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Erste

Schritte mit DME Designer

Vielen Dank fur den Kauf der DME64N/DME24N/DMES8i-C/DME8o-C/DME4io-C.

Mit IThrer DME64N/DME24N/DMES8i-C/DME8o-C/DME4io-C und Ihrem SP2060 k&nnen Sie in
Verbindung mit der Software ,DME Designer*” ein eigenes Audiosystem installieren, das unglaublich
viele Anwendungsvarianten unterstltzen kann. Sie kdnnen das gesamte System von den Eingadngen
bis zu den Ausgangen mit der Software DME Designer konzipieren und aufbauen, um dann die
gesamten Daten dieses Systems an die DME64N/DME24N/DME8i-C/DME8o-C/DME4io-C und das
SP2060 zu senden, die daraufhin als unabhangige Verarbeitungseinheiten nach lhren Vorgaben
operieren.

Es ist eine erstaunliche Vielfalt an Einsatzmoglichkeiten vorhanden, einschlieBlich Audioinstallationen,
Teilmischung (Submix), Steuerung von Lautsprechersystemen, Matrix-/Routing-Funktionalitat und
Multieffekt-Verarbeitung.

In dieser Anleitung wird fur die Gerdte DME64N/DME24N/DMES8i-C/DME80o-C/DME4io-C die Abkurzung
,DME" verwendet.

Die Abkurzung ,DME* schlieBt hier nicht das Gerat ,DME32* ein.

Diese Anleitung basiert auf der englischen Version der Software. Abbildungen, Befehlsbezeichnungen, Fensternamen, und
weitere Informationen stammen aus dieser Version (allerdings wurden die Fensternamen, wenn sinnvoll, Ubersetzt). Je nach
Betriebssystem konnen sich einige Eintrage von der Darstellung auf dem Computerbildschirm unterscheiden.

BESONDERE HINWEISE

¢ Im Sinne des Urheberrechts sind diese Software und diese Bedienungsanleitung alleiniges,
geschutztes Eigentum der Yamaha Corporation.

¢ Die Verwendung dieser Software sowie dieser Bedienungsanleitung unterliegen der
Lizenzvereinbarung, mit deren Bestimmungen sich der Kaufer beim Offnen des Softwarepakets in
vollem Umfang einverstanden erklért. (Bitte lesen Sie die Lizenzvereinbarungen am Ende der
Installationsanleitung von DME Designer vor Offnen der Verpackung und vor Installieren des
Programms sorgféaltig durch.)

¢ Das Kopieren der Software und die Vervielfaltigung dieser Bedienungsanleitung als Ganzes oder in
Teilen sind nur mit ausdrtcklicher schriftlicher Genehmigung des Herstellers erlaubt.

e Yamaha Ubernimmt keinerlei Garantie hinsichtlich der Nutzung dieser Software und der
dazugehdrigen Dokumentation und kann nicht fur die Folgen der Nutzung der Bedienungsanleitung
und der Software verantwortlich gemacht werden.

¢ Bei dieser CD handelt es sich um eine CD-ROM. Spielen Sie diese CD-ROM nicht in einem Audio-
CD-Spieler ab. Dies kann zu irreparablen Schaden an Ihrem Audio-CD-Player fahren.

e Die in dieser Bedienungsanleitung erwahnten Firmen- und Produktnamen sind Warenzeichen oder
eingetragene Warenzeichen der jeweiligen Firmen.

¢ Die Abbildungen in dieser Bedienungsanleitung dienen lediglich dem Zweck der Anleitung und
kénnen von der Darstellung auf Inrem Computer abweichen.

e Zukinftige Aktualisierungen von Anwendungs- und Systemsoftware sowie jede Anderung der
technischen Daten und Funktionen werden separat bekanntgegeben.

 Windows® ist ein eingetragenes Warenzeichen der Microsoft® Corporation.
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Erste Schritte

Das DME-Audiosystemnetzwerk

In einem Audiosystem mit einem oder mehreren DME-Geraten und/oder SP2060-Geraten ist der
»Steuerungsraum* logisch angeordnet, namlich mit Hilfe der Konzepte ,Bereich® (englisch: Area),
,Zone*“ und ,Gerategruppe” (englisch: Device Group). Der Raum, den das Gesamtsystem abdeckt, ist
der ,Bereich®, wahrend unabhangige Klangrdume in diesem Bereich als ,Zone" bezeichnet werden.
Eine derselben Funktion zugeordnete Gruppe von DME- oder SP2060-Geraten wird als
,Gerategruppe" bezeichnet.

Ein Bereich besteht aus einer oder mehreren Zonen, von denen jede bis zu 32 Gerategruppen
enthalten kann.

Eine Gerategruppe kann bis zu 16 Geréate enthalten. Jede Geréategruppe hat einen ,Gruppen-Master*.

Das Ansprechverhalten der Anzeigen kann sich mit zunehmender Zahl der Anzeigen, die in einer einzelnen Gerategruppe in
DME Designer angezeigt werden, verschlechtern. In solchen Féallen kann das Ansprechverhalten der Anzeigen durch
Unterteilung der Gerategruppe verbessert werden.

Siehe ,Andern von Gerategruppen® auf Seite 268.

DME- und SP2060-Gerate kénnen nicht in derselben Gerategruppe kombiniert werden.

Alle Geréte in einer Gerategruppe mussen sich im selben Teilnetz befinden.
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Die Softwareanwendung ,,DME Designer

Die Softwareanwendung ,DME Designer* stellt eine praktische, zentrale Schnittstelle zum Anlegen
und Steuern von DME-basierten Audiosystemen bereit.

Durch den Anschluss des Computers, auf dem die Anwendung DME Designer lauft, an einen
Gruppen-Master wird es maglich, mehrere Geréte gleichzeitig zu steuern.

Mit DME Designer kénnen Uber eine umfassende Blockdiagramm-Oberflache am
Computerbildschirm DME-Audiosysteme gestaltet und konfiguriert werden.
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Die beim Anlegen von DME-Audiosystemen verwendeten Konzepte sind ,Komponenten®,
,2Konfigurationen®, ,Preset-Parameter” (voreingestellte Parameter) und ,Szenen®.

m Komponenten

Jeder unabhangige Signalverarbeitungsblock wie z.B. Equalizer, Kompressor,
Ein-/Ausgangs-Modul oder externes Geratesteuerungsobjekt ist eine ,Komponente*.

m Konfigurationen

Eine ,Konfiguration” ist eine Gruppe von Komponenten einschlieBlich ihrer Anordnung und ihrer
Verbindungen untereinander.

Bedienungsanleitung zum DME Designer
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m Preset-Parameter

Der fur alle Komponenten in einer Konfiguration gultige Satz von Parametern wird als die ,Preset-
Parameter” der Konfiguration bezeichnet.

m Szenen
Eine Konfiguration und ihre Preset-Parameter bilden eine ,Szene”.
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DME-Einstellungen sowie Konfigurations- und Preset-Parameter-Einstellungen werden von der auf
dem angeschlossenen Computer ausgefuhrten Anwendung DME Designer Uber USB oder Ethernet
an den Gerate-Master gesendet. Auf diese Weise kénnen die einzelnen Gerate als separate
Verarbeitungseinheiten fungieren — unabhangig vom Computer. Wenn Sie die Anwendung DME
Designer weiterhin online ausfuhren, ist es auch moglich, die Geréte in Echtzeit zu steuern.

DME Designer kann verwendet werden, um Konfigurationen anzulegen, die mehrere Gerate enthalten,
sofern die entsprechenden Gerate angeschlossen sind.

Es ist zwar moglich, in einem Bereich mehrere Zonen, in einer Zone mehrere Gerategruppen und in
einer Gerategruppe mehrere Szenen und Konfigurationen z u haben, doch es kann nur jeweils ein
Bereich, eine Zone, Gerategruppe und Konfiguration gleichzeitig aktiv sein und tber DME Designer
bearbeitet werden. Die aktiven Elemente werden als ,aktuelle Zone*, ,aktuelle Gerategruppe®,
»aktuelle Szene" und ,aktuelle Konfiguration“ bezeichnet.

Bedienungsanleitung zum DME Designer
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Vom DME-Audiosystem verwaltete Daten

m Struktur der DME-Daten

Gemeinsame Gesamtdaten

Einstellungen der Szenenverknlpfung

Einstellungen, die fur verbundene Szenenvorgange
zwischen mehreren Gruppen bendétigt werden.

Daten fur die einzelnen Gerategruppen

Einstellungen der benutzerdefinierten
Schaltflachen

Einstellungen, die erforderlich sind, um
Komponentenparameter am Bedienfeld der DMEG64N/
DME24N oder des ICP1 steuern zu kénnen.

Es kénnen bis zu 24 Parameter zur Steuerung registriert
werden.

Einstellungen der globalen
ParameterverknUpfung

Einstellungen, die fur verbundene Vorgéange derselben
Parameterarten zwischen mehreren Geraten benotigt
werden.

Vom Szenenmanager verwendete Daten

Einstellungen far MIDI-
Programmwechsel

Einstellungen, die benotigt werden, damit Szenen Uber
MIDI-Befehle ausgewahlt werden kénnen.

Szenen

Die Informationen, die erforderlich sind, um zwischen
Setups fur die Verarbeitung von Audiodaten zu wechseln.
Szenen enthalten Konfigurationen und Preset-Daten.

Der Szenenmanager erleichtert die Speicherung und
Verwaltung von Szenendaten.

Bis zu 999 Szenen kdnnen gespeichert werden; jede
davon wird als Nummer verwaltet.

Daten fUr die einzelnen Geréte

Konfigurationen

Eine Kombination der Komponenten fur
Audiosignalverarbeitung, Audioein- und -Ausgabe und
Steuerung externer Geratekomponenten und die
Verbindung zwischen ihnen, die gebildet wird, um das
gewlnschte Audiosystem anzulegen.

Einstellungen der lokalen
Parameterverknupfung

Einstellungen, die verbundene Vorgé&nge zwischen
ahnlichen Arten interner DME-Parameter ermoglichen.

Einstellungen der
Komponentenverknupfung

Einstellungen, die verbundene Vorgé&nge zwischen
ahnlichen Arten interner DME-Komponenten erméglichen.

Einstellungen fur externe
Gerate

Einstellungen, die erforderlich sind, um
Komponentenparameter von externen Geraten aus
steuern zu kénnen.

Es sind unabhéngige Einstellungen fur jedes Gerat
erforderlich.

Folgende externe Gerate kénnen verwendet werden:
e MIDI-Controller (MIDI Control Change, Parameter
Change)

e GPI-Controller.

e DAW-Controller.

e AMX, Crestron und &hnliche Fern-Controller.

Preset-Parameter

Die Einstellungen fur die Komponenten in einer
Konfiguration.

Durch Andern der Preset-Parameter kann zwischen
Audioverarbeitungs-Setups umgeschaltet werden.
Folgende Komponenten sind in den Preset-Parametern
enthalten:

e GEQ, MatrixMixer und andere Komponenten der
Audiosignalverarbeitung.

e Die Komponenten Internal AD/DA (DME24N), Cascade
(DME64N) und MY Card I/O*.

e Komponenten fUr externe Gerate wie die Fern-
Vorverstarker AD8HR und AD824.

* Einige Einstellungen sind nicht darin enthalten.

Bedienungsanleitung zum DME Designer
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m Struktur der SP2060-Daten

Gemeinsame Gesamtdaten

Einstellungen der
Szenenverkn pfung

Einstellungen, die f r verbundene Szenenvorg nge zwischen mehreren Ger ten
ben tigt werden.

Daten fUr die einzelnen Geréate

Szenen

Die Informationen, die erforderlich sind, um zwischen Setups f'r die
Verarbeitung von Audiodaten zu wechseln.

Szenen enthalten Konfigurationen und Preset-Daten. Der zuletzt abgerufene
Library-Name ist angegeben.

Der Szenenmanager erleichtert die Speicherung und Verwaltung von
Szenendaten.

F r 12 Preset-Bereiche und 87 User-Bereiche k nnen bis zu 99 Szenen
gespeichert werden; jede davon wird als Nummer verwaltet.

Konfigurationen

Eine Kombination der Komponenten f r Audiosignalverarbeitung, Audioein-
und -Ausgabe und Steuerung externer Ger tekomponenten und die Verbindung
zwischen ihnen, die gebildet wird, um das gew nschte Audiosystem anzulegen.

Einstellungen
der lokalen
Parameterverkn pfung

Einstellungen, die verbundene Vorg nge zwischen hnlichen Arten interner
SP2060-Parameter erm glichen.

Preset-Parameter

Die Einstellungen fr die Komponenten in einer Konfiguration.

Durch ndern der Preset-Parameter kann zwischen Audioverarbeitungs-Setups
umgeschaltet werden.

Preset-Parameter k nnen von SP2060-Ger ten abgerufen, jedoch nicht
bearbeitet werden.

Daten fur die einzelnen Komponenten

Library (Bibliothek)

F r die zu verwendenden Lautsprecher spezifische Einstellungen.
Mit DME Designer k nnen zus tzlich zu den bereitgestellten Preset-Daten
weitere Einstellungen angelegt werden.

Bedienungsanleitung zum DME Designer
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M Eine DME-Einheit/Gerategruppe Externes Gerat (MIDI, GPI, DAW, AMX/Crestron)
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Getrennte SP2060-Einheiten verwalten Szenen normalerweise unabhangig voneinander, aber in DME Designer kann die
Funktion ,Scene Link" (Szenenverkntpfung) eingestellt werden, um verbundene Szenenvorgange zu ermdglichen. Siehe
hierzu den Abschnitt ,Szenenmanager* auf Seite 145.

Systemanforderungen

Betriebssystem Windows © XP Professional/XP Home Edition/2000 Professional

Prozessor 1 GHz oder schnellerer Intel®-Prozessor der Familien Pentium®/Celeron®
Arbeitsspeicher Mindestens 256 MB

Festplattenkapazitat Mindestens 300 MB

Anzeige 1.280 x 1.024 Pixel oder mehr / High Color (16 Bit) oder mehr Farben

Sonstiges Maus, CD-ROM-Laufwerk, 100Base-TX/10Base-T-Ethernet- oder USB-Verbindung.

Bedienungsanleitung zum DME Designer 9
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Wichtigste AnderungenvonVersion1.0zuVersion 1.1

Hauptfenster

e Anstelle der friheren Funktion ,Parameter Link" gibt es jetzt zwei Funktionen: Eine Funktion
namens ,Global Link®, die Parameter zwischen allen DMEs einer Zone verbindet und eine
namens ,Local Link®, die Parameter innerhalb einer DME-Einheit verbindet. (— Seite 81)

¢ Die Synchronisationsfunktion kann jetzt nicht nur Daten vom DME Designer zum DME-Geréat
senden, sondern auch zu einer DME-Einheit synchronisieren, indem deren Daten gelesen
werden. (— Seite 83)

e Szenen-Weiterschaltung (Scene Increment/Decrement) und die Zeiteinstellung kénnen jetzt in
der GPI-Eingangsfunktion festgelegt werden. (— Seite 98)

e Ereignisse (Events) von DME-Geraten kénnen jetzt in der Event-Logger-Funktion aufgezeichnet
und im Event-Logger-Fenster angezeigt werden. (— Seite 154)

e Die Zeit fur die Ausfuhrung eines Events kann jetzt mit einer Funktion namens ,Event Scheduler®
eingestellt werden.

(— Seite 125)

e Die Parameter der aktuellen Konfiguration kénnen jetzt mit der Parameter-List-Funktion im
Display aufgelistet und gedruckt werden. (— Seite 126)

e Der Wav File Manager kann Wave-Dateien verwalten, die vom Wav File Player abgespielt werden
sollen. (— Seite 130)

e |n der Funktion ,DAW Control* kénnen jetzt Einstellungen vorgenommen werden, die fur die
Steuerung von DMEs von einem DAW-Controller aus benutzt werden. (— Seite 137)

e Die DME-Geratedaten konnen jetzt mit der Funktion ,Backup® als Sicherungskopie gespeichert
werden. (— Seite 137)

Designerfenster

¢ Die Anzeige der Port-Bezeichnungen kann jetzt zwischen Lang- und Kurznamen umgeschaltet
werden. (— Seite 179)

e Es konnen jetzt DME64N-Kaskadenverbindungen eingestellt werden. (— Seite 195)

e FUr die Kompilierung von Konfigurationen kénnen jetzt in der Funktion [Compile Priority] im
Dialogfeld ,Preferences” Vorrangeintrage (Priority Items) eingestellt werden. (— Seite 195)

e Die Verzogerungszeit (Delay) kann jetzt mit der Funktion ,Show Signal Delay” fur jede
Komponente angezeigt werden. (— Seite 281)

¢ Die Abhorpunkte kénnen jetzt im Dialogfeld ,Monitoring Point List" bearbeitet werden.

(— Seite 282)

e Der Status von Verbindungen in einer Konfiguration kann jetzt mit der Analyze-Funktion im voraus
analysiert werden, ohne daflir das DME-Gerat anschlieBen zu missen. (— Seite 284)

e Sie konnen jetzt die Aktion einstellen, die geschehen soll, wenn Sie auf ein User-Modul-Objekt
doppelklicken. Sie kénnen auch die Security-Funktionen fir User-Module ein- und ausschalten
sowie ein Passwort angeben. (— Seite 287)

e Libraries mit darin gespeicherten Komponentenparametern kénnen jetzt Uber das Kontextmenu
eines Komponentenobjekts abgerufen werden. (— Seite 340)

¢ Eine neue Verkabelungsregel verhindert Verbindungen zu Anschlussen, durch welche der
Terminator kurzgeschlossen wirde.

Komponenteneditor/Komponenten

¢ Im Komponenteneditor wurde eine Statuszeile hinzugefugt. Diese zeigt den Namen der
Komponente, deren ID sowie die Parameter-IDs von Parametern, die bearbeitet werden.

(— Seite 295)

e Eswurde eine Snap-Funktion hinzugeflgt, die die Parameterwerte des Editors voribergehend im
Speicher aufzeichnet. Mehrere Parameterséatze kénnen dann mithilfe der Snap-Schaltflachen
umgeschaltet werden. (— Seite 335)

¢ Die Hold-Funktion der Pegelanzeigen kann jetzt ein- und ausgeschaltet werden. (— Seite 332)

e FUr die Wiedergabe von Wave-Dateien wurde eine Komponente namens ,Wav File Player*®
hinzugefugt. (— Seite 398)

e Eine Effektkomponente namens ,SPX* wurde hinzugeflgt, die viele Effekte wie Hall, Echo/
Verzdégerung und Modulationseffekte bietet und auch komplexe Kombinationen mehrere Effekte
ermoglicht. (— Seite 435)

e Es wurde ein Komponenteneditor namens ,Slot Out” hinzugeflgt. (— Seite 447)

Bedienungsanleitung zum DME Designer
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e Im Design-Modus ist jetzt auch eine Undo-/Redo-Funktion enthalten. Diese kann die jeweils letzte
Funktion zurticknehmen (Reglerbewegung/GréBenanderung/Léschvorgang).

Anderungenvon V. 1.1 zu V. 1.2

Hauptfenster

e Der Synchronisationsalgorithmus wurde verfeinert fir noch schnellere Synchronisation.

¢ Die Synchronisation kann jetzt von der DME zum DME Designer durchgefthrt werden, ohne dass
das Audiosignal unterbrochen wird.

e In den folgenden Fallen kann die Synchronisation vom DME Designer zur DME durchgefuhrt
werden, ohne dass das Audiosignal unterbrochen wird:

Die zweite und nachfolgende Synchronisation nach dem Starten von DME Designer* und dann,
wenn Unterschiede zwischen den Daten von DME und DME Designer auf Parameter innerhalb
einzelner Komponenten, Einstellungsdaten von AD824/AD8HR/DME24N AD/DA oder
Einstellungen von Parametern von MY-Karten beschrankt sind.

* Wenn die Datei gespeichert wurde, als DME Designer beendet wurde, gibt es auch bei der Erstsynchronisation
nach dem Speichern keine Tonunterbrechung.

¢ Die Kompilierungsgeschwindigkeit wurde erhéht.
Wenn die AutoDelayCompensation eingeschaltet wurde, ist die Kompilierung bis zu dreimal
so schnell.
Wenn die AutoDelayCompensation ausgeschaltet ist, ist die Kompilierung bis zu doppelt
so schnell.

e Eine Synchronisation ist méglich, wenn keine oder eine andere MY-Karte in der DME-Einheit
installiert wurde (es erscheint ein Bestatigungsdialog).

e Es wurde eine Option zum automatischen SchlieBen des Dialogs nach erfolgter Synchronisation
hinzugefugt. (— Seite 43)
e |m Synchronisationsdialog wurde ein Fortschrittsbalken hinzugeflgt. (— Seite 42)

e Es erscheint eine Warnmeldung, wenn eine Synchronisation eine Stummschaltung bewirken
wird.

¢ Die folgenden Vorgange kénnen online ausgefthrt werden:
- Szenenspeicherung.
- Szenennamen andern.
- Fade ON/OFF und Anderungen des Fade-Modus'.
- Anderungen der Fade-Dauer.
- Anderungen der Parameterverkniipfungseinstellungen.
e \Wenn eine Szenenspeicherung ausgefthrt wird, wird diese Szene die aktuelle Szene.
e Wave-Dateien kdnnen als DME-Datendateien gespeichert werden und werden bei Import-/
Export-Vorgangen integriert. (— Seite 37)
e \Wave-Dateien kénnen in der Library der Wave-Dateien gespeichert werden.
e Event-Log-Ereignisse kdnnen via GPl ausgegeben werden. (— Seite 69)

¢ Die On-Line-Anzeige erscheint als Schaltflache, mit der zwischen On-Line und Off-Line
umgeschaltet werden kann. (— Seite 50)

e Durch Bearbeitung von Szenen erscheint die EDIT-Anzeige. (— Seite 48)

e Es wurde eine automatische Speicherfunktion (Auto Save, nach der Synchronisation)
hinzugeflgt. (— Seite 63)

¢ \erschiedene Zonen kénnen fur die Bedienung durch verschiedene Anwender festgelegt
werden. (— Seite 137)

e Szenenparameter fUr benutzerdefinierte Schaltflachen, Programmwechsel, GPI In und GPI Out
kénnen im Szenenmanager eingestellt werden. (— Seite 145)

e Die Schaltflachen [Select All] (Alles auswahlen) und [Clear All] (Alles I6schen) wurden im Recall-
Safe-Dialogfenster des Szenenmanagers hinzugefugt. (— Seite 74)

¢ Die Benutzersteuerung kann fur einzelne Benutzer und Sicherheitsstufen erzeugt werden.
(— Seite 78)

¢ Eine Liste der Fernbedienungseinstellungen wurde hinzugeflgt. (— Seite 125)

Mithilfe dieser Liste kénnen genaue Einstellungen fur ein neues Software-Protokoll erstellt
werden, mit dem die DME von AMX, Crestron und anderen Geréaten aus gesteuert werden kann.

Bedienungsanleitung zum DME Designer
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Lesen Sie das Dokument ,DME-N Remote Control Protocol Specifications” (Technische Daten
des Fernbedienungsprotokolls DME-N) flr Naheres zu diesem Kommunikationsprotokoll.
Informationen Uber das Dokument ,DME-N Remote Control Protocol Specifications” finden Sie
auf der Pro-Audio-Website von Yamaha (URL siehe unten).
http://www.yamahaproaudio.com/

e Es kann angegeben werden, ob gelistete Events durch den Event Scheduler ausgefihrt werden
sollen oder nicht. (— Seite 125)

¢ Die Reihenfolge gleichzeitiger Events kann im Event Scheduler ge&ndert werden. (— Seite 125)

e Fir die Ausfihrung des Event Schedulers kénnen nach Tag und Uhrzeit Ausnahmen definiert
werden. (— Seite 93)

e Die Ausfuhrungszeiten in Event Scheduler kénnen in Schritten von einer Sekunde angegeben
werden. (— Seite 92)

e Die Verstarkung der Eingangsverstarker und der MY-Karte kénnen tber GPI, MIDI,
benutzerdefinierte Schaltflachen und die DAW-Steuerung eingestellt werden.

e Parameterwerte, Szenenabrufe, GPI-Ausgabe, Wave-Dateiwiedergabe und
Eingangsverstarkung kénnen Uber die benutzerdefinierten Schaltflachen eingestellt werden.
(— Seite 118)

e Der Component-Lock-Dialog wurde getrennt vom Parameter-List-Dialog. (— Seite 129)
e Kurzbefehle kénnen beliebig eingestellt werden. (— Seite 136)
¢ |n der DME-Einheit kénnen Dateien gespeichert werden. (— Seite 61)

¢ Eine Schaltflache namens [Close All Editor Windows] (Alle Editorfenster schlieBen) wurde dem
Window-MenU hinzugefugt. (— Seite 60)

¢ Die Parameter externer Eingangsverstarker werden von der DME-Einheit erkannt, wenn entweder
die DME oder der externe Eingangsverstarker (AD824, AD8HR) eingeschaltet werden. Flhren
Sie eine Szenenspeicherung durch, um DME-Einstellungen an externe Eingangsverstarker
zu senden.

e Diese Anleitung ist jetzt getrennt von der Installationsanleitung zum DME Designer und l&asst sich
nicht Uber die MenUs von DME Designer erreichen.

Designerfenster

e Mit den Kurzbefehl-Tasten kénnen die folgenden Vorgénge ausgefuhrt werden.
- Navigator
- Navigator aktivieren
- Toolkit aktivieren
- Designfenster aktivieren
- Linken Port auswahlen und Verkabelung starten
- Rechten Port auswahlen und Verkabelung starten
- Automatische Verkabelung Single bis Rechts
- Automatische Verkabelung Multi bis Rechts
- Automatische Verkabelung Single bis Links
- Automatische Verkabelung Multi bis Links
- Kabel [6schen
e Esist jetzt moglich, mehrere Objekte gleichen Typs gemeinsam zu &ndern.
Beispiel: Andern der Linienstarke oder Farbe mehrerer Kabel gleichzeitig.

e Dateien, die Benutzermodule betreffen (Benutzermoduldateien, Library-Dateien, Editordateien
des Benutzermoduls) kénnen kombiniert und als einzelne Datei exportiert/importiert werden.

e Port-Farben kénnen fur jeden Port-Typ unabhangig festgelegt werden. (— Seite 183)

e Die Linienstéarke und Art der Kabel kénnen fur jeden Port-Typ unabhangig festgelegt werden.
e Eine automatische Hot-Spot-Verbindungsfunktion wurde hinzugeflgt. (— Seite 287)

e Die Port-Anzeige wurde den Objekten External Device, Picture, DME und ICP1 hinzugefugt.

e Beim Zeichnen von Kabeln kdnnen die Cursortasten der Tastatur benutzt werden, um den
Mauszeiger zu bewegen, und die <Eingabe>-Taste kann zur Erzeugung von Knoten
verwendet werden.

e Beim Zeichnen von Kabeln kénnen die Tastenkombinationen <Umschalt>-Taste plus <—>-Taste
und <Umschalt>-Taste plus <<—>-Taste benutzt werden, um automatisch auf gleicher Héhe
liegende Hot Spots zu verbinden.

e DME-Obijekt-Ports kénnen frei angegeben werden.

Bedienungsanleitung zum DME Designer


http://www.yamahaproaudio.com/

Erste Schritte

e Eine Zusammenstellung von Konfigurationen mit Loop-Verbindungen ist méglich, wenn Auto
Delay Compensation eingeschaltet ist.

e Der Name wurde von ,Foot Monitor® (externes Gerat) zu ,Floor Monitor* geandert.
e Es wurden zusétzliche Geratetypen fur External Devices hinzugeflgt.

e External Devices konnen jetzt doppelt angeklickt werden, um eine Datei zu 6ffnen, die von anderen
Anwendungen angelegt wurde. (— Seite 206)

e Bildobjekte kénnen doppelt angeklickt werden, um einen angegebenen Editor zu &ffnen.
(— Seite 222)

¢ Textobjekte kdnnen doppelt angeklickt werden, um einen angegebenen Editor zu &ffnen.
(— Seite 224)

¢ Die Namensfelder der Ports von Benutzermodulen kénnen bearbeitet werden. (— Seite 218)
e Bilder lassen sich platzieren, die Benutzermodule représentieren. (— Seite 218)

e Das Beschriftungsfeld &ndert automatisch seine GréBe, um Projektnamen und -titel
verschiedener Lange aufzunehmen.

¢ Die generische Einstellung ,MY-Others* wurde hinzugefigt, um MY-Karten anderer Anbieter
aufnehmen zu kénnen.

Komponenteneditor

e Undo und Redo sind jetzt kompatibel zu Kurzbefehlen.
e Es erscheint ein Rollbalken, wenn die GréBe des Komponenteneditorfensters verringert wird.
e GroBe und Lage des Komponenteneditorfensters werden gespeichert.

¢ Es wurde eine Option hinzugefugt, mit der ein Zoomen des Bearbeitungsfeldes mit der Maus
maoglich ist. (— Seite 298)

e Es wurde eine Schaltflache [Back] (Zurlck) hinzugeflgt, mit der zwischen Fenstern
gemeinsamer Abstammung (Parent-Child) umgeschaltet werden kann. (— Seite 294)

e Eine Schaltflache namens [Close All Editor Windows] (Alle Editorfenster schlieBen) wurde dem
Kontextment hinzugefugt.

¢ Die Komponenten Source Selector (Quellenauswahl), Speaker Processor
(Lautsprecherprozessor), Limiter, Slot In, Cascade In, und Cascade Out wurden hinzugefugt.
e Der Delay-Algorithmus wurde neu programmiert. (— Seite 368)
- LEVEL und MUTE sind wirksam, wenn Delay bei jedem Kanal ausgeschaltet ist.
- Der Name des globalen Delay-Parameters [On] wurde geandert zu [All Bypass].

InputC Inputd InputCinputd
Mgte Level

Mute Level On Mute Level

¢ Der Bus-Send-Pegelbereich fur die Komponenten Delay, Matrix und Matrix Mixer wurde geandert
zu — bis 0,0 dB.

e Snap-Kopieren ist moglich. (— Seite 336)
e Snap bleibt erhalten, bis das Programm beendet oder eine andere Datei gedffnet wird.
e Der Sicherheitsstatus wird in der Statuszeile des Benutzermoduleditors angezeigt.

e Durch Klicken bei gehaltener <Strg>-Taste kdnnen mehrere Controller ausgewahlt werden, wenn
der Editor sich im Design-Modus befindet. (— Seite 308)

e [Picture], [Text], [Box], [Ellipse] und [Frame] wurden der Werkzeugpalette des
Benutzermoduleditors und dem Design-Modus des Benutzersteuerungseditors hinzugefugt.
(— Seite 301)

¢ Die Controller-Eigenschaften kénnen durch Doppelklick auf die Controller im
Benutzermoduleditor oder im Design-Modus des Benutzersteuerungseditors abgefragt werden.
(— Seite 321)

¢ Bild- und Textobjekte lassen sich anklicken, so dass sich im Benutzermoduleditor oder im
Benutzersteuerungseditor ein angegebener Editor 6ffnet.

¢ Benutzermoduleditor und Benutzersteuerungseditor bieten bessere Mdglichkeiten zur
individuellen Gestaltung mittels Farbe, GroBe usw. der platzierten Bedienungselemente.

On Mute Level
% oeo (S

Delay All Bypass
. out
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m MIDI Setup
e Der MIDI-Setup-Funktion wurde eine Minimieren-Funktion hinzugefugt.

m \orsichtsmalRnahmen fur V. 1.2

e Bei Verwendung von Projektdateien (*.daf), die von Version 1.1.5 oder einer friheren Version
erzeugt wurden, synchronisieren Sie bei der Erstsynchronisation vom DME Designer zur
DME-Einheit.

e Projektdateien (*.daf), die mit Version 1.2 erzeugt wurden, werden in Version 1.1 nicht
richtig gedffnet.

Anderungen von V1.2 zu V2.0

m Allgemeines

¢ Die Unterstutzung fur DMES8i-C/DME8o-C/DME4io-C, SP2060-Einheiten und MY 16-Cll wurde
hinzugefugt.

e Auf niedrigster Zonenebene wurden ,Gerategruppen” (englisch: Device Groups) bzw. Gruppen
desselben Geratetyps hinzugefugt.

e Statt ein Master-Gerat pro Zone ist es jetzt moglich, ein Master-Gerat pro Gerategruppe zu
haben. Das bedeutet, dass es moglich ist, in einer einzigen Zone mehrere Master-Gerate zu
haben.

e Gruppen-Master kdnnen jetzt ungeachtet der IP-Adresse zugeordnet werden. Dadurch wird es
maoglich, an einer einzigen Netzwerkadresse mehrere Gerategruppen zu haben.

e Konfigurationen kénnen fur jede Gerategruppe angelegt und geléscht werden.

m Komponenten
e Es wurde ein Ruckkopplungsunterdriicker hinzugefugt. (Seite 387)
e Der Parameter ,Q" der Speaker-Processor-Komponente PEQ geht jetzt bis ,63“. (Seite 427)

m Hauptfenster
e Firmware und Komponentendaten kénnen jetzt gleichzeitig aktualisiert werden. (Seite 125)

¢ Eine Recovery-Update-Funktion wurde hinzugeflgt, die die Wiederherstellung bei einem
Programmfehler ermoglicht. (Seite 162)

e Es wurde die Funktion ,Component Link* hinzugeflgt, die die gleichzeitige Verknlpfung
samtlicher Komponentenparameter ermoglicht. (Seite 81)

e Es wurde die Funktion ,Scene Link" hinzugefugt, die die gleichzeitige Steuerung mehrerer
Gerate in unterschiedlichen Gerategruppen ermdglicht. (Seite 130)

¢ Im Szenenmanager wurde die Schutzfunktion ,Protect” hinzugefugt. (Seite 70)
e Die Karteneinstellungen sind nicht mehr Teil der Szenendaten.

e Es wurde das Fenster ,Utility" hinzugefugt, in dem die Utility-Einstellungen der Gerate bearbeitet
werden kénnen. (Seite 146)

¢ Die Anzeigereihenfolge der lokalen ParameterverknUpfung wurde geandert. (Seite 81)

e Die Parameter-Link-Funktion (Parameterverknipfung) kann nun fur jede Geréategruppe ein- und
ausgeschaltet werden. (Seite 81)

e Kompilation und Analyse sind jetzt auch dann moglich, wenn keine Verbindungen hergestellt
wurden.

e Das Navigationsfenster kann jetzt vom Hauptfenster aus ein- und ausgeblendet werden.
e Der Event-Logger kann jetzt nur die Ereignisdaten fur ein bestimmtes Geréat anzeigen. (Seite 65)

e Die Namen der GPI-Anschlisse wurden von [CH] zu [PORT] geandert.
m Designerfenster

e Es wurde ein Handwerkzeug zur Fensterbewegung hinzugefugt. Das Handwerkzeug kann Uber
das Hand-/Pfeilsymbol in der Werkzeugleiste oder Uber das [Tools]-Menu ausgewahlt werden.

Bedienungsanleitung zum DME Designer
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Das Handwerkzeug kann durch GedrUckthalten der Leertaste Ihrer Tastatur voribergehend
ausgewahlt werden.

e Die VergroBerung und Verkleinerung von Fenstern kann nun bei gedruckter ,Strg“-Tastaturtaste
Uber das Mausrad gesteuert werden.

e Der horizontale Bildlauf kann bei gedrickter ,Umschalt“-Tastaturtaste Uber das Mausrad
gesteuert werden.

e Der Edit-Modus kann nun Uber die Werkzeugleiste ein- und ausgeschaltet werden. (Seite 163)

e Szeneninformationen erscheinen jetzt in DME-Objekten, und der Szenenmanager kann aus der
Szeneninformationsanzeige heraus gestartet werden. (Seite 70)

e DME-Objekte wurden mit der Schaltflache [On-line] versehen, und jetzt ist eine Synchronisation
moglich. (Seite 50)

e Im Ressourcenfenster wurde eine Sampling-Frequenz-Anzeige hinzugeflgt. (Seite 167)

e In der Statusleiste des Konfigurationsfensters wurde eine Sampling-Frequenz-Anzeige
hinzugefugt. (Seite 277)

e Wahrend der Analyse wird nun die Sampling-Frequenz angezeigt.
e Durch Doppelklicken auf den Komponentennamen wird jetzt das Eigenschaftsfenster gedffnet.
e Die Anordnung im Werkzeugfenster wurde geandert. (Seite 170)

e Zu den Arbeitsflachen-Eigenschaften wurde das Kontrollkastchen [Draw Image] hinzugefugt,
das die Hintergrundbilddatei fur die Arbeitsflache ein- und ausblendet. (Seite 235)

e Das Kontextmenu, das bei Rechtsklick auf ein DME- oder SP2060-Objekt erscheint, wurde um
den Eintrag [Configuration Manager] erweitert. (Seite 191,Seite 200)

e Im Kontextmenu, das bei Rechtsklick auf eine Komponente erscheint, erscheinen [Recall
Component Library] und [Store Component Library] nun auch bei deaktiviertem Edit-Modus.

¢ Die Kompilationseinstellungen kénnen nun fur jede DME-Einheit bearbeitet werden. (Seite 195)
e Fur mehrere Konfigurationen wird nun nur ein Zonenfenster bereitgestellt.

¢ Die Befehle [Export DXF] und [Preferences] wurden vom [Print]- in das [Tools]-Mend verlegt.

e Im MenU [Tools] wurde [Configuration] zu [Configuration Manager] geandert.

e \Wenn im [Tools]-MenU [Prohibit Diagonal Connections] (Diagonalverbindungen unterbinden)
aktiviert ist, konnen Sie zwei diagonale Punkte markieren. Diese beiden Punkte werden dann
automatisch mit einer Kombination aus horizontalen und vertikalen Kabeln verbunden.

Komponenteneditor

e Das Kontextment wurde um den Befehl [Level Meter Enable] erweitert, der die Anzeigewerte
ein- und ausblendet. Das Ausblenden der Anzeigen kann in einigen Féllen eine héhere
Kommunikationsgeschwindigkeit bewirken. (Seite 332)

e Im User Control Editor und User Module Editor wurde die Funktion [Display Order] hinzugeftgt,
mit der die Reihenfolge der Controller nach Bedarf gedndert werden kann. (Seite 301)

¢ Das Controller-Kontextmend wurde um die Schaltflache [Add Component to Component Link]
erweitert. (Seite 342)

e Die gespeicherte Gruppe wird nun im Subment [Add Parameter to Parameter Link] des
KontextmenUs der flr verbundene Parametervorgange gespeicherten Controller
angezeigt.(Seite 341)

e GroBere Schnelligkeit beim Auswahlen und Ziehen einer groBen Anzahl von Controllern im User
Control Editor und User Module Editor

e Esist jetzt moglich, im Online-Zustand vom Navigationsfenster zur Zonenanzeige zu wechseln.

m \orsichtsmaliregeln fir V2.0

Bitte verwenden Sie DME Designer V2.0 mit DMEG4N/24N V2.0 oder héher, DMES8i-C/DME8o-C/
DME4io-C V2.0 oder héher und SP2060 V1.1 oder hoher.

Néaheres zur Kompatibilitat finden Sie auf der Pro-Audio-Website von Yamaha
(http://www.yamahaproaudio.com/).

Wenn DMEGB4N/24N und DMES8i-C/DME8o-C/DME4io-C zusammen in derselben Gerategruppe
verwendet werden, kénnen eine héhere Kommunikationsgeschwindigkeit und sauberere
Pegelanzeigen erreicht werden, indem eine DMES8i-C/DME8o-C/DME4io-C-Einheit zum
Gerategruppen-Master gemacht wird.

Bedienungsanleitung zum DME Designer
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Kapitel 1 Vor dem Gebrauch

DME Designer installieren

Um DME Designer zu installieren, mussen sie die Software zunédchst auf Inrem Computer installieren.
Bevor Sie mit der Software DME Designer mit dem DME- oder SP2060-Gerat kommunizieren kdnnen,
mussen Sie, je nachdem, wie Sie die Gerate verbinden, zuerst den USB-MIDI-Treiber oder den
DME-N-Netzwerktreiber installieren und dort die entsprechenden Einstellungen vornehmen.

Fur Anweisungen zur Installation von DME Designer und zur richtigen Vorgehensweise bei Installation und
Einstellung des USB-MIDI-Treibers oder des DME-N-Netzwerktreibers lesen Sie in der Installationsanleitung
des DME Designer.

Die Anfangseinstellungen fur DME8i-C/DME8o-C/DME4io-C-Gerate mussen Uber USB-MIDI Ubertragen werden; daher muss
derUSB-MIDI-Treiber ordnungsgemal eingerichtet werden.

DME Designer starten

Die Software DME Designer wird vom [Start]-MenU aus gestartet. DME Designer wird mit einem
eingeloggten Anwender benutzt. Der Anwender loggt sich ein, wenn die Software gestartet wird.

m Starten von DME Designer und Logon (Wenn nicht Auto-Logon eingestellt ist)

1 Wabhlen Sie [Start] O [Alle Programme] O [YAMAHA OPT Tools] 00 [DME Designer]
O [DME Designer].

In Windows2000 wahlen Sie [Start] — [Programme] — [YAMAHA OPT Tools] — [DME Designer] — [DME Designer].

Das Dialogfenster ,Log On* (Einloggen) erscheint.

Llzer I Adrninistrator :J

FPazzward ]

Enit

Standardeinstellung ist der automatische Log-On. Wenn die automatische Einlogg-Funktion eingeschaltet ist,
erscheint das ,Log On“-Dialogfenster nicht, wenn das Programm gestartet wird. Stattdessen wird der im Auto-Logon
eingestellte Anwender automatisch eingeloggt. Siehe Seite 26 fur Informationen Uber das automatische Einloggen.

2 Klicken Sie auf [ ¥] rechts vom Feld [User] (Anwender), und wéahlen Sie den
Anwender aus.
Wenn kein Anwender erzeugt wurde, erscheint in der Liste nur [Administrator]. Wenn Sie DME
Designer zum ersten Mal nach der Installation starten, wahlen Sie [Administrator].

Bedienungsanleitung zum DME Designer 17
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3 Geben Sie im [Password]-Feld Ihr Passwort ein.
Geben Sie das fur den Anwender eingestellte Passwort ein.
Wenn kein Passwort eingestellt wurde, lassen Sie beim Einloggen das Passwortfeld leer.

4 Klicken Sie auf [OK].
DME Designer startet.

== DME Designer :

s

= I T R S I

Scene - ||Device Group

User E [ =]

% Navigator

£ s
[#-ESpeaker Processor -

i B Z Zonel

H-EExtemal Device
Picture
- Text
-~ Box
Ellipse

H M%TUP

m Wenn automatisches Einloggen eingestellt wurde (Seite 26)

Wenn automatisches Einloggen gewéhlt wurde, erscheint das Dialogfenster ,Log On* (Einloggen)
nicht. Der im Auto-Logon eingestellte Anwender wird automatisch eingeloggt.

Bei automatischem Einloggen wird auch dann kein Passwort abgefragt, wenn ein Passwort

fur einen Anwender angegeben wurde. Dies ist nitzlich, wenn sich ein bestimmter Anwender
einloggen méchte.

m Starten durch Offnen einer Projektdatei

DME Designer startet, wenn eine Projektdatei mit einer gespeicherten Konfiguration getffnet wird.
Wenn die Projektdatei gedffnet wird, wird DME Designer mit der bei der letzten Speicherung
aktiven Fensteranordnung gestartet.
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DME Designer schlie3en

Klicken Sie auf [Exit] (Beenden) im [File]-Menu (Datei) des Hauptfensters (Main Panel), um DME
Designer zu schlieBen. Das Programm kann auch durch Anklicken des SchlieBfeldes im Hauptfenster

geschlossen werden.

1 Kiicken Sie auf [Exit] im [File]-MenU des Hauptfensters.
Wenn Sie versuchen, DME Designer zu schlieBen, erscheint der Hinweis ,Project File has been
modified. Save?" (Projektdatei wurde verandert. Speichern?) in einem Dialogfenster angezeigt.

Manchmal erscheint das Dialogfenster ,Project File has been modified. Save?* nicht.

DME Designer

Save?

_ i )  Project file has been modified.

Yes Mo |

2 zum Speichern der Datei klicken Sie auf [Yes] (Ja). Um das Programm zu
schlief3en, ohne zu speichern, klicken Sie auf [No] (Nein).
Wenn Sie auf [Yes] klicken, wird das Dialogfenster zur Dateispeicherung angezeigt.

Bedienungsanleitung zum DME Designer
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Kapitel 2 Uberblick tiber den DME Designer

Namen und Funktionen der Fenster

Die Software ,DME Designer® hat mehrere Fenster, darunter Haupt- und Designerfenster,
Komponenteneditor, Ressourcenanzeige und andere.

Komponenteneditor

Hauptfenster

sover Processor

- ECreativer Processod
4 mDelay

3-mDmamics

+mEQ

% EFader

+-mFeedack Suppresior

+ EFiker
4 et
3 BNl
¥ BN
. - EPan
Designerfenster - Pt
4 EnSource Selector
+-mfpesher Processer
- ISR
+-Eylser Module
Pries
Tanct
Buax
Elipse

Ressourcenanzeige

Das Hauptfenster

Im Hauptfenster stehen MenUs und Schaltflachen zur Verflgung. An der rechten Seite des
Hauptfensters wird die aktuelle Umgebung von DME Designer angezeigt, darunter die aktive Zone,
Gerategruppe und Szene, der momentan angemeldete Benutzername und der Verbindungsstatus
zum DME-Gerét.
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Das Designerfenster

Das Bereichsfenster (Area) enthalt ein oder mehrere Zonenfenster (Zone), die jeweils ein oder
mehrere DME- oder SP2060-Geréate enthalten, die zum Aufbau von Zonen innerhalb des Bereichs
verwendet werden. Das nachste Fenster ist das Konfigurationsfenster (Configuration), wo Sie die
internen Konfigurationen der einzelnen DME- oder SP2060-Geréte erstellen kénnen. Innerhalb des
Konfigurationsfensters befinden sich die das Benutzermodulfenster (User Module), wo Sie aus
haufig verwendeten Komponenten Vorlagen zusammenstellen konnen, das Werkzeugfenster (Toolkit),
in dem die in den anderen Fenstern als Grundbausteine fir Sounddesigns angezeigt sind, und das
Navigationsfenster (Navigator), in dem Sie den Gesamtstatus des Systems auf einen Blick erfassen
koénnen.

Zonenfenster Konfigurationsfenster Navigationsfenster

[y
=Bk Precetsy

o ocessoT
+ Dl

+-mhmesicy

+mEn

- Bifde

Werkzeugfenster

= —_— =

Benutzermodulfenster

m Das Bereichsfenster
Das Bereichsfenster (englisch: Area) wird zum Gestalten von Bereichen verwendet, die das
gesamte System verwalten. Ein Bereich enthalt mindestens eine Zone, aber Sie kénnen hier auch
mehrere Zonen anordnen.

Zonen

Bedienungsanleitung zum DME Designer
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m Das Zonenfenster

Das Zonenfenster wird zum Gestalten von Zonen innerhalb des Bereichs verwendet. Eine Zone ist
eine etwas konkretere Planskizze und enthalt mindestens eine DME oder ein SP2060. Es zeigt die
Verbindungen der DME mit anderen Geraten und die Verkabelung zwischen ihnen an. Sie kénnen
mehrere Zonen anlegen.

Die DMEs und SP2060s und die angeschlossenen Geréte sind in den einzelnen Zonenfenstern
angeordnet und bilden Konfigurationen.

Konfigurationen

=il

Das Konfigurationsfenster

Das Konfigurationsfenster (englisch: Configuration) wird verwendet, um die interne Konfiguration der
einzelnen im Zonenfenster enthaltenen DME-Geréte zu gestalten. Indem Sie im Konfigurationsfenster
Komponenten anordnen und verbinden kénnen Sie z.B. komplexe Prozessoren oder Matrixmischpulte
erstellen, die die interne Struktur bestimmen, mit der die einzelnen DME-Gerate betrieben werden.

Komponenten

m Das Benutzermodulfenster

Das Benutzermodulfenster (englisch: User Module) wird verwendet, um Benutzermodule zu
gestalten, die im Konfigurationsfenster angeordnet werden kénnen. Sie kdnnen eigene Module
anlegen, indem Sie mehrere Beispiele haufig verwendeter Komponenten kombinieren. Wenn Sie
diese Module als Vorlagen speichern, kénnen Sie sie jederzeit leicht wieder aufrufen.

. Unsaved User Madule{Zone1) I

Das Werkzeugfenster

Das Werkzeugfenster (englisch: Toolkit) zeigt die Objekte an, die Sie in den einzelnen Fenstern
verwenden kénnen, die im Designerfenster angezeigt werden kénnen. Das sind das Bereichs-,
Zonen-, Konfigurations- und Benutzermodulfenster. Im Werkzeugfenster werden je nach momentan
aktivem Fenster unterschiedliche Objekte angezeigt. Um ein Objekt in ein Fenster zu platzieren,
doppelklicken Sie auf die Stelle, an der es im Werkzeugfenster angezeigt wird, oder ziehen Sie es
in das momentan aktive Fenster.
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m Das Navigationsfenster

Das Navigationsfenster zeigt den Bereich, die Zonen, Konfigurationen und Komponenten auf
hierarchische Weise an, so dass Sie ihren Status als Ganzes prifen kénnen. Bei der Offline-
Bearbeitung kénnen Sie auf einen Bereichs-, Zonen- oder Konfigurationsnamen klicken, um das
zugehdrige Fenster zu aktivieren. Durch Klicken auf einen Komponentennamen 6ffnen Sie den
Komponenteneditor flr diese Komponente.

Die Ressourcenanzeige

Dieses Fenster bietet eine Anzeige der Auslastung der Komponenten im Konfigurationsfenster. Der
Prozentsatz erhoht sich mit der Anzahl der Komponenten und wird in diesem Fenster in graphischer
Form angezeigt.

Das Fenster wird gemeinsam mit dem Designer-Fenster angezeigt und bietet Hilfe bei der Erstellung
von Konfigurationen.

Der Prozentsatz hangt auch von der Sampling-Frequenz ab, auf welche die DME-Einheit eingestellt
ist. Sorgen Sie dafur, dass der Prozentsatz unter 100% bleibt.

Dieses Fenster wird nicht fur SP2060-Gerate angezeigt.

"™ ResourceM...

SamplingFrequenc

m Objekte und Komponenten

,Objekt" ist die Bezeichnung fur die Parts, die in den verschiedenen Designerfenstern angeordnet
sind, wie z.B. im Bereichs-, Zonen-, Konfigurations- und Benutzermodulfenster. Die Objekte sind
stets im Werkzeugfenster ausgestellt. Nur die flr die einzelnen Fenster geeigneten Objekte
werden angezeigt. Die auf hoherer Ebene des Werkzeugfensters angezeigten Blécke werden
,Komponenten* genannt. Diese Bezeichnung bezieht sich auf die einzelnen Prozessorarten,

die die DME betreiben. ,Objekt" bezieht sich in der Regel auf Bilder, Texte, Ellipsen oder andere
Gegenstande, die verwendet werden, nachdem sie mit den verschiedenen Komponenten
verkabelt wurden.

Der Komponenteneditor

Die im Konfigurationsfenster angeordneten Blocke werden ,Komponenten® genannt. Wenn Sie
auf einen im Konfigurationsfenster angeordneten Komponentenblock doppelklicken, 6ffnet sich
der Komponenteneditor. Dort kénnen Sie die Parameter fur diese Komponente bearbeiten.
Welche Parameterarten jeweils angezeigt werden, hangt von der Komponente ab.

i iDMEG4N(Zane1)

Komponenteneditor
(Stereokompressor)

Komponente
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Fensterbedienung

Die Bedienung in allen Fenstern ist dieselbe wie bei normalen Windows-Anwendungen. Die Fenster
werden mit den Schaltflachen [Minimieren], [Maximieren/Wiederherstellen] und [SchlieBen] am
rechten oberen Rand der Titelleiste gesteuert. Der DME Designer wird durch Klicken auf die
[SchlieBen]-Schaltflache im Hauptfenster geschlossen.

Benutzer und Sicherheit

Sie kénnen in DME Designer mehrere Benutzer anlegen und einstellen, welche Funktionen den
einzelnen Benutzern zur Verfligung stehen sollen. Zwar mussen alle Benutzer, die Installationen
gestalten und zusammenstellen, in der Lage sein, sdmtliche Funktionen des DME Designers zu
benutzen, aber Benutzer, die nur das System bedienen, kdnnen auf Funktionen beschrankt werden,
mit denen sie nicht versehentlich die Einstellungen ver&dndern kénnen.

Der DME Designer wird von jeweils einem angemeldeten Benutzer verwendet. Um den Benutzer zu
wechseln, klicken SieimMend [File] (Datei) — desHauptfensters aufdenBefehl [Log Off] (Abmelden).

Uber Benutzer

Um den DME Designer verwenden zu kénnen, mussen Sie sich beim Starten der Software anmelden.
AuBer beim erstmaligen Starten der Software oder beim erstmaligen Vornehmen separater
Einstellungen kénnen Sie sich anmelden, indem Sie den Namen und das Passwort eines Benutzers
angeben, der als Administrator eingestellt ist. Der Administrator kann das System als Ganzes
aufbauen oder Funktionsbeschrankungen fur die Bearbeitungen anderer Personen anwenden.
Administratoren oder andere Personen, die den DME Designer benutzen kénnen, werden ,Benutzer’
genannt (englisch: User). Der Benutzername des momentan angemeldeten Benutzers erscheint im
Hauptfenster unterhalb der Anzeige [User].

=% DME Desiener : ig|
dat

L I N R B |
sz | J’N o @8 0k tf] - .Z':'“e

Scene . Device Group
=
— ) Mute | Rx Tx
! o i | .

Momentan angemeldeter Benutzername

Der Standardbenutzer, der [Administrator] genannt wird, ist so eingestellt, dass samtliche Funktionen
verwendet werden kénnen. Unmittelbar nach der Installation des DME Designers ist der [Administrator]
der einzige Benutzer, und es ist kein Passwort eingestellt.

Es kdnnen mehrere Benutzer angelegt werden. Wenn der Systemadministrator mehrere Benutzer
anlegt, kann er fUr jeden von ihnen separat Einschréankungen festlegen. Ein Benutzer mit
Einschrankungen kann nur mithilfe derjenigen Funktionen Bearbeitungen vornehmen, die der
Administrator fur ihn freigibt.

Das Anlegen, Einrichten und Léschen von Benutzern erfolgt im Dialogfenster ,Security” (Sicherheit).
Siehe ,Szenenmanager” auf Seite 70.
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Anmelden

Das Anmeldedialogfenster ,Log On* wird jedes Mal angezeigt, wenn die Anwendung gestartet wird
oder sich ein Benutzer abgemeldet hat. Ist bereits ein Benutzer angemeldet, so kann sich kein
anderer Benutzer anmelden. Um einen anderen Benutzer anmelden zu kénnen, muss der momentan
angemeldete Benutzer abgemeldet werden.

Wenn die automatische Anmeldefunktion aktiviert ist, erscheint beim Starten der Anwendung nicht das
Anmeldedialogfenster. Stattdessen wird der automatisch anzumeldende Benutzer automatisch angemeldet.

m Das Anmeldedialogfenster ,Log On*

o— -[User | Adrninistrator LJ]
e— -[F'asswnld | ]
9— LCancel : —e

© [User] (Benutzer)
Waéhlen Sie aus der Liste den Benutzer aus, als den Sie sich anmelden mdchten.

O Feld ,Password"
Geben Sie hier das Passwort ein.

© Schaltflache [OK]
Hiermit melden Sie sich als der ausgewahite Benutzer an.

O Schaltflache [Exit] (Beenden)

Wenn die Anwendung gestartet und das Anmeldedialogfenster angezeigt wird, befindet sich
dort eine [Exit]-Schaltflache. Mit dieser Schaltflache schlieBen Sie die Anwendung, ohne sich
als Benutzer anzumelden.

@ Schaltflache [Cancel] (Abbrechen)

Wenn nach dem Abmelden eines Benutzers das Anmeldedialogfenster angezeigt wird, befindet
sich dort anstelle der [Exit]-Schaltflache die Schaltflache [Cancel]. Damit brechen Sie den
Abmeldevorgang ab. Der ursprungliche Benutzer bleibt weiterhin angemeldet.

m Anmeldeverfahren

1 Klicken Sie auf das Symbol [ ¥] rechts neben [User].
Daraufhin wird eine Dropdown-Liste der Benutzernamen angezeigt.

2 Klicken Sie auf den Benutzer, den Sie anmelden méchten.
3 Geben Sie im Feld ,Password” das Passwort ein.
Wenn Sie eine Zeichenfolge in das Passwortfeld eingeben, werden die von Ihnen eingegebenen

Zeichen als Sternchen (*) angezeigt.

4 Klicken Sie auf die [OK]-Schaltflache.
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Abmelden

Die Abmeldung erfolgt beim Benutzerwechsel. Wenn Sie sich abmelden, wird das momentan
bearbeitete Dokument geschlossen und das Anmeldedialogfenster angezeigt, damit Sie den
nachsten Benutzer anmelden kénnen. Die Abmeldung erfolgt Uber den Befehl [Log Off] im Menu [File]
(Datei) des Hauptfensters.

1 Klicken Sie im [File]-Menl O des Hauptfensters auf den Befehl [Log Off].
== DME Desiener :

Iew Ctrl+M —
N r-%l oo (vr 1l te

E Open.. GCirl+0 —
@ Save Ctrl+35 User E

Save Az

Import Device Configuration

Expaort Device Gonfiguration 3
DME File Storaee
1 G/ ProjectD2 daf
2 Gi/Projectll daf

Preferences

Exit

Melden Sie dann im Anmeldedialogfenster den nachsten Benutzer an.

Automatisches Anmelden

Mit der Auto-Anmeldefunktion kénnen Sie beim Starten der Anwendung automatisch immer einen
bestimmten Benutzer anmelden. Wenn Sie die Auto-Anmeldefunktion aktivieren, wird der festgelegte
Benutzer beim Starten der Anwendung angemeldet, ohne dass das Anmeldedialogfenster erscheint.
Die automatische Anmeldung stellen Sie im Dialogfenster ,Security” (Sicherheit) ein. Siehe
,Szenenmanager" auf Seite 70.
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Von DME DESIGNER verwendete Dateien

Die folgenden Dateien werden vom Programm DME Designer verwendet.

Name Beschreibung Dateinamenerweiterung
Projektdatei Speichert auf das gesamte Projekt bezogene Informationen. .daf
DME-Datendatei Speichert Informationen fur unabhéangige DME- oder SP2060-Geréate. .ddf
Library-Datei Speichert Komponentenparameter. .cel
Speichert Benutzer-Steuerparameter .ucl
Speichert Benutzer-Modulparameter .uml
Speichert Benutzermodule .umf
Speichert SP2060-Libraries. AIf
Wave List File Speichert die Liste des Wave File Manager. .dwl
DME Backup File Speichert DME- oder SP2060-Sicherungsdaten in einer Datei. .dbk
Projektdateien

Mit dem DME Designer aufgebaute Systeme werden als Projektdateien gespeichert. Projektdateien haben die
Dateinamenerweiterung ,.daf".

Diese Dateien enthalten Einstellungen fur den Bereich, die Zonen, Gerategruppen, Konfigurationen und
einzelnen Parameter.

k

FILE
projecks, daf

Da nur jeweils eine Projektdatei gedffnet sein kann, mussen Sie die erste schlieBen, bevor Sie eine zweite 6ffnen
kénnen.

Die Befehle zum Offnen, Speichern und Neuanlegen von Projektdateien befinden sich im Meni [File] (Datei) des
Hauptfensters.

Anlegen von neuen Projektdateien
Projektdateien werden mithilfe des Befehls [New] (Neu) im Menu [File] des Hauptfensters angelegt.

1 Klicken Sie im [File]-Menu O des Hauptfensters auf den Befehl [New].

Da die momentan gedffnete Projektdatei geschlossen werden muss, bevor Sie eine neue anlegen kénnen,
erscheint das Dialogfenster ,Project file has been modified. Save?” (,Projektdatei wurde ver&ndert. Speichern?).

= DME Designer

Project file has been modified.
Save?

2 Um die Datei zu speichern, klicken Sie auf [Yes] (Ja). Um die Datei zu schliel3en, ohne sie zu
speichern, klicken Sie auf [No] (Nein).
Wenn Sie auf [Yes] klicken, wird das Dialogfenster ,File Save “ (Datei speichern) angezeigt.

Es wird nun eine neue Projektdatei angelegt.
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Speichern von Projektdateien

Projektdateien werden mithilfe der Befehle [Save] (Speichern) und [Save As] (Speichern unter) im
[File]-Menu des Hauptfensters gespeichert. Mit dem Befehl [Save] Uberschreiben Sie die zuvor
gespeicherte Version der Datei. Mit dem Befehl [Save As] kénnen Sie der Datei vor dem Speichern
einen neuen Namen geben. Wenn Sie die Datei unter einem neuen Namen speichern, kénnen Sie sie
durch ein Passwort schutzen.

m Das Dialogfenster ,Save As“ (Speichern unter)

Wenn Sie auf den Befehl [Save As] im [File]-MenU des Hauptfensters klicken, wird das
Dialogfenster ,Save As" angezeigt. AuBer bei einigen Sicherheitsoptionen ist dieses Dialogfenster
mit dem normalen Windows-Dialogfenster zum Speichern von Dateien identisch.

@ Schaltflache [Eine Ebene nach oben]
@ Schaltflache [Neuen Ordner erstellen]
@ Schaltflache [Menu Ansicht]

sose || @K

-|Eve in: | 3 YAMAHS, bldg | « & ok -

?

P

e_ -IFi\e name: ] l | — ]I_ _@
a_ H5ave as type: [Proiect File [ daf) 5 — :_ _@
0_ v Secuiity

@ ‘P

(113 —EnP

© Feld ,Save in“ (Speichern in)

Geben Sie hier den Ordner an, in dem die Datei gespeichert werden soll. Der Ordnername wird
in diesem Feld angezeigt. Klicken Sie auf das Symbol [ ¥] rechts daneben, um zu einem
anderen Ordner zu gehen.

Das groBe Feld darunter zeigt den Inhalt des Ordners in diesem Feld an.

@ Schaltflache [Eine Ebene nach oben]
Geht zu dem Ordner, der sich in der Hierarchie auf der nachsthdheren Ebene befindet.

© Schaltflache [Neuen Ordner erstellen]
Legt in dem momentan angezeigten Ordner einen neuen Ordner an.

O Schaltflache [Menu Ansicht]

Andert die Anzeigeart fir den Ordnerinhalt. Wenn Sie auf diese Schaltflache klicken, erscheint
ein Mend, in dem Sie die Anordnung und das Anzeigeformat der Dateien in der Liste &ndern
kénnen.

O Liste

In diesem Feld ist der Inhalt des im Feld ,Save In“ gezeigten Ordners zu sehen. Es werden nur
Dateien des im Feld ,Save as Type" (Speichern als Typ) ausgewahliten Typs angezeigt

O Feld ,File Name* (Dateiname)

Geben Sie den Dateinamen ein. Wurde die momentan gedffnete Datei bereits gespeichert, so
ist in diesem Feld bereits ihr Name eingegeben. Um die Datei unter einem anderen Namen zu
speichern, &ndern Sie hier den Namen.
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@ Feld ,Save as Type* (Speichern als Typ)

Wahlt das Format fur die zu speichernde Datei aus. Beim Speichern von Projektdateien
einschlieBlich Wave-Dateien, die fur die Wiedergabe per Wav File Player eingestellt sind,
wahlen Sie ,Project File with wave (*.daf)". In allen anderen Fallen wéhlen Sie ,Project
File (*.daf)".

© . Security* (Sicherheit)

Schutzt Dateien durch ein Passwort. Wenn Sie diese Option ankreuzen, kénnen Sie in den
Feldern ,ID*, ,Password” und ,Confirm Password" (Passwort bestatigen) Eintrdge vornehmen.

© Feld ,ID*

Geben Sie hier die fur die Datei eingestellte Kennung ein. Der momentan angemeldete
Benutzername ist bereits eingegeben, aber Sie kénnen ihn &ndern. Sie kdnnen auch etwas
anderes als einen Benutzernamen eingeben.

@ Feld ,Password"

Geben Sie hier das fur die Datei festgelegte Passwort ein. Sie kénnen bis zu 256
alphanumerische Zeichen eingeben. Die von lhnen eingegebenen Zeichen werden im Feld
,Password" als Sternchen (*) angezeigt.

® Feld ,Confirm Password" (Passwort bestatigen)

Geben Sie hier noch einmal das Passwort ein, um es zu bestatigen. Geben Sie dasselbe
Passwort wie im Feld ,Password® ein. Die von Ihnen eingegebenen Zeichen werden als
Sternchen (*) angezeigt, genau wie im Feld ,Password”.

Wenn jemand versucht, eine passwortgeschutzte Projektdatei zu 6ffnen, fragt die Anwendung nach einer Kennung
und einem Passwort. Werden sie nicht korrekt eingegeben, so kann die Datei nicht getffnet werden. Achten Sie
darauf, beim Eingeben von Kennung und Passwort keine Fehler zu machen. Das Passwort kann nicht erneut
vergeben werden, und Kennung und Passwort kénnen nicht ge&ndert werden. Achten Sie darauf, sie nicht

Zu vergessen.

@ Schaltflache [Save] (Speichern)

Speichert die Projektdatei.

Wurden im Feld ,Password” und im Feld ,Confirm Password" nicht dieselben Zeichen
eingegeben, so erscheint das Dialogfenster ,Password is different” (unterschiedliche
Passworter). Klicken Sie auf die [OK]-Schaltflache, und geben Sie erneut das richtige Passwort
in die Felder ,Password” und ,Confirm Password* ein.

L E Password is different
L3

® Schaltflache [Cancel] (Abbrechen)
Bricht den Speichervorgang ab.
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m Speichern von Projektdateien

1 Klicken Sie im [File]-Menl des Hauptfensters auf die Schaltflache O [Save] (Speichern).

™ DME Desiener :

Ctrl+M
Ctri+0

Save fs..

Import Device Configuration
Export Device Gonfiguration 3
DME File Storage

1 G/ Project02 daf

2 G/ Projectl] daf

Preferences

Log Off

Exit

Wenn unter diesem Namen bereits eine Datei gespeichert ist, wird sie Uberschrieben.

Wenn Sie eine Projektdatei zum ersten Mal speichern, missen Sie ihr vor dem Speichern einen
Namen geben. Das Dialogfenster ,Save As* (Speichern unter) erscheint — dasselbe wie nach
Aufrufen des Befehls [Save As] im [File]-MenU. Geben Sie einen Dateinamen ein, und geben
Sie den Ordner an, in dem die Datei gespeichert werden soll.

m Speichern einer Datei unter einem neuen Namen

Mit dem Befehl [Save As] im [File]-MenU des Hauptfensters kdnnen Sie die momentan gedffnete
Datei unter einem neuen Dateinamen speichern. Wird die Datei zum ersten Mal gespeichert, so
wird mit dem Befehl eine neue Datei angelegt. Eine Datei, die bereits unter einem Namen
gespeichert ist, wird als separate Datei gespeichert.

1 Klicken Sie im [File]-Meni des Hauptfensters auf den Befehl O [Save As].
Daraufhin wird das Dialogfenster ,Save As" angezeigt.

Save As E]
Save in: | £ YAMAHA bidg = « &k B
|E 123 daf
Easd daf
Epro]actﬂl daf
|Epro]act02 daf
|Epru]act03 daf
File name: ]
Save a3 bype: ]F'ruiecl File [*.daf] Lj Cancel
™ Securiy
o |
Pazsword ]
Canfirm Password |

2 Geben Sie im Feld ,File Name" (Dateiname) einen Dateinamen ein.
3 Geben Sie den Ordner an, in dem die Datei gespeichert werden soll.

4 Klicken Sie auf die Schaltflache [Save] (Speichern).
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m Schitzen einer Projektdatei durch ein Passwort

Wenn Sie eine Projektdatei unter einem neuen Namen speichern, kénnen Sie ein Passwort
eingeben und die Datei schiitzen. Wird ein Passwort vergeben, so werden beim Offnen der Datei
ID und Passwort abgefragt.

Die Sicherheitseinstellungen fur eine Datei kdnnen durch erneutes Speichern der Datei unter
demselben Namen nicht ge&ndert werden. Sie kdnnen nur gedndert werden, wenn Sie die Datei
mit dem Befehl [Save As] unter einem neuen Namen speichern. Wenn sie einmal vergeben sind,
kénnen Kennung und Passwort nicht geadndert werden. Wenn Sie Kennung und Passwort einer
passwortgeschutzten Projektdatei &ndern méchten, benutzen Sie bitte den Befehl [Save As], um
die Datei als neue Datei unter einem anderen Namen zu speichern.

1

2

6

Klicken Sie im [File]-Meni des Hauptfensters auf den Befehl O [Save As].
Daraufhin wird das Dialogfenster ,Save As" angezeigt.

Kreuzen Sie in dem Speicherdialogfenster die Option ,Security” (Sicherheit) an.

Geben Sie im Feld ,ID“ eine Kennung ein.

Der Name des momentan angemeldeten Benutzers wird automatisch in das ,|D“-Feld
eingegeben. Um sie zu &ndern, geben Sie eine andere Kennung in das Feld ein.

Wenn Sie mithilfe des Befehls [Save As] eine passwortgeschitzte Datei speichern, erscheint ein
Dialogfenster, in dem in den Feldern ,ID" und ,Password" bereits die Kennung und das
Passwort eingetragen sind, die der urspringlichen Datei zugewiesen waren. Um Kennung und
Passwort zu andern, geben Sie eine andere ID und ein anderes Passwort in die Felder ein.

Geben Sie in das Feld ,Password” das gewlinschte Passwort ein.
Sie kénnen fur das Passwort bis zu 256 alphanumerische Zeichen eingeben. Die von Ihnen
eingegebenen Zeichen werden im Passwortfeld als Sternchen (*) angezeigt.

Geben Sie im Feld ,Confirm Password” dieselben Zeichen ein, die in das Feld
.Password“ eingegeben wurden.
Die von lhnen eingegebenen Zeichen werden im Passwortfeld als Sternchen (*) angezeigt.

Klicken Sie auf die Schaltflache [Save] (Speichern).

Save As E]
Save in: | 3 YAMAHA bidg =]+ e E-
B 123.0er
!Easddaf
'E project0l.daf
iﬁprnjactDZ.daF
iﬁprnjectDS.daF
File name; |yamaha Save |
Save a3 lype: ]Pmiect File [*.daf] _‘j Cancel
v Security
D ]Administrator
Paszword ] ******
Carfirm Passward [~

Wenn Sie eine passwortgeschitzte Datei speichern, ohne den Namen zu dndern, werden dieselbe
Kennung und dasselbe Passwort vergeben (ID und Passwort kénnen nicht geandert werden).

Mit dem Befehl [Save] kénnen Sie eine bereits gespeicherte, nicht passwortgeschitzte
Projektdatei nicht mit einem Passwortschutz versehen. Um fur eine noch nicht passwortgeschuitzte
Datei ein Passwort zu vergeben, speichern Sie sie mithilfe des Befehls [Save As] (Speichern unter)
als separate Datei.
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Offnen von Projektdateien

Projektdateien 6ffnen Sie mit dem Befehl [Open] (Offnen) im [File]-Men( des Hauptfensters. Da die
momentan getffnete Projektdatei geschlossen werden muss, bevor eine andere geo6ffnet werden
kann, wird moglicherweise das Dialogfenster ,Project file has been modified. Save?" (,Projektdatei
wurde verandert. Speichern?”) angezeigt.

m [Open]-Befehl (Offnen)
Projektdateien 6ffnen Sie mit dem Befehl [Open] (Offnen) im [File]-Ment des Hauptfensters.
1 Klicken Sie im [File]-Menu des Hauptfensters auf die Schaltflache [0 [Open].
Moglicherweise wird das Dialogfenster ,Projekt file has been modified. Save?*. (,Projektdatei

wurde ver&ndert. Speichern?*) angezeigt.

™= DME Designer

Project file has been modified.
Save?

2 Klicken Sie auf die Schaltflache [Yes] (Ja) oder auf die Schaltflache [No] (Nein).
Daraufhin wird das Dialogfenster ,Open® (Offnen) angezeigt.

Open @
Lockin: |12 YAMAHA bldg x| = ®E ey B

B 123.daf
3 Easd.daf

My Recent ﬁpro]ectol.daf
Documents B projectoz. daf
_"L 1 B project0s.daf

=

Deskiop

¢

My Documents

=

@

fdy Computer

=

iy Metwark File name: | _:_J Open |
Flaces
Files of type: |P|o\ect File [*.daf] I_J Cancel

3 Wabhlen Sie die zu 6ffnende Datei aus.

4 Klicken Sie auf die Schaltflache [Open] (Offnen).
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m Offnen einer geschitzten Datei

Ist ein Projekt geschutzt, so wird, wenn Sie im Dialogfenster ,Open® auf die [Open] (Offnen)
-Schaltflache klicken, das Dialogfenster ,Enter ID & Password" (,Kennung und Passwort

eingeben”) angezeigt.

™= Enter ID & Pas

sword

Pazzword |

LCancel

Geben Sie die Kennung und das Passwort der Datei in die Felder ,ID" und ,Password" ein, und

klicken Sie auf die [OK]-Schaltflache.

Wenn Sie im Dialogfenster ,Enter ID & Password"” eine falsche Kennung oder ein falsches
Passwort eingeben und auf [OK] klicken, wird das Dialogfenster ,Wrong ID or password!*
(,Falsche Kennung oder falsches Passwort!*) angezeigt.

" DME Designer

&3

& Wrong ID of password!

Klicken Sie auf die [OK]-Schaltflache, und geben Sie im Feld ,Enter ID & Password* die richtige
Kennung und das richtige Passwort ein.

m Offnen einer Projektdatei aus der Liste der zuletzt verwendeten Dateien

Die zuletzt verwendeten Projektdateien werden im [File]-MenU des Hauptfensters angezeigt. Wenn
Sie auf einen der Dateiname klicken, kénnen Sie diese Projektdatei 6ffnen.

2 DME Desiener :

E
E

Hew

Open...

Save

Save fs.

Import Device Configuration
Export Device Configuration

DME File Storaee

Carl+N
Carl+0
Cirl+3

Zuletzt verwendete Dateien —[

1 G/Project02 daf
2 Gi/ProjectD] daf

Preferences
Log Off
Exit

-

Ist eine Projektdatei geschitzt, so wird, wenn Sie diese Datei aus der Liste der zuletzt verwendeten
Dateien auswahlen, das Dialogfenster ,Enter ID & Password*® (,Kennung und Passwort eingeben*)
angezeigt. Geben Sie die Kennung und das Passwort ein, um die Datei zu 6ffnen.
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m Doppelklicken Sie auf das Dateisymbol der Projektdatei

Wenn Sie auf das Dateisymbol der Projektdatei doppelklicken, wird die Datei ge6ffnet. Ist der DME
Designer noch nicht geoffnet, so wird die Anwendung nun gestartet. Nach der Anmeldung 6ffnet
sich die Projektdatei.

Genau wie bei der Verwendung des Befehls [Open] (Offnen), wenn der DME Designer bereits
gestartet ist, muss die momentan gedffnete Projektdatei geschlossen werden, bevor Sie eine
andere 6ffnen kénnen. Daher wird das Dialogfenster ,Project file has been modified. Save?”).
(,Projektdatei wurde ver&ndert. Speichern?”) angezeigt.

Manchmal wird das das Dialogfenster ,Project file has been modified. Save?* nicht angezeigt.

" DME Designer

Praject file has been modified.
Save?

Ist die Projektdatei geschutzt, so wird das Dialogfenster ,Enter ID & Password” (,Kennung und
Passwort eingeben”) angezeigt. Geben Sie die Kennung und das Passwort ein, um die Datei
zu 6ffnen.

SchlieBen von Projektdateien

In DME Designer kdnnen nicht gleichzeitig mehrere Projektdateien gedffnet sein. Um die momentan
geoffnete Projektdatei zu schlieBen, kénnen Sie eine neue Projektdatei anlegen oder eine andere
Projektdatei 6ffnen.

DME-Datendatei

Sie kénnen fur eine DME oder ein SP2060 in einer Konfigurationsdatei angeordnete Parameter
importieren oder exportieren. Parameter flr ein einzelnes DME- oder SP2060 Gerét in der
momentanen Konfiguration (der Konfiguration, die gerade bearbeitet wird) werden als Datei
gespeichert. Gespeicherte Parameter kénnen in eine andere Projektdatei importiert werden.

Dateien, in denen Parameter gespeichert sind, werden ,DME-Datendateien” genannt. Diese Dateien
haben die Dateinamenerweiterung ,,.ddf*.

)

FILE
datadi.ddf
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DME-Datenimport

Hiermit importieren Sie die Einstellungen einer DME-Datendatei in eine in der momentanen
Konfiguration enthaltene DME bzw. ein SP2060.

1 Aktiviert das zu importierende DME- oder SP2060-Konfigurations-Layout.

Falls mehrere Konfigurations-Layouts verfugbar sind, kann das zu importierende DME- oder
SP2060-Konfigurations-Layout Uber das Navigationsfenster ausgewahlt werden.

2 Klicken Sie auf das [File]-Meni des Hauptfensters, und bewegen Sie den Mauszeiger Uber
[Import Device Configuration] (Geratekonfiguration importieren).
Es wird ein SubmenU angezeigt. Die in den momentanen Konfigurationen enthaltenen DME-Gruppen
und SP-Gruppen werden nun in einem SubmenU angezeigt.

= DME Desiener -

Cirl+N
Crl+0
Cirl+3

k DME Groupl 3
Export Device Configuration 4 SP Groupl 3

DME File Storage
1 G/ ProjectD2 daf
2 Gi/Project(l daf

Create Mew Group

Preferences
Log Off
Exit

3 Waéhlen Sie aus dem Submenu die Gerategruppe aus, in die die DME bzw. das SP2060
importiert werden soll. DME- und SP2060-Geréate kénnen nicht als derselben Geréategruppe
zugeordnet verwendet werden.

DME- und SP2060-Gerate kénnen nicht in derselben Gerategruppe kombiniert werden.

4 Klicken Sie in dem Submenti auf die DME bzw. das SP2060, in die/das Sie die Einstellungen
importieren mdchten.
Daraufhin wird das Dialogfenster ,Open* (Offnen) angezeigt.

Open E]
Laok i | (3 YAMAHA bldg -] @
\_‘3 [ER¥ datant  dof

My Fecent
Documents

@

My Netwark File name: | - Open
Places | J \—I
Files af type: JDME File [*.ddf] ﬂ Canicel

5 Wabhlen Sie die DME-Datendatei aus, und klicken Sie auf die [Open] (Offnen) -Schaltflache.
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m Unterment [Import Device Configuration] (Geratekonfiguration importieren)

Die in der momentanen Konfiguration enthaltenen Gerategruppen sowie die in ihnen enthaltenen
DME- oder SP2060-Gerate werden nun im Submenu [Import Device Configuration]
(Geratekonfiguration importieren) angezeigt.

Mew Gt

r-i%l o (U U] e Zone

Fart

£ coen. Gtrb 0
E Save Ctr+S User &

Save Az

Scene

Import De DMER4M
Export Device Gonfiguration 4 5P Groupl 3 Create M

Create Mew
DME File Storage Create Mew Group ]'

1 G/Project02 daf
2 G:/Projectdl daf
Preferences

Log Off

Exit

Wéahlen Sie [Create New Group] (neue Gerategruppe anlegen), um eine neue Gerategruppe
anzulegen.

Mit dem Befehl [Create New DME] legen Sie eine neue DME an, in die die Einstellungen
importiert werden.

Es kénnen nur die Benutzer DME-Daten importieren, fur die im Dialogfenster ,Security” das Kontrollkédstchen [Operation
Security] — [Edit] (Sicherheitsstufen fur die Bedienung — Bearbeiten) aktiviert wurde. Informationen zu den Benutzer-
Sicherheitsstufen finden Sie unter ,Sicherheit (Benutzer anlegen und Benutzereinstellungen vornehmen)* auf Seite 57

Falls der Import der DME-Datendatei nicht moglich war, erscheint die Meldung ,DME file import failed” (,DME-Datei
konnte nicht importiert werden*).
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DME-Daten exportieren

Hiermit werden Parameter einer in der momentanen Konfiguration enthaltenen DME bzw. eines
SP2060 exportiert und als Datei gespeichert.

1 Aktiviert das zu exportierende DME- oder SP2060-Konfigurations-Layout.
Falls mehrere Konfigurations-Layouts verfugbar sind, kann das zu exportierende DME- oder
SP2060-Konfigurations-Layout Uber das Navigationsfenster ausgewahlt werden.

2 Klicken Sie auf das [File]-Menl des Hauptfensters, und bewegen Sie den Mauscursor
zu [Export Device Configuration] (Geratekonfiguration exportieren).
Es wird ein Submenu angezeigt. Die in den momentanen Konfigurationen enthaltenen
DME-Gruppen und SP-Gruppen werden nun in einem Submenil angezeigt.

2 DME Designer -

Cirle

8 o Gy b
8 66 (» i L
O(r|+0 o L J

Port

CHrks User &

Save fs.

Import Device Configuration

*pol [ g DME Group?  »
DME File Storage 5P Groupl 3

1 G:/Projectl? daf
2 G:/Projectl daf
Preferences

Log Off

Exit

3 Klicken Sie in dem Submenii auf die DME bzw. das SP2060, aus der/dem Sie die
Einstellungen exportieren mochten.
Daraufhin wird das Dialogfenster ,Save As* (Speichern unter) angezeigt.

Export DME E]
Savejn ‘B ty Documents j |‘j€ B~
@My Music
2] My Pictures
File hiame: [
Save as bype |DME File with wave [*.ddf] j Cancel
[~ Security
D [
Password |
Confirm Password |

4 Geben Sie den Dateinamen ein.
Bestimmt, ob Dateien eines ausgewéahlten Typs zusammen mit einer Wave-Datei exportiert werden.

5 Geben Sie den Ordner an, in dem die Datei gespeichert werden soll, und klicken Sie dann
auf die Schaltflache [Save] (Speichern).

In den von SP2060s exportierten DME-Datendateien sind keine Library-Daten enthalten.
Weitere Informationen hierzu finden Sie im Abschnitt ,SP2060 Library-Manager* auf Seite 126.
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m Unterment [Export Device Configuration] (Geratekonfiguration exportieren)

Die in der momentanen Konfiguration enthaltenen DMEs oder SP2060s werden nun im Submenu
[Export Device Configuration] (Geratekonfiguration exportieren) angezeigt.

2 DME Designer :

MNew Crl+N

[E] o0 St
@ Save G+ User £

Save f=.
M DMEGAN
5P Groupl

& oo @yt
i @ (R U' i

Impart Device Gonfiguration

Export Device Confieuration
DME File Storage
1 G:/ProjectD2 daf
2 G:/Projectll daf
Preferences

Log Off

Exit

Library-Dateien

Die im Komponenteneditor, Benutzersteuerelement-Editor und Benutzermoduleditor einstellbaren
Parameter kénnen als Bibliotheksdateien gespeichert und aus solchen geladen werden. Weitere
Informationen finden Sie im Abschnitt ,Library-Dateien” auf Seite 269.

Die Library-Daten fur einzelne SP2060-Geréate kdnnen nach Bedarf im- oder exportiert werden.
Weitere Informationen hierzu finden Sie im Abschnitt ,SP2060 Library-Manager” auf Seite 126.
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Verfahren fur die Erstellung von Konfigurationen

Die Konfiguration ist ein Designdiagramm, das die DME-Konfiguration bestimmt. Durch die
Ubertragung dieser Daten wird die DME betrieben. Folgen Sie dem nachstehenden Verfahren,
um eine Konfiguration fur den DME Designer zu erstellen. SP2060-Konfigurationen kénnen aus
Szenen-Preset-Daten ausgewahlt, jedoch nicht bearbeitet werden.

Konfigurationen kénnen nur dann erstellt werden, wenn die DME-Einheit offline ist. Um die Daten zu Ubertragen, missen
Sie als erstes in den Online-Status wechseln. Wie Sie online gehen, wird an einer spateren Stelle in diesem Dokument
beschrieben.

1 Anlegen eines neuen Projekts.
Wenn Sie den DME Designer starten, wird ein neues Projekt angelegt. Ist bereits eine andere
Projektdatei geotffnet, so benutzen Sie den Befehl [New] (Neu) im [File]-MenU des Hauptfensters,
um eine neue Datei anzulegen.
Hauptfensterment — [File]-MenU — [New] (Seite 51)

2 Zoneneinstellungen.
Die Vergabe von Zonennamen sowie das Hinzufligen und L&schen von Zonen erfolgen im
Dialogfenster ,Zonen-Manager*.
Siehe ,Hinzufugen, Léschen und Umbenennen einer Zone" auf Seite 267.

3 Layout von DMEs, ICPs und externen Geraten.
Positionieren Sie die erforderlichen DME-, ICP- und anderen externen Gerate im Designerfenster,
stellen Sie die Gerategruppen fur die DME- und ICP-Geréte ein und stellen Sie die Eigenschaften ein.
Siehe hierzu ,Auswéahlen von Gerategruppen® auf Seite 4,
,Designerfenster” auf Seite 221,
,Objekte" auf Seite 183,
,Gemeinsame Einstellungen und Funktionen der Designfenster” auf Seite 241.

4 Konfigurationseinstellungen.

Die Vergabe von Zonennamen sowie das Hinzuflgen und Léschen von Zonen erfolgen im
Dialogfenster ,Zone".
Siehe ,Hinzufugen, Léschen und Umbenennen einer Konfiguration® auf Seite 270.

5 Platzieren von Komponenten.

Platzieren Sie Komponenten und Benutzermodule im Konfigurationsfenster.
Siehe ,Konfigurationsfenster” auf Seite 277,

,User Module (Benutzermodul)* auf Seite 285,
,Komponenteneditorfenster” auf Seite 294.

6 Logische Komponentenverbindungen.

Benutzen Sie Kabel, um die in das Konfigurationsfenster platzierten Komponenten und
Benutzermodule zu verbinden.
Siehe ,Kabel zeichnen und bearbeiten” auf Seite 253.

7 Einstellen von Parametern.
Bearbeiten Sie die Komponentenparameter im Komponenteneditor.
Siehe ,Komponenteneditorfenster” auf Seite 294.

8 Einstellen von benutzerdefinierten Schaltflachen

Parameter kdnnen den Funktionstasten F1 bis F6 des DME-Geréats zugewiesen werden.
Siehe ,Benutzerdefinierte Schaltflache (Benutzerdefinierte Parameter)” auf Seite 118.
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9 Speichern von Szenen.

Speichern Sie die Szene mithilfe des Befehls [Scene Manager] im [Tools]-MenU des Hauptfensters.
Siehe ,Netzwerk einrichten” auf Seite 145.

Online

Sie kénnen das DME- oder SP2060-Gerat mit Inrem Computer verbinden und dann die Konfigurationen,
Szenen und Parameter, die Sie mit DME Designer erstellt haben, an das DME- oder SP2060-Gerat
Ubertragen. Sie kdnnen auch Daten vom DME- oder SP2060-Gerat in DME Designer einlesen und
das Programm so mit dem Status des DME- oder SP2060-Gerats synchronisieren.

Da die Synchronisation voraussetzt, dass das DME- oder SP2060-Gerat mit dem Computer
kommunizieren kann, auf dem DME Designer installiert ist, mtssen die erforderlichen Treiber
(USB-MIDI- oder DME-N-Netzwerktreiber) installiert sein, und fur jeden Treiber und den

MIDI-Port von DME Designer mussen geeignete Einstellungen vorgenommen werden.

Da beim Kauf des DME-Geréts keine Szeneneinstellungen vorhanden sind, mussen als erstes die in DME Designer
angelegte Konfiguration und die Szeneninformationen tUbertragen werden.

Es kdnnen maximal 32 Gerategruppen online sein.

1 DME-Gerat und Computeranschluss.

Verbinden Sie das DME-Geréat und den Computer mithilfe eines USB-Kabels oder eines Ethernet-
Kabels.
Einzelheiten hierzu finden Sie im separaten Handbuch fir die DME64N/24N.

2 Installation des MIDI-Treibers.

Installieren Sie den USB-MIDI-Treiber oder den DME-N-Netzwerktreiber auf dem Computer.
Einzelheiten hierzu finden Sie in der separaten Installationsanleitung fur den DME Designer.

3 MIDI-Treiber-Setup.
Nehmen Sie die erforderlichen Einstellungen fur den auf dem Computer installierten MIDI-Treiber
vor. Istder Treiber bereits eingerichtet, so prifen Sie bitte die Einstellungen, bevor Sie online gehen.
Einzelheiten hierzu finden Sie in der separaten Installationsanleitung fir den DME Designer.

4 MIDI-Treiber-Port-Setup.
Wenn Sie in der Werkzeugleiste [MIDI Setup], die angezeigt wird, wenn Sie den DME Designer
starten, auf die Schaltflache [MIDI Setup] klicken, wird das Dialogfenster ,MIDI* angezeigt. Richten
Sie die an die DMEB4N/24N angeschlossenen Ein-/Aus-/Durchgangs-Ports ein.
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[ mMDr » MIDI 3

| Device ]

MIDI Setup button I Oul

SB M 01 ticrozoft G5 W avetable 5w Sunth
B OUT 0-1

sHA USE M 0-2

B OUT 0-2

thu

NONE -
ok | Cancel

Es kénnen maximal 32 Ports eingestellt sein.

DMEB4N/DME24N-Slave-Gerate, die Uber Ethernet angeschlossen sind, und ICP1-Gerate kdnnen nicht eingestellt werden.

Am DMES8i-C/DME80o-C/DME4io-C ist nur USB 1 verfugbar.

5 Vornehmen der MIDI-Port-Einstellungen in DME Designer.

Die Ports fUr jeden Gerategruppen-Master kdnnen Uber das Dialogfenster ,Port* ausgewahlt werden.
Ist der Treiber bereits eingerichtet, so prifen Sie bitte die Einstellungen, bevor Sie online gehen.
Dialogfenster ,Port* (Seite 135)

6 Speichern und Prifen von Szenen.

Wenn Sie online gehen, muss die unterste Szene gespeichert sein. Ob eine Szene gespeichert ist,
kénnen Sie im Dialogfenster ,Scene Manager” Uberprufen.

Da das SP2060 Szenen-Preset-Daten hat, ist diese Bestatigung nicht erforderlich.

Siehe ,Netzwerk einrichten® auf Seite 145.

7 Laden von Szenen.

Wenn Sie online gehen, wird die Szene geladen. Ihre Szenennummer muss unter ,Scene Number*
angezeigt sein, und ihr Szenenname wird unter ,Scene Name" angezeigt. Ist bei ,Scene Name*
NUF ,====m=mn “ angezeigt, wird die Szene geladen.

Da das SP2060 Szenen-Preset-Daten hat, ist diese Bestatigung nicht erforderlich.

Wenn der Szenenanzeigemodus fur die Gerategruppe auf ,ALL" (alle) gesetzt ist, wird der Name der Szenenverkntpfung
angezeigt. Wahlen Sie eine DME-Gruppe aus, um den Namen der DME-Gruppenszene anzuzeigen.

Hauptfenster — ,Aktuelle Szene" (Seite 48)
Siehe ,Szenenmanager” auf Seite 70.
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8 Rufen Sie das Dialogfenster ,,Synchronization* auf.
Klicken Sie im [Tools]-MenU auf die Schaltflache [Synchronization], oder klicken Sie
in der Werkzeugleiste auf die groe [Synchronization]-Schaltflache.
Wenn sich das Dialogfenster 6ffnet, wird eine Liste der angeschlossenen DME- und

SP2060-Geréte erstellt.
An den Computer angeschlossene DMEs und SP2060s werden in der ,Network*“-Liste

(Netzwerkliste) angezeigt.

"= Synchronization

Go Dff-line

Group | DME Groupl |

DME Designer Netwark

Device ‘ IP Address IP Address Type |
DME4io-C 192.768.000.004 e 1 92.168.000.004 DMEdio-C
DME24N 192168.000.007 BEEER 192 168000007 DME24N

Meszage

W Glase this window after synchronization

Falls die Einstellungen fur den MIDI-Port noch nicht vorgenommen wurden, wird beim Aufrufen des Dialogfensters
»Synchronization* ein einmaliger Warnhinweis angezeigt. Wenn Sie auf die [OK]-Schaltflache des Warnfensters klicken,
wird ein Dialogfenster gedffnet. Jetzt kénnen Sie in dem angezeigten Dialogfenster die erforderlichen Einstellungen
vornehmen und dann erneut das Synchronisationsdialogfenster aufrufen.

9 Auswahlen von Gerategruppen
Wéhlen Sie im Fenster ,Synchronization* die zu synchronisierende Gruppe aus der ,Group“-

Liste aus.

Bei einem Vorgang kann nur eine Gerategruppe online sein.

10 IP-Adressenauswabhl
Die in der aktuellen Gerategruppe enthaltenen DMEs und SP2060s werden in der Designerliste
des Synchronisationsdialogfensters angezeigt. Klicken Sie auf das Feld ,IP Address*, und
wahlen Sie dann fur das DME- bzw. SP2060-Gerét die IP-Adresse aus, die der momentan in DME
Designer aufgerufenen DME bzw. dem SP2060 entspricht.

Klicken Sie auf das Symbol [ ¥], um die IP-Adressen aller &hnlichen Gerate in dem Bereich anzuzeigen.
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@Synchronization

Gio Off-line GCloze

Group | DME Group =
DME Designer Metwark.
| Device |IP Address | IP Address |Type |

192163.000.004 e 152 168.000.004 DME4io-C
Rz 192 168.000.007 DMEZ4M

Meszage

0%

v Cloze this window after synchronization

1 1 Online gehen.
Durch Anklicken der Schaltflache [Go On-Line] (Online gehen) erscheint ein Dialogfeld, in dem
Sie die Synchronisationsmethode festlegen kénnen.

Falls keine Szene aufgerufen ist, wird ein Warnhinweis eingeblendet.

@Sync Direction g|

DME Designer —> Device

OME Dezigrner <- Device |

Cancel |

Klicken Sie auf die Taste mit der Richtung [Designer—Device].

Jetzt beginnt die Ubertragung der Konfiguration, und der DME Designer wird mit dem Geréat
synchronisiert. Wenn es viele Zonen gibt, kann dieser Prozess eine Weile dauern.

Wenn der Online-Zustand hergestellt wurde, ist die Schaltflache [Go On-line] grau dargestellt
und nicht verfugbar, und die Schaltflache [On-Line] des Hauptfensters leuchtet auf. Die
Dialogbox schlieft sich nach der Synchronisation automatisch, wenn [Close this window after
synchronization] markiert ist.

Es ist ggf. nicht méglich, online zu gehen, wenn [Recall Safe] ausgewahlt wird und eine Szene noch nicht gespeichert
wurde.
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foE] Synchronization

Go On-line_ | Go Ofi-line

Group | DME Group? ﬂ Device Group
DME Designer Metwork Mute | Rx
Device |IP Address IP fddress |Type |
DME4io-C 192.168.000.004 e 1 072 168.000.004 DME4i0-C
DMEZ24MN 192.168.000.007 IR 152 163.000.007 DMEZ24M
Meszage

CTear Zor:g ID < Success » ﬂ

Write Zone ID < Success >
Swnchronize Zone. < Success

Recall Scene Mod. < Success >
Get Word Clock Fs < Success >
Get Word Glock Fs < Success »
Start Event Lozger < Success »
Start Event Scheduler < Success >
Start Wave Manager < Success >
Start Monitoring Point List < Success >
Get Component Preset (DME4io-C:Setup) < Success »
Get Gomponent Preset (DME24M:Setup) < Success >

Transmission complete.

[v Close this window after synchronization

jzEm

Um offline zu gehen, klicken Sie im Hauptfenster auf die Schaltflache [ON-Line] oder im
Synchronisationsdialogfenster auf [Go Off-line].
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Namen und Funktionen der Fenster

Das Hauptfenster ist das grundlegende Fenster des DME Designers.

Aktuelle Zone Aktuelle Gerategruppe

Titelleiste — =T RE
Menuleiste —| Eie Edt Vi Toos Seup Hwoners Wrdow foct
Werkzeugschaltf-G—{lir 1= M B e @l B | Zone

lachen (Klein) e e G |[pevice Groun
Werkzeugschaltf- [ " 2 Mute (e ) Tx Oriing

lachen (groR3)

Angemeldeter Benutzer]  Aktuelle Szene Schaltflache[JKommunikations-[J
(User)O [Mute] status
O

Titelleiste

In der Titelleiste wird ,DME Designer® angezeigt.

Meniileiste

Befehle, die in der Anwendung ausgefthrt werden kénnen, sind auf der MenUleiste in Kategorien
zusammengefasst. Wenn Sie auf eine der Kategorien klicken, wird eine Befehlsliste angezeigt.
AuBerdem wird an der rechten Seite der Name der momentan gedffneten Projektdatei angezeigt.
Wenn eine neue Projektdatei gedffnet bzw. noch nicht gespeichert wurde, wird als Dateiname
,Untitled* (englisch: ,unbenannt”) angezeigt.

Die Werkzeugschaltflachen (klein)

Haufig verwendete Befehle sind hier als Schaltflachen angeordnet. Wenn ein Befehl nicht verwendet
werden kann, ist seine Schaltflache grau und kann nicht benutzt werden.

Schaltflache [Open File] (Datei 6ffnen)
Schaltflache [Save File] (Datei speichern)
Schaltflache [Undo] (Riickgangig)
Schaltflache [Undo History] (Mehrere Vorgange riickgéangig)
Schaltflache [Redo] (Wiederherstellen)

. rﬁﬂ "_“ {:i:h U‘l #—.l

Fort

Schaltflache [Port]
Schaltflache [User Control Manager]
(Benutzersteuerungsmanager)

Schaltflache [Clock] (Taktgeber)

Schaltflache [Parameter Link]
(Parameterverknupfung)

Schaltflache [MIDI]

Schaltflache [GPI]

Schaltflache [Word Clock] (Wordclock)

Schaltflache [User Defined Button] (Benutzerdefinierte Schaltflache)
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Schaltflache [Open File] (Datei 6ffnen)

Hiermit 6ffnen Sie Projektdateien.
— [Open] im [File]-MenU (Seite 51)

Schaltflache [Save File] (Datei speichern)

Speichert die in Bearbeitung befindliche Projektdatei.
— [Save] im [File]-MenU (Seite 52)

Schaltflache [Undo] (Ruckgéangig)

Hebt den zuletzt durchgefuhrten Bearbeitungsschritt wieder auf.
— [Undo] im [Edit]-MenU (Seite 53)

Schaltflache [Undo History] (Mehrere Vorgange rickgangig)

Hiermit wird das Dialogfenster ,Undo History" gedéffnet. Macht mehrere Vorgange rickgangig.
— [Undo History] im [Edit]-MenU (Seite 54)

Schaltflache [Redo] (Wiederherstellen)

Bringt die mit der Schaltflache [Ruckgangig] ruckgangig gemachten Vorgénge wieder in den
Ursprungszustand.
— [Redo] im [Edit]-Menu (Seite 53)

Schaltflache [User Defined Button] (Benutzerdefinierte Schaltflache)

Offnet das Dialogfenster ,User Defined Button®.
— [User Defined Button]“ auf Seite 57.

Schaltflache [Word Clock] (Wordclock)

Offnet das Dialogfenster ,Word Clock®.
— [Word Clock]" auf Seite 59.

Schaltflache [GPI]

Offnet das Dialogfenster ,GPI*.
— [GPI]* auf Seite 56.

Schaltflache [MIDI]

Offnet das Dialogfenster ,MIDI".
—  [MIDI]" auf Seite 57.

Schaltflache [Parameter Link] (Parameterverknipfung)

Offnet das Dialogfenster ,Parameter Link".
— [Parameter Link]" auf Seite 56.

Schaltflache [Clock] (Taktgeber)

Offnet das Dialogfenster ,Clock®.
— ,[Clock]" auf Seite 59.

Schaltflache [User Control Manager] (Benutzersteuerungsmanager)

Offnet das Dialogfenster ,User Control Manager*.
— [User Control]“ auf Seite 55.
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m Schaltflache [Port]

Mit diesem Befehl 6ffnen Sie das Dialogfenster ,Port".
— Dialogfeld ,Port* auf Seite 58.

Werkzeugschaltflachen (grof3)

Schaltflache [Synchronization]

Schaltflache [User Control] Schaltflache [Event Logger]

Schaltflache [Show/Hide Designer] Schaltflache [Event Scheduler]

Schaltflache [Show/Hide Navigator]

m Schaltflache [Show/Hide Designer] (Designer anzeigen/ausblenden)
Zeigt das Designerfenster an oder blendet es aus.

m Schaltflache [Show/Hide Navigator] (Navigator ein-/ausblenden)
Blendet das Navigationsfenster ein und aus.

m Schaltflache [User Control] (Benutzersteuerung)

Hat dieselbe Funktion wie der Befehl [User Control] im [View]-Ment. Wenn Sie auf diese
Schaltflache klicken, wird ein Menu angezeigt.

’ k Mew Lser Contral

Im Menu wird die Schaltflache [User Control] angezeigt. Wenn Sie darauf klicken, wird das

Benutzersteuerungsfenster angezeigt.

Wenn Sie auf [New User Control] klicken, 6ffnet sich das Dialogfenster ,New User Control*.

m Schaltflache [Synchronization]

Offnet das Dialogfenster ,Synchronization*.
— Das Dialogfenster ,Synchronization® auf Seite 84.

m [Event Logger]-Schaltflache

Offnet das Fenster ,Event Logger* (Ereignisprotokoll).
— Das Fenster ,Event Logger" auf Seite 65.

m [Event Scheduler]-Schaltflache

Offnet das Dialogfeld ,Event Scheduler”.
— Das Dialogfenster ,Event Scheduler* auf Seite 87.
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Aktuelle Zone

fone

Zeigt den Namen der aktiven Zone an. Wenn Sie auf [ v] klicken, wird eine Liste angezeigt, aus der
Sie eine Zone auswahlen kénnen.

Device Group

Mute | Rx On-line

Aktuelle Szene
Zeigt Informationen zur aktuellen Szene an. Sie kdnnen zwischen Szenen umschalten.

[Change Displayed Scene]d
(zeigt DME-Gruppen/SP2060-Einheiten an)

[Scene Number] [Scene Name] Schaltflache [Scene Manager]

m [Change Display Scene] (Angezeigte Szene andern)

Legt die anzuzeigenden Informationen fest. Wenn ,All* ausgewahlt ist, werden in [Scene Number]
und [Scene Name] Szenenverknupfungsinformationen angezeigt. Ist eine DME-Gruppe oder
,SP2060" ausgewahlt, werden in [Scene Number] und [Scene Name]
SzenenverknuUpfungsinformationen angezeigt.

Informationen zu Szenen erhalten Sie unter ,Szenenmanager*” auf Seite 70, und Erlauterungen zur
SzenenverknUpfung finden Sie unter ,Szenenverkntpfungs-Manager” auf Seite 130.

m [Scene Number] (Szenennummer)

Zeigt die Nummer der aktuellen Szene oder Szenenverknupfung an. Wenn Sie auf [ ¥] klicken, wird
eine Liste angezeigt, aus der Sie eine Szene oder SzenenverknUpfung auswahlen kénnen. Die
EDIT-Anzeige leuchtet, wenn ein Parameter nach dem Laden oder Speichern einer Szene
geéandert wurde.

— Device Group

— On-line
Mv 001 Scene 001
Scene 100 - 199

002:5cene 002
003:5cens 003

3
Scene 200 - 299 »
Scene 300 - 399 »
Scene 400 - 499 »
Scene B00 - 599 »

»
13
13
3

Scene GO0 - G99
Scene 700 - 799
Scene 800 - 399
Scene 900 - 999

Driicken Sie gleichzeitig die <Strg>-Taste und die <+>-Taste, um die nachste Szene aufzurufen. Dricken Sie
gleichzeitig die <Strg>-Taste und die <->-Taste, um die vorhergehende Szene aufzurufen. Im Dialogfeld , Shortcut Key*
(Tastenkombination) kénnen Sie diese Einstellungen andern (Seite 136).
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m [Scene Name] (Szenenname)
Zeigt den Namen der aktuellen Szene oder SzenenverknUpfung an.

m Schaltflache [Scene Manager] (Szenenmanager)
Offnet das Dialogfenster ,Scene Manager".

[User] (der angemeldete Benutzer)

Momentan angemeldeter Schaltflache [Security]
Benutzername

m Momentan angemeldeter Benutzername
Zeigt den momentan angemeldeten Benutzernamen an.

m Schaltflache [Security] (Sicherheit)
Offnet das Dialogfenster ,Security”.

Aktuelle Gerategruppe

Dewice Group

Mute |Rx On-line

Zeigt den Namen der derzeit ausgewahlten aktiven Gerategruppe an. Klicken Sie auf [ ¥], um eine
Liste anzuzeigen, in der Sie eine andere Gerategruppe auswahlen kénnen.

Dewice Group 1

i{ DME Group!
Mute Rx ing 5P Groupl

m Die Schaltflache [Mute] (Stummschalten)

Mute AUSgeschaltet Mute EINgeschaltet

Schaltet die DME-Mute-Schaltflache fur die aktuelle Gerategruppe EIN und AUS.

Drucken Sie zum Einschalten wahrend des Klickens die <Umschalttaste>. Wenn Sie auf die
ausgeschaltete Schaltflache klicken, ohne die <Umschalttaste> zu dricken, wird die folgende
Meldung angezeigt: ,Click the Mute Button with Shift Key.” (Klicken Sie bei gedrickter Umschalttaste
auf die [Mute]-Schaltflache.)

Um Mute auszuschalten, klicken Sie auf die Schaltflache. Sie brauchen die <Umschalttaste> dazu
nicht zu drucken.

=2 DME Designer

\il) Click the Mute Button with Shift Key
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Der Kommunikationsstatus

Zeigt den Status der Verbindung zwischen dem Gruppenmaster der aktuellen Gerategruppe und
dem Computer an.

Sende-/Empfangsanzeigen R Tx On-line Schaltflache ,ON-line“[

» Schaltflache [On-line]

Wenn der Gruppenmaster der aktuellen Gerategruppe an einen Computer angeschlossen ist,
kénnen Sie durch Klicken auf diese Schaltflache zwischen den Zustanden online und offline
umschalten. Die Anzeige leuchtet, wenn die DME-Einheit online ist.

» Sende-/Empfangsanzeigen
[Rx]

Leuchtet auf, wenn der DME Designer MIDI-Nachrichten vom Gruppenmaster der aktuellen
Gerategruppe empfangt.

[TX]
Leuchtet auf, wenn der DME Designer MIDI-Nachrichten an den Gruppenmaster der aktuellen
Geréategruppe sendet.
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Das Menu des Hauptfensters

Menii [File] (Datei)

"= DME Designer :

Hew —
- - e kYl te

Fart

E Qpen...
H Save User £

Save As.

Impart Device Gonfiguration

Export Device Configuration
DME File Storage
1 G:/Projectll.daf
2 G:/ProjectlZ.daf

Preferences
Log Off
Exit

m [New] (Neu)

Hiermit legen Sie ein neues Projekt an. Durch das Anlegen eines neuen Projekts wird das aktuelle
Projekt geschlossen.

Es wird ein Fenster eingeblendet, in dem Sie zur Bestatigung aufgefordert werden: ,Project file has
been modified. Save?" (,Projektdatei wurde ver&ndert. Speichern?").

=2 DME Designer

Project File has been modified.
Save?

Mo Cancel |

Schaltflache [Yes] (Ja)

Speichert das momentan gedffnete Projekt.

Falls die aktuell gedffnete Datei bereits benannt und gespeichert wurde, wird diese gespeicherte
Datei Uberschrieben. Fur Dateien, die noch nicht gespeichert wurden, wird das Dialogfenster
,Save As" (Speichern unter) angezeigt. In diesem Dialogfenster kénnen Sie der Datei beim
Speichern einen Namen geben.

Schaltflache [No] (Nein)

SchlieBt das Projekt, ohne es zu speichern. Falls die Datei bereits benannt und gespeichert wurde,
bleibt die zuletzt gespeicherte Version unverandert erhalten. Falls das Projekt noch nicht benannt
und gespeichert wurde, geht es verloren.

Schaltflache [Cancel] (Abbrechen)
Bricht die Erstellung eines neuen Projekts ab.

[Open] (Offnen)
Hiermit 6ffnen Sie gespeicherte Projektdateien. Da das derzeit getffnete Projekt geschlossen wird,

erscheint das Dialogfenster ,Project file has been modified. Save?* (,Projektdatei wurde verandert.
Speichern?*)

Wenn Sie diesen Befehl auswahlen, wird das Dialogfenster ,Open” (Offnen) angezeigt. Wahlen Sie
die zu 6ffnende Projektdatei aus, und klicken Sie auf die Schaltflache [Open].
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Open E]
Lock in: [ [ YaMAHA bidg =l oF Er
My Recent Eproiectol Jdaf
Documents B projectoz.daf
?[' B project0s.daf
Eproiectm.daf
Desklop Eproiectl‘t.daf
sy
ty Documents
ty Computer
My Metwark — File name: || ﬂ I&l
Flaces
Files of type: |F'roiecl File [*.daf) j m

Ist die Projektdatei geschutzt, wird das Dialogfenster ,Enter ID & Password® (,Kennung und
Passwort eingeben”) angezeigt. Geben Sie die Kennung und das Passwort ein, um die Datei zu
6ffnen, und klicken Sie auf [OK]. Daraufhin 6ffnet sich die Projektdatei.

M Enter ID & Password f'>_<|

D u

Pazsword |

ok | LCancel

[Save] (Speichern)

Uberschreibt eine bereits gespeicherte Projektdatei mit den aktuellen Anderungen. Beim ersten
Speichern einer Datei wird das Dialogfenster ,Save As* (Speichern unter) angezeigt.

— “Projektdateien” auf Seite 27.

[Save as] (Speichern unter)

Speichert die aktuelle Projektdatei als andere Datei unter einem neuen Namen oder an einem
neuen Ort. Wenn Sie diesen Befehl auswahlen, wird das Dialogfenster ,Save As* angezeigt.
— “Projektdateien” auf Seite 27.

[Import Device Configuration] (Geratekonfiguration importieren)

Importiert Parameter fUr ein Gerét, das in einer Konfigurationsdatei angeordnet ist.
— “DME-Datendatei” auf Seite 34.

[Export Device Configuration] (Geratekonfiguration exportieren)

Exportiert Parameter eines Gerats, das in einer Konfigurationsdatei angeordnet ist.
— "DME-Datendatei” auf Seite 34.

DME File Storage (Dateispeicherung in der DME)
Offnet das Dialogfenster ,DME File Storage”.

— “DME File Storage (DME-Dateien speichern)” auf Seite 61.
Zuletzt verwendete Dateien

Hier werden die zuletzt verwendeten Dateien angezeigt. Durch Klicken auf einen der Dateinamen
kénnen Sie die betreffende Datei 6ffnen.
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m [Preferences] (Voreinstellungen)

Mit diesem Befehl 6ffnen Sie das Dialogfenster ,Preferences”.
— “Einstellungen” auf Seite 62.

m [Log Off] (Abmeldung)

Meldet den momentan angemeldeten Benutzer ab. Da der derzeit angemeldete Benutzer
abgemeldet werden muss, bevor ein neuer angemeldet werden kann, wird das
Anmeldedialogfenster ,Log On* angezeigt, damit Sie den n&chsten Benutzer anmelden kénnen.
— “Benutzer und Sicherheit” auf Seite 24.

m [Exit] (Beenden)

Beendet ,DME Designer*. Die folgende Bestatigungsaufforderung wird angezeigt: ,Project file has
been modified. Save?" (,Projektdatei wurde verandert. Speichern?"). Um die Datei zu speichern,
klicken Sie auf [Yes] (Ja). Um die Datei zu schlieBen, ohne sie zu speichern, klicken Sie auf [No]
(Nein).

Bl DME Designer,

| i ) Project File has been modified.

Save?

Yes Mo

[Edit]-Menu

s DME Designer :

Undo Move Objects  Girl+Z —
& v ! LT ROR

) Bedo Append Wire  Cirl+y

User

m [Undo] (Ruckgangig)
Macht einen einzelnen Vorgang rlickgéngig. Der Name des Vorgangs, der durch den [Undo]-
Befehl rickgangig gemacht wird, wird im Befehlsnamen angezeigt. Sie kdbnnen auch die darauf
folgenden Befehle auswahlen.
Ist [Undo] nicht méglich, so ist der Befehl grau dargestellt und nicht verflgbar.

m [Redo] (Wiederherstellen)

Stellt den Zustand vor der Ausfuhrung des [Undo]-Befehls wieder her. Der Name des Vorgangs,
der durch [Redo] wiederhergestellt wird, wird angezeigt. Sie kdnnen mit [Redo] nur so viele
Bearbeitungsschritte wiederherstellen, wie Sie zuvor mit dem Befehl [Undo] rickgangig gemacht
hatten. Ist [Redo] nicht méglich, so ist dieser Befehl grau dargestellt und nicht verflgbar.
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94

m [Undo History] (Historie riickgangig machen)

Hiermit wird das Dialogfenster ,Undo History" gedffnet. Macht mehrere Vorgange rickgangig.
AuBerdem wird die Vorgangshistorie geldscht.

"= Undo History 1%
oK |
O —H e L« e
Co=H-o

Append Wire
Append Object
Append Wire
Append Wire
tove Objects
tove Objects
Append Wire
Append Wire

Append Object

Deletztl  H—@

Q Liste
Zeigt alle bislang ausgefthrten Vorgdnge an, vom &ltesten bis zum neuesten. Sie kbnnen einen
Vorgang auswahlen, indem Sie darauf klicken.

@ Schaltflache [OK]

Macht alle Vorgange unterhalb des ausgewé&hlten Vorgangs in der Liste rickgéngig. Der in der
Liste ausgewéahlte Vorgang wird nicht rickgangig gemacht.

© Schaltflache [Close] (SchlieRen)
SchlieBt das Dialogfenster.

O Schaltflache [Delete All] (Alle I6schen)

Léscht die gesamte in der Liste angezeigte Vorgangshistorie. Wenn ein Vorgang aus der Liste
geldscht wurde, kann er nicht rickgangig gemacht werden.

Mithilfe von [Undo History] rickgéngig gemachte Befehle kbnnen mit dem Befehl [Redo] Schritt
fur Schritt neu ausgefuhrt werden.
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Das Menii [View] (Ansicht)

™= DME Desiener :

Mavigator Cirl+B

m [Designer]
Zeigt das Designerfenster an oder blendet es aus.

m [Event Logger]

Zeigt das Ereignisprotokoll des Netzwerks.

Erscheint nicht, wenn die Funktion ausgewahlt wird, wahrend das Network-Event-Log angezeigt
wird.

— Das Fenster ,Event Logger* auf Seite 65.

m [User Control] (Benutzersteuerung)

Hiermit wird die Benutzersteuerung gedffnet.

In einem SubmenU werden die Benutzersteuerungen angezeigt, die der momentan angemeldete
Benutzer verwenden kann.

Wenn Sie im Submeni auf [New User Control] (Neue Benutzersteuerung) klicken, 6ffnet sich das
Dialogfenster ,New User Control*.

— Benutzersteuerelement-Editor/Benutzermoduleditor* auf Seite 301.

Bedienungselemente, die fur den momentan angemeldeten Benutzer nicht verfugbar sind, werden im Menu nicht
angezeigt.

Die beim Starten von DME Designer angezeigten Benutzersteuerungen héangen von den Sicherheitseinstellungen ab.
Einzelheiten hierzu finden Sie unter Die Dialogfelder ,Add User® und ,Change User Information” (Seite 142)

m [Navigator]
Blendet das Navigationsfenster ein und aus.
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Das Meni [Tools] (Werkzeuge)

™ DME Desiener :

E Scene Manager Citr[+1
Uzer Caontrol Manager  Ctrl+2
Parameter Link Cir[+3

Syhchranization Cirl+d

[| Event Scheduler

Wiray File Manager

E GPI Cirl+G

5 gt Ctrl+8
Uzer Defined Button Citr[+7
DA Gontral

Bemote Control Setup List
Parameter List
Component Lock

Scene Link Manager
SP2060 Library Manager

[Scene Manager] (Szenenmanager)

Offnet das Dialogfenster ,Scene Manager*.
— ,Szenenmanager* auf Seite 70.

m [User Control Manager] (Benutzersteuerungsmanager)

Offnet das Dialogfenster ,User Control Manager*.
— ,Benutzersteuerung” auf Seite 78, Seite 301.

m [Parameter Link] (Parameterverknupfung)

Offnet das Fenster ,Parameter Link*.
— ,Parameterverknipfung” auf Seite 81.

m [Synchronization]

Offnet das Dialogfenster ,Synchronization*.
— ,Synchronisation (Synchronisation von DME Designer und Geraten)* auf Seite 83.

m [Event Scheduler] (Ereignisplan)

Offnet das Dialogfeld ,Event Scheduler”.
— Ereignisplaner” auf Seite 87.

m [Wav File Manager]

Offnet das Dialogfenster ,Wav File Manager".
— Das Dialogfenster ,Wav File Manager” auf Seite 94.

m [GPI]

Offnet das Dialogfenster ,GPI*“.
— ,GPI* auf Seite 97.
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[MIDI]

Offnet das Dialogfenster ,MIDI".
— ,MIDI" auf Seite 110.

[User Defined Button] (Benutzerdefinierte Schaltflache)

Offnet das Dialogfenster ,User Defined Button®.
— Benutzerdefinierte Schaltflache (benutzerdefinierte Parameter)® auf Seite 118.

[DAW Control]

Offnet das Dialogfenster ,DAW Control“.
— Das Dialogfeld ,DAW Control* auf Seite 122.

[Remote Control Setup List] (Liste der Fernbedienungseinstellungen)

Offnet das Dialogfenster ,Remote Control Setup List".
— Das Dialogfeld ,Remote Control Setup List* auf Seite 125.

[Parameter List]

Offnet das Dialogfenster ,Parameter List".
— ,Parameterliste” auf Seite 126.

[Component Lock]

Offnet das Dialogfenster ,Component Lock®.
— Das Dialogfeld ,Component Lock® auf Seite 129.

[Scene Link Manager]

Ermoglicht das Einrichten von Szenenverknupfungen.
— ,Szenenverknupfungs-Manager” auf Seite 130.

[SP2060 Library Manager]

Ermdglicht das Einrichten von SP2060-Bibliotheken.
— ,SP2060 Library Manager* auf Seite 133.
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[Setup]-Meni

™ DME Desiener :

m [Port]

Offnet das Dialogfenster ,Port".
— ,Einrichten von MIDI-Ports" auf Seite 135.

m [Shortcut Keys] (Tastenkombinationen)

Offnet das Dialogfenster ,Shortcut Keys*.
— ,Shortcut-Tasten" auf Seite 136.

m [Security] (Sicherheit)

Offnet das Dialogfenster ,Security”.
— Sicherheit (Benutzer anlegen und Benutzereinstellungen vornehmen)* auf Seite 137.

[Hardware]-Menu

™ DME Desiener :

Metwork, Setup
Utility
Word Glock — Ctrl+8
Manitor Cut Cr+9
& Clock

Language
Backup

Firmware Update 3

m [Network Setup] (Netzwerk einrichten)

Offnet das Dialogfeld ,Network Setup*.
— Einrichten von IP-Adressen® auf Seite 145.

m [Utility]
Offnet das Dialogfenster ,Utility*.
— Das Fenster ,Utility" auf Seite 146.

Bedienungsanleitung fur DME Designer



Kapitel 3 Hauptfenster

[Word Clock]

Offnet das Dialogfenster ,Word Clock®.
— ,Wordclock" auf Seite 154.

[Monitor Out]

Offnet das Dialogfenster ,Monitor Out".
— ,Monitor Out* auf Seite 156.

[Clock]

Offnet das Dialogfenster ,Clock®.
— ,Clock" auf Seite 157.

[Language] (Sprache)
Offnet das Dialogfenster ,Language”.
— ,Spracheinstellungen® auf Seite 158.

[Backup]

Offnet das Dialogfenster ,Backup*.
— ,Backup® auf Seite 159.

[Firmware Update]

Aktualisiert DME, SP2060 oder ICP1-Firmware.

— ,DME-Firmware-Update” auf Seite 160.
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[Window]-Menii

™= DME Desiener -

Cloge All Editor Windows  Gtrl+E

1 Designer scene Numt

2 Compressor

Zeigt die gedffneten Fenster an. Klicken Sie auf einen Fensternamen, um das betreffende Fenster in
den Vordergrund zu holen.

m [Close All Editor Windows] (Alle Editorfenster schliel3en)
SchlieBt alle Editorfenster.

Mithilfe des [Window]-Menus im Designerfenster kénnen Sie zwischen den einzelnen Gestaltungsfenstern innerhalb des
Designerfensters wechseln.

[About]-Menu

™= DME Desiener :

About DME Designer
GPI MiD W% WP A (]

Mute

m [About DME Designer] (Uber DME Designer)
Zeigt Informationen zu dieser Anwendung an.
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DME File Storage (DME-Dateien speichern)

Ermdglicht die Verwaltung von Dateien in der DME. Projektdateien kénnen auf einem DME-Geréat
verwaltet werden. Sie benotigen hierzu also keinen Computer mehr. Da Projektdateien benétigt
werden, um die Synchronisation von DME- und SP2060-Geraten zu ermoglichen, wird empfohlen,
Projektdateien zur Steigerung der Zuverlassigkeit auf dem DME-Gerét zu speichern.

Klicken Sie im [File]-Menu auf [DME File Storage], so dass das Dialogfenster ,DME File Storage”

erscheint.

Gilt nicht fur SP2060-Gerate.

Bezeichnungen und Funktionen

=2 DME File Storage

Zone |

File Name |Size |Date |

E-Zonel
i. O DME4io-C[192165.000.003]

Send... |
Beceive
Delete

Remaining Memory
00 KB

Cloze

m Zonenliste

Wahlen Sie aus der Liste die gewlnschte Zone, Gerategruppe und DME aus.

m Dateiliste

Eine Liste der Dateien, die auf der ausgewahlten DME gespeichert sind.

Schaltflache [Send] (Senden)

Ubertragt die ausgewéhlten Dateien vom Computer an die DME-Einheit.

Schaltflache [Receive] (Empfangen)
Ubertragt die ausgewahlten Dateien von der DME-Einheit an den Computer.

Schaltflache [Delete] (Loschen)

Léscht die ausgewahlten Dateien von der DME-Einheit.

Schaltflache [Close] (SchlieRen)
SchlieBt das Dialogfenster.
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Die Synchronisation kann unmaéglich werden, wenn der Wert bei [Remaining Memory] (verbleibender DME-
Speicherplatz) zu klein wird. Loschen Sie in diesem Fall nicht mehr benotigte Dateien, um mehr verfligbaren

Speicherplatz zu erhalten.

Einstellungen

Wenn Sie im [File]-MenU des Hauptfensters auf den Befehl [Preferences] klicken, wird das
Dialogfenster ,Preferences” (Einstellungen) angezeigt. Hier kénnen Sie Einstellungen fur die

Umgebung des DME Designers vornehmen.

Bezeichnungen und Funktionen

m Registerkarte [Application] (Anwendung)

Hier kbnnen Sie die allgemeine Nutzungsumgebung einstellen.

= Preferences @

fpplication lOUmpUnent Editor ]

On Startup

(RSiE Nl | [ 0ad the |ast file opened

GontentsFolder
les/YAMAHAOPT Tools/DME Designer

Auto Save
[~ Enable

Interval in minute 30

™ Confirm Scene Stare

[ Save after Synchronization

0] 4 Cancel

On Startup (Beim Starten)

Hiermit wahlen Sie aus, welcher Vorgang beim Starten der Anwendung erfolgen soll.

 [Load the last file opened] (Die zuletzt gedffnete Datei laden)
Ladt die zuletzt gedffnete Datei. Falls die Datei nicht gefunden wird, da sie verschoben,
geldscht oder umbenannt wurde, wird ein neues Projekt geoffnet.

 [Create an empty file] (Neue Datei anlegen)
Offnet ein neues Projekt.

* [Load File & Synchronization] (Datei laden und synchronisieren)

Offnet die zuletzt gedffnete Datei und synchronisiert die Anwendung mit dem DME- oder
SP2060-Gerat.

Contents Folder (Inhaltsordner)

Gibt den Ordner an, in dem die von den Gestaltungsfenstern und Benutzersteuerungen

verwendeten Bilder gespeichert sind.

Klicken Sie auf die Schaltflache [Browse] (Blattern), und geben Sie den Ordner an.
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Auto Save

Einstellung der automatischen Speicherfunktion.
Diese Einstellung hat keine Auswirkungen, wenn die in Arbeit befindliche Datei noch nicht
gespeichert wurde, oder wenn der Computer online ist.

 [Enable] (Aktivieren)
Es wird eine automatische Speicherung der Projektdateien durchgefuhrt, an denen Sie
gerade arbeiten. Die Datei wird Uberschrieben, die Undo History wird jedoch nicht geldscht.

* [Interval in minutes] (Abstand in Minuten)
Gibt das Intervall der automatischen Speicherung in Minuten an.

[Confirm Scene Store] (Speichern von Szenen bestétigen)

Kreuzen Sie diese Option an, wenn beim Speichern einer Szene eine Bestatigungsaufforderung
angezeigt werden soll.

[Save after synchronization] (Nach Synchronisation speichern)

Wenn eine Speicherung ausgefthrt wird, nachdem DME Designer mit dem DME- oder SP2060-
Gerét synchronisiert wurde, verlauft die nachste Synchronisation deutlich schneller, da nur die
Unterschiede synchronisiert werden mussen. Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, um das
automatische Speichern nach der Synchronisation von DME Designer mit dem DME- oder SP2060-
Gerat zu aktivieren.

Registerkarte [Component Editor] (Komponenteneditor)
Stellt die Funktion der Dreh- und Schieberegler und der Zahlenfelder des Komponenteneditors ein.

™ Preferences

fipplication | Campanent Editor ]

Knob Mode S

Slider Mode [ Ramp =l

Edit Box Zoom |On j

Edit Box Font | M3 Ul Gothic ﬂ
oK Cancel

Knob Mode (Drehreglermodus)
Legt fest, wie die Drehregler sich verhalten sollen.

e Circular (ringférmig)
Der Drehregler wird nach seinem Umriss gezogen, so als ob Sie einen Kreis zeichnen.

e Linear

Wenn Sie den Drehregler nach oben ziehen, wird der Wert erhéht. Ziehen Sie ihn nach unten,
wird der Wert verringert.
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Slider Mode (Schiebereglermodus)

Legt fest, wie der Schieberegler sich verhalt, wenn Sie auf die Skala unterhalb des Schiebereglers
klicken.

* Ramp (Anfahren)

Wenn die Skala angeklickt wird, bewegt sich der Regler um einen festgelegten Wert in die
gewdhlte Richtung.

e Touch (Anschlag)

Der Schieberegler bewegt sich nur, wenn der Mauszeiger direkten Kontakt mit ihm hat, selbst
wenn Sie eine Maustaste drlcken.

* Jump (Springen)
Der Schieberegler springt auf die Stelle, die Sie anklicken.

Edit Box Zoom (Bearbeitungsfeld vergrof3ern)

Falls hier ,On" ausgewahlt ist, wird das Bearbeitungsfeld vergroBert, wenn Sie die Maus darUber
halten.

Edit Box Font (Zeichensatz des Bearbeitungsfeldes)

Falls hier ,On* ausgewahlt ist, wird das Bearbeitungsfeld vergroéBert, wenn Sie die Maus darUber
halten.

Dies ist der Zeichensatz bei vergréBertem Feld, nicht derjenige, der in der kleineren Darstellung verwendet wird. Der
Text kann bei einigen Zeichensétzen Uber das Feld hinaus ragen.

Wenn Sie eine feinere Einstellung vornehmen méchten, drlicken Sie die <Umschalttaste>, wahrend Sie den Regler mit
der Maus verstellen.

Wenn Sie bei gedruckter <Strg>-Taste auf einen Schieberegler klicken, dann wird die Einstellung auf ihren Standardwert
zurlickgesetzt.

m Auf allen Registerkarten

Schaltflache [OK]
Hiermit bestatigen Sie alle Einstellungsanderungen und schlieBen das Fenster.

Schaltflache [Cancel] (Abbrechen)
Hiermit schlieBen Sie das Fenster, ohne die Einstellungen zu &ndern.
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Das Fenster ,,Event Logger*

Wenn Sie online sind und im [View]-Menu auf den Befehl [Event Logger] klicken, wird das Fenster
,Event Logger” angezeigt. Darin werden die Ereignisse der DME-Einheiten festgehalten und
angezeigt.

Wenn Sie beim Offnen des Dialogfensters online sind, wird automatisch das Ereignisprotokoll erstellt
und im Event-Logger-Fenster als Liste angezeigt.

Die Ereignisse werden so lange in Echtzeit angezeigt, wie das Dialogfenster gedffnet ist und Sie
online sind. AuBerdem werden die Informationen gleichzeitig in einer Datei festgehalten, wenn die
Protokollfunktion aktiviert ist.

Gilt nicht fur SP2060-Gerate.

Das Event-Logger-Fenster kann nur von Benutzern aufgerufen werden, deren Kontrollkastchen [View Log Window] im
Dialogfenster ,Security aktiviert ist (ON). StandardméBig ist dieser Parameter auf OFF voreingestellt.

Welche Ereignisse im Event-Logger-Fenster angezeigt werden sollen, missen Sie vorher im Dialogfenster ,Event Log List*
einstellen.

Bezeichnungen und Funktionen

= Event Loeeer |Z| |E| Fz|

Get Loe.. | Zone | All - j.() & 9 Clear Screen
Date |Time | Tvpe IZone |Group | DME | Event |
2006-04-20 14:40:45 j.)lnformat ian Log CreAdministratar
2006-04-20 14:4%:46 |1 )nformation Log Off:Adminiztrator
2006-04-20 14:4%:46 |1 )nformation Log OrcAdministrator
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m DME-Liste

 [Date] (Datum)
Zeigt das Datum an, an dem das Ereignis eingetreten ist.
(Beispieldisplay: 2004-08-24)
* [Time] (Uhrzeit)
Zeigt die Uhrzeit an, zu der das Ereignis eingetreten ist.
* [Type] (Ereignisart)
Zeigt Art und Symbol des Ereignisses an.
Es gibt drei Arten von Ereignissen:
A\ (Warnung): Warnereignis
(% ] (Fehler): Fehlerereignis
4J (Information): Sonstige Ereignisse
* [Zone]
Zeigt den Namen der Zone an, in der das Ereignis eingetreten ist.

* [Group]
Zeigt den Namen der Gerategruppe an, in der ein Ereignis eingetreten ist.

» [DME]
Zeigt den Namen der DME an, bei der das Ereignis eingetreten ist.

* [Event]
Zeigt den Inhalt des Ereignisses an.

Schaltflache [Log Setup]

Ruft das Dialogfenster ,Log Setup” (Protokoll einrichten) auf. Hier kénnen Sie Einstellungen flr das
Ereignisprotokoll vornehmen.

Schaltflache [Get Log]

Wenn Sie offline sind, wird hiermit die DME ausgewé&hlt, deren Ereignisprotokoll aufgerufen werden
soll. Im Onlinezustand ist diese Schaltflache grau dargestellt und kann nicht verwendet werden.
Wenn Sie hierauf klicken, wird das Dialogfenster ,Get Log" (Protokoll laden) angezeigt.

[Zone]

Wahlt die Zone, die Gerategruppe und das Gerat aus, fur die Ereignisse angezeigt werden sollen.
Im Fenster werden nur Ereignisse aus der ausgewahlten Zone angezeigt. Wenn [All] ausgewahlt
ist, werden Ereignisse fur alle angezeigt.

Displayschaltflachen (Information/Warnung/Fehler)

« 1) Schaltflache [Display Information]
Schaltet die Anzeige von Informationsereignissen ein und aus.
Wenn diese Schaltflache aktiviert ist, werden im Fenster ,Event Logger®
Informationsereignisse angezeigt.

« [\ Schaltflache [Display Warning]
Schaltet die Anzeige von Warnereignissen ein und aus.
Wenn diese Schaltflache aktiviert ist, werden im Fenster ,Event Logger” Warnereignisse
angezeigt.

« € Schaltflache [Display Error]
Schaltet die Anzeige von Fehlerereignissen ein und aus.
Wenn diese Schaltflache aktiviert ist, werden im Fenster ,Event Logger” Fehlerereignisse
angezeigt.

Schaltflache [Clear Screen] (Ereignisse I6schen)
Loéscht Events.
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Das Dialogfenster ,,Log Setup*

Klicken Sie im Fenster ,Event Logger* auf die Schaltflache [Log Setup], um das Dialogfenster ,Log
Setup” (Protokoll einrichten) aufzurufen. Hier kénnen Sie Einstellungen fur das Ereignisprotokoll
vornehmen. Diese Einstellungen gelten fur das System als Ganzes.

= Log Setup
E; —Digplay Event
Becord |7 3: davs per loe file I Infor mation
v Warning
[~ fButomatically delete loe files after iSD EI: days i
Loe file folder:
iquments and Settinez kawazoe/My Documents Browsze..
Log List Setup...
[+ Dizplay Log Buffer Full Mezsage
o] 4 Cancel

m [Enable Logging]

(Protokollierung aktivieren) Schaltet die Funktion ein oder aus, die die Protokolldaten der
erhaltenen Ereignisse in eine Datei schreibt. Ist diese Option angekreuzt, so wird das
Ereignisprotokoll in eine Datei geschrieben.

Wenn die Protokollierung aktiviert ist, wird sie im Fenster ,Enable Logging"“ eingestellt.

Record __ days per log file (Pro Protokolldatei _ Tage aufzeichnen)

Stellt ein, wie viele Tage in einer Protokolldatei aufgezeichnet werden. Bei Uberschreitung der
angegebenen Tageszahl wird eine neue Protokolldatei angelegt, in der die kinftigen
Protokollereignisse festgehalten werden.

Wird um 10 Uhr morgens als Tageszahl eine ,1“ eingestellt, so werden die Informationen bis zum
nachsten Tag um 9.59 Uhr morgens in derselben Datei aufgezeichnet. Die Anzahl der gezahlten
Tage wird auf O gesetzt, wenn das Dialogfenster ,Log Setup® durch Klicken auf die Schaltflache
[OK] geschlossen wird oder wenn das System online geht.

Automatically delete log files after __ days (Protokolldateien automatisch nach _ Tagen
|6schen)

Ist diese Option angekreuzt, so werden Protokolldateien, die die angegebene Tageszahl
Uberschreiten, automatisch geldscht. Gibt an, nach wie viel Tagen die Protokolldateien
automatisch geléscht werden.

Log file folder (Protokolldateiordner)

Geben Sie hier den Ordner an, in dem Protokolldateien gespeichert werden sollen. Wenn Sie auf
die Schaltflache [Browse] (Durchsuchen) klicken, wird das Standarddialogfenster des
Betriebssystems fur das Festlegen von Ordnern aufgerufen. Hier kdnnen Sie einen Ordner
auswéahlen.

Protokolldateien werden mit dem folgenden Dateinahmen gespeichert: ,LOG + Startdatum.txt”.
Falls der angegebene Ordner bereits eine Datei desselben Namens enthalt, wird am Ende des
Dateinamens eine Zahl angefligt, und sie wird als separate Datei gespeichert. (Beispiel:
LOG20040824-2.txt)

m [Display Event]
(Ereignisarten anzeigen) Die hier angekreuzten Ereignisarten werden angezeigt: Informationen,
Warnungen oder Fehler. Diese Funktion entspricht den Schaltflachen [Display Information],
[Display Warning] und [Display Error] im Fenster ,Event Logger,. Sie kénnen mehrere
Ereignisarten ankreuzen.
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m [Display Log Buffer Full Message] (Nachricht ,Log Buffer Full* anzeigen)

Wenn dieses Kontrollk&stchen aktiviert ist, wird am Display aller DME-Einheiten in der Zone die
Nachricht ,Log Buffer Full* (Protokollpuffer voll) angezeigt.

m Schaltflache [Log List Setup]

Stellt die von dem DME-Einheiten gesendeten Ereignisse ein. Uber diese Schaltflache rufen Sie
das Dialogfenster ,Event Log List* (Ereignisprotokollliste) auf.

m Schaltflache [OK]
Hiermit bestatigen Sie alle Einstellungsédnderungen und schlieBen das Fenster.

m Schaltflache [Cancel] (Abbrechen)
Hiermit schlieBen Sie das Fenster, ohne die Einstellungen zu &ndern.

Das Dialogfenster ,,Get Log“

Klicken Sie im Fenster ,Event Logger” auf die Schaltflache [Get Log], um das Dialogfenster ,Get Log*
(Protokoll laden) anzuzeigen.

Target DME

DME Type |
[ Zore
[ 192 168,000,002 DME 24k
[ 192168.000.003 DMEE4MN
‘e [ 192.168.000.009 DMER4N

Dutput File Marme

| Browsze. .
DME Log Clear 0K LCancel I

m DME-Liste

Zeigt die IP-Adressen und Typen der in der Gerategruppe enthaltenen DME-Einheiten an. Wahlen
Sie die DME aus, deren Ereignisse Sie laden méchten, indem Sie sie ankreuzen.

m Name der Ausgangsdatei [Output File Name]

Stellt den Dateinamen und den Speicherpfad der Protokolldatei ein. Wenn Sie auf die Schaltflache
[Browse] (Durchsuchen) klicken, ¢ffnet sich das Dialogfenster zur Dateiauswahl, in dem Sie eine
Datei auswéhlen kénnen.

m [DME Log Clear]

Loscht die Protokolle in den markierten DME-Einheiten. Wenn Sie auf diese Schaltflache klicken,
wird ein Bestatigungsdialog angezeigt.

m Schaltflache [OK]
Hiermit bestatigen Sie alle Einstellungséanderungen und schlieBen das Fenster.

m Schaltflache [Cancel] (Abbrechen)

Hiermit schlieBen Sie das Fenster, ohne die Einstellungen zu &ndern.
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Das Dialogfenster ,Event Log List“ (Ereignisprotokollliste)

Stellt die von dem DME-Einheiten gesendeten Ereignisse ein. Die angekreuzten Ereignisse werden
gesendet.

™ Event Loge List

Zone |Zonel -

OME | DME Group/DMEG4N |

Event
Event Twpe GPI Ot -
External device control buffer full. Information -
Communication between external A0 unit and DME ended.  Information  -—-
The power waz turned on, Information ——
Fanel Locked. Information -
Fanel Unlocked. Information -
SPT QLT transmitted.
L Fortl Information -
Port2 Information -
Port3 Information -
Portd Information -
Forts Information -
Portd Information -
Port? Information -
Portd Information -
Fortd Information -
Fort10 Information -
Portid Information ——
Port12 Information -
Port13 Information -
Port14 Information —— j
o] 4 | Cancel |
m [Zone]
Wenn Sie hierauf klicken, wird eine Liste angezeigt. Gibt eine Zone an.
m [DME]

Wenn Sie hierauf klicken, wird eine Liste angezeigt. Gibt DMEs an.

m [Event] (Ereignis)
Sie kannen die Ubertragung von Protokollen fir die einzelnen Ereignisse ein- und ausschalten.

m [Type]
Wenn Sie hierauf klicken, wird eine Liste angezeigt. Wahlen Sie die Ereignisarten aus.
Die Ereignisarten ,Information®, ,Warning® (Warnung) oder ,Error® (Fehler) werden in einer Liste
angezeigt.

m [GPI Out]
Sendet ein GPI-Signal fur jedes Event.

m Schaltflache [OK]
Hiermit bestéatigen Sie alle Einstellungsédnderungen und schlieBen das Fenster.

m Schaltflache [Cancel] (Abbrechen)
Hiermit schlieBen Sie das Fenster, ohne die Einstellungen zu &ndern.
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Szenenmanager

Szenen

Konfigurationsinhalte kénnen benannt und als ,Szenen* (englisch: Scenes) gesichert werden. Das
Sichern einer Szene nennt man ,Szenenspeicherung” (Scene Store). Parametereinstellungen in den
Konfigurationen der einzelnen Systeme (Sites) kdnnen mehrfach gespeichert und nach Bedarf
aufgerufen und verwendet werden. Es stehen 999 Szenenspeicherplatze zur Verfligung. Beim
Speichern einer Szene werden die DME- und SP2060-Parameter als ,Preset-Parameter” gespeichert.
Presets werden beim Speichern einer Szene automatisch angelegt.

Das Laden einer Szene (eine Szene zur aktuellen Szene machen) nennt man ,Szenenaufruf” (Scene
Recall). Szenen werden mithilfe der Schaltflache [ ¥] neben der aktuellen Szene im Hauptfenster oder
mithilfe des Dialogfensters ,Scene Manager" aufgerufen.

m Das Dialogfenster ,Scene Manager® (Szenenmanager)

Um das Fenster ,Scene Manager” zu 6ffnen, in dem Sie Szenendaten bearbeiten kénnen, klicken
Sie entweder im Mend [Tools] auf [Scene Manager] oder im Fenster ,Scene Link Manager” auf die
Schaltflache [Scene Manager]. Szenennamen, Sicherheitsstufen und Presets kénnen nach Bedarf
geéandert sowie kopiert und eingefugt werden. Der DME-Szenenspeicher besteht aus 999
Anwenderspeicherplatzen, wahrend ein SP2060-Gerat Uber 12 Preset-Speicherplatze und 87
Anwenderspeicherplatze verfugt. Die Preset-Speicherplatze sind schreibgeschutzt. Auf den
Anwenderspeicherplatzen kénnen Einstellungen und Anderungen hingegen nach Bedarf
gespeichert werden.

Sicherheitseinstellungen fur den angemeldeten Benutzer

Der momentan angemeldete Benutzer kann Szenen, deren Sicherheitsstufe dieselbe oder niedriger ist als seine eigene,
speichern, aufrufen oder bearbeiten. Die Benutzersicherheitsstufen werden mit dem Befehl [Edit] — [Store/Recall/Edit]
im Dialogfenster ,Security” eingestellt.
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Bezeichnungen und Funktionen

Schaltflache [Copy]  Schaltflache [Insert]

Schaltflachel]] Schaltflache]| Schaltflachel] Schaltflacheld
[Cut] [Paste] [Clear] [Recall Safe]
T25cene Manager
Cut | Gopy Paste Insert Clear Recall Safe | Del | Store | New | Del Unused |
Troup N [Preset |
T DME24N
Scene Mo, | Mame Configuration | Edit Security | Recall Security | Fade | Fade Mode | Fade Time | Protect ;:I & e
S Gontig Level 1 Level 1 OFF Al 00's OFF T ® Press0l
0z [No Datal - - - - - - - | g 3
00z [No Data] - T E H @D m: me':nm
04 [No Data] - - E £ 0 St =
005 [No Data] - 4 e ; @ Presetl0!
n0s [Mo Datal - - - it
-0
007 [No Data] - 5 P 5.0 AD
oz [Mo Datal - - - T e e
n0s [No Data] - 5 P b
o [No Data] - - - & Bl OD'”PW"ETW
11 [No Data] - . 3 L_, O Siet e
012 [Mo Datal - - - "E @ s
13 [No Data] - 5 P
014 [Mo Datal - - -
15 [No Data] - 5 P
n1s [Mo Datal - - -
017 [No Data] - - -
mf: [Mo Datal - - -
19 [No Data] - - -
020 [Mo Datal - - -
021 [No Data] - - -
022 [Mo Datal - - -
023 [Mo Data] = - - - - - - M|
((Seene Link ’ Recall Detail>
[l 1 i |
Schaltflache| Schaltflache
[Store] [Detail]
Schaltflached  Liste Schaltflacheld
[Scene Link] [Recall]

m DME-Gruppen-/SP2060-Auswahl
Hiermit wahlen Sie eine DME-Gruppe oder SP2060-Einheit aus.

m Liste
Zeigt den Inhalt der Szene an.

Scene No.
Zeigt die Szenennummer an. Klicken Sie hierauf, um eine Szene auszuwahlen.

Name

Zeigt den Namen der Szene an. Klicken Sie auf das Feld ,Name*, um einen Szenennamen
einzugeben. Es kénnen bis zu 18 Zeichen eingegeben werden.

Wurde die Szene noch nicht gespeichert, wird ist hier ,[No Data]” (Keine Daten) angezeigt. Die
Szene kann beim Speichern benannt werden. Die vorgegebenen Namen sind ,Scene001*,
,Scene002“ usw. Die dreistellige Nummer ist dieselbe wie die Szenennummer (angezeigt in der
Spalte ,Scene No.") der gespeicherten Szene.

Im SP2060-Display kénnen maximal 16 Ein-Byte-Zeichen angezeigt werden. Einige Zeichen, die in DME Designer korrekt
angezeigt werden, werden im SP2060-Display unter Umstanden anders dargestellt. Ein nach vorn geneigter Schragstrich (\)
wird im SP2060-Display beispielsweise als Yen-Symbol dargestellt.

Bedienungsanleitung fur DME Designer 71



Kapitel 3 Hauptfenster

72

Configuration

Zeigt den Konfigurationsnamen an. Wurde die Szene noch nicht gespeichert, so ist hier ein
Bindestrich (-) angezeigt.

" Scene Manager

Cut Copy Paste Inzert ] Clear Recall Safe
DME Group _Lj

-

[Har D

003 [Mo Datal - i T o = = 3

004 [Ma Datal - i = = 5 5 k=

005 [Mo Data] - T = T = = 3

006 [Mo Datal - i T o = = 3

00?7 [Ma Datal - i = = 5 5 k=

00 [Mo Data] - T = T = = 3

ong [Mo Datal - i T o = = 3

010 [Ma Datal - i T = 5 5 = Lj
Scene Link Store | Becall Detail»> |

Edit Security (Bearbeitungssicherheit)

Zeigt die Sicherheitsstufen fur die Szenenbearbeitung an. Wenn Sie hierauf klicken, wird eine Liste
angezeigt, in der Sie diese Sicherheitsstufen &ndern kénnen. In der Liste werden nur dieselbe und
niedrigere Sicherheitsstufen als die des momentan angemeldeten Benutzers angezeigt. Beim
Anlegen eines Benutzers sind diese Einstellungen dieselben wie die Sicherheitsstufe des neuen
Benutzers, aber die Einstellungen fur Szenenspeicherung und Bearbeitungen kénnen niedriger
eingestellt werden.

Recall Security (Ladesicherheit)

Zeigt die Sicherheitsstufe fur den Szenenaufruf an. Wenn Sie auf dieses Symbol klicken, wird eine
Liste angezeigt, mit der Sie die Sicherheitsstufe &ndern kénnen. In der Liste werden nur dieselbe
und niedrigere Sicherheitsstufen als die des momentan angemeldeten Benutzers angezeigt. Beim
Anlegen eines Benutzers sind diese Einstellungen dieselben wie die Sicherheitsstufe des neuen
Benutzers, aber die Einstellung fir den Szenenaufruf kdnnen niedriger eingestellt werden.

Fade

Hiermit wird eingestellt, ob beim Laden einer Szene der Fade-Effekt angewendet wird (ON) oder
nicht (OFF).

Wenn die Fader auf ,ON*“ gesetzt sind, gleiten die Fader in den Fader-Komponenten bei Aufruf einer Szene
entsprechend dem Fade-Modus und der Fade-Zeit auf die neuen Einstellungen. Dies gilt nur fur Fader-Komponenten.

Die Fade-Funktion kann in DME Designer nicht simuliert werden.

Fade Mode (Fade-Modus)

Stellt den Fade-Modus ein. Sie konnen ,All“ (Alle) oder ,Selected” (Bestimmte) einstellen.

Wenn Sie ,All* auswahlen, wird der Fade-Effekt auf alle Kanale angewendet, die in ihrer
Konfiguration Fader-Komponenten verwenden. Auch bei Verwendung mehrerer Komponenten wird
er auf alle Kanale angewendet. Wenn Sie ,Selected” auswéhlen, wird der Effekt nur auf diejenigen
Kanale angewendet, bei denen der Fade-Schalter im Komponenteneditor aktiviert ist (ON).

Der Fade-Schalter fur die einzelnen Kanale ist standardmaBig ausgeschaltet (OFF). Der Fade-Effekt wird nicht
angewendet, auch wenn bei ,Fade” die Option ,ON" und bei ,Fade Mode* die Option ,Selected” ausgewahlt ist. Um
den Effekt anzuwenden, mussen Sie fur die Kanéle, wo Sie ihn benotigen, den Fade-Schalter auf ON stellen.
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Fade Time

Stellt die Uberblenddauer ein, d. h., die Zeit, die benétigt wird, bis Fader-Parameter beim
Szenenwechsel ihre neuen Einstellungen erreichen. Dadurch sind die Anderungen weich und
allméahlich. Sind beim Laden der betreffenden Szene nur die Presets in der zu ladenden Szene
eingestellt, so wird, wahrend noch der Sound von der vorhergehenden Szene gespielt wird, die
Lautstérke angepasst, bis der neue Pegel erreicht ist. Andert sich auch die Konfiguration, so steigt
die Lautstérke von absoluter Stille bis zum Erreichen des neuen Werts. Die Fade-Zeit kann in
Schritten von 0,1 Sekunden zwischen 0 und 60 Sekunden eingestellt werden.

Protect

Schaltet den Schreibschutz ein (ON) oder aus (OFF).
Wenn er eingeschaltet ist, kdnnen die Szenendaten nicht Uberschrieben, bearbeitet oder
umbenannt werden.

Rechtsklicken Sie in die Liste und verwenden Sie das erscheinende Kontextment, um User Defined Button, Program
Change, GPI In oder GPI Out fur die Szene auszuwahlen.

Schaltflache [Cut] (Ausschneiden)

Schneidet die in der Liste ausgewdhlte Szene aus. Wenn das Gerét online ist oder wenn ein
SP2060-Preset verwendet wird, wird die Schaltflache abgeblendet und kann nicht verwendet
werden.

Schaltflache [Copy] (Kopieren)

Kopiert die in der Liste ausgewahlte Szene. Wenn das Gerat online ist, wird die Schaltflache
abgeblendet und kann nicht verwendet werden.

Schaltflache [Paste] (Einfligen)

Flgt den Inhalt der ausgeschnittenen oder kopierten Szene in die in der Liste ausgewahlte Szene
ein. Schneidet die in der Liste markierte Szene aus. Wenn das Gerét online ist oder wenn ein
SP2060-Preset verwendet wird, wird die Schaltflache abgeblendet und ist nicht verfugbar. Dabei
wird die ausgewahlte Szene Uberschrieben.

Schaltflache [Insert] (Dazwischen einfligen)

Fugt den Inhalt der ausgeschnittenen oder kopierten Szene an dem in der Liste ausgewahlten Ort
ein. Die ausgewé&hlte Szene und die darunter liegenden Szenen werden um einen Platz nach unten
verschoben. Wenn beispielsweise ,Door_Open* als Szene Nr. ,005" gespeichert ist und beim
Klicken auf die [Insert]-Schaltflache ausgewahlt ist, wird die eingefugte Szene zur Szene Nr. ,005",
und ,Door_Open® wird auf die Nummer ,,006" verschoben.

™ Scene Manager E| ™ 5cene Manager g|
Cut ‘ Copy | Paste | Insert ‘ Clear | Recall Safe LCut | Copy | Paste ‘ Insert | Clear | Fecall Safe

Scene No ‘ Mame | Configuration | Edit Security ‘ Recal Security | i‘ Scene Mo | Mame | Configuration | Edit Security | Recal Security | il

om BGM_Control Configuration]  Lewvel 5 Level 5 o1 BGM_Contral Configuration  Lewvel 5 Lewel 5

ooz Convention_Center Configuration1  Level 5 Level B o0z Convention_Center Configuation]  Level 5 Level 5

ao3 Scene 003 Configuiationl Level 5 Level 5 003 Scene 003 Configuiationl  Level 5 Level 5

aoa Light_On Configuiationl Level 5 Level 5 004 Light_On Configuiationl  Level 5 Level 5

a0s Door_Open Configuration]  Level 5 ) ) [Mo Data] @ @ @

00g [Mo Data] - - - Klicken Sie auf [T Door_Open Corfiguration]  Level 5 Level 5

ooy [Mo Data] - - - dle [lnsert]_ ooy [Mo Data] - -

oog [Ma Data] - - - N ong [Ma Data]

009 [No Data] - - - Schaltflache 009 [No Datal - -

oo [Hao Datal - - - ﬂ 010 [Ho Datal - - - j
Store Recal Details> | Stare I Hecall Dietail>> ‘

Ist eine Szene als letzte Szene in der Szenenspeicherliste gespeichert, dann ist die Schaltflache
abgeblendet, und die Einflgefunktion ist nicht verfugbar. Léschen Sie den Inhalt der letzten Szene,
bevor Sie die Einfugefunktion verwenden.

Wenn Sie den Inhalt der letzten Szene nicht I6schen méchten, verschieben Sie die Szenendaten auf einen anderen
Speicherplatz.
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m Schaltflache [Clear] (Zuweisung l6schen)

Loscht den Inhalt der in der Liste ausgewahlten Szene. Wenn die DME-Einheit online ist oder wenn
ein SP2060-Preset verwendet wird, wird die Schaltflache abgeblendet und kann nicht verwendet
werden.

Falls die in einer Szene enthaltenen Preset-Parameter nicht in einer anderen Szene verwendet
werden, wird die Bestatigungsaufforderung ,Delete preset?” (,Presets l16schen?*) angezeigt.

= DME Designer gl

@ Delete preset?

O, |

Wenn Sie die Preset-Parameter nicht benétigen, klicken Sie auf [OK]. Wenn Sie auf [Cancel]

klicken, werden die Preset-Parameter nicht geldéscht. In beiden Fallen wird jedoch die Szene selbst
geldscht.

Die Schaltflache [Cancel] in der Meldung ,Delete Preset?” bricht nicht den [Clear]-Vorgang fur die Szene ab. Sie bricht
lediglich die Léschung der Presets ab.

Schaltflache [Recall Safe] (Sicherer Aufruf)

Vor dem Ausfuhren eines Ladevorgangs kénnen Sie den Inhalt der in der Liste ausgewahlten
Szene prifen und Komponenten einstellen, die nicht gelesen werden sollen. Diese Funktion wird
verwendet, wenn es Komponenten gibt, die durch den Szenenaufruf nicht gedndert werden sollen.
Wenn Sie auf diese Schaltflache klicken, wird das Dialogfenster ,Recall Safe* angezeigt.

=2 Recall Safe

Component

ternal[DME24N DAl
ternal[DME24N HA-AD]

L. [ij-Co it Select All |
Kontrollkastchen
- ompressor 2} Glear all

AO||Delay Matrix
A||Matriz Mixer
AO||PEQ-Sterea
AC||PEQ-Stereat2)

Komponentenname

.Slat

oK | Cancel |

Samtliche in der Szene enthaltenen Komponenten werden angezeigt. Links neben jeder
Komponente befindet sich ein Kontrollk&stchen. Kreuzen Sie die Kontrollkastchen der
Komponenten an, die beim Szenenaufruf nicht gelesen werden sollen (diejenigen, deren
momentaner Zustand nicht verandert werden soll).

Mit der [Select All]-Schaltflache kénnen Sie alle Komponenten gleichzeitig aktivieren, und mit
[Clear All] die Markierungen fur alle Komponenten l6schen.

Klicken Sie auf [OK]. Daraufhin schlieBt sich das Dialogfenster, und beim Laden der Szene werden
alle Komponenten mit Ausnahme der angekreuzten gelesen.

Die im Dialogfenster ,Recall Safe* aktivierten Komponenten sind diejenigen, die nicht gelesen werden (sie werden
ignoriert). Wenn alle Komponenten gelesen werden sollen, mUssen Sie im Dialogfenster ,Recall Safe” keine
Einstellungen vornehmen.

,Recall Safe” wird verwendet, wenn einige Effekte die momentanen Einstellungen beibehalten sollen, Sie aber andere
Komponenten an die Szene anpassen méchten.
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m Schaltflache [Store] (Speichern)

Speichert den Inhalt der aktuellen Konfiguration in der in der Liste ausgewé&hiten Szene. Wenn eine
leere Szene ausgewahlt ist und der Inhalt dort gespeichert wird, wird eine neue Szene angelegt. Ist
unter der ausgewahlten Szenennummer bereits eine Szene gespeichert, so wird sie
Uberschrieben. Wenn in der Registerkarte [Application] des Dialogfensters ,Preferences”
(Einstellungen) die Option ,Confirm Scene Store” (Szenenspeicherung bestatigen) aktiviert ist,
wird vor dem Speichern der Szene eine Bestatigungsaufforderung angezeigt.

Der momentan angemeldete Benutzer kann Szenen speichern, deren Sicherheitsstufe dieselbe oder niedriger ist als
seinefihre eigene.

Wenn Computer und DME64N/24N-Einheit online sind, wird eine im DME Designer gespeicherte Szene auch in der
DME- oder SP2060-Einheit gespeichert, unabhangig von den DME- oder SP2060-Einstellungen.

Die Einstellung [Scene Store] (Misc-Seite in der Utility-Anzeige der DME64N/24N-Einheit) betrifft nur Speichervorgange,
die von der DME aus ausgefuthrt werden.

Beim Speichern einer Szene werden die aktuellen Konfigurationsparameter als ,Preset-Parameter*
gespeichert. Preset-Parameter werden automatisch angelegt.

m Schaltflache [Recall] (Aufrufen)
L&adt die in der Liste ausgewahlte Szene und macht sie zur aktuellen Szene.

Der momentan angemeldete Benutzer kann nur Szenen laden, deren Sicherheitsstufe dieselbe oder niedriger ist als
seinefihre eigene.

m Schaltflache [Scene Link] (Szenenverkntpfung)

Offnet das Dialogfenster ,Scene Link Manager".
Informationen hierzu finden Sie unter ,Szenenverknipfungs-Manager” auf Seite 130.
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m Schaltflache [Detail]

Erweitert das Dialogfenster und zeigt eine Liste der Preset-Parameter an. Wenn Sie auf die Liste
der Preset-Parameter klicken, wahrend sie zu sehen ist, wird die Liste ausgeblendet. Beim Offnen
des Dialogfensters ist sein Zustand derselbe wie beim letzten SchlieBen.

Nicht verfugbar fur SP2060-Gruppen.

™ Scene Manager

Schaltflache [Del]
Schaltflache [Store]
Schaltflache [New]

Schaltflache [Del Unused]

Gut | Copy | Paste Tsert Glear Recall Safe | Del | Store | New | Del Lnused |
| DME Group lfPreeee T
DME2EN

Scens No. | N Configuration | Edit Security | Recall Security | Fade | Fade Mode | Fade Time | Frotect i{ ek
00 G Config evel 1 evel 1 OFF Al 00 & OFF +0 Presefni-1

GConwention Genter Gonfig Level 1 Level 1 00 L@ Presetlns-z
o3 [Ho Datal = = 7 e = B - O Comporent
04 [Ho Data] = = = = = 1@ Presetlld-1 =]
05 [No Data] = = 3 = a O Presetlld-2 e
006 [No Data] o = = i & O Slot
007 [Ho Data] 5 = 3 = = @ Presetld-1
008 [Ho Data] - s 5w % L0 Pressins-2
009 [Ho Data) 5 = = ' 3 DMEBI-G2)
hi) [No: Data] 5 3 3 & - -0 AD
o1 [Ho Data) 5 = 3 = = @ Presetild-1
12 [Ho Data] - % g m % L0 Presatins-2 I
E [Ho Data) 5 = 3 = = - O Gomponent
014 [Ho Data) = = 3 7 = 1@ FresetlDi-1 I
05 [Ho Data) 5 = 3 = = 1O Presetlld-2
e [Mo Data) = =4 T 7 R O Slot
07 [No Datal 5 = o = 3 LD PresetdDd-1
Wf: [Ho Data) = 5 3 = = L0 Fresetll4-2
g [Ma Data] = = = x: Ed =

Scene Link Store | Recall | [ Detaib>
1
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m Liste der Preset-Parameter

Zeigt fur die einzelnen DME- oder SP2060-Gerate die Preset-Parameter der in der Liste
ausgewahlten Szene an. Wenn eine andere Szene in der Liste ausgewahlt wird, &ndert sich der
Inhalt der Liste der Preset-Parameter.

Sie kdnnen die in der Szene verwendeten Preset-Parameter andern, indem Sie auf die
Optionsfelder links neben den Namen der Preset-Parameter klicken. Sie kdnnen Preset-Parameter
auch erstellen, 16dschen, speichern oder umbenennen.

DME

Zeigt die DME- und SP2060-Einheit an. Unterhalb der DME und SP2060 befinden sich die
Rubriken [Slot], [Component] und [AD]. Enthalt eine Rubrik Preset-Parameter, wird eine [+]-
Schaltflache angezeigt. Wenn Sie auf das [+] klicken, &ndert es sich zu [-], und die Presets werden
angezeigt.

Preset-Parameter

Zeigt die Preset-Parameter der DME- und SP2060-Einheit an.

Wenn Sie auf den Namen eines Preset-Parameters klicken, wird sein Text ausgewahlt, und Sie
kénnen den Namen des Preset-Parameters &ndern. Wenn Preset-Parameter beim Speichern einer
Szene automatisch erstellt werden, werden sie ,Preset001", ,Preset002" usw. benannt. Mit der
Schaltflache [New] angelegte Preset-Parameter erhalten den Namen ,New Preset".

Sie kdnnen die in einer Szene verwendeten Preset-Parameter auswahlen, indem Sie auf die
Optionsfelder links neben den Namen der Preset-Parameter klicken.

Schaltflache [Del] (L6schen)
Loscht die Preset-Parameter, die in der Liste der Preset-Parameter markiert sind.

In einer Szene verwendete Presets kdnnen nicht geldscht werden.

Schaltflache [Store] (Speichern)

Speichert den aktuellen Parameterstatus in den in der Preset-Liste markierten Preset-Parametern.
Der Inhalt des markierten Preset-Parameter wird dadurch Uberschrieben.

Schaltflache [New] (Neu)

Speichert den aktuellen Status und legt ein neues Preset-Parameter an. Der neu angelegte Preset-
Parameter erhalt den Namen ,New Preset".

Schaltflache [Del Unused] (Unbenutzte I6schen)

L&scht nicht verwendete Preset-Parameter von den DME-Einheiten in der ausgewahlten
Gerategruppe oder von der ausgewahlten SP2060-Einheit.

Das Dialogfenster ,Scene Manager" enthélt keine [OK]- oder [Cancel]-Schaltflache. Um das Dialogfenster zu schlieBen,
klicken Sie auf die SchlieBen-Schaltflache [X] in der oberen rechten Ecke des Fensters.

Durch das Speichern/Laden von Szenen oder Bearbeitungen vorgenommene Anderungen wie z.B. Namens- oder
Inhaltsdnderungen werden dann sofort tbernommen.

Sie kdnnen bei gedffnetem Dialogfenster ,Scene Manager" das Designerfenster aktivieren und Komponenten
hinzuflgen oder Parameter &ndern.
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Benutzersteuerung

Benutzersteuerungen

Sie kdnnen eigene Steuerungen erstellen, indem Sie die Dreh- und Schieberegler im
Komponenteneditor anordnen. Selbst erstellte Steuerungen werden als ,Benutzersteuerungen”
(User Controls) bezeichnet.

Diese erstellten Benutzersteuerungen werden im Submenu [View] — [User Control] des Hauptfensters
angezeigt

Informationen zum Bearbeiten von Benutzersteuerungen erhalten Sie unter ,Benutzersteuerelement-
Editor/Benutzermoduleditor” auf Seite 301.

Das Dialogfenster ,,User Control Manager“
(Benutzersteuerungsmanager)

Wenn Sie im [Tools]-MenU auf die Schaltflache [User Control Manager] klicken, wird das Dialogfenster
,User Control Manager"* angezeigt. Dieses Dialogfenster zeigt eine Liste der in der Konfiguration der
aktuellen Gerategruppe enthaltenen Benutzersteuerungen an. Dort kbnnen sie angelegt oder
geldscht werden. Sie kdnnen dort auch den Namen und die Sicherheitsstufe der
Benutzersteuerungen bearbeiten.

Sicherheitseinstellungen fur den angemeldeten Benutzer

Der momentan angemeldete Benutzer kann die Bedienungselemente aller Benutzer erzeugen und bearbeiten, die er selbst
oder Benutzer niedrigerer Stufen bedienen durfen. Die verflugbaren Bedienungselemente werden im Dialogfenster User
Control angezeigt, das Uber das Subment [User Control] des [View]-Menus im Hauptfenster erreicht werden kann.

Die Sicherheitsstufen fur die Benutzersteuerungen der einzelnen Benutzer werden mit dem Pfad [Operation Security] —
[User Control Level] des Sicherheitsdialogfensters ,Security” eingestellt. Informationen zu den Sicherheitseinstellungen fur
die Benutzer finden Sie auf Seite 137.

Bezeichnungen und Funktionen

™ User Gontrol Manager

User Contral | Security Level | Uzer |
Door Open  Level & F ot
Light On e Adminiztrator, morning, Hight

Hew Delete | 9] 8 | Cancel

Es werden nur Bedienungselemente angezeigt, die fur den momentan angemeldeten Benutzer verfigbar sind.
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m User Control (Benutzersteuerung)

Zeigt die Namen der Benutzersteuerungen an. Wenn Sie auf einen Namen klicken, werden seine
Zeichen markiert, und Sie kbnnen den Namen andern.

"2 User Control Manager,
Uzer Contral | Security Level |
Door_Open  Lewel 5
Hew ‘ Delete ‘ ok | LCancel

m Security Level (Sicherheitsstufe)

Zeigt die fur die einzelnen Benutzersteuerungen eingestellten Sicherheitsstufen an.
Wenn Sie auf dieses Symbol klicken, wird eine Liste angezeigt, mit der Sie die Sicherheitsstufe

andern kénnen.

™ User Control Manager

User Control

Door Open |

Light COn

Security Level

[Level T |Administrator, marning, Night
Level 2 k

Cancel

Delete | oK |

m User (Benutzer)

Zeigt die Namen des Benutzers an, wie er in der Benutzersteuerung angegeben ist.
Durch Anklicken erscheint eine Liste mit den verfUgbaren Benutzern.

= User Gontrol Manager

Uszer Contral

Security Level | User I

Door Open
Light On

Level B

User name
Administrator
morning

éEDUI"I

oK
Delete | oK |

Cancel |

In der Liste werden die Sicherheitsstufen bis zu derjenigen des momentanen Benutzers angezeigt (dieselbe und die

niedrigeren).
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m Schaltflache [New] (Neu)

Legt neue Benutzersteuerungen an. Wenn Sie auf diese Schaltflache klicken, wird das
Dialogfenster ,New User Control* (Neue Benutzersteuerung) angezeigt.

= New User Control

Mame H
v User Level Level 1 hd
Uszer Mame
Administrator
B [ Userl
[ Uzer1-1
Uzer2
~
QK Cancel |

Geben Sie den Namen der Benutzersteuerung im Feld [Name] ein.

m [User Level]/[User Name]

Mit den Optionstasten auf der linken Seite kénnen Sie die Steuerung nach Sicherheitsstufen oder
nach Benutzernamen festlegen.

[User Level]
Wahlen Sie aus der Dropdown-Liste eine Sicherheitsstufe.

[User Name]

Wahlen Sie ein Kontrollkdstchen.
Klicken Sie auf [OK], um eine Benutzersteuerungseinstellung anzulegen.

m Schaltflache [Delete] (Loschen)
Loéscht die in der Liste ausgewahlte Benutzersteuerung.

m Schaltflache [OK]
Ubernimmt die Einstellungen und schlieft das Dialogfenster.

m Schaltflache [Cancel] (Abbrechen)

Klicken Sie auf diese Schaltflache, um das Dialogfenster zu schlieBen, ohne die Einstellungen zu
andern.
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Parameterverknupfung

Uber Parameterverkniipfungen

Sie kénnen Parameter gleichen Typs gruppieren und in der Funktion verbinden. Diese Gruppen werden
als ,Parameterverknipfungen” bezeichnet. Wenn ein Parameter in einer ParameterverknUpfungsgruppe
geandert wird, werden alle Parameter in der ParameterverknUpfungsgruppe genauso geandert.

Es gibt drei Arten der ParameterverknUpfung: globale Verknidpfungen, lokale Verkntpfungen und Kompo-
nentenverkntpfungen. Globale VerknUpfungen verknupfen Parameter von DMEs in einer Gerategruppe.
Lokale Verknupfungen und KomponentenverknUpfungen verknipfen Parameter einer einzelnen DME.

Parameter kédnnen nicht mehreren Gruppen zugewiesen werden.

In der Benutzersteuerung bzw. im entsprechenden Editor (User Control / User Module Control) sowie im
Komponenteneditor kbnnen Gruppen erzeugt und Parameter diesen Gruppen hinzugeflgt werden.
Informationen zum Erstellen von ParameterverknUpfungen finden Sie unter ,Erstellen von
Parameterverknipfungen” auf Seite 341.

Im Fenster ,Parameter Link" konnen Sie den Status von Parameterverkntpfungen ablesen und verandern.

Das Fenster ,Parameter Link*

Wenn Sie im [Tools]-Menu auf den Befehl [Parameter Link] klicken, wird das Fenster ,Parameter Link"
angezeigt. Sie kbnnen das Fenster auch mit [Open Parameter Link] aus dem Kontextmenu aufrufen,
das in der Benutzersteuerung bzw. im entsprechenden Editor (User Control / User Module Control)
sowie im Komponenteneditor erscheint.

Bezeichnungen und Funktionen

[Global Link]-Schaltflache/[Local Link]-Schaltflache/[Component Link]-Schaltflache

ikl Lk Local Uk Compernnt Lk

= |
0] 1Ene]

Dym1100n 00g] oo

© [Global Link]-Schaltflache / [Local Link]-Schaltflache / [Component Link]-Schaltflache
Schaltet die Anzeige im Fenster um.

 Global Link (Globale Verkntipfung)
VerknUpft zu den Parametern mehrerer DME-Einheiten dieser Zone.

Da das Netzwerk hierdurch sehr belastet wird, ist die maximale Anzahl globaler VerknUpfungen auf acht
beschrankt.

 Local Link (Lokale Verknupfung)
Stellt eine Verknlpfung zu den Parametern einer DME-Einheit her.

e Component Link (Komponentenverkntipfung)
VerknUpft Komponentenparameter desselben Typs innerhalb einer DME-Einheit.
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(2]

Komponentenverknipfungen kénnen nicht mit SPX-Komponenten verwendet werden.
Liste der Parameterverkntpfungsgruppe
Zeigt eine hierarchische Liste der ParameterverkntUpfungsgruppe und der zugehdrigen
Parameter an.
Wenn der Name einer Parameterverkntpfungsgruppe ausgewahlt wird, werden die dieser
Gruppe zugehdrigen Steuerelemente ausgewahlt.

e ]

Global Lok Local Link. | Comgenern Lk,

Glebal Lk _[Keep Ottsnt [ Mn [wse |

X Gt (=] ]
2 BOMER-C
= Crowm over
Ourtput 11 Lovel =INFINITYI4E] 0.00(d8)
Y Group2 [ ] mn
s}

= mONE
s i

Cooriter 11 Frmepmrey M0H] Ak H:]
MOfHs] Mk [H:]

e Gruppenname
Sie kdnnen den Namen einer Parameterverknipfungsgruppe auswahlen, indem Sie darauf
klicken. Durch erneutes Klicken auf den Namen der ausgewahlten
Parameterverkntpfungsgruppe werden die Zeichen des Gruppennamens markiert, und Sie
kénnen ihn &ndern.
Durch Anklicken des Plus- (+) oder Minuszeichens (=) links vom Namen der
Parameterverkntpfungsgruppe werden die der Gruppe zugehdrigen Elemente ein- oder
ausgeblendet.
Sie kdnnen eine Parameterverknidpfungsgruppe 16schen, indem Sie sie markieren und die
<Entf>-Taste driicken. Alternativ kbnnen Sie eine Parameterverknipfungsgruppe auch léschen,
indem Sie mit der rechten Maustaste auf den Gruppennamen klicken und im Kontextmenu
[Delete] auswéhlen.

e DME-Symbol
Zeigt die DME-Einheit an, die die der Parameterverknipfungsgruppe zugehoérigen Parameter
enthalt. Die Komponenten kénnen durch Anklicken des Plus- (+) oder Minuszeichens (-) des
DME-Symbols ein- oder ausgeblendet werden. Die Parameter sowie ,Min“ und ,Max" kénnen
durch Anklicken des Plus- (+) oder Minuszeichens (-) der Komponente ein- oder ausgeblendet
werden.

e Link (Verknipfen)

Klicken Sie hierauf, um die Funktion zu aktivieren (ON) oder deaktivieren (OFF). Klicken Sie auf
OFF, um die Parameterverknlpfung zu deaktivieren.

Die Komponentenverknipfung fur mehrere Parameter kann Uber das KontextmenU aktiviert
bzw. deaktiviert werden. Dieses MenU erscheint, wenn Sie mit der rechten Maustaste auf den
Gruppennamen klicken.

* Keep Offset (Versatz beibehalten)

Klicken Sie hierauf, um die Funktion zu aktivieren (ON) oder deaktivieren (OFF). Wenn ,ON*
eingestellt ist, wird der Versatzwert fur den Parameter beibehalten. Wenn auf diese Weise einer
der Parameter in der Gruppe den Mindest- oder Hochstwert erreicht, kann der Wert nicht weiter
gesenkt oder erhoht werden.

Die Keep-Offset-Funktion fur mehrere Parameter kann Uber das Kontextmenu aktiviert bzw.
deaktiviert werden. Dieses MenU erscheint, wenn Sie mit der rechten Maustaste auf den
Gruppennamen klicken.

e Parameter

Zeigt die der Parameterverknipfungsgruppe zugehdrigen Parameter an. Durch Anklicken des
Plus- (+) oder Minuszeichens (=) kénnen Sie die Minima und Maxima eines Parameters ein- oder
ausblenden.

Sie kdnnen einen Parameter aus der Parameterverknlpfungsgruppe I6schen, indem Sie ihn
markieren und die <Entf>-Taste drlcken.

Komponenten fur Benutzermodule werden ebenfalls hierarchisch angezeigt. Ist jedoch die Benutzermodul-
Sicherheit aktiviert, werden die Komponenten nicht angezeigt. Allerdings werden die im Benutzermoduleditor
angezeigten Parameter hier dargestellt.
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Synchronisation
(Synchronisation von DME Designer und Geraten)

Das DME- oder SP2060-Gerat und DME Designer werden mit der Synchronisationsfunktion
synchronisiert. Die DME- oder SP2060-Einheit arbeitet gemaB der bei diesem Prozess Ubertragenen
Konfigurations- und Szeneninformationen.

Diese Synchronisationsfunktion wird bei der Ubertragung der Konfiguration von DME Designer und
bei der Steuerung des DME- oder SP2060-Gerats in Echtzeit verwendet.

Da die Synchronisation voraussetzt, dass das DME- oder SP2060-Gerat mit dem Computer kommunizieren kann, auf dem
DME Designer installiert ist, mtssen die erforderlichen Treiber (USB-MIDI- oder DME-N-Netzwerktreiber) installiert sein, und
fur den Treiber und fur MIDI IN/OUT von DME Designer mussen geeignete Einstellungen vorgenommen werden (Seite 110).
Informationen zu Treiberinstallation und -einstellungen finden Sie im Installationshandbuch. Informationen zu den
Kommunikationseinstellungen von DME Designer finden Sie im Abschnitt ,,Online” (Seite 40).

Da beim Kauf des DME-Geréts keine Szeneneinstellungen vorhanden sind, mussen als erstes die Konfigurations- und
Szeneninformationen des DME Designers Ubertragen werden.

Informationen zum Online-Verfahren finden Sie im Abschnitt ,Online” (Seite 40).

Online und Offline

Wenn ein DME- oder SP2060-Gerét an den Computer angeschlossen und mit DME Designer
synchronisiert ist, befindet es sich im so genannten ,Online“-Zustand. Wenn ein DME- oder SP2060-
Geréat nicht physisch mit dem Computer verbunden oder aber nicht synchronisiert ist, befindet es sich
im , Offline“-Zustand. Den Online-/Offline-Status und die MeldungsUbertragung kénnen Sie an der
rechten Seite des Hauptfensters ablesen.

m ONLINE

Sendet die im DME Designer erzeugten Konfigurationen an die DME- oder SP2060-Einheit und
liest deren Daten ein, so dass die Konfiguration der DME- oder SP2060-Einheit in der Konfiguration
von DME Designer erscheint. Mit DME Designer kénnen Sie die DME- oder SP2060-Einheit auch in
Echtzeit steuern. Die im Steuerungseditor von DME Designer ausgefluhrten Bedienvorgange
wirken sich auf das DME- oder SP2060-Gerat aus, und die Bedienvorgdnge am DME- oder
SP2060-Gerat wirken sich auf DME Designer aus.

Im Online-Zustand kénnen Sie die Konfiguration mit dem Designer nicht bearbeiten.

m OFFLINE
Der Kommunikationsstatus wechselt beim Bearbeiten von Konfigurationen in den Offline-Zustand.

m Umschalten zwischen online und offline
Im Dialogfenster ,,Synchronization® kdnnen Sie zwischen online und offline umschalten.

Informationen zum Online-Verfahren finden Sie im Abschnitt ,Online” (Seite 40).
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Das Dialogfenster ,,Synchronization

Wenn Sie im [Tools]-MenU auf den Befehl [Synchronization] klicken, wird das Dialogfenster
,Synchronization angezeigt. Die Daten der aktuellen Gerategruppe im Designer werden mit dem

DME- oder SP2060-Gerat synchronisiert.
Hier kbnnen Sie Einstellungen vornehmen, um das Gerét in DME Designer eins zu eins mit der

tatsachlich an das Netzwerk angeschlossenen DME- oder SP2060-Einheit zu synchronisieren.

Bezeichnungen und Funktionen

Schaltflache [Go On-line]
Schaltflache [Go Off-line]

@Synchmnizatiun

Go Off-line_|
Giraup | DME Groupl j
DME Designer ( Metwork,
Device |IP Address IP Address |Ty|:|e |

DME4ic-C 192.168.000.004
DMEZ4H 182168.000.007

Designer

e 1 32 168.000.004 DME4io-G
kR 1 52 168,000,007 DMEZ4H

Message

Meldungsbereich

Kontrollkéastchen=

[Close this window[J
after synchronization]

v Cloge thiz window after svhchronhization

0%

Bedienungsanleitung fur DME Designer

Netzwerk



Kapitel 3 Hauptfenster

m [Group]-Liste

Ermoglicht die Auswahl der zu synchronisierenden Gerategruppe.

Schaltflache [Go On-line] (Online gehen)

Wenn die Software online ist, wird diese Schaltflache grau dargestellt.
Durch Anklicken der Schaltflache erscheint ein Dialogfeld, in dem Sie die
Synchronisationsmethode festlegen kénnen.

E"~E-53.I'nt: Direction

DME Dezigner -* Dewvice

DME Deziener <— Device |

[Designer—DME]-Schaltflache

Es wird geprtft, ob die Daten in der aktuellen Gerategruppe mit den DME- oder SP2060-Daten
Ubereinstimmen, dann wechselt der Kommunikationsstatus zu ,online”. Ubertragt Daten vom DME
Designer an das DME- oder SP2060-Geréat und synchronisiert die beiden.

[Designer<-DME]-Schaltflache

Daten von der DME- oder SP2060-Einheit werden im DME Designer eingelesen. Die aktuell in der
DME- oder SP2060-Einheit gespeicherten Daten wie Szenendaten werden im DME Designer
eingelesen. Damit die Synchronisation méglich ist, missen die DME-Einheit und DME Manager
identisch konfiguriert sein. Auch wenn die Basiskonfigurationen Ubereinstimmen, ist die
Synchronisation nicht méglich, falls eine der beiden in der Zwischenzeit bearbeitet oder ge&ndert
wurde.

SP2060-Konfigurationen kénnen nicht bearbeitet werden, so dass die Synchronisation stets
maglich ist.

Schaltflache [Go Off-line] (Offline gehen)

Durch Klicken auf diese Schaltflache &ndert sich der Status von online zu offline. Im Offline-
Zustand ist diese Schaltflache grau dargestellt und nicht verflgbar.

Schaltflache [Close] (Schliel3en)
SchlieBt das Dialogfenster.

Kontrollkastchen [Close this window after synchronization]

Wenn diese Option markiert ist, schlieBt sich die Dialogbox nach erfolgter Synchronisation
automatisch.

Bedienungsanleitung fur DME Designer
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m Designer

In der Designer-Liste werden DME- oder SP2060-Einheiten aufgelistet, die in der aktuell gultigen
Gerategruppe in DME Designer angeordnet sind.
Das Geréat im DME Designer wird mit einer erkannte IP-Adresse gepaart und eins zu eins

——Auswabhlfeld fur die IP-Adresse

verglichen.
DME Designer
Device IP Addrezs
DMEdio-C J192158.000004
Geratename —{DME24M 102 168,000,007
DME-Name

Zeigt die Namen der im Projekt enthaltenen DME- oder SP2060-Geréte an.
Wenn in einem Zonenfenster mehrere DME- oder SP2060-Gerate desselben Typs angeordnet sind,
wird empfohlen, jedem von ihnen einen anderen Namen zu geben.

Auswahlfeld fur die IP-Adresse

Paart die Gerate im Designer mit erkannten IP-Adressen. Klicken Sie in der Spalte [IP Address] auf
die Schaltflache [V], um die Liste der IP-Adressen aller Gerate desselben Typs in dem Bereich
anzuzeigen. Handelt es sich bei dem Gerat um eine DME24N, so werden in der Liste die IP-
Adressen samtlicher DME24N-Geréte in dem Bereich angezeigt.

Wenn Sie auf die Titelleiste ,IP Address* klicken (es erscheint ein blasses [ A]/[ ¥]-Symbol), kénnen

Sie sie senkrecht auflisten.

m Network

Die momentan an das Netzwerk angeschlossenen Geréte werden in der ,Network*-Liste
angezeigt. Um die Ubereinstimmung mit der Designerliste auf der linken Seite zu wahren, wird der
Status der DMEs im Netzwerk angezeigt.

T etk

| IP Adhess

|Type

Geratesymbol T'I 92.168.000.002 DMEG4N

IP Address

» Geratesymbol

Zeigt an das Netzwerk angeschlossene DME, SP2060- und ICP1-Geréate an. Das Symbol der
DME- bzw. SP2060-Mastereinheit der Gerategruppe ist rot. Die Symbole der DME- oder
SP2060-Slaveeinheiten sind blau. DME- und SP2060-Einheiten sowie ICP1-Geréate ohne
Beziehung zu DME- und SP2060-Einheiten im Designer haben graue Symbole.

e |P Address

Zeigt die IP-Adresse des DME- oder SP2060-Geréts an.

m Meldungsbereich

Zeigt eine Meldung an, dass gerade die Synchronisation lauft.
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Ereignisplaner

Das Dialogfenster ,,Event Scheduler“

Wenn Sie im [Tools]-MenU auf den Befehl [Event Scheduler] klicken, wird das Dialogfenster ,Event
Scheduler® (Ereignisplaner) angezeigt. Hier wird der Ereignisplan eingestellt. Sie kbnnen
Ereignisplane aufstellen, indem Sie Datum, Uhrzeit und die auszufihrende Aktion angeben. Sie
koénnen Plane fur Ereignisse aufstellen, die zu einem bestimmten Zeitpunkt ausgefihrt werden sollen,
sowie fUr periodische Ereignisse. Periodische Ereignisse sind Ereignisse, die jahrlich, monatlich,
wodchentlich oder taglich wiederholt werden. Es kénnen bis zu 50 Ereignisse geplant werden. Die
Planung kann fur jede Gerategruppe separat vorgenommen werden. Einstellungen und Anderungen
werden im Onlinezustand an die DME-Einheit gesendet.

Es kdnnen Szenenumschaltungen, Parameterdnderungen, der GPI-Ausgang sowie die Wiedergabe
von WAV-Dateien geplant werden.

Gilt nicht fur SP2060-Geréte

Planungseinstellungen kénnen nur von Benutzern bearbeitet werden, deren Kontrollk&stchen [Edit] im Dialogfenster
.Security” aktiviert ist.

Bezeichnungen und Funktionen

2% Event Scheduler

| DME Group j

Add.. | . Edit.. | Remove | Copy | Faste |

Mo. | MHame ‘ Operation Date |Time
01 Cipening Scene Change 001:BGM Control 2006-04-20 00:00:00
0z ENding Scene Change 001:BGM Control 2006-04-20 00:00:00

m Ereignisansicht

Zeigt die eingetragenen Planungsereignisse an. Werden periodische (zyklisch wiederkehrende)
Ereignisse erstmals zusammen angezeigt, so werden sie in Datumsreihenfolge angezeigt.

Die Reihenfolge gleichzeitiger Events kann durch Ziehen und Ablegen gedndert werden.
Klicken Sie auf ein Ereignis, um es auszuwahlen.

m [No.] (Nr.)
Zeigt die Nummer des Ereignisses an. Die Nummern werden von oben nach unten in

aufsteigender Reihe vergeben.
Diese Funktion wird nicht ausgefthrt, wenn das Kontrollkastchen nicht markiert ist.

m [Name]

Zeigt die Ereignisnamen an. Durch Klicken auf ein Ereignis kénnen Sie es auswahlen, um seinen
Namen zu &ndern. Die Anzahl der Zeichen ist nicht begrenzt.

Bedienungsanleitung fur DME Designer
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[Operation] (Vorgang)
Zeigt an, welche Funktion beim Starten des Ereignisses ausgefuhrt wird.

[Date] (Datum)

Zeigt das Ereignisstartdatum an.
Periodische Ereignisse werden wie nachstehend gezeigt dargestellt, mit einem Symbol und einem
Text, die anzeigen, dass es sich um ein periodisches Ereignis handelt.

 [January 1 every year]
Am 1. Januar jedes Jahres (Neujahrstag)

* [First Monday of January every year]
Am ersten Montag jedes Jahres

 [Day 1 every month]
Am ersten Tag jedes Monats

* [Second Monday of every month]
Am zweiten Montag jedes Monats

* [Monday every week]
Jede Woche am Montag

* [Every day]
Jeden Tag

[Time] (Uhrzeit)

Zeigt die Uhrzeit an, zu der das Ereignis gestartet wird.

Gruppenliste

Wahlt die Gerategruppe aus, deren Ereignisse angegeben/angezeigt werden sollen. Im Fenster
werden nur Ereignisse fur die ausgewahlte Gerategruppe angezeigt.

[Enable Event Scheduler] (Ereignisplan aktivieren)
Aktiviert die geplanten Ereignisse.

Schaltflache [Add] (Hinzuflugen)

Fugt ein Ereignis hinzu. Wenn Sie hierauf klicken, wird das Dialogfenster ,Add Event" angezeigt.
Wurde bereits die Hochstzahl von 50 Ereignissen eingetragen, so ist diese Schaltflache grau
dargestellt und nicht verfugbar.

Schaltflache [Remove] (L6schen)

Loéscht das in der Liste ausgewahlte Ereignis. Diese Schaltflache ist grau dargestellt und nicht
verfugbar, wenn kein Ereignis ausgewahlt ist.

[Edit] (Bearbeiten)

Hiermit kbnnen Sie das ausgewahlte Ereignis bearbeiten. Ruft das Dialogfenster ,Edit Event®
(Ereignis bearbeiten) auf. Diese Schaltflache ist grau dargestellt und nicht verfigbar, wenn kein
Ereignis ausgewanhlt ist.

Schaltflache [Copy] (Kopieren)

Kopiert das markierte Ereignis. Diese Schaltflache ist grau dargestellt und nicht verfugbar, wenn
kein Ereignis ausgewahlt ist.

Bedienungsanleitung fur DME Designer
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m Schaltflache [Paste] (Einfugen)

Fugt das kopierte Ereignis ein. Das Ereignis wird hinzugefugt. Diese Schaltflache ist grau
dargestellt und nicht verfugbar, wenn kein Ereignis kopiert wurde.

m Schaltflache [Apply] (Ubernehmen)
Alle aktuellen Einstellungsanderungen werden Ubernommen.

m Schaltflache [OK]
Hiermit bestatigen Sie alle Einstellungsédnderungen und schlieBen das Fenster.

m Schaltflache [Cancel] (Abbrechen)
Hiermit schlieBen Sie das Fenster, ohne die Einstellungen zu &ndern.

Das Dialogfenster [Add Event (Edit Event)] (Ereignis
hinzufiigen bzw. bearbeiten)

Diese Dialogfenster werden angezeugt, wenn Sie im Dialogfenster ,Event Scheduler® auf eine der
Schaltflachen [Add] oder [Edit] klicken. Hier kbnnen Sie ein Planungsereignis hinzufugen oder
bearbeiten.

= Add Event

Event Mame J|
Event Operation

Dperation J Scene Change j

Operation Setting

Scene | 001:Scene 001 -

Ewent Schedule

Sun Mon Tue Wed Thu Fri Sat

2 3 4 5 B ¥ 8
9 10 11 12 13 14 15
16 17 18 19 20 21 22
23 24 % X 7 #Eh A
o A ] .

T Today: 10/28/2005

Time
00:00:00 3: [hr:min;zec)

I Bepeating Event
& ‘ear

= Marth fs Day |Janual_l,l _'J J1 ;J
" wieek
= Day " Day of the week |Janual_l,l L] J First L] ] Sunday J
" Hour
Erception
ak. LCancel J

m Feld [Event Name] (Ereignisname)
Geben Sie hier den Namen des Ereignisses ein. Die Anzahl der Zeichen ist nicht begrenzt.
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m [Event Operation] (Ereignisvorgang)
Hier stellen Sie ein, welcher Vorgang beim Starten des Ereignisses ausgefthrt werden soll.

[Operation]

Wenn Sie hierauf klicken, wird eine Ereignisliste angezeigt. Geben Sie an, welcher Vorgang beim
Starten des Ereignisses ausgefuhrt werden soll.

Die Liste enthélt folgende vier Eintrage:

» [Scene Change] (Szenenumschaltung)
Wechselt die Szene.

 [Parameter Value Edit] (Parameterédnderung)
Andert einen Parameter.

Wenn die Benutzermodul-Sicherheit aktiviert ist, werden die Komponenten nicht angezeigt. Allerdings werden die im
Benutzermoduleditor angezeigten Parameter hier dargestellt.

* [GPI Out]
Sendet den GPI-Ausgang.

 [Play Wav File] (WAV-Datei abspielen)
Ermdglicht das Starten der Wiedergabe einer Wave-Datei.

[Operation Setting] (Vorgangseinstellung)
Der Inhalt andert sich je nach dem unter [Operation] ausgewahlten Ereignis.

* Wenn [Scene Change] ausgewahlt ist:

Event Operation

Operation | Scene Change -

Operation Setting

001:5cene 001
[ 00125 cene 001

002 5cens 002

Scene

Wahlen Sie aus der Szenenliste die aufzurufende Szene aus. Gespeicherte Szenen werden in
der Liste angezeigt.

» Wenn [Parameter Value Edit] ausgewahlt ist:

Event Operation

(oI Parameter Yalue Edit

Operation Setting

Scene | 001:5cene 001 | OME | DME24N -]
Gomponent | Gomponert:LUnit Output = | Parameter |Out11:Level |
Walue [ooo = ]

[Scene]

Wé&hlen Sie eine Szene aus der Liste aus.

Falls die aktuelle Szene der DME-Einheit von der in der Ereignisplanung angegebenen Szene
abweicht, wird die geplante Szene aufgerufen. Ist die aktuelle Szene der DME-Einheit mit der Szene
in der Ereignisplanung identisch, so wird die geplante Szene nicht aufgerufen.

[DME Unit] (DME-Einheit)

Wé&hlen Sie aus der Liste die DME-Einheit aus, auf die dieses geplante Ereignis angewendet werden
soll. In der Liste werden die in der aktuellen Zone enthaltenen DMEs angezeigt.
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[Component]

Wahlen Sie die Komponente aus, die den zu &ndernden Parameter enthélt. Diese Liste zeigt die
Komponenten an, die fir die im Feld [DME Unit] ausgewahlte DME angeordnet sind.

[Parameter]

Wahlen Sie den Parameter aus, der geandert werden soll. In einer Liste werden die Parameter fur die
im Feld [Component] ausgewahlte Komponente angezeigt.

[Value]

Stellen Sie fur den Parameter einen Wert ein. Andern Sie den Parameter mithilfe der
Pfeilschaltflachen oder des Schiebereglers rechts daneben.
* Wenn [GPI Out] ausgewabhlt ist:

Operation Setting -

DME | DMEGAN =

Portl | Port2z |Port3 | Portd | PortS | Port6 | Port? | Port8 | Portd | Portl | Partd

Statuz |_ & = - s iR - = i = s

< |

[DME]
Wahlen Sie aus der Liste die DME aus, die den GPI-Ausgang erzeugen soll.

[Port1]/[Port2])/[Port3] ...

Stellen Sie fur die einzelnen Ports [ON] (ein), [OFF] (aus) oder [---] ein. Bei der Einstellung [OFF] gibt
der Port [LOW —HIGH] das Signal [HIGH —LOW] und der Port [HIGH —LOW] das Signal
[LOW —HIGH] aus.

» Wenn [Play Wav File] ausgewahlt ist:

Event Operation

Operation |{

Cperation Setting

Scene |DD1 ‘Scene 001 j
Wave | DMEG4MN-001:Cpening

[Scene]
Wahlen Sie eine Szene aus der Liste aus.

[Wave]

Wahlen Sie eine Wave-Datei aus der Liste aus.
Es kdnnen Wave-Dateien ausgewéahlt werden, die im Wav File Manager angegeben wurden. Dateien
kénnen nur dann ausgewahlt werden, wenn ein Wav Player in der DME-Konfiguration integriert ist.
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m [Event Schedule] (Ereignisplan)
Stellen Sie das Jahr / den Monat / den Tag ein, an dem das Ereignis gestartet werden soll.

Event Schedule

Sun Mon Tue'wed Thu Fri Sat

1
2 3 4 5 B 7 8
9 10 11 12 13 14 15

16 17 18 13 20 21 2
3 oM B K TERA
0

.
T Today: 10/28/2005 il

Q00000 EI: [hr:min:zec)

[” Bepeating Event

& ‘ear
C Month @& Day |.Janua|_u J |‘I j

i week
" Day " Day af the wesk |Janua|y ﬂ |First J ‘Sunday j

™ Hour
Exception

Kalender

Stellt das Datum ein, an dem das Ereignis gestartet wird.

Andern Sie mithilfe der Schaltflachen [<] und [>] Jahr und Monat. Klicken Sie auf einen Tag, um
das betreffende Datum einzustellen. Am Kalender kann auch der 29. Februar eingestellt werden,
der dort alle vier Jahre erscheint (in jedem Schaltjahr).

[Time] (Uhrzeit)

Stellt die Uhrzeit ein, an dem das Ereignis gestartet wird.

Klicken Sie auf die Stunde und die Minute, und stellen Sie dann mithilfe der Pfeilschaltflachen die
numerischen Werte ein.

Far periodische Ereignisse wird nur die Uhrzeit eingestellt.

[Repeating Event] (Wiederkehrendes Ereignis)

Ist diese Option angekreuzt, so wird aus dem Ereignis ein periodisches Ereignis, und der Kalender
wird ignoriert.

* [Year])/[Month]/[Week]/[Day]/[Hour] (Jahr/Monat/Woche/Tag/Stunde)
Stellen Sie mithilfe der Optionsfelder links das Zeitintervall fir das Ereignis ein.

 [Day]/[Day of the week] (Tag/Wochentag)
Stellen Sie an der rechten Seite die Bedingungen ein. Wahlen Sie [Day]/[Day of the week],
und stellen Sie das Datum und weitere Informationen ein. Was hier eingestellt werden kann,
variiert je nach dem ausgewahlten Zeitintervall.
Wenn das Ereignisintervall [Year] (Jahr) ist
Samtliche Einstellungen kénnen vorgenommen werden.

Wenn das Ereignisintervall [Month] (Monat) ist

Ist [Day] (Tag) ausgewahlt, so kann nur das Datum eingestellt werden.
Ist [Day Of The Week] (Wochentag) ausgewahlt, so werden die Monatswoche und der Wochentag
eingestellt.

Wenn das Ereignisintervall [Week] (Woche) ist
Nur [Day Of The Week] (Wochentag) kann ausgewahlt werden. Stellen Sie den Wochentag ein.

Wenn das Ereignisintervall [Day]/[Hour] (Tag/Stunde) ist
In dem Bereich rechts sind keine Bedingungseinstellungen erforderlich.

[Exception]-Schaltflache (Ausnahme)
Hiermit 6ffnen Sie das Dialogfenster ,Event Exceptions®.

Schaltflache [OK]
Hiermit bestatigen Sie alle Einstellungs&nderungen und schlieBen das Fenster.
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Schaltflache [Cancel] (Abbrechen)
Hiermit schlieBen Sie das Fenster, ohne die Einstellungen zu &ndern.

m [Event Exceptions] (Ereignisausnahmen)
Gibt Jahr, Monat, Tag und Uhrzeit als Ausnahmezeiten an, zu denen keine Events ausgefuhrt

werden sollen.

Bl 2005577
HHAKAS +

= Day 101

&5 H: 2-005,‘0?” 2

& Yesr (2005 B
¢ Month [[Jaruary -]
£ ek | First wesk =]
£ Day of the wesk [Sunday -]
¢ Hour [ =

Kapitel 3 Hauptfenster

Die verfugbaren Parameter hangen vom Abstand der Wiederkehr der Events (Ereignisintervall) ab.

Wenn das Ereignisintervall [Year] ist

Nur die Einstellung [Year] (Jahr) ist verfagbar.

Wenn das Ereignisintervall [Month] ist

Nur [Month] (Monat) und [Week] (Woche) sind verflgbar.

Wenn das Ereignisintervall [Week] ist

Nur [Month], [Week] und [Day] (Tag) sind verflgbar.

Wenn das Ereignisintervall [Day] ist

Nur [Month], [Week], [Day] und [Day of the week] (Wochentag) sind verflgbar.

Wenn das Ereignisintervall [Hour] ist

Nur [Month], [Week], [Day], [Day of the week] und [Hour] (Stunde) sind verflugbar.
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Das Dialogfenster ,,Wav File Manager*

Wenn Sie im [Tools]-MenU auf die Schaltflache [Wav File Manager] klicken, wird das Dialogfenster
,Wav File Manager" (Wave-Datei-Manager) aufgerufen. Hier kénnen Sie die Wiedergabeeinstellungen
fur im Wav File Player wiedergegebene Wave-Dateien verwalten. Diese werden einzeln fur jede DME
vorgenommen. Die Einstellung kann nur im Offline-Zustand vorgenommen werden. Sie kénnen bis zu
100 Wave-Dateien verwalten.

Bis zu 12 Megabyte an Wave-Dateien kdnnen fur jede DME-Einheit eingetragen werden. Wird eine
Wave-Datei hinzugefugt, durch die diese Menge Uberschritten wirde, so wird eine Warnmeldung
angezeigt.

Gilt nicht fr SP2060-Geréate

Diese Einstellungen kénnen nur von Benutzern bearbeitet werden, deren Kontrollkastchen [Edit] im Dialogfenster ,Security”
aktiviert ist.

Es kénnen nur Wave-Dateien eingetragen werden, deren Dateiname 31 oder weniger Zeichen lang ist (einschlieBlich
Erweiterung). Uberprufen Sie vorher den Namen der Wave-Datei. Andern Sie den Namen, wenn er einschlieBlich
Erweiterung 32 oder mehr Zeichen hat.

Beim Speichern von Projektdateien, die Wave-Dateien enthalten, wahlen Sie im Dialogfenster zur Dateispeicherung die
Option ,Project File with wave (*.daf) (Projektdatei mit Wave-Dateien).

Bezeichnungen und Funktionen

2 Way File Manager

DWE  (JIEIEETE ~
Library Store | Recall Add. Bemove |
List Mame | File Name Size Repeats |Interval | Auto Start | Mext Mo |+ |
001 Opening Opening.way 660 KB 00s OFF Stop
002 | Ending Ending.wav 660 KB o0s QFF Stop Up
003
004 Down ‘
005
ang
007
n0g (e
ong Hep
10
Remaining Memary

om ~| s mB

8] 4 ‘ GCancel ‘

m [DME]

Wéhlen Sie aus der Liste die DME aus, an der Sie Einstellungen vornehmen méchten.

m [Wave File]
Zeigt Informationen Uber die Wave-Datei an. AuBerdem kdnnen Sie hier Einstellungen vornehmen.

[No.] (Nr.)

Die Nummer der Wave-Datei wird in der auBersten linken Spalte angezeigt. Die Nummern werden
von oben nach unten in aufsteigender Reihe vergeben.

[List Name] (Listenname)

Hier kdnnen Sie zusatzlich zum Namen der Wave-Datei bis zu 27 Zeichen als Etikett einstellen.
StandardméaBig wird hier der Name der Wave-Datei angezeigt.
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[File Name] (Dateiname)

Bis zu 31 Zeichen werden als Name der Wave-Datei angezeigt.

[Size] (GroRRe)

Zeigt Informationen zur GréBe der Wave-Datei an. Die Einheiten variieren je nach GréBe der Datei.

Die GroBe wird bis zur ersten Nachkommastelle angezeigt, jedoch in englischer Schreibweise, d.h.
mit einem Punkt anstelle des deutschen Kommas.

GrolRe Display
Bis zu 1023 Byte 0.X KB
1024 Byte bis 1023,9 Kilobyte XXX X KB
1024 oder mehr Kilobyte XX MB

[Repeats] (Wiederholungen)

Stellt die Anzahl der Wiedergabewiederholungen ein.

Wenn Sie hierauf klicken, wird eine Liste angezeigt, in der Sie die Wiederholungszahl eingeben
kénnen.

Wahlen Sie [0] bis [98] oder [INFINITY] (unendlich).

Da keine externen Eingaben bearbeitet werden kénnen, wird [---] angezeigt.

[Interval] (Pause)

Stellt den Zeitabstand bis zur ndchsten Wiedergabe ein, wenn [Repeats] (Wiederholungen) auf
eins oder mehr eingestellt ist. Wenn Sie hierauf klicken, wird eine Liste angezeigt. Sie kbnnen eine
Zahl von [0] bis [99] einstellen.

Da keine externen Eingaben bearbeitet werden kénnen, wird [---] angezeigt.

[Auto Start]

Schaltet die automatische Wiedergabe ein (ON) und aus (OFF). Bei Einstellung ON erfolgt die
Wiedergabe automatisch, sobald eine Datei ausgewahlt wird.
Wenn Sie hierauf klicken, wird eine Liste angezeigt. Wahlen Sie [ON] (ein) oder [OFF] (aus).

[Next No.] (Nachste Nr.)

Gibt die Nummer der Wave-Datei an, die als Nachste wiedergegeben werden soll.
Wenn Sie hierauf klicken, wird eine Liste angezeigt. Wahlen Sie die Nummer der Wave-Datei aus,
die als Nachste wiedergegeben werden soll.

* [Stop]
Hiermit stoppen Sie die Wiedergabe nach dem Ausspielen der aktuellen Wave-Datei, ohne

die nachste Wave-Datei anzugeben.
Da keine externen Eingaben bearbeitet werden kénnen, wird [---] angezeigt.

Schaltflache [Store] (Speichern)

Speichert die aktuellen Einstellungen im Dialogfenster ,Wave File Manager" als Bibliothek in einer
Datei. Wenn Sie hierauf klicken, wird das Dialogfenster zur Dateispeicherung angezeigt.

Schaltflache [Recall] (Aufrufen)

Ladt eine gespeicherte Bibliothek (englisch: Library).

Wenn Sie auf diese Schaltflache klicken, wird ein Menu angezeigt. Das MenU zeigt die in dem
Ordner, der als ,Contents Folder” (Inhaltsordner) eingestellt ist, gespeicherten Bibliotheksdateien
an. Klicken Sie auf die Bibliothek, die Sie laden médchten.
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[Open File Dialog] (Datei-Offnen-Dialogfenster)

Ruft das Dialogfenster zur Dateiauswahl auf. Sie kénnen eine Bibliotheksdatei auswéhlen, die in
dem als Inhaltsordner eingestellten Ordner gespeichert ist, und sie laden.

m Schaltflache [Add] (Hinzufligen)

Wenn Sie hierauf klicken, werden der externe Eingang und die Dateiauswahlliste angezeigt.

Um eine Wave-Datei hinzuzufligen, markieren Sie die Zeile, der Sie hinzugeftgt werden soll, und
klicken Sie auf die Schaltflache [Add].

Sie kdnnen Wave-Dateien auch mit dem Drag-und-Drop-Verfahren hinzufigen, indem Sie sie vom
Desktop ziehen und direkt in der Liste im Fenster ,Wav File Manager” ablegen.

[Wave File] (Wave-Datei)

Das Dialogfenster zur Dateiauswahl wird angezeigt, wenn Sie eine Wave-Datei auswahlen.
Enthalt die ausgewahite Tabelle bereits Daten, so wird ein Dialogfenster angezeigt, das Sie
auffordert, den Uberschreibvorgang zu bestéatigen.

[External Input]
Stellt den externen Eingang ein.

Sie kénnen mehrere Wave-Dateien auswahlen. Wenn mehrere Dateien angegeben werden, so
werden sie nach der ausgewahlten Tabelle hinzugeflgt. Falls eine Wave-Datei unter der
hinzuzufligenden Nummer eingetragen ist, so wird sie Uberschrieben.

Folgende Wave-Date-Formate werden unterstitzt: 48, 44,1, 24, 22,05 kHz, 16bit/8bit, Mono/Stereo.
Falls eine Datei mit einem hiervon abweichenden Format ausgewahlt wird, so erscheint eine
Meldung, dass die Datei nicht verwendet werden kann.

Es gibt eine Obergrenze fur die verwendbare GroBe einer Datei. Diese Grenze variiert je nach
Format. Falls die GréBe der ausgewahlten Datei die Grenze Uberschreitet, erscheint eine Meldung,
dass die Datei nicht verwendet werden kann.

22,05 K Mono 8 bit 1,37 MB 44,1 K Mono 8 bit 2,75 MB
22,05 K Stereo 8 bit 2,75 MB 44,1 K Stereo 8 bit 55 MB
22,05 K Mono 16 bit 2,75 MB 44,1 K Mono 16 bit 55 MB
22,05 K Stereo 16 bit 5,5 MB 44,1 K Stereo 16 bit 5,9 MB
24,05 K Mono 8 bit 1,5 MB 48 K Mono 8 bhit 3 MB
24 K Stereo 8 bit 3 MB 48 K Stereo 8 bit 5,9 MB
24 K Mono 16 bit 3 MB 48 K Mono 16 bit 5,9 MB
24 K Stereo 16 bit 59 MB 48 K Stereo 16 bit 59 MB

m Schaltflache [Remove] (L6schen)

Loscht die Einstellungen der ausgewahlten Zeile. Diese Schaltflache ist grau dargestellt und nicht
verfugbar, wenn keine Wave-Datei in der Liste ausgewahlt ist.

m Schaltflache [Up] (Aufwarts)

Verschiebt die ausgewahlte Zeile um eine Position nach oben. Sie wird mit der Zeile unmittelbar
daruber vertauscht.

Die Schaltflache ist grau dargestellt und nicht verfigbar, wenn nichts in der Liste ausgewahlt ist
oder wenn in der Liste [No. 1] ausgewahlt ist.

m Schaltflache [Down] (Abwarts)

Verschiebt die ausgewahlte Zeile um eine Position nach unten. Sie wird mit der Zeile unmittelbar
darunter vertauscht.

Die Schaltflache ist grau dargestellt und nicht verflgbar, wenn nichts in der Liste ausgewahlt ist
oder wenn in der Liste [No. 100] ausgewahlt ist.
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m Schaltflache [Play]

Spielt die ausgewahlte Wave-Datei auf dem Computer ab. Ermoglicht das Abhéren und
Uberprifen einer Wave-Datei.

m Schaltflache [Stop]
Stoppt die Wiedergabe der Wave-Datei.

m [Remaining Memory] (Verbleibender Speicherplatz)
Zeigt die verbleibende GroBe an, die noch hinzugefligt werden kann.

m Schaltflache [OK]
Aktualisiert die Einstellungen und schlieBt das Dialogfenster.

m Schaltflache [Cancel] (Abbrechen)

Klicken Sie auf diese Schaltflache, um das Dialogfenster zu schlieBen, ohne die Einstellungen zu
andern.

GPI

Uber GPI

GPI ist eine Abkurzug fur General Purpose Interface (Universalschnittstelle). Mithilfe von GPI-
Eingangen und -Ausgangen kénnen DMEs von speziell eingerichteten Controllern oder externen
Geraten ferngesteuert werden. Die Anzahl der GPI-Ports hangt vom Geratetyp ab. Stellt die GPI-
Eingange/-Ausgénge der einzelnen DMEs ein.

Mithilfe von GPI-Eingangsdaten kénnen Sie DME-Szenen umschalten sowie Komponentenparameter
andern.

Informationen zum Herstellen von GPI-Verbindungen und sonstigen hardwarebezogenen Problemen
finden Sie in der Bedienungsanleitung des DME-Gerats.

Nur Benutzer, deren Kontrollkastchen [Operation Security] — [Edit] aktiviert ist, kénnen GPI-Einstellungen vornehmen.

Gilt nicht fir SP2060-Geréate
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Das Dialogfenster ,,GPI“
Wenn Sie im [Tools]-Ment auf den Befehl [GPI] klicken, wird das Dialogfenster ,GPI* angezeigt. Stellt

die GPI-Eingadnge/-Ausgéange der DME ein.

Bezeichnungen und Funktionen

Finetion | Paramatar | Mn | M | Ternmal
Portl | Paramater Vake Edt ComponentComere OFF ON T
Srene Change. (271 Seene (01 T

Play Warv File 1 0panine T
Mo Assun

GPI IN Pf:l? NoA:n::

Furetin [Parnmeto Treeshokd | Tewmmal [ Patarity [ Fvant Schwchites | User Defemed Button | Evert Logae = |
Pafl  |Scene Change (T S OO 1 | Operarg - 2006

GPI OUT Pt Mo Assun

g
a
F
>
H
TSR RS

o] _ome |

Schaltflachel] Schaltflacheld
[Apply] [Cancel]
Schaltflached

[OK]

m [DME]

Wahlen Sie die DME aus der Liste aus, an der Sie Einstellungen vornehmen méchten.

Configuration
Hier wird der Name der aktuellen Konfiguration angezeigt.

GPI'IN

Die DMEG4N verfugt Uber 16 GPI-Eingangskanale, und die DME24N/DMES8i-C/DME80o-C/DME4io-
C verfugt Uber 8 GPI-Eingangskanéle.

Diese Einstellungen legen fest, welche DME-Parameter durch Eingangssignale gesteuert werden,
die an den einzelnen GPI-IN-Ports empfangen werden. Die Portnummern werden in der Spalte
ganz links angezeigt.

[Function]

Legt die Funktion fest, die durch einen GPI-Eingang gesteuert werden soll. Klicken Sie darauf, so
dass eine Liste erscheint, aus der Sie die Funktion auswahlen kénnen, die dem GPI-IN-Port
zugewiesen werden soll.

Die neun moglichen Funktionen sind: [No Assign], [Parameter Value Edit], [Scene Change],
[Scene Increment], [Scene Decrement], [Mute] [GPI Lock] [Time Adjustment], [Play Wav File]
(keine Zuordnung, Parameterwertdnderung, Szenenwechsel, Szene aufwarts, Szene abwarts,
Stummschaltung, GPI-Sperre, Zeiteinstellung, Wave-Dateiwiedergabe).

Die Eintrage [Parameter], [Min], [Max] und [Terminal] &ndern sich je nach gewahliter Funktion.
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Configuration
| ( Config

Function

Parameter

Port1
Port2

Parameter Value Edit ~

No Assigh

Port3

Farameter Valug Edit
Scene Chanee

Fortd

Scene Increment

FPorts

Scene Decrement

Portg

Mute:
GPI Lock

Part?

Time Adjustment

Portd
Portd

No Assien

:Scens 001

Terminal

Opening

Fort10

Mo Assien

Fort11

No Assign

Port12

Mo Azzign

Port13

Mo Assign

Port14

No Assign

Port15

No Assien

Port16

Mo Assien

Port1

Function

Parameter

Threshold

Terminal

Polarity

Event Scheduler

User Defined Button | Event Logger &

Scene Change

007:5eane 001

1 : Opening : 2006~

Part2

No Assign

Port3

No Assign

Portd

No Assien

Fortd

No Assien

Portg

No Assign

Part?

Mo Assign

Partd

No Assign

Portd

No Assign

Port10l

No Assien

Fort11

No Assien

Port12

No Assign

Port13

Mo Assign

Port14

No Assign

Port15

No Assign

2R RRYRRRRRR YRR

o

¢ [No Assign]

Keine Funktion zugewiesen. Dies ist die Standardeinstellung.

Wahlen Sie [No Assign], um die Zuweisung einer Funktion aufzuheben.
Die Eintrage [Parameter], [Min], [Max] und [Terminal] sind nicht verfugbar.
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 [Parameter Value Edit]
Erlaubt die Anderung von Komponentenparametern tiber den GPI-Eingang.
In diesem Fall wird [Parameter] verwendet, um den zu steuernden Parameter auszuwéahlen.
[Min] und [Max] geben den Wertebereich an, innerhalb dessen der Parameter geadndert

werden kann.
[Terminal] legt fest, wie die GPI-Eingangsspannung den angegebenen Parameter beeinflusst.

Komponenten fur Benutzermodule werden ebenfalls hierarchisch angezeigt. Ist jedoch die Benutzermodul-
Sicherheit aktiviert, werden die Komponenten nicht angezeigt. Allerdings werden die im Benutzermoduleditor
angezeigten Parameter hier dargestellt.

T und J- geben eine kontinuierliche Steuerung kontinuierlich regelbarer Parameter von
externen Fadern, Drehreglern oder dhnlichen Geréaten an.
J? und Ty geben eine Schaltfunktion fir Parameter mit zwei Zustanden Uber externe Schalter

an.

T

Der Parameterwert &ndert sich im Verhaltnis zur Spannung, die am GPI-Eingang anliegt.

Die minimale Spannung am GP!I IN erzeugt den minimalen Parameterwert [Min], und die maximale
Spannung am GPI IN erzeugt den maximalen Parameterwert [Max], wobei die dazwischen
liegenden Spannungswerte die entsprechend interpolierten Zwischenwerte des Parameters

erzeugen.

Beispiel: Verhaltnis zwischen der am GPI IN anliegenden Spannung und dem Fader-Pegel, wenn im
Feld [Parameter] der Eintrag [Fader Level] eingestellt wurde.

Max. Spannung am GPI IN ——— [Max]-Parameterwert

[Min]-Parameterwert
Min. Spannung am GPI IN

4

Der Parameterwert andert sich in umgekehrtem Verhaltnis zur Spannung am GPI-Eingang.

Die minimale Spannung am GPI IN erzeugt den maximalen Parameterwert [Max], und die maximale
Spannung am GPI IN erzeugt den minimalen Parameterwert [Min], wobei die dazwischen liegenden
Spannungswerte die entsprechend interpolierten Zwischenwerte des Parameters erzeugen.

Beispiel: Verhaltnis zwischen der am GPI IN anliegenden Spannung und dem Fader-Pegel, wenn im
Feld [Parameter] der Eintrag [Fader Level] eingestellt wurde.

Max. Spannung am GPI IN ——— [Min]-Parameterwert

[Max]-Parameterwert
Min. Spannung am GPI IN

N

Die angegebenen [Min]- und [Max]-Parameterwerte werden abwechselnd ausgewahlt, jedes Mal,
wenn die am GPI IN anliegende Spannung von unterhalb der mittleren Spannung dartber hinaus
ansteigt.”

Beispiel: Verhaltnis zwischen der am GPI IN anliegenden Spannung und dem Fader-Pegel, wenn im
Feld [Parameter] der Eintrag [Fader Level] eingestellt wurde.

Max. Spannung am GPI IN

Mittlere Spannung

Min. Spannung am GPI IN

[Max]-Parameterwert [Min]-Parameterwert [Max]-Parameterwert
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1
Die angegebenen [Min]- und [Max]-Parameterwerte werden abwechselnd ausgewahlt, jedes Mal,
wenn die am GPI IN anliegende Spannung von oberhalb der mittleren Spannung darunter abfallt.*

Beispiel: Verhaltnis zwischen der am GPI IN anliegenden Spannung und dem Fader-Pegel, wenn im
Feld [Parameter] der Eintrag [Fader Level] eingestellt wurde.

[Min]-Parameterwert [Max]-Parameterwert [Min]-Parameterwert

Max. Spannung am GPI IN

Mittlere Spannung

Min. Spannung am GPI IN

* [Scene Change]
Ein Signal am GPI-Eingang kann zum Abruf einer bestimmten Szene verwendet werden.
Bei [Parameter] wird die Nummer der abzurufenden Szene angegeben.
[Min] und [Max] sind nicht verflgbar.
[Terminal] legt fest, wie die GPI-Eingangsspannung den angegebenen Parameter beeinflusst.

T
Die bei [Parameter] angegebene Szene wird jedes Mal ausgewahlt, wenn die am GPI IN anliegende
Spannung von unterhalb der mittleren Spannung dariber hinaus ansteigt.”

Max. Spannung am GPI IN

Mittlere Spannung

4

Die bei [Parameter] angegebene Szene wird jedes Mal ausgewahlt, wenn die am GPI IN anliegende
Spannung von oberhalb der mittleren Spannung darunter abfallt.*

Trigger

Min. Spannung am GPI IN

Max. Spannung am GPI IN

Min. Spannung am GPI IN

N
Entspricht .

1
Entspricht .
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* [Scene Increment]
Ein Signal am GPI-Eingang kann zum Weiterschalten auf die nachsthdéhere Szene verwendet
werden.
Die Eintrage [Parameter], [Min] und [Max] sind nicht verfugbar.
[Terminal] legt fest, wie die GPI-Eingangsspannung den angegebenen Parameter beeinflusst.

T
Die Szenennummer wird jedes Mal erhéht, wenn die am GPI IN anliegende Spannung von unterhalb
der mittleren Spannung dardber hinaus ansteigt.”

Max. Spannung am GPI IN

Mittlere Spannung

4

Die Szenennummer wird jedes Mal erhéht, wenn die am GPI IN anliegende Spannung von oberhalb
der mittleren Spannung darunter abfallt.”

Min. Spannung am GPI IN

Trigger

Max. Spannung am GPI IN

Mittlere Spannung

Min. Spannung am GPI IN

e
Entspricht 4.

1
Entspricht .
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* [Scene Decrement]

Ein Signal am GPI-Eingang kann zum Zurtckschalten auf die n&chstniedrigere Szene
verwendet werden.

Die Eintrage [Parameter], [Min] und [Max] sind nicht verfugbar.

[Terminal] legt fest, wie die GPI-Eingangsspannung den angegebenen Parameter beeinflusst.

T
Die Szenennummer wird jedes Mal verringert, wenn die am GPI IN anliegende Spannung von
unterhalb der mittleren Spannung dartber hinaus ansteigt.”

Max. Spannung am GPI IN

Mittlere Spannung

Min. Spannung am GPI IN

o
Die Szenennummer wird jedes Mal verringert, wenn die am GPI IN anliegende Spannung von
oberhalb der mittleren Spannung darunter abfallt.”

Trigger

Max. Spannung am GPI IN

Min. Spannung am GPI IN

e
Entspricht 4.

1
Entspricht .
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[Mute]

Ein Signal am GPI-Eingang kann verwendet werden, um die Stummschaltungsfunktion der
DME ein- und auszuschalten.

Die Eintrage [Parameter], [Min] und [Max] sind nicht verfugbar.

[Terminal] legt fest, wie die GPI-Eingangsspannung den angegebenen Parameter beeinflusst.

T
Mute wird eingeschaltet, wenn die am GPI IN anliegende Spannung Uber der mittleren Spannung
liegt*, und ausgeschaltet, wenn die am GPI IN anliegende Spannung unter der mittleren Spannung

liegt.
Max. Spannung am GPI IN
I - Mittlere Spannung

Mute Mute

Min. Spannung am GPI IN AUSgeschaltet AUSgeschaltet

4

Mute wird ausgeschaltet, wenn die am GPI IN anliegende Spannung Uber der mittleren Spannung
liegt*, und eingeschaltet, wenn die am GPI IN anliegende Spannung unter der mittleren Spannung
liegt.

Max. Spannung am GPI IN

Mute
AUSgeschaltet

Mittlere Spannung

Min. Spannung am GPI IN

I
Mute wird abwechselnd ein- und ausgeschaltet, wenn die am GPI IN anliegende Spannung von
unterhalb der mittleren Spannung dartber hinaus ansteigt.”

Max. Spannung am GPI IN

Mittlere Spannung

Min. Spannung am GPI IN

EIN AUS EIN

1y
Mute wird abwechselnd ein- und ausgeschaltet, wenn die am GPI IN anliegende Spannung von
oberhalb der mittleren Spannung darunter abfallt.”
EIN AUS EIN
Max. Spannung am GPI IN

Mittlere Spannung

Min. Spannung am GPI IN
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* [GPI Lock]
Die GPI-Sperre kann Uber ein Signal an einem GPI-Eingang an- oder ausgeschaltet werden.
Wenn die GPI-Sperre eingeschaltet ist, werden alle GPI-Eingange (ausgenommen desjenigen
Eingangs, der diese Funktion steuert) gesperrt, und jegliche Signale werden ignoriert.
Die Eintrage [Parameter], [Min] und [Max] sind nicht verfugbar.
[Terminal] legt fest, wie die GPI-Eingangsspannung den angegebenen Parameter beeinflusst.

T

GPI Lock wird eingeschaltet, wenn die am GPI IN anliegende Spannung Uber der mittleren
Spannung liegt*, und ausgeschaltet, wenn die am GPI IN anliegende Spannung unter der
mittleren Spannung liegt.

Max. Spannung am GPI IN
B I -________Miﬂlere Spannung

Lock AUS Lock AUS
Min. Spannung am GPI IN

4

GPI Lock wird ausgeschaltet, wenn die am GPI IN anliegende Spannung Uber der mittleren
Spannung liegt®, und eingeschaltet, wenn die am GPI IN anliegende Spannung unter der
mittleren Spannung liegt.

Max. Spannung am GPI IN

Lock AUS
Mittlere Spannung

Min. Spannung am GPI IN

I
GPI Lock wird abwechselnd ein- und ausgeschaltet, wenn die am GPI IN anliegende
Spannung von oberhalb der mittleren Spannung darunter abfallt.

Max. Spannung am GPI IN
B I -________Miltlere Spannung

Lock AUS Lock AUS
Min. Spannung am GPI IN

1
GPI Lock wird abwechselnd ein- und ausgeschaltet, wenn die am GPI IN anliegende
Spannung von unterhalb der mittleren Spannung dariber hinaus ansteigt.”

Max. Spannung am GPI IN

Lock AUS
Mittlere Spannung

Min. Spannung am GPI IN

Bedienungsanleitung fur DME Designer 105



Kapitel 3 Hauptfenster

106

 [Time Adjustment] (Zeitei

nstellung)

Ein Signal am GPI-Eingang kann verwendet werden, um die interne Clock der DME wie folgt

einzustellen.

Einstellung der internen
Clock

Zeit nach der Neueinstellung

0-14 Sekunden

Ruckkehr auf O Sekunden

15-29 Sekunden

Vorrlcken auf 30 Sekunden

30-44 Sekunden

Ruckkehr auf 30 Sekunden

45-59 Sekunden

Vorrlcken auf O Sekunden

Die Eintrage [Parameter],

[Min] und [Max] sind nicht verfigbar.

[Terminal] legt fest, wie die GPI-Eingangsspannung den angegebenen Parameter beeinflusst.
T und I geben eine kontinuierliche Steuerung kontinuierlich regelbarer Parameter von
externen Fadern, Drehreglern oder ahnlichen Geraten an.

JI? und Ty geben eine Schaltfunktion fir Parameter mit zwei Zustanden Uber externe Schalter

an.

T

Die interne Clock wird jedes Mal eingestellt, wenn die am GPI IN anliegende Spannung von
unterhalb der mittleren Spannung dartber hinaus ansteigt.”

Max. Spannung am GPI IN

Min. Spannung am GPI IN

4

Mittlere Spannung

Die interne Clock wird jedes Mal eingestellt, wenn die am GPI IN anliegende Spannung von oberhalb
der mittleren Spannung darunter abfallt.*

Max. Spannung am GPI IN

Min. Spannung am GPI IN

e
Entspricht 4.

1
Entspricht .
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 [Play Wav File]
Ein Signal am GPI-Eingang kann zum Starten der Wiedergabe einer bestimmten Wave-Datei
verwendet werden.
[Parameter] wéhlt die wiederzugebende Wave-Datei aus. Es kénnen Dateien ausgewahlt
werden, die im Wav File Manager angegeben wurden. Wave-Dateien kénnen nur ausgewahlt
werden, wenn ein Wav Player in der DME-Konfiguration integriert ist.
[Min] und [Max] sind nicht verflgbar.
[Terminal] legt fest, wie die GPI-Eingangsspannung den angegebenen Parameter beeinflusst.
4 und J geben eine kontinuierliche Steuerung kontinuierlich regelbarer Parameter von
externen Fadern, Drehreglern oder ahnlichen Geraten an.
JI* und s geben eine Schaltfunktion fur Parameter mit zwei Zustdnden Uber externe Schalter
an.

T

Die angegebene Wave-Datei wird jedes Mal abgespielt, wenn die am GPI IN anliegende Spannung
von unterhalb der mittleren Spannung dartber hinaus ansteigt.*

Max. Spannung am GPI IN

Mittlere Spannung

Min. Spannung am GPI IN

4
Die angegebene Wave-Datei wird jedes Mal abgespielt, wenn die am GPI IN anliegende Spannung
von oberhalb der mittleren Spannung darunter abfallt.*

Trigger

Max. Spannung am GPI IN

Min. Spannung am GPI IN

I
Entspricht 4.

1
Entspricht ofe.

* ,Mittlere Spannung” bezeichnet den Mittelwert der maximalen und der minimalen Spannung, die von den GPI-
Eingangen erkannt werden kann. Detaillierte GPI-Spannungsangaben finden Sie in der Bedienungsanleitung des
DME-Geréts.
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m GP| OUT

Die DME64N verflgt Uber 16, die DME24N Uber acht und die DMES8i-C/DME8o-C/DME4io-C Uber
vier GPI-Ausgangskanéle.
Diese Einstellungen legen fest, welche DME-Parameterwerte an den einzelnen GPI-IN-Ports
ausgegeben werden. Die Portnummern werden in der Spalte ganz links angezeigt.

[Function]

Legt die Funktion fest, die an einem GPI-Ausgang Ubertragen werden soll.

Die vier méglichen Funktionen sind: [No Assign], [Parameter Value Edit], [Scene Change], and
[GPI Lock] (keine Zuweisung, Parameterwertanderung, Szenenwechsel und GPI-Sperre).

Die Eintrage [Parameter], [Threshold], [Terminal] und [Polarity] &ndern sich je nach gewahlter

Funktion.

Function

| Parameter Threzhald Terminal Palarity Ewer

Portl
Port2

| Scene Change ﬂ

Mo Azzign

Portd
Portd

Farameter Walue Edit

GPI Lock

Ports

Mo Aszzien

Portd

Mo Aszien

Port?

Mo Aszien

PrrtR

Mn A==ien

» [No Assign]
Es ist keine Funktion zugewiesen, und es erfolgt keine GPI-Ausgabe. Dies ist die
Standardeinstellung.
Wahlen Sie [No Assign], um die Zuweisung einer Funktion aufzuheben.

Die Eintrage [Parameter], [Threshold], [Terminal] und [Polarity] sind nicht verfligbar.

 [Parameter Value Edit]
Erlaubt die Ausgabe der Anderung von Komponentenparametern Uiber den GPI-Ausgang.
In diesem Fall wird [Parameter] verwendet, um den auszugebenden Parameter auszuwahlen.
[Threshold] stellt den Schwellenwert des Parameters ein.
[Terminal] und [Polarity] bestimmen, wie die GPI-Spannung im Verhaltnis zu den
Parameterdnderungen ausgegeben wird.

AL A AL AL

Terminal

Polaritat

GPI-Ausgang

r

Ignoriert

Wenn der Wert des angegebenen Parameters sich Uber dem Threshold-
Pegel befindet, ist der Ausgangspegel hoch, und wenn der Wert sich unter
dem Threshold-Pegel befindet, ist der Ausgangspegel niedrig.

1

Ignoriert

Wenn der Wert des angegebenen Parameters sich unter dem Threshold-
Pegel befindet, ist der Ausgangspegel hoch, und wenn der Wert sich Gber
dem Threshold-Pegel befindet, ist der Ausgangspegel niedrig.

Ein Impuls " wird ausgegeben, wenn der Wert des Parameters sich von
unterhalb zu oberhalb des Threshold-Pegels andert.

Ein Impuls " wird ausgegeben, wenn der Wert des Parameters sich von
oberhalb zu unterhalb des Threshold-Pegels &ndert.

Ein Impuls ? wird ausgegeben, wenn der Wert des Parameters sich von
unterhalb zu oberhalb des Threshold-Pegels andert.

- =& &« =

Ein Impuls ? wird ausgegeben, wenn der Wert des Parameters sich von
oberhalb zu unterhalb des Threshold-Pegels &ndert.
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* [Scene Change]
Es wird der Abrufzustand der angegebenen Szene am GPI-Ausgang gesendet.
Bei [Parameter] wird die Nummer der Szene angegeben, fur die der Abrufzustand
ausgegeben werden soll.
[Threshold] und [Polarity] sind nicht verfugbar.
[Terminal] bestimmt, wie die GPI-Spannung im Verhéaltnis zu den Parameteranderungen
ausgegeben wird.

Terminal GPI-Ausgang

I? Wenn die aktuelle Szene derjenigen entspricht, die unter [Parameter] angegeben wurde,
ist der Ausgangspegel hoch, wenn sie verschieden ist, ist der Pegel niedrig.

Ly Wenn die aktuelle Szene derjenigen entspricht, die unter [Parameter] angegeben wurde,
ist der Ausgangspegel niedrig, wenn sie verschieden ist, ist der Pegel hoch.

n, Ein Impuls”" wird ausgegeben, wenn die aktuelle Szene der durch [Parameter]
angegebenen Szene entspricht.

1w Ein Impuls ™ wird ausgegeben, wenn die aktuelle Szene der durch [Parameter]
angegebenen Szene entspricht.

» [GPI Lock]

Der Status der GPI-Sperre wird am GPI-Ausgang gesendet.

Die Eintrage [Parameter], [Threshold] und [Polarity] sind nicht verfugbar.

[Terminal] bestimmt, wie die GPI-Spannung im Verhé&ltnis zu den Parameter&dnderungen
ausgegeben wird.

Terminal GPI-Ausgang
I Wenn GPI Lock eingeschaltet ist, ist der Ausgangspegel hoch, wenn ausgeschaltet, ist
der Ausgangspegel niedrig.
1y Wenn GPI Lock eingeschaltet ist, ist der Ausgangspegel hoch, wenn ausgeschaltet, ist
der Ausgangspegel niedrig.
*1 Impuls-Wellenform 1 *2 Impuls-Wellenform 2

250msec 250msec

Event Scheduler (Ereignisplaner)

Der Ereignisplaner wird angezeigt, wenn unter ,Event Scheduler* [GPI OUT] gewahlt ist.
“Das Dialogfeld ,Remote Control Setup List"” auf Seite 125.

User Defined Button

Eine benutzerdefinierte Schaltflache wird angezeigt, wenn unter ,User Defined Button* der Eintrag
[GPI OUT] gewahlt ist
“Benutzerdefinierte Schaltflache (Benutzerdefinierte Parameter)” auf Seite 118.

Event Logger

Das Ereignisprotokoll wird angezeigt, wenn unter ,Event Logger* [GPI OUT] gewahlt ist.
“Das Fenster ,Word Clock"” auf Seite 154.

Schaltflache [Apply] (Ubernehmen)
Alle aktuellen Einstellungs&nderungen werden Ubernommen.

Schaltflache [OK]
Hiermit bestatigen Sie alle Einstellungsédnderungen und schlieBen das Fenster.

Schaltflache [Cancel] (Abbrechen)
Hiermit schlieBen Sie das Fenster, ohne die Einstellungen zu &ndern.

Bedienungsanleitung fur DME Designer
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Wenn Sie auf den Befehl [MIDI] im [Tools]-Menu klicken, wird das Dialogfenster ,MIDI* angezeigt. Hier
kénnen Sie verschiedene Fernsteuerungseinstellungen und sonstige Einstellungen festlegen.

Gilt nicht fir SP2060-Geréate

Bezeichnungen und Funktionen

| DME Group/DMEB4N Ea|

Gontral Change l Frogram Change ] Farameter Chanee ]

Glear | ﬁllCIear|

Mo | Function ‘ Parameter | Mir | Max i‘
[}

o10 :
] |'H

Cancel |

m Auf allen Registerkarten
DME
Wahlen Sie die DME aus der Liste aus, an der Sie Einstellungen vornehmen méchten.

Schaltflache [OK]
Hiermit bestatigen Sie alle Einstellungsanderungen und schlieBen das Fenster.

Schaltflache [Cancel] (Abbrechen)
Hiermit schlieBen Sie das Fenster, ohne die Einstellungen zu &ndern.

Die Registerkarte [Control Change]

Weist den Steuerungswechseln der einzelnen DMEs Komponenten zu. Sie kénnen DME-Parameter
andern, indem Sie von einem externen Gerat Controller-Anderungen senden.
Sie kénnen die Controller-Anderungen Nr. 1-31, 33-95 und 102-119 zuweisen.

Da die Controller-Anderungen Nr. 0 und 32 fur Bank Select MSB verwendet werden, Nr. 96-101 fiir RPN/NRPN und
Nr. 120-127 fur Modusmeldungen, kénnen diese fur die Komponentenzuweisung nicht verwendet werden.
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| DME Group/DMEB4N Ea|

Gontral Change l Frogram Change ] Farameter Chanee ]

Glear | ﬁllCIear|

Mo | Function ‘ Parameter | Mir | Max i‘
[}

010 =
] |>IJ

Cancel |

m Liste der Steuerungswechsel
Die Nummern und aktuellen Einstellungen der Steuerungswechsel werden in der Liste in der Mitte
angezeigt.
No. (Nr.)
Zeigt die Nummern der Steuerungswechsel an.

Komponente

Zeigt die zugewiesenen Komponenten an. Bei Steuerungswechseln, denen keine Komponente
zugewiesen ist, ist dieses Feld leer. Wenn Sie hierauf klicken, wird eine Liste angezeigt. Die Liste
enthalt die verwendbaren Komponenten. Klicken Sie auf den Namen der Komponente, um diese
auszuwéhlen.

Wenn die Benutzermodul-Sicherheit aktiviert ist, werden die Komponenten nicht angezeigt. Allerdings werden die im
Benutzermoduleditor angezeigten Parameter hier dargestellt.
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| DME Group/DMEG4N =]

Gartrol Change | Program Chanes | Parameter Change ]

Glear | ﬂl\OIear|

Parameter Min
Gomponent:GompanderH | T3]
Component: futo Mixer

. mpander H k

(s} one u)
omponent:PEC-Mono

QK Cancel |

Parameter

Stellen Sie den zugewiesenen Komponentenverkntpfungsparameter ein.
Wenn Sie hierauf klicken, wird eine Liste der in den Komponenten enthaltenen Parameter
angezeigt. Wahlen Sie die Parameter aus, die Sie zuweisen méchten.

DME Group! /DMEG4N |

Gartrol Change | Program Chanes | Parameter Change ]

Glear | ﬂl\OIear|

Parameter

Dyr:1:7: Threshold
Dyri11:Ratio

QK Cancel |

Min/Max

Stellt den Wertebereich flr den Parameter ein. Die aktuellen Werte fur ,Min“ (untere Grenze) und
,Max" (obere Grenze) werden angezeigt. Wenn Sie hierauf klicken, wird ein Schieberegler
angezeigt. Welcher Bereich und welche Parametereinheiten hier eingestellt werden kénnen,
variiert je nach im Feld ,Parameter” ausgewdahltem Parameter.

Sie kdnnen den Parameter andern, indem Sie den Schieberegler verstellen. Wenn Sie eine feinere
Einstellung vornehmen mdchten, dricken Sie die <Umschalttaste>, wahrend Sie den Regler mit
der Maus verstellen. Der Wert des Parameters wird angezeigt, wahrend Sie den Regler verstellen.
Wenn Sie den Regler verstellt haben und die Maustaste loslassen, verschwindet der Schieberegler.
Es wird immer derselbe Regler wird angezeigt, gleichgultig, ob Sie auf das Feld ,Min“ oder auf das
Feld ,Max" klicken. Der schwarze Balken ist der Parameterbereich. Wenn Sie den linken Rand des
schwarzen Balkens verstellen, &ndert sich der Minimalwert. Wenn Sie seinen rechten Rand
verstellen, &ndert sich der Maximalwert.
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| DME Group/DMEGN

CGontral Change } Program Change

Glear ‘

Parameter Change l

All Glear \

Mo, | Function

Parameter | Min

|Max i‘

0
o0z
003
004
005
006
oo
o0g
oog
]
011
l

o

Gancel |

m Schaltflache [Clear] (Zuweisung I6schen)

Loscht die Zuweisungen der ausgewahlten Controller-Nummern.

m Schaltflache [All Clear] (Alle Zuweisungen l6schen)

Loscht die Zuweisungen samtlicher Controller-Nummern.
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Die Registerkarte [Program Change] (Programmwechsel)

Weist den Programmwechselnummern 1 bis 128 Szenen zu. Schaltet zwischen den Szenen um, wenn
Programmwechsel empfangen werden. Diese Einstellungen gelten fur samtliche DMEs in der

Gerategruppe. Es kdnnen bis zu 999 Zuweisungen vorgenommen werden. Szenen mit Nummern tber
128 werden durch Bankwechsel zugewiesen.

| DME Group/DMEG4N |
Control Ghange | Program Change l Farameter Chanee ]
Frogram Change Event all Clear
Mo, |Scena | -
001 [Scene001] Scene 001 Clear
002
o0z Al Azzien
004
005
008
007 Bank Select LSE
o R
002
010
011
012
m3 hd
Gancel |

m Program Change Event (Programmwechsel).
Die Programmnummern und die ihnen zugewiesenen Szenen werden in einer Liste angezeigt.

No. (Nr.)
Hier werden die Programmnummern 1 bis128 angezeigt.

~Scene” (Szene)

Zeigt Nummer und Namen der zugewiesenen Szene an. Bei Programmwechseln, denen keine
Szene zugewiesen ist, ist dieses Feld leer.

Wenn Sie hierauf klicken, wird eine Szenenliste angezeigt. Wahlen Sie die Szene aus, die Sie
zuweisen mochten.

| DME Group/DMEGAN =]

Contral Change

Program Change l Parameter Change ]

Frogram Change Event

. | Scene

| All Glear

| [5cene0lt | BGM Gontral
[ScenelT] BGM Contral
[Scened0z] Gonvention_(.gnter
[Scene002] Scene 003
[Scene04] Light On
[Seenel05] DoorOpen

= |

j Clear
Al Assien

Bank Select LSE

a -

o] 4 Cancel

m Schaltflache [All Clear] (Alle Zuweisungen |6schen)
Léscht samtliche Szenenzuweisungen.

m Schaltflache [Clear] (Zuweisung I6schen)

Loéscht die Szenenzuweisung der in der Liste ausgewahlten Programmnummer, so dass dieser
Nummer keine Szene zugewiesen ist.

114
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m Schaltflache [All Assign] (Alle zuweisen)
Weist der Reihe nach séamtliche Szenen ab Programmnummer 1 zu.

m Bank Select LSB

Beim Zuweisen von Szenen ab Nummer 129 aufwarts wird die Bank gewechselt. Es kénnen acht
Banke verwendet werden, die von Null bis Sieben nummeriert sind. Klicken Sie auf das Symbol
[ v], und wahlen Sie die Bank aus, fur die Sie Einstellungen vornehmen mdéchten.

| DME Group/DMEG4N =]

Gontral Change | Program Ghange l Parameter Chanes ]

Proeram Change Event Al Clear

Ho. |Scena | =

001 | |Sceneldl] BGM Gontral x| Clear

002

003 All Agsien
004

005

006

o7 Bank Select LSB

DDDDDD
SSooog
EEEEEE
=]
=
L
ﬂmmhmm#lj

Die Registerkarte [Parameter Change] (Parameterwechsel)

Gibt fur jede Adresse den Parameter an, der durch Parameterdnderung (Parameter Change)
geéndert werden soll. Es kénnen bis zu 128 Adressen eingestellt werden.

| DME Group/DMEBAN |

Control Change | Program Change | Parameter Chanes I

Glar | allClear |

Parameter
‘GomponentCompanderH Ind 1:0n OFF

011 -
1 | B

oK Gancel ‘

Bedienungsanleitung fur DME Designer

115



Kapitel 3 Hauptfenster

m Parameterwechselliste
Die aktuellen Einstellungen werden in der Liste in der Mitte angezeigt.

No. (Nr.)
Zeigt die Nummern der Parameterwechsel an.

Komponente

Weist Komponenten zu. Wenn Sie hierauf klicken, wird eine Liste angezeigt. Die Liste enthalt die
verwendbaren Komponenten. Klicken Sie auf den Namen der Komponente, um diese
auszuwahlen.

| DME Group/DMESAN =]

Gontral Change ] Frogram Change | Parameter Charge \

Glear | All Glear |
| Ma. | Function | Farameter | Min | It i‘
Component:CompanderH In1:1:0n OFF oM

ComponentGompary ¥
Component:Compar ﬁr Fi

Ciomponent:FeedbackSuy
Ciomponent:PEQ-Steren

of

oK Cancel |

Parameter

Stellen Sie den zugewiesenen KomponentenverknUpfungsparameter ein.

Wenn Sie hierauf klicken, wird eine Liste der in der im Feld ,Component* ausgewahlten
Komponente enthaltenen Parameters angezeigt.

Wahlen Sie die Parameter aus, die Sie zuweisen méchten.

| DME Group/DMEGIN x|

Contral Change ] Program Change | Parameter Chanee l

Bileer | All Glear |

Parameter

Function

Dy 15t
Dyl :1:Attack.
Dwrl:1:Release
[T RRECETT

ok | Gancel |
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Min/Max

Stellt den Parameterbereich ein. Die aktuellen Werte fur ,Min" (untere Grenze) und ,Max" (obere
Grenze) werden angezeigt. Welcher Bereich und welche Einheiten hier eingestellt werden kénnen,
variiert je nach im Feld ,Parameter” ausgewahltem Parameter. Wenn Sie hierauf klicken, wird ein
Schieberegler angezeigt.

Sie kdnnen den Parameter andern, indem Sie den Schieberegler verstellen. Wenn Sie eine feinere
Einstellung vornehmen mdchten, dricken Sie die <Umschalttaste>, wahrend Sie den Regler mit
der Maus verstellen. Der Wert des Parameters wird angezeigt, wahrend Sie den Regler verstellen.
Wenn Sie den Regler verstellt haben und die Maustaste loslassen, verschwindet der Schieberegler.
Es wird immer derselbe Regler wird angezeigt, gleichgultig, ob Sie auf das Feld ,Min" oder auf das
Feld ,Max" klicken. Der schwarze Balken ist der Parameterbereich. Wenn Sie den linken Rand des
schwarzen Balkens verstellen, andert sich der Minimalwert. Wenn Sie seinen rechten Rand
verstellen, &ndert sich der Maximalwert.

| DME Group/DMEGAN ]|
Contral Ghanee I Program Change | Parameter Chanee l
Clear | All Glear |
| Ma. | Function ‘ Parameter | Idin | Ma)i‘
00 ComponentCamparn.. In1:1:0n OFF OFF.

i ks
5446 [ o =2 0de

m Schaltflache [Clear] (Zuweisung I6schen)

Léscht die Zuweisung des in der Liste ausgewahlten Parameterwechsels, so dass ihm nichts
zugewiesen ist.

m Schaltflache [All Clear] (Alle Zuweisungen |6schen)
Léscht sdmtliche Parameterwechselzuweisungen.
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Benutzerdefinierte Schaltflache
(Benutzerdefinierte Parameter)

Benutzerdefinierte Parameter

Parameter, die der Benutzer mithilfe der Funktionstasten <F1> bis <F6> an der DMEG64N/24N-Einheit
oder am ICP1 bedienen kann, werden als ,benutzerdefinierte Parameter® bezeichnet. Parameter, die
haufig ge&ndert werden, kdnnen einem beliebigen von 24 (vier Seiten mal sechs) Presets zugewiesen
und am DMEG64N/24N-Gerat oder ICP1 bedient werden, auch wenn DME Designer nicht verwendet
wird.

Diese Funktion stellt Parameter in DME Designer ein, die mit den Funktionstasten <F1> bis <F6>
aufgerufen werden kénnen.

In DME Designer werden Einstellungen zu benutzerdefinierten Parametern im Dialogfenster ,User
Defined Button* vorgenommen. Die Einstellungen zu benutzerdefinierten Parametern werden von den
Gerategruppenkonfigurationen gemeinsam genutzt.

Das Dialogfenster ,,User Defined Button*
(Benutzerdefinierte Schaltflache)

Wenn Sie im [Tools]-MenU auf die Schaltflache [User Defined Button] klicken, wird das Dialogfenster
,=User Defined Button" angezeigt.

Gilt nicht fur SP2060-Geréte

Bezeichnungen und Funktionen

2 User Defined Button

‘ DME Group LJ
(TR 3 4
Clear

LCD Displa| Function Parameter Iin |Ma><
F1 [GompOn] [CompOn Parameter Walue Edit  |DMES4N:ComponentCompanderH:v1:1:0n |OFF loM
F2 [SceneChal  |SceneChanee |Scene Chanee 0071:BGM_Gontral — -—
F3
F4
F5
F6

oK | Cancel
m [Group]

Aus dieser Liste wahlen Sie die einzurichtende Geréategruppe aus.

m Registerkarten [1]/[2]/[3]/[4]
Wechseln den Satz, flr den die Einstellungen gelten. In jedem Satz kénnen Sie bis zu sechs
Funktionstasten einstellen. Die auf einer der Registerkarten eingestellten benutzerdefinierten
Parameter werden auf einer Seite im Hauptbildschirm des DME64N/24N-Geréts oder ICP1
angezeigt.

Funktionstasten

Die Funktionstasten werden in der &uBersten linken Spalte der Tabelle angezeigt. Wenn Sie in der
Spalte ,LCD Display*” Text eingeben, wird ein kurzer Name mit bis zu acht Zeichen erzeugt und
rechts neben der Funktionstaste angezeigt.
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[Function]
Bestimmt die Funktion, die den Funktionstasten zugewiesen werden soll.

2 User Defined Button lz|
] DME Group LJ
L I - B
Clear
LGD Display | Function Parameter Min Mla

F1 [CompOn] CompOn Parameter Yalue Edit  |DMEG4M:ComponentCompanderHInd:1:0n  |OFF o]
F2 [SceneChal|SceneChange | Scene Chanee x| 001:BGM Gontrol —- =
F3 Mo fecien
F4

Direct Pararmiter Value
F5 Scene Change
Féi GPI Cut

Play “Wav File

oK Gancel

* [No Assign]
Keine Zuweisung Wahlen Sie diesen Eintrag, um die Zuweisung einer Funktion aufzuheben.

* [Parameter Value Edit]
Erlaubt die Anderung des im Feld [Parameter] angegebenen Parameters.

Komponenten fur Benutzermodule werden ebenfalls hierarchisch angezeigt. Ist jedoch die Benutzermodul-
Sicherheit aktiviert, werden die Komponenten nicht angezeigt. Allerdings werden die im Benutzermoduleditor
angezeigten Parameter hier dargestellt.

« [Direct Parameter Value]
Ermaoglicht eine direkte Werteingabe fur einen Parameter. Der Zielparameter wird im Feld
[Parameter] angegeben, und der einzustellende Wert im Feld [Max].

Komponenten fur Benutzermodule werden ebenfalls hierarchisch angezeigt. Ist jedoch die Benutzermodul-
Sicherheit aktiviert, werden die Komponenten nicht angezeigt. Allerdings werden die im Benutzermoduleditor
angezeigten Parameter hier dargestellt.

* [Scene Change]
Ermdéglicht einen Szenenabruf Die abzurufende Szene wird im Feld [Parameter] eingestellt.

» [GPI Out]
Ermdglicht eine GPI-Ausgabe. Die GPI-Einstellung wird im Feld [Parameter] eingestellt.

* [Play Wav File]
Ermaoglicht das Starten der Wiedergabe einer Wave-Datei. Die Einstellung der Wave-Datei
wird im Feld [Parameter] vorgenommen.
Es kénnen Wave-Dateien ausgewahlt werden, die im Wav File Manager angegeben wurden.
Dateien kénnen nur dann ausgewahit werden, wenn in der DME64N/24N-Konfiguration ein
Wav-Player enthalten ist.
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[Parameter]

Stellt die den einzelnen Funktionstasten zugewiesenen Parameter ein. Wenn Sie hierauf klicken,
wird eine Liste angezeigt. Diese Liste zeigt die in der aktuellen Konfiguration gespeicherten
Parameter an. Wéhlen Sie den Parameter aus, der mit der Funktionstaste aufgerufen werden soll.

== User Defined Button

| DME Group ~|
T e ] 4
Clear
LCD Display | Function Parameter ‘ Miry | Max ‘
F1 [Compandel|CompanderOn Parameter Value Edit | DMEG4N.Component:CompanderHI- 140w lnec I !
F2 [Soenel1]  |Scenem Sene Change 001:8GM Contral Ofgronent [
E-DMES-GE)
7 Component
& Er-Slot
F5 InternallAnalog]
F6 Internal[Gobralet]
LAD
- DMEB4N
[21-Component

EI-GompanderH
H On

L

el 1 Width
vrel:1:Attack

H yrel:1:Release
i LDyl
FeedbackSuppressor
PEQ-Stereo

Slot

AD

fi- DME24N

[LCD Display]

Stellt den am DME-Gerat oder ICP1 angezeigten Text ein. Klicken Sie auf das Feld ,LCD Display*,
und geben Sie Text ein. Im Feld ,LCD Display“ kénnen bis zu 23 Zeichen eingegeben werden.
Nachdem Sie durch Dricken der <Eingabetaste> den Namen bestatigt haben, wird ein kurzer
Name erzeugt und wie folgt im Funktionstastenbereich angezeigt: ,F1 [Kurzname]“. Der Kurzname
wird auBerdem im Hauptdisplay des DME-Geréts oder ICP1 angezeigt. Es wird automatisch ein
kurzer Name mit bis zu acht Zeichen erzeugt, der auf dem Hauptbildschirm des DME-Geréts oder
ICP1 als Name des benutzerdefinierten Parameters angezeigt wird

Min, Max
Stellt die Ober- und Untergrenze eines Parameters ein.

Schaltflache [Clear] (Zuweisung léschen)

Léscht die Zuweisungen der ausgewéahlten Funktionstasten. Hat dieselbe Funktion wie ,No
Assign®.

Schaltflache [OK]
Ubernimmt die Einstellungen und schlieBt das Dialogfenster.

Schaltflache [Cancel] (Abbrechen)

Klicken Sie auf diese Schaltflache, um das Dialogfenster zu schlieBen, ohne die Einstellungen zu
andern.
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Einstellen von benutzerdefinierten Parametern

Legen Sie den benutzerdefinierten Parameter fest.

1 Erstellen Sie eine Konfiguration.

2 Klicken Sie im [Tools]-Menu auf den Befehl [User Defined Button].
Daraufhin wird das Dialogfenster ,,User Defined Button* angezeigt.

=2 User Defined Button

] DME Group LJ
1] e 3 4
Glear

LGD Displa) Function Parameter Min Mla
F1 [CompOn] |CompOn Parameter Value Edit  |DMEG4MN.Component:CompanderHIn1:0On  |OFF a]t]
FZ2 [SceneChal  |SceneChanee |Scene Ghanee 001:BGM_Control e ==
F3
F4
ES
Féi

ok | Gancel

3 Klicken Sie auf eine der Registerkarten [1] bis [4], um den Satz von benutzerdefinierten

Parametern auszuwahlen, dem Sie Parameter zuweisen mochten.

Die vier Registerkarten entsprechen den Seiten auf dem Hauptbildschirm des DME-Geréts oder

ICP1.

4 Klicken Sie auf das Feld [Parameter] der Funktionstaste, der Sie den Parameter zuweisen

mochten.

Eine Liste der in der aktuellen Konfiguration enthaltenen Parameter wird angezeigt.

5 Wahlen Sie den Parameter aus, welcher der Funktionstaste zugewiesen werden soll.

6 Klicken Sie auf das Feld [LCD Display], und geben Sie Text fir den Namen des

benutzerdefinierten Parameters ein.

Das Feld [LCD Display] kann bis zu 23 Zeichen enthalten, aber auf dem Hauptbildschirm des
DME-Gerats oder ICP1 kénnen nur acht Zeichen angezeigt werden. Wenn Sie einen
benutzerdefinierten Parameter benennen, sollten die ersten acht Zeichen verstandlich sein.

Wenn Sie mehrere Registrierungen vornehmen, kénnen Sie Zeit sparen, indem Sie zuerst nur das Feld [Parameter] fur
alle Tasten und danach die Namen im Feld [LCD Display] einstellen. Wenn Sie in einem der Felder [LCD Display] den
Namen eines benutzerdefinierten Parameters eingeben und zur Bestatigung die <Eingabetaste> drlicken, wird das

nachste Feld [LCD Display] ausgewahlt, und Sie kdnnen dort sofort Text eingeben.
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Das Dialogfeld ,,DAW Control*

Wenn Sie im [Tools]-MenU auf den Befehl [DAW Control] klicken, wird das Dialogfenster ,DAW
Control“ (DAW-Steuerung) angezeigt. Hier kbnnen Sie Einstellungen vornehmen, wenn die DMEG4N/
24N von einem DAW-Controller gesteuert wird. Diese Einstellung wird einzeln fir jede
Zonenkonfiguration vorgenommen. Die Einstellung kann nur im Offline-Zustand vorgenommen
werden.

Die DAW-Steuerung kann nur an DME64N/24N-Geraten eingestellt werden.

Die DAW-Steuerung kann nur von Benutzern bearbeitet werden, deren Kontrollkastchen [Edit] im Dialogfenster ,Security”
aktiviert ist (ON).

Bezeichnungen und Funktionen

"= DAW Control

DA Type | OFF -

Chl  NoAssign
Ch2  |NoAssign
Ch3 |MoAssign
Chd  |NoAssign
ChS  |MNoAssign
Che  |NoAssign
Ch? |MoAssign
Ch8  |NoAssign
Ch3  |MoAssign
Ch10 |No Assign Lj

Function Contraller Label Parameter j

QK. Cancel ‘

m [DME]
Wahlen Sie in der Liste die DME64N/24N aus, fur die Sie Einstellungen vornehmen méchten.

m [DAW Type]
Wahlen Sie die Art der DAW aus. Die Liste enthalt folgende Auswahimdglichkeiten: [Off], [Type1] und
[Type2].

m DAW-Steuerungstabelle

Folgendes kann fur jeden Kanal von 1 bis 64 eingestellt werden: [Function], [Controller], [Label]
(Etikett), [Parameter].
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[Function]

Wahlt die Funktion aus, die vom DAW-Controller ge&ndert werden soll. Wenn Sie hierauf klicken, wird
eine Liste angezeigt.

=2 DAW Gontrol

DME | DME24N =

DAW Tvpe [Off  +

Function Contraller Label Farameter =
Ch1 | Mo Assign j
Ch2
Parameter Walue Ed%
Ch3
Soene Change
Ch4 | Scene Increment
Che  |Scene Decrement
Mute
Chb
GPI Lock
Ch? | Play Wav File
Che  |Mo Assien

Che  |Mo Assien -
ot ] ﬁ

* [No Assign] (Keine Zuordnung)
Es werden keine Zuordnungen vorgenommen. Wéahlen Sie diese Option, wenn Sie eine
bereits vorhandene Zuordnung aufheben mdéchten.

 [Parameter Value Edit]
Erlaubt die Anderung des im Feld [Parameter] angegebenen Parameters der Komponente.

Komponenten fur Benutzermodule werden ebenfalls hierarchisch angezeigt. Ist jedoch die Benutzermodul-
Sicherheit aktiviert, werden die Komponenten nicht angezeigt. Allerdings werden die im Benutzermoduleditor
angezeigten Parameter hier dargestellt.

e [Scene Change] (Szenenumschaltung)
Ladt eine Szene. Die Szene wird auch dann geladen, wenn die aktuelle Szene mit der vom
DAW-Controller eingewechselten Szene identisch ist.
Wenn eine Auswahl getroffen wurde, erscheint ,SCENE" im Feld [Label]. Die letzte Szene wird
im Feld [Parameter] eingestellt.

* [Scene Increment]
Stellt das Szeneninkrement (Vorriicken) ein. Ladt die ndchste glltige Szene nach der
aktuellen Szene.
Wenn eine Auswahl getroffen wurde, erscheint ,SINC* im Feld [Label].

e [Scene Decrement]
Wahit das Szenendekrement (Zurtckricken) aus. L&dt die nachste gultige Szene vor der
aktuellen Szene.
Wenn eine Auswahl getroffen wurde, erscheint ,SDEC" im Feld [Label].

e [Mute] (Stummschaltung)
Schaltet alles stumm. Die Stummschaltung wird von DAW-Controller aktiviert (ON) und
deaktivier (OFF).
Wenn eine Auswvahl getroffen wurde, erscheint ,MUTE" im Feld [Label].

e [Component]
Andert die Komponentenparameter. Auswahlbare Komponentennamen, die in der
Konfiguration angeordnet sind, werden in einer Liste angezeigt.
Bei Auswahl einer Komponente wird der erste darin enthaltene Parameter im Feld [Parameter]
eingestellt.

» [GPI Lock] (GPI-Sperre)
Weist eine GPI-Sperre zu. Die GPI-Sperre wird vom DAW-Controller aktiviert (ON) und
deaktivier (OFF).
Wenn eine Auswahl getroffen wurde, erscheint ,LOCK" im Feld [Label].
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 [Play Wav File]
Ermdglicht das Starten der Wiedergabe einer Wave-Datei. Die Einstellung der Wave-Datei
wird im Feld [Parameter] vorgenommen.
Es kdnnen Wave-Dateien ausgewahlt werden, die im Wav File Manager angegeben wurden.
Dateien kdbnnen nur dann ausgewahlt werden, wenn ein Wav Player in der DME-Konfiguration
integriert ist.

[Controller]

Wahlt einen Controller aus der Liste aus, wenn unter [Function] der Eintrag [Parameter Value Edit]
gewahlt ist. Zur Auswahl stehen ,Switch” (Schalter), ,Fader” und ,Knob* (Drehregler).

Beschriftung [Label]

Geben Sie eine Beschriftung ein. Doppelklicken Sie auf das Feld, um in den Text zu gehen. Sie
kénnen bis zu 16 Textzeichen eingeben. Stellen Sie den Wert mit der <Eingabetaste> ein, oder
brechen Sie den Vorgang mit der <ESC>-Taste ab.

Istin der Spalte [Function] eine der Optionen [Scene Change], [Scene Increment], [Scene Decrement], [Mute] oder [GPI
Lock] ausgewahlt, so ist der Etikettenname fixiert.

[Parameter]

Ist unter [Function] [Scene Change] [Parameter Value Edit] oder [Play Wav File] eingestellt, stellen
Sie bitte die Parameter ein.
Wenn Sie hierauf klicken, wird eine Liste angezeigt.

* Wenn unter [Function] die Option [Scene Change] eingestellt ist
Zeigt auswahlbare Szenen an.

» Wenn unter [Function] die Option [Parameter Value Edit] eingestellt ist
Es werden die auswahlbaren Parameter aufgelistet.

* Wenn unter [Function] die Option [Play Wav File] eingestellt ist
Es werden die auswahlbaren Wave-Dateien aufgelistet.

Schaltflache [OK]
Hiermit bestatigen Sie alle Einstellungséanderungen und schlieBen das Fenster.

Schaltflache [Cancel] (Abbrechen)
Hiermit schlieBen Sie das Fenster, ohne die Einstellungen zu &ndern.
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Das Dialogfeld ,,Remote Control Setup List*

Wenn Sie im [Tools]-Ment auf den Befehl [Remote Control Setup List] klicken, wird das Dialogfenster
,Remote Control Setup List" angezeigt.

Speichert die Parameter, die von einem externen Controller aus bedient werden sollen. Einzelheiten zu
diesem Kommunikationsprotokoll finden Sie im Dokument ,DME-N Remote Control Protocol
Specifications” (Technische Daten des Fernbedienungsprotokolls DME-N). Informationen zum
Dokument ,DME-N Remote Control Protocol Specifications” finden Sie auf der Pro-Audio-Website von
Yamaha unter dem folgenden URL:

http://www.yamahaproaudio.com/

Gilt nicht fur SP2060-Gerate.

Bezeichnungen und Funktionen

" Remote Gontrol Setup List

Parameter Change |Gomponent:MYy=Ot -INFINITYdB 0.00de dB

Level Meter Component:Cascad|—— kit =

Function Parameter Min Ma Twpe j

MNa fesien

Mo Assien

Mo Aszsien

Mo fesien

Mo Assien

Mo Aszsien

MNa fesien

Mo Assien
Mo Assign L]

oK Cancel |

2| =lwo|lo|-a|o| | =] =

=&

[DME]
Wéahlen Sie aus der Liste die DME aus, an der Sie Einstellungen vornehmen méchten.

[Function]
Wahlen Sie [No Assign], [Parameter Value Edit] oder [Level Meter].

[Parameter]

Gibt die zu steuernden Parameter an. Eine Liste von Parametern wird entsprechend der Auswahl
bei [Function] angezeigt.

Komponenten fur Benutzermodule werden ebenfalls hierarchisch angezeigt. Ist jedoch die Benutzermodul-Sicherheit
aktiviert, werden die Komponenten nicht angezeigt. Allerdings werden die im Benutzermoduleditor angezeigten
Parameter hier dargestellt.

[Min]/[Max]
Zeigt den Mindest- und den Hochstwert flr den Parameter an.

[Type]

Wahlt eine Faderkurve, wenn Level usw. bei [Parameter] ausgewahlt ist.

Wahlen Sie [dB], um den Pegel direkt in dB zu bestimmen, oder [Curve Table] (Kurventabelle), um
eine der DME-Faderkurven fur die Pegelregelung zu verwenden.
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Schaltflache [Clear] (Loschen)
Ldscht die markierte Zeile.

Schaltflache [OK]
Hiermit bestatigen Sie alle Einstellungsédnderungen und schlieBen das Fenster.

Schaltflache [Cancel] (Abbrechen)
Hiermit schlieBen Sie das Fenster, ohne die Einstellungen zu &ndern.

Parameterliste

Wenn Sie im [Tools]-MenU auf den Befehl [Parameter List] klicken, wird das Dialogfenster ,Parameter
List" (Parameterliste) aufgerufen. Dort ist eine Liste der Parameter in der aktuellen Konfiguration der
aktuellen Zonen angezeigt. Hier kdnnen Sie z.B. die Parameterkennungen (IDs) Gberprufen.
AuBerdem kdnnen Sie die Parameterliste ausdrucken.

Wenn das Dialogfenster getffnet wird oder wenn aus der DME-Liste eine DME ausgewahit wird,
werden die Parameterwerte angezeigt.

Gilt nicht fir SP2060-Geréate

Bezeichnungen und Funktionen

™ parameter List

m [DME]

D |Vale  [Min | Max -
E Ciomponent
- Analog Output 10001
o Ot Leve| 0:0:0:0:0 0 -138m 0
o Ot 1:1:00 0:0:0:3:0 1 a 1
... Out1:1:Phaze 0:0:0:2:0 0 a 1
Ot sampleDelay 000030 0 0 24
o Out2 Leve| 0:3:0:0:0 0 -138m 0
o Ot2:1:00 0:3:0:3:0 1 a 1
... Out:2:1:Phagze 03:0:2:0 0 a 1
e Out2mampleDelay 010230 0 0 24
o Ol Leve| 0:2:0:0:0 0 -138m 0
o Ot 200 0:2:0:3:0 1 a 1
... Outid :Phaze 0:2:0:2:0 0 a 1 j
Presview.., | Save.. Cloze

Wahlen Sie aus der Liste die DME aus, an der Sie Einstellungen vornehmen méchten. Die
Komponenten in der ausgewahlten DME werden in der Komponentenliste angezeigt.

Komponentenliste

Die in der DME enthaltenen Komponenten und Benutzermodule, ihre Kennungen sowie die
Komponentenparameter
werden in einer hierarchischen Liste angezeigt. AuBerdem werden AD und Slot angezeigt.
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Komponenten fur Benutzermodule werden ebenfalls hierarchisch angezeigt. Ist jedoch die Benutzermodul-Sicherheit
aktiviert, so werden die Komponenten nicht angezeigt. Es werden aber die im Benutzermoduleditor angezeigten
Parameter hier dargestellt.

[ID] (Kennung)

Zeigt die Kennung der Komponenten bzw. des Parameters an.
Als Parameterkennung wird Folgendes angezeigt: ,Elementennr. : X . Y : Parameternr. .
Verzeichnisnr.”

[Value] (Wert)

Zeigt den Wert des Parameters an.

[Min]/[Max]

Zeigt den Mindest- und den Hochstwert flr den Parameter an.

Bei den angezeigten Parameterwerten handelt es sich um diejenigen, die beim Offnen des Dialogfensters oder bei der
Auswahl der angezeigten DME aus der DME-Liste gultig waren. Sie kdnnen hier nicht verandert werden.

m Schaltflache [Preview] (Voransicht)

Druckt eine Parameterliste aus. Wenn Sie auf diese Schaltflache klicken, wird eine Voransicht
angezeigt.

m Schaltflache [Save] (Speichern)

Speichert die Parameterliste als CSV-Datei. Wenn Sie auf diese Schaltflache klicken, wird das
Standarddialogfenster des Betriebsystems flr Speichervorgange angezeigt.

Das CSV-Format ist eine kommagetrennte Textdatei, die von vielen Softwarearten gelesen werden kann, beispielsweise
von Textverarbeitungs-, Tabellenkalkulations- oder Datenbankprogrammen.

m Schaltflache [Close] (SchlieRen)
SchlieBt das Dialogfenster.

Ausdrucken einer Parameterliste

Druckt sédmtliche Parameter der in der Liste ausgewé&hlten Komponente, der ausgewahlten DME oder
samtlicher DMEs aus.

Wenn Sie auf die Schaltflache [Preview] (Voransicht) klicken, &ndert sich das Dialogfenster, und in der
Mitte wird die Druckansicht angezeigt. Im oberen Teil des Dialogfensters kommen neue Schaltflachen
hinzu.

= parameter List

Fint Setup Prev Hext Clase |

e e | =

-]
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m Schaltflache [Print] (Drucken)

Druckt eine Parameterliste aus. Wenn Sie hierauf klicken, wird das Dialogfenster ,Print* (Drucken)
angezeigt. Wenn Sie auf die Schaltflache [Print] klicken, wird der Druckvorgang gestartet.

Der Inhalt des Dialogfensters ,Print* variiert je nach dem angeschlossenen Drucker.

m Schaltflache [Setup] (Einrichtung)

Wenn Sie hierauf klicken, wird das Dialogfenster ,Print Setup* (Druckeinrichtung) angezeigt.
Hier kbnnen Sie PapiergréBe, Papierausrichtung und Schriftart einstellen.

™= Print Setup

PaperSize: |84 | oK
Orientation Lancel

% Partrait
" Landscape

Font
M5 Shell Dlg

Target
" Selected Component
(v Selected DME
O AlDME

[Paper Size] (Papiergrol3e)
Wahlen Sie die PapiergréBe aus der Liste aus.

[Orientation] (Ausrichtung)
Stellen Sie die Ausrichtung des Papiers ein, indem Sie auf eines der Optionsfelder klicken.

* [Portrait] (Hochformat)
Druckt in senkrechter Ausrichtung auf dem Papier.

 [Landscape] (Querformat)
Druckt in waagerechter Ausrichtung auf dem Papier.

[Font] (Schriftart)

Zeigt die eingestellte Schriftart an. Durch Klicken auf die Schaltflache [Font] rufen Sie das
Dialogfenster ,Font* auf, in dem Sie die Schriftart &ndern kénnen.

[Target] (Ziel)
Stellen Sie durch Klicken auf eines der Optionsfelder die auszudruckenden Parameter ein.

* [Selected Component] (Ausgewahlte Komponente)
Druckt sédmtliche Parameter der in der Liste ausgewahlten Komponente.

* [Selected DME] (Ausgewéhlte DME)
Druckt sédmtliche Parameter der ausgewahlten DME.

 [All DME]
Druckt samtliche Parameter aller DMEs.

Schaltflache [Close] (SchlieRen)
Beendet die Voransicht und kehrt zum urspringlichen Dialogfenster zurlck.
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Schaltflache [Prev]/[Next] (Vorige Seite/Nachste Seite)

Wechselt die in der Voransicht gezeigte Seite, wenn es mehrere Seiten gibt. Die Schaltflache [Prev]
ruft die vorige Seite auf. Die Schaltflache [Next] fuhrt zur nachsten Seite.

Das Dialogfeld ,,Component Lock*“

Wenn Sie im [Tools]-MenU auf den Eintrag [Component Lock] klicken, wird das Dialogfenster
,Component Lock" angezeigt.

Gilt nicht fur SP2060-Geréte

Bezeichnungen und Funktionen

= Go mponent Lock

Component
DMEZ4M
L 4D
- Component
¢ e [0 Analog Output
- Shot
i [ Internal[DME24N DA]
fo [ Internal [DME24N HA-AD]
DMEGAN
L 4D
E--Onmponent

[ Crossover Processor I Select All

i [0 EQ-Comp:Compressor
i [0 EQ-Comp:PEG-Steren Clear All
t O MY=Others
[J Speaker Processar
- O sPxr
- Slot
L [ SLOT 1 [MY=-Othere]

oK Cancel

Es werden die Namen der Komponente und des Benutzermoduls angezeigt, die in der DME enthalten
sind. AuBerdem werden AD und Slot angezeigt.

Wenn das Kontrollk&stchen links vom Komponentennamen aktiviert ist, ist die Komponente gesperrt.
In diesem Fall kbnnen von einem PM5D oder einem anderen externen Gerét aus, mit dem die DME-
Einheit Uber die RS-422-Schnittstelle gesteuert wird, keine Parameter gedndert werden. Die Sperren-
Einstellungen werden an die DME Ubertragen, sobald die Einheit online geschaltet wird. Andern
kénnen Sie diese Einstellungen nur im Offline-Zustand.

Wenn die Benutzermodul-Sicherheit aktiviert ist, werden die Komponenten nicht angezeigt. Komponenten, die vom
Benutzermoduleditor dargestellt werden, werden angezeigt.

Nur Anwender, fur die das [Edit]-Feld markiert ist, kdnnen den Status der Sperre andern.
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m Schaltflache [Select All] (Alles auswahlen)
Markiert alle Kontrollk&stchen der Komponenten.

m Schaltflache [Clear All] (Alle I6schen)
Léscht die Markierungen bei allen Komponenten.

m Schaltflache [OK]
Aktualisiert die Einstellungen und schlieBt das Dialogfenster.

m Schaltflache [Cancel] (Abbrechen)
SchlieBt das Dialogfenster, ohne die Anderungen anzuwenden.

Szenenverknupfungs-Manager

Um das Fenster ,Scene Link Manager*” zu 6ffnen, klicken Sie entweder im [Tools]-Menu auf [Scene
Link Manager] oder im Fenster ,Scene Manager* auf die Schaltflache [Scene Link].

Das Fenster ,,Scene Link Manager*

In diesem Fenster kdnnen Sie die Szenenverknlpfungen zwischen DME-Gruppen und SP2060-
Einheiten einrichten und aufrufen. Mit Hilfe von Szenenverknipfungen kénnen Sie Szenen gleichzeitig
in verschiedenen DME-Gruppen und/oder auf verschiedenen SP2060-Einheiten aufrufen. Sie kénnen
bis zu 999 Szenenverknipfungs-Setups angeben.

Diese Funktion kann nur von Anwendern bearbeitet werden, deren Sicherheitsstatus flr [Edit] aktiviert ist.

Dies ist eine Funktion von DME Designer. Sie wirkt sich nicht auf Vorgange zum Aufrufen und Speichern von Szenen aus, die
Uber das Bedienpult oder externe Gerate ausgefuhrt werden.
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™ Scene Link Manager

L.SP208002) 03
=-5P Group2
L. 5P206003) 013
L.SP20806) 03
... OME Groupl om
.. DME Group2 ooz -
=-002 : Scenelink 002
£1-5P Groupl
L.5P2060 014 :
L.SP208002) 014 :
=-5P Group2
L. 5P206003) 014 :
L.SP20806) 014 :
... OME Groupl ooz -

Scene Manager

Scene 013
Socene 013

Scene Link Scene Mo
2-001 : Scenelink 001
£1-5P Groupl
L.5P2060 013

Scene 013
Socene 013

: Scene 001

Scene 002

Scene 014
Socene 014

Scene 014
Socene 014
Scene 002

T

Delete
Copy
Paste
Cut
Ihzert

Mowve P
Mowe Do

Becall

Clozse

m Strukturansicht fir Szenenverknupfungen

Zeigt fur jedes SzenenverknUpfungs-Setup den Namen der Szenenverkntpfung, die DME-Gruppe
und/oder die SP2060-Szenennummer sowie den Szenennamen an. Indem Sie auf eine
Szenennummer klicken, 6ffnen Sie eine Liste, aus der Sie einen Eintrag auswahlen kénnen. Um
den Namen der SzenenverknUpfung zu bearbeiten, klicken Sie darauf.

m Schaltflache [New] (Neu)

Kapitel 3 Hauptfenster

Erstellt ein neues SzenenverknUpfungs-Setup. Geben Sie einen Namen ein, und klicken Sie auf die
Schaltflache [OK], um ein neues SzenenverknUpfungs-Setup hinzuzuftgen.

m Schaltflache [Delete] (Loschen)

Léscht das in der Strukturansicht derzeit markierte Szenenverknipfungs-Setup. Wenn Sie hierauf
klicken, wird die Frage ,Are you sure?” (Sind Sie sicher?) eingeblendet. Um das markierte
SzenenverknUlpfungs-Setup zu I6schen, klicken Sie auf die Schaltflache [Yes] (Ja). Um den
Léschvorgang abzubrechen, klicken Sie auf die Schaltflache [No] (Nein). Wenn kein
SzenenverknUlpfungs-Setup markiert ist, wird die Schaltflache [No] abgeblendet und ist nicht

verflgbar.

m Schaltflache [Copy] (Kopieren)

Kopiert das markierte Szenenverknipfungs-Setup. Wenn kein Szenenverknlpfungs-Setup markiert
ist, wird die Schaltflache [Copy] abgeblendet und ist nicht verfligbar.

m Schaltflache [Paste] (Einfligen)

Flgt ein ausgeschnittenes oder kopiertes Szenenverknipfungs-Setup an der Position des derzeit
in der Strukturansicht markierten SzenenverknUpfungs-Setups ein. Dabei wird das markierte
SzenenverknUpfungs-Setup Uberschrieben. Wenn kein Szenenverknupfungs-Setup
ausgeschnitten oder kopiert ist, wird die Schaltflache [Paste] abgeblendet und ist nicht verfugbar.
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Szenen kénnen nur fur DME- und SP2060-Einheiten in einer Online-Gerategruppe in Echtzeit abgerufen werden.

Schaltflache [Cut] (Ausschneiden)

Schneidet das markierte Szenenverknipfungs-Setup aus. Wenn kein Szenenverknipfungs-Setup
markiert ist, wird die Schaltflache [Cut] abgeblendet und ist nicht verflgbar.

Schaltflache [Insert] (Dazwischen einfligen)

Flgt eine ausgeschnittene oder kopierte Szenenverknlpfung an der Position der derzeit in der
Strukturansicht markierten Szenenverknupfung ein. Das markierte Szenenverknipfungs-Setup und
alle nachfolgenden werden um eine Position nach unten verschoben. Wenn kein
SzenenverknUlpfungs-Setup ausgeschnitten oder kopiert ist, wird die Schaltflache [Insert]
abgeblendet und ist nicht verfugbar.

Schaltflache [Move UP] (Nach oben)

Verschiebt das derzeit markierte Szenenverknupfungs-Setup in der Strukturansicht um eine
Position nach oben. Wenn kein SzenenverknlUpfungs-Setup markiert ist, wird die Schaltflache
[Move UP] abgeblendet und ist nicht verfligbar.

Schaltflache [Move Down] (Nach unten)

Verschiebt das derzeit markierte Szenenverknupfungs-Setup in der Strukturansicht um eine
Position nach unten. Wenn kein Szenenverknipfungs-Setup markiert ist, wird die Schaltflache
[Move Down] abgeblendet und ist nicht verfligbar.

Schaltflache [Recall] (Aufrufen)

Ladt die Szenennummer fUr das in der Strukturansicht derzeit markierte Szenenverknipfungs-
Setup auf die entsprechenden Geréate. Wenn kein SzenenverknUpfungs-Setup markiert ist, wird die
Schaltflache [Recall] abgeblendet und ist nicht verfugbar.

m Schaltflache [Scene Manager] (Szenenmanager)

Offnet das Fenster ,Scene Manager".

m Schaltflache [Close] (Schliel3en)

Schlief3t das Fenster.
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Um das Fenster ,SP2060 Library Manager" zu 6ffnen, klicken Sie im [Tools]-MenU auf [SP2060

Library Manager].

Kapitel 3 Hauptfenster

Das Fenster ,,SP2060 Library Manager*
Ermoglicht die Bearbeitung von Libraries (Bibliotheken) fur SP2060-Lautsprecherprozessor-

Komponenten. Fur jede Komponente kénnen bis zu 60 Libraries und fur jede SP2060-Einheit bis zu

360 Libraries gespeichert werden.

Diese Funktion kann nur von Anwendern bearbeitet werden, deren Sicherheitsstatus fur [Edit] aktiviert ist.

m Bezeichnungen und Funktionen

2 SP2060) Library Manager

Device

2. Zonel
~-5P2060(23[192.162.000.013]

| []-Speaker Processor

O & Way

- 5P2060(192.168.000012]
)-Speaker Processor
O 1 Way

O 2 Way

O 3 Way

O 4 Way

O 5 Way

O & Way

Library List
IF2108
IF2108_maoni
IF2108_sub
IF2112A5 pa
IF2112A5_pa_moni
IF211245 pa_sub
IF2112M64 pa
IF2112M84 pa_sub
IF2112M35 pa
IF2112MI5 pa_sub
IF2112M29 pa
IF2112M99 pa_sub
IF2118AS pa
IF2115A5_pa_moni
IF211545_pa_sub
IF2115ME64 pa
IF2115ME4 pa_sub
IF2115M35 pa
IF2115MI5 pa_sub
IF2115M39 pa
IF2115M99 pa_sub
IF2205
IF2205_sub
IF2208
IF2208_mani

4

Library File =
C:/Program Files/YBMAHA/OPT Toals/DME De
G:/Program Files/YBMAHA/OPT Toals/DME De
G:/Program Files/Y&MAHAOPT Toals/DME De
G:/Program Files/Y&MAHAOPT Toals/DME De
G:/Program Files/Y&MAHAOPT Toals/DME De
G:/Program Files/Y&MAHAOPT Toals/DME De
G:/Program Files/Y&MAHAOPT Toals/DME De
G:/Program Files/Y&MAHAOPT Toals/DME De
G:/Program Files/Y&MAHAOPT Toals/DME De
G:/Program Files/Y&MAHAOPT Toals/DME De
G:/Program Files/Y&MAHAOPT Toals/DME De
G:/Program Files/Y&MAHAOPT Toals/DME De
G:/Program Files/Y&MAHAOPT Toals/DME De
G:/Program Files/Y&MAHAOPT Toals/DME De
G:/Program Files/Y&MAHA/OPT Tools/DME De—
G:/Program Files/Y&MAHAOPT Toals/DME De
G:/Program Files/Y&MAHAOPT Toals/DME De
G:/Program Files/Y&MAHAOPT Toals/DME De
G:/Program Files/Y&MAHAOPT Toals/DME De
G:/Program Files/Y&MAHAOPT Toals/DME De
G:/Program Files/Y&MAHAOPT Toals/DME De
G:/Program Files/Y&MAHAOPT Toals/DME De
G:/Program Files/Y&MAHAOPT Toals/DME De
G:/Program Files/Y&MAHAOPT Toals/DME De
G:/Program Files/YAMAHADPT Tools/DMEia,j

L4

Add File
Delete File
Marve P
Move Down

Duplicate

Import List
Export List

Upload List

m SP2060-Liste

Zeigt eine Liste der an den angegebenen Port angeschlossenen SP2060-Einheiten an.

Es konnen nur SP2060-Einheiten bearbeitet werden, fur die ein Port Uber ,MIDI Setup” festgelegt wurde.

m Library-Liste

In dieser Liste sind die Library-Titel und Namen der Library-Dateien aufgefuhrt. Die Standardtitel
sind die Dateinamen ohne Dateinamenserweiterung. Um einen Titel zu bearbeiten, klicken Sie auf
seinen Namen. Die Titelnamen kénnen bis zu 23 Zeichen aufweisen, doch der SP2060 zeigt nur 16
Zeichen an. Es kbnnen auch 2-Byte-Zeichen verwendet werden, diese werden jedoch im Display

des SP2060 nicht angezeigt.
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Schaltflache [Add File] (Datei hinzufiigen)

Flgt dem in der SP2060-Liste markierten SP2060-Gerét eine mit dem Komponenteneditor gespeicherte
Library-Datei (Erweiterung .cel) hinzu. Wenn Sie auf die Schaltflache [Add File] (Datei hinzuftigen)
klicken, wird das Fenster ,Open“ (Offnen) eingeblendet. Um eine Library hinzuzuftigen, wéhlen Sie eine
Library-Datei aus, und klicken Sie auf die Schaltflache [Open].

Wenn kein SP2060 markiert ist, wird die Schaltflache [Add File] (Datei hinzufligen) abgeblendet und ist
nicht verfugbar.

Informationen zu Libraries fir den Komponenteneditor finden Sie im Abschnitt ,Libraries” auf Seite 296.

Schaltflache [Delete File] (Datei I6schen)

Loscht die markierte Library aus der Library-Liste. Wenn Sie auf diese Schaltflache klicken, wird das
Dialogfeld , Are you sure?” (Sind Sie sicher?) eingeblendet. Um die markierte Library zu I6schen, klicken
Sie auf die Schaltflache [Yes] (Ja).

Klicken Sie auf die Schaltflache Schaltflache [No] (Nein), um das Léschen der Library abzubrechen.
Wenn keine Library markiert ist, wird die Schaltflache [Delete] abgeblendet und ist nicht verfigbar.

Schaltflache [Move Up] (Nach oben)

Verschiebt die aktuell markierte Library in der Library-Liste um eine Position nach oben. Wenn keine
Library markiert ist, wird die Schaltflache [Move Up] (Nach oben) abgeblendet und ist nicht verfigbar.

Schaltflache [Move Down] (Nach unten)

Verschiebt die aktuell markierte Library in der Library-Liste um eine Position nach unten. Wenn keine
Library markiert ist, wird die Schaltflache [Move Down] (Nach unten) abgeblendet und ist nicht
verfigbar.

Schaltflache [Duplicate] (Duplizieren)

Kopiert die Library vom in der SP2060-Liste markierten SP2060 auf einen anderen SP2060. Wenn Sie
auf die Schaltflache [Copy] (Kopieren) klicken, wird das Fenster ,Duplicate* getffnet. Um die Library zu
kopieren, markieren Sie den Ziel-SP2060, und klicken Sie auf die Schaltflache [OK]. Sie kénnen mehrere
SP2060-Zieleinheiten auswahlen.

Klicken Sie auf die Schaltflache [Cancel], um das Kopieren der Library abzubrechen.

Wenn kein SP2060 markiert ist, wird die Schaltflache [Copy] abgeblendet und ist nicht verfugbar.

Schaltflache [Import List] (Liste importieren)

Importiert eine Library-Datei (Erweiterung .1If) auf das in der SP2060-Liste markierte SP2060-Gerét.
Wenn Sie auf die Schaltflache [Import List] (Liste importieren) klicken, wird das Fenster ,Open® (Offnen)
eingeblendet. Um alle in einer Library-Datei enthaltenen Libraries zu importieren, wéhlen Sie eine
Library-Datei aus, und klicken Sie auf die Schaltflache [Open].

Klicken Sie auf die Schaltflache [Cancel], um das Importieren der Library abzubrechen.

Wenn kein SP2060 markiert ist, wird die Schaltflache [Import List] (Liste importieren) abgeblendet und
ist nicht verflgbar.

Schaltflache [Export List] (Liste exportieren)

Exportiert die Library des in der SP2060-Liste markierten SP2060 und speichert sie als Library-Datei
(Erweiterung .1If). Wenn Sie auf die Schaltflache [Export List] (Liste exportieren) klicken, wird das Fenster
.Save as” (Speichern als) eingeblendet. Um die Library-Datei zu speichern, wahlen Sie ein Dateiformat
aus, und klicken Sie auf die Schaltflache [Save] (Speichern). Wenn Sie das Format ,Library List File®
auswahlen, werden nur die Pfade gespeichert, und wenn Sie das Format ,Library List File with data“
(Library-Listendatei mit Daten) auswahlen, werden in der Datei auch die eigentlichen Library-Daten
gespeichert.

Klicken Sie auf die Schaltflache [Cancel], um das Exportieren der Library abzubrechen.

Wenn kein SP2060 markiert ist, wird die Schaltflache [Export List] (Liste exportieren) abgeblendet und
ist nicht verflgbar.

Schaltflache [Upload List] (Liste laden)

Sendet die SP2060-Library an eine SP2060-Einheit. Wenn Sie auf die Schaltflache [Upload List] (Liste
laden) klicken, wird das Fenster ,Select Device” (Gerat auswahlen) geodffnet. Um die Library zu senden,
wahlen Sie einen SP2060 aus und klicken auf [OK]. Sie kbnnen mehrere SP2060-Zieleinheiten
auswahlen.

Klicken Sie auf die Schaltflache [Cancel], um das Senden der Library abzubrechen.

Schaltflache [Close] (Schliel3en)

SchlieBt das Fenster.
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Einrichten der MIDI-Ports

Um das Fenster ,Port* zu 6ffnen, klicken Sie im [Setup]-MenU auf [Port]. In diesem Fenster kénnen Sie
den von DME Designer zu verwendenden MIDI-Port des aktuellen Mastergeréts festlegen.

Am DMES8i-C/DME80-C/DME4io-C ist nur USB 1 verflugbar.

Das Dialogfenster ,,Port“

Tix

R

Group

1 |SPaig0#z02

SP2060%202

5P Group

2 |DMEdioki1

DME4io#1

DME Group

| 2|

Cancel |

Wahlt den zum Senden und Empfangen von MIDI-Meldungen verwendeten MIDI-Treiber aus.

[Tx]

Wahlt den zum Senden von MIDI-Meldungen verwendeten MIDI-Treiber aus einer Liste aus.

[Rx]

Wahlt den zum Empfangen von MIDI-Meldungen verwendeten MIDI-Treiber aus einer Liste aus.

[Group]

Aus dieser Liste wahlen Sie die einzurichtende Gerategruppe aus.
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Shortcut-Tasten (Tastenkombinationen)

Um das Dialogfenster ,Shortcut Keys" aufzurufen, klicken Sie im [Setup]-MenU auf [Shortcut Keys].

Bezeichnungen und Funktionen

™ Shortcut Keys

Ciamimand | Key | J=
E1-Main Panel
E1-File
T
.. IpEn.., Citrl+0
o DAVE Cirl+5
Save fs.

Z-Impart DME confieuration .
L.Create Mew DME

..IME File Storage Enter new key

.. Preference

.Log Off BT

. Excit Clear
=-Edit

.. Indo Ctrl+Z
. Fedo Cirl+Y
. Undo Higtory

=) i

i Desiener

E-User Contral

! i.Mew User Contral

‘.. Event Logger GirlsL

= Tools
i-Scene Manager Cirl+1
i Uzer Contral Manaeer Citrl+2 ﬂ ak Gancel

Wéahlen Sie den gewUlnschten Kurzbefehl-Eintrag aus.

m [Enter New Key] (Neue Taste eingeben)

Falls zugeordnet, wird der aktuelle Kurzbefehl angezeigt.
Ein Kurzbefehl, der Uber die Computertastatur eingegeben wird, wird angezeigt.

m Schaltflache [OK]
Aktualisiert die Einstellungen und schlieBt das Dialogfenster.

m Schaltflache [Cancel] (Abbrechen)
SchlieBt das Dialogfenster, ohne die Anderungen anzuwenden.
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Sicherheit (Benutzer anlegen und
Benutzereinstellungen vornehmen)

Kapitel 3 Hauptfenster

Wenn Sie im MenU [Setup] auf den Befehl [Security] klicken, wird das Dialogfenster ,Security*
(Sicherheit) angezeigt. Hier konnen Sie Benutzer anlegen und I6schen. AuBerdem kénnen Sie die
Sicherheitsstufen der einzelnen Benutzer einstellen. Benutzer werden als DME-Designer-
Einstellungen gespeichert. Sie brauchen nicht fur jede Datei Benutzer anzulegen.

k= Security.

W Enable Auto Log On llP.dministrator

User List

| Startup User Gontral
ON

Add User.. Bemave Lzer Charee..

~Operation Security

v Edit

v VWiew DME Design Window
v Control Component Editor
v Wiew Compaonent Editor
v Change Configuration

v Synchronization

I Wiew Log Window

Scene Store/Recall Level 1 3:
Uszer Control Level J‘I 3:
Wiew Zone ]

Zonel
O Zone2

oK | Cancel

X

~|—— Automatisch

anzumeldender
Benutzer

m Einschrankungen fur Benutzereinstellungen
Je nach Sicherheitsstufe des momentan angemeldeten Benutzers gelten verschiedene

Sicherheitseinschrankungen.

e Der momentan angemeldete Benutzer kann nur Benutzer bearbeiten, deren Sicherheitsstufe

niedriger ist als seine eigene.

e Der momentan angemeldete Benutzer kann seine eigene Sicherheitsstufe nicht &ndern.

m Benutzer [Administrator]

Der Benutzer [Administrator] ist standardmaBig registriert und kann sédmtliche Funktionen nutzen.
Unmittelbar nach der Installation des DME Designers ist fur den Benutzer [Administrator] kein

Passwort eingestellt.

m Sicherheitsstufe

Benutzersicherheitsstufen werden in der Rubrik ,Operation Security” (Sicherheitsstufen fur die
Bedienung) an der rechten Seite des Dialogfensters ,Security” eingestellt.
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S EdtSecuity | BENULZErstufe
Level T =
¥ Enahle Auto Log On ]F\dministrator LJ Hoch
—User List
Mame ‘ Startup User Contral ~Operation Security
Benutzer auf Stufe 1 -—Lﬂdm-mshatm ON ) v Edit
Benutzer auf Stufe 2 - —‘ i Night ] [ B Bl T
%NDDH ¥ Control Component Editor
i Pl
Benutzer auf Stufe 3 - —' el ] ¥ View Gomponent Editar N|edr|g
Benutzer auf Stufe 4 4— i LPmial ) ¥ Change Configuration

e Pb
¥ Synchronization

I~ View Log Windaw

Scene Store/Pecall Level 1 3: . . .
Sicherheitsstufeneinstellungen
Uzer Contral Level 11 :‘Cj
Wiew Zone ]
Zonel
[0 Zone2
Add User... Bemave lser Chanee... I
oK | Cancel I

Sie kénnen Bearbeitungen sowie das Offnen von Fenstern oder Einstellen von Steuerungen
erlauben oder verbieten.

FUr das Speichern/Laden von Szenen und fur Benutzersteuerungen sind zehn Stufen von 1 bis 10
eingestellt. Stufe 1 ist die héchste, 10 die niedrigste. StandardméaBig ist Stufe 1 flr den Benutzer
[Administrator] eingestellt. Stufe 1 kann nur fur den [Administrator] eingestellt werden. Vom
[Administrator] direkt unter ihm selbst angelegte Benutzer kénnen auf Stufe 2 bis 10 eingestellt
werden. Neu angelegte, dem Benutzer auf Stufe 2 untergeordnete Benutzer kdnnen auf Stufe 3 bis
10 eingestellt werden. Neue Benutzer kdnnen nicht héher eingestellt werden als eine Stufe unter
dem Benutzer, der sie anlegt.

Die Szene legt die Stufe fur das Speichern und Laden von Szenen fest. Der angemeldete Benutzer
kann Szenen speichern oder laden, deren Stufe dieselbe oder niedriger als seine eigene ist.
Beispielsweise kann ein Benutzer auf Stufe 3 Szenen aufrufen, die fir den Szenenaufruf auf Stufe 3
bis 10 eingestellt sind.

Auch fUr die Benutzersteuerung sind Stufen eingestellt. Der angemeldete Benutzer kann
Benutzersteuerungen anzeigen oder bearbeiten, deren Stufe dieselbe oder niedriger ist als seine
eigene.

Der angemeldete Benutzer kann Zonen verwenden, die im Feld [View Zone] markiert sind.
Benutzer, deren Sicherheitsstufe niedriger als Level 2 ist, bilden Gruppen mit einem Benutzer der
Stufe 2 als Leiter. Unabhangig von der Benutzersicherheitsstufe kénnen von Benutzern einer

anderen Gruppe erstellte Benutzersteuerungen und Szenen nicht verwendet oder bearbeitet
werden.
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Bezeichnungen und Funktionen
[Enable Auto-Log On] (Auto-Anmeldung aktivieren)

Aktiviert die automatische Anmeldung. Ist dieses Kontrollkastchen aktiviert, so wird der in dem Feld an
der rechten Seite angezeigte Benutzer beim Starten von DME Designer automatisch angemeldet. Die
Auto-Anmeldung meldet den Benutzer ohne die Eingabe eines Passworts an.

Klicken Sie auf das Symbol [ ¥] rechts neben dem Feld, und wahlen Sie aus der daraufhin
angezeigten Benutzerliste den Benutzer aus, der automatisch angemeldet werden soll.

Ist die Auto-Anmeldung ausgeschaltet (,OFF"), wird bei jedem Starten von DME Designer das
Anmeldedialogfenster ,Log On* angezeigt. Zur Anmeldung muss jedes Mal ein Benutzer ausgewahlt
und ein Passwort eingegeben werden.

Wenn die Auto-Anmeldung von ,ON" auf ,,OFF" gesetzt wird, wird das Dialogfenster ,Confirmation of
Current User" (Aktuellen Benutzer bestatigen) angezeigt.

"= Confirmation of Current User fg|

Lzer | Adrninistrator ﬂ

FPazzward |

LCancel

Geben Sie das Passwort des Benutzers in das Feld [Password] ein, und klicken Sie auf [OK].
Wenn Sie auf die Schaltflache [Cancel] (Abbrechen) klicken, bleibt die automatische Anmeldung
aktiviert.

m Automatisch anzumeldender Benutzer

Hier wéhlen Sie den automatisch anzumeldenden Benutzer aus, wenn das Kontrollkastchen
[Enable Auto Log On] aktiviert ist.

Iv Enable Auto Log On | Adrinistrator
User List
wamaha
Mame Startup User Contral [ T

Administrator DM Iv Edit
wyamaha - ON [v Wiew DME Design window

v Contral Component E ditor

Der momentan angemeldete Benutzer kann diesen Befehl fur Benutzer einstellen, deren
Sicherheitsstufe dieselbe oder niedriger als seine eigene ist. Wird ein Benutzer mit einer héheren
Stufe ausgewahilt, so wird die folgende Warnmeldung angezeigt: ,Cannot access higher user
level” (,Kein Zugriff auf hohere Benutzerstufe moglich.”). Klicken Sie auf [OK].

=2 DME Designer

e Cannat access higher user level,

Um fur einen Benutzer, dessen Sicherheitsstufe niedriger ist als die des momentan angemeldeten
Benutzers, die Auto-Anmeldung einzustellen, missen Sie sich zuerst als momentaner Benutzer
abmelden und dann als Benutzer mit hdherer Sicherheitsstufe wieder anmelden.
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User List (Benutzerliste)

Hier werden die registrierten Benutzer angezeigt. Der momentan angemeldete Benutzer wird in

Fettschrift angezeigt. Klicken Sie auf den Namen des Benutzers, dessen Einstellungen Sie bearbeiten
md&chten.

Uzer L\st' '
MName Startup User Contral Operation Security
Administrator |OM [ Edit
- MOrning " .
- Might v View DME Design Window
= “_ 7N g Iv Control Gomponent Editar

v \iew Component Editor

Iv Change Configuration

Iv Synchronization

[~ View Log Window

Scene Stare/Recall Level m

User Control Level 1 =

Wiew Zone |
Zonel
O Zonez

( Add User... ] (Bemove Uzer ]( Chanee... ]‘

o 5]

Der [Administrator] ist der standardmaBig eingestellte Benutzer, und er wird zur Systemverwaltung
verwendet. Der Benutzer [Administrator] hat die héchste Stufe und kann samtliche Funktionen
verwenden.

Samtliche neuen Benutzer werden auf einer niedrigeren Stufe als die des Benutzers [Administrator]
angelegt und werden unter dem [Administrator] angezeigt.

Befindet sich ein Benutzer auf Stufe 2 und sind ihm andere Benutzer untergeordnet, so wird links
neben dem Namen des Benutzers mit der hdheren Stufe in der Liste die Schaltflache [+] oder [-]
angezeigt. Durch Klicken auf die Schaltflache [+] bzw. [-] zeigen Sie die diesem héheren Benutzer
untergeordneten Benutzer an bzw. blenden sie aus.

Der momentan angemeldete Benutzer kann mehrere Benutzer auf niedrigeren Stufen anlegen.

© Name

Zeigt die Benutzernamen an. Der momentan angemeldete Benutzer wird in Fettschrift
angezeigt.

@ Startup User Control (Benutzersteuerung beim Starten)

Hier wird ,ON" angezeigt, wenn beim Anmelden eines Benutzers automatisch die
Benutzersteuerung gedffnet wird und Einstellungen vorgenommen werden.

© Schaltflache [Add User] (Benutzer hinzufiigen)

Flgt der Liste einen dem ausgewahlten Benutzer untergeordneten Benutzer hinzu. Wenn Sie
hierauf klicken, wird das Dialogfenster ,Add User" angezeigt. Wahlen Sie den Benutzer aus, der
dem neuen Benutzer Ubergeordnet sein soll, und klicken Sie dann auf diese Schaltflache.

Ist ein Benutzer ausgewahlt, der eine hdhere Sicherheitsstufe hat als der momentan
angemeldete Benutzer, so ist diese Schaltflache grau dargestellt und nicht verfugbar, und es
kann kein Benutzer hinzugefugt werden.
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O Schaltflache [Remove User] (Benutzer entfernen)

Ldscht den in der Liste ausgewahlten Benutzer. Es kénnen nur Benutzer geléscht werden,
deren Sicherheitsstufe niedriger ist als die des momentan angemeldeten Benutzers.
AuBerdem kann sich der momentan angemeldete Benutzer nicht selbst I6schen.

@ Schaltflache [Change] (Andern)

Andert die Einstellungen des in der Liste ausgewéhlten Benutzers. Offnet das Dialogfenster
,Change User Information” (Benutzerinformationen bearbeiten). Der Inhalt des Dialogfensters
ist identisch mit dem Inhalt des Dialogfensters ,Add User".

@ Operation Security (Sicherheitsstufen fiir die Bedienung)

Stellt die Funktionen ein, die der in der ,User List" an der linken Seite ausgewahlte Benutzer
verwenden kann. Durch Ankreuzen eines Kastchens aktivieren Sie die Verwendung der
entsprechenden Funktion.

* [Edit] (Bearbeiten)
Folgende Einstellungen kénnen Sie &ndern: Bearbeiten im Designerfenster,
Benutzersteuerungsbearbeitung, benutzerdefinierte Parameterbearbeitung, Wordclock,
Szenenbearbeitung, GPI und MIDI.

* [View DME Design Window] (Konfigurationsfenster anzeigen)
Ermdglicht die Anzeige des Designer-Fensters.

 [Control Component Editor] (Komponenteneditor steuern)
Erlaubt die Parameterbearbeitung im Komponenteneditor.

* [View Component Editor] (Komponenteneditor anzeigen)
Erlaubt die Anzeige des Komponenteneditors.

 [Change Configuration] (Konfiguration wechseln)
Erlaubt das Umschalten zwischen den Konfigurationen.

* [Synchronization]
Ermdglicht die Synchronisation mit dem DME- oder SP2060-Gerat.

* [View Log Window]
Zeigt das Fenster ,Event Logger” an.

* [Scene Store/Recall Level] (Speichern/Laden von Szenen)
Stellt die Stufe ein, auf der Szenen gespeichert und aufgerufen werden kénnen. Um die Stufe
festzulegen, klicken Sie auf die Schaltflachen [ A] und [ ¥], oder geben Sie eine Zahl in das
Feld ein. Es steht zwar Stufe 1 bis 10 zur Verflgung, aber die Bandbreite der tatsachlich
einstellbaren Stufen variiert je nach Sicherheitsstufe des Benutzers, der die Einstellung
vornimmt.
Beim Anlegen eines Benutzers wird dessen Sicherheitsstufe automatisch um einen Level
niedriger als die des Ubergeordneten Benutzers eingestellt. Diese anfénglich eingestellte
Stufe ist die hochste, die fur diesen Benutzer eingestellt werden kann.

* [User Control Level] (Benutzersteuerungsstufe)
Stellt die Benutzersteuerungsstufe ein. Klicken Sie zum Festlegen der Stufe auf die
Schaltflachen [ A] und [ ¥], oder geben Sie in das Feld eine Zahl von 1 bis 10 ein. Sie kénnen
zwar eine Stufe von 1 bis 10 festlegen, aber der Bereich der einstellbaren Stufen hangt von
der Sicherheitsstufe des Benutzers ab, der die Einstellung vornimmt.
Beim Anlegen eines Benutzers wird dessen Sicherheitsstufe automatisch um einen Level
niedriger als die des Ubergeordneten Benutzers eingestellt. Diese anfanglich eingestellte
Stufe ist die hochste, die fur diesen Benutzer eingestellt werden kann.

@ Schaltflache [OK]
Hiermit bestatigen Sie alle Einstellungs&nderungen und schlieBen das Fenster.

@ Schaltflache [Cancel] (Abbrechen)
Hiermit schlieBen Sie das Fenster, ohne die Einstellungen zu &ndern.
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Dialogfenster ,,Add User“ (Benutzer hinzufiigen)/,,Change
User Information® (Benutzerinformationen dndern)

Wenn Sie im Dialogfenster ,Security” auf die Schaltflache [Add User] klicken, wird das Dialogfenster
»,Add User" angezeigt. Wenn Sie im Dialogfenster ,Security” auf die Schaltflache [Change] klicken,
wird das Dialogfenster ,Change User Information” angezeigt.

Im Dialogfenster ,Add User” kdnnen Sie beim Hinzufligen eines neuen Benutzers einen
Benutzernamen und ein Passwort einstellen. Im Dialogfenster ,Change User Information® kénnen Sie
die Benutzereinstellungen &ndern. Der Inhalt der beiden Dialogfenster ist identisch.

=2 Add User E| T2 Ghanee User Information E|
Name l— Mame
Password ’— Password ’—
Gonfirm Pazsword ,— Contirm Password ,—
[~ Startup User Contral v Startup User Control
oK Cancel | QK GCancel ‘
Dialogfenster ,Add User* Dialogfenster ,Change User Information®

m Feld [Name]

Geben Sie hier den Benutzernamen ein. Geben Sie einen anderen Namen ein als die bereits
vorhandenen Benutzernamen.

m Feld [Password]
Geben Sie hier das Passwort ein. Wenn Sie eine Zeichenfolge in das Passwortfeld eingeben,
werden die von lhnen eingegebenen Zeichen als Sternchen (*) angezeigt. Wenn Sie fur den
Benutzer kein Passwort einstellen mochten, lassen Sie das Feld leer.

m Feld [Confirm Password] (Passwort bestatigen)

Geben Sie das Passwort hier noch einmal ein, um es zu bestatigen. Wenn Sie eine Zeichenfolge in
das Passwortfeld eingeben, werden die von lhnen eingegebenen Zeichen als Sternchen (*)
angezeigt. Wenn Sie fur den Benutzer kein Passwort einstellen mdchten, lassen Sie das Feld leer.

m [Startup User Control] (Benutzersteuerung beim Starten)

Wenn sich ein Benutzer anmeldet, werden automatisch die Benutzersteuerungen aller Benutzer in
der aktuellen Gerategruppe, die einer niedrigeren Sicherheitsstufe zugewiesen sind, sowie die
benutzerspezifischen Benutzersteuerungen geoffnet. Ist dieses Kontrollkastchen deaktiviert,
werden nur die zuvor geoffneten Steuerelemente geoffnet.

In der Benutzerliste (User List) des Dialogfensters ,Security* ist die Benutzersteuerung (User
Control) fur diejenigen Benutzer aktiviert (ON), fur die dieses Kontrollkastchen aktiviert wurde.

m Schaltflache [OK]

Mit dieser Schaltflache wird im Dialogfenster ,Add User* entsprechend den dort vorgenommenen
Einstellungen ein neuer Benutzer angelegt. Im Dialogfenster ,Change User Information® werden
hingegen die Einstellungen des Dialogfensters ibernommen und die Benutzereinstellungen
geéandert.

m Schaltflache [Cancel] (Abbrechen)

Bricht das Anlegen des Benutzers bzw. das Ubernenmen der Anderungen ab und schlieBt das
Dialogfenster.

Bedienungsanleitung fur DME Designer



Kapitel 3 Hauptfenster

Anlegen von Benutzern

Benutzer werden wie folgt angelegt:

1 Klicken Sie im [Setup]-Meni des Hauptfensters auf den Befehl [Security] (Sicherheit).
Daraufhin wird das Dialogfenster ,Security” angezeigt.

Sie kdénnen das Dialogfenster ,Security” auch 6ffnen, indem Sie im Hauptfenster auf die
Schaltflache [Security] klicken.

2 Wahlen Sie aus der [User List] im Dialogfenster ,Security” einen Benutzer aus.
Daraufhin wird ein dem ausgewé&hlten Benutzer untergeordneter Benutzer angelegt.
[Administrator] kann nur ausgewahlt werden, wenn der angemeldete Benutzer der [Administrator]

ist. Falls es mehrere Benutzer gibt, wahlen Sie bitte denjenigen aus, der dem neuen Benutzer
Ubergeordnet sein soll.

Einem einzelnen Benutzer kénnen mehrere Benutzer untergeordnet werden.

e Security g|
¥ Enable Auto Log On [ Administrator |
~User List
MName I Startup User Control I ~Operation Security
Administrator ON v Edit

v Wiew DME Design Window
v Gontrol Gomponent Editor
v Wiew Component Editor

[¥ Change Gonfiguration
¥ Synchronization
[~ View Log Windaow

Scene Stores/Recall Level [1 =

User Contral Level I'I E.

Wigw Zone 1
Zonel
O Zone2

Add User... Eemove Lser Change.. ‘

Ok Cancel ‘

3 Klicken Sie auf die Schaltflache [Add User] (Benutzer hinzufligen).
Daraufhin wird das Dialogfenster ,Add User" angezeigt.

4 Geben Sie in das Feld [Name] den Benutzernamen ein.

5 Geben Sie in das Feld [Password] das Passwort ein.

Sie kénnen auch Benutzer ohne Passwort anlegen. Wenn Sie flr den Benutzer kein Passwort
einstellen mochten, lassen Sie das Feld [Password] leer.

6 Geben Sie das Passwort auch in das Feld [Confirm Password] (Passwort bestétigen) ein.

Wenn Sie fur den Benutzer kein Passwort einstellen méchten, lassen Sie auch das Feld [Confirm
Password] leer.
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7 Richten Sie [Startup User Control] (Benutzersteuerung beim Starten) ein.

"=- Add User
M arme |F'n'|E
FPazzward |

Comfirm Password ||

[~ Startup User Control

Ok LCancel

Wurde im Feld [Password] und im Feld [Confirm Password] nicht derselbe Text eingegeben, so erscheint das
Dialogfenster ,Different password!” (,Unterschiedliche Passworter!®). Klicken Sie auf die [OK]-Schaltflache, und geben
Sie in die Felder [Password] und [Confirm Password] des Dialogfensters ,Add User* erneut das richtige Passwort ein.

" DME Designer fg|

& Different password!

8 Klicken Sie auf die Schaltflache [OK].

Hierdurch wird das Dialogfenster ,Add User" geschlossen. Der neue Benutzer wird nun der
Benutzerliste im Dialogfenster ,Security” hinzugefugt.

Lzer List

Operation Secrity

Mame | Startup User Contral |
Administrator 0N I~ Edit
i+ Marni

Ni::t'g I~ ‘iew DME Design Windaw

El-Moon ™ Control Companent Editor
i Pmil
E! st [ Wiew Component E ditor
Pm330 ™ Change Configuration

™ Synchronization
[ Wiew Log window

Scene Store/Recall Level |3 g

User Control Level 3 Elv

g Stellen Sie mithilfe der Rubrik [Operation Security] (Sicherheitsstufen fir die Bedienung)

im Dialogfenster ,Security” die Sicherheitsstufe fiir den Benutzer ein.

Beim Anlegen eines neuen Benutzers sind alle Kontrollkéstchen der Rubrik [Operation Security]
deaktiviert (,OFF"). Klicken Sie auf die Funktionen, die der neue Benutzer verwenden darf, und
aktivieren Sie sie (,ON"). [Scene Store/Recall Level] (Speichern/Laden von Szenen) und [User
Control Level] (Benutzersteuerungsstufe) sind eine Stufe niedriger eingestellt als die Stufe des
dem neu angelegten Benutzers Ubergeordneten Benutzers. Diese anfanglich eingestellte Stufe ist
automatisch die héchste, die fur diesen Benutzer eingestellt werden kann. Um die Stufe zu
verringern, geben Sie eine gréBere Zahl in das Feld ein.

Klicken Sie auf [OK], um das Dialogfenster zu schlieBen. Sie kénnen auch fortfahren und weitere
Benutzer anlegen, ohne das Dialogfenster zu schlieBen.
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Netzwerk einrichten

Um das Fenster ,Network Setup" (Netzwerk einrichten) zu 6ffnen, klicken Sie im [Hardware]-MenU auf
[Network Setup].

In diesem Fenster kdnnen Sie die IP-Adresse und den Master/Slave-Status der Gerategruppe fur
DME- und SP2060-Einheiten festlegen.

Diese Einstellungen kénnen unabhangig von den aktuellen Einstellungen der DME- und SP2060-Einheiten bearbeitet
werden. Die Einstellungen der Lock-Seite des DME-Utility-Bildschirms und die User-Lock-Einstellungen im SP2060-
Utility-Bildschirm gelten nur fur das Bedienfeld des Gerats.

DME64N/24N-Slavegerate werden nicht angezeigt.

Die Einstellungen fur Gerate in einer Online-Gerategruppe kénnen nicht geandert werden.

Das Fenster [Network Setup] (Netzwerk einrichten)
Bezeichnungen und Funktionen

= Network Setup X

MIDI Port List (Te/Fix) hetwark Setup

YAMAHA USE OUT 0-1/YAMAHA USE N 0-1

Device Graup & Magster " Slave

IPhodess [z [ [ o [ 3
Master 1D 192 [ 188 m 2

Link Mods &+ 10Base-T ¢ 100Base-TH

MAG Address  |0OD AD DE 25 03 1§

e

m MIDI Port List (Tx/Rx)
Hier wahlen Sie das einzurichtende Gerét aus.

m Device Group (Gerategruppe)

Zeigt an und legt fest, ob die DME- oder SP2060-Einheit, die an den mit ,Port Select”
ausgewahlten Port angeschlossen ist, der Master der Gerategruppe oder ein Slavegeréat ist.

m |P Address

Zeigt die IP-Adresse der DME- oder SP2060-Einheit an, die an den mit ,Port Select" ausgewahlten
Port angeschlossen ist, bzw. legt diese IP-Adresse fest.

Wenn die IP-Adresse des Masters der Geratesgruppe geéndert wird und Sie den Netzwerktreiber DME-N verwenden,
beenden Sie DME Manager, andern Sie die Einstellungen fur den DME-N-Netzwerktreiber, und starten Sie die
Anwendung neu.

Bedienungsanleitung fur DME Designer 145



Kapitel 3 Hauptfenster

m Master ID

Wenn die DME- oder SP2060-Einheit, die an den mit ,Port Select” angegebenen Port
angeschlossen ist, ein Slavegerat ist, wird hier das vierte Oktett der IP-Adresse des Masters der
Geratesgruppe angezeigt und kann bearbeitet werden. Dieser Parameter wird nur angezeigt,
wenn das Gerat der Master der Gerategruppe ist.

m Link Mode
Zeigt den Verbindungsmodus der DME- oder SP2060-Einheit an, die an den mit ,Port Select*
ausgewahlten Port angeschlossen ist, bzw. legt diesen Modus fest.

m MAC Address
Zeigt die MAC-Adresse der DME- oder SP2060-Einheit an, die an den mit ,Port Select"
ausgewahlten Port angeschlossen ist.

Utility
Um das Fenster ,Utility" zu 6ffnen, klicken Sie im [Hardware]-MenU auf [Utility].

Das Fenster ,,Utility“

In diesem Fenster werden eine Reihe von Utility-Einstellungen fur DME- und SP2060-Gerate
vorgenommen. Diese Einstellungen kénnen nur vorgenommen werden, wenn die Zieleinheit online ist.
Wenn der DME6G4N/24N-Utility-Bildschirm gesperrt ist, ist zum Offnen dieses Fensters ein Passwort
erforderlich.

Die Utility-Parameter kénnen nur von Anwendern bearbeitet werden, deren Sicherheitsstatus fur [Edit] aktiviert ist.

Bezeichnungen und Funktionen

P2 Utility 3]

Info }Nemm }Digpley }Lmk ]Misn }MIDI \GPI }

Device Lavel |DME4m—0 |

Version |0 43 |

Battery [ox |

e i 200804720 ] [142180 ]

Apply ok Gancel

Feld zur Auswahl des Gerats
Wahlen Sie in der Liste die DME- oder SP2060-Einheit aus, die angezeigt oder bearbeitet werden
soll.
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m Registerkarte , Info*

info | Metuwark

Device Lavel

Battery

Date Time

Display }Ln:k ]Mlsc }MIDI \GPI }

|DME4\D*O

|O4S

[ox

|2006/O4/20 | |1421 58

Apply oK

Cancel

Zeigt grundlegende Informationen fur die ausgewahlte DME- oder SP2060-Einheit an.

Label

Zeigt die Namen der DME- und SP2060-Einheiten an.

Version

Zeigt die Nummern der Firmware-Version der DME- und SP2060-Einheiten an, die online sind.

Battery

Zeigt den Status der Akkus der DME- und SP2060-Einheiten an, die online sind.

Date

Zeigt das Datum und die Uhrzeit der internen Uhren der DME- und SP2060-Einheiten an, die online

sind.

m Registerkarte , Network" (Netzwerk)

Group Master/Slave

IP Addresz

Link Mode

MAC Addrecs

= }D.splay | Lock | Mise | MIDI | GPr |

|Maste r

[132168.000002

|1 00Base—Tx

[0 4o pE2s 15 08

Apply \ oK ]

Gance

|

Zeigt Netzwerkinformationen fur die DME- und SP2060-Einheit an.
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Group Master/Slave
Zeigt den Master und Slave der Gerategruppe an.

IP Address
Zeigt die IP-Adresse an.

Link Mode
Zeigt an, ob die Netzwerkverbindung Uber 10Base-T oder 100Base-TX hergestellt wird.

MAC Address
Zeigt die MAC-Adresse an, wenn das Gerat online ist.

m Registerkarte , Display” (Anzeigen)

3 tility X

Info | Metwork | Display }Lock | Mise | MIDL | GPL |

LOD Gontrast - H

LGD BackLight & ON  OFF

Meter Fall Time & Slom " Fast

Apply ok Gancel

Zeigt die DME64N/24N-Displayanzeige an und ermoglicht deren Bearbeitung.

LCD Contrast

Zeigt den Kontrast des Displays an bzw. ermdéglicht dessen Bearbeitung. Der Einstellungsbereich
fur den Parameter liegt zwischen 0 und 100%.

LCD Backlight

Zeigt den Status der Hintergrundbeleuchtung des Displays an bzw. ermdglicht dessen
Bearbeitung. Die Einstellungen lauten ,ON* bzw. ,OFF".

ON: Die Hintergrundbeleuchtung des Displays ist stdndig eingeschaltet.

OFF: Das Display wird beleuchtet, wenn ein Steuerelement bedient wird, und erlischt 10 Sekunden
nach dem letzten Bedienvorgang.

Meter Fall Time

Zeigt die Abfallzeit der Anzeige an bzw. ermdglicht deren Bearbeitung. Die Einstellungen lauten
»olow* (Langsam) und ,Fast® (Schnell).

Slow: Langsame Abfallzeit der Anzeige.

Fast: Schnelle Abfallzeit der Anzeige.
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m Registerkarte ,Lock" (Sperre)

= Utility

o | Metwork | Display | Lock | Misc | MIDI | aPL |

Utility
@& Unlack
 Lock

Pangl Lock Boot
& Unlock
¢ Lock

User Defined Lock
Page 1
& Unlock
¢ Lock

Uzer Lock
& Unlock
¢ Lock

Panel Lock Tareet
& Key Only
© Key + GPI

Page 2 Page 3 Page 4
& Unlock & Unlock & Unlock
¢ Lock ¢ Lock ¢ Lock

Apply oK Gancel

Zeigt die Panel-Lock-Parameter zum Sperren des DMEB4N/24N- und SP2060-Bedienfelds an bzw.
ermoglicht deren Bearbeitung.
Fur SP2060-Einheiten werden nur die User-Lock-Parameter angezeigt und kénnen bearbeitet
werden. Fur DMEB4N/24N-Einheiten werden alle anderen Parameter angezeigt und kénnen

bearbeitet werden.

Utility (Dienstprogramm)
Zeigt den Status der Sperre fur den Utility-Bildschirm an bzw. ermdéglicht dessen Bearbeitung.

Die Einstellungen lauten ,Unlock® (Keine Sperre) und ,Lock” (Sperre).
Unlock: Der Utility-Bildschirm kann ohne Passwort gedffnet werden.

Lock: Zum Offnen des Utility-Bildschirms ist ein aus acht Zeichen bestehendes Passwort

erforderlich.

Das Passwort wird auch benétigt, um von ,Unlock" auf ,Lock" umzuschalten.

Panel Lock Boot

Zeigt an bzw. legt fest, ob beim Einschalten des Gerats automatisch die Bedienungssperre
aktiviert wird. Die Einstellungen lauten ,Unlock” (Keine Sperre) und ,Lock* (Sperre).

Unlock: Das Bedienfeld wird beim Einschalten des Gerats nicht gesperrt.
Lock: Das Bedienfeld wird beim Einschalten des Gerats gesperrt.

Panel Lock Target

Zeigt das Ziel der Bedienungssperre an bzw. ermodglicht dessen Bearbeitung. Die Einstellungen

lauten ,Key Only* (Nur Tasten) und ,Key+GPI* (Tasten+GPlI).

Key Only: Es werden nur Bedienvorgange Uber die Steuerungen des Bedienfelds gesperrt.
Key+GPI: Bedienvorgénge Uber die Steuerungen des Bedienfelds und GPI-Eingangssignale

werden gesperrt.

User Defined Lock

Zeigt den Status der Sperre fur jede der Seiten ,User Defined Button* an bzw. erméglicht dessen
Bearbeitung. Die Einstellungen lauten ,Unlock" (Keine Sperre) und ,Lock" (Sperre).

Unlock: Die entsprechende Seite ,User Defined Button® wird angezeigt.
Lock: Die entsprechende Seite ,User Defined Button® wird nicht angezeigt.
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User Lock

Zeigt den Status der Bedienungssperre an bzw. ermdéglicht dessen Bearbeitung. Die Einstellungen
lauten ,Unlock® (Keine Sperre) und ,Lock” (Sperre).

Unlock: Bedienfeld nicht gesperrt.

Lock: Bedienfeld gesperrt

Bei eingeschalteter Bedienungssperre kdnnen die folgenden Vorgange nicht ausgefihrt werden:
e Andern von Parameterwerten.

e Aufrufen und Speichern von Szenen

e Bearbeiten von Szenentiteln

e Szenenschutz andern

e Libraries aufrufen

m Registerkarte ,Misc” (Sonstiges)

o | Metwork | Display | Lock | Misc | ML | aPl |

Scene Store ¢ Enable ¢ Disable

Last Mem. Resume  ON  OFF

Event Scheduler @ ON " OFF

Remote Gantrol HA Control (422} b

Apply 0K Gancel

Parameter, die keiner der anderen Registerkarten zugeordnet werden kénnen, werden hier
angezeigt bzw. kénnen bearbeitet werden.

Scene Store

Zeigt an bzw. legt fest, ob auf einem DMEG64N/24N-Geréat Szenen gespeichert werden kdénnen.
Die Einstellungen lauten ,Enable” (Ein) und ,Disable” (Aus).

Enable: Szenen kdnnen gespeichert werden.

Disable: Es kdnnen keine Szenen gespeichert werden.

Last Mem. Resume

Legt fest, ob beim Einschalten des Geréts nur die Szenennummer, die beim Ausschalten des
Gerats ausgewahlt war, oder der Gesamtzustand des Geréts beim Ausschalten wieder aufgerufen
wird. Die Einstellungen lauten ,ON* bzw. ,OFF".

ON: Der Zustand der Einheit beim letzten Ausschalten wird wieder aufgerufen.

OFF: Die beim Ausschalten der Einheit ausgewahlte Szenennummer wird wieder aufgerufen.

Die Standardeinstellung lautet ,ON“. Wenn jedoch eine Datei (.daf/.ddf) geladen wird, die mit einer friiheren Version von
DME Designer als V1.2 erstellt wurde, wird sie auf ,OFF" gesetzt.

Event Scheduler (Ereignisplaner)

Zeigt an bzw. legt fest, ob der Ereignisplaner (Event Scheduler) der DME-Einheit ein- oder
ausgeschaltet ist. Die Einstellungen lauten ,ON* bzw. ,OFF*.

ON: Der Ereignisplaner ist aktiv.

OFF: Der Ereignisplaner ist nicht aktiv.
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Remote Control (Fernsteuerung)
Zeigt die [REMOTE]-Buchse der DME-Einheit an bzw. ermdglicht deren Bearbeitung.

Die folgenden sieben Einstellungen stehen zur Verflgung:
HA Control: Steuerung mit externem Vorverstarker (nur RS-422).

COM(232C): Steuerung mit dem DME-Kommunikationsprotokoll Uber RS-232C.
COM(422): Steuerung mit dem DME-Kommunikationsprotokoll Gber RS-422.

MIDI(232C): Steuerung mit MIDI-Befehlen Uber RS-232C.

MIDI(422): Steuerung mit MIDI-Befehlen Uber RS-422.
Remote Ctrl (232C): Fernsteuerung mit dem DME-Kommunikationsprotokoll tGber RS-232C.
Remote Ctrl (422): Fernsteuerung mit dem DME-Kommunikationsprotokoll iber RS-422.

m Registerkarte ,, MIDI*

Info | Metwork | Display | Lock | Mise | MIDI }GPI |

Port [sez =
DAl Type OFF =
MIDT Ghannel
L T
Fix 1 -
Tx o QM Echo
Frogram Change N OFF OFF
Contral Change OFF | OFF | QFF | QFF |

Parameter Change OM oM OFF

Apply QK Cancel

Gilt nicht fur SP2060-Gerate.

Port

Hier wéhlen Sie den einzurichtenden MIDI-Port aus.

Am DMES8i-C/DME80o-C/DME4io-C ist nur USB 2 verfugbar.

DAW Type

Wenn ein DAW-Controller verwendet werden soll, wahlen Sie hier den DAW-Typ aus.
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MIDI Channel
Stellt den MIDI-Kanal ein. Diese Nummer wird auch als Parameter Change Device ID verwendet.

* [TX]
Waéhlen Sie den MIDI-Sendekanal aus der Liste aus.

* [Rx]
Wahlen Sie den MIDI-Empfangskanal aus der Liste aus.

Program Change/Control Change/Parameter Change

Stellt fir Programmwechsel, Controller- und Parameteranderungen Ubertragung (Tx), Empfang
(Rx), OMNI und Echo ein. Ist die Option eingeschaltet (ON), so kénnen Sie sie durch Klicken
ausschalten (OFF). Ist sie ausgeschaltet, so wird sie durch Klicken eingeschaltet. Wenn OMNI auf
[ON] eingestellt ist, werden Kanalmeldungen unabhangig von der Einstellung des Empfangskanals
empfangen. Wenn ECHO auf [ON] eingestellt ist, werden die empfangenen Daten (&hnlich einem
Echo) an den Ausgangs-Port Ubertragen, der dem Eingangs-Port entspricht, an dem die Daten
empfangen wurden.

Details zu Programmwechseln, Steuerbefehlen und Parameteranderungen kénnen im Fenster
,MIDI" auf den Registerkarten [Program Change], [Control Change] und [Parameter Change]
angegeben werden.

Program Change/Control Change/Parameter Change

Stellt fur Programmwechsel, Controller- und Parameteranderungen Ubertragung (Tx), Empfang
(Rx), OMNI und Echo ein. Ist die Option eingeschaltet (ON), so kénnen Sie sie durch Klicken
ausschalten (OFF). Ist sie ausgeschaltet, so wird sie durch Klicken eingeschaltet. Wenn OMNI auf
[ON] eingestellt ist, werden Kanalmeldungen unabhéngig von der Einstellung des Empfangskanals
empfangen. Wenn ECHO auf [ON] eingestellt ist, werden die empfangenen Daten (&hnlich einem
Echo) an den Ausgangs-Port Gbertragen, der dem Eingangs-Port entspricht, an dem die Daten
empfangen wurden.

Details zu Programmwechseln, Steuerbefehlen und Parameteranderungen kdnnen im Fenster
,MIDI* auf den Registerkarten [Program Change], [Control Change] und [Parameter Change]
angegeben werden.

m Registerkarte ,GPI*

Info Metwork Display M.uck IMISD IMIDI GPI ]

7
r

15 16

All Ports 1 2

3 4
r r r r r

] 1 2
r

g
r r r r r

Reset Max | Min ‘

5

-

3

1o

4

fpply | oK | Cancel |

Kalibriert den Messbereich der Eingangsspannung fur den GPI-Anschluss eines DME-Gerats.
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Kontrollkéstchen [All Ports]
Die Kontrollk&stchen aller Kanale werden automatisch aktiviert.

[Ch]-Kontrollkastchen
Mit diesen Kontrollk&stchen werden die zu kalibrierenden Kanéle angegeben.

Kalibrationsinformationen
Zeigt die Eingangsspannung in Echtzeit an.

[Reset]-Schaltflache (Zurlicksetzen)
Setzt die Kalibration der aktivierten Kanéle zurlck.

Schaltflache [Max]

Stellt die aktuelle Eingangsspannung als maximale Eingangsspannung fur die aktivierten Kanéle
ein.
Die angegebene Hochstspannung wird durch einen roten Balken angezeigt.

Schaltflache [Min]

Stellt die aktuelle Eingangsspannung als minimale Eingangsspannung flr die aktivierten Kanéle
ein.
Die angegebene Mindestspannung wird durch einen blauen Balken angezeigt.

Auf allen Registerkarten

Schaltflache [Apply] (Ubernehmen)
Alle aktuellen Einstellungsanderungen werden Ubernommen.

Schaltflache [OK]
Hiermit bestatigen Sie alle Einstellungsanderungen und schlieBen das Fenster.

Schaltflache [Cancel] (Abbrechen)
Hiermit schlieBen Sie das Fenster, ohne die Einstellungen zu &ndern.
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Das Fenster ,,Word Clock*

Das Signal, das alle an die DME- oder SP2060-Einheit angeschlossenen Geréate synchronisiert, wird
als ,Wordclock" bezeichnet. Es benutzt dieselbe Frequenz wie die Sampling-Frequenz. Die
Wordclock der einzelnen DME- oder SP2060-Einheiten wird im Dialogfenster ,Word Clock” eingestellt.
Wenn Sie im [Hardware]-MenU auf den Befehl [Word Clock] klicken, wird das Dialogfenster ,Word
Clock" angezeigt.

Bezeichnungen und Funktionen

™= word Glock X

DME | DME Group/DMEG4N =

g E l] Q@ =Unlock @ =Llock @ = Lock, But Not Sync'ed (O = Unknown
- 1L

Clock-Informationen

Hz
Card
5L0T1 QBRI GHif4  |O GHs/6  |Q  cHie
MY¥16-AE O cHIAo O cHiA2 |Q cHiaAd [O CHIBAE
sLoT2 Q cHi/2 |Q ocHse |Q cHess |Q GHiAB
Slot-Informationen MY16-C O cHAo O cHI1AZ O cHIA4 O CHISAE
SLOTa Q ocHi/2 |Q cHi4 |[Q cHi/s O GHiAB
MY4-AD Q cHIAD QO cHI1A2 |O cHIZA4 [O CHIEAR
SLOT 4 O cHi/2 [Q cHis O cHs/s |Q  GHi/B
Mo Gard || @ cHufo JQ oHit/12 |Q cHIgA4 KD CHISAS
Tnternal
O #%_ |O w0 om0 96k
‘Word Glock
Clock-Status O WM
-Gascade Digital
(9] N | O ouT ||| O il
Close

» Die Anzahl der Kanale variiert ja nach in den Slot eingesteckter Karte.

m DME

Wéahlen Sie in der Liste die DME- oder SP2060-Einheit aus, fur die Sie Einstellungen vornehmen
mochten.

m Clock-Informationen
Zeigt die Wordclock-Frequenz der mit [DME] ausgewahlten DME- oder SP2060-Einheit an.
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m Card (Slot-Informationen)
Zeigt den Namen der in den Slot eingesteckten Karte ein.

Gard

Slot-Nummer BLET 1

Kartenname

MY 16-AE

5LOT 2

MY 16-C

SLOT 3

My4-a0

SLOT 4
Mo Card

m Clock-Status
Der Clock-Status wird mithilfe eines Farbcodes angezeigt:

Status Bedeutung
o = Unlock, Zeigt an, dass kein Signal empfangen wird.
O -Llock Zeigt an, dass ein Signal empfangen wird und mit der aktuellen

Wordclock synchronisiert werden kann.

Zeigt an, dass ein Signal empfangen wird, aber nicht mit der Wordclock
synchronisiert werden kann (unterschiedliche Clocks).

Zeigt an, dass es keine Informationen zu dem DME- oder SP2060-Gerat
0 =Unknown gibt,

0 =Lock But Mot Sync'ed

m Internal/Word Clock/Cascade
Sie kénnen eine der folgenden Optionen fur die Wordclock auswéhlen:

Geratename Schlitz Internal (intern) Wordclock | Cascade Digital
DME64N 1~4 44,1kHz/48kHz/88,2kHz/96kHz WC IN IN/OUT —
DME24N 1 44,1kHz/48kHz/88,2kHz/96kHz WC IN — —
DMESI-C,

Bmgi%_% — | 48KkHz/96kHz — — —
SP2060 — 96kHz — — IN(*)

(*) Diese Einstellungen kénnen nur vorgenommen werden, wenn die Zieleinheit online ist.
Grau dargestellte Clock-Schaltflachen sind nicht verfiigbar und kénnen nicht ausgewahlt werden.

m Schaltflache [Close] (SchlieRen)
Schliet das Dialogfenster.

Sie konnen das Dialogfenster schlieBen, indem Sie auf die [X]-Schaltflache klicken oder die Taste <Esc> oder die
Tastenkombination <Alt>+<F4> drlcken.
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Monitor Out

Wenn Sie im [Setup]-Menu auf den Befehl [Monitor Out] klicken, wird das Dialogfenster ,Monitor*
angezeigt. Stellt das Ausgangsziel des Monitors ein.

,Monitor Out* kann nur fur DME64N/24N-Gerate eingestellt werden.

™= Monitor Out

DME |{afil=Eis]

| Cascads Chi/2 |

[DME]
Wéhlen Sie in der Liste die DME64N/24N aus, fur die Sie Einstellungen vornehmen méchten.

m Dropdown-Liste
Wahlen Sie die Karte aus der Liste aus, an die der Monitorausgang gesendet werden soll.

m Schaltflache [OK]
Ubernimmt die Einstellungen und schliet das Dialogfenster.

m Schaltflache [Cancel] (Abbrechen)

Klicken Sie auf diese Schaltflache, um das Dialogfenster zu schlieBen, ohne die Einstellungen zu
andern.
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Das Fenster ,,Clock“ (Uhr)

Wenn Sie im [Hardware]-MenU auf den Befehl [Clock] klicken, wird das Dialogfenster ,Clock” (Uhr)
angezeigt. Hier kénnen Sie den internen Taktgeber der DME einstellen. Diese Einstellung kann nur im
Online-Zustand vorgenommen werden. Als Vorgabe sind Datum und Uhrzeit des Computers
eingestellt.

Stellen Sie im linken Feld das Datum und im rechten Feld die Uhrzeit ein. Sie kdnnen die Einstellungen
mithilfe der Schaltflachen [ A] und [ ¥] rechts neben den Feldern andern.

Gilt nicht fr SP2060-Geréate

m Schaltflache [OK]
Hiermit bestatigen Sie alle Einstellungsédnderungen und schlieBen das Fenster.

m Schaltflache [Cancel] (Abbrechen)
Hiermit schlieBen Sie das Fenster, ohne die Einstellungen zu &ndern.

Sie kdnnen das Dialogfenster schlieBen, indem Sie auf die [X]-Schaltflache klicken oder die Taste <Esc> oder die
Tastenkombination <Alt>+<F4> drlcken.
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Spracheinstellungen

Wenn Sie im [Hardware]- MenU auf den Befehl [Language] klicken, wird das Dialogfenster
,Language"” (Sprache) angezeigt. Dort kdnnen Sie die Sprache fur das DME64N/24N-Gerat einstellen.

Spracheinstellungen kénnen nur fur DME64N/24N-Gerate vorgenommen werden.

Bezeichnungen und Funktionen

e Language

Language

ak. LCancel

m [Language] (Sprache)
Wahlen Sie die Sprache aus. Die Liste enthalt die Optionen [English/German/French/Spanish]
(Englisch/Deutsch/Franzésisch/Spanisch) und [Japanese] (Japanisch).

= Language g|

Language |Endhhfﬁenﬂanfﬁenchfﬁpanhh

Englizh/German/Franch/Spanish

| T I e |

m Schaltflache [OK]
Ubernimmt die Einstellungen und schliet das Dialogfenster.

m Schaltflache [Cancel] (Abbrechen)

Klicken Sie auf diese Schaltflache, um das Dialogfenster zu schlieBen, ohne die Einstellungen zu
andern.

Sie konnen das Dialogfenster schlieBen, indem Sie auf die [X]-Schaltflache klicken oder die Taste <Esc> oder die
Tastenkombination <Alt>+<F4> drlcken.
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Backup (Datensicherung)

Wenn Sie im [Hardware]-MenU auf den Befehl [Backup] klicken, wird das Dialogfenster ,Backup*
(Datensicherung) aufgerufen. Die Daten der DME- oder SP2060-Einheit werden auf dem Computer
zusammengestellt und als Datei gespeichert. Sicherungsdateien werden fur jedes DME- oder
SP2060-Gerat einzeln erstellt. Sie kdnnen die in einer Datei gespeicherten Daten auch an eine DME-
oder SP2060-Einheit senden. Die Datensicherung kann nur im Offline-Zustand durchgefihrt werden.

Sicherungsvorgange kénnen nur von Benutzern durchgeftihrt werden, deren Kontrollkastchen [Edit] im Dialogfenster
~Security” aktiviert ist (ON).

Target

Device
onel

[192168.000.010] SP2080

DME4io-C[192168.000.004] DME4ic-C

DME80-C[192.168.000.008] DMESo-G

Type

Load | Save Cloze

[Target DME]

Zeigt fur jede Gerategruppe die DME- oder SP2060-Einheiten, die IP-Adressen und die DME- oder
SP2060-Typen an. Aktivieren Sie die Kontrollkastchen der DME- oder SP2060-Einheiten, deren
Daten Sie verwalten mdéchten. Sie kénnen mehrere DME- oder SP2060-Einheiten aktivieren.

m Feld [Folder]

(Ordner) Gibt den Ordner an, der Zielort der Speicher- und Ladevorgange sein soll. Wenn Sie auf
die Schaltflache [Browse] (Durchsuchen) klicken, &ffnet sich das Dialogfenster zur Ordnerauswahl,
in dem Sie einen Ordner angeben koénnen.

Als Name der Sicherungsdatei wird die IP-Adresse der DME vergeben. Wird der Ordner wahrend
des Sendens von DME-Daten festgelegt, so ist die an die DME gesendete Datei diejenige Datei im
Ordner, deren Dateiname der IP-Adresse der DME entspricht.

m Schaltflache [Load]
(Laden) Ladt die gesicherte Datei auf die angegebene DME- oder SP2060-Einheit hoch.

m Schaltflache [Save]

(Speichern) Ladt die Daten der angegebenen DME- oder SP2060-Einheit herunter und speichert
sie als Sicherungsdatei.

m Schaltflache [Close] (Schliel3en)
SchlieBt das Dialogfenster.
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DME-Firmware-Update

Die ICP1-Firmware des DME- oder SP2060-Gerats kdnnen Sie mithilfe des Befehls [Firmware Update]
im [Hardware]-Menu aktualisieren. Wenn Sie den Mauszeiger im [Tools]-MenU auf den Befehl
[Firmware] bewegen, wird ein Submenl angezeigt.

=% DME Designer, -

IP Address

ity Device Group
Wiord Clock Cirl+a :

Monitor Out Crl+3 Mute Rx Tx
Glock

Languaee

Backup

Becovery Update

Wenn Sie im Untermenu [Program+Component] oder [Recovery Update] auswahlen, wird das
Dialogfenster ,Open” (Offnen) angezeigt.

Verbinden Sie bei einem Firmware-Update das DME- oder SP2060-Gerat, ICP1 und den Computer
miteinander.

Nach die DME- oder SP2060-Einheit bzw. ICP1 aktualisiert wurde, wird die DME- oder SP2060-Einheit
bzw. ICP1 automatisch neu gestartet. Sie mussen auch den DME Designer neu starten.

Stellen Sie bei einem Firmware-Update der DME- oder SP2060-Einheit eine Verbindung Uber USB oder Ethernet zwischen
DME- oder SP2060-Gerat und Computer her. Auf dem Computer muss der USB-MIDI-Treiber oder der DME-N-
Netzwerktreiber installiert sein.

Fur das ICP1-Firmwareupdate mussen ICP1 und die DME-Einheit, die der Master der Gerategruppe ist, Uber Ethernet
miteinander verbunden sein. AuBerdem muss die DME-Mastereinheit der Gerategruppe an den Computer angeschlossen
sein (siehe oben).

Wenn die DME64N/24N von Version 1.07 oder niedriger auf Version 1.10 aktualisiert wurde, fuhren Sie die Aktualisierung
zweimal durch. Da die Daten fur die Textdarstellung in der DME64N/24N-Einheit gedndert wurden, ist die Textdarstellung fur
Japanisch nach einem einmaligen Update nicht méglich.

Wenn der verbleibende DME-Speicherplatz ([Remaining Memory]) zu gering wird, ist die Firmware-Aktualisierung unter
Umstanden nicht méglich. Léschen Sie in diesem Fall nicht mehr bendétigte Dateien, um mehr verfligbaren Speicherplatz zu
erhalten..
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m [Program+Component]
Aktualisiert die Firmware der DME/SP2060/ICP1-Einheit.

1 Klicken Sie im [Hardware]-Men( auf [Firmware Update] O [Program+Component].
Daraufhin wird das Dialogfenster zur Ordnerauswahl angezeigt.

2 Waéhlen Sie den Ordner aus, der die Update-Datei enthalt, und klicken Sie auf [OK].
Das Fenster ,Firmware Update® wird gedffnet. In einer Liste werden die Namen, die Nummern
der Firmware-Versionen und die IP-Adressen der DME-, SP2060- und ICP1-Einheiten in der
aktuellen Gerategruppe angezeigt.

= Firmware Update

Belected Folder [Firmware
Flease do not disconnect cable
or turn off any device while updating
Device ‘VEI’S\EH |IP Address |Status |
DMEZAN 152 192.168.000.002
Select All Clear All Status Details
' ] ose

3 Aktivieren Sie die Kontrollkastchen der DME-, SP2060- oder ICP1-Einheiten, die Sie
aktualisieren mochten.
Durch das Klicken auf die Kontrollk&stchen aktivieren bzw. deaktivieren Sie diese abwechselnd.
Mit der Schaltflache [Select All] (Alle aktivieren) kdnnen Sie die Kontrollk&stchen aller DME-,
SP2060- und ICP1-Einheiten gleichzeitig aktivieren. Mit der Schaltflache [Clear All] (Alle
deaktivieren) kénnen Sie die Kontrollkastchen aller DME-, SP2060- und ICP1-Einheiten
gleichzeitig deaktivieren.

4 Klicken Sie anschlieBend auf die Schaltflache [Update] (Aktualisieren).
Daraufhin beginnt das Firmware-Update.

Wahrend der Aktualisierung durfen Sie unter keinen Umstanden USB- oder Ethernet-Kabel abstépseln oder eine
DME-, SP2060- bzw. ICP1-Einheit ausschalten. Andernfalls kénnen die MIDI-Einstellungen in DME Designer verloren
gehen.

Nach Beendigung der Aktualisierung werden die DME-, SP2060- und ICP1-Einheiten automatisch
neu gestartet. AuBerdem mussen Sie DME Designer neu starten.
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m [Recovery Update]
Stellt die Firmware der DME, des SP2060 oder des ICP1 wieder her.

Wenn Sie eine Firmware-Wiederherstellung fur ein DME-Gerat durchfthren, unterbrechen Sie die
Netzwerkverbindung, und fuhren Sie den Vorgang mit dem direkt tber USB an den Computer angeschlossenen
DME-Gerét aus.

1 Klicken Sie im [Hardware]-MenU auf [Firmware Update] -> [Recovery Update].
Daraufhin wird das Dialogfenster zur Ordnerauswahl angezeigt.

2 Geben Sie den Ordner an, der die Wiederherstellungsdatei enthalt, und klicken Sie
dann auf die Schaltflache [OK].

Das Fenster ,Firmware Update* wird gedffnet.

= Firmware Update

Belected Folder |Firmware

Flease do not disconnect cable
or turn off any device while updating

Device |Varsinn ‘IP Address ‘Status |
DMEZAN

Select All Clear All

Update Gloze

3 Aktivieren Sie die Kontrollkastchen der DME-, SP2060- oder ICP1-Einheiten, die Sie
wiederherstellen mdchten.
Durch das Klicken auf die Kontrollk&stchen aktivieren bzw. deaktivieren Sie diese abwechselnd.
Mit der Schaltflache [Select All] (Alle aktivieren) kénnen Sie die Kontrollk&stchen aller DME-,
SP2060- und ICP1-Einheiten gleichzeitig aktivieren. Mit der Schaltflache [Clear All] (Alle
deaktivieren) kénnen Sie die Kontrollkastchen aller DME-, SP2060- und ICP1-Einheiten
gleichzeitig deaktivieren.

4 Wenn die wiederherzustellenden DME-, SP2060- und ICP1-Einheiten angekreuzt sind,
klicken Sie auf die Schaltflache [Update].
Die Firmware-Wiederherstellung wird gestartet.

Wahrend der Aktualisierung durfen Sie unter keinen Umstanden USB- oder Ethernet-Kabel abstépseln oder eine
DME-, SP2060- bzw. ICP1-Einheit ausschalten. Andernfalls kénnen die MIDI-Daten von DME Designer verloren
gehen.

Nach Beendigung der Aktualisierung werden die DME-, SP2060- und ICP1-Einheiten
automatisch neu gestartet. AuBerdem mussen Sie DME Designer neu starten.
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Konfigurationen bearbeiten

Konfigurationen

Informationen Uber die Ein- und Ausgéange, zusammen mit der Anordnung der so genannten
,Komponenten* (Components) und deren Verbindungen untereinander werden ,Konfiguration*
genannt. Konfigurationen werden im Designer-Fenster erstellt und zur DME-Einheit gesendet.

Im Designer-Fenster werden Konfigurationen mittels verschiedener Design-Fenster erstellt, z. B. die
Fenster Area, Zone, Configuration und User Module (Benutzermodul). In jedem Fenster erscheint eine
Arbeitsflache, auf der Objekte angeordnet werden kdnnen.

Neue Konfigurationen

Fur einen Bereich kdnnen mehrere Zonen angelegt werden, flr eine Zone mehrere Gerétegruppen
und fur eine Gerategruppe mehrere Konfigurationen.

Zonen kénnen im Fenster ,,Zone Manager®, Gerategruppen im Fenster ,Device Group and Sampling
Frequency Settings"” (Einstellungen fur Gerategruppe und Sampling-Frequenz) und Konfigurationen
im Fenster ,Configuration Manager* hinzugeftugt werden. Informationen zum Fenster ,Zone Manager*
finden Sie im Abschnitt ,Hinzufugen, Léschen und Umbenennen einer Zone* auf Seite 267,
Information zum Fenster ,Device Group and Sampling Frequency Settings” im Abschnitt
,Gerategruppen-Auswahl” auf Seite 249 und Informationen zum Fenster ,Configuration Manager® im
Abschnitt ,Hinzufigen, Léschen und Umbenennen einer Konfiguration® auf Seite 270.

Sicherheit

Die Bearbeitung im Designerfenster kann durch Einstellungen der Benutzersicherheit eingeschrankt
werden. Nur Benutzer, bei denen das Optionsfeld [Operation Security] — [Edit] im ,Security*“-
Dialogfenster markiert ist, konnen das Designerfenster 6ffnen und Konfigurationen bearbeiten.
Informationen zum Dialogfenster ,Security” finden Sie unter ,Szenenmanager* auf Seite 70.

Edit-Modus

Im Designerfenster gibt es einen ,Edit“-Modus (Bearbeitungsmodus). Wenn der Edit-Modus
eingeschaltet ist, kbnnen Konfigurationen bearbeitet werden. Wenn ausgeschaltet, wird die DME von
DME Designer gesteuert.

SP2060-Konfigurationen lassen sich nicht bearbeiten.
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m Edit Mode ein-/ausschalten

Der Edit-Modus kann ein- und ausgeschaltet werden, entweder mit dem Befehl [Edit Mode] im [Tools]-
Menu oder im KontextmenU, das bei einem Rechtsklick auf die Arbeitsflache erscheint. Zum Einschalten
des Edit-Modus klicken Sie den Befehl an, so dass links des Befehlseintrags eine Markierung erscheint.
Wenn neben dem Befehl eine Markierung steht (und der Edit-Modus eingeschaltet ist), wird diese
durch erneutes Anklicken entfernt und der Edit-Modus ausgeschaltet.

Edit Mode = ON
Wenn der Edit-Modus eingeschaltet ist, kdnnen Sie Konfigurationen bearbeiten, z. B. Objekte
anordnen, Verbindungen herstellen und Eigenschaften andern.

Edit Mode = OFF

Wenn der Edit-Modus eingeschaltet ist, konnen Sie weder Objekte anordnen, Verbindungen
herstellen noch die ,Properties“-Dialogfenster (Eigenschaften) fir Objekte aufrufen. Sie kénnen
den Komponenteneditor aufrufen.

Es kénnen nur diejenigen Benutzer den Edit-Modus einschalten, fur die im Dialogfenster ,Security* das Kontrollkastchen
[Operation Security] — [Edit] (Sicherheitsstufen fur die Bedienung — Bearbeiten) aktiviert wurde.

Designerfenster

Sie kdnnen das Designerfenster Uber den Befehl [Designer] im Menu [View] (Ansicht) des
Hauptfensters anzeigen oder verbergen.

Navigator Window

Title Bar
Menu Bar = s
Toolbar P
Y [ -
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Design Window  Resource Meter [
Window
- -
Titelleiste

In der Titelleiste wird ,Designer* angezeigt. Sie kénnen das Fenster an der Titelleiste anfassen
und verschieben. Auf der rechten Seite der Titelleiste befinden sich die Schaltflachen [Minimieren],
[Maximieren]/[Wiederherstellen] und [SchlieBen].
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Meniileiste

Befehle, die in der Anwendung ausgefuhrt werden kénnen, sind in Kategorien in der MenUleiste
zusammengefasst. Wenn Sie eine der Kategorien anklicken, wird eine Befehlsliste angezeigt.

Werkzeugleiste
Hier sind haufig benutzte Befehle als Schaltflachen angeordnet.
[Redo] Button [Navigator] Button [Probe Monitor] Button [Arrow] Button
[Print] Button [Copy] Button [Analyze] button [Zoom In] Button [Edit Mode] Button

S e &> E'_D % [H O f= 2 @ & [ 4 d

[Undo] Button [Paste] Button [Show Signal Delay] button [Actual Size] Button [Zoom To] Button
[Cut] Button [Resource Meter] Button  [Zoom Out] Button [Hand] Button

[Print]-Schaltflache (Drucken) (Seite 165)
Druckt das aktive Designfenster.

m [Undo]-Schaltflache (Riuckgéangig; Seite 177)
Hebt den zuletzt durchgefuhrten Bearbeitungsschritt wieder auf.

m [Redo]-Schaltflache (Wiederherstellen; Seite 177)
Fuhrt Funktionen, die mit der [Undo]-Schaltflache riickgangig gemacht wurden, erneut aus.

m [Cut]-Schaltflache (Ausschneiden; Seite 177)
Schneidet das ausgewahlite Objekt aus und kopiert es in die Zwischenablage.

m [Copy]-Schaltflache (Kopieren; Seite 177)
Hiermit kopieren Sie das ausgewéahlte Objekt in die Zwischenablage.

m [Paste]-Schaltflache (Einfigen; Seite 177)
Fugt Daten aus der Zwischenablage ein.

m [Navigator]-Schaltflache (Seite 168)
Blendet das Navigationsfenster ein und aus.

m [Resource Meter]-Schaltflache (Ressourcenanzeige; Seite 167)
Blendet das Ressourcenfenster ein und aus.

m [Analyze]-Schaltflache (Analysieren) (Seite 165)
Ruft das Dialogfenster ,Analyze” (Analysieren) auf und analysiert die Konfiguration.

m Schaltflache [Show Signal Delay] (Signalverzogerung anzeigen)

Der Verzégerungswert des Digitalsignals wird im Konfigurationsfenster angezeigt.
— Abschnitt ,Das Dialogfenster ,Show Signal Delay”: Verzégerungsanzeigewert” im Kapitel
,Konfigurationsfenster” (Seite 281)

m [Probe Monitor]-Schaltflache

Schaltet die Probe-Monitor-Funktion ein oder aus.
— ,Probe Monitor” in ,Konfigurationsfenster” (Seite 279)
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m Schaltflachen [Zoom Out]/[Zoom In]/[Actual Size]/[Zoom To]
(Ubersetzungen s. 0.)
Diese Schaltflachen entsprechen den gleichnamigen Befehlen im [View]-Men(. Andern die
angezeigte GroBe der Objekte auf dem Bildschirm.
— [View]-Men{“ in ,Menus im Designerfenster” (Seite 178)

m [Arrow]-Schaltflache (Pfeil)
Der Mauszeiger erscheint als Fadenkreuz und kann zum Auswéhlen von Objekten verwendet
werden.

m [Hand]-Schaltflache
Der Mauszeiger erscheint in Form einer Hand und kann verwendet werden, zum zu Klicken und
die Arbeitsflache fur den Bildlauf zu ,fassen”.

m [Edit Mode]-Schaltflache (Edit-Modus)
Schaltet den Edit-Modus ein oder aus.
— Edit-Modus” (Seite 166) im Abschnitt ,Konfigurationen bearbeiten®

Statusleiste

IGnmpDnent I : 10003 00002713H Sampling Frequency 48.0kHz Sheet Size 800 = 800 HO23 Y 1586 I
DME ID/Component ID Sampling Frequency Sheet Size Coordinates

m DME-ID/Komponenten-ID
Wird der Mauszeiger im Zonenfenster Uber eine DME-Einheit bewegt, so wird die Kennung
(englisch: ID) fur diese DME-Einheit angezeigt. Wird der Mauszeiger im Konfigurationsfenster tber
eine Komponente bewegt, so wird die Kennung fur die Komponente angezeigt.

m Sampling-Frequenz
Zeigt die Sampling-Frequenz im Konfigurationsfenster an.

m Arbeitsflachengrof3e
Zeigt die GroBe der Arbeitsflache im aktiven Designfenster an.

m Koordinaten

Zeigt die Koordinaten des Mauszeigers, wenn sich dieser im Designfenster befindet. Wenn Sie ein
Objekt ziehen, beziehen sich die angezeigten Koordinaten auf die obere linke Ecke des bewegten
Objekts.
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Ressourcenanzeige

Die Ressourcenanzeige kann mit den Befehl [Navigator] des [View]-MenuUs ein- und ausgeblendet
werden. Die Ressourcenanzeige wird nur angezeigt, wenn das Konfigurationsfenster und das
Benutzermodulfenster aktiv sind. Pegelanzeigen fur den DSP-Speicherausnutzungsgrad und den
SPX-Ressourcenausnutzungsgrad befinden sich im Fenster ,Resource Meter* (Ressourcenanzeige).
Die Sampling-Frequenz der einzelnen DMEs wird ebenfalls angezeigt.

Wird im SP2060-Konfigurationsfenster nicht angezeigt.

m Der DSP-Speichernutzungsgrad

Wenn Sie im Konfigurationsfenster arbeiten, erhalten Sie hiermit einen MaBstab der Belegung des
gesamten DSP-Speichers in der DME-Einheit. AuBerdem variiert der Speichernutzungsgrad mit
der Sampling-Frequenz, auch innerhalb der gleichen Komponente.

Wenn die Konfiguration im Online-Status mit der DME-Einheit synchronisiert wird, werden
automatisch Prufungen der Verbindungen und Komponenteninformationen durchgefthrt (dieser
Vorgang wird ,Kompilierung“ genannt). Der tatsachliche Speicherplatzbedarf wird nach diesem
Kompilierungsvorgang errechnet. Der Speichernutzungsgrad hangt von der Anzahl von
Verbindungen und Komponenten ab. Im Ressourcenfenster erhalten Sie einen vorkompilierten
Richtwert, wahrend Sie lhre Konfiguration gestalten. Es kénnen auch dann Fehler auftreten, wenn
die Anzeige weniger als 100 Prozent anzeigt, je nach den Bedingungen wie Anzahl von
Verbindungen und Art und Anzahl verwendeter Komponenten.

Wenn eine Konfiguration mit fs = 44,1 kHz oder 48 kHz kompiliert wird, und die Sampling-Frequenz wird danach auf

88,2 kHz oder 96 kHz geandert, muss mit 88,2 kHz bzw. 96 kHz neu kompiliert werden. Wenn dies nicht ausgefthrt wird,
erzeugen einige Konfigurationen keinen Ton. In diesen Falle wird die Meldung ,,DSP Power Shortage* (DSP-Leistung nicht
ausreichend) an der DME-Einheit angezeigt.

m Der SPX-Ressourcenausnutzungsgrad

Zeigt fur die in der Konfiguration angeordneten SPX-Komponenten und
Ruckkopplungsunterdriicker-Komponenten den Grad des Ressourcenverbrauchs an.

™ ResourceM

SamplineFrequenc

Wenn die Komponenten [Matrix Mixer 64 input 64 output] oder [Matrix Mixer 64 input 32 output] im DME64N-Konfigurationsfenster
eingesetzt werden, konnen Sie keine anderen Komponenten verwenden, auch wenn das Fenster keine 100 Prozent erreicht.
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Navigationsfenster

Das Navigationsfenster kann Uber den Befehl [Navigator] im [View]-Menu oder die Werkzeugschaltflache
(groB) [Show/Hide Navigator] im Hauptfenster oder Uber den Befehl [Navigator] im [View]-MenU des
Designerfensters ein- und ausgeblendet werden.

Bietet eine hierarchische Darstellung des Bereichs (Area), der Zonen und Konfigurationen, zusammen
mit den DME-Geraten, Benutzermodulen und Komponenten, die innerhalb der Konfigurationen
verwendet werden. Hierdurch kénnen Sie den Gesamtstatus Ihre Aufbaus prufen.

Bei der Offline-Bearbeitung kénnen Sie auf die Symbole fur Bereiche, Zonen, Konfigurationen,
DME-Gerate Benutzermodule oder Komponenten klicken, um das zugehérige Designfenster zu
aktivieren.

Fur Benutzermodule mit aktivierter Sicherheitseinstellung wird beim Anzeigen der nachstehend abgebildeten
hierarchischen Ubersicht ein Passwort abgefragt.

% Navigator

Bereich = Mew frea
Zonen BN Zone [
Gerategruppe - [T Configurationt
Konfiguration
Device (Gerat) - BDMEE4N
Benutzermodul -4 wed User Modulg
Komponenten des :
Benutzermoduls Comareso)
- |Comprezsor2]
- |Comprezsor3]
- |Comprezsord]
Komponenten PEQ-Stereo
- |PEQ-Steren(2)
- |PEQ-Steren(3)
- |PEQ-Steren(4)
-|Drelag b atrix
| atri Miwer
-\t eter

m [+]/[]
Die untergeordneten Eintrdge werden mit den Schaltflachen [+]/[-] links von den Bereichen,
Zonen, Konfigurationen, Benutzermodulen oder DME-Gerédten angezeigt oder verborgen. Wenn
die untergeordneten Eintrage angezeigt werden, andert sich die Schaltflache zu [-]. Wenn Sie
diese Schaltflache anklicken, werden die untergeordneten Eintrdge verborgen. Wenn die
untergeordneten Eintrdge verborgen sind, andert sich die Schaltflache zu [+]. Wenn Sie diese
Schaltflache anklicken, werden die untergeordneten Eintrage eingeblendet.
Die untergeordneten Eintrdge werden ebenfalls eingeblendet, und die Schaltflache andert sich
zu [-], wenn Sie auf einen Bereich, eine Zone, Konfiguration, ein Benutzermodul oder DME-
Gerat klicken.
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Bereich

Wenn Sie wahrend der Offline-Bearbeitung den Bereich anklicken, wird das Bereichsfenster
(Area) aktiv.

Zone

Wenn Sie wahrend der Offline-Bearbeitung eine Zone anklicken, wird das Zonenfenster aktiv. Wenn
ein anderes Zonenfenster gedffnet ist, wird es geschlossen.

Wenn in einer Zone mehrere Konfigurationen enthalten sind, klicken Sie auf eine Konfiguration, um Konfigurationen
umzuschalten, nicht auf die Zone.

Gerategruppe

Wenn Sie wahrend der Offline-Bearbeitung auf eine Gruppe klicken, wird diese Gruppe aktiv. Wenn
zu diesem Zeitpunkt ein Fenster flr eine andere Zone gedffnet ist, wird es geschlossen.

Wenn Sie wahrend der Offline-Bearbeitung auf eine Konfiguration klicken, wird diese Konfiguration
ausgewahlt.

Konfiguration

Wenn Sie wahrend der Offline-Bearbeitung eine Konfiguration anklicken, wird das Zonenfenster
der angeklickten Konfiguration aktiv. Wenn ein anderes Zonenfenster getffnet ist, wird es
geschlossen.

Gerat

Wenn Sie auf ein Gerét klicken, wird ein Konfigurationsfenster fur dieses Gerat getffnet. Wenn
dieses Fenster bereits gedffnet ist, wird es nach vorne geholt.

Komponente
Klicken Sie auf ein Komponentenfenster; der Komponenteneditor 6ffnet sich.

Benutzermodul

Beim Anklicken 6ffnet sich das unter ,User Module Properties [Double Click Action]*
(Benutzermoduleigenschaften [Aktion bei Doppelklick]) festgelegte Fenster.

Komponenten des Benutzermoduls
Klicken Sie auf eine Komponente im Benutzermodul; der Komponenteneditor wird angezeigt.
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Werkzeugfenster

Das Werkzeugfenster zeigt Objekte an, die in jedem Designfenster arrangiert werden kénnen. Der

dargestellte Inhalt hangt davon ab, welches Fenster aktiv ist.
— Siehe ,Objekte" auf Seite 183.
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Anzeigen des Werkzeugfensters

Sie kdnnen das Werkzeugfenster Uber den Befehl [Toolkit] im Menu [View] (Ansicht) anzeigen oder
verbergen. Das Werkzeugfenster zeigt Objekte an, die in jedem Designfenster arrangiert werden
koénnen. Sie kdnnen die Objekte in jedem Designfenster anordnen, indem Sie diese aus dem
Werkzeugfenster hineinziehen oder im Werkzeugfenster einen Doppelklick darauf ausfihren.

Die Objekte sind nach Art klassifiziert und werden an dieser Stelle hierarchisch angezeigt. Mit den [+]/
[-]-Schaltflachen kénnen Eintrage unterhalb einer bestimmten Fensterebene ein- oder ausgeblendet
werden. Klicken Sie auf die [+]-Schaltflache, um die Eintrage der jeweils tieferen Ebene einzublenden,
und auf die [-]-Schaltflache, um sie auszublenden.

DMEGANZoneld

Verschieben des Werkzeugfensters

Sie kénnen das Werkzeugfenster durch Anklicken und Ziehen verschieben. Wenn Sie das Fenster
nach links oder rechts ziehen, bleibt es an Ort und Stelle. Wenn Sie es an andere Orte verschieben,
»schwimmt* es frei Uber den anderen Fenstern. Wenn DME Designer gestartet wird, wird das
Werkzeugfenster auf der linken Seite des Designerfensters angezeigt.
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Werkzeugfenstertypen

Der Inhalt des Werkzeugfensters variiert je nachdem, welches Fenster aktiv ist.

Aktives Designfenster

Werkzeugfenster

Bereichsfenster

Area Parts List (Teileliste flr

Bereiche)

Zonenfenster

Gerateliste

Konfigurationsfenster

Komponentenliste

Benutzermodulfenster

Komponentenliste

Folgende Objekte werden in allen Fenstern angezeigt:

A[(ragl Pl._artts fl‘..iSt Geratelist Komponentenliste Komponentenliste
( Igle?eliiﬁe;r erateliste (Konfigurationsfenster) | (Benutzermodulfenster)
,DME" O
ICP 0
SP2060 0
Externes Gerat 0 d
Komponente O ad
SPX-Komponente O ad
Benutzermodul O
Bilder O ad ad O
Text O a a 0
Felder 0 d O 0
Ellipsen O ad ad O

[Area Parts List] (Teileliste fiir Bereiche)

Die [Area Parts List] zeigt die Objekte an, die im Bereichsfenster angeordnet werden kénnen.
Die gleichen Objekte werden im Untermenu [Area Parts List] im [Tools]-MenU oder im Kontextmend
angezeigt, das mit einem Rechtsklick auf die Arbeitsflache erscheint.

K Desiener.

* Ellipse

¥ Desiener

Component List ’

BExternal De
Picture

Text

Box

Zone Manaeger...

Device Group Managsr..

Configuration Manager,

External Device  » BRAEES

Picture
Text
Eox
Ellipse

Ellipze

Save User Module.

Usger Module Manager.

Show Signa] Delay

Eﬂ Analyze

Frobe Monitor

Sie kdnnen mehrere Zonen in einem Bereich anlegen. Diese werden Uber das [Tool]-Menl — ,Zone*-Dialogfenster

hinzugefugt.
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[Device List] (Gerateliste)

Die Geréateliste zeigt die Objekte an, die im Zonenfenster (Configuration) angeordnet werden kénnen.
Die gleichen Objekte werden im Untermenu [Device List] im [Tools]-MenU oder im Kontextmeni
angezeigt, das mit einem Rechtsklick auf die Arbeitsflache erscheint.

¥ Desiener

FOMEZ4N
FOMER4N
FDMER-C
#0OMEB-C
#DMEdio-C
LGP

+-B5pesker Processor

F-E External Device

-~ Picture

Text
o B
- Ellipze

Toolkit window

Paste

[Tools] menu

i Etart Wire i
DME
| v Edit Mode P
Sheet.. External Device

Picture
Text
Box

Ellipse

[Device List] submenu on the [Tools] menu or O
on the context menu

Konfigurationen werden Uber das [Tool]-MenU — ,Configuration Manager“-Dialogfenster hinzugefugt.

[Component List] (Komponentenliste im
Konfigurationsfenster)

Die Komponentenliste zeigt die Objekte an, die in Konfigurationsfenstern angeordnet werden kénnen.
Die gleichen Objekte werden im Unterment [Component List] im [Tools]-MenU oder im KontextmenU
angezeigt, das mit einem Rechtsklick auf die Arbeitsflache erscheint.

% Desisner

- ExCrassover
- ECrossover Processor
H-BECrassaver Pracessorll
- Delay
-EDynamics
H-BEQ
- Fader
1 EFesdback Suppressor
EFilter
- EaMeter
- BMiscallansous
- EMiver
- EPan
- B Router
- ESource Sekector
- ESpesker Pracessor
-ESPX
- Eillser Module
Picture
Text
Box
Ellipse

Toolkit window

Desiener

¥~ EiCrossover
- BGrossover |
- BGrossover |
- EiDelay
i1- B Dynamics
H-EEQ
- EiFader
- BiFeedhack 5
- EFilter
+-EiMeter
- BiMiscellaneo
- B Mixer
- EiPan
- ERouter
- BxSource Sele
#i-DiSpeaker Pro
H-ESPR
- Blser Madul
- Picture

Text

B

Ellipze

 Export DXF

frea Farts List

Device List

Zone Manager.

Device Group Manager.
Gonfiguration Manager
Save User Module

User Module Manager

W Show Signal Delay
Eﬂ Analyze,

BN Probe Monitor
Mgritoring Paint List
Edit Mode

Shest

th@n Diagonal Conrections
Grid

v Ao

Preferences

Crossover

Grassover Pracessor
Grassover Pracessorll
Delay

Dynamics

£Q

Fader

Feedback Suppressor
Filter

Meter

Miscellaneous

Miscer

Fan

Fiouter

Source Selector
Speaker Provessor
SPX

User Module

Picturs

Text

Box

Ellipss

3
3
3
3
v
3
r
v
3
3
3
3
3
3
3
3
3
3

Paste

Start Wire

.| w  Edit Mode

Sheet..
_
o Compressor(2) -

< JelINIL OUT1L[
- - [INTR OUTAR[=f

Unsaver

[Tools] menu

Revisions . .

Crozsover 3
Croszover Processor b
Crozzover Processorll
Delay 3
Dynamics 3
EQ 3
Fader 3
Feedback Suppressor  »
Filter 3
Meter 3
Miscellaneous 3
Mixer 3
Pan 3
Fouter 3
Source Selector 3
Speaker Processor 3
P 3
Uszer Maodule 3
Picture

Text

Box

Ellipse

[Component List] submenu O
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[Component List] (Komponentenliste im
Benutzermodulfenster)

Die Komponentenliste zeigt die Objekte an, die im Benutzermodulfenster angeordnet werden kénnen.
Die gleichen Objekte werden im Untermenu [Component List] im [Tools]-Mend oder im KontextmenU
angezeigt, das mit einem Rechtsklick auf die Arbeitsflache erscheint.

8 Desiener

PCrassover
EiCrossover Frocessor
PCrassover Fracessorll
B Delay

BB Dynamics

mSpesker Frocescor
DEPK
Picture
Text
Box
Ellipse
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Box

Ellipse

Paste
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Delay
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Vier Designfenster

Die folgenden Designfenster stehen zur Verfligung: Das Bereichsfenster, das Zonenfenster, das
Konfigurationsfenster und das Benutzermodulfenster. In jedem Fenster erscheint genau eine
Arbeitsflache, auf der Objekte angeordnet werden kénnen. Im Designerfenster kénnen Sie gleichzeitig
Bereichsfenster, Zonenfenster, Konfigurationsfenster und Benutzermodulfenster 6ffnen und in diesen
arbeiten.

Konfigurationsstruktur und vier Designfenster

Sl Area Window

I

Zone Window

Configuration Window

Component Editor
=1 User Module Window

m Bereichsfenster

Hier werden Bereiche definiert.
— Siehe ,Zonenfenster® auf Seite 272.

m Zonenfenster

Hier werden Zonenkonfigurationen erstellt.
— Siehe ,Zonenfenster* auf Seite 274.

m Konfigurationsfenster

Hier werden Konfigurationen fur DME-Einheiten erstellt, die in einer Zone arrangiert sind.
— Siehe ,Konfigurationsfenster" auf Seite 277.

m Benutzermodulfenster

Hier werden Benutzermodulkonfigurationen erstellt. Ein Modul, das eine Anzahl anderer
Komponenten enthélt, jedoch als einzelne Komponente verwaltet wird, nennt man
,Benutzermodul”. Es wird im Konfigurationsfenster angeordnet.

— Siehe ,Bearbeiten von Benutzermodulen* auf Seite 289.
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Designerfenster-Menii

[Print]-Menu (Drucken)

Dieses Menu enthalt Befehle fur den Export von Konfigurationen und zum Drucken von Fenstern.

3% Designer

Export DEF. ..
Print Setup...

Print Preyiew

@ Brirt. . Chrl+p

Preferences...

m [Print Setup] (Druckeinstellungen)

Wenn Sie diesen Befehl wéhlen, wird das Dialogfenster mit den Druckeinstellungen (,,Print Setup®)

angezeigt. Stellt das Papierformat und die Ausrichtung ein.

— ,Drucken der Designfenster” in ,Gemeinsame Einstellungen und Funktionen der Designfenster®
(Seite 247)

m [Print Preview] (Druckvorschau)

Zeigt eine Druckvorschau des aktiven Designfensters.
— ,Drucken der Designfenster” in ,Gemeinsame Einstellungen und Funktionen der Designfenster*
(Seite 247)

m [Print] (Drucken)

Druckt das aktive Fenster. Wenn Sie diesen Befehl wahlen, wird das Drucken-Dialogfenster

angezeigt.

— ,Drucken der Designfenster” in ,Gemeinsame Einstellungen und Funktionen der Designfenster*
(Seite 247)

Dialogfenster ,Print* (Drucken)

Druckt das aktive Fenster. Wenn Sie diesen Befehl wahlen, wird das Drucken-Dialogfenster
angezeigt. Geben Sie die Anzahl der Kopien im Feld [Number of Copies] ein, und klicken Sie auf
die [Print]-Schaltflache.

General l

Select Printer

Add Printer 3@

Status: Ready [™ Piirttofle  Preferences
Location:

e Find Printer...
FPage Range

* Al Nurnber of copies: |1 El:
f"' T

" Pages: 0 v
Enter either a single page number or a single

page range. For example, 5-12
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[Edit]-Menu (Bearbeiten)

Dieses Menu enthalt Bearbeitungsbefehle.

& Designer

H Unda Chrl+z
) Redo Chrl+y
cut Chrix

Copy Chrl+C

Paste Chrl+y
Delete Del
Select all Chrl+a
Duplicate Chrl+Dr
Display Order 3

Edit Legenrd...

Properties. ..

[Undo] (Ruckgangig)
Hebt den zuletzt durchgefluhrten Bearbeitungsschritt wieder auf. Wiederholtes Anklicken dieser

Schaltflache macht die entsprechende Anzahl von Befehlen rickgangig. Wenn [Undo] nicht
maglich ist, wird der Befehl grau dargestellt.

m [Redo] (Wiederherstellen)

Stellt den Zustand vor Ausldsen des [Undo]-Befehls wieder her. Wenn Sie diese Schaltflache
mehrfach anklicken, wird die entsprechende Anzahl von Befehlen wieder ausgefuhrt. Wenn [Redo]
nicht moglich ist, wird der Befehl grau dargestellt.

m [Cut] (Ausschneiden)
Schneidet das ausgewahlite Objekt aus. Kopiert das ausgewéahlte Objekt in die Zwischenablage.

m [Copy] (Kopieren)
Hiermit kopieren Sie das ausgewé&hlte Objekt in die Zwischenablage. Das ausgewahlte Objekt
bleibt bestehen.

m [Paste] (Einfligen)

Mit diesem Befehl fugen Sie das Objekt aus der Zwischenablage in das aktive Fenster ein. Wenn
sich in der Zwischenablage keine Daten befinden, oder wenn das Objekt in der Zwischenablage
nicht im aktiven Fenster eingefligt werden kann, lasst sich diese Befehl nicht verwenden.

m [Delete] (Loschen)
Hiermit I6schen Sie das ausgewahlite Objekt. Die Daten in der Zwischenablage andern sich nicht.

Einige Objekte konnen mit dem Befehl [Delete] nicht geldscht werden.

m [Select All] (Alles auswahlen)
Wahlt alle Objekte im aktiven Designfenster aus.

m [Duplicate] (Duplizieren)
Dupliziert das ausgewéahlte Objekt. Die Daten in der Zwischenablage andern sich nicht.
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[Display Order] (Anzeigereihenfolge)

Andert die Anzeigereihenfolge (Vordergrund/Hintergrund) der ausgewéhlten Objekte.
— ,Reihenfolge andern” in ,Gemeinsame Einstellungen und Funktionen der Designfenster*”
(Seite 252)

[Edit Legend] (Legende bearbeiten)

Dieser Befehl kann ausgewahlit werden, wenn ein Bereichsfenster, ein Zonenfenster oder ein
Konfigurationsfenster aktiv ist. Hiermit kénnen Sie den beschreibenden Text (die Legende)
bearbeiten, der im Bereichsfenster, im Zonenfenster oder im Konfigurationsfenster angezeigt wird.
Wenn Sie diesen Befehl wahlen, wird das Dialogfenster ,Edit Legend® (Legende bearbeiten)
angezeigt.

— Legende (Beschreibungstexte)” in ,Objekte” (Seite 232)

[Properties] (Eigenschaften)

Offnet das Dialogfenster ,Properties” (Eigenschaften) fur die ausgewahlten Objekte.
— Siehe ,Objektarten” auf Seite 183

[View]-Menu (Ansicht)

Zei

gt oder verbirgt Fenster.

B Designer

[iew]
. Tool Bar

Skabus Bar
Area
Toolkit

Resource Meter

LR[S ]SSR

Mavigakar

Full Screen

Pork Long Marne

il Zoom In Chrl++
=R Zoom Qut Chrl-
Zoom To 3

Actual Size

Fit in Window

[Toolbar] (Werkzeugleiste)

Zeigt oder verbirgt die Werkzeugleiste. Es erscheint eine Markierung neben diesem Menueintrag,
wenn die Werkzeugleiste angezeigt wird.

[Status Bar] (Statusleiste)

Blendet die Statusleiste ein oder aus. Es erscheint eine Markierung neben diesem Menueintrag,
wenn die Statusleiste angezeigt wird.

[Area]/[Toolkit]/[Resource Meter]/[Navigator]

Blendet das Bereichs-, Werkzeug-, Ressourcen- oder Navigationsfenster ein und aus. Es erscheint
eine Markierung links neben diesem MenUeintrag, wenn ein Fenster angezeigt wird.

Die Ressourcenanzeige wird nur angezeigt, wenn das Konfigurationsfenster und das
Benutzermodulfenster aktiv sind.

Fur SP2060-Konfigurationen kann die Ressourcenanzeige nicht angezeigt werden. Der Befehl [Resource Meter] ist grau
dargestellt und nicht verfligbar, wenn ein SP2060-Konfigurationsfenster gedffnet ist.

Bedienungsanleitung zum DME Designer



Kapitel 4 Designer

m [Full Screen] (Vollbild)

Die Anzeige erfolgt im Vollbildmodus. Zeigt nur das aktive Designfenster (Bereichs-, Zonen-,
Konfigurations- oder Benutzermodulfenster) an, so dass es den gesamten Bildschirm ausfullt.

L Component List  » S
9.8 0.0 |T Edit Mode - 2
L Sheet...

Mit einem Rechtsklick irgendwo auf dem Bildschirm erscheint ein Kontextment mit Befehlen,
die an diesem Ort benutzt werden kénnen.

Um vom Vollbildmodus wieder in den vorherigen Anzeigemodus zurlckzuschalten, dricken Sie
die <Esc>-Taste.

m [Port Long Name] (Vollstandiger Portname)

Schaltet die Portnamenanzeige der Slot-Komponenten um. Wenn Sie diesen Befehl wahlen,
erscheint links davon ein Hakchen, und die vollstandigen Namen werden angezeigt. Wenn Sie
diesen Befehl wahlen, wahrend daneben ein Hakchen zu sehen ist, verschwindet das Hakchen,
und die Kurznamen werden angezeigt.

’T ToolBar  [WEGEEA 0000000 .. L
Skabus Bar
Area
IT Tookit ——\olIstandiger Name
’T Resource Meter 9
’T Navigator Kurzname
Full Screen
"l Port Long Mame
el Zoom In Chrl++
el Zoomout  Crl+-

Zoom To 3

Actual Size

Fit: in Yindow

m [Zoom In] (Hineinzoomen)
Hiermit kbmnnen Sie einen Bildschirmbereich néher betrachten.

m [Zoom Out] (Herauszoomen)
Erweitert den dargestellten Bildschirmbereich.

m [Zoom To] (Zoomen auf)
Hiermit kann der VergroéBerungsfaktor in einem Untermend ausgewahlt werden.

125%

Actual Size 250%
Fit: in Yindow

375%
v 4100%
5 125%
6 150%

7.200%

m [Actual Size] (Tatséachliche GroRRe)
Bringt die Darstellung auf normale GroBe.

m [Fit in Window] (Gro3e an Fenster anpassen)

VergroBert oder verkleinert die Darstellung, so dass die Arbeitsflache genau der FenstergréB3e
entspricht. Die gesamte Arbeitsflache wird sichtbar.
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[Tools]-Menu (Werkzeuge)

fF Desiener

Tools |
= Area Parts List »
Device List »

Component List »

=-EDME
- JEDME24h
. BOMEB4N
- FDMESF(
‘.. ZDMESo-
. BOMEdio-
L-FIGF
[+-E15peaker Prc
- External De
Picture
- Text
. Box
Ellipze

Zone Manager...

Device Group Manager...
Confieuration Manager..
Save Uzer Madule..
User Maodule Manager..
Show Signal Delay

m Analyze..

B Frobe Monitor

Manitoring Point List

'E!Zh Edit Mode
Sheet.
Prohibit Diagonal CGonnections
Grid...
v Arrow
Hand
Export DXF.

Preferences..

[Area Parts List] (Teileliste fur Bereiche)

Dieser Befehl kann nur benutzt werden, solange das Bereichsfenster aktiv ist. Ein Submen(

zeigt die gleichen Objekte an, die auch im Werkzeugfenster angezeigt werden, wahrend das
Bereichsfenster aktiv ist. Anklicken eines Objekts im Subment und ein nachfolgender Klick in das
Bereichsfenster platziert dieses Objekt im Bereichsfenster.

— [Area Parts List] (Teileliste flr Bereiche) in ,Werkzeugfenster” (Seite 170)

[Device List] (Gerételiste)

Dieser Befehl kann nur benutzt werden, solange das Zonenfenster aktiv ist. Ein UntermenU zeigt
die gleichen Objekte wie im Werkzeugfenster. Anklicken eines Objekts im Submenu und ein
nachfolgender Klick in das Zonenfenster platziert dieses Objekt im Zonenfenster.

— [Zone Device List] (Gerateliste fur Zonen) in ,Werkzeugfenster® (Seite 170)

[Component List] (Komponentenliste)

Dieser Befehl kann nur dann ausgewahlt werden, wenn ein Konfigurationsfenster oder ein

Benutzermodulfenster aktiv ist.

Ein Unterment zeigt die gleichen Objekte wie im Werkzeugfenster. Anklicken eines Objekts im

Submeni und ein nachfolgender Klick in das Konfigurations-/Benutzermodulfenster platziert

dieses Objekt im entsprechenden Fenster.

— ,Komponentenliste (Konfigurationsfenster)® in ,Werkzeugfenster” (Seite 170),
~,Komponentenliste (Benutzermodulfenster)* in ,Werkzeugfenster® (Seite 170)

[Zone Manager] (Zonenmanager)

Ruft das Dialogfenster ,Zone Manager* auf. Hier kénnen Sie Zonen hinzufligen, 16schen oder
umbennen.
— Siehe ,Hinzufugen, Léschen und Umbenennen einer Zone* auf Seite 267.

[Device Group Manager] (Gerategruppen-Manager)

Zeigt das Fenster [Device Group Manager] an, in dem die Gerategruppe geandert werden kann.
— ,Andern von Gerategruppen* (Seite 267).

[Configuration Manager] (Konfigurationsmanager)

Ruft das Dialogfenster ,Configuration Manager” auf. Hier kénnen Sie Konfigurationen hinzufligen,
|6schen oder umbennen.
— Siehe ,Hinzufligen, Léschen und Umbenennen einer Konfiguration* auf Seite 270.
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[Save User Module] (Benutzermodul speichern)

Dieser Befehl kann nur benutzt werden, wenn ein Benutzermodul im Konfigurationsfenster
ausgewahlt wird. Speichert eine Vorlage fur das ausgewéahlte Benutzermodul.
— ,User Module Manager*“-Dialogfenster in ,User Module® (Seite 287)

[User Module Manager] (Benutzermodul-Manager)

Ruft das Dialogfenster ,User Module Manager* auf. Andert die Einstellungen eines als Vorlage
gespeicherten Benutzermoduls, benennt es um oder I6scht es.
— ,User Module Manager*“-Dialogfenster in ,User Module® (Seite 290)

[Show Signal Delay] (Signalverzogerung anzeigen)

Der Verzdgerungswert des Digitalsignals wird im Konfigurationsfenster mit Sample-Einheiten
angezeigt.
— ,Show Signal Delay (Signalverzégerung anzeigen)* in ,Konfigurationsfenster (Seite 281)

[Analyze]

Ruft das Dialogfenster ,,Analyze (Analysieren) auf und analysiert die Konfiguration.

[Probe Monitor]

Schaltet die Probe-Monitor-Funktion ein oder aus. Dieser Befehl kann nur im Online-Status und nur
dann ausgewahlt werden, wenn ein Konfigurationsfenster oder ein Benutzermodulfenster aktiv ist.

[Monitoring Point List]

Offnet das Dialogfenster ,Monitoring Point List (Liste der Abhdrpunkte)®. Tragt Punkte fur das
Abhoren per Kopfhorer ein.
— ,Monitoring Point List (Liste der Abhorpunkte)” im Kapitel ,Konfigurationsfenster® (Seite 282)

[Edit Mode] (Bearbeitungsmodus)

Schaltet den Edit-Modus ein oder aus.
— Edit-Modus" in ,Konfigurationen bearbeiten” (Seite 163)

Es konnen nur die Benutzer diesen Befehl auswahlen, fur die im Dialogfenster ,Security” das Kontrollkastchen
[Operation Security] — [Edit] (Sicherheitsstufen fur die Bedienung — Bearbeiten) aktiviert wurde.

[Sheet] (,Blatt* bzw. Arbeitsflache)

Offnet das Dialogfeld ,Sheet". Wahlt die GréBe und den Hintergrund der Arbeitsflache.
— ,Sheet (Arbeitsflache)* in ,Objekte” (Seite 234)

[Prohibit Diagonal Connections] (Diagonalverbindungen unterbinden)

Alle Verbindungen werden nur mit horizontalen und vertikalen Kabeln gezeichnet. Es lassen sich
keine diagonalen Kabel zeichnen.
— ,Zeicheneinstellungen* in ,Kabel zeichnen und bearbeiten” (Seite 257)

[Grid] (Raster)

Offnet das Dialogfeld ,Grid“. Blendet das Raste (,Grid“) ein oder aus und stellt die Rasterweite ein.
— ,Grid (Raster)" in ,Gemeinsame Einstellungen und Funktionen der Designfenster” (Seite 243)

[Arrow] (Pfeil)

Der Mauszeiger erscheint als Fadenkreuz und kann zum Auswéahlen von Objekten
verwendet werden.
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[Hand]

Der Mauszeiger erscheint in Form einer Hand und kann verwendet werden, zum zu Klicken und die
Arbeitsflache fur den Bildlauf zu ,fassen®.

[Export DXF] (DXF exportieren)

Exportiert die Informationen im aktiven Fenster und speichert sie in einer DXF-Datei, die mit CAD-
Software von Drittfirmen kompatibel ist.

— Exportieren des Designfensters” in ,Gemeinsame Einstellungen und Funktionen der
Designfenster” (Seite 244)

[Preferences] (Voreinstellungen)

Ruft das Dialogfenster ,Preferences” auf. Stellt die Linienstarke und die Bearbeitungsfunktionen im
Designfenster ein.

— Preferences (Voreinstellungen)” in ,Gemeinsame Einstellungen und Funktionen der
Designfenster” (Seite 241)

[Window]-Menu (Fenster)

Hier kénnen mehrere Fenster angeordnet werden. Im unteren Teil des Menus werden die Namen der
momentan gedffneten Fenster angezeigt. Neben dem aktiven Fenster erscheint ein Hakchen. Wenn
Sie auf den Namen eines Fensters klicken, wird dieses Fenster aktiviert.

i Designer

Cagzrcade
Tile

v 1 Zonel
2 Mew frea

i EOMEZ4N

[Cascade] (Uberlappend)
Ordnet die Fenster Uberlappend an.

[Tile] (,Kacheln®* — neben- und untereinander)
Ordnet die Fenster Seite an Seite an.
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Objekte

Objektarten

Die Geréte, Formen und Kabel, die in jedem Designfenster arrangiert werden kénnen, werden Objekte
genannt. Die folgenden Objekte stehen zur Verfigung:

Fenster, in dem das
Name Objekt platziert/
dargestellt werden kann

Erklarung

(Benutzermodul)

Zone Area (Bereich) Zonen
DME Zones (Zonen) DME und jegliche Karten, die in deren Slots vorhanden sind
ICP Zones (Zonen) Anwenderdefinierbare Parametersteuerung
SP2060 Zonen Speaker Processor (Lautsprecherprozessor)
External Device Area (Bereich), Externes Gerat
(Externes Gerat) Zones (Zonen)
Component Configuration Benutzermodul, Audioprozessor, Steuerelemente
(Komponente) (Konfiguration)
User Module

SPX Component Configuration SPX-Komponenten
(SPX-Komponente) | (Konfiguration)
User Module
(Benutzermodul)
User Module Configuration Kombination von Komponenten
(Benutzermodul) (Konfiguration)
Slot Component Configuration Interne DME-I/O- oder installierte 1/O-Karten.
(Slot-Komponente) (Konfiguration)
Pictures (Bilder) All (Alle) Bild
Text All (Alle) Textfeld
Boxes (Felder) All (Alle) Feldform
Ellipses (Ellipsen) All (Alle) Kreisform
Wires (Kabel) All (Alle) Verbindungskabel, gerade Linienform

Legend (Legende) Bereich

Zones (Zonen)
Configuration
(Konfiguration)

Ein Bereich auf der Arbeitsflache, in dem erklarende
Informationen gegeben werden.

Sheet (Arbeitsflache)

Eine Arbeitsflache fur jedes Designfenster.

Verschiedene Designelemente, wie Name, Farbe und GréBe, kénnen im Dialogfenster ,Properties*
(Eigenschaften) fur jedes Objekt festgelegt werden.

Die GroBe wird in den Feldern [Width] und [Height] (Breite und Hohe) im ,Properties“-Dialogfenster
eingestellt. Die maximal einstellbaren GréBenwerte sind je nach GroBe der Arbeitsflache und
Objektposition verschieden. Sie kdnnen eine GréBe einstellen, in der das Objekt noch auf die

Arbeitsflache passt.
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Zone

In einem Bereich (Area) muss mindestens eine Zone vorhanden sein. Zonen werden im Dialogfenster
,<Zone" hinzugeflgt oder geldscht. Zonen werden nicht im Werkzeugfenster oder im Unterment [Area
Parts List] im [Tools]-MenU angezeigt.

Wenn Sie auf den Namen eines Zonenobjekts im Bereichsfenster rechtsklicken, erscheint ein
Kontextmenu.

m Zonen-Kontextmenu

Delete
Cuplicate
Digplay Qrder  » | -

Properties...

[Cut] (Ausschneiden)
Schneidet das ausgewahlte Objekt aus und legt es in die Zwischenablage.

[Copy] (Kopieren)
Hiermit kopieren Sie das ausgewahlte Objekt in die Zwischenablage.

[Paste] (Einflgen)
Flgt das momentan in der Zwischenablage befindliche Objekt ein.

[Delete] (Léschen)
Loscht ein Objekt.

[Display Order] (Anzeigereihenfolge)
Andert die Anzeigereihenfolge der Objekte, je nach dem im Unterment gewahlten Befehl.

[Properties] (Eigenschaften)
Ruft das Dialogfenster ,,Zone Properties® auf.
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m Eigenschaften von Zonenobjekten

Wenn Sie im Bereichsfenster eine Zone auswahlen, und dann den Befehl [Properties] im [Edit]-
Menu wahlen, wird das Dialogfenster ,Area Properties” (Bereichseigenschaften) angezeigt. Hier
kénnen Sie Eigenschaften von Zonenobjekten einstellen. Der [Properties]-Befehl findet sich auch
im Kontextmend flr Zonenobjekte.

3% Area Properties El
Font...
L= A (D M E G4M Zone Master] Cancel
Calor.
Test Position: | Top | | Left - Background Image
Calar...

width: 200 3
Image... |

Height: |50 i‘ Style: | Plain ﬂ

[Text]-Feld

Sie kdnnen fur einen Objektnamen bis zu 100 alphanumerische Zeichen eingeben.
Der Objektname wird in dem rechteckigen Feld des Objektes angezeigt. Wenn viele Zeichen
eingegeben wurden und die Form des Objekts zu schmal ist, werden nicht alle Zeichen angezeigt.

[Font]-Schaltflache] (Schriftart)

Wenn Sie hierauf klicken, wird das Dialogfenster ,Select Font" (Zeichensatz auswéahlen) angezeigt.
Hier stellen Sie den Zeichensatz ein, der fur die Darstellung des Objektnamens verwendet werden
soll.

Fur Informationen Uber das ,Select Font“-Dialogfenster lesen Sie auf Seite 236.

[Color]-Schaltflache (Farbe)

Wenn Sie hierauf klicken, wird das Dialogfenster ,Select Color" (Farbe auswéhlen) angezeigt.
Diese stellt die Farbe des Objektnamenstextes ein.
Fur Informationen Uber das ,Select Color“-Dialogfenster lesen Sie auf Seite 237.

Text Position

Stellt die Lage des Textes ein. Die Liste links stellt die vertikale Position des Textes ein. Die Liste
rechts stellt die horizontale Position des Textes ein.

* Vertikale Position
Wahlen Sie [Top] (Oben), [Center] (Mitte) oder [Bottom] (Unten).

» Horizontale Position
Wabhlen Sie [Left] (Links), [Center] (Mitte) oder [Right] (Rechts).

[Width]-Feld (Breite)
Gibt die Objektbreite in Pixeln an. Die Voreinstellung ist 50 Pixel.

[Height]-Feld (H6he)
Gibt die Objekthdhe in Pixeln an. Die Voreinstellung ist 50 Pixel.
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[Style] (Stil)
Stellt den Stil des Objekts ein. Wahlen Sie [Plain] (Flach), [Raised] (Erhaben), oder [Sunken]
(Gepragt).

Background Image (Hintergrundbild)
Stellt die Hintergrundeffekte fur die Objekte ein.

* [Color]-Schaltflache (Farbe)
Stellt die Farbe ein. Wenn Sie hierauf klicken, wird das Dialogfenster ,Select Color” (Farbe

auswahlen) angezeigt.
Far Informationen Uber das ,Select Color“-Dialogfenster lesen Sie auf Seite 237.

* [Image]-Schaltflache (Bild)
Zeigt ein Bild innerhalb des Objektes an. Sie konnen Bilddateien der folgenden Formate
verwenden: BMP (.bmp), PNG (.png), XPM (.xpm) und JPEG (.jpg). Wenn Sie hierauf klicken,
wird das Dialogfenster ,Select Image* (Bild auswahlen) angezeigt. Geben Sie eine Bilddatei
an und stellen Sie die Darstellungsart ein.
Fur Informationen Uber das ,Select Image“-Dialogfenster lesen Sie auf Seite 239.

[OK]-Schaltflache
Akzeptiert die vorgenommenen Anderungen und schlieBt das Dialogfenster.

[Cancel]-Schaltflache (Abbrechen)
SchlieBt das Dialogfenster, ohne die Anderungen anzuwenden.
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DMEs werden im Zonenfenster angeordnet. Wenn fur eine Erweiterungskarte, die in einem der Slots
der DME installiert ist, DME-Eigenschaften eingestellt wurden, wird die Karte automatisch angezeigt.

DME24N

DME24N mit einer I/O-Karte, die in
DME24N with no I/O card installed. DME24N witll@feN G eépdsnanaradankplatz
its expansioniggsalliert wurde.

DMEG64N
......... {
LM esssoner LI B R,
i ] T
DMEG64N ohne 1/0-Karten in den DMEG64N mit I/O-Karten in den
Erweiterungssteckplatzen. Erweiterungssteckplatzen 1 und 4.
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DMESI-C

DMES8o-C

ETHERNET
R

DME4io-C
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Wenn I/O-Karten in den Slots der DME installiert wurden

Wenn in den DME-Eigenschaften (Properties) eine 1/O-Karte fUr einen Erweiterungssteckplatz
(Slot) ausgewahlt wird, wird ein 1/O-Port fur die im Zonenfenster angeordnete DME hinzugefugt. Ein
I/O-Komponentenblock wird dem Konfigurationsfenster hinzugefugt.

Wenn fur 1/0-Kaeten in den DME-Eigenschaften [None] (Keine) gewahlt wird, werden 1/O-
Komponentenbldcke im Konfigurationsfenster automatisch geléscht. (Auch dann, wenn 1/O-
Komponenten geldscht werden, bleibt die Verkabelung bestehen.)

DMEBA4N-Block mit einer Karte im Slot und Koln?igur‘atioansfen-.ster '

Wenn die Cascade-Einstellung (Kaskade) einer DME64N eingeschaltet wird

Wenn [Show Cascade Port] (Kaskaden-Port anzeigen) im ,DME Device Properties“-Dialogfenster
einer DMEG64N markiert ist, werden die |/O-Komponenten der Kaskade im Konfigurationsfenster
angezeigt.

When [Show Cascade Port] (Kaskaden-Port anzeigen) im ,DME Device Properties“-Dialogfenster
einer DME64N ausgeschaltet wird, werden I/O-Komponenten der Kaskade im
Konfigurationsfenster ebenfalls geléscht. (Auch dann, wenn Kaskaden-I/O-Komponenten geldscht
werden, bleibt die Verkabelung bestehen.)
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CobraNet-Karte
Wenn die I/0-Karte eine CobraNet-Karte ist, wird ein CobraNet-Symbol im DME-Objekt angezeigt.

DME-Block migD e'\('n%é’?ﬁﬁl(e‘{"%t?r%ﬂ&'ﬂ?éﬁ%'d inserted

m Objektauswahl

Um ein Konfigurationsfenster flr ein DME-Objekt zu 6ffnen, das sich im Zonenfenster befindet,
wahlen Sie es zun&chst mit einem Klick aus, und klicken Sie dann mit einem Doppelklick darauf.
Wenn Sie auf dem Objekt rechtsklicken, erscheint ein Kontextmenu.

m Szeneninfos und [On-line]-Schaltflache
DME-Objekte enthalten ein Objekt, das Szeneninfos bereitstellt, und eine [On-line]-Schaltflache.

Scene Info [On-Line] Button

Der Szeneninfobereich zeigt Nummer und Name der aktuellen Szene an. Klicken Sie auf den
Szeneninfobereich, um das Fenster ,Scene Manager* (Szenenmanager) zu 6ffnen.

Die [On-Line]-Schaltflache hat dieselbe Funktion wie die [On-Line]-Schaltflache im Hauptfenster.
— ,Schaltflache [On-Line]” (Seite 50).
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m Kontextmenl eines DME-Objektes

[Open Konfigurationsfenster 6ffnen)

Offnet das Konfigurationsfenster.
— Siehe den Abschnitt ,Dialogfenster ,Konfigurationsfenster” auf Seite 277.

[Configuration Manager] (Konfigurationsmanager)

Offnet das Fenster ,Configuration Manager*.
— Siehe den Abschnitt ,Dialogfenster ,Configuration Manager” (Konfigurationsmanager)* auf
Seite 270.

[Device Group Manager] (Gerategruppen-Manager)

Offnet das Fenster ,Device Group Manager".
— Siehe den Abschnitt ,Dialogfenster ,Device Group Manager” (Gerategruppen-Manager)” auf
Seite 268

[Synchronization]

Offnet das Fenster ,Synchronization*.
— Siehe ,Synchronisation
(Synchronisation von DME Designer und Geraten)* auf Seite 83

[Cut] (Ausschneiden)
Schneidet das ausgewahlte Objekt aus und verschiebt es in die Zwischenablage.

[Copy] (Kopieren)
Hiermit kopieren Sie das ausgewahlite Objekt in die Zwischenablage.

[Paste] (Einflgen)
Flgt das in der Zwischenablage befindliche DME-Objekt ein.

[Delete] (Léschen)
Loscht das angeklickte Objekt.

[Duplicate] (Duplizieren)
Dupliziert das angeklickte Objekt.

[Display Order] (Anzeigereihenfolge)
Andert die Anzeigereihenfolge der Objekte, je nach dem im Unterment gewahlten Befehl.

[Recall Scene] (Szene abrufen)
Wahlt eine Szene aus dem SubmenU aus und ruft sie ab.

[Flash Unit LEDs] (Gerate-LEDs aufblinken lassen)

Wenn ausgewahlt, blinkt das vordere Bedienfeld der DME so lange, bis es ein zweites Mal
ausgewahlt wird.
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[Output Level] (Ausgangspegel)
Wenn Sie diesen Befehl wahlen, wird das Dialogfenster ,Output Level* angezeigt. Hier stellen Sie
die Gesamtlautstarke der DME ein.

[Properties] (Eigenschaften)
Ruft das Dialogfenster ,DME Device Properties* (DME-Geréateeigenschaften) auf.

m DME-Eigenschaften

Wenn Sie das Dialogfenster ,DME Device Properties* (DME-Geréateeigenschaften) aufrufen
mdochten, wahlen Sie zun&chst ein DME-Objekt aus und klicken Sie dann auf [Properties] im
[Edit]-Menu. Hier kbnnen Sie die DME-Eigenschaften einstellen.
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[Label]-Feld (Beschriftung)
Sie kénnen bis zu 100 alphanumerische Zeichen eingeben, die Uber dem Objekt angezeigt werden.

Der im [Label]-Feld angezeigte Name wird in der Liste im Werkzeugfenster, in den Menutbefehlen [Import]/[Export] und
in der Liste im Dialogfenster angezeigt. Wenn mehrere Instanzen der gleichen DME vorhanden sind, geben Sie hier
verschiedene Namen ein, um diese voneinander unterscheiden zu kdnnen.

[Width]-Feld (Breite)

Gibt die Objektbreite in Pixeln an.

[Height]-Feld (H6he)

Gibt die Objekthdhe in Pixeln an.

[Style] (Stil)

Stellt den Stil des Objekts ein. Wahlen Sie [Plain] (Flach), [Raised] (Erhaben), oder [Sunken]
(Gepragt).

[Label Font]-Schaltflache (Beschriftungszeichensatz)

Wahlt den Zeichensatz fur die Beschriftung. Wenn Sie hierauf klicken, wird das Dialogfenster
~oelect Font” (Zeichensatz auswéhlen) angezeigt.

Far Informationen Uber das ,Select Font“-Dialogfenster lesen Sie auf Seite 236.

[Show Scene Display and On-line Indicator] (Szenenanzeige und Online-Anzeige anzeigen)

Wenn diese Option angekreuzt ist, werden im Zonenfenster Nummer und Name der aktuellen
Szene und die Online-Anzeige angezeigt.
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[Label Color]-Schaltflache (Beschriftungsfarbe)

Diese stellt die Farbe des Beschriftungstextes ein. Wenn Sie hierauf klicken, wird das Dialogfenster
,Select Color® (Farbe auswahlen) angezeigt.

[Port Label Color]-Schaltflache (Beschriftungsfarbe fur Ports)

Stellt die Farbe fur den Beschriftungstext von |/O-Ports ein. Wenn Sie hierauf klicken, wird das
Dialogfenster ,Select Color” (Farbe auswéhlen) angezeigt.

[Color]-Schaltflache (Farbe)

Stellt die Farbe des Objekts ein. Wenn Sie hierauf klicken, wird das Dialogfenster ,Select Color*
(Farbe auswahlen) angezeigt.

Fur Informationen Uber das ,Select Color“-Dialogfenster lesen Sie auf Seite 237.

I/O-Karte

Ermdglicht die Einrichtung der I/O-Karte. [Slot1] ~ [Slot4] kénnen flr eine DMEB4N eingerichtet
werden, fur eine DME24N hingegen ist nur [Slot1] verfugbar. Fur die DME8i-C/DME8o-C/DME4io-C
gibt es keine Moglichkeit der 1/0O-Karten-Einrichtung.

* [Select I/O Card] (I/O-Karte auswahlen)
Gibt die I/0O-Kartentypen an.

 [Card Label]
Hier kbnnen Namen fur die I/O-Karten mit bis zu 100 Zeichen eingegeben werden.

Port Style On Zone Window
Gibt an, wie die DME-Ports im Zonenfenster erscheinen.

e [Custom Port Style]
Die Port-Anzeige wird individualisiert.

[Left]

Stellt die Anzahl der Ports ein, die auf der linken Seite angezeigt werden sollen.
[Right]

Stellt die Anzahl der Ports ein, die auf der rechten Seite angezeigt werden sollen.

* [Audio Port (Classic Style)]
Zeigt alle Audio-Ports an.

« [Edit Port Label and Type] (Port-Beschriftung und -Typ bearbeiten)
Stellt die Beschriftung und die Art der einzelnen Ports ein. Klicken Sie darauf, um das
Dialogfenster [Edit Port Label] aufzurufen.
— Siehe Dialogfenster ,Edit Port Label and Type® (Port-Beschriftung und -Typ bearbeiten) auf
Seite 215.
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[Compile Priority] (Kompilationsprioritat)
Hier kbnnen Sie Kompilationseinstellungen fir die Konfiguration vornehmen.

Diese Kompilationseinstellungen spiegeln sich im Online-Zustand. Wenn Sie die Einstellungen im Offline-Zustand
andern, werden sie aktiviert, sobald das System aus dem Offline-Zustand in den Online-Zustand wechselt.

» [Resource]
Kompiliert anordnungsféhige Komponenten der Reihe nach anhand ihrer
Komponentennummern. Die Verzégerungswerte variieren je nach Signalleitung.

« [Fixed Delay] (Feste Verzégerung)
Fixiert den Verzdgerungswert (die Anzahl der Samples) fur die Signalleitungen. Dadurch wird
jedoch auch die Anzahl der anordnungsfahigen Komponenten verringert.

[Auto Delay Compensation] (Automatische Verzégerungskompensation)
Aktiviert oder deaktiviert eine Funktion, die die Komponentenverzdgerung automatisch
korrigiert, wenn ,Fixed Delay“ ausgewahlt ist.

»+Auto Delay Compensation® funktioniert nicht richtig bei Konfigurationen mit Loop-Verbindung.

[Cascade]
Schaltet die DME64N-Kaskadierung ein oder aus.

* [Show Cascade Port on Configuration Window] (Kaskaden-Port im Konfigurationsfenster
anzeigen)
Durch Markieren wird die Kaskade eingeschaltet.

 [Cascade Setting]
Hier kbnnen Sie Einstellung vornehmen, die bei aktivierter Kaskadenfunktion angewendet
werden. Wenn Sie hierauf klicken, wird das Dialogfenster ,Cascade Setting”
(Kaskadeneinstellung) angezeigt.
— Siehe Dialogfenster ,Cascade Setting®“ auf Seite 196.

[OK]-Schaltflache
Akzeptiert die vorgenommenen Anderungen und schlieBt das Dialogfenster.

[Cancel]-Schaltflache (Abbrechen)
SchlieBt das Dialogfenster, ohne die Anderungen anzuwenden.
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,Cascade Setting“-Dialogfenster (Kaskadeneinstellung)

Durch Klicken auf die Schaltflache [Cascade Setting] rufen Sie das Dialogfenster ,Cascade
Setting” (Kaskadeneinstellung) auf. Hier kbnnen Sie DMEG4E-Kaskadenverbindungen anzeigen
und einstellen. Diese Einstellungen haben alle kaskadierten DMEs in derselben Zone gemeinsam.

M| Cascade Setting

Uit Ma: 1 =
Head targin: Odb il
Mixer 140
[~ Portdl [~ Port17
[~ Port02 [~ Port18
[~ Port03 [~ Port13
[~ Part04 [~ Part20
[~ Port0s [~ Port21
[~ Port0g [~ Port22
[~ Portd? [~ Port23
[~ Part08 [~ Part24
[~ Port03 [~ Port25
[~ Port10 [~ Port26
[~ Port1l [~ Part2?
[~ Pam12 [~ Port28
[~ Port13 [~ Port23
[~ Port14 [~ Port30
[~ Port15 [~ Port31
™ PatlE [~ Part32
Lancel

,unit No." (Kaskadenverbindungsnummer)

Alle DME-Einheiten mit Ausnahme der ersten (Vorgabe ,1%) werden automatisch zugewiesen; nach
Verbindung werden sie in Grau dargestellt, um anzuzeigen, dass die Einstellungen nicht geandert
werden kénnen.

.Head Margin“

Hier kbnnen Sie die Headroom-Grenze flr das Audiosignal der Kaskadenverbindung

anzeigen und einstellen. Wahlen Sie [0 dB] oder [-18 dB]. Die Einstellungen der ,DME Unit No."
(DME-Geratenummern) aller DME-Einheiten auBer der ersten werden beim Verbinden automatisch
auf den Wert der ersten Einheit gesetzt. Diese Einstellungen werden in Grau dargestellt,

um anzuzeigen, dass sie nicht ge&dndert werden kdnnen.

.Mixer 1/0O*

Hier kdnnen Sie den fur die Eingabe/Ausgabe von Audiodaten an ein Mischpult verwendeten
Kanal anzeigen und einstellen. Ist das Kastchen angekreuzt, so wird der Kanal fur die
Kaskadenverbindung mit dem Mischpult eingestellt. Ist es nicht angekreuzt, so wird der Kanal fir
die Verbindung mit der DME eingestellt.

Schaltflache [Check All] (Alle markieren)
Markiert alle Kontrollk&stchen.

Schaltflache [Clear All] (Alle I6schen)
Léscht die Markierungen aller Kontrollkastchen.

Schaltflache [OK]
Aktualisiert die Einstellungen und schlieBt das Dialogfenster.

Schaltflache [Cancel] (Abbrechen)
SchlieBt das Dialogfenster, ohne die Anderungen anzuwenden.
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m Dialogfenster ,Edit Port Label and Type" (Port-Beschriftung und -Typ
bearbeiten)
Das Dialogfenster ,Edit Port Label and Type* erscheint, wenn die Schaltflache [Edit Port Label

and Type] angeklickt wird. Legt die die links und rechts neben DME- und SP2060-Objekten
anzuzeigenden Port-Beschriftungen und -Typen fest.

Um die Beschriftung einzustellen, geben Sie den [Port Name] fur [Left] und [Right] ein. Jeder
Name kann bis zu 100 Zeichen lang sein.
Um den Port-Typ einzustellen, geben Sie den [Port Type] fur [Left] und [Right] ein.

{E: Edit Port Label and Type

Left: Right:
Part Mame Port Type Port Mame Port Twpe o]¢
il Chs N Cascade il Cas ouT Cazcade Gancel ]
2 Blank 2 Blank
3 |WCIN Word Clock 3 ETHERMET Ethernet
4 WG ouT Wiord Clock 4 Use UsB
] MIDL IN MIDI ] REMOTE Remote
G MIDI OUT MIDI
7 MIDI THRU MIDI
g8 |GPIIN GFI
9 |GPIOUT GPI
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ICP

Sie kdnnen Objekte von Bedienungsoberflachen im Zonenfenster anordnen. Diese kénnen Uber
benutzerdefinierte Schaltflachen gesteuert werden.

Klicken Sie zunachst im Zonenfenster auf ein ICP-Objekt, um es auszuwahlen, und doppelklicken Sie
dann auf die Bezeichnung. Es 6ffnet sich das Fenster ,Control Panel Properties” (Eigenschaften des
Bedienfeldes). Wenn Sie auf dem Objekt rechtsklicken, erscheint ein Kontextmena.

e : ] 0807560000000
. : . I3 co
- ICE
ICP1 : @ Copy

....... Delete

s Cuplicate
....... Display Order  »

Propetties. ..

Kontextment eines ICP-Objektes

[Cut] (Ausschneiden)
Schneidet das ausgewahlte Objekt aus und verschiebt es in die Zwischenablage.

[Copy] (Kopieren)
Hiermit kopieren Sie das ausgewahlte Objekt in die Zwischenablage.

[Paste] (Einfugen)

Flgt das Bedienungsoberflachen-Objekt aus der Zwischenablage ein. Wenn auf der Arbeitsflache,
auf der Sie das Objekt einfigen, bereits ein identisches Objekt vorhanden ist, wird ein neues
ICP-Objekt erzeugt.

[Delete] (Léschen)
Loscht das angeklickte Objekt.

[Duplicate] (Duplizieren)
Dupliziert das angeklickte Objekt.

[Display Order] (Anzeigereihenfolge)
Andert die Anzeigereihenfolge der Objekte, je nach dem im Unterment gewahlten Befehl.

[Properties] (Eigenschaften)
Ruft das Dialogfenster ,Properties” (Eigenschaften) auf.
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m ICP-Eigenschaften

Um das Dialogfenster ,Control Panel Properties* (Eigenschaften des Bedienfelds) anzuzeigen,
markieren Sie ein ICP-Objekt, und klicken Sie im [Edit]-Menu auf [Properties] (Eigenschaften).

i DME Device Properties

Label: |:::; F1
Width: a0 :

Height: |20 =

Stle: Plain -

Ethernet Port
[v Show Port (™~ Left Side

ik

Cancel

[Label]-Feld (Beschriftung)

Sie kénnen bis zu 100 Textzeichen eingeben, die Uber dem Objekt angezeigt werden.
Beschriftungen identischer ICP-Objekte, die in anderen Konfigurationen existieren, werden

ebenfalls geandert.

[Width]-Feld (Breite)

Gibt die Objektbreite in Pixeln an.
[Height]-Feld (H6he)

Gibt die Objekthohe in Pixeln an.
[Style] (Stil)

Stellt den Stil des Objekts ein. Wahlen Sie aus der Liste einen der Eintrage [Plain] (Flach), [Raised]

(Erhaben) oder [Sunken] (Gepragt).

[Label Font]-Schaltflache (Beschriftungszeichensatz)

Wahlt den Zeichensatz fur die Beschriftung. Wenn Sie hierauf klicken, wird das Dialogfenster

.Select Font" (Zeichensatz auswahlen) angezeigt.

Far Informationen Uber das ,Select Font“-Dialogfenster lesen Sie auf Seite 236.

[Label Color]-Schaltflache (Beschriftungsfarbe)

Diese stellt die Farbe des Beschriftungstextes ein. Wenn Sie hierauf klicken, wird das Dialogfenster

,Select Color® (Farbe auswéahlen) angezeigt.

Fur Informationen Uber das ,Select Color“-Dialogfenster lesen Sie auf Seite 237.

[Back Color]-Schaltflache (Hintergrundfarbe)

Stellt die Objektfarbe ein. Klicken Sie darauf, um das Dialogfenster ,Select Color” (Farbe

auswahlen) aufzurufen.

Ethernet Port

Schaltet das Rendering fur den Ethernet-Port ein oder aus. Die Anzeige des Ethernet-Ports
erscheint, wenn das Kontrollkastchen aktiviert ist. Mit den Optionsfeldern kénnen Sie angeben, ob

der Port links oder rechts angezeigt wird.

[OK]-Schaltflache

Akzeptiert die vorgenommenen Anderungen und schlieBt das Dialogfenster.

[Cancel]-Schaltflache (Abbrechen)

SchlieBt das Dialogfenster, ohne die Anderungen anzuwenden.
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SP2060

SP2060-Objekte kdnnen im Zonenfenster platziert werden.

Durch Klicken auf ein SP2060 im Zonenfenster wird dieses ausgewahlt, durch Doppelklicken das
Konfigurationsfenster getffnet. Durch Rechtsklicken auf das Objekt erscheint ein Kontextmend.

m Szeneninfos und [On-line]-Schaltflache
SP2060-Objekte enthalten ein Objekt, das Szeneninfos bereitstellt, und eine [On-line]-Schaltflache.

Scene Info [On-Line] Button

Der Szeneninfobereich zeigt Nummer und Name der aktuellen Szene an. Klicken Sie auf den
Szeneninfobereich, um das Fenster ,Scene Manager” (Szenenmanager) zu 6ffnen.

Die [On-Line]-Schaltflache hat dieselbe Funktion wie die [On-Line]-Schaltflache im Hauptfenster.
— Schaltflache [On-Line]" (Seite 50).

m KontextmenU eines SP2060-Objektes
[Open Configuration Window] (Konfigurationsfenster 6ffnen)

Offnet das Konfigurationsfenster.
— ,Konfigurationsfenster” (Seite 277).

[Configuration Manager] (Konfigurationsmanager)
Nicht verfligbar fur SP2060-Objekte.

[Device Group Manager] (Gerategruppen-Manager)

Offnet das Fenster ,Device Group Manager*.
— Siehe den Abschnitt ,Dialogfenster ,Device Group Manager” (Gerategruppenmanager)” auf
Seite 268

[Cut] (Ausschneiden)
Schneidet das ausgewahlte Objekt aus und legt es in die Zwischenablage.
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[Copy] (Kopieren)
Hiermit kopieren Sie das ausgewahlte Objekt in die Zwischenablage.

[Paste] (Einflgen)
Flgt das momentan in der Zwischenablage befindliche SP2060-Objekt ein.

[Delete] (Loschen)
Loscht ein Objekt.

[Duplicate] (Duplizieren)
Erstellt ein Duplikat eines Objekts.

[Display Order] (Anzeigereihenfolge)
Andert die Anzeigereinenfolge anhand des ausgewéhlten Submenu-Befehls.

[Recall Scene] (Szene abrufen)
Wahlt eine Szene aus dem SubmenU aus und ruft sie ab.

[Flash Unit LEDs] (Gerate-LEDs aufblinken lassen)

Hiermit konnen Sie alle Anzeigen am SP2060-Bedienfeld aufblinken lassen. Das Blinken wird
fortgesetzt, bis der Befehl aufgehoben wird.

[Output Level] (Ausgangspegel)
Nicht verflgbar fur SP2060-Objekte.

[Properties] (Eigenschaften)
Offnet das Fenster ,SP2060 Device Properties* (SP2060-Gerateeigenschaften).
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m SP2060-Eigenschaften

Um das Fenster ,Speaker Processor Device Properties” (Gerateeigenschaften von
Lautsprecherprozessoren) zu 6ffnen, markieren Sie ein SP2060-Objekt, und klicken Sie im [Edit]-MenU
auf [Properties] (Eigenschaften).

= Speaker Processor Device Properties

Label: E;F'EI:IEiI:I

[0]4
Label Font..
Width: 160 3: Label Colar.. Cancel

Height:  [140 El: Port Label Golor..
Styler Plait - Color...

v Show Scene Digplay and On-line Indicator

Fort Style on Zone Window

¥ Customize Port Style ™ Audio Port (Classic Styled
Edit Port
Left: Right:
Speaker & 3: o 3: Edit Port Label and Tvpe..

Processor

[Label]-Feld (Beschriftung)

Es kdnnen bis zu 100 Ein-Byte- oder 50 Zwei-Byte-Zeichen eingegeben werden, die zu dem
Objekt angezeigt werden sollen. Ein Zwei-Byte Zeichen entspricht zwei Ein-Byte-Zeichen.
Ein- und Zwei-Byte-Zeichen kdnnen gemischt werden.

Die im [Label]-Feld angezeigte Beschriftung erscheint in der Liste im Werkzeugfenster, in den Menubefehlen
[Import] und [Export] und in den Fensterlisten . Wenn mehrere SP2060-Einheiten verwendet werden, kénnen sie mit
unterschiedlichen Beschriftungen versehen werden, damit man sie leicht erkennen und auseinander halten kann.

[Width]-Feld (Breite)
Gibt die Objektbreite in Pixeln an.

[Height]-Feld (HOhe)
Gibt die Objekthohe in Pixeln an.

[Style] (Stil)
Legt den Stil des Objekts fest: Wahlen Sie aus der Liste einen der Eintrage [Plain] (Flach),
[Raised] (Erhaben), oder [Sunken] (Gepragt).

,Show Scene Display and On-line Indicator” (Szenenanzeige und Online-Anzeige anzeigen)

Wenn diese Option angekreuzt ist, werden im Zonenfenster Nummer und Name der aktuellen
Szene und die Online-Anzeige angezeigt.

[Label Font]-Schaltflache (Beschriftungszeichensatz)

Gibt den Zeichensatz fur die Beschriftung an. Bei Klicken auf diese Schaltflache wird das Fenster
.Select Font* (Zeichensatz auswahlen) angezeigt.

Einzelheiten zur Verwendung des ,Select Font“-Fensters finden Sie unter ,Dialogenster ,Select Font*
(Zeichensatz wahlen)* auf Seite 236.

Schaltflache [Label Color] (Beschriftungsfarbe)

Legt die Farbe der Beschriftungszeichen fest. Bei Klicken auf diese Schaltflache wird das Fenster
,Select Color® (Farbe auswéahlen) angezeigt.
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[Port Label Color]-Schaltflache (Beschriftungsfarbe fur Ports)

Legt Farbe fur die Beschriftungszeichen von 1/O-Ports fest. Bei Klicken auf diese Schaltflache wird
das Fenster ,Select Color" (Farbe auswéahlen) angezeigt.
Schaltflache [Color] (Farbe)

Legt die Farbe des Objekts fest. Bei Klicken auf diese Schaltflache wird das Fenster ,Select Color*
(Farbe auswahlen) angezeigt.

.Port Style On Zone Window"
Legt fest, wie Ports an SP2060-Objekten im Zonenfenster angezeigt werden.

[Audio Port (Classic Style)]

Zeigt alle Audio-Ports an. Fur SP2060-Objekte ist dieser Befehl grau dargestellt und nicht
verflgbar.

[Custom Port Style]
Die Port-Anzeige wird individualisiert. Diese Einstellung wird fur SP2060-Objekte immer verwendet.

o [Left]
Legt die Anzahl der Ports fest, die links neben dem Objekt angezeigt werden sollen.

* [Right]
Legt die Anzahl der Ports fest, die rechts neben dem Objekt angezeigt werden sollen.

* [Edit Port Label and Type] (Port-Beschriftung und -Typ bearbeiten)
Bearbeitet die Beschriftung und den Typ der einzelnen Ports.
Bei Klicken 6ffnet sich das Fenster ,Edit Port Label and Type" (Port-Beschriftung und -Typ
bearbeiten).
— Edit Port Label and Type* (Port-Beschriftung und -Typ bearbeiten)* (Seite 197).

Schaltflache [OK]
Ubernimmt die Einstellungen und schlieft das Dialogfenster.

[Cancel]-Schaltflache
SchlieBt das Fenster, ohne die Einstellungen zu &ndern.
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Externes Gerat

Arrangiert Objekte externer Gerate im Zonenfenster. Diese Objekte kdnnen mithilfe der Plug-in-
Funktionalitat eingebunden werden. Externe Anwendungen kénnen mit den im Fenster angeordneten
Geraten verknUpft werden. Diese VerknUpfungen mit externen Anwendungen werden im Dialogfenster
.External Device Properties” (Eigenschaften externer Gerate) vorgenommen.

Um die mit einem externen Gerateobjekt im Zonenfenster verkntpfte Anwendung zu starten, wéhlen
Sie es zun&chst mit einem Klick aus, und klicken Sie dann mit einem Doppelklick darauf. Wenn Sie auf
dem Objekt rechtsklicken, erscheint ein Kontextmenu.

Wenn keine externe Anwendung mit dem Objekt verknupft ist, startet kein Programm, wenn das Objekt doppelt
angeklickt wird.

CRAsF SR TGRS A FIVE NCPEFOCSILE LG CPAGE e e
. Japm I A XY I $o % Open
CRasF| L_crasw] CPISE| - cras L <
T Nactanar T AW ITE Neaciana MAKE %Copy
CcomDBHRC -t DWIOOOD - - ¢ Condenser Micraphone © SR paste
ﬁﬁﬁ_ﬁﬁflffﬁ_ﬁﬁﬁfﬁ -------- peete
- ADBHR - - - - nmcm::::: mﬁgﬁﬁﬁﬁﬁﬁ """"" Duplicate
IV Y Display Crder  »
"""" Propetties. ..

m AD824/AD8HR
Der AD824 ist ein Analog-Digital-Konverter mit acht Kanélen. Der AD8HR ist ein Analog-Digital-
Konverter mit acht Kanélen sowie einem Hauptverstarker mit hochwertigem Klang.
Sie kdnnen die A/D-Konverter AD824 und AD8HR von Yamaha an eine DME-Einheit anschlieBen
und mit dem DME Designer fernsteuern. Der DME Designer besitzt einen Komponenteneditor zum
Steuern von AD824- und AD8HR-Einheiten.
Wenn Sie im Zonenfenster unter [External Device] (Externes Gerét) einen AD824 oder AD8HR
anordnen, im Dialogfenster ,Properties” (Eigenschaften) die angeschlossene DME-Einheit
auswahlen und auf einen AD824- oder AD8HR-Block doppelklicken, wird der Komponenteneditor
angezeigt.

Istim Dialogfenster ,Properties” keine DME ausgewahlt, so erscheint der Komponenteneditor auch dann nicht, wenn Sie
darauf doppelklicken.
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m KontextmenU eines externen Gerateobjektes

[Open Component Editor] (Komponenteneditor 6ffnen)

Startet die diesem Objekt zugewiesene Anwendung.
Offnet fur AD824 und AD8HR den Komponenteneditor.

[Cut] (Ausschneiden)
Schneidet das ausgewahlte Objekt aus und verschiebt es in die Zwischenablage.

[Copy] (Kopieren)
Hiermit kopieren Sie das ausgewahlte Objekt in die Zwischenablage.

[Paste] (Einflgen)
Fugt das Objekt aus der Zwischenablage ein.

[Delete] (Léschen)
Loscht das angeklickte Objekt.

[Duplicate] (Duplizieren)
Dupliziert das angeklickte Objekt.

[Display Order] (Anzeigereihenfolge)
Andert die Anzeigereihenfolge der Objekte, je nach dem im Unterment gewahlten Befehl.

[Properties] (Eigenschaften)

Ruft das Dialogfenster ,External Devices Properties” (Eigenschaften externer Geréate) auf.

Ganz unten unterhalb [External Device], [AD824] und [AD8HR] wird das Dialogfenster ,Serial
Controlled Device Properties” (Eigenschaften seriell angesteuerter Gerate) angezeigt. Bei anderen
Objekten wird das Dialogfenster ,External Device Properties” angezeigt.

m External Device Properties (Eigenschaften externer Geréate)

Zur Anzeige des Dialogfensters ,External Device Properties” wahlen Sie irgend ein Objekt eines
externen Gerates auBer AD824 oder AD8HR, und wéhlen Sie dann [Properties] im [Edit]-Men.

i External Device Properties

Label e leceiver] Label Font
Width: 80 = Label Color.
Height: |50 33 Port Label Color...
Style: Plain = Back Colar.
Launch Application
& Applicatian: | Browse..
 File | Browse...
Part

Left: 0 El: (Max 643

Edit Part Label and Type.. |
Right: 0 3: (Max 64}

[Label]-Feld (Beschriftung)

Sie kdnnen bis zu 100 alphanumerische Zeichen eingeben, die Uber dem Objekt angezeigt
werden.

[Width]-Feld (Breite)
Gibt die Objektbreite in Pixeln an.

[Height]-Feld (H6he)
Gibt die Objekthohe in Pixeln an.
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[Style] (Stil)
Stellt den Stil des Objekts ein. Wahlen Sie aus der Liste einen der Eintrage [Plain] (Flach), [Raised]
(Erhaben), oder [Sunken] (Gepragt).

[Label Font]-Schaltflache (Beschriftungszeichensatz)

Wahlt den Zeichensatz fur die Beschriftung. Wenn Sie hierauf klicken, wird das Dialogfenster
,Select Font" (Zeichensatz auswahlen) angezeigt.
Fur Informationen Uber das ,Select Font“-Dialogfenster lesen Sie auf Seite 236.

[Label Color]-Schaltflache (Beschriftungsfarbe)

Diese stellt die Farbe des Beschriftungstextes ein. Wenn Sie hierauf klicken, wird das Dialogfenster
,Select Color” (Farbe auswéahlen) angezeigt.

[Port Label Color]-Schaltflache (Beschriftungsfarbe fur Ports)

Stellt die Farbe fur den Beschriftungstext von I/O-Ports ein. Klicken Sie darauf, um das
Dialogfenster ,Select Color* (Farbe auswahlen) aufzurufen.

[Back Color]-Schaltflache (Hintergrundfarbe)

Stellt die Objektfarbe ein. Klicken Sie darauf, um das Dialogfenster ,Select Color” (Farbe
auswahlen) aufzurufen.

Fur Informationen Uber das ,Select Color“-Dialogfenster lesen Sie auf Seite 237.

Launch Application (Anwendung starten)

Mit den Optionsfeldern bestimmen Sie, ob ein Programm oder eine Datei mit einem externen Geréat
verknUpft werden soll.

* [Application]-Feld (Anwendung)
Die gewahlte Anwendung wird angezeigt. Klicken Sie auf die [Browse]-Schaltflache, um eine
Anwendung zu suchen und auszuwahlen. Gibt den Pfad zu einer Anwendung an, die
gestartet werden soll, wenn ein externes Gerat (External Device) doppelt angeklickt wird.

* [File]-Feld (Datei)
Die verknupfte Datei wird angezeigt. Klicken Sie auf die [Browse]-Schaltflache, um eine Datei
zu suchen und auszuwéhlen. Gibt den Pfad zu einer Datei an, die geotffnet werden soll, wenn
ein externes Geréat (External Device) doppelt angeklickt wird.

Port
Gibt die Anzahl von Ports an, die fur ein External-Device-Objekt angezeigt werden sollen.
o [Left]
Stellt die Anzahl der Ports ein, die auf der linken Seite angezeigt werden sollen.
* [Right]

Stellt die Anzahl der Ports ein, die auf der rechten Seite angezeigt werden sollen.

« [Edit Port Label]-Schaltflache (Port-Beschriftung bearbeiten)
Stellt die Beschriftung und die Art der einzelnen Ports ein. Klicken Sie darauf, um das
Dialogfenster [Edit Port Label] aufzurufen.

[OK]-Schaltflache
Akzeptiert die vorgenommenen Anderungen und schlieBt das Dialogfenster.

[Cancel]-Schaltflache (Abbrechen)
SchlieBt das Dialogfenster, ohne die Anderungen anzuwenden.
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Bedienungsanleitun

Dialogfenster , External Device Properties” (,, Serial Controlled Device
Properties” bei AD824, AD8HR)

Wenn Sie das Dialogfenster ,Serial Controlled Device Properties* aufrufen méchten, wéhlen Sie
zunachst eines der Objekte AD824 oder AD8HR aus und klicken Sie dann auf [Properties] im
[Edit]-Menu.

Dieses Dialogfenster entspricht genau dem Dialogfenster ,External Device Properties*, mit
Ausnahme von [Remote] (Fernbedienung).

i Serial Gontrolled Device Properties

Label:

IBHE] Label Font..
Cancel
Width: |60 = Label Colar..
Height: |60 = Port Label Colar..
Style: Plain - Back Color..

Launch Application

f+ Application: | Browese...
™ File: | Browse...

Part

Left: 0 3: {Max 642
Right: 0 3: (Max 642

Edit Port Label and Tvpe..

Retote
DME Unit: Fione 5
10 -

Remote (Fernbedienung)
Wahlen Sie die DME-Einheit, die Sie von der AD824 und/oder AD8HR fernsteuern mochten.
» [DME Unit] (DME-Einheit)

Die DMEs in der aktuellen Konfiguration erscheinen in einer Liste. W&hlen Sie die DME-
Einheit, die Sie fernsteuern méchten.

* [ID]
Wahlt eine ID von 1 bis 8. Voreingestellt ist 1.
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Component (Komponente)

Komponenten werden im Konfigurationsfenster und im Benutzermodulfenster angeordnet. Sie
enthalten Audioprozessoren wie Mischpulte und Kompressoren, und steuern Elemente wie Schalter
und Schieberegler. Sie kdnnen mithilfe der Plug-in-Funktionalitdt eingebunden werden. Komponenten-
Obijekte, die in einer Konfiguration angeordnet sind, werden in Form von Blécken dargestellt.

Um den Komponenteneditor fur eine Komponenten-Objekt zu 6ffnen, das sich im Fenster befindet,
wahlen Sie dieses zunachst mit einem Klick aus, und klicken Sie dann mit einem Doppelklick darauf.
Wenn Sie auf dem Objekt rechtsklicken, erscheint ein Kontextmenu.

actorrat - - AL K 1D Compressar PEG:Steren
i © Fader” s ©o 0 Deldy Matrix - o Steren
Beschnftung —_— . [ = Channel C 0 [TElnputs Dutpht. (HICRE T
1M1 ouTa[L] - - - ClINT ouTa[]- - KE
ID — N2 QuT20] - - - CliNZ ouTzZr - - Open Compaonent Editor
- LlIN2 ouT3f]- - - ClIN2 ouT3f]- -
N4 OUuTS N4 OUuTS e Cut
- L1INS ouTs[]- - - ClINS ouTs[] - -
- LINE QuTEL]- - - L]ING auTel] - - . [EE] Gopy
- LlINF ouTIL] - - - ClINT ouTzL]- - o -
N2 ouTg N2 ouTg - Paste
; uTeL ol =
Input Port — o Delete
(Eingangs- Duplicate
Port) X L Display Order R
—— Output Port (Ausgangs-Port) Recall Companent Library
LI S Anteil des in der DME Store Component Library
) benétigten DSF’-SpeiCherS Add Gomponent ta Camponent Link
.. Fraperties.

Der verwendete DSP-Speicherplatz wird fur SP2060-Einheiten nicht angezeigt.

m KontextmenU eines Komponenten-Objektes

[Open Component Editor] (Komponenteneditor 6ffnen)
Offnet den Komponenteneditor.

[Cut] (Ausschneiden)
Schneidet das ausgewahlte Objekt aus und verschiebt es in die Zwischenablage.

[Copy] (Kopieren)
Hiermit kopieren Sie das ausgewahlte Objekt in die Zwischenablage.

[Paste] (Einflgen)
Flgt das Objekt aus der Zwischenablage ein.

[Delete] (Loschen)
Loscht das angeklickte Objekt.

[Duplicate] (Duplizieren)
Dupliziert das angeklickte Objekt.

[Display Order] (Anzeigereihenfolge)
Andert die Anzeigereinenfolge der Objekte, je nach dem im Unterment gewahlten Befehl.

[Recall Component Library] (Komponentenbibliothek laden)

L&dt Bibliotheken, in denen Komponentenparameter gespeichert sind. Durch Klicken auf diese
Schaltflache rufen Sie das Unterment auf. Wird aus dem Untermenu eine Bibliothek ausgewahlt,
so wird sie gelesen, und die Komponentenparameter werden geandert.

Weitere Informationen Uber die Bibliotheken finden Sie unter ,Bibliothek* (Seite 337).

Bibliotheken kénnen nur von Benutzern geladen werden, deren Kontrollkéstchen [Control Component Editor] im
Dialogfenster ,Security” aktiviert ist. Bei Benutzern mit deaktiviertem Kontrollk&stchen [Control Component Editor] ist
dieser Befehl grau dargestellt und nicht verfligbar.
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Compressor(4) -
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Unsaved User Moduléd
Paste
Z Delete

Duplicate

Display Order T
s Ly e
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[Store Component Library] (Komponentenbibliothek speichern)

Speichert die Komponentenparameter. Klicken Sie darauf, um das Store-Dialogfenster zu 6ffnen.
Wenn Sie speichern, ohne den Ordner zu wechseln, werden die Parameter der Library hinzugeftgt.
Weitere Informationen hierzu finden Sie im Abschnitt ,Library” auf Seite 337.

[Add Component to Component Link] (Komponente zu Komponentenverkniipfung hinzufligen)
Erstellt eine Komponentenverkntpfung.
Weitere Informationen finden Sie unter ,Erstellen von Komponentenverkntpfungen" auf Seite 342.

[Properties] (Eigenschaften)
Ruft das Dialogfenster ,Component Properties” (Komponenteneigenschaften) auf.

Komponenteneigenschaften

Hier kénnen Sie die Eigenschaften jeder Komponente einstellen. Wenn sich mehrere Instanzen der
gleichen Komponente auf einer Arbeitsflache befinden, wird durch Anderung der Eigenschaften
der einen Komponente die von anderen nicht ge&ndert.

Wenn Sie das Dialogfenster ,Component Properties” (Komponenteneigenschaften) aufrufen
mdchten, wahlen Sie zun&chst ein Komponentenobjekt aus und klicken Sie dann auf [Properties]
im [Edit]-Men(.

I Component Properties

& Label F
Label omprEssor &
Cancel
Label Calor...
width: [EI] 2 Inputs/Dutputs Labels Colar... |
Height: [E0 2] L
Style: | Plain -

[Label]-Feld (Beschriftung)

Sie kénnen bis zu 100 alphanumerische Zeichen eingeben, die Uber dem Objekt angezeigt
werden.

[Width]-Feld (Breite)
Gibt die Objektbreite in Pixeln an.

[Height]-Feld (Hohe)
Gibt die Objekthdhe in Pixeln an.

[Style] (Stil)
Stellt den Stil des Objekts ein. Wahlen Sie [Plain] (Flach), [Raised] (Erhaben), oder [Sunken]
(Gepragt).

[Label Font]-Schaltflache (Beschriftungszeichensatz)

Wahlt den Zeichensatz fur die Beschriftung. Wenn Sie hierauf klicken, wird das Dialogfenster
.Select Font" (Zeichensatz auswahlen) angezeigt.

Fur Informationen Uber das ,Select Font“-Dialogfenster lesen Sie auf Seite 236.
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[Label Color]-Schaltflache (Beschriftungsfarbe)
Diese stellt die Farbe des Beschriftungstextes ein. Wenn Sie hierauf klicken, wird das Dialogfenster
,oelect Color” (Farbe auswahlen) angezeigt.

[Inputs/Outputs Label Color]-Schaltflache (Beschriftungsfarbe fiir Ein-/Ausgéange)
Stellt die Farbe fur den Beschriftungstext von 1/0O-Ports ein. Wenn Sie hierauf klicken, wird das
Dialogfenster ,Select Color” (Farbe auswéhlen) angezeigt.

[Color]-Schaltflache (Farbe)
Stellt die Farbe des Objekts ein. Wenn Sie hierauf klicken, wird das Dialogfenster ,Select Color*
(Farbe auswahlen) angezeigt.

Fur Informationen Uber das ,Select Color“-Dialogfenster lesen Sie auf Seite 237.

[OK]-Schaltflache )
Akzeptiert die vorgenommenen Anderungen und schlieBt das Dialogfenster.

[Cancel]-Schaltflache (Abbrechen)
SchlieBt das Dialogfenster, ohne die Anderungen anzuwenden.

SPX-Komponenten

SPX-Komponenten werden im Konfigurationsfenster und im Benutzermodulfenster angeordnet.
Komponenten-Objekte, die in einer Konfiguration angeordnet sind, werden in Form von Blécken
dargestellt.

Du

rch Anklicken einer positionierten SPX-Komponente wird diese ausgewahlt, mit einem Rechtsklick

erscheint ein Kontextmendu.

Im

Gegensatz zu normalen Komponenten verwenden SPX-Komponenten SPX-spezifische Ressourcen,

daher erscheint hier nicht der Speichernutzungsgrad, der ansonsten bei normalen Komponenten
unten rechts angezeigt wird. Prifen Sie den SPX-Ressourcennutzungsgrad anhand der SPX-Anzeige

im

Fenster ,Resource Meter*.

SEX

et hhle B 4 PEEI O IIEL -4 2 ;
RS o [RevemmE ] L - IS -
N1 OUTAL]- - - - L
N2 ouT2 L Open
6 R Cut
Paste

Delete
Duplicate
Display Order » 4

Recall Component Library

Properties...

Kontextmeni fur SPX-Komponenten-Objekte

[Cut] (Ausschneiden)
Schneidet das ausgewahlte Objekt aus und verschiebt es in die Zwischenablage.

[Copy] (Kopieren)
Hiermit kopieren Sie das ausgewahite Objekt in die Zwischenablage.

[Paste] (Einfugen)
Flgt das Objekt aus der Zwischenablage ein.

[Delete] (Léschen)
Loscht das angeklickte Objekt.

[Duplicate] (Duplizieren)
Dupliziert das angeklickte Objekt.
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[Display Order] (Anzeigereihenfolge)
Andert die Anzeigereihenfolge der Objekte, je nach dem im Unterment gewahlten Befehl.

[Recall Component Library] (Komponentenbibliothek laden)

Ladt Bibliotheken, in denen Komponentenparameter gespeichert sind. Durch Klicken auf diese
Schaltflache rufen Sie das Untermenu auf. Wird aus dem UntermenU eine Bibliothek ausgewahlt,
so wird sie gelesen, und die Komponentenparameter werden geandert.

Weitere Informationen Uber die Bibliotheken finden Sie unter ,Bibliothek® (Seite 337).

Wenn Sie den Effekttyp der SPX-Komponente andern méchten, wahlen Sie den gewlnschten Typ
aus der Untermenu-Liste ,Effect Type* aus.

Bibliotheken kénnen nur von Benutzern geladen werden, deren Kontrollkastchen [Control Component Editor] im
Dialogfenster ,Security” aktiviert ist. Bei Benutzern mit deaktiviertem Kontrollkéstchen [Control Component Editor] ist
dieser Befehl grau dargestellt und nicht verfligbar.

[Store Component Library] (Komponentenbibliothek speichern)

Speichert die Komponentenparameter. Klicken Sie darauf, um das Store-Dialogfenster zu 6ffnen.
Wenn Sie speichern, ohne den Ordner zu wechseln, werden die Parameter der Library hinzugeftgt.
Weitere Informationen hierzu finden Sie im Abschnitt ,Library” auf Seite 337.

[Add Component to Component Link] (Komponente zu Komponentenverkniipfung hinzufligen)
Erstellt eine Komponentenverkntpfung.
Weitere Informationen finden Sie unter ,Erstellen von Komponentenverkntpfungen” auf Seite 342.

SPX-Komponenten unterstltzen nicht die Komponentenverkntpfung.

[Properties] (Eigenschaften)

Ruft das Dialogfenster ,Component Properties* (Komponenteneigenschaften) fur
SPX-Komponenten auf.

Das Dialogfenster ,Component Properties” (Komponenteneigenschaften) fur
SPX-Komponenten

Die Eigenschaften der SPX-Komponenten werden fir jede Komponente einzeln eingestellt. Wenn
sich mehrere Instanzen der gleichen Komponente auf einer Arbeitsflache befinden, wird durch
Anderung der Eigenschaften der einen Komponente die von anderen nicht geéndert.

Wenn Sie das Dialogfenster ,Component Properties” (Komponenteneigenschaften) flir SPX-
Komponenten aufrufen méchten, wahlen Sie zun&chst ein Komponentenobjekt aus und klicken
Sie dann auf [Properties] im [Edit]-Menu.

&% Component Properties El
Label k.
Label: [BEH  LeelFont. | -
Lahel Cal LCancel
widee [s0 2 ﬁJ
Height: |50 5: Inputs/Outputs Labels Color.. J
O T

[Label]-Feld (Beschriftung)
Sie kénnen bis zu 100 Zeichen eingeben, die Uber dem Objekt angezeigt werden.

[Width]-Feld (Breite)
Gibt die Objektbreite in Pixeln an.

[Height]-Feld (H6he)
Gibt die Objekthohe in Pixeln an.

[Style] (Stil)
Stellt den Stil des Objekts ein. Wéahlen Sie ,Plain® (Flach), ,Raised” (Erhaben) oder ,Sunken” (Gepragt).
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Schaltflache [Label Font] (Beschriftungszeichensatz)

Wahlt den Zeichensatz fur die Beschriftung. Wenn Sie hierauf klicken, wird das Dialogfenster
~Select Font” (Zeichensatz auswahlen) angezeigt.
Informationen Uber das Dialogfenster ,Select Font" finden Sie auf Seite 236.

Schaltflache [Label Color] (Beschriftungsfarbe)

Hier wird die Farbe des Beschriftungstexts festgelegt. Wenn Sie hierauf klicken, wird das
Dialogfenster ,Select Color” (Farbe auswéhlen) angezeigt.

Schaltflache [Inputs/Outputs Label Color] (Beschriftungsfarbe fur Ein-/Ausgange)
Stellt die Farbe fur den Beschriftungstext von I/O-Ports ein. Wenn Sie hierauf klicken, wird das
Dialogfenster ,Select Color” (Farbe auswéhlen) angezeigt.
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Schaltflache [Color] (Farbe)

Stellt die Farbe des Objekts ein. Wenn Sie hierauf klicken, wird das Dialogfenster ,Select Color*

(Farbe auswahlen) angezeigt.

Informationen Uber das Dialogfenster ,Select Font" finden Sie auf Seite 237.

Schaltflache [OK]

Aktualisiert die Einstellungen und schlieBt das Dialogfenster.

Schaltflache [Cancel] (Abbrechen)

SchlieBt das Dialogfenster, ohne die Anderungen anzuwenden.

Slot-Komponenten

Wird in den Einstellungen der DME-Eigenschaften eine eingesteckte 1/O-Karte ausgewahlt, so wird
diese im Konfigurationsfenster als Slot-Komponente angezeigt.
Slot-Komponenten-Objekte, die in einer Konfiguration angeordnet sind, werden in Form von Blécken

dargestellt.

Wenn Sie eine angeordnete Komponente auswéahlen, indem Sie darauf klicken und danach darauf
doppelklicken, 6ffnet sich der Komponenteneditor. Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf das
Objekt klicken, erscheint ein Kontextmenu.

oo

© Slot Ingut _ Coo o Slot] Output

Open MY-Card Editor
Open Slot In Gomponent Editor
GCut

Paste

Delete

Duplicate
Display Order v |-

Properties..

m Kontextmentu eines Slot-Komponenten-Objektes

Open MY-Card Editor]/[Open HA Editor]/[Open CobraNet Editor]
Offnet den Editor fur Slot-Komponenten.

[Open Slot In Component Editor])/ [Open Slot Out Component Editor]/[Open Input
Component Editor]/[Open Output Component Editor]
Offnet den Komponenteneditor.

[Cut]/[Copy]/[Paste]/[Delete])/[Duplicate] (Ausschneiden/Kopieren/Einfigen/Loschen/
Duplizieren)
Diese Funktionen kénnen mit Slot-Komponenten nicht verwendet werden.

[Display Order] (Anzeigereihenfolge)
Andert die Anzeigereihenfolge der Objekte je nach dem im Untermenl gewahlten Befehl.

[Properties] (Eigenschaften)
Ruft das Dialogfenster ,Component Properties” (Komponenteneigenschaften) auf.
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m Das Dialogfenster ,Component Properties” (Komponenteneigenschaften) fur
Slot-Komponenten

Wenn Sie das Dialogfenster ,Component Properties” (Komponenteneigenschaften) fur Slot-
Komponenten aufrufen méchten, wahlen Sie zunéachst ein Komponentenobjekt aus und klicken Sie
dann auf [Properties] im [Edit]-Mend.

[P e Labal Fent L‘
wiate [ 3] Label Coler | &J
Heiht im0 3 Fouts/Outputs Labels Color. |

sy [Pan | Colr

VO Port.
[Eda L0 Port Labal

[Label]-Feld (Beschriftung)
Sie kénnen bis zu 100 Zeichen eingeben, die Gber dem Objekt angezeigt werden.

[Width]-Feld (Breite)
Gibt die Objektbreite in Pixeln an.

[Height]-Feld (Hohe)
Gibt die Objekthohe in Pixeln an.

[Style] (Stil)
Stellt den Stil des Objekts ein. Wahlen Sie ,Plain® (Flach), ,Raised” (Erhaben) oder ,Sunken®
(Gepragt).

Schaltflache [Label Font] (Beschriftungszeichensatz)

Wahlt den Zeichensatz fur die Beschriftung. Wenn Sie hierauf klicken, wird das Dialogfenster ,Select
Font" (Zeichensatz auswéhlen) angezeigt.

Informationen Uber das Dialogfenster ,Select Font* finden Sie auf Seite 236.

Schaltflache [Label Color] (Beschriftungsfarbe)
Diese stellt die Farbe des Beschriftungstextes ein. Wenn Sie hierauf klicken, wird das Dialogfenster
~oSelect Color* (Farbe auswahlen) angezeigt.

Schaltflache [Inputs/Outputs Label Color] (Beschriftungsfarbe fir Ein-/Ausgénge)
Stellt die Farbe flr den Beschriftungstext von 1/O-Ports ein. Wenn Sie hierauf klicken, wird das
Dialogfenster ,Select Color® (Farbe auswahlen) angezeigt.

Schaltflache [Color] (Farbe)

Stellt die Farbe des Objekts ein. Wenn Sie hierauf klicken, wird das Dialogfenster ,Select Color*
(Farbe auswéhlen) angezeigt.

Informationen tber das Dialogfenster ,Select Color” finden Sie auf Seite 237.

[Edit I/O Port Label]-Schaltflache (1/O-Port-Beschriftung bearbeiten)
Legt die 1/0O-Port-Beschriftung fest. Bei Klicken auf diese Schaltflache 6ffnet sich das Fenster ,Edit
Port Label” (Port-Beschriftung bearbeiten).

Schaltflache [OK]
Aktualisiert die Einstellungen und schlieBt das Dialogfenster.

Schaltflache [Cancel] (Abbrechen)
SchlieBt das Dialogfenster, ohne die Anderungen anzuwenden.
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m ,Edit Port Label“-Dialogfenster (Port-Beschriftung bearbeiten)

Wenn Sie auf die Schaltflache [Edit I/O Port Label] (I/O-Port-Beschriftung bearbeiten) klicken, wird
das Dialogfenster ,Edit Port Label* angezeigt. Hier kbnnen Sie die Port-Beschriftungen der
angezeigten Komponenten einstellen. Geben Sie [Short Name] und [Long Name] (Kurzname/
Langname) far [Inputs] und [Outputs] (Ein-/Ausgange) an. Sie kénnen fur jeden Namen bis zu
100 alphanumerische Zeichen eingeben.

Mit dem Befehl [Port Long Name] (Vollstandiger Portname) im [View]-MenU kénnen Sie die
Portnamen im Konfigurationsmenu vollstandig oder verkirzt anzeigen. Wenn Sie diesen Befehl
wéhlen, erscheint links davon ein Hakchen, und die vollstandigen Namen werden angezeigt. Wenn
Sie diesen Befehl wahlen, wahrend daneben ein Hakchen zu sehen ist, verschwindet das
Hakchen, und die Kurznamen werden angezeigt.

Die hier angegebenen Beschriftungen erscheinen jedoch immer im Konfigurationsfenster.

& Edit Port Label El
Inputs: Outputs:
Short Mame Long Name Shart Mame Long Mame 0K

i IN1 M1 1 oum ouTt Caied] 1
2 |[IN2 N2 2 |ouT2 ouTz2
3 [IN3 M3 3 |ouT3 ouT3
4 |INd4 IN4 4 |0UT4 ouTa
5 |[INS ING 5 |0UTS ouTs
6 |[INE INE 6 |OUTE ouTeE
7 |IN7 IN7 7 |ouT? ouT?
8 [INg INB 8 |ouTe oute
9 [INg (] 9 |0uTS ouTe
10 |IN10 IN10 10 |OUTiOo ouTin
11 |IN11 IM11 11 |ouTit ouTtl
12 |IN12 IN12 12 |ouT1z ouTiz
13 |IN12 IN12 12 |{oUT12 ouT1z
14 |IN14 IN14 14 |OUT14 ouT14
15 |IN15 IM15 15 |OUT1S ouTis
16 |IN1E IN1E 16 |[OUT1E OUT1E
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User Module (Benutzermodul)

Ein

Benutzermodul enthélt eine Anzahl anderer Komponenten, die insgesamt als einzelne Komponente

verwaltet werden. Dieses Objekt wird im Konfigurationsfenster angeordnet. Ein Benutzermodul-Objekt,
das in einem Fenster angeordnet wurde, erscheint als ein Block. Bei Doppelklicken auf das
Benutzermodul 6ffnet sich eines der Fenster ,User Module Design® oder ,User Module®, je nach
der Einstellung fur ,Double Click Action* bei ,User Module Manager” (Seite 290). Wenn Sie auf

dem Objekt rechtsklicken, erscheint ein Kontextmenu.

Cpen User Module Design Window
Open User Module Editor

Al Cut

EEY Copy

Fazte
Delete
Duplicate
Dizplay Order [
Recall CGompanent Library
Store Gomponent Library

Save User Module..

Properties..

Kontextmenl eines Benutzermodul-Objektes

[Open User Module Design Window] (Designfenster des Benutzermoduls 6ffnen)
Das Designfenster des Benutzermoduls wird geoffnet.

[Open User Module Editor] (Benutzermoduleditor 6ffnen)
Das Benutzermodul-Editorfenster wird geoffnet.

[Cut] (Ausschneiden)
Schneidet das ausgewahlte Objekt aus und verschiebt es in die Zwischenablage.

[Copy] (Kopieren)
Hiermit kopieren Sie das ausgewahlte Objekt in die Zwischenablage.

[Paste] (Einfugen)
Flgt das Objekt aus der Zwischenablage ein.

[Delete] (Léschen)
Loscht das angeklickte Objekt.

[Duplicate] (Duplizieren)
Dupliziert das angeklickte Objekt.

[Display Order] (Anzeigereihenfolge)
Andert die Anzeigereihenfolge der Objekte, je nach dem im Unterment gewahlten Befehl.

[Recall Component Library] (Komponentenbibliothek laden)

Ruft eine Library auf, in der Komponentenparameter gespeichert wurden. Klicken Sie darauf, um
ein Subment anzuzeigen. Wahlen Sie eine Library aus dem SubmenU aus, um die Parameter in die
Komponente zu laden.

Weitere Informationen hierzu finden Sie im Abschnitt ,Library* auf Seite 337.
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Bibliotheken kénnen nur von Benutzern geladen werden, deren Kontrollkéstchen [Control Component Editor] im
Dialogfenster ,Security” aktiviert ist. Bei Benutzern mit deaktiviertem Kontrollk&stchen [Control Component Editor] ist
dieser Befehl grau dargestellt und nicht verfligbar.

© Unzaved User Wocule

Delete
Duplicate

Display Order »

Recall Component Library

Save User Module..,

Properties. ..

Unsaved User Module

Library 3

..................... ur »

©Open File Dialog. ..

+ [Open File Dialog] (Datei-Offnen-Dialogfenster)
Ruft das Dialogfenster zur Dateiauswahl auf. Sie kdbnnen auch Bibliotheken aufrufen, die in
anderen Ordnern als dem ,Library“-Ordner fur Benutzermodule gespeichert sind.

[Store Component Library] (Komponentenbibliothek speichern)

Speichert die Komponentenparameter. Klicken Sie darauf, um das Store-Dialogfenster zu 6ffnen.
Wenn Sie speichern, ohne den Ordner zu wechseln, werden die Parameter der Library
hinzugefugt.

Weitere Informationen hierzu finden Sie im Abschnitt ,Library” auf Seite 337.

[Save User Module] (Benutzermodul speichern)
Speichert das ausgewahlte Benutzermodul. Siehe ,Benutzermodule speichern® auf Seite 287.

[Properties] (Eigenschaften)
Ruft das Dialogfenster ,User Module Properties* auf.

Eigenschaften des Benutzermoduls

Wenn Sie das Dialogfenster ,User Module Properties® (Eigenschaften des Benutzermoduls)
aufrufen méchten, wahlen Sie zunachst ein Benutzermodul-Objekt aus und klicken Sie dann auf
[Properties] im [Edit]-Menda.

Das Dialogfenster ,User Module Properties” wird auch dann angezeigt, wenn ein leeres Benutzermodul [Blank User
Module] im Konfigurationsfenster angeordnet wird.

it User Module Properties

oK
Label: |Unsavsd User Module Label Font..
Cancel
Width 80 = Label Color..
Height: |40 =S Inputs/Outputs Labels Color..
Style: | Plain =l Golr..
Ihputs/Dutputs Sets

hputs I £ Max ) e e

R TG Port Tabell
Outputs: |1 3: (Max G4}

Double Click Action
& Open User Module Design YWindow
¢ Open User Module Editor

Security Settings

[~ Enable Security

Set Pagzward..
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[Label]-Feld (Beschriftung)

Sie kénnen bis zu 100 alphanumerische Zeichen eingeben, die Uber dem Objekt angezeigt
werden.

[Width]-Feld (Breite)
Gibt die Objektbreite in Pixeln an.

[Height]-Feld (HOhe)
Gibt die Objekthohe in Pixeln an.

[Style] (Stil)

Stellt den Stil des Objekts ein. Wahlen Sie [Plain] (Flach), [Raised] (Erhaben), [Sunken] (Gepragt)
oder [Image] (Bild). Wenn [Image] (Bild) ausgewahlt wird, erscheint das Open-Dialogfenster.
Wéhlen Sie eine Bilddatei aus und klicken Sie auf [Open] (Offnen), um das ausgewahite Bild als
Objekt zu platzieren.

[Label Font]-Schaltflache (Beschriftungszeichensatz)

Wahlit den Zeichensatz fur die Beschriftung. Wenn Sie hierauf klicken, wird das Dialogfenster
,Select Font* (Zeichensatz auswahlen) angezeigt.
Fur Informationen Uber das ,Select Font“-Dialogfenster lesen Sie auf Seite 236.

[Label Color]-Schaltflache (Beschriftungsfarbe)

Diese stellt die Farbe des Beschriftungstextes ein. Wenn Sie hierauf klicken, wird das Dialogfenster
.Select Color” (Farbe auswahlen) angezeigt.

[Inputs/Outputs Labels Color]-Schaltflache (Beschriftungsfarbe fur Ein-/Ausgéange)

Stellt die Farbe fur den Beschriftungstext von 1/0-Ports ein. Wenn Sie hierauf klicken, wird das
Dialogfenster ,Select Color” (Farbe auswéhlen) angezeigt.

[Color]-Schaltflache (Farbe)

Stellt die Farbe des Objekts ein. Wenn Sie hierauf klicken, wird das Dialogfenster ,Select Color*
(Farbe auswahlen) angezeigt.

Fur Informationen Uber das ,Select Color-Dialogfenster lesen Sie auf Seite 237.

Sets von Ein-/Ausgéngen

Stellt die Anzahl von Ein-/Ausgangs-Ports ein. Geben Sie je eine Zahl in das Feld [Inputs] und
[Outputs] ein, oder stellen Sie einen Wert mittels der Schaltflachen [ A] und [ ¥] rechts jedes Feldes
ein. Die maximale Anzahl von Ein- und Ausgangs-Ports ist jeweils 64.

[Edit I/O Port Label]-Schaltflache (I/0-Port-Beschriftung bearbeiten)
Hier kdnnen Port-Namen mit bis zu 100 Zeichen Lange eingegeben werden.

,Double Click Action* (Verhalten bei Doppelklick)
Stellt die Aktion ein, die ausgefthrt wird, wenn Sie auf ein Benutzermodul-Objekt doppelklicken,
das im Konfigurationsfenster platziert wurde.

e [Open User Module Design Window] (Designfenster des Benutzermoduls 6ffnen)
Das Benutzermodulfenster wird geoffnet.

* [Open User Module Editor] (Benutzermoduleditor 6ffnen)
Der Benutzermoduleditor wird getffnet.
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.Security Settings* (Sicherheitseinstellungen)
Schaltet die Benutzermodulsicherheit ein oder aus und setzt ein Passwort.

» ,Enable Security* (Sicherheitsfunktionalitat aktivieren)
Schaltet die Sicherheitsfunktionalitat fir Benutzermodule ein. Wenn Sie diese Einstellung zu
einem Zeitpunkt aktivieren, zu dem kein Passwort eingerichtet ist, erscheint das Dialogfenster
,Set Passwort” (Passwort einrichten). Geben Sie ein Passwort ein, und klicken Sie dann
auf [OK].

& Set Password

Password: |

Confimn Passward: |

Wenn Sie die Einstellung aktivieren, erscheint das Dialogfenster ,Input Password* (Passwort
eingeben). Sie kdnnen die Sicherheitsfunktionalitat erst dann deaktivieren, wenn Sie das
richtige Passwort eingegeben haben.

8% Input Password

Paszzword: ||

gk LCancel

Wenn die Sicherheitsfunktionen aktiv sind, kann der Editor nur dann gedéffnet werden, wenn das richtige Passwort
eingegeben wird. Sobald das Passwort eingegeben wurde, werden die Sicherheitsfunktionen vortibergehend
deaktiviert, bis DME Designer beendet oder eine andere Datei gedffnet wird.

» Schaltflache [Set Password] (Passwort einrichten)
Andert das Passwort fir Benutzermodule. Wenn Sie auf diese Schaltflache klicken, wird das
Dialogfenster ,Input Password” (Passwort eingeben) angezeigt. Geben Sie das glltige
Passwort ein, und klicken Sie dann auf [OK]. Daraufhin erscheint das Dialogfenster ,Set
Password® (Passwort einrichten), und Sie kdnnen ein neues Passwort einrichten.
Diese Schaltflache ist grau und nicht verfugbar, wenn ,Enable Security“ deaktiviert ist.

[OK]-Schaltflache
Akzeptiert die vorgenommenen Anderungen und schlieBt das Dialogfenster.

[Cancel]-Schaltflache (Abbrechen)
SchlieBt das Dialogfenster, ohne die Anderungen anzuwenden.
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Picture (Bild)

Ein Bild kann als Objekt auf einer Arbeitsflache angeordnet werden. Hier wird eine Datei fur diesen
Zweck angegeben. Sie kdnnen Bilddateien der folgenden Formate verwenden: BMP (.bmp), PNG
(.png), XBM (.xbm), XPM (.xpm) und JPEG (.jpg).

Bevor Sie ein Bildobjekt platzieren, bereiten Sie eine Bilddatei vor. Kopieren Sie die Bilddatei in den
Ordner, der im Dialogfenster ,Preferences” — [Application]-Registerkarte — [ContentsFolder] im
Hauptfenster eingetragen ist.

In der Projektdatei werden Speicherort und -name der Bilddatei als relativer Pfad unterhalb des
[ContentsFolder] gespeichert, und die verknilpfte Bilddatei wird gelesen und angezeigt. Wenn die
Bilddatei verschoben oder umbenannt wird, oder wenn der [ContentsFolder] geandert wird, kann die
Bilddatei nicht angezeigt werden.

Die Voreinstellung im Dialogfenster ,Preferences” — [Application]-Registerkarte — [ContentsFolder] im Hauptfenster ist
,C:\Programme\YAMAHA\OPT Tools\DME Designer”. Der [Designer]-Ordner befindet sich im Ordner [DME Designer].
Innerhalb dieses Ordners befindet sich ein Ordner namens [Images] (Bilder), in dem Bilddateien gespeichert werden
kénnen.

Hintergrundbilder fur Arbeitsflachen werden im ,Sheet“-Dialogfenster angegeben. Bilder werden auf den Arbeitsflachen als
Objekte angeordnet.

m Bilder platzieren

Es gibt drei Methoden zur Positionierung von Bildern:

e Sie kdnnen das [Picture]-Symbol aus dem Werkzeugfenster in eines der Designfenster ziehen.

e Sie konnen [Picture] im Werkzeugfenster doppelt anklicken.

e Sie koénnen [Picture] unter den Eintragen [Area Parts]/[Device List]/[Component List] im [Tools]-
MenU auswahlen und dann in eines der Designfenster klicken.

Wenn Sie ein Bildobjekt platzieren, erscheint der Offnen-Dialog. Wahlen Sie die Bilddatei und
klicken Sie dann auf die Schaltflache [Offnen]. Das Bild wird im Designfenster platziert.

Open,

Lookiin: |5 Ficture = «®ckE-
A B 1x.pg
;.3 1 metif_es_7.jpg

My Recent 7 590.ipg
Dacuments

My Metwark il name: [
Places

Open
Cancel

Lol Led

Files of type: |Images [".brmp *.prg * sbm *.xpm *jpg]
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m Bildobjekt
Wenn Sie in einem Designfenster ein Bildobjekt anklicken, erscheinen Ziehpunkte (kleine
Rechtecke) an den Ecken und Seiten des Objekts. Sie kdnnen die BildgréBe durch Ziehen an den
Ziehpunkten verandern.

AES/EBL 815 MR tare

- i == amEnEE T
- e Rl g

Wenn Sie das Objekt doppelt anklicken, erscheint der Offnen-Dialog. Dort kénnen Sie eine andere
Bilddatei auswahlen.
Wenn Sie auf dem Bildobjekt rechtsklicken, erscheint ein Kontextmend.

.......... by Duplicate

.......... T Display Order » |-

Properties.

m Kontextmenu des Bildobjektes

[Cut] (Ausschneiden)
Schneidet das ausgewahlte Objekt aus und verschiebt es in die Zwischenablage.

[Copy] (Kopieren)
Hiermit kopieren Sie das ausgewahite Objekt in die Zwischenablage.

[Paste] (Einfugen)
Flgt das Objekt aus der Zwischenablage ein.

[Delete] (Léschen)
Loscht das angeklickte Objekt.

[Duplicate] (Duplizieren)
Dupliziert das angeklickte Objekt.

[Display Order] (Anzeigereihenfolge)
Andert die Anzeigereihenfolge der Objekte, je nach dem im Unterment gewahlten Befehl.

[Properties] (Eigenschaften)
Ruft das Dialogfenster ,Picture Properties” (Bildeigenschaften) auf.
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Eigenschaften von Bildobjekten

Wenn Sie das Dialogfenster ,Picture Properties” (Bildeigenschaften) aufrufen méchten, wahlen Sie
zunachst ein Bildobjekt aus und klicken Sie dann auf [Properties] im [Edit]-Menu.

I Picture Properties

Label: F'in::ture Label Font..

Cancel
Width: !120 E: Label Calar..
Height: 113? 3: Port Label Calor..

[~ Draw Picture Border

File Name: IO:;’Program Files/&MAHADPT Tools/DME Designer/image/picture jpe

Browsze..

— [ Link Component Editor

MName: Select Component... ‘

Part

Left: 0 g: (Max 64)
Right: 0 E: (Max 64)

Edit Port Label and Twpe..

[Label]-Feld (Beschriftung)

Sie kénnen bis zu 100 alphanumerische Zeichen eingeben, die Uber dem Objekt angezeigt
werden.
Wenn das Feld leer gelassen wird, verschwindet das Beschriftungsfeld.

[Draw Picture Border] (Bildumrandung zeichnen)
Zeichnet eine Umrandung um Bildobjekte.

[Label Font]-Schaltflache (Beschriftungszeichensatz)

Wahlt den Zeichensatz fur die Beschriftung. Wenn Sie hierauf klicken, wird das Dialogfenster
~oelect Font" (Zeichensatz auswéahlen) angezeigt.
Far Informationen Uber das ,Select Font“-Dialogfenster lesen Sie auf Seite 236.

[Label Color]-Schaltflache (Beschriftungsfarbe)

Diese stellt die Farbe des Beschriftungstextes ein. Wenn Sie hierauf klicken, wird das Dialogfenster
.Select Color” (Farbe auswahlen) angezeigt.
Fur Informationen Uber das ,Select Color“-Dialogfenster lesen Sie auf Seite 237.

[Port Label Color]-Schaltflache (Beschriftungsfarbe fur Ports)

Stellt die Farbe fur den Beschriftungstext von I/O-Ports ein. Klicken Sie darauf, um das
Dialogfenster ,Select Color* (Farbe auswahlen) aufzurufen.

[File Name]-Feld
Gibt den Pfad zur Bilddatei an.

[Browse]-Schaltflache (Durchsuchen)
Wahlt eine Bilddatei aus.

[Link Component Editor] (Mit Komponenteneditor verknipfen)

Wenn eingeschaltet, kann ein Bildobjekt doppelt angeklickt werden, um den Editor der
Komponente zu 6ffnen, die mittels [Select Component] angegeben wird.

[Select Component]-Schaltflache (Komponente auswahlen)

Gibt den Komponenteneditor an, der getffnet wird, wenn ein Bildobjekt doppelt angeklickt wird.
Nur wirksam, wenn [Link Component Editor] eingeschaltet ist.
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Port
Gibt die Anzahl von Ports an, die fur ein Bildobjekt angezeigt werden sollen.
o [Left]
Stellt die Anzahl der Ports ein, die auf der linken Seite angezeigt werden sollen.
* [Right]
Stellt die Anzahl der Ports ein, die auf der rechten Seite angezeigt werden sollen.
+ [Edit Port Label]-Schaltflache (Port-Beschriftung bearbeiten)

Stellt die Beschriftung und die Art der einzelnen Ports ein. Klicken Sie darauf, um das
Dialogfenster [Edit Port Label] aufzurufen.

[OK]-Schaltflache
Akzeptiert die vorgenommenen Anderungen und schlieBt das Dialogfenster.

[Cancel]-Schaltflache (Abbrechen)
SchlieBt das Dialogfenster, ohne die Anderungen anzuwenden.

Text Box (Textfeld)

Textobjekte kénnen in allen Designfenstern angeordnet werden. Text wird im Dialogfenster , Text
Properties” eingegeben. Bei der ersten Positionierung im Designfenster ist in dem Feld das Wort
»lext” eingeflgt.

Wenn Sie das Textobjekt anklicken, erscheinen Ziehpunkte (kleine Rechtecke) an den Ecken und
Seiten des Objekts. Sie kénnen die GroBe durch Ziehen an den Ziehpunkten einstellen. Sie kdnnen
das Dialogfenster ,Text Properties” (Texteigenschaften) mit einem Doppelklick auf das Feld 6ffnen.
Wenn Sie auf dem Objekt rechtsklicken, erscheint ein Kontextmenu.

ke Duplicate
R Display Crder  » [ 3

----- Properties...

m Kontextmenu eines Textobjektes

[Cut] (Ausschneiden)
Schneidet das ausgewéahlte Objekt aus und verschiebt es in die Zwischenablage.

[Copy] (Kopieren)
Hiermit kopieren Sie das ausgewéahlte Objekt in die Zwischenablage.

[Paste] (Einfugen)
Flgt das Objekt aus der Zwischenablage ein.

[Delete] (Loschen)
Léscht das angeklickte Objekt.

[Duplicate] (Duplizieren)
Dupliziert das angeklickte Objekt.

[Display Order] (Anzeigereihenfolge)
Andert die Anzeigereinenfolge der Objekte, je nach dem im Unterment gewahlten Befehl.

[Properties] (Eigenschaften)
Ruft das Dialogfenster , Text Properties” (Texteigenschaften) auf.
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m Eigenschaften von Textobjekten

Wenn Sie das Dialogfenster , Text Properties” (Texteigenschaften) aufrufen méchten, wahlen Sie
zunachst ein Textobjekt aus und klicken Sie dann auf [Properties] im [Edit]-Menu.

I Text Properties

Text: | text Text Font..
Cancel
Text Color...

Eac:kgroundhCDIDr... I
3
¥ Draw Text Border Text Border Style: Plain -

I~ Link Component Editor

MHame: Select Component.., ‘
[Text]-Feld
Sie kénnen bis zu 10.000 alphanumerische Zeichen eingeben, die im Textobjektfeld angezeigt
werden.

[Text Font]-Schaltflache (Text-Zeichensatz)

Stellt den Zeichensatz ein. Wenn Sie hierauf klicken, wird das Dialogfenster ,Select Font®
(Zeichensatz auswéhlen) angezeigt.
Fur Informationen Uber das ,Select Font“-Dialogfenster lesen Sie auf Seite 236.

[Text Color]-Schaltflache (Textfarbe)

Stellt die Farbe des Textes ein. Wenn Sie hierauf klicken, wird das Dialogfenster ,Select Color®
(Farbe auswahlen) angezeigt.

[Background Color]-Schaltflache (Hintergrundfarbe)

Bestimmt die Hintergrundfarbe. Wenn Sie hierauf klicken, wird das Dialogfenster ,Select Color*
(Farbe auswéhlen) angezeigt.

Fur Informationen Uber das ,Select Color-Dialogfenster lesen Sie auf Seite 237.

[Draw Text Border] (Textumrandung zeichnen)

Zeichnet einen Rahmen um das Textobjekt. Wenn dies nicht markiert ist, wird der Text direkt auf der
Arbeitsflache angezeigt.

[Text Border Style]-Feld (Stil der Textumrandung)

Stellt den Stil des Objekts ein. Wahlen Sie [Plain] (Flach), [Raised] (Erhaben), oder [Sunken]
(Gepragt).

[Link Component Editor] (Mit Komponenteneditor verkniipfen)

Wenn eingeschaltet, kann ein Textobjekt doppelt angeklickt werden, um den Editor der
Komponente zu 6ffnen, die mittels [Select Component] angegeben wird.

[Select Component]-Schaltflache (Komponente auswahlen)

Gibt den Komponenteneditor an, der getffnet wird, wenn ein Textobjekt doppelt angeklickt wird.
Nur wirksam, wenn [Link Component Editor] eingeschaltet ist.

[OK]-Schaltflache
Akzeptiert die vorgenommenen Anderungen und schlieBt das Dialogfenster.

[Cancel]-Schaltflache (Abbrechen)
SchlieBt das Dialogfenster, ohne die Anderungen anzuwenden.
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Box (Feld) (Rechteck)

Sie kdnnen Rechtecke auf der Arbeitsflache anordnen.

Wenn Sie das Feld anklicken, erscheinen Ziehpunkte (kleine Rechtecke) an den Ecken und Seiten des
Objekts. Sie kénnen die GroBe durch Ziehen an den Ziehpunkten einstellen. Sie kbnnen das
Dialogfenster ,Box Properties” (Feldeigenschaften) mit einem Doppelklick auf das Feld 6ffnen. Wenn
Sie auf dem Objekt rechtsklicken, erscheint ein Kontextmenu.

i oRilwe o e p—a—g i
U S N 5 I M-
S . N : o

L UAWRE : : B3 coor
2y VI L e PA o AFLYRL = 5 I;—E—Pa;ta

arhnY Delete
""" Duplicate

""" Display Order  »

Properties...

m KontextmenU eines Feld-Objektes

[Cut] (Ausschneiden)
Schneidet das ausgewéahlte Objekt aus und verschiebt es in die Zwischenablage.

[Copy] (Kopieren)
Hiermit kopieren Sie das ausgewahlte Objekt in die Zwischenablage.

[Paste] (Einflgen)
Flgt das Objekt aus der Zwischenablage ein.

[Delete] (Léschen)
Loscht das angeklickte Objekt.

[Duplicate] (Duplizieren)
Dupliziert das angeklickte Objekt.

[Display Order] (Anzeigereihenfolge)
Andert die Anzeigereinenfolge der Objekte, je nach dem im Unterment gewahlten Befehl.

[Properties] (Eigenschaften)
Ruft das Dialogfenster ,Box Properties” (Feldeigenschaften) auf.
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m Eigenschaften von Feldobjekten

Wenn Sie das Dialogfenster ,Box Properties” (Feldeigenschaften) aufrufen méchten, wahlen Sie
zunachst ein Feldobjekt aus und klicken Sie dann auf [Properties] im [Edit]-Mend.

3 Box Properties [Z|
widte [ 2
Caolor. Cancel
Height:  |a0 =
Style: Plain - ™ Round Corner

Line

Tupe: | Salid j Size: |1 jl Calar..

[Width]-Feld (Breite)
Gibt die Objektbreite in Pixeln an. Die Voreinstellung ist 50 Pixel.

[Height]-Feld (H6he)
Gibt die Objekthdhe in Pixeln an. Die Voreinstellung ist 50 Pixel.

[Style] (Stil)
Stellt den Stil des Objekts ein. Wahlen Sie [Plain] (Flach), [Raised] (Erhaben), oder [Sunken]
(Gepragt).

[Round Corner] (Runde Ecken)
Erzeugt ein rechteckiges Feld mit abgerundeten Ecken.

[Color]-Schaltflache (Farbe)

Stellt die Farbe des Feldes ein. Wenn Sie hierauf klicken, wird das Dialogfenster ,Select Color*
(Farbe auswéhlen) angezeigt.
Far Informationen Uber das ,Select Color“-Dialogfenster lesen Sie auf Seite 237.

Line (Linie)
Stellt die Linie ein, die das Feld umrandet.
* [Type] (Linienart)
Zeigt eine Liste an, aus der Sie die Art der gewlinschten Umrandungslinie auswahlen kénnen.
Die folgenden Typen stehen zur Verfigung: [Solid], [Dash], [Dot], [DashDot], und
[DashDotDot] (durchgehend, gestrichelt, gepunktet, Strich-Punkt und Strich-Punkt-Punkt).
* [Size]-Feld (Grol3e)
Stellt die Breite der Linie ein, die das Feld umrandet. Der einstellbare Bereich betragt 1 bis
100 Pixel.

* [Color]-Schaltflache (Farbe)
Stellt die Farbe der Linie ein, die das Feld umrandet. Wenn Sie hierauf klicken, wird das
Dialogfenster ,Select Color” (Farbe auswahlen) angezeigt.
Far Informationen Uber das ,Select Color“-Dialogfenster lesen Sie auf Seite 237.

[OK]-Schaltflache
Akzeptiert die vorgenommenen Anderungen und schlieBt das Dialogfenster.

[Cancel]-Schaltflache (Abbrechen)
SchlieBt das Dialogfenster, ohne die Anderungen anzuwenden.
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Ellipse

[Ellipse] im Werkzeugfenster platziert eine elliptische Form auf der Arbeitsflache.

Wenn Sie auf einer Arbeitsflache ein Ellipsenobjekt anklicken, erscheinen Ziehpunkte (kleine
Rechtecke) an den Ecken und Seiten des Objekts. Sie kénnen die GroBe durch Ziehen an den
Ziehpunkten einstellen. Sie kdnnen das Dialogfenster ,Ellipse Properties” (Ellipseneigenschaften) mit
einem Doppelklick auf die Ellipse 6ffnen. Wenn Sie auf dem Objekt rechtsklicken, erscheint ein
Kontextmenu.

w Cut
% Copy
Paste

............... Delete

34 T Cuplicate
powdaeoe Display Order » | -

........ Properties...

m Kontextmenu eines Ellipsen-Objektes

[Cut] (Ausschneiden)
Schneidet das ausgewahlte Objekt aus und verschiebt es in die Zwischenablage.

[Copy] (Kopieren)
Hiermit kopieren Sie das ausgewéahlte Objekt in die Zwischenablage.

[Paste] (Einflgen)
Flgt das Objekt aus der Zwischenablage ein.

[Delete] (Loschen)
Léscht das angeklickte Objekt.

[Duplicate] (Duplizieren)
Dupliziert das angeklickte Objekt.

[Display Order] (Anzeigereihenfolge)
Andert die Anzeigereihenfolge der Objekte, je nach dem im Unterment gewahlten Befehl.

[Properties] (Eigenschaften)
Ruft das Dialogfenster ,Ellipse Properties” (Ellipseneigenschaften) auf.
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m Eigenschaften von Ellipsenobjekten

Wenn Sie das Dialogfenster ,Ellipse Properties* (Ellipseneigenschaften) aufrufen méchten, wahlen
Sie zunachst ein Ellispenobjekt aus und klicken Sie dann auf [Properties] im [Edit]-Menu.

3% Ellipse Properties

wich: o

Height: |80 3:

Line

Type: | Solid j Size: ‘1 jl Color...

Calar... Cancel

[Width]-Feld (Breite)
Gibt die Objektbreite in Pixeln an. Die Voreinstellung ist 50 Pixel.

[Height]-Feld (H6he)
Gibt die Objekthéhe in Pixeln an. Die Voreinstellung ist 50 Pixel.

[Color]-Schaltflache (Farbe)

Stellt die Farbe der Ellipse ein. Wenn Sie hierauf klicken, wird das Dialogfenster ,Select Color*
(Farbe auswéhlen) angezeigt.
Fur Informationen Uber das ,Select Color“-Dialogfenster lesen Sie auf Seite 237.

Line (Linie)
Stellt die Linie ein, mit der das elliptische Feld umrandet wird.
* [Type] (Linienart)
Zeigt eine Liste an, aus der Sie die Art der gewtinschten Umrandungslinie der Ellipse
auswahlen kénnen. Die folgenden Typen stehen zur Verfugung: [Solid], [Dash], [Dot],
[DashDot], und [DashDotDot] (durchgehend, gestrichelt, gepunktet, Strich-Punkt und Strich-
Punkt-Punkt).
* [Size]-Feld (GroRRe)
Stellt die Breite der Linie ein, mit der die Ellipse gezeichnet wird. Der einstellbare Bereich
betragt 1 bis 100 Pixel.

* [Color]-Schaltflache (Farbe)
Stellt die Farbe der Linie ein, mit der die Ellipse gezeichnet wird. Wenn Sie hierauf klicken,
wird das Dialogfenster ,Select Color” (Farbe auswéahlen) angezeigt.
Far Informationen Uber das ,Select Color“-Dialogfenster lesen Sie auf Seite 237.

[OK]-Schaltflache
Akzeptiert die vorgenommenen Anderungen und schlieBt das Dialogfenster.

[Cancel]-Schaltflache (Abbrechen)
SchlieBt das Dialogfenster, ohne die Anderungen anzuwenden.
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Wire (Kabel)

Zeichnet Linien (Kabel) fur die Verbindung von Komponenten und die Erzeugung von Formen.
Informationen zum Zeichnen von Kabeln finden Sie auf Seite ,Kabel zeichnen und bearbeiten” auf
Seite 253.

Klicken Sie zunachst auf ein Kabelobjekt auf der Arbeitsflache, um es auszuwahlen, und klicken Sie
dann das Objekt doppelt an. Es 6ffnet sich das Fenster ,Wire Properties” (Eigenschaften des Kabels).

. Slotd tnput Slotd Input

Knoten Line Segment (Linienabschnitt)
Abschluss

Wenn Sie auf ein Kabelobjekt klicken, erscheint eines von drei KontextmenUs, je nachdem, wo Sie
geklickt haben.

m KontextmenU eines Kabelobjektes (Linienabschnitt)

Start Wire ) - o -

Delete Yire

"ZZOut i
S Gy |

. E-=- F

Delete

Duplicate | . . . ..

Color L3 R

Properties.. |- - - - -

Kontextmenu eines Linienabschnitt-Objektes

[Start Wire] Kabelbeginn
Beginnt mit dem Zeichnen eines Linienabschnitts am angeklickten Ort.

[Delete Wire] (Kabel I6schen)
L&scht das gesamte Kabel.

[Cut] (Ausschneiden)
Schneidet das ausgewahlte Objekt aus und verschiebt es in die Zwischenablage.

[Copy] (Kopieren)
Hiermit kopieren Sie das ausgewahite Objekt in die Zwischenablage.

[Paste] (Einflgen)
Flgt das Objekt aus der Zwischenablage ein.

[Delete] (Léschen)
Loscht den Linienabschnitt, auf den Sie mit der rechten Maustaste geklickt haben.

[Duplicate] (Duplizieren)
Dupliziert das Kabelobjekt.
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[Wire Color] (Kabelfarbe)
Gibt die Kabelfarbe an.

[Properties] (Eigenschaften)
Ruft das Dialogfenster ,Wire Properties” (Kabeleigenschaften) auf.

m KontextmenU eines Kabelobjektes (Knoten)

k Skart Wire

U Ly B AL ASLVR A Delete Wire

Delete

........................ Properties. ..

Knoten-Kontextmenu

[Start Wire] Kabelbeginn

Beginnt mit dem Zeichnen eines Linienabschnitts an dem mit der rechten Maustaste angeklickten
Ort.

[Delete Wire] (Kabel I6schen)
L&scht das gesamte Kabel.

[Delete] (Léschen)
Loscht den Knoten. Die Knoten davor und danach werden direkt miteinander verbunden.

[Properties] (Eigenschaften)
Ruft das Dialogfenster ,Wire Properties” (Kabeleigenschaften) auf.

m KontextmenU eines Kabelobjektes (Abschluss)

:% Continue Wire | - - - e

Start iwire AILIVE G IC
Delete Wire apancraaam ol
PI’DDEVUES. 1 R MHYRE LR G

Abschluss-Kontextmenii

[Continue Wire] (Kabel weiterfuhren)
Beginnt ein Kabel von einem Abschlussknoten aus zu zeichnen.

[Start Wire] Kabelbeginn

Beginnt mit dem Zeichnen eines Linienabschnitts ab dem mit der rechten Maustaste angeklickten
Ort.

[Delete Wire] (Kabel I6schen)
L&scht das gesamte Kabel.

[Properties] (Eigenschaften)
Ruft das Dialogfenster ,Wire Properties” (Kabeleigenschaften) auf.
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m Eigenschaften von Kabelobjekten
Um das Dialogfenster ,Wire Properties” (Kabeleigenschaften) aufzurufen, klicken Sie ein
Kabelobjekt doppelt an. Sie kdnnen auch zunachst ein Kabelobjekt auswahlen und dann auf
[Properties] im [Edit]-MenU klicken.

% Wire Properties

Line Wwidth: 3: Line Color...
Cancel
Line Type: Solid 4 Selected Color...

[Line Width]-Feld (Linienbreite)
Stellt die Linienbreite ein. Der einstellbare Bereich betragt 1 bis 10 Pixel.

[Line Type] (Linienart)

Zeigt eine Liste an, aus der Sie die Art der gewlnschten Linie auswahlen kénnen. Die folgenden
Typen stehen zur Verflgung: [Solid], [Dash], [Dot], [DashDot], und [DashDotDot] (durchgehend,
gestrichelt, gepunktet, Strich-Punkt und Strich-Punkt-Punkt).

[Line Color]-Schaltflache (Linienfarbe)

Stellt die Farbe der Linie ein. Wenn Sie hierauf klicken, wird das Dialogfenster ,Select Color” (Farbe
auswahlen) angezeigt.

[Selected Color]-Schaltflache (ausgewahlte Farbe)

Stellt die Farbe der ausgewahlten Linie ein. Wenn Sie hierauf klicken, wird das Dialogfenster
.Select Color” (Farbe auswahlen) angezeigt.

Fur Informationen Uber das ,Select Color-Dialogfenster lesen Sie auf Seite 237.

[OK]-Schaltflache
Akzeptiert die vorgenommenen Anderungen und schlieBt das Dialogfenster.

[Cancel]-Schaltflache (Abbrechen)
SchlieBt das Dialogfenster, ohne die Anderungen anzuwenden.
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Legend (Legende) (Beschreibungsfelder)

Zeigt eine Legende fur alle Arbeitsflachen mit Ausnahme des Benutzermodulfensters an.

Wenn Sie [Edit Legend] im [Edit]-MenU auswahlen oder auf eines der Legendenfelder auf der
Arbeitsflache klicken, erscheint das Dialogfenster ,Edit Legend” (Legende bearbeiten). Wenn Sie auf
der Legende rechtsklicken, erscheint ein Kontextment mit ausschlieBlich dem Befehl [Edit Legend].
Wenn Sie darauf klicken, wird das Dialogfenster ,Edit Legend” angezeigt.

i iDME64N{Zone1)

e Rewsens . T e
B e I [%Edit\_egend.‘. _____
e ————

Im Dialogfenster ,Edit Legend® kénnen die Legendenanzeige ein- und ausgeschaltet und die darin

angezeigten Inhalte bearbeitet werden. Sie kénnen den Befehl [Edit Legend] aus dem [Edit]-MenU
auswahlen.
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m ,Edit Legend”-Dialogfenster

3% Edit Legend

Date Revizsions

Project: ||

Title:

No.:

| | o |
[ [
[ [ _ Coreel |
[ [
[ [

Carnpany:
Legend Ease Font Style ¥ Show Legend

Aial Black - [ Save as Default Legend
™ Change for All Legends In Area

Address:

|
|
Author: |
|
|
|

AddressZ:

[Project]-Feld, [Title]-Feld, [No.]-Feld, [Author]-Feld, [Company]-Feld, [Address1]-Feld und
[Address?2]-Feld

Hier kdbnnen Angaben zum Projekt, zum Titel, zur Nummer, zum Autor, zur Firma sowie zwei
Adressen eingegeben werden. Sie kdnnen in jedem Feld bis zu 100 alphanumerische Zeichen
eingeben.

[Date]-Feld und [Revisions]-Feld

Sie kdnnen bis zu funf Datumsangaben und Revisionen eingeben. Sie kénnen in jedem Feld bis zu
100 alphanumerische Zeichen eingeben.

[Legend Base Font Style] (Basiszeichensatz der Legende)
Zeigt eine Liste an, aus der Sie den Zeichensatz auswahlen kénnen.

[Show Legend] (Legende anzeigen)
Markieren Sie diesen Eintrag, damit die Legende auf der Arbeitsflache angezeigt wird.

[Save as Default Legend] (als voreingestellte Legende speichern)

Speichert diese Legende als voreingestellte Legende, die bei der Erzeugung einer neuen
Arbeitsflache verwendet wird. Wenn eine neue Konfiguration erzeugt wird, hat diese eine Legende
gleichen Inhalts wie diese.

[Change for All Legends In Area] (fur alle Legenden im Bereich andern)

Markieren Sie diese Option, damit alle vorgenommenen Anderungen von allen Arbeitsflachen aller
Designfenster des gesamten Bereichs Gbernommen werden.

[OK]-Schaltflache
Akzeptiert die vorgenommenen Anderungen und schlieBt das Dialogfenster.

[Cancel]-Schaltflache (Abbrechen)
SchlieBt das Dialogfenster, ohne die Anderungen anzuwenden.
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Sheet (Arbeitsflache)

In jedem Designfenster gibt es eine Arbeitsflache, auf der Objekte angeordnet werden kénnen. Die
GroBe der Arbeitsflachen und deren Hintergrundbild werden im ,Sheet“-Dialogfenster angegeben.
Dieses Dialogfenster wird mit dem Befehl [Sheet] vom [Tools]-MenU aus aufgerufen.

Aktivieren Sie das Fenster, in dem Sie die Arbeitsflacheneinstellungen &ndern méchten, und klicken
Sie dann im [Tools]-MenU — [Sheet].

m ,Sheet“-Dialogfenster

I Sheet
:
| 8001200 &4 Portrait 600dpi |
Cancel
" Custom Sizes
Harizontal: 800 = [800- 2420) v Fived Azpect Ratia
Vertical 1200 = [800- 2420 I~ Savess Default Sheet Size

—Background Effect

Color...
I~ Change for Al Sheets
Image...

[Preset Size] (Voreingestellte Grole)

Zeigt eine Liste an, aus der Sie voreingestellte FlachengréBen auswahlen kénnen.

Wenn Sie eine FlachengroBe auswahlen, werden fur [Horizontal] und [Vertical] numerische Werte
eingesetzt.

[Custom Sizes] (eigene GrofRen)
Wahlen Sie eine eigene GroBe aus, indem Sie die vertikale und horizontale GroBe der Arbeitsflache
angeben.

* [Horizontal]-Feld
Stellt die Breite der Arbeitsflache ein.

* [Vertical]-Feld
Stellt die Hohe der Arbeitsflache ein.

* [Fixed Aspect Ratio] (festes Seitenverhaltnis)
Wenn diese Option markiert ist, bleibt das Verhaltnis zwischen horizontaler und vertikaler
Lange gleich. Wenn einer der Werte bei [Horizontal] oder [Vertical] ge&dndert wird, &ndert sich
der jeweils andere Wert so, dass das GroéBenverhéltnis gewahrt bleibt.

» [Save As Default Sheet Size] (als voreingestellte GroRRe speichern)
Wenn eingeschaltet, werden die aktuellen Werte als Voreinstellung bei der Erzeugung neuer
Arbeitsflachen verwendet. Neue Arbeitsflachen werden immer in dieser GroBe angelegt.

Der Startpunkt bei der Messung der ArbeitsflachengréBe ist oben links. Stellen Sie also im Feld [Horizontal] die
Anzahl der Pixel bis zum rechten Rand ein, und im Feld [Vertical] die Anzahl der Pixel bis zum unteren Rand. Die
Grenzen der auf der Arbeitsflache bereits angeordneten Objekte bestimmen die minimale ArbeitsflachengroBe.
Da alle Objekte, die verschoben, ausgeschnitten oder geldéscht werden, an die gleiche Position zurtickkehren,
wenn ein [Undo]-Befehl erfolgt, wird die minimale GroBe der Arbeitsflache durch alle Objekte bestimmt, die einmal
angelegt wurden, auch wenn einige bereits geldéscht wurden.
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Background Effect (Hintergrundeffekt)
Stellt den Hintergrund der Arbeitsflache ein.

* [Color]-Schaltflache (Farbe)
Bestimmt die Hintergrundfarbe. Wenn Sie hierauf klicken, wird das Dialogfenster ,Select
Color* (Farbe auswahlen) angezeigt.
Far Informationen Uber das ,Select Color“-Dialogfenster lesen Sie auf Seite 237.

* [Image]-Schaltflache (Bild)
Zeigt ein Bild als Arbeitsflachenhintergrund an. Sie kénnen Bilddateien der folgenden
Formate verwenden: BMP (.bmp), PNG (.png), XPM (.xpm) und JPEG (.jpg). Wenn Sie hierauf
klicken, wird das Dialogfenster ,Select Image"” (Bild auswéahlen) angezeigt.
Fur Informationen Uber das ,Select Image“-Dialogfenster lesen Sie auf Seite 239.

» [Change for All Sheets] (fur alle Arbeitsflachen andern)
Andert alle Arbeitsflachen, so dass diese gleich sind.

[OK]-Schaltflache
Akzeptiert die vorgenommenen Anderungen und schlieBt das Dialogfenster.

[Cancel]-Schaltflache (Abbrechen)
SchlieBt das Dialogfenster, ohne die Anderungen anzuwenden.
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Dialogfenster ,,Select Font“ (Zeichensatz wahlen)

Wenn Sie auf die Schaltflache [Font] oder [Label Font] im Eigenschaften-Dialogfenster eines Objekts
klicken, wird das Dialogfenster ,Select Font* angezeigt. Stellt den Zeichensatz ein.

3% Select Font

Font Fant style Size
’E Normal o
Normal B -
Anial Black Italic 7
Coric: Sars M35 Bald g
Covrier Buold Italic 3
Covrier Mew 10
DME Dat Font 1 1
Fixedsyz 12
Frarklin Gothic Medium 14
Renmmia j 1R j
Effects Sample
[~ Stikeout
[~ Underline aaBkivyTz
Script
| Latir j
ok | Cancel

Font (Schriftart)

Wahlt den Zeichensatz aus. Hier wird der Name des aktuell ausgewahlten Zeichensatzes
angezeigt. Wahlen Sie einen Zeichensatz aus, indem Sie in der Liste auf den gewUnschten Namen
klicken.

Font Style (Schriftschnitt)

Wahlt den Textstil. Der momentan ausgewahlte Stil wird im Feld angezeigt. Wahlen Sie einen Stil
aus, indem Sie in der Liste darunter auf dessen Namen klicken.

e Normal.......... Standardstil
e [talic............ Kursiver Text (,Italic®)
eBold......... Fettgedruckter Text

e Bold ltalic...... Fett-kursiver Text

Size (Schriftgrofie)
Stellt die SchriftgréBe ein. Die momentan gewahlite SchriftgroBe wird im Feld angezeigt. Wahlen Sie
eine GroBe aus, indem Sie in der Liste darunter auf die GroBe klicken.

Effects (Effekte)

Stellt Effekte fur den Text ein. Wa&hlen Sie den gewdlnschten Effekt aus.
e Strikeout........ Der Text wird in der Mitte durchgestrichen.
e Underline....... Der Text wird unterstrichen.

Script (Zeichensatz)

Wahlen Sie das Skript (Sprache) fur den Text aus. Sie muissen die Spracheinstellungen nicht
andern, wenn Sie keine bestimmte Sprache verwenden mochten.

Sample (Probe)
Stellt die aktuellen Einstellungen an einem Beispiel dar.
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Dialogfenster ,,Select Color“ (Farbe wahlen)

Wenn Sie auf die Schaltflache [Color] oder [Label Color] im Eigenschaften-Dialogfenster eines
Obijekts klicken, wird das Dialogfenster ,Select Color* angezeigt. Stellt die Farbe von Objekten und
Texten ein.

3% Select color

B asic colors

5 4 0 0 0 U

4 4 0 0 0 U
0 0 0 8 BN
0 0 0 8 B R
0 0 0 0 SR
HEENEN T

- -y

LCustom colors

ottt e I o O
- sfp genfo
|

WVal |0 Blue: |0
ok | Cancel | Add to Custom Colors |

Define Custom Colors

m Grundfarben einstellen
Es gibt 48 Grundfarben im Abschnitt [Basic colors]. Wenn Sie eine Grundfarbe durch Anklicken
auswahlen, wird die Position dieser Farbe in der Farbpalette rechts durch ein Kreuz angezeigt (+).
Informationen Uber die ausgewahlte Farbe werden unterhalb der Farbpalette angezeigt.
Klicken Sie auf [OK], um die ausgewahlte Farbe einzustellen.

m Einstellen von Farben, die nicht im Bereich [Basic colors] vorhanden sind

Sie kénnen jede Farbe auswahlen, die in der Farbpalette oben rechts im Dialogfenster dargestellt
sind, indem Sie in der Palette darauf klicken. Informationen Uber die ausgewahite Farbe werden
unterhalb der Farbpalette angezeigt. Klicken Sie auf [OK], um die ausgewahlte Farbe einzustellen.
Wenn lhnen die Farbe nicht geféllt, kdnnen Sie eine andere Farbe auswahlen, indem Sie an eine
andere Stelle der Farbpalette klicken, oder indem Sie das Kreuzsymbol dorthin verschieben.
Grautdne kdnnen auf der schmalen, vertikalen Leiste rechts der Palette ausgewahit werden.
Klicken Sie auf [OK], um die ausgewahlte Farbe einzustellen.

m Erzeugte Farben speichern
Im Bereich fur die eigenen Farben kénnen Sie bis zu 16 selbst erstellte Farben speichern. Wenn
Sie eine eigene Farbe speichern, kann diese genau wie die [Basic colors]durch Anklicken des
entsprechenden Farbfeldes ausgewahlt werden.
Auch wenn Sie vom Eigenschaften-Dialogfenster eines Objekts aus das Dialogfenster ,Select
Color® 6ffnen, werden alle eigenen Farben angezeigt und Sie kdnnen diese Farben auch fur
andere Objekte verwenden.
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1 Kiicken Sie im Feld [Custom Colors] an die Stelle, an der Sie die erzeugte Farbe
ablegen mdchten.
Das ausgewahlte Feld wird ausgewahlt und es erscheint ein Rahmen um das Feld.

3 Select color

Basic caolars

NN N

L0 0 0 0 e

I

I

T

L0 0 i I

LCustom colors -
|_|_|_|_|_|_|_ Hug |1_ EEd:IF
%—l—l—l—l—l—l— sat o Green [255

Yal | 255 Blue: |255
Define Custom Colors > | e s
ak I Cancel | Add to Custom Colors |

2 Stellen Sie die Farbe in der Palette ein.

3 Klicken Sie auf die [Add to Custom Colors]-Schaltflache.
Die ausgewahlte Farbe wird den [Custom Colors] hinzugeftgt.

3% Select color

- |9

EBasic colors

C 00 0B
C 000§ Il
000§ i
L0 0§ e
00§ i
00§ el

LCustam calars

T
l_ I_ l— I— l_ I_ l— I— Sat |200  Green: |55_
Define Cugtorn Colors | vt IF e IF

oK I Cancel | Add to Custom Colors [: |

Hue: |247 Red: ITE

Sie kénnen eine neue Farbe auch in einem Feld speichem, in dem bereits eine eigene Farbe gespeichert wurde. Klicken Sie
einfach auf dieses Feld, um es auszuwahlen. Die neue Farbe Uberschreibt die vorherige Farbe (die dabei geldscht wird).
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Dialogfeld ,,Select Image“ (Bild auswahlen)

Sie kdénnen ein Bild fur Arbeitsflachen oder Objekte anzeigen lassen. Sie kdnnen Bilddateien der
folgenden Formate verwenden: BMP (.bmp), PNG (.png), XPM (.xpm) und JPEG (.jpg).

In der Projektdatei werden Speicherort und -name der Bilddatei als relativer Pfad unterhalb des
[ContentsFolder] gespeichert, und die verknilpfte Bilddatei wird gelesen und angezeigt. Wenn die
Bilddatei verschoben oder umbenannt wird, oder wenn der [ContentsFolder] geandert wird, kann die
Bilddatei nicht angezeigt werden.

Die Voreinstellung im Dialogfenster ,Preferences” — [Application]-Registerkarte — [ContentsFolder] im Hauptfenster ist
,C:\Programme\YAMAHA\OPT Tools\DME Designer*. Der [Designer]-Ordner befindet sich im Ordner [DME Designer].
Innerhalb dieses Ordners befindet sich ein Ordner namens [Images] (Bilder), in dem Bilddateien gespeichert werden kénnen.

Wenn Sie im ,Sheet“-Dialogfenster oder im Eigenschaften-Dialogfenster eines Objektes, das ein
Hintergrundbild anzeigen kann, die [Image]-Schaltflache anklicken, wird das Dialogfenster ,Select
Image" angezeigt. Geben Sie eine Bilddatei an und stellen Sie die Darstellungsart ein.

% Select Image
Image Layout
" Center L
" Tile
& Fit Cancel

File: |F:/vamaHA blda/Picture/05874.jpg

Image Layout (Bild-Layout)
Wahlt die Art und Weise, wie die Bilddatei angezeigt wird.

* [Center] (Mitte)
Zentriert das Bild im Objekt oder auf der Arbeitsflache.

* [Tile] (,Kacheln* — neben- und untereinander)
Kopiert das Bild mehrfach Seite-an-Seite, bis der verflgbare Platz ausgefullt ist. Wenn die
Bilddatei kleiner ist als die Arbeitsflache, wird sie wiederholt angezeigt, wie Kacheln an einer
Wand.

* [Fit] (Einpassen)
VergréBert oder verkleinert das Bild, so dass es genau auf die Arbeitsflache passt, auf der es
angezeigt werden soll.

[File]-Feld (Datei)

Gibt einen Pfad fur die Bilddatei an. Der Pfadname kann direkt im Feld eingetragen werden. Sie
kénnen auch auf die Schaltflache [Browse] klicken und die Datei angeben. In diesem Fall wird der
Pfad automatisch eingetragen.

Um das Bild nicht mehr anzuzeigen, 16schen Sie alle Zeichen im Feld, so dass dieses leer ist.
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[Browse]-Schaltflache (Durchsuchen)

Gibt einen Pfad fur die Bilddatei an. Wenn Sie hierauf klicken, wird der Offnen-Dialog angezeigt.
Wéhlen Sie eine Datei mit einer der folgenden Namenserweiterungen aus: ,.bomp*, ,.png"“, ,.xpm'

oder ,.jpg" und klicken Sie dann auf die Schaltflache [Offnen].

Schaltflache [OK]

Ubernimmt die Einstellungen und schliet das Dialogfenster.

Lok in: | 15 Picture

&

My Recent
Docurnents

7

Desktap

tdy Documents

Py Metwork,
Places

| £5 El-
¥ otx.ipg
¥ 0574.jpg
E motif_es_7.jpg
580.jpg
File: narme: IiIEF-l 0| j Open |
Files of type: ||mages [*.bmip *.prg * #pm *.jpg] j Cancel

Schaltflache [Cancel] (Abbrechen)
SchlieBt das Dialogfenster, ohne die Anderungen anzuwenden.
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Gemeinsame Einstellungen und Funktionen der

Designfenster

Preferences (Voreinstellungen)

Sie kénnen die Arbeitsumgebung des Designerfensters im Dialogfenster ,Preferences” einstellen. Dieses
Dialogfenster wird mit dem Befehl [Preferences] vom [Tools]-MenU des Designerfensters aus aufgerufen.

f= Preferences

Graphics
Partz & Wires; Calar Width Twpe o
Ethernet [rmm f1 H [soid | Gancel |
Remote [ 4 [Sold |
Network Audio m| [ Z [ =]
Cazcade [ ] |‘I jl | Solid j
Digital Audio | F 3 e =]
Analog Hudio I ERRET |
GPI [ 1 4 |Sold |
MIDI I 4 [Sold |
tiord Glock I 4 [Sold |
UsB [ 1 4 |Sold |
Normal N 4 [Sold |
Crosshairs:
W Show Crasshairs While Dragging
Select Grosshair Leneth
" Arbitrary Crosshair Leneth 100 £

t+ Infinite Crosshairs

Offzet Paste/Duplicate From Original By..

v Auto-zize thased on original object?

100 =] Horizontal Pixels

Auto Suffix Mumber

|v DME/IGP1/SP2060 |w Component

100

= “ertical Pixels

[ Other Objects

m Graphics (Grafikelemente)

Ports & Wires (Ports und Kabel)
Gibt Farbe, Starke und Art der Kabel fur jeden Porttyp an.

* [Color] (Farbe)

Hier wird die Farbe des Ports und der Kabel festgelegt.

* [Width] (Breite)

Stellt die Linienstarke der gezeichneten Kabel im Bereich 1 bis 5 ein.

* [Type]

Stellt den Port-Typ ein.

Hier wird die anfangliche Farbe und Stéarke von Kabeln eingestellt, wenn Sie beginnen, Verbindungen zu
zeichnen. Die Farbe und Starke von bereits gezeichneten Kabeln kann im Dialogfenster Wire Properties

geandert werden.
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Fadenkreuz

* [Show Crosshairs While Dragging] (Fadenkreuz beim Ziehen anzeigen)

Kreuzen Sie dies an, wenn als Orientierungshilfe ein Fadenkreuz angezeigt werden soll,
wahrend Sie den Endpunkt des Kabels ziehen.

* [Select Crosshair Length] (Fadenkreuzlange einstellen)

Hier wird die Lange der Fadenkreuzlinien angegeben.

Geben Sie eine Pixelanzahl im Feld [Arbitrary Crosshair Length] (beliebige Fadenkreuzgréie)
ein. [Infinite Crosshairs] (unendliches Fadenkreuz) bewirkt, dass das Fadenkreuz immer bis
an die Fensterrander reicht.

Offset Paste/Duplicate from Original By (Versatz beim Einfligen/Duplizieren)
Bestimmt die Position beim Einfligen neuer oder Duplizieren bestehender Objekte.

* [Auto-size (based on original object)] (Automatische Gré3e auf Basis des Originals)
Wenn Sie dies markieren, wird die Position beim Einfugen/Duplizieren automatisch so
eingestellt, dass das neue Objekt das urspringliche Objekt nicht Uberlappt.

* [Horizontal Pixels]-Feld
Stellt den horizontalen Abstand ein.

* [Vertical Pixels]-Feld
Stellt den vertikalen Abstand ein.

Auto Suffix Number (Automatisch angehdngte Nummer)

Schaltet das automatische Anhéngen einer fortlaufenden Nummerierung an die Namen platzierter
Objekte ein und aus.

» [DME/Speaker Processor] (DME/Lautsprecherprozessor)
Wenn eingeschaltet, werden automatisch fortlaufende Nummern am Namensende von
DME- SP2060- und ICP-Objekten angefugt.

e [Component]
Wenn eingeschaltet, werden automatisch fortlaufende Nummern am Namensende von SPX-
und Benutzermodul-Objekten angeflgt.

* [Other Objects]
Wenn eingeschaltet, werden automatisch fortlaufende Nummern am Namensende von allen
anderen Objekten angefugt.

Schaltflache [OK]
Ubernimmt die Einstellungen und schliet das Dialogfenster.

Schaltflache [Cancel] (Abbrechen)
SchlieBt das Dialogfenster, ohne die Anderungen anzuwenden.

Bedienungsanleitung zum DME Designer



Kapitel 4 Designer

Grid (Raster)

Zeigt ein Raster auf den Arbeitsflachen der Designfenster an, was eine genauere Positionierung von
Objekten erlaubt. Sie kbnnen auch einstellen, dass die Objekte beim Ziehen automatisch auf den
Rasterlinien ,einrasten” (,snap to"). Wenn Sie im [Tools]-MenU auf den Befehl [Grid] klicken, wird das
Dialogfenster ,Grid" angezeigt. Hier kénnen Sie die Darstellung des Rasters ein- und ausschalten
sowie die Rasterweite und -form festlegen.

Spacing

% i3 29
oo 2 2 Gancel

[ Show Grid " Line
{e Dat [ Save Az Default Setting

[Snap to Grid] (einrasten)
Richtet Objekte beim Ziehen am Raster aus.

Spacing (Abstand bzw. Rasterweite)
Hier wird die Rasterweite eingestellt. Der einstellbare Bereich betragt 2 bis 99 Pixel.

* [X:] Feld
Hier wird die Rasterweite in horizontaler Ausdehnung eingestellt.

* [Y:] Feld
Hier wird die Rasterweite in vertikaler Ausdehnung eingestellt.

[Show Grid] (Raster anzeigen)

Zeigt das Raster an. Markieren Sie diesen Eintrag, damit das Raster angezeigt wird, und wéhlen
Sie die Art des Rasters.

* [Line] (Linie)
Das Raster wird mittels Linien dargestellt.

* [Dot] (Punkte)
Das Raster wird mittels Punkten dargestellt.

[Save As Default Setting] (als Voreinstellung speichern)

Markieren Sie diesen Eintrag, um die aktuellen Rastereinstellungen bei der Erstellung neuer
Arbeitsflachen als Voreinstellung zu definieren.

Schaltflache [OK]
Ubernimmt die Einstellungen und schlieBt das Dialogfenster.

Schaltflache [Cancel] (Abbrechen)
SchlieBt das Dialogfenster, ohne die Anderungen anzuwenden.
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Exportieren der verschiedenen Designfenster

Anstatt ganze Projekte zu speichern, konnen Sie die im aktiven Fenster enthaltenen Informationen
mit dem Befehl [Print] — [Export DXF] (Drucken/DXF exportieren) im Designerfenster als Datei im
DXF-Format ausgeben. Diese Dateien haben die Erweiterung ,.dxf" als Dateinamenerweiterung.
Da das DXF-Format das Standard-CAD-Dateiformat verwendet, kann es mit CAD-Programmen
geoffnet werden. Dateien im DXF-Format kénnen auch von Grafikprogrammen getffnet werden,
die Vektorgrafik unterstutzen, wie z. B. Adobe lllustrator®.

Konfigurationen werden in Projektdateien gesichert. Dies erfolgt mit den Befehlen im [File]-MenU — [Save] und
[Save As] (Speichern, Speichern unter) im Hauptfenster. Informationen zum Speichern von Projektdateien finden
Sie auf ,Projektdateien” auf Seite 27.

fF Desiener

Tools Window |
Area Parts List »
Device List »
Component List »
EiExternal De

- Picture
o Teut Device Group Manager...

Zone Manager...

B Confieuration Manager..

- Ellipze
Save Uzer Madule..

User Maodule Manager..

Show Signal Delay

m Analyze..

B Frobe Monitor

Manitoring Point List

'E!Zh Edit Mode

Sheet.

Prohibit Diagonal CGonnections
Grid...

v Arrow
Hand

Preferences.. |

e FUr externe Gerate werden in den folgenden drei Ordnern Symbole eingesetzt.
Mikrofon — Mikrofonsymbol
Leistungsverstarker — Verstarkersymbol
Lautsprecher — Lautsprechersymbol
e Textformatierungen mit Ausnahme der TextgroBe werden entfernt.
e Bildobjekte und Hintergrundbilder fur die Arbeitsflache oder Objekte werden allesamt geldscht.
[Style]-Attribute fur Rechtecke und andere Felder werden ebenfalls geldscht.

Wenn Sie diesen Befehl wéhlen, wird das Dialogfenster ,Export DXF* angezeigt.
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Dialogfenster ,,Export DXF*

DiXF File Name: [ oK
Scale: 1A hd %
Text Style: [T
Block: ’m

Faper Size

&+ Preset Size

A 4204297 [16.54411.69 in) Landscape

" Custom Sizes

Harizontak |1 i}

Wettical  [100

Uit
& mm
" inch

m DXF File Name (Name der DXF-Datei)

Geben Sie fur die DXF-Datei einen Namen ein. Der bereits eingetragene Dateiname hangt vom

momentan aktiven Fenster ab.

Wenn Sie auf die Schaltflache [...] rechts des Feldes klicken, wird das Dialogfenster ,DXF File
Name" angezeigt. Geben Sie den DXF-Dateinamen und sowie den Ordner an, in dem die Datei

gespeichert wird.

DXF File Name 23
Savein [ (L3 TAMAHA bidg e @mckE-
72. BPicture
My Fecent
Documents
G
Desktop
Iy Documents
tdy Computer
My Metwark  File name: D5SP01. sl A Save
Flaces | J l—l
Save as type: |D><F File [*.dwf) j Cancel

Geben Sie den Dateinamen an, geben Sie den Ordner an, in dem die Datei gespeichert werden
soll, und klicken Sie dann auf [Speichern]. Wenn Sie zum ,Export DXF*“-Dialogfenster
zurlickkehren, wird der angegebene Dateiname im Feld [DXF File Name] angezeigt.

Wenn Sie auf die [Save]-Schaltflache im Dialogfenster ,DXF File Name* klicken, wird die DXF-Datei noch nicht
gespeichert. Erst dann, wenn Sie im ,Export DXF*-Dialogfenster auf [OK] geklickt haben, wird die DXF-Datei gespeichert.

Scale (Skalierung)

Stellt die Verkleinerungsrate ein. Wenn die Arbeitsflache zu groB3 ist, kdnnen Sie sie vor dem Export

reduzieren.

Text Style (Textstil)

Gibt den Zeichensatz fur die Ausgabe im DXF-Format an. Die Voreinstellung ist , TXT"

(Zeichenschrift, die bei CAD verwendet wird).
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Block

Wahlt die Blockform, die auf der Arbeitsflache verwendet wird. Zeigt eine Liste an, aus der Sie die
Form auswahlen kénnen.

[Block]
Die Bloécke werden rechteckig ausgegeben und der Text in den Port-Symbolen/Port-Namen wird
gruppiert.

[Explode] (Explosionszeichnung)

Die Bloécke werden in vier Linien unterteilt, und der Text in den Port-Symbolen/Port-Namen wird
nicht gruppiert.

[Paper Size] (Papiergrof3e)
Stellt das Papierformat ein.

[Preset Size] (voreingestellte GrolRe)

Zeigt eine Liste an, aus der Sie voreingestellte FlachengréBen auswahlen kbnnen. Wenn Sie eine
FlachengroBe auswahlen, werden fur [Horizontal] und [Vertical] numerische Werte eingesetzt.

[Custom Sizes] (eigene Grol3en)

Wahlen Sie eine eigene GroBe aus, indem Sie die vertikale und horizontale GréBe der Arbeitsflache
angeben.

* [Horizontal]-Feld
Stellt die Breite der Arbeitsflache ein.

* [Vertical]-Feld
Stellt die Hohe der Arbeitsflache ein.

[Unit] (Einheit)
Wahlt die Einheit flr die Einstellung der ArbeitsflachengréBe.

Schaltflache [OK]
Speichert die DXF-Datei entsprechend den Einstellungen im Dialogfenster.

Schaltflache [Cancel] (Abbrechen)
Bricht den DXF-Exportvorgang ab.
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Drucken der verschiedenen Designfenster

Sie kdnnen den Inhalt jedes Designfensters so ausdrucken, wie er auf dem Bildschirm erscheint. Der
Fensterinhalt wird in der GréBe je nach Papierformat und Ausrichtung reduziert und auf einem Blatt
Papier ausgedruckt. Die Druckbefehle finden Sie im [Print]-MenUt des Designerfensters.

#i: Desiener

Print Setup..

Print Prewiew

=i Print.. Ctrl+P

m [Print Setup] (Druckeinstellungen)

Wenn Sie diesen Befehl wahlen, wird das Dialogfenster mit den Druckeinstellungen (,,Print Setup*)
angezeigt. Stellt das Papierformat und die Ausrichtung ein.

& Print Setup El
Orientation: %

&+ Partrait
" Landscape

[Paper Size] (Papiergrof3e)
Zeigt eine Liste an, aus der Sie die PapiergroBe auswahlen kénnen.

3 Print Setup

Paper Size:

Origntation:

Al
&+ Pao
" La|

Orientation (Ausrichtung)
Stellt die Ausrichtung ein.

e [Portrait] (Hochformat)
Die Druckausgabe erfolgt so, dass die langen Seiten vertikal ausgegeben werden.

 [Landscape] (Querformat)
Die Druckausgabe erfolgt so, dass die langen Seiten horizontal ausgegeben werden.

Schaltflache [OK]
Ubernimmt die Einstellungen und schlieft das Dialogfenster.

Schaltflache [Cancel] (Abbrechen)
SchlieBt das Dialogfenster, ohne die Anderungen anzuwenden.
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m , Print Preview"-Fenster (Druckvorschau)

Zeigt eine Druckvorschau des aktiven Designfensters. Sie kobnnen das Aussehen der Seite prifen,
bevor Sie den Ausdruck starten.

BF. Designer E]@E]

Frint... | Cloze |

[Print] (Drucken)
Ruft das ,Print“-Dialogfenster auf.

[Close] (SchlieRen)
Schlief3t das Druckvorschaufenster.

Objekte anordnen

Fur die Platzierung von Objekten stehen mehrere Methoden zur Verfigung.

m Ziehen aus dem Werkzeugfenster

Sie kédnnen Symbole aus dem Werkzeugfenster mit der Maus an den Ort ziehen, an dem sie im
jeweiligen Designfenster erscheinen sollen.

m Doppelklicken eines Objekts im Werkzeugfenster

Sie kdnnen ein Symbol im Werkzeugfenster doppelt anklicken, um es in einem der Designfenster
zu platzieren.

m Auswahlen aus dem [Tools]-Menu

Die verfugbaren Objekte werden in den UntermenUs [Area Parts List]/[Device List]/[Component
List], die vom [Tools]-MenU aus erreicht werden kénnen. Wenn Sie auf einen Objektnamen klicken,
andert sich die Form des Mauszeigers. Klicken Sie an die Position auf der Arbeitsflache, an der Sie
das Objekt platzieren méchten.

m Auswahlen aus dem Kontextmenu

Wenn Sie auf der Arbeitsflache rechtsklicken, sehen Sie die Eintrage [Area Parts List]/[Device List]/
[Component List] im erscheinenden Kontextmenu. Wenn Sie auf einen Objektnamen im Untermen(
klicken, andert sich die Form des Mauszeigers. Klicken Sie an die Position auf der Arbeitsflache,
an der Sie das Objekt platzieren mochten.
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Gerategruppen-Auswahl
Beim Anordnen von DME-, SP2060-, und ICP1-Objekten wird das Fenster ,Select Group and
Sampling Frequency® (Gruppe und Sampling-Frequenz auswahlen) angezeigt.

m Das Fenster ,Device Group and Sampling Frequency Settings*
(Einstellungen fur Gerategruppe und Sampling-Frequenz)

Device Group and Sampline Frequency Settings

Group assignment

 Existent Group: [ =l

v MNew Group: [:lr-.-1E Group

B Select Color.. ‘

Sampling Frequency
" 441kHz

{s 48kHz
{ BB2kHz
" 96kHz

Note:
‘You can chanee this zetting in “Word Clock™ dialog box later.

[Select Group] (Gruppe auswahlen)
Wahlt eine Gerategruppe aus.

* [Existent Group] (Vorhandene Gruppe)

Ermoglicht die Auswahl einer vorhandenen Gruppe aus einer Liste. Wenn eine Gruppe nicht
existiert, wird sie in der Liste grau dargestellt und ist nicht verflgbar.

* [New Group] (Neue Gruppe)
Legt eine neue Gruppe an. Die anfangliche Farbe des Namens fur die neue Gruppe und die
hinzugefugten Gerate kann nach Bedarf bearbeitet werden.

[Select Sampling Frequency] (Sampling-Frequenz auswahlen)
Bestimmt die Sampling-Frequenz.

Die Sampling-Frequenz kann von derjenigen, die im Fenster ,Word Clock" festgelegt ist, abgeandert werden.
Informationen um Fenster ,Word Clock" finden Sie unter ,Die Wordclock" auf Seite 154.

Fur ICP1-Einheiten kann keine Sampling-Frequenz eingestellt werden.
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Objekte auswahlen

Objekte kdnnen ausgewahlt werden, wenn der Mauszeiger als Fadenkreuz erscheint.

Mit einem Klick auswahlen

Sie kdnnen ein Objekt auswahlen, indem Sie darauf klicken. Wenn Sie ein anderes Objekt oder
eine leere Stelle auf der Arbeitsflache auswahlen, wird die Auswahl des vorher angeklickten
Objekts aufgehoben.

Auswahlen mit Klick + <Strg>-Taste

Wenn Sie mehrere Objekte auswahlen méchten, halten Sie die Taste <Strg> gedrlckt, wahrend Sie
auf weitere Objekte klicken, die Sie auswahlen mochten. Wenn Sie die <Strg>-Taste gedrickt
halten und nochmal auf eines der ausgewahlten Objekte klicken, wird die Auswahl dieses Objekts
aufgehoben.

Gummibandselektion

Wenn Sie die Maus an einer leern Stelle der Arbeitsflache positionieren und von dort beginnen zu
ziehen, wird ein Rahmen angezeigt, wahrend sich der Mauszeiger bewegt.
Alle Objekte innerhalb dieses ,Gummiband“-Rahmens werden ausgewahit.

Ausgewahltes Objekt mit der <Tab>-Taste wechseln

Wenn ein einzelnes Objekt ausgewahlt ist, kénnen Sie das jeweils ndchste Objekt mit der Taste
<Tab> auswahlen. Wenn Sie dabei die <Umschalt>-Taste gedruckt halten, wird das jeweils
vorherige Objekt <>ausgewahlt. Die Reihenfolge der Auswahl verlauft von links nach rechts.

Kabnel kdnnen nicht mit der <Tab>-Taste ausgewahlt werden.
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Objekte bearbeiten

Objekte, die auf der Arbeitsflache angeordnet wurden, kbnnen mit den Befehlen [Cut], [Copy],
[Paste], [Duplicate] und anderen Befehlen des [Edit]-Menus bearbeitet werden. Diese
Bearbeitungsbefehle finden sich auch im Kontextmenu, das nach einem Rechtsklick auf Objekte im
Designfenster erscheint. Schaltflachen fur [Cut], [Copy] und [Paste] stehen auch in der
Werkzeugleiste des Designerfensters zur Verfligung.

Einige Objekte kénnen nicht bearbeitet werden.

m Aktionen widerrufen und wiederherstellen

Mit dem Befehl [Undo] im [Edit]-MenU kénnen Sie ausgefuhrte Aktionen rickgangig machen. Mit
dem Befehl [Redo] kénnen Sie Aktionen wiederherstellen, die Sie zuvor widerrufen hatten.

m Loschen von Objekten
Objekte werden geldscht, indem sie ausgewahlt werden und die <Entf>-Taste gedrickt wird.

Einige Objekte kénnen nicht geldscht werden. Bei anderen Objekten mussen Sie zuerst Einstellungen im Dialogfenster
vornehmen, bevor Sie diese l6schen konnen.

m Bewegen von Objekten

Sie kdnnen Objekte bewegen, indem Sie sie mit der Maus verschieben. Wenn [Snap to Grid]
(einrasten) im Dialogfenster ,Grid“ eingeschaltet ist, richten sich die verschobenen Objekte
automatisch am Raster aus.

Sie kdnnen ein ausgewahltes Objekt auch mit den Pfeiltasten verschieben. Wenn [Snap to Grid]
(einrasten) im Dialogfenster ,Grid" eingeschaltet ist, bewegen sich die verschobenen Objekte von
Rasterlinie zu Rasterlinie. Wenn [Snap to Grid] ausgeschaltet ist, bewegt sich das Objekt
pixelweise.
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Andern der Reihenfolge

Objekte, die zuletzt auf der Arbeitsflache platziert wurden, erscheinen Uber bzw. vor anderen
Objekten, falls diese sich Uberlappen. Die Uberlappung kénnen Sie &ndern, indem Sie den Befehl
[Display Order] im [Edit]-Mend auswahlen. Wahlen Sie das Objekt aus, bei dem Sie die
Anzeigereihenfolge &ndern mochten, und wahlen Sie dann den gewunschten Befehl im [Display
Order]-Untermend im [Edit]-Menu.

¥, Designer

Chl+Z

Chrl+Y

Chrl+x

Chrl+C

Paste Clrl+y

Delete Cel

Select Al Chri+a

Duplicate Chrl+D

Edit Legend. ..

Iop

Eottom

Properties. ..
-MD

-Switching HUB
Sireless Antenna

[Top] (ganz nach oben)
Verschiebt das ausgewahlte Objekt ganz nach oben im Stapel.

[Bottom] (ganz nach unten)
Verschiebt das ausgewahlite Objekt ganz nach unten im Stapel.

[Front] (eine Ebene hoher)
Verschiebt das ausgewahlte Objekt eine Stapelebene hoher.

[Back] (eine Ebene niedriger)
Verschiebt das ausgewahlte Objekt eine Stapelebene niedriger.

Oberstes Objekt

Delete |0

Duplicate |00 0000
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Kabel zeichnen und bearbeiten

Kabel

Objekte, die im Konfigurationsfenster oder im Benutzermodulfenster angeordnet sind, kdnnen
untereinander mit Kabeln verbunden werden. Dadurch kénnen Sie nicht nur logisch Signalquellen
miteinander verbinden (ausgangsseitig) und Signalziele (eingangsseitig), sondern Sie kénnen auch
Verbindungen und unabhangige Linien zeichnen. Jedes Kabel hat mindestens zwei Knoten

(,Nodes"). Die Strecke zwischen zwei Knoten wird ,Liniensegment” genannt.

Stareo
®INIL ouTiL
I@)IN1R OUTAR
SIDE,

24

O Kabelknoten [ Liniensegment

m Kabel auswéahlen und Auswahl wieder aufheben

Sie kénnen ein Liniensegment auswéhlen, indem Sie darauf klicken.
Wenn Sie beim Klicken die <Alt>-Taste gedrickt halten, wahlen Sie das gesamte Kabel aus.

HINWEIS
Die Farbe ausgewahlter Kabelobjekte wird mit [Selected Color] im Dialogfenster ,Wire Properties* (Kabeleigenschaften)

vorgegeben.
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m Liniensegment

Der vorgegebene Wert fur die Linienstarke (zwischen einem und funf Pixeln) wird im Dialogfenster
,Preferences” (Voreinstellungen) des Designerfensters angegeben. Im Dialogfenster ,Wire
Properties” kann die Linienstarke sowie die Farbe fur die verschiedenen Kabel auf der
Arbeitsflache wie gewlnscht verandert werden.

Auswahlen eines Liniensegments

Wenn Sie ein Liniensegment auswahlen, indem Sie es anklicken, wird nur dieses Liniensegment
ausgewahlt. Wenn Sie beim Klicken die <Strg>-Taste gedrickt halten, kbnnen Sie mehrere
Liniensegmente auswahlen. Sie kdnnen auch von einer leeren Stelle auf der Arbeitsflache aus mit
der Maus ein Auswahlrechteck Uber mehrere Knoten aufziehen, so dass Liniensegmente zwischen
diesen Knoten ausgewahlt werden.

.................. b

Aufheben der Liniensegment-Auswabhl

Wenn Sie ein anderes Objekt oder eine leere Stelle auf der Arbeitsflache auswahlen, wird die
Auswahl des zuletzt angeklickten Objekts aufgehoben.

Sie kénnen die Auswahl auch aufheben, indem Sie beim Klicken die <Strg>-Taste festhalten.

<Strg> + Klick Aufheben der Lihién.ségnie.n.t-A.uswahI mit
<Strg> + Klick
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m Kabelknoten
Die beiden Kabelenden, Orte an denen Kabel die Richtung wechseln sowie Orte, an denen Kabel
sich aufteilen, werden ,Knoten* genannt. Wenn ein Kabelobjekt nicht ausgewahlt ist, werden die
Knoten nicht angezeigt. Wenn ein Kabelobjekt ausgewahlt ist, werden die Knoten durch einen
roten Kreis angezeigt.

: Cazcadle Input

>ascade In

Knotenauswabhl

Wenn Sie auf einen Knoten klicken, wird nur der Knoten selbst ausgewahlt. Sie kénnen mehrere
Knoten auswéhlen, indem Sie beim Klicken die <Strg>-Taste auswéhlen. Sie kbnnen auch von
einer leeren Stelle auf der Arbeitsflache aus mit der Maus ein Auswahlrechteck Uber mehrere
Knoten aufziehen, so dass diese ausgewahlt werden.

© Tastadelnput”

Knotenauswahl aufheben

Wenn Sie ein anderes Objekt oder eine leere Stelle auf der Arbeitsflache auswahlen, wird die
Auswahl des zuletzt angeklickten Objekts aufgehoben.

Sie kdnnen die Auswahl einzelner Knoten auch aufheben, indem Sie beim Klicken die <Strg>-Taste
drdcken. Mit dieser Technik kénnen Sie einzelne Knoten von der Auswahl ausnehmen, wenn
mehrere Knoten ausgewahilt sind.

o Deldy Mattix -
2 Input & Out
N1

© o Delay Matrix
. [ &Tnputs ou

<Strg> + KI|ck S Aufheben der Knotenauswahl mit <Strg> + Klick
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Aktivpunkt

Die kleinen weiBen Rechtecke am Rand von Objekten werden ,Aktivpunkte” genannt. Kabel werden
normalerweise an den Aktivpunkten von Objekten ,angeschlossen®.

it TYR AT P T
2 Input® Outppt. . . . . | Mane L)
N1 outall) - - - - - ouTdl- - .
iR @ime m| A o= Aktivpunkte
M3 outaLy - - - - 1% -
Mg oot - - - - "
N5 oursl) - - - - - - - - o e e

ARaod oyt

. [ Zinputz Outplt. |
Ml ouTiCd] -

Nz ouTaC] -

1% O -

e Einige Aktivpunkte haben keine Verbindung zu einem logischen Signal innerhalb der Hardware.

¢ Die Aktivpunkte von Komponenten und Benutzermodulen haben normalerweise logische
Verbindungen.

e Aktivpunkte externer Geréate haben keine logischen Verbindungen.

m Aktivpunkte auswéhlen

Wenn Sie auf einen Aktivpunkt klicken, beginnen Sie zu zeichnen. Zur Auswahl driicken Sie die
<Umschalt>-Taste + klicken Sie.

Sie kdnnen mehrere Aktivpunkte auswahlen wie folgend beschrieben: Wéhlen Sie einen Aktivpunkt
mit <Umschalt>-Taste + Klick aus, und wéhlen Sie dann zusatzliche Aktivpunkte mit <Strg> +
<Umschalt>-Tasten + Klick.

- Delay Matrie - -
. [ &Tnputs oot
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Zeicheneinstellungen

Es stehen mehrere Funktionen flr genaues Zeichnen von Kabeln zur Verfligung.

m Raster
Um nach Raster zu zeichnen, schalten Sie [Snap to Grid] (einrasten) im ,Grid“-Dialogfenster ein.

m Exakt vertikale und horizontale Linien

Wenn im [Tools]-MenU [Prohibit Diagonal Connections] (Diagonalverbindungen unterbinden)
aktiviert ist, werden Kabel nur mit horizontalen und vertikalen Linien gezeichnet. Es kénnen keine
diagonalen Kabel gezeichnet werden. Um diese Funktion zu aktivieren, klicken Sie im MenU auf
den Befehl, so dass neben diesem ein Hakchen angezeigt wird. Wenn Sie erneut auf den Befehl
klicken, wird das Hakchen entfernt, und die Funktion wird deaktiviert.

Sie kénnen das Zeichnen von Kabeln auch auf eine andere Weise auf die Verwendung von
horizontalen und vertikalen Linien beschranken: Halten Sie die <Umschalttaste> gedruckt,
wahrend Sie die Kabel zeichnen.

Wahrend Sie die vorhandenen Kabel in Kabel mit ausschlieBlich horizontalen und vertikalen Linien umwandeln, indem Sie
die Funktion [Prohibit Diagonal Connections] (Diagonalverbindungen unterbinden) aktivieren, kdnnen Sie die Positionen der
bestehenden Komponenten oder Knoten andern. Sie kénnen diagonale Linien zeichnen, indem Sie die <Umschalttaste>
gedruckt halten, wahrend Sie die Objekte ablegen.

¥ Designer

Area Parts List
Device List

Component Lisk

Zone...

Configuration.. .

Save User Module. ..

User Module Manager...

P Probe Monitor
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Kabel zeichnen

Das Zeichnen von Kabeln beginnt bei folgenden Positionen in der nachstehenden Tabelle:

Startpunkt des Zeichnens Startmethode
Aktivpunkt Klicken
Kabelende (Anschluss) Rechtsklick — [Continue Wire] im MenU auswéahlen
Knoten Rechtsklick — [Start Wire] im MenU auswahlen
Liniensegment Rechtsklick — [Start Wire] im MenU auswéhlen
Irgendwo auf der Arbeitsflache |Rechtsklick — [Start Wire] im MenU auswahlen

Beim Zeichnen von Diagrammen kénnen die Cursortasten der Tastatur benutzt werden, um den Mauszeiger zu bewegen,
und die <Eingabe>-Taste kann zur Erzeugung von Knoten verwendet werden.

m Aktivpunkte untereinander verbinden

Methode 1 Klicken

Klicken Sie auf den Aktivpunkt, an dem die gezeichnete Verbindung beginnen soll, und klicken Sie
dann auf den Aktivpunkt des Verbindungsziels. Die beiden Aktivpunkte werden Uber ein Kabel
miteinander verbunden.

Es kann kein Ende an eine Buchse angeschlossen werden, die dadurch kurzschlieBt. Am Kaskadenport einer DME
kénnen nicht mehrere Anschlisse vorgenommen werden.

Beim Zeichnen von Diagrammen kénnen auf gleicher Héhe liegende Hot Spots automatisch verbunden werden, indem
Sie die Tasten <Umschalt> + <—> oder <Umschalt> + <<—> drlcken.

Methode 2 Ziehen
Klicken und ziehen Sie eine Linie vom Ursprungs-Aktivpunkt zum Ziel-Aktivpunkt.

Es kann kein Ende an eine Buchse angeschlossen werden, die dadurch kurzschlieBt. Am Kaskadenport einer DME
kénnen nicht mehrere Anschlisse vorgenommen werden.

Cazcade Input- -+ - - 0 0 PEGRSheren -
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m Verbindung mit Bogenlinie
Methode 1 Von Aktivpunkt zu Aktivpunkt

Klicken Sie auf den Aktivpunkt, an dem die gezeichnete Verbindung beginnen soll, und setzen Sie
dann durch Anklicken den Knotenpunkt auf der Linie, an dem die Linie gebogen werden soll.
Klicken Sie schlieBlich auf den Ziel-Aktivpunkt, um die Verbindung herzustellen.

Cascade nput - - 0 o e - PEGQ-Steren

|- PEG:Stereni2y -

1y

Methode 2 Vom Aktivpunkt zu einem Knoten oder Liniensegment

Klicken Sie auf den Aktivpunkt, an dem die gezeichnete Verbindung beginnen soll, und klicken Sie
dann auf den Knoten, an dem die Linie gebogen werden soll. Klicken Sie auf einen vorhandenen
Knoten oder ein Liniensegment, um die Verbindung herzustellen. Wenn Sie mit einem
Liniensegment verbinden, wird an der Stelle ein Knoten erzeugt.

Es kann kein Ende an eine Buchse angeschlossen werden, die dadurch kurzschlieBt. Am Kaskadenport einer DME
kénnen nicht mehrere Anschlisse vorgenommen werden.

3 Caszcade Input J © Cagosde Inputs 0 0 0 0 0 Compressor(3)
5 e : ! f : Voot orets
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m Mehrere Aktivpunkte auf einmal verbinden

Methode 1 <Strg>-Tastenkombinationen

Wenn Sie wahrend des Ziehens die <Strg>-Taste gedrickt halten, wird ein Kabel erzeugt, das an
allen Quell-Aktivpunkten angeschlossen ist.

Das Kabel wird an dem Ziel-Aktivpunkt, den Sie gezogen haben, sowie an allen nachfolgenden
Aktivpunkten angeschlossen.

Beginnen Sie mit dem Ziehen am Original-Aktivpunkt, und driicken Sie dann die <Strg>-Taste,
nachdem Sie den Mauszeiger auf den Ziel-Aktivpunkt bewegt haben, den Sie anschlieBen mochten.
Unter dem Ziel-Aktivpunkt erscheint ein Kabel. Ziehen Sie weiter bei gedrlckter <Strg>-Taste.

. Auto Mixer CT

Driicken Sie die <Strg>-Taste

Methode 2 Mehrere ausgewahlte Aktivpunkte verbinden

Wahlen Sie mherere Aktivpunkte aus mit <Umschalt> + Klick und <Strg> + Klick, und ziehen Sie
dann von einem der ausgewahlten Aktivpunkte zum Ziel-Aktivpunkt. Alle ausgewahiten Quell-
Aktivpunkte werden angeschlossen.

Caseadelipl: o © s w o e e s Delay Matfsgz) ©

C SOSEE LICT | e

B Cascade in JCSIVIICY  Input 4 Out
Nz ouTe(] - . U -
Nz ouTaf]- - : U =
N5 4 E 0 =
INE ] . u o

............... a9

Co Delay Mty
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Mehrere ausgewahlte Aktivpunkte

Methode 3 Einsatz von Kurzbefehlen

Drucken Sie die Taste [F2], um den hochsten freien Hot Spot rechts des ausgewahlten Objektes
auszuwahlen und ein Kabel zu ziehen.

Dricken Sie <Umschalt>-Taste + [F2], um den hdchsten freien Hot Spot links des ausgewahlten
Objektes auszuwahlen und ein Kabel zu ziehen.
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Dricken Sie die Taste [F4], um den hdéchsten freien Hot Spot rechts am ausgewahiten Objekt mit
dem hochsten freien Hot Spot links am rechts davon befindlichen Objekt zu verbinden.

Dricken Sie <Umschalt>-Taste + [F4], um den héchsten freien Hot Spot links am ausgewéahlten
Objekt mit dem hoéchsten freien Hot Spot rechts am links davon befindlichen Objekt zu verbinden.

Sl muoMier(d) ot e

Dracken Sie die Taste [F5], um den hochsten freien Hot Spot rechts am ausgewahlten Objekt mit
dem hochsten freien Hot Spot links am rechts davon befindlichen Objekt zu verbinden, und
automatisch alle weiteren Verbindungen herzustellen, bis bei keinem Objekt mehr freie Ports
vorhanden sind. Andere Objekte werden nicht automatisch verbunden.
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Dracken Sie <Umschal>-Taste + [F5], um den hdchsten freien Hot Spot links am ausgewahlten
Objekt mit dem hochsten freien Hot Spot rechts am links davon befindlichen Objekt zu verbinden,
und automatisch alle weiteren Verbindungen herzustellen, bis bei keinem Objekt mehr freie Ports
vorhanden sind. Andere Objekte werden nicht automatisch verbunden.

Dricken Sie Taste [F8], um alle Kabelverbindungen zum ausgewahlten Objekt zu 16schen.

Wenn mehrere Objekte ausgewahlt sind, gelten diese Funktionen fur das zuerst ausgewahlte Objekt.

Diese Kurzbefehle kénnen beliebig verandert werden.
— Siehe Kapitel 3 Hauptfenster, Abschnitt ,Shortcut-Tasten (Kurzbefehle)* auf Seite 136.
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m Zeichenbeginn am Endpunkt/Knoten/Liniensegment eines bestehenden

Kabels

Sie kdnnen vom End- oder Mittenpunkt eines bestehenden Kabels an zeichnen. Wenn Sie an
einem Knoten oder Liniensegment anfangen, wird an der Stelle ein Abzweig erzeugt.

Methode 1 Weiterzeichnen von einem Kabel-Endpunkt aus
Um ein bestehendes Kabel weiter zu fuhren, rechtsklicken Sie auf den Endpunkt und klicken Sie

dann im erscheinenden Kontextment auf [Continue Wire] (Kabel weiterfuhren).

Methode 2 Zeichenbeginn an

00 O 0 R

Delete Wire

Properties...

'::::::::::::::lalnputquut [ J
=1 OUTiL]- -

5%

einem Knoten

Rechtsklicken Sie auf einen Knoten und wahlen Sie im erscheinenden Menu [Start Wire] (Kabel

beginnen). Sie kénnen einen Abzweig vom angeklickten Knoten aus zeichnen.

© Taseade Input’ ©

Delete Wire N5

Delete IN7

C Dalay Matr2)

. [ Einputd Outplt.
N1 OUT1[]-
Nz ouTzCd-
Nz ouTa(]-

2%

Properties...

Methode 3 Zeichenbeginn bei einem Liniensegment
Rechtsklicken Sie auf ein Liniensegment und wéhlen Sie im erscheinenden Menu [Start Wire]
(Kabel beginnen). Am rechts angeklickten Punkt wird ein Knoten erzeugt, und Sie kénnen an
diesem Punkt einen Abzweig erzeugen.

m Freier Zeichenbeginn auf

A Delete Wire !
R i et
res @ oy
: Paste
: Delete
Duplicate
Display Crder  »

Properties...

der Arbeitsflache

z m

=

El

=

[=T=]rs
==

52

L e

Rechtsklicken Sie auf die gewlnschte Zeichenposition und wahlen Sie im erscheinenden
Kontextmenu [Start Wire] (Kabel beginnen). Klicken Sie an Stellen, an denen das Kabel die
Richtung &ndern soll, und doppelklicken Sie an der Endposition.

Component List
© v Edit Made

Sheet...
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m Zeichnen beenden

Wenn die Aktivpunkte oder die bereits gezeichneten Kabel angeschlossen sind, ist der
Zeichenvorgang beendet.

Um den Zeichenvorgang zu beenden, ohne einen Aktivpunkt anzuschlieBen, benutzen Sie eine der
folgenden Methoden:

e Rechtsklicken Sie mit der Maus

¢ Doppelklick

e Drlcken Sie die <Esc>-Taste

Das Zeichnen wird ebenfalls beendet, wenn ein anderes Fenster angeklickt wird.

Kabel bearbeiten

Sie kdnnen Kabel I6schen, Knotenpositionen &ndern, es mit anderen Kabeln verbinden und andere
Bearbeitungsfunktionen darauf anwenden.

m Loschen

Loschen eines ganzen Kabels

Rechtsklicken Sie auf das Kabel und wahlen Sie im erscheinenden Kontextmenu [Delete Wire]
(Kabel ldschen.)

Léschen von Knoten

Knoten werden geldscht, indem sie ausgewahlt werden und die <Entf>-Taste gedrlckt wird. Die
Knoten davor und danach werden direkt miteinander verbunden.

Ausgewahlter Knoten
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m Bearbeiten durch Ziehen

Knoten verschieben
Sie kénnen Knoten bewegen, indem Sie sie mit der Maus verschieben.

Wenn mehrere Knoten ausgewahlt und mit der Maus bewegt werden, kénnen Sie alle
ausgewahlten Knoten gemeinsam verschieben.

Liniensegmente verschieben

Um ein Liniensegment zu verschieben, wahlen Sie die Knoten zu beiden Seiten des Segments und
ziehen Sie einen der Knoten.

m Verbindung mit anderen Kabeln herstellen

Wenn Sie einen Knoten bewegen und ihn auf einem anderen Kabel ablegen, werden beide Kabel

an dieser Stelle verbunden. Wenn Sie es auf ein Liniensegment ziehen, wird an der Stelle ein
Knoten erzeugt.

Erzeugter Knoten
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Logische Verbindung

Eine Verbindung eines Signals von einer Quelle (ausgangsseitig) hin zu einem Ziel (eingangsseitig)
wird ,logische Verbindung® genannt. Wenn eine logische Verbindung in einer Konfiguration
hergestellt wird, wird auch das tatsachliche Hardware-Signal verbunden. Genau ein Kabel kann
genau eine logische Verbindung herstellen.

Logische Verbindungen sind nur im Konfigurationsfenster und im Benutzermodulfenster maglich.
Kabel im Bereichsfenster oder im Zonenfenster sind nur fur die Darstellung vorgesehen. Auch im
Konfigurations- und im Benutzermodulfenster kbnnen Sie Kabel ohne Funktion, also nur fur die
Darstellung, zeichnen.

Fenster Kabel
Bereichsfenster Nur fur die Darstellung
Zonenfenster Nur fur die Darstellung
Konfigurationsfenster Logische Verbindungen und nur dargestellte Verbindungen
Benutzermodulfenster Logische Verbindungen und nur dargestellte Verbindungen

m Situationen, in denen keine logische Verbindung erzeugt wird

¢ Beide Anschlussseiten sind Signalquellen (Ausgéange)

e Beide Anschlussseiten sind Signalziele (Eingange)

e Zwei Quellsignale (Ausgange) werden mit einem Ziel verbunden

e Es gibt zwei Signalziele (Eingange), und das Kabel ist an keiner Signalquelle (keinem Ausgang)
angeschlossen.
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Hinzufigen, Loschen und Umbenennen einer Zone

In einem Bereich muss mindestens eine Zone vorhanden sein. Im urspringlichen Bereichsfenster ist
diese Zone mit [Zone1] benannt. Mehrere Zonen kénnen in einem Bereich angeordnet werden.
Wenn Sie im [Tools]-MenU auf den Befehl [Zone Manager] klicken, wird das Dialogfenster ,Zone
Manager” angezeigt. Hier kbnnen Sie Zonen hinzufligen, I6schen oder umbennen.

Dialogfenster ,,Zone Manager*

s Zone Manager

Zone List

Add
Lelete
Bename...

Cloze

Zone List (Zonenliste)

Listet die Zonen eines Projekts auf. Um Einstellungen einer Zone zu andern, wahlen Sie diese aus
der Liste aus.

Schaltflache [Add] (Hinzuftigen)

Flgt eine Zone hinzu. Wenn Sie auf diese Schaltflache klicken, wird das Dialogfenster ,Please
enter new name* (Bitte neuen Namen eingeben) angezeigt. Geben Sie einen neuen Namen ein,
und klicken Sie dann auf [OK]. Es wird eine Zone hinzugefugt.

¥ Please enter new name

0k Cancel |

Schaltflache [Delete] (Loschen)

Loscht die in der Liste ausgewahlte Zone. Wenn Sie hierauf klicken, wird der Dialog ,Are you
sure?” (Sind Sie sicher?) angezeigt. Klicken Sie auf [OK], um die Zone zu I6schen. Wenn Sie auf
[Cancel] klicken, wird der Loschvorgang abgebrochen.

& DME Designer le

@ Are you sure?

Cancel |

Es muss mindestens eine Zone vorhanden sein. Wenn nur noch eine Zone vorhanden ist, kann diese nicht geldscht
werden.
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Schaltflache [Rename] (Umbenennen)

Andert den Namen der in der Liste ausgewdahlten Zone. Wenn Sie auf diese Schaltflache klicken,
wird das Dialogfenster ,Enter new name for the current zone name* (Bitte neuen Zonennamen
eingeben) angezeigt. Geben Sie einen Zonennamen ein, und klicken Sie dann auf [OK].

Der aktuelle Name der Zone, die Sie umbenennen mochten, wird im Feld ,,Current Zone Name* im Dialogfenster ,Enter

new name for current zone name"“ angezeigt.

& Enter new name for ‘zone?'

Schaltflache [Close] (SchlieRen)
SchlieBt das ,Zone Manager“-Dialogfenster.

Andern von Geritegruppen

Eine Zone kann bis zu 32 Gerategruppen enthalten, und alle Gerate gehdren zu einer dieser Gruppen.
Klicken Sie im [Tools]-MenU auf den Befehl [Device Group Manager], um das Fenster ,Device Group
Manager” auszuwahlen, in dem Gerategruppen nach Bedarf geandert werden kénnen.

Dialogfenster,,Device Group Manager“ (Gerategruppen-
Manager)

¥ Device Group Manager

Device Group

MName Attribute | Default Color |
DME Groupl DME Group | ]
DME Group? DME Group

SF Groupl  SlEEl=] || Delete

Bename...

Color..

[~ #Apply Default Color to All Existing Devices

Device Group (Gerategruppe)
Alle Gerategruppen in der in Bearbeitung befindlichen Zone erscheinen in der Liste. Klicken Sie

auf eine Gerategruppe, um sie zur Bearbeitung auszuwahlen.

* Name
Der Name der Gerategruppe.

* Attribute (Eigenschaft)
Die Art der Gerategruppe.

» Default Color (Standardfarbe)
Die Standardfarbe fur Geréte, die zu der Gruppe hinzugeflgt werden.
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e Schaltflache [Delete] (Loschen)

Loscht die momentan in der Liste ausgewahlte Gerategruppe. Bei Klicken auf diese Schaltflache
erscheint die Ruckfrage ,Are you sure* (Sind Sie sicher?). Die ausgewahlte Gerategruppe wird
geldscht, wenn Sie auf [OK] klicken. Klicken Sie auf [Cancel], um den Ldéschvorgang abzubrechen.

% DME Desiener X

@ fire you sure?

Cancel |

Gerategruppen kénnen nicht geléscht werden, wenn sie zugeordnete Gerate enthalten.

Schaltflache [Rename] (Umbenennen)

Benennt die momentan in der Liste ausgewahlte Gerategruppe um. Bei Klicken auf diese Schaltflache
erscheint das Fenster ,Enter new name for current device group” (Einen neuen Namen flr die
aktuelle Gerategruppe eingeben). Geben Sie einen neuen Namen flr die Gerategruppe ein und
klicken Sie auf [OK].

Anstelle von ,current device group* erscheint im Namenseingabefeld im Fenster: ,Enter new name for current device group*
der aktuelle Name der ausgewahlten Gerategruppe.

{E: Enter new name for "DME Group' E|[z|

Schaltflache [Color] (Farbe)

Legt die Standardfarbe fur neue Gerate fest, die zu der momentan ausgewahlten Gerategruppe
hinzugefugt werden. Bei Klicken auf diese Schaltflache wird das Fenster ,Select Color® (Farbe
auswahlen) angezeigt.

Informationen um Fenster ,Select Color” finden Sie unter ,Dialogfenster ,Select Color” (Farbe
wahlen)” auf Seite 237.

Apply Default Color to All Existing Devices (Standardfarbe auf alle vorhandenen Geréte
anwenden)

Wenn diese Option angekreuzt ist, &ndert sich die Farbe aller vorhandenen Geréate entsprechend,
wenn die anfangliche Standardfarbe bearbeitet wird.

Schaltflache [OK]
Schliefit das Fenster ,Device Group Manager*.
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Hinzufigen, Loschen und Umbenennen einer
Konfiguration

Eine Geréategruppe enthélt mindestens eine Konfiguration; weitere kdnnen nach Bedarf hinzugeftgt
werden.

Wenn Sie im [Tools]-Menu auf den Befehl [Configuration Manager] klicken, wird das Dialogfenster
,Configuration Manager” angezeigt. Hier kbnnen Sie Konfigurationen hinzufugen, 16schen oder
umbennen.

Dialogfenster ,,Configuration Manager*
(Konfigurationsmanager)

& Confieuration Manager

Device Group: | DME Group

Configurations

Delete
Bename...

Cloze

TEE .

Device Group (Gerategruppe)
Wahlen Sie die zu bearbeitende Gerategruppe aus der Liste aus.

Configurations (Konfigurationen)

Listet die Konfigurationen auf, die sich in der bearbeiteten Gerategruppe befinden.
Um Einstellungen einer Konfiguration zu &ndern, wahlen Sie diese aus der Liste aus.

Schaltflache [Add] (Hinzufigen)

Fugt eine Konfiguration hinzu. Wenn Sie auf diese Schaltflache klicken, wird das Dialogfenster
,Please enter new name* (Bitte neuen Namen eingeben) angezeigt. Geben Sie einen
Konfigurationsnamen ein, und klicken Sie dann auf [OK]. Es wird eine Konfiguration hinzugefugt.

I Please enter new name

il | Cancel |

Schaltflache [Delete] (Loschen)

Loscht die in der Liste ausgewahlte Konfiguration. Wenn Sie hierauf klicken, wird der Dialog ,Are
you sure?” (Sind Sie sicher?) angezeigt. Klicken Sie auf [OK], um die Konfiguration zu I6schen.
Wenn Sie auf [Cancel] klicken, wird der Léschvorgang abgebrochen.

& DME Designer [gl

@ Are you sure?

OK p— |

Es muss mindestens eine Konfiguration vorhanden sein. Wenn nur noch eine Konfiguration vorhanden ist, kann diese
nicht geldscht werden.
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Schaltflache [Rename] (Umbenennen)

Andert den Namen der in der Liste ausgewahlten Konfiguration. Wenn Sie auf diese Schaltflache
klicken, wird das Dialogfenster ,Enter new name for the current configuration* (Bitte neuen
Konfigurationsnamen eingeben) angezeigt. Geben Sie einen Konfigurationsnamen ein, und klicken
Sie dann auf [OK].

Der aktuelle Name der Konfiguration, die Sie umbenennen méchten, wird im Feld ,,Current Configuration Name* im
Dialogfenster ,Enter new name for current configuration* angezeigt.

i Enter new name for ‘Config2'

Schaltflache [Close] (Schliel3en)
SchlieBt das ,Configuration Manager“-Dialogfenster.
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Zonenfenster

Im Zonenfenster wird der Bereich entworfen, indem Objekte auf einer Arbeitsflache angeordnet
werden. Wenn Sie auf ,Area” im Navigationsfenster klicken, wird das Bereichsfenster aktiv. Sie kénnen
das Bereichsfenster Uber den Befehl [Area] im MenU [View] (Ansicht) anzeigen oder verbergen.
Die folgenden Objekte kénnen im Bereichsfenster angeordnet werden:

e Zone

e Externes Gerat

e Bild (Picture)

e Text

e Feld

e Ellipse

e Kabel

e [ egende

Titelleiste
Mendileiste
Werkzeugleiste

Wire (Kabel)

JPES Bild

Q (Plcture) 0 P
L .~ Text (Textobjekt)

Werkzeugfenster

" 'Ellipse (Kreisform)
Kabel

5 il -_:: ol <

~ Feld
- (Rechteck) |

Arbeits-flache

m Titelleiste
Sie kdnnen Fenster an der Titelleiste anfassen und verschieben.

m Zone

Zonen werden im Dialogfenster ,Zone" hinzugeflgt oder geldscht. Sie kénnen keine Funktionen
wie Kopieren, Ausschneiden oder Lschen ausfihren. Sie kdnnen Lage und Erscheinungsbild von
Zonenobjekten im Bereichsfenster &ndern. Doppelklicken Sie hier, um ein Zonenfenster zu 6ffnen.

m Objekte

Sie kdnnen Bearbeitungsfunktionen wie Anordnen, Ausschneiden, Kopieren, Einfigen, Loschen
und Verschieben auf alle Objekte auBer Zonen anwenden.
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Objekte anordnen

Alle Objekte auBer Zonen kénnen im Fenster platziert werden, indem sie aus dem Werkzeugfenster
hineingezogen werden. Sie kbnnen Objekte auch platzieren, indem Sie das Objekt im
Werkzeugfenster doppelt anklicken. Sie kbnnen auch das UntermenU [Area Parts List] im [Tools]-
Menu oder im KontextmenU aufrufen, das mit einem Rechtsklick auf die Arbeitsflache erscheint.

- ByExternal Devain
Pk
Teat
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Zonenfenster

Im Zonenfenster wird die Zonenkonfiguration vorgenommen, indem die Objekte der Zone auf einer
Arbeitsflache angeordnet werden. Es kann eine Zonenkonfiguration erstellt werden, die der aktuellen
Hardware-Anordnung entspricht.

Um das Zonenfenster aufzurufen, klicken Sie das Bereichsfenster doppelt an. Wenn Sie auf eine
Konfiguration im Navigationsfenster klicken, wird sie aktiviert.

Die folgenden Objekte kénnen im Zonenfenster angeordnet werden:

e DME

e ICP

e SP2060

e Externes Gerat

e Bild

e Text

e Feld

e Ellipse

e [ egende

Titelleiste
Mendtileiste
Werkzeugleiste

- Konfiguration -~ Externes Gerat

D .: |

Werkzeugfenster

Legende

Arbeits-flache

m Titelleiste

Zeigt den Zonennamen an, der im ,Zone“-Dialogfenster eingetragen wurde. There is always one
zone named [Zone 1] in a newly created project.

m Konfiguration
Sie kdnnen mehrere Konfigurationen in einer Zone erzeugen; diese kénnen jedoch nicht im
Zonenfenster angeordnet werden. Es gibt ein Zonenfenster fur jede Konfiguration, in dem Gerate
(Objekte) angeordnet werden kénnen. Zum Umschalten von Konfigurationen klicken Sie die
gewlnschte Konfiguration im Navigationsfenster an.
Sie kénnen Konfigurationen im ,Configuration“-Dialogfenster hinzufigen, 16schen und
umbenennen.
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m Objekte

Sie kénnen Bearbeitungsfunktionen wie Platzieren, Ausschneiden, Kopieren, Einfigen, Loschen
und Verschieben auf Gerate und Formen anwenden. Wenn Sie auf ein im Fenster angeordnetes
Geréat doppelklicken, 6ffnet sich ein Konfigurationsfenster oder ein Dialogfenster.

Gerat

Aktion bei Doppelklick

DME/SP2060

Das Konfigurationsfenster wird aufgerufen

ICP

Das Dialogfenster ,Control Panel Properties*
(Feldeigenschaften) wird aufgerufen

Externes Gerat

Offnet die mit diesem externen Gerét verknipfte
Anwendung.

Objekte anordnen

Sie kdnnen Objekte platzieren, indem Sie sie mit der Maus aus dem Werkzeugfenster ziehen. Sie
koénnen Objekte auch platzieren, indem Sie das Objekt im Werkzeugfenster doppelt anklicken. Die
gleichen Objekte werden im Untermend [Device List]-Untermend oder im KontextmenU angezeigt,
das mit einem Rechtsklick auf das [Tools]-MenU oder auf die Arbeitsflache erscheint.
Informationen zur Gerateliste finden Sie auf Seite 173.

i Desiener

=-EDME

. FDME24N
.. FDMESAN
.. FDMEBI-C

. FOMEB0-G

- FDMEdio-C

- FIGP1

- ESpeaker Processor
.- F5P2060

- EExternal Device

.. Picture

.. Text

... Box

... Ellipze

Bedienungsanleitung zum DME Designer

275



Kapitel 4 Designer

Platzierung einer DME oder eines SP2060

Im Werkzeugfenster befinden sich die Symbole [DME24N], [DME64N], [DMESi-C], [DME80o-C]
und [DME4io-C] im Ordner [DME], und ein [SP2060]-Symbol befindet sich im Ordner [Speaker

Processor]. Diese Symbole kdnnen auf das Zonenfenster gezogen werden.

- DME

(o BOMEZ4N

-BDMEGAN

-JOMERI-C

-BOMESC-C

i JFOME4io-C

LEICR

[=l-EiSpeaker Processor

i L. ESP2050

L‘i]--DExternaI Device
H-FiContral Panel for DME
--DExtra Device
--DMicrophone
H-EDigital Mixer
--Dﬁnalog Iixcer
--DPower Amp
--DSpeaker
--DProcessor %
H-Eilnterface

- Picture

. Text

. Box

.. Ellipze

m |CP-Platzierung

ETHERHET

Wie bei einer DME oder einem SP2060 besteht der erste Schritt bei der Platzierung eines ICP
(Intelligent Control Panel) darin, das Symbol aus dem Werkzeugfenster zu ziehen. Wenn in einer
Hardware-Konfiguration mehrere ICPs vorhanden sind, erzeugen sie die entsprechende Anzahl
von ICP-Objekten.

=-EDME
- EOMEZ4N
i BOMEGIN

. BOMERI-C

.. §DMEB-C

.. BDME4io-G

. BICPT
[-EiSpeaker Processor
L L ESP2060

é]--DExternal Device
! [-EControl Panel for DME

[#-FiExtra Device

Im Werkzeugdfinster befinden sich [ICP1]-Symbole im [ICP1]-Ordner. Diese Symbole kénnen auf
das Zonenfenster gezogen werden.

EiExternal Device
[#-EControl Panel for DME
-DExtra Device
-DMlcrophone
EDigital Mixer
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Konfigurationsfenster

Das Konfigurationsfenster wird benutzt, um Komponenten auf der Arbeitsflache anzuordnen und
logische Verbindungen herzustellen. Es wird angezeigt, wenn Sie auf eine DME oder ein SP2060
doppelklicken.

SP2060-Konfigurationen lassen sich nicht bearbeiten

Tool Bar

35 Designer

-EDelay

-EDynamics

- Compander

£+ Compressor

| beEMono

| L-ESteen

B DeEsser

4+ Ducker

- EIExpander

P Gate

=-BEQ

#-BGED

=-EPED

- EiMono
- PiStersn

-82Band
-B3Band
-84 Band
-6 Band
-§8Band

] Unsaved User Modkle .-
b of (=8
Ui

[+~ Fader
[=-EFiter
[=-EMeter
[=-EMiscallaneous

Benutzermaodut : :

1/0-Komponer

FEX

Sheet

(- EMirer
[=-EPan
[+=-EFouter
=-ESP
[=-Eilser Module

Leall

m Titelleiste
Zeigt ,Geratename (Zonenname)" an. Das Konfigurationsfenster einer DMEG4N, die in [Zone1]
platziert wurde, heit demnach ,DMEG64N (Zone1)". Der Geratename wird in den Eigenschaften
des im Zonenfenster angeordneten Gerats eingestellt.

m Objekte

Objekte wie Komponenten, Benutzermodule und Formen werden im Konfigurationsfenster
angeordnet.
Wenn Sie auf eine im Fenster angeordnete Komponente doppelklicken, 6ffnet sich der unter
,Double Click Action* in ,User Module Properties” eingestellte Editor.

m |/O-Komponente

Je nach den Einstellungen fur die im Zonenfenster platzierte DME werden |/O-Komponenten
automatisch platziert oder hinzugeftgt.
¢ |/O-Komponenten kénnen im Konfigurationsfenster der DME24N/DMES8i-C/DME8o-C/DME4io-C

und des SP2060 angeordnet werden.

Legend

e Wenn ,Show Cascade Port" (Kaskaden-Port anzeigen) im ,DME Device Properties*-
Dialogfenster einer DMEG4N markiert ist, werden die 1/0-Komponenten der Kaskade

automatisch hinzugefugt.

e Wenn Sie in den Eigenschaften einer im Zonenfenster angeordneten DME einen Slot einstellen,

werden die Slot-Ein-/Ausgange automatisch hinzugefugt.

Sie kdnnen keine Bearbeitungsdunktionen wie Ausschneiden/Kopieren/Einfugen/Duplizieren auf
I/O-Komponenten, Slot-1/0-Objekte oder Cascade-1/O-Objekte anwenden.
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Platzieren von Komponenten

Sie kdnnen Objekte platzieren, indem Sie sie mit der Maus aus dem Werkzeugfenster ziehen. Sie
koénnen Objekte auch platzieren, indem Sie das Objekt im Werkzeugfenster doppelt anklicken. Die
gleichen Objekte werden im Unterment [Component List] im [Tools]-Menl oder im KontextmenU
angezeigt, das mit einem Rechtsklick auf die Arbeitsflache erscheint.

Informationen zur Komponentenliste im Konfigurationsfenster finden Sie auf Seite 173.

& EIGED
=-EPED
[+-FEitono

F-EiMona
E-Ei5teren
%2 Band
-3 Band
-4 Band
%6 Band

Wenn die Komponenten [Matrix Mixer 64 input 64 output] oder [Matrix Mixer 64 input 32 output] im DME64N-
Konfigurationsfenster eingesetzt werden, konnen Sie keine anderen Komponenten verwenden, auch wenn das Fenster
keine 100 Prozent erreicht. Die Komponenten [Matrix Mixer 64 input 64 output] oder [Matrix Mixer 64 input 32 output] kénnen
nicht mit der DME24N benutzt werden.

m Mehrere Komponenten gleichen Typs anordnen

Sie kdnnen mehrere Komponenten des gleichen Typs anordnen. Wenn es zwei oder mehr
Instanzen der gleichen Komponente gibt, werden an deren Namen wie folgt Nummern angehangt:
,Compressor (2)“, ,Compressor (3)" und so weiter. Mehrere in der Konfiguration platzierte
Komponenten sind voneinander unabhangig, und Sie kénnen die Parameter fur jede anders
einstellen.

ME&4N(Zone1)

© Compressaor: -
Stereo 8o
IMIL OUTALLT- - -
IM1R OUTIR[]- - -
KEYIN

2%

© Compressor(2)
Stereo 70 o
IMIL OUTALLT- - -
IM1R OUTIR[]- - -
KEYIN

2%

- Compressor{3)
Stereo a0
IMIL OUTALLT- - -
IM1R OUTIR[]- - -
KEYIN

2%

© Compressor(4)
Stereo b0
IMIL OUTALLT- - -
IM1R OUTIR[]- - -
KEYIN

2%
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m SP2060-Konfigurationsfenster

: iSP2060(Zonel /SP Group/3x2way)

A SUM B

SP2060 Input Infpaut EG - & Inpt Delay - &

SP2060 Output
Routing(1/2) Speaker Processor(1/2)

BliNa  OUTE—RIIN
——E1iN sum
[—EIINE

InpUtEQ -SUM  Input Delay - SUM

ouT1
._r

Input EQ - B Input Delay - B

Routing(34)

E£]IN A OUT—E]INA
BN SuM
—EINE

Fouting(3/6) Spesker Processor 36

[%\NA ouT, IN1
=T 11N sum
A/B Link BN e

[Input A/B Link]-Schaltflache

SP2060-Konfigurationen kénnen zwar nicht bearbeitet werden, aber der [Input A/B Link]-Status
kann geandert werden. Durch Klicken auf diese Schaltflache schalten Sie die INPUT-A/B-
Verknlpfung abwechselnd ein und aus. Durch Einschalten werden die Komponentenparameter
Eingangspegel, EQ und Delay von Input A nach Input B kopiert und sind danach miteinander
verknUpft.

»Probe Monitor“-Funktion

Mit Probe Monitor kénnen Sie die Ausgéange lhrer Konfiguration per Kopfhérer abhéren. Diese kénnen
Sie mit [Probe Monitor] im [Tools]-MenU oder mit einem Klick auf die auf die [Probe Monitor]-
Schaltflache in der Werkzeugleiste ein- und ausschalten. Probe Monitor kann fur jede DMEG4N/24N
ein- und ausgeschaltet werden.

Probe Monitor kann nur im Online-Zustand und nur dann benutzt werden, wenn das DMEG4N/24N-
und das Konfigurationsfenster oder das Benutzermodulfenster aktiv ist. Wenn Probe Monitor
eingeschaltet ist, ist auBer im Komponenteneditor keine Bearbeitung moglich.

DMES8i-C/DME8o-C/DME4io-C und SP2060 unterstlitzen Probe Monitor nicht.

m ,Probe Monitor* —Vorgehensweise

1 Schalten Sie Probe Monitor ein.
Klicken Sie im [Tools]-MenU auf die Schaltflache [Probe Monitor], oder klicken Sie in der
Werkzeugleiste auf die [Probe Monitor]-Schaltflache.
Die Form des Mauszeigers &ndert sich.
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2 Klicken Sie auf den Ausgangs-Port, den Sie abhtren mochten.

Der angeklickte Ausgangs-Port wird ausgewahlt, und das Abhoren beginnt.

Monitorobjekt

Cutput

e Out

Wenn Sie einen anderen Ausgangs-Port anklicken, &ndert sich die Abhdrposition.

m L/R-Auswahl

Um den linken und rechten Kanal gleichzeitig abzuhoren, klicken Sie mit gehaltener <Umschalt>-
Taste einmal auf den linken sowie auf den rechten Kanal.

1 Compressar d PEG-Sieren

© | Compressor iR j PEG-Sieren
3

m Probe-Monitor-Funktion beenden

Klicken Sie im [Tools]-MenU auf die Schaltflache [Probe Monitor], oder in der Werkzeugleiste auf
[Probe Monitor], um die Funktion auszuschalten. Wenn Probe Monitor ausgeschaltet ist, kehrt der
Mauszeiger zu seiner normalen Gestalt zurtick.

m Spater nochmals abhdren

Die Software erinnert den Ort, der zuletzt abgehért wurde, auch nachdem Probe Monitor
ausgeschaltet wurde. Beim nachsten Einschalten von Probe Monitor wird die zuletzt abgehorte
Position ausgewahlt.

Wenn die Konfiguration nach dem Abschalten von Probe Monitor verandert wurde, wird keine Abhorposition ausgewahlt.
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Das Dialogfenster ,Show Signal Delay“ -
Verzéogerungsanzeigewert

Das Signal verzdgert sich gemaB der Verarbeitungszeit im Audioprozessor. Der Befehl [Show Signall
Delay] (Signalverzégerung anzeigen) im [Tools]-MenU berechnet einen Verzégerungswert und zeigt
ihn far die Komponente an. Durch die Auswahl dieses Befehls wird die Verzégerungswertanzeige
aktiviert oder deaktiviert. Bei aktivierter Anzeige ist ein Hakchen zu sehen.

Bei aktivierter Anzeige werden die Einstellungen kompiliert, um einen Verzégerungswert zu erhalten,
der fur Komponenten und Leitungen angezeigt wird. Der durch Kompilation erhaltene
Verzdgerungswert bleibt glltig, bis die Konfiguration bearbeitet wird. Zur Anzeige des
Verzdgerungswerts werden Sample-Einheiten verwendet.

Dieser Befehl entspricht der Schaltflache [Show Signal Delay] auf der Werkzeugleiste.

Die Aktivierungs- und Deaktivierungseinstellungen fur [Show Signal Display] werden fur jedes
Konfigurationsfenster einzeln gespeichert. Die Aktivierung oder Deaktivierung in einem anderen
Konfigurationsfenster hat auf das aktuelle Fenster keine Auswirkungen. Sie kénnen die Konfiguration
bearbeiten, wahrend [Show Signal Delay] aktiviert ist.

i IDME64N(2)(Zone1)

i Cagoade Input L L EC S Compressar: - VY- SERRSREL - - L VLVA ]
Casca

Z-sample

- Compressor(2) © c - 00 PEQIStsren(@y v -
- Steren "
SSEDE RN QUTLE—L= 0
= S l-sample £
(-s4imbls “RINIR OUTIRTH Bl
e Sl e - e
B I PP o e Ol S

Wenn Sie [Show Signal Delay] aktivieren, erscheint der
Verzdgerungswert oberhalb des Objekts.
Verzdégerungswerte fir Komponente und 1/0-Komponenten werden mittig unter dem Objekt

angezeigt.

© PEG:Steren

. Z-zample .

Verzodgerungswerte flr die Kabel werden neben dem Eingangs-Port des angeschlossenen Objekts
angezeigt.

Verzdgerungswerte fur SPX-Komponenten variieren je nach Ein-/Aus-Status des Bypass, da SPX-Komponenten das
Effektsignal zum urspringlichen Signal hinzufigen. Wenn [Show Signal Delay] aktiviert ist, wird der Verzégerungswert fur
den Bypass-Ein-Status angezeigt.

Verzégerungswerte fir Komponenten des Wav File Players werden fur externe Eingange angezeigt. Verzogerungswerte fur
lokale Wave-Dateien kénnen nicht angezeigt werden.
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Das Dialogfenster ,,Monitoring Point List“ (Abhorpunktliste)

Wenn Sie im [Tools]-MenU auf den Befehl [Monitoring Point List] klicken, wird das Dialogfenster
,Monitoring Point List" (Abhdrpunktliste) aufgerufen. Hier kdnnen Sie Punkte fur das Abhéren mit
Kopfhorern eintragen oder bearbeiten.

Abhorpunkte kdnnen nur von Benutzern bearbeitet werden, deren Kontrollkéstchen [Edit] im Dialogfenster ,Security*
aktiviert ist.

& Monitoring Point List

Cut ‘ Copy Paste ‘ Inzert Clear ]

No. | Label |ComponentL iPortL :Componean |PartR | =
oo - Compressor OUT1  Compressor auT1

oz -

oz -

o4 -

o5 -

0B -

o7 -

og -

o -

oo -

o -

oz -

oz -

o4 -

o5 -

oIE -

o7 -

olg -

oe - 2 : : :
o - 2 : : :
0wl o- 2 : : . id|

ju]:8 LCancel ‘

m Schaltflache [Cut] (Ausschneiden)

Schneidet die ausgewahlte Abhorpunktinformation aus. Durch das Ausschneiden von
Abhoérpunktinformationen werden Informationen unterhalb dieses Punkts nach oben verschoben.

m Schaltflache [Copy] (Kopieren)
Kopiert die ausgewahlten Abhdérpunktinformationen.

m Schaltflache [Paste] (Einfligen)
Flgt die kopierten Abhorpunktinformationen in der ausgewahlten Zeile ein.

m Schaltflache [Insert] (Dazwischen einfligen)

Die kopierten Abhérpunktinformationen werden an der ausgewahlten Stelle eingeflgt; vorhandene
Informationen werden nach unten verschoben.

m Schaltflache [Clear] (Zuweisung I6schen)
Loscht die ausgewahlten Abhérpunktinformationen.

282 Bedienungsanleitung zum DME Designer



Kapitel 4 Designer

m Das Dialogfenster , Monitoring Point List“ (Abhdrpunktliste)
Zeigt Abhorpunktinformationen an, die dort auch bearbeitet werden kénnen.

»NO.“ (Nr.)

Zeigt die Nummern der AbhorverknUpfungspunkte an. Die Nummern werden von oben nach unten
in aufsteigender Reihenfolge vergeben.

.Label* (Beschriftung)

Zeigt die Namen von Abhdrpunkten an, die dort auch bearbeitet werden kénnen. Durch Klicken in
diese Spalte wird der Text ausgewahlit. Dann kédnnen Sie einen neuen Namen eingeben.

~component L“

Stellt die Komponente des linken Kanals fur den Abhorpunkt ein. Durch Klicken in diese Spalte
wird eine Liste der im aktiven Konfigurationsfenster angeordneten Komponenten angezeigt. Dann
kénnen Sie abzuhdrende Komponenten auswahlen.

In Benutzermodulen angeordnete Komponenten werden in der Liste ebenfalls angezeigt. Komponenten fur
Benutzermodule mit Sicherheitseinschrankungen werden jedoch nicht angezeigt.

LPort L“

Stellt den Port des linken Kanals fur den Abhdrpunkt ein. Durch Klicken in diese Spalte wird eine
Portliste fur die im Feld ,Component L* ausgew&hite Komponente angezeigt. Klicken Sie auf den
Port, den Sie abhdren mochten.

Wenn Sie im Designerfenster auf einen Port klicken, wahrend das Dialogfenster ,Monitoring List Point* angezeigt ist,
wird der Port beim Abhoérpunkt der aktuell ausgewahlten Reihe eingetragen. Wenn Sie den Punkt als Stereopunkt
eintragen mochten, klicken Sie bei gedrickter <Umschalt>-Taste auf einen Port, um Component L und Port L
einzutragen, und klicken Sie dann bei gedrtckter <Umschalt>-Taste erneut auf einen Port, um Component R und Port R
einzutragen.

~component R*

Stellt die Komponente des rechten Kanals fur den Abhérpunkt ein. Durch Klicken in diese Spalte
wird eine Liste der im aktiven Konfigurationsfenster angeordneten Komponenten angezeigt. Dann
kénnen Sie abzuhérende Komponenten auswahlen.

In Benutzermodulen angeordnete Komponenten werden in der Liste ebenfalls angezeigt. Komponenten fur
Benutzermodule mit Sicherheitseinschrankungen werden jedoch nicht angezeigt.

,Port R*

Stellt den Port des linken Kanals fur den Abhdrpunkt ein. Durch Klicken in diese Spalte wird eine
Portliste fur die im Feld ,Component R* ausgewahlte Komponente angezeigt. Klicken Sie auf den
Port, den Sie abhdren méchten.

m Schaltflache [OK]
Aktualisiert die Einstellungen und schlieBt das Dialogfenster.

m Schaltflache [Cancel] (Abbrechen)

SchlieBt das Dialogfenster, ohne die Anderungen anzuwenden.
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Das Dialogfenster , Analyze‘“: Konfigurationsanalyse

Wenn Sie im [Tools]-MenU auf den Befehl [Analyze] klicken, wird das Dialogfenster ,Analyze*
(Analysieren) angezeigt. Die Kabelverbindungen im momentan aktiven Konfigurationsfenster werden
analysiert, und die Ergebnisse werden im Dialogfenster ,Analyze* angezeigt.

Da Sie mit dieser Funktion sicherstellen kénnen, dass keine Probleme mit der
Komponentenanordnung und Verdrahtung bestehen, ohne einen Anschluss zur DME-Einheit
herstellen zu mussen, ist sie nutzlich, um Kompilationsfehler zu eliminieren, bevor Sie die
Synchronisation durchfdhren.

Der Befehl [Analyze] im [Tools]-MenU kann nur ausgewahlt werden, wenn ein Konfigurationsfenster aktiv ist.

O Analyze

Message

Compile Options
Delay Compengzation = OFF
Fined Wwire Delay = OM

Analyzing....
(]

m Feld ,Message* (Meldung)
Zeigt den Fortschritt des Analysevorgangs an. Wenn die Analyse abgeschlossen ist, werden die

Ergebnisse angezeigt.
Wurden bei der Analyse Fehler gefunden, so werden diese wie nachstehend abgebildet

angezeigt.

3F Analyze

Message

Compile Options
Delay Compenszation = OFF
Fized \Wire Delay = OM

Analyzing

Enarl

Slatin/Cascadeln cannat be directly connected ta
SlatOut/Cascade0ut when using a B4 Input b atriz Miser.

m Schaltflache [Close] (Schliel3en)
SchlieBt das Dialogfenster.
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User Module (Benutzermodul)

Benutzermodule

Ein Modul, das als einzelne Komponente verwaltet wird, jedoch eine Anzahl anderer Komponenten
enthalt, wird ,Benutzermodul® genannt. Ein Benutzermodul kann wie andere Komponenten im
Konfigurationsfenster angeordnet werden. Die Bearbeitung von Benutzermodulen besteht aus der
Platzierung von Komponenten und dem Herstellen logischer Verbindungen mit Kabeln, genau wie bei
Konfigurationen.

Gespeicherte Benutzermodule werden im Werkzeugfenster angezeigt und kénnen als Vorlagen
verwendet werden. Benutzermodule werden in Projektdateien gespeichert, aber Benutzermodul-
Vorlagen kénnen auch als Dateien exportiert und in anderen Projekten verwendet werden.

Es wird ein Ordner namens ,User Modules" erzeugt, und zwar in dem Ordner, der bei [Contents
Folder] im ,Preferences”-Dialogfenster im Hauptfenster eingestellt wurde. Benutzermodule werden
dort gespeichert. Wenn Sie die Einstellung im ,Preferences”-Dialogfenster nicht &ndern, ist der
Speicherort ,C:\Programme\YAMAHA\OPT Tools\DME Designer\User Modules".

Naheres zur Bearbeitung von Benutzermodulen finden Sie unter ,Benutzermoduleditor” auf Seite 173.

Das ,Preferences“-Dialogfenster fir das Hauptfenster wird mit [Preference] im [File]-Menu aufgerufen.
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Erstellen von Benutzermodulen

Wenn Sie ein leeres Benutzermodul im Konfigurationsfenster platzieren, wird ein neues
Benutzermodul erzeugt.

1 Aktivieren Sie das Konfigurationsfenster.

2 Klicken Sie auf das [+]-Symbol neben [User Module] im Werkzeugfenster.
Es werden die Eintrage unterhalb der Ebene des [User Module]-Ordners angezeigt.

3 Ziehen Sie das [Blank User Module] (das leere Modul) in das Konfigurationsfenster.

- E R outer
F-E1 Input
B2 Input
B4 Input
B8 Input
-E12 Input
E-E16 Input
22 Output
24 Output
20 Output
212 Output
216 Output
E-EUzer Module
- JBlank User Madule
- Pichure
o Tt

Wenn Sie die Maustaste am gewunschten Ort des neuen Moduls loslassen, wird das Dialogfenster
,User Module Properties” (Eigenschaften des Benutzermoduls) angezeigt.

= User Module Properties

aK
Label  [Unsaved User Module Label Font..
Cancel
Width: 20 El: Label Golar...
Height: |40 Eli Inputs/Outputs Labels Calor..
Style [ Plain =l Golot,
Tnputs/Outputs Sets
Inputs: i E': (Max 643
R I/G Fort Label

OQutputs: |1 El: (Max 643

Double Glick Action Security Settings

¢+ Open Lizer Module Desien Window

[~ Enable Security St Password
¢ Open User Madule Editor -

4 Hier kénnen Sie die Objekteigenschaften einstellen.
[Inputs/Outputs Sets] ist auf 1 eingestellt. Stellen Sie die gewilnschte Anzahl von Ports ein.

D Klicken Sie auf [OK].
Es wird ein Benutzermodul erzeugt und im Konfigurationsfenster platziert.

¢ E-BLR
i E-ESumound
=1 EFiouter
F-E17T Input
F-E2 Input
F-E14 Input
[ Input
FH-E112 Input
Z-E116 Input
- B2 Dutput
- T4 Dutput
- T Dutput
- 812 Dutput
. J1E Dutput
- Ealzer Module
i Blank User Module
- Ficture

© 0 Unsaved User floduléls) -

Die Eigenschaften des Benutzermoduls kénnen auch spater noch geéndert werden. Weitere
Informationen Uber das Dialogfeld ,,User Module Properties” finden Sie auf ,User Module
(Benutzermodul)“ auf Seite 216.
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Benutzermodule speichern

Gespeicherte Benutzermodule werden im Werkzeugfenster unter [User Module] angezeigt und
kénnen als Vorlagen verwendet werden.

Benutzermodule, die im Komponenteneditor platziert wurden, werden in der Projektdatei gespeichert. Wenn Sie ein
Benutzermodul in einer anderen Konfiguration des gleichen Projekts speichern méchten, speichern Sie es mit dem
Befehl ,Save User Module*.

Speichern Sie das Benutzermodul mit dem Befehl [Save User Module] vom [Tools]-MenU aus.

Der Befehl [Save User Module] kann nur benutzt werden, wenn ein Benutzermodul im
Konfigurationsfenster ausgewahlt ist. Wenn Sie diesen Befehl wahlen, wird das Dialogfenster ,Save
User Module® angezeigt. Geben Sie einen Namen fur das Modul ein, und klicken Sie dann auf [OK].

ff Save User Module

Uzer Modules
EQ-Comp

Double Click Action
{* Open Uszer Module Design Windaw
(™ Open User Module Editar

Security Settings

[ Enable Security m

Default Library

Maone ﬂ

User Modules Name

oK Cancel

Stellen Sie [Double Click Action] und [Security Settings] im unteren Teil des ,Save User Module*-
Dialogfensters ein.

Diese entsprechen den Eintrdgen im ,User Module Manager“-Dialogfenster. Wenn Sie hier mit
anderen Einstellungen als denen im Dialogfenster ,,User Module Manager” speichern, werden die
gespeicherten Einstellungen sofort angewendet.

m Double Click Action (Verhalten bei Doppelklick)

Anfangliche Einstellung des Fensters, das geoffnet wird, wenn Sie auf ein Benutzermodul klicken,
das im Komponenteneditor platziert wurde.

[Open User Module Design Window] (Designfenster des Benutzermoduls 6ffnen)
Offnet das Designfenster des Benutzermoduls.

[Open User Module Editor] (Benutzermodul-Editor 6ffnen)
Der Benutzermodul-Editor wird geoffnet.
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Sicherheitseinstellungen
Anfangliche Einstellungen fur die Sicherheitsfunktionalitat fur Benutzermodule.

[Enable Security] (Sicherheitsfunktionen einschalten)

Schaltet die Sicherheitsfunktionalitat fir Benutzermodule ein.

Wenn Sie dies markieren, erscheint das Dialogfenster ,Set Password® (Passwort einstellen). Geben
Sie dasselbe Passwort in die Felder [Password] und [Confirm Password] ein und klicken Sie auf [OK].

B Set Password

Password: H

Confirm Pazsword: |

oK Lancel

[Set Password]-Schaltflache

Andert das Passwort. Wenn Sie hierauf klicken, wird das Dialogfenster ,Input Password*
angezeigt. Geben Sie das gultige Passwort ein, und klicken Sie dann auf [OK]. Daraufhin wird das
Dialogfenster ,Set Password* (Passwort einstellen) angezeigt. Geben Sie dasselbe Passwort in die
Felder [Password] und [Confirm Password] ein und klicken Sie auf [OK].

& Input Password

Passward: |

Wenn Sie versuchen, ein Benutzermodul mit dem gleichen Namen eines bereits gespeicherten
Moduls zu speichern, erscheint die Meldung ,This file already exists. Overwrite?” (Diese Datei
existiert bereits. Uberschreiben?). Um die Datei zu Uberschreiben, klicken Sie auf [Yes] (Ja). Um
den Namen zu andern, klicken Sie auf [No] (Nein) und andern Sie den Dateinamen im
Dialogfenster ,Save User Module*.

3 DME Designer

Wenn das Dialogfenster ,Save User Module* angezeigt wird, wird im Feld [File name] der Name eingetragen, der im
Dialogfenster ,User Module Properties* des Benutzermoduls eingestellt wurde. Wenn Sie den Namen eines
Benutzermoduls &ndern und im Dialogfenster ,Save User Module* speichern, andert sich der Name des
Benutzermoduls sowie der entsprechende Name im Werkzeugfenster ebenfalls.

Das im ,User Module Manager“-Dialogfenster angezeigte [Label]-Feld (Beschriftung) andert sich jedoch nicht.

Wenn im Dialogfenster ,User Module Properties* fur den Dateinamen Zeichen eingegeben wurden, die nicht in
Dateinamen verwendet werden kénnen, erscheint zeitgleich mit dem Dialogfenster ,Save User Module* eine
Fehlermeldung. Léschen oder ersetzen Sie die nicht verwendbaren Zeichen vor dem Speichern.

e Cannot open file f"72:= H{}.umf
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Bearbeiten von Benutzermodulen

Benutzermodule kénnen im Benutzermodulfenster bearbeitet werden. Komponenten-Layout und
logische Verbindungen werden in der Design-Arbeitsflache eingerichtet. Die Design-Arbeitsflache
kann durch Auswahlen des Befehls [Open User Module Design Window] aus dem Kontextment von
Benutzermodulen im Konfigurationsfenster gedffnet werden. Wenn als [Double Click Action] im
Fenster ,User Module Properties” die Option [Open User Module Design Window] ausgewahlt ist,
kann die Design-Arbeitsflache auch durch Doppelklicken auf ein Benutzermodul gedffnet werden.
— ,Eigenschaften des Benutzermoduls” (Seite 175).

Titelleiste —E EEX
Mendileiste
Werkzeugleiste

nsaved User Module(Zone1)

- P Crossover
i1 BaCrossover Prossssar Komponente - - - - -
- B Crossover Processor| i e i = o gt nihutogs -~ il
me = e e
[=-EaDynamics
BB Compander
B Compressar
i L.EMono
[
- BiDe-Esser
i l.EMono
[
2 BDucker
i L.EMono

¢ -EStereo

- PExpander

- BGate

E-BEQ

- BGED

=-BPEQ
-Eibono

—§2Band

m Titelleiste

In der Titelleiste wird der Name des Benutzermoduls angezeigt. Die Namen von Benutzermodulen
werden im Dialogfenster ,User Module Properties® eingegeben.

m Objekte

Sie kénnen Objekte platzieren, ausschneiden, kopieren, einflgen, I6schen und verschieben. Wenn
Sie auf ein im Fenster angeordnetes Objekt doppelklicken, ¢ffnet sich der Komponenteneditor.

m Platzieren von Komponenten

Komponenten werden genau wie im Konfigurationsfenster platziert.

Sie konnen Objekte platzieren, indem Sie sie mit der Maus aus dem Werkzeugfenster in das
Benutzermodulfenster ziehen. Sie kbnnen Objekte auch platzieren, indem Sie das Objekt im
Werkzeugfenster doppelt anklicken. Die gleichen Objekte werden im Unterment [Component List]
im [Tools]-MenU oder im KontextmenU angezeigt, das mit einem Rechtsklick auf die Arbeitsflache
erscheint.

Informationen zum Komponentenliste im Benutzermodulfenster finden Sie auf Seite 174.

i iUnsaved User Module{3)(Zone1)

Unsaved User Module{3){Zone1)

[+-EiDynamics
b o Unitinputs -

EDynamics
BEQ

C Unitinputs +HPF(3) S

E-DF\Iter
i E-EBFF

F-BEiNotch - Filateh
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m Mehrere Komponenten gleichen Typs anordnen

Sie kdnnen mehrere Komponenten des gleichen Typs anordnen. Wenn es zwei oder mehr
Instanzen der gleichen Komponente gibt, werden an deren Namen wie folgt Nummern angehangt:
,Compressor (2)“, ,Compressor (3)" und so weiter. Mehrere in der Konfiguration platzierte
Komponenten sind voneinander unabhangig, und Sie kénnen die Parameter fur jede anders

einstellen.
_ DME&4N{Zone1)
[+-ECrossover
[ B Crassaver Pracessar Cascace nput -« - ©  Compressor
- EDelay : o INSt1TSDDUT1L
-EDynarics INTR OUT1R
[+-EiCompander KETIN -
ECompressor oo
Compressor2) - © -
Stereo
IN1IL  QUT1L
IN1R QUT1R
KEYIN
2%
Compressor3) ©
- Stereo
IN1IL  QUT1L
B IN1R OUTAR
[+~ EiFilter KETIN o
[+-EiMeter ..
[+-EiMizcellaneous Compressortd) - 0
[+ Eiiner Stereo -
WAl AT

User Module Manager (Benutzermodul-Manager)

Wenn Sie im [Tools]-MenU auf die Schaltflache [User Module Manager] klicken, wird das Dialogfenster
,User Module Manager” angezeigt. Bearbeitet Benutzermodul-Vorlagen, benennt sie um oder l6scht sie.

I User Module Manager &l

User Modules
Double Click Action

)

B ¢ Open User Madule Design Window
Test
o Open Uszer Module Editor

Security Settings

[¢ Enable Security Set Password

Default Library

-
Bename.. ‘ Delete ‘
Export..
Import Library. | Export Library. |
Import... Cancel

m Benutzermodule

Als Vorlagen gespeicherte Benutzermodule werden in der Liste angezeigt. Wahlen Sie das
gewUlnschte Benutzermodul aus, indem Sie darauf klicken.

Es konnen nur gespeicherte Benutzermodule angezeigt werden. Benutzermodule, die im Komponenteneditor platziert
wurden, werden in Projektdateien gespeichert und kénnen benutzt werden, ohne dass sie als Dateien vorliegen. Diese
werden jedoch nicht im ,User Module Manager®-Dialogfenster aufgelistet.
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m Double Click Action (Verhalten bei Doppelklick)
Gibt die Standardaktion fur das Doppelklicken auf Benutzermodule im Konfigurationsfenster an.

[Open User Module Design Window] (Designfenster des Benutzermoduls 6ffnen)
Das Designfenster des Benutzermoduls wird geoffnet.

[Open User Module Editor] (Benutzermodul-Editor 6ffnen)

Der Benutzermodul-Editor wird gedffnet. Der Benutzermodul-Editor ist ein Fenster, in dem die
Bedienungselemente von Komponenten, die in dem Benutzermodul enthalten sind, angeordnet
und deren Parameter bearbeitet werden kénnen. Weitere Informationen zum Benutzermodul-Editor
finden Sie unter ,Benutzersteuerelement-Editor/Benutzermoduleditor” auf Seite 301.

m Sicherheitseinstellungen

Hier werden die anfanglichen Sicherheitseinstellungen flr das in der Liste gewéhlte
Benutzermodul vorgenommen.

[Enable Security] (Sicherheitsfunktionen einschalten)

Schaltet die Sicherheitsfunktionalitat fir Benutzermodule ein. Wenn die Sicherheitsfunktionen
eingeschaltet sind, ist ein Passwort erforderlich, wenn Sie versuchen, das Benutzermodulfenster zu
offnen. Wenn nicht das richtige Passwort eingeben wird, 6ffnet sich das Fenster nicht.

Wenn Sie dies markieren, erscheint das Dialogfenster ,Set Password” (Passwort einstellen). Geben
Sie dasselbe Passwort in die Felder [Password] und [Confirm Password] ein und klicken Sie auf [OK].

T Set Password

Password: ||

Confirm Password: |

ok Cancel |

Um Sicherheitseinstellungen fur Benutzermodule auszuschalten, I6schen Sie die Markierung.
Wenn Sie hier klicken, wahrend das Feld bereits markiert ist, erscheint das Dialogfenster ,Input
Password" (Passwort eingeben). Geben Sie das fur dieses Modul eingestellte Passwort ein und
klicken Sie auf [OK]. Auf diese Weise schalten Sie die Sicherheitsfunktionen aus. Wenn Sie nicht
das richtige Passwort eingeben, kdnnen Sie die Sicherheitsfunktionen nicht ausschalten.

[Set Password]-Schaltflache

Andert das Passwort. Wenn Sie hierauf klicken, wird das Dialogfenster ,Input Password*
angezeigt. Geben Sie das gultige Passwort ein, und klicken Sie dann auf [OK]. Daraufhin wird das
Dialogfenster ,Set Password” (Passwort einstellen) angezeigt. Geben Sie dasselbe Passwort in die
Felder [Password] und [Confirm Password] ein und klicken Sie auf [OK].

B Input Password

Password: ||

m Default Library

Gibt die Standard-Library flr neu erzeugte Benutzermodule an.
Weitere Informationen hierzu finden Sie im Abschnitt , Library* auf Seite 70.
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Schaltflache [Rename] (Umbenennen)

Andert den Namen des in der Liste ausgewahlten Benutzermoduls. Wenn Sie hierauf klicken, wird
das Dialogfenster ,Rename User Module" angezeigt. Geben Sie einen Namen im Namensfeld des
Benutzermoduls ein und klicken Sie auf [OK].

& Rename User Module

Name: |REcdalsEE

Der Benutzermodulname wird gleichzeitig der Dateiname. Wenn Sie ein Benutzermodul benennen, geben Sie keine
Zeichen ein, die in Dateinamen nicht verwendet werden kénnen.

Schaltflache [Delete] (Léschen)
Ldscht das in der Liste ausgewéhlte Benutzermodul.

[Import]-Schaltflache

Importiert die Einstellungen des Benutzermoduls sowie die Library aus der Exportdatei des
Benutzermoduls.

[Export]-Schaltflache

Speichert die Einstellungen des Benutzermoduls sowie die Library in der Exportdatei des
Benutzermoduls.

Klicken Sie darauf, um das Export-Dialogfeld aufzurufen. Alle Eigenschaften dieses Dialogfensters
sind die gleichen wie im Standard-Windows-Speicherdialog, mit Aussnahme der Option

[Export Library].

Mit [Export Library] kébnnen Sie die zu speichernde Library auswahlen.

Look in: [{Z3 D/ Talisman,/src\/1.2/DESIGNER/DESIGNER/ x| ke

0. [Cidesien  Chape Chwidest
D) Adaptar  (Didraw  (Chsetting Sixml
Dicale Cded Chtestlibrary  [B] Jums
Cycom Chimages  [ChtranslatelF
CiCommon (C)mdi i

ChDebug  [Ciobject  [hundo

s |
File type: | Export File Chumx) Ea| GCancel
Export Library
[ 128umi
Add Library File..

[Import Library]-Schaltflache
Ladt eine Datei aus dem angegebenen Ordner in die Library.
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m [Export Library]-Schaltflache

Speichert die Library in eine Datei.
Wahlen Sie die zu speichernde Library mit [Export Library] aus.

i Export

Look i [¢3 C/Program Files/YAMAHA/OPT Tools/DME Designer,’

(= imaze () UserModule
ChCampiler () Library  [23)Wav
| Designer  |)Splash

(iEditor UL

File type: | User Module Export File kums) = Cancel
Export Library
123uml

Add Library File..

m Schaltflache [OK]
Ubernimmt die Einstellungen und schlieBt das Dialogfenster.

m Schaltflache [Cancel] (Abbrechen)
SchlieBt das Dialogfenster, ohne die Anderungen anzuwenden.

Die Einstellungen im Dialogfenster ,User Module Manager* werden geandert, wenn Sie auf [OK] klicken. Wenn Sie die
Sicherheitsfunktionen versehentlich einschalten, das Passwort &ndern oder ein Benutzermodul I6schen, kénnen Sie auf
die Schaltflache [Cancel] klicken, um das Dialogfenster zu schlieBen und zu den vorher gultigen Einstellungen
zurlickzukehren.

Bitte beachten Sie, dass [Import], [Export], [Import Library] und [Export Library] auch dann angewendet werden, wenn
die [Cancel]-Schaltflache angeklickt wird.
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Kapitel 5 Editorfenster

Komponenteneditorfenster

Die Parameter der einzelnen Komponenten werden im Komponenteneditor (Component Editor) bearbeitet.
Dieselbe Komponente kann im Konfigurationsfenster oder im Benutzermodulfenster mehrfach im selben
Arbeitsblatt untergebracht werden. Wenn mehrere Beispiele derselben Komponente in einem Konfigurati-
onsfenster oder Benutzermodulfenster vorkommen, dann ist jedes Exemplar dieser Komponente unabhan-
gig von den anderen, und die Parameter werden individuell in jeweils separaten Komponenteneditorfenstern
festgelegt.

Durch Doppelklick auf eine im Konfigurationsfenster angezeigte Komponente wird der Komponenteneditor
geodffnet. Es gibt nicht nur ein Fenster mit dem Namen ,Component Editor”. Je nach Komponententyp, far

den das Fenster geodffnet wurde, &ndern sich der Fensterinhalt und der Name in der Titelleiste.

Bezeichnungen und Funktionen

Der Inhalt des Komponenteneditorfensters variiert je nach angezeigter Komponente.

Titelleiste
Snap

Diagramm

[ON]-Taste

Schieber

Bearbeitungs-
feld

Library (Bibliothek) Back-Schaltflache

= Speaker Processor

mE T

Pegelanzeige

m Titelleiste
Zeigt das Label an. Beschriftungen werden im Dialogfeld ,,Component Properties” festgelegt.
Informationen Uber Komponentenbeschriftung finden Sie in Kapitel 4, Abschnitt ,Objekte” unter
,Komponente® (Seite 208).

m Back-Schaltflache (Zurtick)

Diese Schaltflache erscheint in Fenstern, die von anderen Fenstern ,abstammen® (Parent-Child-
Beziehung); durch Anklicken kehren Sie zuriick zum urspringlichen Fenster.
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m Statusleiste
Komponenten-ID

Matriz Mizer 18 InPut 16 Outrut 1BE1a C271aH»  1AALA

Komponentenname Parameter ID

Komponentenname
Zeigt den Namen der Komponente an.

Komponenten-I1D
Zeigt die ID der Komponente an.

Wenn Sie das DME64N/24N durch AnschlieBen eines RS-232C-kompatiblen Controllers an die Buchse [REMOTE]
steuern, wird zur Unterscheidung derselben Komponenten im DMEB4N/24N eine Komponenten-ID bendétigt. Die
Komponenten-ID ist in dem Signal enthalten, das die Komponentenparameter steuert. Einzelheiten zu den
Steuermethoden erhalten Sie, wenn Sie sich an die nachstgelegene Yamaha-Vertretung oder einen der autorisierten
Handler wenden, die am Ende der Bedienungsanleitung fur das DME64N/24N aufgelistet sind.

Parameter ID
Zeigt die Parameter-ID der Regler an, die gerade bedient werden.

® Snap

Bis zu vier Parameter-Satze von Komponenteneditoren lassen sich im Speicher voribergehend
aufzeichnen. Sie kdnnen mit Schaltflachen zwischen den Parameter-Satzen umschalten.
Parametersatze kénnen durch Ziehen und Ablegen einer Schaltflache auf eine andere Schaltflache
kopiert werden. Das Kopieren ist auch vom Kontextment aus moglich, das bei Rechtsklick auf eine
Schaltflache erscheint.

— Siehe ,Snap* auf Seite 335+

m Bibliothek

Ermoglicht die Speicherung und den Abruf von Parametergruppen fur den Komponenteneditor in
Form von Dateien.
— Siehe ,Library (Bibliothek)" auf Seite 337.

Die Bedienung der Dreh- und Schieberegler der Komponenteneditoren kann auf der Registerkarte
,Component Editor" des Fensters ,Preferences” (Voreinstellungen) im Hauptfenster vorgenommen
werden. Lesen Sie hierzu den Abschnitt ,Preferences (Voreinstellungen)* auf Seite 62
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m Drehregler

Freduenc

Stellen Sie den Parameter durch Ziehen mit der Maus ein

Sie kénnen Uber die Einstellung im Listenfeld [Knob Mode] auf der Registerkarte — [Component
Editor] des Dialogfelds ,Preferences” das Verhalten der Drehregler &ndern.

Dialogfenster ,Preferences”
— Registerkarte ,Component Editor” (Seite 63)

Um eine feinere Einstellung vorzunehmen, driicken Sie die <Umschalttaste>, wahrend Sie den Drehregler ziehen, wenn der
[Knob Mode] (Drehreglermodus) "Linear" lautet.

m Schieberegler

Der jeweilige Parameter kann durch Ziehen des Schiebereglers verandert werden.

Sie kénnen Uber die Einstellung im Listenfeld [Slider Mode] auf der Registerkarte — [Component
Editor] des Dialogfelds ,Preferences” festlegen, welche Aktion ausgefthrt wird, wenn Sie die Maus
auf der Skala betéatigen.

Dialogfenster ,Preferences” — Registerkarte ,Component Editor” (Seite 63)

Eine feinere Einstellung kénnen Sie erreichen, wenn Sie beim Ziehen des Schiebereglers die <Umschalt>-Taste
gedruckt halten.

Wenn Sie bei gedruckter <Strg>-Taste auf einen Schieberegler klicken, dann wird die Einstellung auf inren Standardwert
zurlckgesetzt.
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m Schaltflachen
Es gibt verschiedene Arten von Schaltflachen.

¢ Umschalten zwischen ON/OFF (Ein/Aus). Im eingeschalteten Zustand leuchtet die Schaltflache.
Die Farbe hangt von Funktion der Schaltflache ab.

Eingeschaltet (ON) Ausgeschaltet (OFF)

¢ In Anordungen dieses Typs kdnnen Sie eine Schaltflache unter mehreren aktivieren. Wenn sie
eine Schaltflache aktivieren, werden alle anderen in dieser Gruppe ausgeschaltet.

Klicken Sie auf diese Schaltflache

CIT) 0.0

” -
um alle Kanéle in diesem

Block umzuschalten.

Thru
GaB/Oct
12dB{Oc AdjustGe

12dBfOct Butrwrth
12dBfOck Bessel

i

i

12dBfOct Linkwitz
18dB{Oct Adjustie
15dBjOct Butrwrth
18dBjOct Bessel
24dBiOct Adjustae
24dB/Ock Butrwrth
24dBjOct Bessel
24dBfOct Linkwitz
36dBIOct AdjustGe
36dB{Oct Butrwrth
36dBfOct Bessel
48dBiOct AdjustGe
48dBiOct Butrwrth
48dB{Ock Bessel

v  4B8dBOct Linkwitz
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« Hier wird ein weiteres Fenster angezeigt.

"2 Crossover Processor "= Crossover Processor : Compressor{High) E

Snar

W E T

PEd
PED
PED
Output.

Low Mid Hiah

cee

m Bearbeitungsfeld

Lewvel

Dieses Feld zeigt den aktuellen Wert einer Einstellung an. Sie kénnen den Wert durch
Tastatureingabe oder mithilfe der Maus verandern. Wenn ein Wert geandert wird, bewegt sich der
Dreh- oder Schieberegler mit.

Mouse-over

Wenn unter dem Reiter [Component Editor] im ,Preferences”-Dialogfenster der Eintrag [Edit Box
Zoom] markiert ist, vergroBert sich das Bearbeitungsfeld, wenn Sie mit der Maus darUberfahren
(auch als ,Mouse-over* bezeichnet).

Dialogfenster ,Preferences*
— Registerkarte ,Component Editor” (Seite 63)

Einfacher Klick

Der Text im Bearbeitungsfeld wird rot angezeigt. Werte kénnen Uber die Tastatur eingegeben und
bearbeitet werden. MaBeinheiten mUssen nicht eingegeben werden. Dricken Sie die <EINGABE>-
Taste, um den ausgewahlten Edit-Befehl zu bestatigen und die Einheit anzuzeigen.

Werte andern mit virtuellen Drehschaltern (Drehfeldern)

Wenn der Mauszeiger auf ein Edit-Feld bewegt wird, erscheint ein Drehfeld. Durch Klicken auf den
Aufwartspfeil [ A] erhoht sich der Wert, durch Klicken auf den Abwartspfeil [ ¥] verringert sich
der Wert.

(|
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Doppelklick

Hiermit kann ein Zahlenwert ausgewahlt werden. Sie kénnen die Zahl mithilfe der Tastatur &ndern.
MaBeinheiten mussen nicht eingegeben werden. Durch Dricken der <Eingabe>-Taste wird der
eingegebene Zahlenwert tbernommen und die MaBeinheit angezeigt.

Ubernehmen Sie den Wert
mit der <Eingabe>-Taste.

Geben Sie Uber die Tastatur
eine Zahl ein.

Springen mit der <Tab>-Taste

Wenn ein Bearbeitungsfeld aktiviert ist, konnen Sie durch Drucken der <Tab>-Taste zum nachsten
Bearbeitungsfeld springen.

Durch Dracken der Tasten <Umschalt> + <Tab> gelangen Sie wieder zurtick zum vorher
aktivierten Bearbeitungsfeld.

Andern einer Auswahl Uiber Tasten oder das Mausrad

Sie kdnnen den Wert eines aktivierten Bearbeitungsfeldes mithilfe der Pfeiltasten oder des
Mausrades andern.

* Pfeiltasten nach oben und nach unten
Mit ihnen kénnen Zahlenwerte erhdht oder verringert werden.

 <Bild nach oben> / <Bild nach unten>
Mit diesen Tasten kédnnen Zahlenwerte in groBen Inkrementen verandert werden. Mit <Bild
nach oben> wird der Wert erhdht, und mit <Bild nach unten> verringert.

» <Eingabe>-Taste
Wenn Sie die <Eingabe>-Taste dricken, wird ein ausgewahlter Wert ibernommen.

» <Strg> + <Eingabe>-Tasten
Mit dieser Tastenkombination <Strg> + <Eingabe>-Tasten wird die Einstellung auf ihren
Standardwert zurlickgesetzt.

* Mausrad
Wenn Sie das Mausrad nach oben (von Ihnen weg) rollen, wird der Wert erhéht. Rollen Sie es
nach unten (zu lhnen hin), wird der Wert verringert.

» Ziehen
Durch Ziehen nach oben wird der Wert erhéht, und durch Ziehen nach unten verringert.

» <ESC>-Taste
Mit der <ESC>-Taste kdnnen Sie eine Werteingabe abbrechen.
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m Grafik

Kontrollpunkt

Hier werden die Parameter grafisch dargestellt. Wenn Parameter ge&ndert werden, andert sich
auch die Grafik.

Bei Grafiken mit Ziehpunkten kénnen Sie die Parameter durch Ziehen der Punkte verandern. Es
gibt Grafiken, in denen Ziehpunkte auf die Ziehbewegung nur in zwei Richtungen eingeschrénkt
sind. Wenn Sie den Mauszeiger auf einen derartigen Ziehpunkt bringen und die Maustaste
dricken, dann nimmt der Mauszeiger die Form eines Pfeils mit zwei Spitzen an, die in die
zuléassigen Richtungen zeigen. Die Parameter werden verandert, wenn Sie den Punkt in eine der
beiden Pfeilrichtungen ziehen.

Ziehpunkte, die in jede beliebige Richtung gezogen werden kénnen, haben gewdhnlich mehrere
Parameter, mit denen im Komponenteneditor die Position des Punktes festgelegt wird. Diese
Parametergruppen kénnen durch einfaches Ziehen des Punktes gedndert werden.

Gibt es in der Grafik mehrere Ziehpunkte, dann werden sie durch Farben voneinander
unterschieden. Unterhalb des in Frage kommenden Drehreglers oder Bearbeitungsfeldes wird
eine Leiste in der Farbe des jeweilig aktivierten Ziehpunktes angezeigt.

Wenn ein Graph mit Kontrollpunkten in den User Control Editor oder den User Module Editor kopiert wird, werden die
Kontrollpunkte nicht angezeigt. Es mussen zusatzlich die Controller fur die entsprechenden Parameter kopiert werden,
damit die Kontrollpunkte angezeigt werden.
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Benutzersteuerelement-Editor/Benutzermoduleditor

Benutzersteuerelement-Editor

Die Funktion der benutzerdefinierten Steuerelemente erlaubt die Anordnung einer Gruppe von
Steuerelementen aus verschiednen Komponenten innerhalb eines einzigen, dafur erstellten
Steuerungsfensters. Die Definition erfolgt im Konfigurationsfenster oder im Benutzermodulfenster. Die
Steuerelemente im Benutzersteuerelement-Editor werden mit den Steuerelementen der
Originalkomponente verknUpft. Wenn die Parameter im Benutzersteuerelement-Editor gedndert
werden, geschieht parallel dazu auch die Anderung im Komponenteneditor. Umgekehrt werden die
Steuerelemente im Benutzersteuerelement-Editor automatisch gedndert, wenn Sie im
Komponenteneditor die Parameter &ndern.

Sie kdnnen so ein kompaktes Steuerelementefenster erstellen, das nur die Steuerelemente fur haufig
benutzte Parameter enthélt.

Es kdnnen auch Steuerelemente von mehreren Komponenten angeordnet werden, damit Sie deren
Parameter bequem in einem einzigen Fenster steuern kénnen.

Benutzersteuerelement-Editor Komponenteneditor

Output

Angeordnetes A F T

Steuerelement | S EEEEEBIS IS SES e e s

...... i G a W e o Originalsteuerelement

id [0

Bearbeitungspalette

Im Benutzersteuerelement-Editor gibt es auch die Schaltflache [Store Library], Gber die Sie die
Parameter in der Bibliothek speichern kénnen.

Benutzerdefinierte Steuerelemente werden im Hauptfenster durch Auswahl des Menubefehls
[View] — [User Control] — [New User Control] erstellt. Bereits erstellte, benutzerdefinierte
Steuerelemente werden im Untermend [View] — [User Control] angezeigt. Nach Auswahl eines
Steuerelements wird flr dessen Anzeige ein Fenster geoéffnet. Die Steuerelemente, die im
Benutzersteuerelement-Editor gedffnet werden kénnen, werden automatisch im Einklang mit den
Sicherheitseinstellungen des aktuell angemeldeten Benutzers gespeichert.
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Meni [User Control] (Benutzerdefinierte Steuerelemente)

Benutzerdefinierte Steuerelemente werden im Unterment [View] — [User Control] des Hauptfensters
angezeigt. Dieses Untermenu wird auch angezeigt, wenn Sie auf das Symbol [User Control] im
Hauptfenster klicken.

= DME Desiener, -

(Miew |
E Dezigner

3 r-ﬁu 66 (s tf] :—ng Zone
. Event Logger Girl+l P— = pevce Groun

Mazter Volume
Mute Rx Tx On-line

§| v Mavigator Ctrl+B Mews User Contral

Name eines benutzerdefinierten Steuerelements

Im Untermenu [User Control] werden die in der aktuellen Konfiguration der aktuellen Zone
enthaltenen, benutzerdefinierten Steuerelemente aufgefuhrt. Wenn Sie auf den Namen einer dieser
Steuerelemente klicken, wird der Benutzersteuerelement-Editor gedffnet. Bereits angezeigte
Steuerelemente werden durch ein Hakchen vor dem Namen gekennzeichnet.

[New User Control] (Neues benutzerdefiniertes Steuerelement)

Wenn Sie den Menubefehl [New User Control] auswahlen, wird das Dialogfeld ,New User Control®
angezeigt. Hier kénnen Sie benutzerdefinierte Steuerelemente erstellen, [6schen, umbenennen
und auf sonstige Weise verwalten. Weitere Informationen Uber das Dialogfeld ,User Control
Manager” finden Sie auf Seite 78.

302 Bedienungsanleitung zum DME Designer



Kapitel 5 Components (Komponenten)

m Erstellen neuer benutzerdefinierter Steuerelemente

Im Dialogfeld ,User Control Manager” kénnen neue benutzerdefinierte Steuerelemente hinzugeflgt
werden.

1 Wanhlen Sie im Hauptfenster die Mentoption [Tools] — [User Control Manager].

Das Dialogfeld ,User Control Manager® (Manager flr benutzerdefinierte Steuerelemente) wird
angezeigt.

Sie kdnnen ein neues benutzerdefiniertes Steuerelement auch erstellen, indem Sie die Mentoption [View] — [User
Control] — [New User Control] auswéhlen.

=2 User Gontrol Manager rzl

User Control |Secur|ty Lewvel | User ‘
master Level 1 -
Master Volume Level 1 ===

Hew ‘ Delete ‘ (9] 4 Cancel

2 Klicken Sie auf die Schaltflache [New].
Das Dialogfeld ,New User Control* (Neues benutzerdefiniertes Steuerelement) wird angezeigt.

"= New User Gontrol &l
Hame ||
v User Level Level 1 T
Uzer Name
Administratar

Lser2

Userl
~

(o] 4 Cancel |

3 Geben Sie im Feld [Name] einen Namen fur das neu zu erstellende
benutzerdefinierte Steuerelement ein.

4 stellt die Sicherheitsstufe fiir die Benutzersteuerung ein.
Es sind verschiedene Einstellungen fur einzelne Sicherheitsstufen und Benutzer vorgesehen.
Die Sicherheitsstufe kann nicht héher eingestellt werden als die Stufe des jeweiligen Benutzers.
Klicken Sie auf die Schaltflache [User Level] [ ¥] zur Auswahl einer
Sicherheitsstufe.

= New User Gontrol &‘
Name |H|gh Cut
& User Level Level 1 =

User Name

Adminiztrator
User2
Userl

QK Cancel
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Bei [User Name] kdnnen Sie einen Benutzer auswahlen.

Hame |High Cut
" User Level ’m
User Name
| Administrator
[ User2
i
[o]4 GCancel

9 Klicken Sie auf die Schaltflache [OK].

Das benutzerdefinierte Steuerelement wird erstellt und in der Liste des Dialogfelds ,User Control
Manager® angezeigt.

= User Gontrol Manager &|

User Control | Security Level | User |
High Gut i Administrator, Userl
Mmazter Level 1 ) i
Mazter Volume Level 1 w

New | Delete | Ok Cancel |

6 Kiicken Sie im Dialogfeld ,,User Control Manager* auf die Schaltflache [OK].

Ein neues benutzerdefiniertes Steuerelement wird nach seiner Erstellung im Unterment [View] —
[User Control] des Hauptfensters angezeigt. Wenn Sie auf das Steuerelement klicken, wird es in
einem Fenster des Benutzersteuerelement-Editors angezeigt.

[Snap] und [Library] erscheinen in einer neuen Benutzersteuerung.

i HighCut

Grid: [T0_J5a
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Sicherheit fiir benutzerdefinierte Steuerelemente

Die Sicherheitsstufe kann unabhangig fur jede Benutzersteuerung eingestellt werden.
Benutzerdefinierte Steuerelemente auf einer hdheren Sicherheitsstufe als der des aktuellen Benutzers
werden weder im MenU noch im Dialogfeld ,User Control Manager” angezeigt.

Die fur ein benutzerdefiniertes Steuerelement und flr den Benutzer eingestellte Sicherheitsstufe
haben somit Einfluss auf die Anzeige und Bearbeitung dieser Steuerelemente.

m Sicherheitsstufen fur benutzerdefinierte Steuerelemente

Es kdnnen die Sicherheitsstufen 1-10 fur jeden Level oder Benutzer eingestellt werden. ,Level 1*
ist die héchste und ,Level 10* die niedrigste Stufe. Wenn die Sicherheitsstufe eines
benutzerdefinierten Steuerelements auf 2 eingestellt ist, dann kénnen nur Benutzer mit der
Sicherheitsstufe 1 oder 2 dieses Steuerelement anzeigen oder bearbeiten. Die Sicherheitsstufen
von benutzerdefinierten Steuerelementen kénnen im Dialogfeld ,User Control Manager” durch
einen Benutzer gedndert werden, der mit einer Sicherheitsstufe angemeldet ist, die gleich oder
hoher als die des Steuerelements ist.

1 Wabhlen Sie im Hauptfenster die Menuoption [Tools] — [User Control Manager].

Das Dialogfeld ,User Control Manager* (Manager fur benutzerdefinierte Steuerelemente) wird
angezeigt.

2 Andern der Sicherheitsstufe fir benutzerdefinierte Steuerelemente.

« Zum Andern der Sicherheitsstufe
Klicken Sie auf das Feld [Security Level], das zur Benutzersteuerung gehdrt, die Sie andern
mochten.
Es erscheint eine Liste mit Sicherheitsstufen.

™= User Gontrol Manager &l
‘ User Contral ‘Se:urity Level ‘ User
High Cut b Administrator, User
master [Tevel T ~I55a

Master Volume FESEETE] N

HNew Delete ‘ oK Gancel

Die in der Liste angezeigten Sicherheitsstufen unterscheiden sich je nach der Sicherheitsstufe des aktuellen Benutzers.

Klicken Sie auf die Sicherheitsstufe, die fur die Benutzersteuerung gelten soll.
Die ausgewahlte Stufe wird nun im Feld [Security Level] angezeigt.
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» Einstellen der Sicherheitsstufe flir einzelne Benutzer

Klicken Sie auf das Feld [User], das zur Benutzersteuerung gehdrt, die Sie andern méchten.
Es erscheint die Liste der Benutzer.

™2 User Gontrol Manaeer

Uszer Control | Security Level | User
HighCiut Level 2 =

Mazter Wolume -—-

Uszer
Administrator

QK

Hew Delete | (o4 | Cancel

Die Benutzer, die ausgewahlt werden kénnen, hangen von deren Sicherheitsstufe ab.

Klicken Sie auf den Benutzer, der fUr die Benutzersteuerung ausgewahlt werden soll.
Der gewahlte Benutzername wird im Feld [User] angezeigt.

3 Klicken Sie auf die Schaltflache [OK].

m Sicherheitseinstellungen fur Benutzer

Im Dialogfeld ,Security” (Sicherheit) des Hauptfensters kénnen die Sicherheitsstufen far
benutzerdefinierte Steuerelemente eingestellt werden, bei denen Anzeige und Bearbeitung erlaubt
oder abgelehnt wird.

Ein Benutzer kann benutzerdefinierte Steuerelemente bearbeiten, wenn fur ihn das
Kontrollkastchen [Operation Security] (Operative Sicherheit) — [Edit] (Bearbeiten) aktiviert ist.
Benutzerdefinierte Steuerelemente auf einer Sicherheitsstufe gleich oder niedriger als in [Operation
Security] — [User Control Level] (Sicherheitsstufe flr benutzerdefiniertes Steuerelement)
angegeben, werden im MenU angezeigt.

Mithilfe der Sicherheitseinstellungen far Benutzer kénnen Sie festlegen, ob benutzerdefinierte
Steuerelemente gleich bei Anmeldung des Benutzers gedffnet werden, oder wenn eine Datei
geodffnet wird. Wenn die Option [Startup User Control] (benutzerdefinierte Steuerelemente bei
Systemstart) nicht aktiviert ist, dann wird der Benutzersteuerelement-Editor automatisch angezeigt,
sobald Dateien mit benutzerdefinierten Steuerelementen gedffnet werden.

Informationen Uber das Dialogfeld ,Security” finden Sie unter ,Szenenmanager* auf Seite 70.
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Benutzermoduleditor

Mit dem Benutzermoduleditor kbnnen Steuerelemente von Komponenten in einem
Benutzermodulfenster angeordnet werden. Fur jedes Benutzermodul gibt es einen
Benutzermoduleditor. Der Name des Benutzermoduls wird in der Titelleiste angezeigt. Es kénnen nur
Komponenten, die in einem bestimmten Benutzermodul enthalten sind, in dem mit dem betreffenden
Benutzermodul verbundenen Steuerungsfenster angeordnet werden. Benutzermodul und
Steuerungsfenster haben denselben Namen.

Weitere Informationen zu Benutzermodulen finden Sie im Abschnitt ,Benutzermodule” auf Seite 295.

Sie kdnnen Steuerelemente von einem Benutzermodul zum Benutzersteuerelement-Editor kopieren.

Benutzermoduleditor Komponenteneditor

Angeordnetes
Steuerelement

In Benutzermodul
.......... Ubernommenes

Statusleiste
Steuerelement

Bearbeitungspalette

m Offnen eines Benutzermoduleditor-Fensters

Im Designerfenster kann der Benutzermodul-Editor durch Auswahlen des Befehls [Open User
Module Editor] aus einem KontextmenU des Benutzermoduls gedffnet werden. Benutzermodule,
fur die als [Double Click Action] im Fenster ,User Module Properties” die Option [Open User
Module Design Window] ausgewéahlt ist, kdnnen durch Doppelklicken gedffnet werden.

Ein Benutzermodul kann auch Uber das User-Module-KontextmenU im Designer-Fenster

geoffnet werden. Weitere Informationen Uber das Dialogfeld ,User Module Manager* finden Sie auf
Seite 290. Weitere Informationen Uber das Dialogfeld ,User Module Properties® finden Sie auf
Seite 216.
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Bezeichnungen und Funktionen

m Statusleiste

Im Benutzermodul erscheint das Schlosssymbol, wenn eine Sicherheitsstufe aktiv ist.
— Eigenschaften des Benutzermoduls (Seite 216).
— Benutzermodul (Seite 285).

Das Schlosssymbol erscheint geschlossen, wenn noch kein Passwort eingegeben wurde, und
Layouts im Design-Modus kénnen nicht gespeichert werden.

K EQ-CGomp

SnaF

ME T

A UserModulz

Wenn das Passwort eingegeben wird, ist es voribergehend mdéglich, das Layout zu speichern.

K EQ-Gomp

Snar

ME T O

[ UserModule

Das Schlosssymbol erscheint nicht, wenn das Kontrollkastchen [Enable Security] im Dialogfenster
,Properties* nicht markiert ist.

E . EQ-Gomp

Snar

BT T

UserModule
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Bearbeitungspalette

Die Bearbeitungspalette wird automatisch angezeigt, wenn der Benutzersteuerelement-Editor oder
Benutzermoduleditor im Entwurfsmodus aktiv ist. Wenn Sie einen dieser Editoren verschieben, wird
die Bearbeitungspalette mit verschoben. Schalten Sie den Entwurfsmodus aus, verschwindet die
Bearbeitungspalette.

In der Bearbeitungspalette sind Befehle fur die Bearbeitung im Benutzersteuerelement-Editor oder
Benutzermoduleditor vorhanden.

[Design Mode Off] (Entwurfsmodus aus)
[Undo] (Ruckgéngig) Ausrichtung der Steuerelemente Gitternetzeinstellung
[Redo] (Wiederherstellen)

G B | Grid: (0]

[Paste] (Einfugen)
[Copy] (Kopieren)
[Cut] (Ausschneiden)

[Design Mode Off] (Entwurfsmodus aus)
Hiermit wird der Entwurfsmodus ausgeschaltet.

m [Undo] (Ruckgéangig) / [Redo] (Wiederherstellen)
Hiermit kdnnen Aktionen riickgangig gemacht bzw. wiederhergestellt werden.

m [Cut] Ausschneiden / [Copy] (Kopieren)

Hiermit kbnnen markierte Steuerelemente ausgeschnitten oder kopiert werden.
— Siehe ,Ausschneiden/Kopieren/Einfugen von Steuerelementen” auf Seite 321.

m [Paste] (Einflgen)

Hiermit kbnnen ausgeschnittene oder kopierte Steuerelemente eingefigt werden.
— Siehe ,Ausschneiden/Kopieren/Einflgen von Steuerelementen® auf Seite 321.
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m Ausrichtung der Steuerelemente
Hiermit werden die Positionen verschiedener Steuerelemente ausgerichtet.

[Picture] (Bild)

[Align Left] (Links ausrichten) [TEXT]
[Align Right] (Rechts ausrichten) [Box] (Feld)
[Align To Top] (Oben ausrichten) [Ellipse]
[Align To Bottom] (Unten ausrichten) [Frame] (Rahmen)

] G E Grid : [0 |54

[Vertical/Center Align] (Senkrecht mittig ausrichten)
[Horizontal/Center Align] (Waagerecht mittig ausrichten)

[Align Vertically] (Senkrecht ausrichten)
[Align Horizontally] (Waagerecht ausrichten)

[Align Left] (Links ausrichten)

Richtet alle ausgewahlten Steuerelemente am linken Rand des am weitesten links markierten
Steuerelements aus.

[Align Right] (Rechts ausrichten)

Richtet alle ausgewahlten Steuerelemente am rechten Rand des am weitesten rechts markierten
Steuerelements aus.

[Align To Top] (Oben ausrichten)

Richtet alle ausgewahlten Steuerelemente am oberen Rand des obersten markierten
Steuerelements aus.

[Align To Bottom] (Unten ausrichten)

Richtet alle ausgewéhlten Steuerelemente am unteren Rand des untersten markierten
Steuerelements aus.

[Align Horizontally] (Waagerecht ausrichten)

Diese Schaltflache kann nur verwendet werden, wenn drei oder mehr Steuerelemente

markiert sind.

Diese werden dann einheitlich in einer waagerechten Linie angeordnet. Dabei werden die
Positionen der am weitesten links und rechts liegenden Steuerelemente nicht verédndert und die
Steuerelemente dazwischen in gleichmaBigen Abstanden angeordnet. Das heif}t, der
Zwischenraum zwischen den einzelnen Steuerelementen ist gleich.

[Align Vertically] (Senkrecht ausrichten)

Diese Schaltflache kann nur verwendet werden, wenn drei oder mehr Steuerelemente

markiert sind.

Diese werden dann einheitlich in einer senkrechten Linie angeordnet. Dabei werden die Positionen
der obersten und untersten Steuerelemente nicht verédndert und die Steuerelemente dazwischen in
gleichmaBigen Abstanden angeordnet. Der Zwischenraum zwischen den einzelnen
Steuerelementen ist also gleich.

[Horizontal/Center Align] (Waagerecht mittig ausrichten)

Die markierten Steuerelemente werden in einer waagerechten Linie an der Mitte des Fensters
ausgerichtet.

[Vertical/Center Align] (Senkrecht mittig ausrichten)

Die markierten Steuerelemente werden in einer senkrechten Linie an der Mitte des Fensters
ausgerichtet.
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[Picture]-Schaltflache
Platziert eine Bilddatei.

[TEXT]-Schaltflache
Platziert ein Textfeld.

[Box]-Feld
Platziert ein Rechteck.

[Ellipse]-Schaltflache
Platziert eine Ellipse.

[Frame]-Schaltflache
Platziert einen Rahmen.

Gitternetzeinstellung

Steuerelemente kénnen auch an einem Gitternetz (Grid) ausgerichtet werden. Die
Gitternetzabstande werden in diesem Menu festgelegt.

Grid=20

Durch Klicken auf die Schaltflache [ ¥v] wird ein Menu angezeigt. Wahlen Sie einen Zahlenwert aus,
um die Gitternetzabstande festzulegen. Mit der Menuoption [OFF] kann das Gitternetz
ausgeschaltet werden.

Wenn das Gitternetz eingeschaltet ist (d.h. wenn eine beliebige Mentoption auBer OFF ausgewahlit worden ist), dann
wird jedes Steuerelement, dass noch nicht am Gitternetz ausgerichtet ist, durch Mausklick am nachstgelegenen
Gitterpunkt angedockt.

Beachten Sie bitte folgendes: wenn Sie mehrere Steuerelemente in einer einzigen Aktion vom Komponenteneditor
kopiert und ihre Positionen manuell eingerichtet haben, kdnnten diese Positionen durcheinander kommen, wenn Sie auf
ein Steuerelement klicken, das noch nicht am Gitternetz ausgerichtet ist.

AuBerdem, wenn Sie die Gitternetzabstande nach Ausrichten der Steuerelemente im Benutzersteuerelement-Editor oder
Benutzermoduleditor andern, werden die Steuerelemente auf Positionen verschoben, die nicht mit dem Gitternetz
Ubereinstimmen, selbst wenn diese mithilfe der Ausrichtungsschaltflachen angeordnet werden. Wenn es
Steuerelemente gibt, die sich nicht am Gitternetz ausrichten lassen, schalten Sie das Gitternetz aus.
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Andern der FenstergroBe

Im Entwurfsmodus kénnen Sie die FenstergréBe des Benutzersteuerelement-Editors &ndern. Wenn Sie
den Mauszeiger an eine Ecke des Fensters bringen, andert sich seine Form in die eines Pfeils mit zwei

Spitzen. Wenn der Pfeil diese Form hat, kénnen Sie durch Ziehen eine Anderung der FenstergroBe
erreichen.

E. Unsaved User Module

h &g B o2 &

Selbst wenn Sie die Breite des Fensters andern, bleibt die [Library]-Schaltflache da, wo sie immer ist,
namlich in der oberen rechten Ecke.
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Festlegen von Fenster-Hintergrundbildern fiir Windows

Die Standardfarbe fur den Hintergrund der Fenster im Benutzersteuerelement-Editor,
Benutzermoduleditor oder Komponenteneditor ist schwarz. Sie kénnen jedoch die die Farbe andern
oder ein Hintergrundbild anzeigen. Diese Festlegungen werden im Dialogfeld ,Background Image*
(Hintergrundbild) getroffen. Wenn Sie dieses Dialogfeld anzeigen méchten, klicken Sie mit der rechten
Maustaste im Fenster des Benutzersteuerelement-Editors, solange Sie sich im Entwurfsmodus
befinden, und wahlen Sie dann im KontextmenU die Option [Set Background Image] (Hintergrundbild
festlegen) aus.

e Background Image

Background Image

& [Default

" Color [ | Select Color...

" Image Select Image...
Layout: ,CE!’ﬂEI—L‘

File:

ak. LCancel |

m [Default] (Standard)

Hiermit wird die Hintergrundfarbe wie beim Komponenteneditor auf schwarz eingestellt. Wahlen
Sie diese Option aus, wenn Sie vorher Uber die Optionsfelder [Color] oder [Image] den
Hintergrund anderweitig eingestellt haben und nun wieder zum originalen Hintergrund
zurlckkehren mochten.

m [Color] (Farbe)

Legt die Hintergrundfarbe fest. Wahlen Sie Uber die Schaltflache [Select Color] (Farbe auswahlen)
eine Farbe aus.

Schaltflache [Select Color] (Farbe auswahlen)

Durch Klick auf diese Schaltflache wird das Dialogfeld ,Select color* (Farbe auswéhlen) angezeigt.
Hiermit wird die Hintergrundfarbe festgelegt. Informationen Uber das Dialogfeld ,Select color*
finden Sie unter Seite 237.

"= Selact color,

Basic colors
4 0 0 0 0 0 U
0 0 0 8 BN
0 0 0 8 B R ‘
0 0 0 0 SR
HEENEN T
|

LCustam calars

-,—’—,—’—,—’—,— Hug:’-T_ FRed: |128
o rrrr satfD e [128
| val [128 Blus: [128
ok Cancel Add to Custom Colors
| | |

Define Custom Calars >

Wenn Sie eine helle Farbe auswahlen, kann es schwierig sein, das Gitternetz zu erkennen.
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m [Image] (Bild)
Zeigt ein Bild fur den Hintergrund an. Sie kénnen Bilddateien in den folgenden Formaten

verwenden: BMP (.bmp), PNG (.png), XPM (.xpm) und JPEG (.jpg). Wéahlen Sie Uber die
Schaltflache [Select Image] eine Bilddatei aus.

[Select Image] (Bild wahlen)

Wenn Sie auf diese Schaltflache klicken, wird das Dialogfeld ,Select Image” angezeigt. Hier
kénnen Sie eine Bilddatei auswahlen, die als Fensterhintergrund angezeigt werden soll.

Select Image E]

Laokin | ) image -] o5 B

My Recent
Documents

=
L
Desktop

£

Iy Documents

by Computer

Mypr‘daectlgvsork File: namme: | ﬂ Open |
Files of type: |Images [*.bmp *.png *.xpm *.jpg] j Cancel
[Layout]
Dieses Feld zeigt eine Liste an, in der Sie auswahlen kénnen, wie die Bilddatei angezeigt werden
soll.

* [Center] (Mitte)
Ordnet das Bild in der Mitte des Fensters an.

* [Tile] (Kacheln)
Ordnet mehrfache Kopien des Bildes nebeneinander an, bis der verfugbare Platz ausgefullt
ist. Wenn die Bilddatei kleiner als das Fenster ist, wird sie wie Kacheln an der Wand
wiederholt angezeigt.

* [Fit] (Einpassen)

VergroéBert oder verkleinert das Bild derart, dass es mit der GroBe des Fensters, in dem es
angezeigt werden soll, Ubereinstimmt.

[File] (Datei)

Hier wird der Pfad zur Bilddatei angegeben.
Wahlen Sie Uber die Schaltflache [Select Image] eine Bilddatei aus. Der Pfad wird automatisch
eingetragen.
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Ubertragen von Steuerelementen

Steuerelemente kénnen im Entwurfsmodus Ubertragen werden. Sie kdnnen den Entwurfsmodus ein-
und ausschalten, indem Sie im Benutzersteuerelement-Editor, dem Benutzermoduleditor oder dem
Komponenteneditor mit der rechten Maustaste klicken und dann im Kontextmenu den Befehl [Design

Mode] (Entwurfsmodus) auswahlen.
Steuerelemente kénnen durch Ziehen aus dem Komponenteneditor oder Uber die Befehle ,Kopieren®
und ,Einfugen” Ubertragen werden.

Regler Bearbeitungsfeld Text Durchgezogener Rahmen

Schieberegler Schaltflachen Grafik [Library]

Tool Palette

Bearbeitungspalette

m Markieren von Steuerelementen

Wenn Sie im Entwurfsmodus des Komponenteneditors auf ein Steuerelement klicken, wird dieses
durch einen roten Rahmen markiert. Steuerelemente wie Drehregler, Schieberegler,
Bearbeitungsfelder und Beschriftungen sind allesamt separate Objekte. Es wird jeweils nur das
Element markiert, auf das Sie klicken.

Wenn Sie beim Klicken die <Strg>-Taste gedrickt halten, kdnnen Sie mehrere Steuerelemente und
Beschriftungen markieren. Wenn Sie bei gedrlckter <Strg>-Taste auf ein bereits markiertes
Steuerelement klicken, dann wird diese Markierung wieder aufgehoben.

Wenn der Mauszeiger sich auf einer leeren Stelle im Arbeitsblatt befindet und Sie von da aus mit
dem Ziehen beginnen, wird bereits ein Rahmen angezeigt, der mit dem Mauszeiger mitwandert.
Alle Steuerelemente, die innerhalb des Rahmens liegen, werden automatisch markiert.
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Wenn Sie Steuerelemente wie Drehregler, Schieberegler, Bearbeitungsfelder und Beschriftungen durch Ziehen
nacheinander in den Benutzersteuerelement-Editor Ubertragen, muissen sie dort noch angeordnet werden. Wenn Sie
mehrere Elemente markieren und dann ziehen, kénnen Sie diese als Gruppe in den Benutzersteuerelement-Editor
kopieren, wobei die urspringliche Anordnung beibehalten wird.

Beim Kopieren mehrerer Steuerelemente aus einem einzelnen Komponenteneditor bleiben deren urspriingliche
Beziehungen hinsichtlich der Abstédnde zueinander und die Tabulator-Reihenfolge erhalten, wenn Sie alle zu
kopierenden Steuerelemente als Gruppe markieren und hertberziehen.

m Ubertragen von Steuerelementen durch Ziehen mit der Maus

(Benutzersteuerelement-Editor)

Sie kénnen die zu kopierenden Steuerelemente vom Komponenteneditor zum
Benutzersteuerelement-Editor ziehen.

1 Offnen Sie das Fenster des Komponenteneditors, das die Steuerelemente enthalt, die
Sie in das Benutzersteuerungsfeld bringen mochten.

2 Offnen Sie den Benutzersteuerelement-Editor.
Die Namen der benutzerdefinierten Steuerelemente werden im Unterment [View] — [User
Control] des Hauptfensters angezeigt. Klicken Sie auf einen dieser Namen, um das Fenster des
Steuerelements zu 6ffnen.

3 Klicken Sie im Komponenteneditor oder Benutzersteuerelement-Editor mit der rechten
Maustaste.
Das KontextmenU wird daraufhin angezeigt.

4 Wahlen Sie die Menloption [Design Mode] (Entwurfsmodus) aus.

K/ Master Volume

et Module Az Master Layout

Pzak Hold
Level Meter Enable
Close All Editor Windows

Cpen Parameter Link

Daraufhin wird der Entwurfsmodus eingeschaltet.

5 Ziehen Sie die Steuerelemente vom Komponenteneditor zum Benutzersteuerelement-
Editor.

== Master Volume
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Ordnen Sie die Steuerelemente im Benutzersteuerelement-Editor an.

m Ubertragen von Steuerelementen durch Ziehen mit der Maus
(Benutzermoduleditor)

Sie k&nnen die zu kopierenden Steuerelemente vom Komponenteneditor des Benutzermoduls zum
Benutzermoduleditor ziehen.

1 Erstellen Sie ein Benutzermodul, ordnen Sie dann die dafiir vorgesehenen
Komponenten und verbinden Sie diese.

2 Speichern Sie das Benutzermodul, indem Sie das Optionsfeld [Double Click Action] [
[Open User Module Editor] im Speicherdialogfeld aktivieren (siehe ,Benutzermodule
speichern” auf Seite 287, um Einzelheiten tGber das Speichern von Benutzermodulen zu
erfahren).

I Save User Module

User Modules

EQ-Comp

Double Click Action
& Open User Module Desien Window

¢ Open Uger Module Editor

‘Security Settines

Iv Enable Security M

Default Library

| None j

User Madules Mame

3 Doppelklicken Sie im Konfigurationsfenster auf ein Benutzermodul.
Der Benutzermoduleditor und die Editor-Fenster fur die im Benutzermodul angeordneten
Komponenten werden angezeigt.

4 Klicken Sie im Komponenteneditor oder Benutzermoduleditor mit der rechten Maustaste
auf eine beliebige Stelle, und wahlen Sie dann im Kontextmenu die Option [Design
Mode] aus.

Daraufhin wird der Entwurfsmodus eingeschaltet.

5 Ziehen Sie die Steuerelemente vom Komponenteneditor zum Benutzermoduleditor.
Ordnen Sie die Steuerelemente im Benutzersteuerelement-Editor an.

Bedienungsanleitung zum DME Designer 317



318

Kapitel 5 Components (Komponenten)

m Ubertragen von Steuerelementen mit Kopieren und Einfiigen

Kopieren Sie die gewlUnschten Steuerelemente aus dem Komponenteneditor und figen Sie diese
im Benutzersteuerelement-Editor oder Benutzermoduleditor ein.

Um Steuerelemente im Komponenteneditor zu kopieren, drlicken Sie die Tastenkombination fur
den Kopierbefehl, <Strg> + <C>.

Wenn Sie ein Steuerelement im Benutzersteuerelement-Editor oder Benutzermoduleditor einflgen
mochten, dricken Sie die Tastenkombination fir den Einflgebefehl, <Strg> + <V>, oder klicken
Sie in der Bearbeitungspalette auf die Schaltflache [Paste] (Einfugen).

1 Klicken Sie auf eine beliebige Stelle im Komponenteneditor-Fenster der Quelle, um es
aktiv zu machen, und markieren Sie dann das(die) zu kopierende(n) Steuerelement(e).

87 L] ] B.78

€CECEeE

2 Dricken Sie die <C>-Taste, wahrend Sie die <Strg>-Taste gedrickt halten.
Die markierten Steuerelemente werden in die Zwischenablage kopiert.

3 Wenn der als Ziel vorgesehene Benutzersteuerelement-Editor oder
Benutzermoduleditor aktiv ist, betatigen Sie die Taste <V>, wahrend Sie die <Strg> -
Taste gedrtickt halten.

Sie koénnen die Einfugefunktion auch ausflhren, wenn Sie in der Bearbeitungspalette auf die
Schaltflache [Paste] klicken.
Die Steuerelemente werden daraufhin Ubertragen.
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m Wenn Kopieren nicht méglich ist

Unabhéangig von der Ubertragungsmethode (Ziehen mit der Maus oder Kopieren/Einfiigen) ist es
nicht moglich, mehrere Kopien desselben Steuerelements anzulegen. Wenn Sie ein Steuerelement
ziehen, das bereits in den Benutzersteuerelement-Editor oder den Benutzermoduleditor kopiert
worden ist, &ndert der Mauszeiger seine Form in ein ,Verbotsschild” (Kreis mit diagonalem
Balken), wodurch angezeigt wird, das ein Kopieren nicht méglich ist.

Sie kdnnen jedoch mehr als ein Steuerelement desselben Typs in den Benutzersteuerelement-
Editor kopieren, solange sie von Komponenten stammen, die in der Konfiguration oder im
Benutzermodul angesiedelt sind.

Steuerelemente von Komponenten, die in der Konfiguration angeordnet sind, kdnnen nur in den
Benutzersteuerelement-Editor kopiert werden.

Steuerelemente von Komponenten aus einem Benutzermodul kénnen sowohl in den
Benutzersteuerelement-Editor wie auch in das Benutzermodul kopiert werden.

m Die Reihenfolge der Steuerelemente

Steuerelemente, die neu in den Benutzersteuerelement-Editor eingefugt worden sind, werden Uber
anderen, vorher eingefligten Steuerelementen angezeigt, sofern sie sich Uberlappen. Die
Tabulator-Reihenfolge der Bearbeitungsfelder richtet sich nach der Reihenfolge, in der sie
eingefugt wurden.

Im Komponenteneditor kénnen Sie mehrere Steuerelemente mit gedrlckter <Strg>-Taste durch Klicken oder Ziehen
markieren. Wenn die Steuerelemente in die Zwischenablage kopiert worden sind, werden sie in der Reihenfolge
eingeflgt, in der sie kopiert wurden.

Bedienungsanleitung zum DME Designer 319



320

Kapitel 5 Components (Komponenten)

Verschieben und Ausrichten von Steuerelementen

Sie kdnnen eingeflgte Steuerelemente im Benutzersteuerelement-Editor oder im Benutzermoduleditor
verschieben oder ausrichten.

m Markieren von Steuerelementen

Im Benutzersteuerelement-Editor oder Benutzermoduleditor werden Steuerelemente auf dieselbe
Art markiert wie im Komponenteneditor. Klicken Sie auf ein Steuerelement, um es zu markieren,
oder klicken Sie bei gedrickter <Strg>-Taste auf mehrere Steuerelemente, um diese zu markieren.
Wenn Sie bei gedrlckter <Strg>-Taste auf ein bereits markiertes Steuerelement klicken, dann wird
diese Markierung wieder aufgehoben. Wenn der Mauszeiger sich auf einer leeren Stelle im
Benutzersteuerelement-Editor oder Benutzermoduleditor befindet und Sie von da aus mit dem
Ziehen beginnen, wird ein Rahmen angezeigt, der mit dem Mauszeiger mitwandert. Alle
Steuerelemente, die innerhalb des Rahmens liegen, werden automatisch markiert.

Die markierten Steuerelemente werden von einem roten Rahmen umgeben.

m Verschieben von Steuerelementen

Markierte Steuerelemente kénnen durch Ziehen mit der Maus oder durch Drilicken der Pfeiltasten
auf der Tastatur verschoben werden. Wenn Sie mehrere Steuerelemente mithilfe von <Umschalt> +
Klick markiert haben, konnen Sie alle auf einmal verschieben.

Ziehen

Wenn das Gitternetz eingeschaltet ist, wird das Steuerelement in der oberen linken Ecke
automatisch am Gitternetz ausgerichtet. Beim Ziehen werden die Koordinaten der oberen linken
Ecke des gezogenen Objekts angezeigt. Die Angaben ,Abstand nach rechts” und ,,Abstand nach
unten” werden in Pixel angezeigt, wobei die obere linke Ecke des Fensters als Referenzpunkt
verwendet wird.

3 -:130311 .

Wenn mehrere Steuerelemente markiert und gezogen werden, beziehen sich die Koordinaten auf
die obere linke Ecke des Steuerelements, auf das die Maus zeigt.

Pfeiltasten

Wenn das Gitternetz eingeschaltet ist, werden die Steuerelemente mithilfe der Pfeiltasten jeweils
um eine Gitternetzeinheit verschoben. Ist das Gitternetz ausgeschaltet, werden die
Steuerelemente jeweils um ein Pixel verschoben.

m Ausrichtung

Steuerelemente kénnen mithilfe der folgenden Schaltflachen auf der Bearbeitungspalette
ausgerichtet werden: [Align Left] (Links ausrichten), [Align Right] (Rechts ausrichten), [Align To
Top] (Oben ausrichten), [Align To Bottom] (Unten ausrichten), [Align Horizontally] (Waagerecht
ausrichten), [Align Vertically] (Senkrecht ausrichten), [Horizontal/Center Align] (Waagerecht mittig
ausrichten) und [Vertical/Center Align] (Senkrecht mittig ausrichten).

Wenn drei oder mehr Steuerelemente markiert wurden, kénnen Sie nur die Schaltflachen [Align
Horizontally] oder [Align Vertically] verwenden.
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Ausschneiden/Kopieren/Einfliigen von Steuerelementen

Die im Benutzersteuerelement-Editor oder Benutzermoduleditor angeordneten Steuerelemente
kénnen mithilfe der Bearbeitungspaletten-Befehle [Cut] (Ausschneiden), [Copy] (Kopieren) und
[Paste] (Einfligen) bearbeitet werden.

m Ausschneiden

Hiermit werden Steuerelemente ausgeschnitten, die im Benutzersteuerelement-Editor angeordnet
sind. Markieren Sie ein oder mehrere Steuerelemente und klicken Sie dann auf die Schaltflache
[Cut] der Bearbeitungspalette.

m Kopieren

Hiermit werden Steuerelemente, die im Benutzersteuerelement-Editor oder Benutzermoduleditor
angeordnet sind, in die Zwischenablage kopiert. Markieren Sie ein oder mehrere Steuerelemente
und klicken Sie dann auf die Schaltflache [Copy] der Bearbeitungspalette.

m Einfigen

Hiermit kbnnen ausgeschnittene oder kopierte Steuerelemente eingefligt werden. Klicken Sie auf
die Schaltflache [Paste] der Bearbeitungspalette. Wenn Sie nicht einfligen kénnen, wird die
Schaltflache grau.

m Loschen

Steuerelemente kénnen geldscht werden, wenn Sie diese markieren und dann die Taste <Entf>
drucken.

Befehle wahrend der Bearbeitung riickgdangig machen und
wiederherstellen (Undo und Redo)

Die Befehle [Undo] und [Redo] im [Edit]-MenU des Hauptfensters und die Befehle [Undo] und [Redo]
in der Bearbeitungspalette kdnnen verwendet werden, um Controller-Bewegungen,
GroBenanderungen oder Loschvorgange rickgangig zu machen oder wiederherzustellen.

Sobald Sie ein Editorfenster schlieBen, kénnen Sie dort ausgefihrte Aktionen nicht mehr rickgangig machen oder
wiederherstellen.

Eigenschaften von Steuerelementen

Wenn Sie entweder auf einen Controller im User Control Editor oder im User Module Editor
doppelklicken, oder auf dem Controller rechtsklicken und [Properties] (Eigenschaften) aus dem
KontextmenU auswahlen, erscheint ein Dialogfenster namens ,Properties”. Hier kbnnen Sie ein Design
fur einen Controller festlegen.

Jeweils gleiche Eigenschaften kénnen gleichzeitig auf mehrere Controller angewendet werden, indem
Sie die <Strg>-Taste gedrickt halten und dann das Properties-Dialogfenster &ffnen.

Bearbeitete Eintrage erscheinen im Fettdruck, bis Sie auf [OK] oder [Cancel] klicken.

Schieberegler haben keine Property-Einstellungen.
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m Das Dialogfeld ,Knob Properties” (Eigenschaften von Drehreglern)
Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf einen Drehregler klicken und dann im Kontextmenu die
Option [Properties] auswahlen, dann wird das Dialogfeld ,Knob Properties” (Eigenschaft von
Drehreglern) angezeigt. Hier kann die GroBe des Drehreglers festgelegt werden.

™ Knob Properties

Knob Size

Sioe Midde "
Cancel
Calor

Color: el low -

[Size] (GroRRe)

In diesem Feld wird eine Liste angezeigt, in der die GréBe des Drehreglers ausgewahlt werden
kann. Wahlen Sie [Large] (groB), [Medium] (mittelgroB), [Small] (klein) oder [Very Small]

(sehr klein).

Sie kdnnen die GroBe eines Reglers andern, indem Sie diesen im Benutzersteuerungs-Editor an einer der vier
Eckenmarkierungen ziehen (oben, unten, links, rechts).

[Color] (Farbe)

Wahlen Sie eine Farbe aus der Liste aus: [White], [Red], [Yellow], [Green], [Blue] oder [Violet]
(WeiB, Rot, Gelb, Grun, Blau oder Violett).

m Das Dialogfeld , Toggle Button Properties” (Eigenschaften von Ein-/
Ausschalter)

Das Dialogfenster , Toggle Button Properties® erscheint auf Doppelklick auf die ON/OFF-
Schaltflache oder nach Rechtsklick darauf und Auswahlen von [Properties] aus dem Kontextmenu.
Hier werden der Text und die Farbe der Schaltflache festgelegt.

"™ Togele Button Properties

GColor: I Yellow -
See [Small@nal) v Lol
Text: %
- Mete
T —
Text Font...

[Text]

Geben Sie hier den Text ein, der von der Schaltflache angezeigt werden soll. Sie kénnen
verschiedenen Text fur die Zustadnde EINgeschaltet und AUSgeschaltet einstellen.

[Size] (GroRRe)

Wahlen Sie eine SchaltflachengréBe aus der Liste aus: [Small (37x11)], [Small (51x11], [Medium
(74x11)], [Medium (74x22)] oder [Large (111x33)].
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[Color] (Farbe)

In diesem Feld wird eine Liste angezeigt, in der die Farbe der Schaltflache ausgewahlt werden
kann. Wenn Sie auf die Schaltflache [ v] klicken, wird eine Liste der Schaltflachenfarben angezeigt.

@Toggle Button Properties

Color:

Size:
Text:

—
-

Mute:

Text Font..

K

Cancel

[Text Font]-Schaltflache (Text-Zeichensatz)
Hier werden Art, GréBe und Stil der Schrift festgelegt. Wenn Sie hierauf klicken, wird das

Dialogfenster ,Select Font" (Zeichensatz auswéahlen) angezeigt.

Informationen Uber das Dialogfeld ,Select Font" finden Sie unter Seite 236.

m Das Dialogfeld ,Radio Button Properties” (Eigenschaften von Optionsfeld)

Das Dialogfenster ,Radio Button Properties* erscheint auf Doppelklick auf ein Optionsfeld oder
nach Rechtsklick darauf und Auswéahlen von [Properties] aus dem Kontextmend. Sie kénnen die
Farbe, GroBe und Schriftart des Optionsfeldes einstellen.

=2 Radio Button Properties

Color:

Size:

Text:

Smalliz?x11) A

Sample
Text Font..

K

Cancel

[Color] (Farbe)

Wahlen Sie eine Farbe aus der Liste aus: [White], [Red], [Yellow], [Green], [Blue] oder [Violet]
(WeiB, Rot, Gelb, Grun, Blau oder Violett).

[Size] (GroRe)

Wahlen Sie eine SchaltflachengréBe aus der Liste aus: [Small (37x11)], [Small (51x11], [Medium

(74x11)], [Medium (74x22)] oder [Large (111x33)].

[Text]

Geben Sie hier den Text ein, der vom Optionsfeld angezeigt werden soll.

[Text Font]-Schaltflache (Text-Zeichensatz)
Hier werden Art, GréBe und Stil der Schrift festgelegt. Wenn Sie hierauf klicken, wird das

Dialogfenster ,Select Font" (Zeichensatz auswéahlen) angezeigt.

Informationen Uber das Dialogfeld ,Select Font" finden Sie unter Seite 236.
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m Dialogfenster , Edit Box Properties” (Eigenschaften des Bearbeitungsfeldes)

Das Dialogfenster ,Edit Box Properties” erscheint auf Doppelklick auf ein Bearbeitungsfeld oder
nach Rechtsklick darauf und Auswéhlen von [Properties] aus dem Kontextmenu. Dort kénnen Sie
die GroBe von Bearbeitungsfeldern einstellen.

[Size] (GroRe)
Wahlen Sie die GroBe von Bearbeitungsfeldern aus der Liste aus: [Large], [Medium] oder [Small].

m Dialogfenster ,Level Meter Properties” (Eigenschaften der Pegelanzeige)

Das Dialogfenster ,Level Meter Properties” erscheint auf Doppelklick auf eine Pegelanzeige oder
nach Rechtsklick darauf und Auswahlen von [Properties] aus dem Kontextmenu. Hier kdnnen Sie
die Anzahl der Anzeigesegmente und die Art der Skala festlegen.

[Segment]
Wahlen Sie die Segmentanzahl aus der Liste aus: [2], [6] oder [60].

[Scale] (Skala)

Wéahlen Sie die Art der Skala aus der Liste aus, die neben den Segmentanzeige erscheinen soll.
Diese Option ist nur verflgbar, wenn [Segment] auf 60 eingestellt ist.

m Das Dialogfeld , Solid Frame Properties” (Eigenschaften von
durchgezogenem Rahmen)
Das Dialogfenster ,Solid Frame Properties” erscheint nach Rechtsklick auf einen durchgezogenen
Rahmen und Auswahlen von [Properties] aus dem Kontextmenu. Hier kdnnen Sie den Text
eingeben, der angezeigt werden soll. Hier kdnnen Sie die RahmengréBe und die Position der
Trennlinie einstellen.

Teilungslinie

"2 Solid Frame Properties

Frame Size

it :
Heeht  [178 : m ......
Partition Line
Direction: Wertical 2
Pozition: 175 Add 0 =
Delete

Sub-Partition Line
Positior: 180 Add ul =

120

100 Delete

Unter-Teilungslinie

Frame Size (Rahmengroi3e)

In den Feldern [Width] und [Height] werden Breite und Héhe des Rahmens festgelegt. Die Einheit
ist Pixel.

Sie kdnnen die GroBe eines Rahmens andern, indem Sie diesen im Benutzersteuerungs-Editor an einer der vier
Eckenmarkierungen ziehen (oben, unten, links, rechts).
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Partition Line/Sub-Partition Line (Teilungslinie/Unter-Teilungslinie)

Hier werden Teilungslinien innerhalb des Rahmens festgelegt. [Partition Line] ist eine lange Linie,
die von einem zum anderen Ende angezeigt wird, und [Sub-Partition Line] ist eine kurze Linie.

« [Direction] (Richtung)
Wahlen Sie aus der Liste die Richtung einer Teilungslinie aus. Mit [Vertical] kann eine
senkrechte und mit [Horizontal] eine waagerechte Teilungslinie eingefligt werden. Mit [None]
werden keine Teilungslinien angezeigt.

* [Position]
Hier wird die aktuell festgelegte Linienposition angezeigt. Die Angabe erfolgt als Anzahl der
Pixel vom oberen Rand des durchgezogenen Rahmens, wenn als Richtung [Vertical]
(Senkrecht) ausgewahlt, und als Anzahl der Pixel vom linken Rand des Rahmens, wenn
[Horizontal] (Waagerecht) ausgewahlt worden ist.

Sie kénnen die Lage einer Trennungslinie verandern, indem Sie im Benutzersteuerungs-Editor an einer der
Markierungen der Linie ziehen.

* [Add] (Hinzufuigen)
Wenn Sie die Position der Teilungslinie im Feld rechts festgelegt haben und dann auf die
Schaltflache [Add] (Hinzufugen) klicken, dann wird die Teilungslinie in der Positionsliste
angezeigt.

* [Delete] (Loschen)
Hiermit wird die in der Positionsliste links daneben markierte Teilungslinie geléscht.

m Das Dialogfeld , Color Frame Properties* (Eigenschaften von Farbrahmen)
Das Dialogfenster ,,Color Frame Properties” erscheint nach Rechtsklick auf einen farbigen Rahmen
und Auswahlen von [Properties] aus dem KontextmenU. Hier kénnen Sie den Text eingeben, der
angezeigt werden soll. Hier kdnnen Sie die RahmengréBe und die Position der Trennlinie einstellen.

™ Golor Frame Properties

Frame Size
Wt s :
Height I S CGancel
Line Widths Frame Colar
Top: 3 e B select Golor.
Left: 3 e
Right: 0 3
Bottom: ] 3: Select Color..
Arrows
Top Line: Left: | Arrow - Right: | Mone hd
Left Line: Top: | Mone - Bottom: | None -
Right Lire: Top: | More - Bottom: | Mone -
Bottom Line: Left: | Mone - Right: | More hd

[Frame Size] (Rahmengrofie)

In den Feldern [Width] und [Height] werden Breite und H6he des Rahmens festgelegt. Die
MaBeinheit sind Pixel, und der kleinste Wert ist 3.

Sie kdnnen die GroBe eines Rahmens andern, indem Sie diesen im Benutzersteuerungs-Editor an einer der vier
Eckenmarkierungen ziehen (oben, unten, links, rechts).
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Line Width (Linienstarke)

Hier wird die Starke der Linien an den Positionen [Top] (Oben)/[Left] (Links)/[Right] (Rechts)/
[Bottom] (Unten) festgelegt. Legen Sie ,0“ fest, wenn keine Linien angezeigt werden sollen.

Frame Color (Rahmenfarbe)

Hier wird die Farbe des Rahmens festgelegt.

Klicken Sie auf diese Schaltflache, um das Dialogfeld ,Select Color® anzuzeigen. Informationen
Uber das Dialogfeld ,Select color” finden Sie unter Seite 237.

Fill Color (Fullfarbe)

Stellt die Fullfarbe des Rahmens ein.

Klicken Sie auf die Schaltflache [Select Color], um das Dialogfeld ,Select Color® zu 6ffnen. Lesen
Sie Uber das Dialogfenster ,Select Color* im Object-Bereich auf Seite 237 fur Informationen zu
diesem Dialogfenster.

Pfeile

Legt die Form der Endpunkte von Linien (Abschlissen) fest.

Die Endpunkte [Left] und [Right] der Linien [Top Line] und [Bottom Line] sowie die Endpunkte
[Top] und [Bottom] der Linien [Left Line] und [Right Line] kbnnen unabhangig voneinander
eingestellt werden.

None: Keine Endpunkt-Form.
Arrow: Pfeilférmiger Endpunkt.
Circle: Kreisférmiger Endpunkt.

Dialogfenster ,User Picture Properties® (Bildeigenschaften)

Rechtsklicken Sie auf das Bild und wahlen Sie [Properties] aus dem Kontextmenu, um das
Dialogfenster ,User Picture Properties” aufzurufen.

= User Picture Properties

File Path

|pic:ture.jp€

i

Select File.. Cancel

Size

Width: a0

alr

Reset

Height: L]

4l

v Stretch

Mame: Select Component...

[File Path]-Feld (Dateipfad)
Gibt den Pfad zur Bilddatei an.

[Select File]-Schaltflache
Wahlt eine Bilddatei aus.

Size (GroRRe)
* [Width] (Breite)
Gibt die Breite in Pixeln an.
* [Height] (Hohe)
Gibt die Hohe in Pixeln an.

* [Reset]-Schaltflache (Zurticksetzen)
Klicken Sie darauf, um das Bild in OriginalgréBe darzustellen.
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* [Stretch] (Strecken)
Wenn eingeschaltet, wird das Bild vergréBert, wenn ein Format gewahlt wird, das gréBer als
das Originalbild ist.

[Link Component Editor] (Mit Komponenteneditor verkniipfen)

Wenn eingeschaltet, wird durch Anklicken der Schaltflache [Select Component] der Editor
ausgewahlt, der sich beim Anklicken des Bildes 6ffnen soll.

Dialogfeld , Text Properties” (Texteigenschaften)

Rechtsklicken Sie auf das Textfeld und wahlen Sie [Properties] aus dem Kontextmenu, um das
Dialogfenster ,Text Properties* aufzurufen.

= Text Properties

K

-O
Text: [Text
Cancel
Text Font.. | Text Colar... |
Alienment: | = Left hd
Rotate: a0 -

[ Link Component Editor

Mame: Select Component... |

[Text]-Feld
Hier wird der Text angezeigt und bearbeitet, der angezeigt werden soll.

[Text Font] (Zeichensatz)

Wahlt den Zeichensatz aus. Klicken Sie hierauf, um das Dialogfenster ,Select Font" (Zeichensatz
auswahlen) aufzurufen.

Lesen Sie nach beim Dialogfenster ,Select Font" auf Seite 236 fur ndhere Informationen zum
Dialogfenster ,Select Font".

[Text Color]-Schaltflache (Textfarbe)

Stellt die Textfarbe ein. Klicken Sie darauf, um das Dialogfenster ,Select Color” (Farbe auswahlen)
aufzurufen.Informationen Uber das Dialogfenster ,Select color* finden Sie unter Seite 237.

[Alignment] (Ausrichtung)
Wahlt die Textausrichtung [Left] (Links), [Center] (Mitte) oder [Right] (Rechts).

[Rotate] (Drehen)
Dreht das Textfeld.

[Link Component Editor] (Mit Komponenteneditor verkniipfen)

Wenn eingeschaltet, wird durch Anklicken der Schaltflache [Select Component] der Editor
ausgewahlt, der sich beim Anklicken des Textes 6ffnen soll.
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m Dialogfeld ,Box Properties” (Feldeigenschaften)

Rechtsklicken Sie auf das Feld und wahlen Sie [Properties] aus dem KontextmenU, um das
Dialogfenster ,Box Properties” aufzurufen.

= Box Properties

Box Size

Width: B =
Ml o z Cancel
Box Style
Style: ’m
[” Pound Corner
Curves ’m

Line

Type: | m—Salid v

Size: 2 =
Select Calor..
[~ Filling Calor
Select Color...

Box Size (FeldgrolRe)
 [Width] (Breite)
Gibt die Breite in Pixeln an.
* [Height] (Hohe)
Gibt die Héhe in Pixeln an.

Box Style (Feldstil)
* [Style]
Stellt den Stil des Obijekts ein. Wahlen Sie aus der Liste einen der Eintrage [Plain] (Flach),
[Raised] (Erhaben), oder [Sunken] (Gepragt).
e [Round Corner] (Runde Ecken)

Schalten Sie dies ein, um ein Feld mit abgerundeten Ecken zu erzeugen. Verwenden Sie
[Curve], um den Grad der Rundung einzustellen.

Line (Linie)
* [Type]
Wahlen Sie aus der Liste die Art der Umrandungslinie aus. [Solid], [Dash], [Dot], [DashDot]

oder [DashDotDot] (durchgehend, gestrichelt, gepunktet, Strich-Punkt und Strich-Punkt-
Punkt).

* [Size] (Grole)
Stellt die Starke der Umrandungslinie in Pixeln ein. Der Einstellbereich liegt zwischen 1
und 100.

 Schaltflache [Select Color] (Farbe auswéhlen)

Stellt die Farbe der Umrandungslinie ein. Klicken Sie darauf, um das Dialogfenster ,Select
Color" (Farbe auswahlen) aufzurufen.

Lesen Sie Uber das Dialogfenster ,Select Color* im Object-Bereich auf Seite 237 fur
Informationen zu diesem Dialogfenster.

Fill Color (Fullfarbe)
 Schaltflache [Select Color] (Farbe auswahlen)

Stellt die Fullfarbe des Rahmens ein. Klicken Sie darauf, um das Dialogfenster ,Select Color*
(Farbe auswahlen) aufzurufen.

Lesen Sie Uber das Dialogfenster ,Select Color* im Object-Bereich auf Seite 237 fur
Informationen zu diesem Dialogfenster.
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m Dialogfeld ,Ellipse Properties* (Ellipseneigenschaften)
Rechtsklicken Sie auf die Ellipse und wéhlen Sie [Properties] aus dem Kontextmenu, um das

Dialogfenster ,Ellipse Properties* aufzurufen.

e Ellipege Properties

Ellipze Size
Wiidth: 50 -
Height: 50 =

Line

Twpe: — Solid -

Size: 2 =

Select Colar..

Select Colar..

Cancel

s

Ellipse Size (EllipsengrofRe)

- [Width] (Breite)
Gibt die Breite i

n Pixeln an.

* [Height] (Hohe)
Gibt die Hohe in Pixeln an.

Line (Linie)
* [Type]

Wahlen Sie aus der Liste die Art der Umrandungslinie aus. [Solid], [Dash], [Dot], [DashDot]
oder [DashDotDot] (durchgehend, gestrichelt, gepunktet, Strich-Punkt und Strich-Punkt-

Punkt).
* [Size] (Grole)

Stellt die Starke der Umrandungslinie in Pixeln ein. Der Einstellbereich liegt zwischen 1

und 100.

» Schaltflache [Select Color] (Farbe auswahlen)

Stellt die Farbe der Umrandungslinie ein. Klicken Sie darauf, um das Dialogfenster ,Select
Color" (Farbe auswahlen) aufzurufen.

Lesen Sie Uber das Dialogfenster ,Select Color im Object-Bereich auf Seite 237 fur

Informationen zu diesem Dialogfenster.

Fill Color (Fullfarbe)

Stellt die Fullfarbe der Ellipse ein.

 Schaltflache [Select Color] (Farbe auswéhlen)

Stellt die Fullfarbe der Ellipse ein. Klicken Sie darauf, um das Dialogfenster ,Select Color"
(Farbe auswahlen) aufzurufen.

Lesen Sie Uber das Dialogfenster ,Select Color* im Object-Bereich auf Seite 237 fur

Informationen zu

diesem Dialogfenster.
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Andern der Tabulator-Reihenfolge

Die Tabulator-Reihenfolge fur Steuerelemente wird durch die Reihenfolge festgelegt, in der diese in
den Benutzersteuerelement-Editor oder Benutzermoduleditor eingefigt wurden. Wenn Sie in einem
dieser Editoren mit der rechten Maustaste klicken, kdbnnen Sie mithilfe der Option [Tab Order] im
KontextmenU die Tabulator-Reihenfolge Uberprifen oder andern.

Wenn Sie den Befehl [Tab Order] auswahlen, werden die Nummern der Tabulator-Reihenfolge links
oben von jedem Bearbeitungsfeld angegeben. Die Reihenfolge wird durch Klick auf die angezeigten
Nummern geandert.

1 Klicken Sie im Benutzersteuerelement-Editor oder Benutzermoduleditor mit der
rechten Maustaste.
Das KontextmenuU wird daraufhin angezeigt.

v Desien Mode
CGlose All Editor Windowes

Open Parameter Link

Farameter Link Mode

_ Set Eackground Imaee.. i

2 Klicken Sie im Kontextmeni auf [Tab Order].

Die Nummern der aktuellen Tabulator-Reihenfolge werden links oben von jedem Bearbeitungsfeld
angezeigt.

3 Klicken Sie auf die Nummern in der Reihenfolge, wie Sie die Tabulator-Reihenfolge
festlegen mochten.
Selbst wenn Sie die Nummer 1 in der Tabulator-Reihenfolge gar nicht &ndern méchten, mussen Sie
doch auf alle Nummern in der gewlUnschten Reihenfolge klicken und damit bei 1 beginnen.
Wahrend Sie auf die einzelnen Nummern klicken, andern sie sich in die Nummern, die der
Reihenfolge der einzelnen Klicks entsprechen.

4 wenn Sie mit dem Festlegen der Reihenfolge fertig sind, klicken Sie auf eine
beliebige Stelle im Fenster aul3erhalb der Tabulator-Nummern.
Daraufhin verschwinden die Nummern wieder.

Die veranderte Tabulator-Reihenfolge treten beim nachsten Start des DME Designers in Kraft.
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Betriebsmodus und Entwurfsmodus

Fur Benutzersteuerelement-Editor, Benutzermoduleditor und Komponenteneditor gibt es zwei Modi:
den ,Betriebsmodus® und den ,Entwurfsmodus®. Im Betriebsmodus werden Parameter angepasst,
und im Entwurfsmodus werden die Steuerelemente angeordnet.

Uber das Kontextmen(i kénnen Sie zwischen beiden Modi umschalten. Es wird angezeigt, wenn Sie
im Benutzersteuerelement-Editor, im Benutzermoduleditor oder im Komponenteneditor mit der rechten
Maustaste klicken.

K Unsaved User Module

Schaltet vom
Betriebsmodus
in den
Entwurfsmodus um (e RSN

Mit dem Befehl [Design Mode] (Entwurfsmodus) kénnen Sie den Entwurfsmodus ein- und
ausschalten. Wenn der Entwurfsmodus eingeschaltet ist, wird ein Hakchen angezeigt. Wenn Sie auf
das Kontextmenu klicken, wahrend das Hakchen angezeigt wird, dann wird der Entwurfsmodus
ausgeschaltet, und das Editorfenster kehrt in den Betriebsmodus zurUck.

Nur Benutzer, fur die das Kontrollkastchen [Operation Security] — [Edit] im Security-Dialogfenster aktiviert ist, kbnnen den
Bearbeitungsmodus einschalten.

Im Komponenteneditor kénnen Sie Steuerelemente markieren, um sie in den Benutzersteuerelement-Editor oder
Benutzermoduleditor zu kopieren. Wenn Sie mehrere Objekte auswahlen mdchten, halten Sie die Taste <Strg> gedruckt,
wahrend Sie auf weitere Objekte klicken, die Sie auswéhlen méchten.
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Kontextmenu

Wenn Sie mit der rechten (bzw. sekundaren) Maustaste auf ein Fenster klicken, wird ein Kontextmenu
angezeigt, dass sich je nach Modus (Betriebsmodus oder Entwurfsmodus) unterschiedlich darstellt.
Im Entwurfsmodus werden jeweils andere Befehle hinzugeflgt, je nachdem, wo Sie geklickt haben.
Das Kontextmenu im Benutzermoduleditor enthalt den Befehl [Set User Module As Master Layout]
(Benutzermodul als Master-Layout festlegen).

m Kontextmenu im Betriebsmodus

Einige der in den KontextmenUs fUr den Betriebsmodus angezeigten Befehle werden auch im
Entwurfsmodus angezeigt.

Il Master Volume

Snar
L b

Eeak Hold > Peak Hold

v Level Meter Enable Leval Meter Enabls
Glase All Editor Windows Close All Editor Windows

Open Parameter Link Open Parameter Link

[Design Mode] (Entwurfsmodus)

Schaltet vom Betriebsmodus in den Entwurfsmodus um. Im Entwurfsmodus wird links vom Befehl
ein Hakchen angezeigt.

[Peak Hold] (Spitzenpegel halten)

Schaltet das Peak-Hold-Messinstrument EIN oder AUS und bewirkt einen Reset. Die Einstellung
EIN/AUS fur Peak Hold gilt fur die gesamte Zone.

i Master Yolume

Snap
L Ll

Desien Mode

v Level Meter Er\g\e

Close All Editor Windows

Open Parameter Link

 [On] (Ein)
Wenn Sie diesen Befehl auswahlen, wird die Peak-Hold-Funktion eingeschaltet, und direkt
daneben erscheint eine Markierung. Wenn Sie diesen Eintrag wahlen, wéhrend Peak Hold
eingeschaltet ist, wird die Funktion ausgeschaltet.

* [Reset] (Rucksetzen)
Setzt den Peak-Hold-Wert zurlck.

Peak Hold (Spitzenpegel halten) ist eine Funktion, mit der das Uberschreiten des maximalen Signalpegels sehr
leicht abgelesen werden kann, indem dieses Feld an der Stelle auf- und weiterleuchtet, an welcher der maximale
Pegel erreicht wurde.
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[Level Meter Enable]
Legt fest, ob die Pegelanzeigen aktiviert oder deaktiviert sind.

[Close All Editor Windows] (Alle Editorfenster schlief3en)
SchlieBt alle Komponenten-Editorfenster.

[Open Parameter Link] (Parameterverkntpfung 6ffnen)

Offnet das Fenster ,Parameter Link“. Weitere Informationen Uber das Parameter-Link-Fenster
finden Sie unter ,Parameterverkntpfungen” (Seite 81).

Das Kontextmenu im Bearbeitungsmodus nach Klicken mit der rechten
Maustaste auf eine leere Stelle

w Detign Mode
Set Uger Modle Az Master Layout
Close Al Editor Windewes

[Tab Order] (nur Benutzersteuerungs-Editor und Benutzermoduleditor)

Diese Funktion zeigt fur Benutzersteuerelement-Editoren oder Benutzermoduleditoren die
Reihenfolge an, in der Sie durch Druck auf die Taste <Tab> von einem Steuerelement zum anderen
gelangen. Wenn Sie diesen Menubefehl wahlen, werden neben den Bearbeitungsfeldern
Nummern angezeigt. Im KontextmenU erscheint links von der Option [Tab Order] ein Hakchen.
Wenn Sie die Einstellung der Tabulator-Reihenfolge beenden méchten, klicken Sie erneut auf [Tab
Order] im Kontextmenu oder irgendwo neben einer der Nummern fur die Tab-Reihenfolge im
Benutzersteuerelement-Editor.

Die Reihenfolge wird durch Klick auf die angezeigten Nummern geandert. Die Nummern werden in
der Reihenfolge ihres Anklickens geandert. Wenn Sie die Einstellung der Tabulator-Reihenfolge
beenden moéchten, klicken Sie erneut auf [Tab Order] im KontextmenU oder irgendwo neben einer
der Nummern fur die Tab-Reihenfolge im Benutzersteuerelement-Editor.

— Siehe ,Andern der Tabulator-Reihenfolge* auf Seite 330.

[Set Background Image] (nur Benutzersteuerungs-Editor und Benutzermoduleditor)

Hiermit wird ein Hintergrundbild fur ein Fenster festgelegt. Wenn Sie diese Menuoption auswahlen,
wird das Dialogfeld ,Background Image" (Hintergrundbild) angezeigt.
— Siehe ,Festlegen von Fenster-Hintergrundbildern fur Windows* auf Seite 313.
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m Das Kontextmeni im Entwurfsmodus nach Klicken mit der rechten Maustaste

auf ein Steuerelement

K Unsaved User Module

% Desien Mode

Set User Module As Master Layout
Open Original Gompanent Editor
Glose Al Editer Windoms

Open Parameter Link

Add Parameter to Parameter Link  »
Display Order »

Praperties..

[Open Original Component Editor] (nur Benutzersteuerungs-Editor und
Benutzermoduleditor)

Durch Auswahl dieser Mentoption wird der Komponenteneditor fur das angeklickte Steuerelement
geodffnet.

[Display Order] (Anzeigereihenfolge)

Legt die senkrechte Anzeigereihenfolge fur die Controller fest.
Durch Auswahl dieser MenUoption wird der Komponenteneditor flr das angeklickte Steuerelement
geotffnet.

[Properties] (Eigenschaften)

Durch Auswahl dieser Mentoption wird das Dialogfeld mit den Eigenschaften des betreffenden
Steuerelements getffnet.
— Siehe ,Eigenschaften von Steuerelementen® auf Seite 321.

Es gibt Steuerelemente wie Schieberegler, fur die kein [Properties]-Befehl angezeigt wird.
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Die Snap-Funktion (Schnappschuss) zeichnet Parametereinstellungen von Komponenteneditoren,
Editoren von Benutzersteuerungen und von Benutzermodulen vorlbergehend im Speicher auf. Durch
Anklicken einer Schaltflache wird der Parametersatz umgeschaltet, und alle Parameter des Editors
werden in den Zustand versetzt, in dem sie waren, als der Schnappschuss aufgezeichnet wurde. Sie
kdénnen die aktuellen Parameterwerte aufzeichnen. Wenn Sie eine Library abrufen, werden deren
Einstellungen ebenfalls auf der aktiven Snap-Schaltflache gespeichert. Weitere Informationen Uber
Libraries (Bibliotheken) finden Sie unter ,Library” (Seite 337).

= Crossover Processor

Snap-Schaltflachen

m Snap-Schaltflachen ([A] bis [D])

Mit den Snap-Schaltflachen kénnen Sie zwischen Parametersatzen umschalten. Die Schaltflachen
andern deren Aussehen je nach Ein-/Ausschaltzustand und je nachdem, ob der Parametersatz
geandert wurde, seitdem der Editor gedffnet wurde oder nicht.

Wenn der Parametersatz seit dem Starten des Editors nicht gedndert wurde
Wenn eine Schaltflache ausgewahit wurde, leuchtet sie auf.

EIN AUS

Wenn auf einer Schaltflache ein anderer Parametersatz aufgezeichnet wurde als
derjenige, der beim Starten des Editors dort gespeichert war

Die Farbe des Schaltflachennamens &ndert sich bei Schaltflachen, bei denen der Parametersatz
geandert wurde. Wenn eine Schaltflache ausgewahlt wird, leuchtet sie auf.

EIN AUS
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m Aufzeichnung von Parametersatzen

Aufnehmen von Parameterwerten des aktuellen Fensters

Die Parameterwerte, die beim Schalten der Snap-Schaltflache gespeichert waren, werden vor dem
Schaltvorgang auf dieser Snap-Schaltflache aufgezeichnet.

1 Klicken Sie auf die Snap-Schaltflache ([A] bis [D]), auf der der Parametersatz
aufgezeichnet werden soll. Dies schaltet sie EIN.

2 Stellen Sie die Parameter im Editor so ein, wie Sie sie aufzeichnen moéchten.

3 Klicken Sie auf eine andere Snap-Schaltflache.

Abruf eines Bibliothekseintrags (Library)

1 Klicken Sie auf die Snap-Schaltflache, auf der der Parametersatz aufgezeichnet wurde.
Dies schaltet sie EIN.

2 Die Library wird abgerufen.

Umschalten von Parametersatzen

Wenn Sie auf eine Snap-Schaltflache klicken, auf der ein Parametersatz aufgenommen wurde,
schaltet das System auf den dort aufgezeichneten Parametersatz um.

Kopieren von Parametersétzen
Parametersatze kénnen zwischen den Snap-Schaltflachen [A]-[D] kopiert werden.
e Auswahlen aus dem Kontextmend.

e Ziehen und Ablegen.
Das Kopieren per ,Drag-and-Drop* funktioniert auch zwischen Komponenten gleichen Typs.
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Library (Bibliothek)

Die im Komponenteneditor, Benutzersteuerelement-Editor und Benutzermoduleditor einstellbaren
Parameter kénnen als Bibliotheksdateien gespeichert werden. Durch den Abruf einer gespeicherten
Bibliotheksdatei kbnnen Sie alle Editorparameter in den Zustand zurlickversetzen, den sie zum
Zeitpunkt der Speicherung hatten. Das Ablegen der Parameter in eine Bibliotheksdatei wird
~Speichern®, und das Wiederherstellen wird ,Abrufen” genannt.

Bibliotheksdateien haben die folgenden Namenserweiterungen: ,..cel” fir Komponenteneditoren,
».ucl® fur Benutzersteuerelement-Editoren und ,,.uml* fUr Benutzermoduleditoren.

Schaltflache [Store Library] (Bibliothekseintrag speichern)
Schaltflache [Recall Library] (Bibliothekseintrag abrufen)

fas Compressor 7_[2”@@

Meni [Recall
g | ras.cel Library]
th3z cel

Open File Dialog...

-E0 -4O -g0 0 2 1 o 120

Hesln

Wenn Sie Bibliotheksdateien in Ordner speichern, die mit dem folgenden Pfad Ubereinstimmen, dann
werden Sie automatisch im Menu [Recall Library] des Komponenteneditors angezeigt: ,C:\Program
Files\YAMAHA\OPT Tools\DME Designer\Editor\Library\Komponentengruppenname\Komponentenname.*

Es wird das Dialogfeld zur Speicherung von Bibliothekseintrdgen getffnet und der betreffende
Bibliotheksordner angezeigt.

Store @
Save in: |_J Programmable LPF Stersa ‘KJ & % ER-
5 % My Recent Documents 8
L&ﬁ Desktop
hD Iy Documents
bfEiecer _J Iy Computer
Drocuments
- J 3% Floppy (&)
[ “ee HAMWINZ000 JP ()
“ge HAMWINPAIP (D)
D e HAMRKP/ENG [E2)
I Program Files
J L) rabdaHA
L) OPT Tools
My Documents [ DME Designer
; I Library
_:-133 I Programmablel FF
- [=]Fiogriammable LPF Sterso]
My Computer —m/Mmm70 ——
M ‘N:t!] kil [ ~| B
twar ile name: hd ave
yF'Iac:es l—l

Save as type: |Libraw File [*.cel] j Cancel

Wenn Sie die Speicherung so vornehmen, ohne den Ordner zu wechseln, dann wird der gespeicherte
Bibliothekseintrag im MenU [Recall Library] angezeigt. Nach Speicherung eines Bibliothekseintrages
kann dieser im Komponenteneditor flir andere Projektdateien auBer der derzeit gedffneten angezeigt
werden, auch fur neue Projektdateien.
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Wenn Sie im Dialogfeld ,Preferences” (Einstellungen) des Hauptfensters auf der Registerkarte ,,Application* den Eintrag fur
[Contents Folder] andern, dann wird an der angegebenen Position ein ,Bibliotheksordner® und fur jede Komponente ein
untergeordneter Ordner erstellt.

Im Dialogfeld ,Save Library File* (Bibliotheksdatei speichern) kénnen Sie fur die Speicherung auch einen anderen Ordner
angeben und die Datei dort speichern. Bibliotheksdateien, die in anderen Ordnern gespeichert wurden, kénnen ebenfalls
abgerufen werden, indem der jeweilige Ordner angegeben wird.

m Bibliotheksdateinamen

Da die Bibliotheksdateinamen im MenU [Recall Library] angezeigt werden, sollten Sie einen
Dateinamen wahlen, der lhnen hilft, den Inhalt der in der Datei gespeicherten Parametergruppe
wiederzuerkennen. Wenn die Speicherung im Standardordner erfolgt, muss der
Komponentenname nicht im Dateinamen enthalten sein.

Wenn Sie zum Beispiel eine Parametergruppe in der Bibliothek flr den Stereo-Kompressor
speichern, dann wird im Dialogfeld ,Save Library File" automatisch der Ordner ,C:\Program
Files\YAMAHA\OPT Tools\DME Designer\Editor\Library\Compressor\Compressor Stereo*
ausgewahlt. Nach Speicherung in diesem Ordner wird die Datei nur im MenU [Recall Library] fur
Stereo-Kompressorkomponenten angezeigt. Sie wird in keiner anderen Bibliothek angezeigt.
Wenn Sie einen Dateinamen wahlen, an dem Sie den Parameterinhalt (oder die Bedingungen,
unter denen diese verwendet werden) leicht erkenn kénnen, dann kénnen Sie die Datei ohne
Verwechslungsgefahr fur den Abruf auswéhlen.

Speichern in der Bibliothek

In der Bibliothek werden die Parameter des Komponenteneditors gespeichert.

m Editorfenster
1 Legen Sie die Werte der zu speichernden Parameter fest.

2 Klicken Sie im Komponenteneditor auf die Schaltflache [Store Library].
Das Dialogfeld ,Save Library File* wird angezeigt.

3 Geben Sie den Dateinamen ein.

Wahlen Sie einen Dateinamen, anhand dessen Sie leicht auf den Inhalt der Parametergruppe
schlieBen kdénnen.

4 Geben Sie den Ordner an, in dem die Datei gespeichert werden soll.

Wenn Sie méchten, dass die gespeicherte Datei im Menu [Recall Library] angezeigt wird, &ndern
Sie nicht den Ordner flur die Speicherung.

9 Klicken Sie auf die Schaltflache [Save] (Speichern).

m Designerfenster

Klicken Sie mit der rechten Maustaste im Designerfenster auf ein Komponenten- oder
Benutzermodul, so dass ein Kontextmenu erscheint. Verwenden Sie den Befehl [Store Component
Library] zum Speichern der Library.

Das Menu, das erscheint, wenn der Befehl [Store Component Library] im Kontextmenu gewahlt
wird, entspricht dem MenU, das erscheint, wenn Sie im Edit-Fenster [Store Library] auswahlen.
Geben Sie der Datei einen Namen und sichern Sie die Datei.
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Abruf eines Bibliothekseintrags

Mit der Abruffunktion werden gespeicherte Parameter in den Komponenteneditor eingelesen.

m Editorfenster
Mit der Schaltflache [Recall Library] kbnnen Sie Libraries im Komponenteneditor,
Benutzersteuerungs-Editor und im Benutzermodul-Editor abrufen. Wenn eine Library in einem
Editorfenster abgerufen wird, wird der Parametersatz auf der ausgewahlten Snap-Schaltflache
aufgezeichnet.

1 Klicken Sie auf die Snap-Schaltflache ([A] bis [D]), auf der der Parametersatz
aufgezeichnet werden soll.

2 Klicken Sie im Komponenteneditor auf die Schaltflache [Recall Library].
Das Menu [Recall Library] wird angezeigt.

3 Klicken Sie im Menu [Recall Library] auf den (Datei)namen des gewlinschten
Bibliothekseintrags.
Die Parameter werden aus der Bibliothek abgerufen.

m Designerfenster

Wenn Sie mit der rechten Maustaste im Designerfenster auf ein Komponenten- oder
Benutzermodul klicken, erscheint ein Kontextmenu. Sie kdnnen eine Library mit dem Befehl [Recall
Component Library] abrufen.

Wenn Sie auf [Recall Component Library] im Kontextmenu klicken, wird das gleiche Menu
angezeigt, als wenn Sie auf die Schaltflache [Recall Library] im Editorfenster klicken. Wenn Sie
eine Library auswéhlen, die im Untermenud angezeigt wird, wird diese Library ausgewahlt.

Crossover Processor |

Ll vy agt - TR E NDhactiortra:
[N HIGHL]

. e ik e eciant S « Sam

3%

.:::::::::::[%Testce\ Pt
PRy RN Open File Dialoe.. b s i

In dem Untermend, das erscheint, wenn Sie auf eine SPX-Komponente rechtsklicken, wird nicht
nur der Library-Name, sondern auch der Effekttyp angezeigt.

3% dhptaie e e e e o e B e o b e o
T . TR AT TNVacl aivass e
1M1 L ASIVA LS A PROLE IRGA - 02 Reverb Room

03 Reverb Stage
04 Reverb Flate

............................... 05 Early Ref,

» pCIONAT IV M I JeQionery %
_______________________________ N

37 Delay -= ERC

38 Delay + Reverb
39 Delay - Reverb

.................. 40 Distortion - > Delay

CO LS E1C] SV pen File Disbog... AL Eiter

42 Stereo Reverh

43 M. Band Dyna.
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m Abruf eines Bibliothekseintrags, der in einem anderen Ordner als dem
Standardordner gespeichert worden ist.

Bibliothekseintrage, die nicht im Standardordner gespeichert wurde, erscheinen nicht im Menu
[Recall Library]. In diesem Fall mUssen Sie die Datei explizit angeben, damit sie abgerufen
werden kann.

1 Klicken Sie im Komponenteneditor auf die Schaltflache [Recall Library].
Das Menu [Recall Library] wird angezeigt.

2 Klicken Sie im Menu [Recall Library] auf die Option [Open File Dialog].
Das Dialogfenster ,Open* (Offnen) wird angezeigt.

Open @

Loak in: |&) Compressar Sterea j (&P '

E

My Recent
Drocuments

?i_-

Desktop

&

My Documents

=

My Computer

&ﬁ

My Metwork File name: | ﬂ Open |
Places
Files of type: |L|hra|y File[" ce) ﬂ Cancel

3 Navigieren Sie zum gewinschten Ordner und wahlen Sie eine Bibliotheksdatei aus.

4 Klicken Sie auf die Schaltflache [Open] (Offnen).
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Erstellen von Parameterverknupfungen

Sie kénnen Steuerelemente (Parameter) gruppieren und deren Parameter miteinander verkntpfen. Sie
kénnen Gruppen von verknlpften Parametern erzeugen und diesen im Komponenteneditor
Steuerelemente hinzuftigen. Die Einstellungen der Parameterverknipfungen werden im Parameter-
Link-Fenster vorgenommen. Weitere Informationen Uber das Parameter-Link-Fenster und die
VerknUpfungen finden Sie unter ,Parameterverkntpfungen* (Seite 81).

Ein Parameter kann nur zu einer Gruppe gehéren. Desweiteren kdnnen nur Parameter gleicher Art gruppiert werden.

m Erstellen von Parameterverknipfungen
Wenn Sie auf einem Steuerelement rechtsklicken, erscheint ein Kontextmena.
Mit den Befehlen [Add Parameter to Parameter Link] — [Global Link]/[Local Link] — [Add Group]
kdénnen Sie neue Gruppen erzeugen. Steuerelemente kdnnen durch einen Rechtsklick erzeugt
werden.

m Hinzufligen von Steuerelementen zu einer Gruppe
Wenn Sie mit der rechten Maustaste im Komponenteneditor auf ein Steuerelement klicken,
erscheint ein Kontextmenu. Mit den Befehlen im Unterment [Add Parameter to Parameter Link]
kénnen Sie Gruppen erzeugen oder Steuerlemente hinzuftigen. Gruppen, die nicht die gleiche Art
von Parametern besitzen, werden grau dargestellt und kénnen nicht benutzt werden.

Global Link (Globale Verkniipfung)

Die Namen von globalen Verknupfungsgruppen werden im Unterment [Global Link] angezeigt.
Wenn Sie auf den Namen einer Gruppe klicken, wird dieser Gruppe ein Steuerelement
hinzugefugt.
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Local Link (Lokale Verknlpfung)

Marts Mizor

Die Namen von lokalen Verknidpfungsgruppen werden im Untermenu [Local Link] angezeigt. Wenn
Sie auf den Namen einer Gruppe klicken, wird dieser Gruppe ein Steuerelement hinzugefugt.

m Mehrere Steuerelemente hinzufligen

Im Design-Modus kénnen Sie mehrere Steuerelemente auswahlen. Wenn mehrere Steuerelemente
ausgewahlt sind, kbnnen mehrere Parameter gleichzeitig einer Gruppe hinzugefugt werden.

Erstellen von Komponentenverknupfungen

Dieselben Parameterarten kénnen zwischen denselben in einer Gruppe enthaltenen
Komponentenarten verknupft werden. Komponentengruppen kénnen mit Hilfe des
Komponenteneditors erstellt werden, und Komponenten kénnen nach Bedarf zu der Gruppe
hinzugeflgt werden. Die ParameterverknUpfungen werden im Parameter-Link-Fenster eingerichtet.
Informationen Uber das Component-Link-/Parameter-Link-Fenster finden Sie unter ,[Parameter Link]
(Parameterverkntpfung® auf Seite 81.

SPX-Komponenten und SP2060-Einheiten unterstitzen nicht die Komponentenverknipfung.

m Anlegen einer neuen Gruppe

Klicken Sie mit der rechten Maustaste im Komponenteneditor auf eine Komponente, so dass ein
Kontextmenu erscheint. Mit [Add Component to Component Link] — [Add Group] legen Sie eine neue
Gruppe an.

Design Mode
Pk Hold
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m Hinzufigen von Komponenten zu einer Gruppe

Klicken Sie mit der rechten Maustaste im Komponenteneditor auf eine Komponente, so dass ein
KontextmenU erscheint. Mit [Add Component to Component Link] — [Gruppenname] legen Sie eine
neue Gruppe an. Gruppen, die anderen Typs sind, werden grau dargestellt und kénnen nicht benutzt
werden.

- § Cpileid | it
" add v

@ -
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Bezeichnungen und Funktionen

Komponentengruppen

Wenn das Konfigurations- oder das Benutzermodulfenster (Configuration, User Module) aktiv ist,
erscheint im Toolkit-Fenster eine Komponentenliste, und im Menu [Tools] ist die Option [Component
List] verwendbar.

Komponenten kédnnen nach ihrem Typ in Gruppen eingeteilt werden. Im Toolkit-Fenster werden
Komponentengruppen als Ordner angezeigt. Einige Gruppen in diesem Fenster sind in weitere
Untergruppen eingeteilt. Klicken Sie auf die Schaltflachen [+]/[-] links von den Ordnersymbolen, um
die Komponenten anzuzeigen oder zu verbergen.

Toolkit

| - B Crossover
+-E1Croggover Processor
+-E1Crozsover Processorll
—-EiDelay
+-EiLong
Gruppe —(Z-EiShort )
= 1007 —
-2 Output
- 33 Output
- 34 Dutput
Komponente 35 Output
-- 36 Dutput
- 37 Output
-8 Output
[=-ErDynamics
--DCnmpander
- ECompressar
- EMono
.- Steren
E-EDe-Esser
- EMono
.- Steren
E-EDucker

- EMono

.- Steren
+- B Expander

Wenn das Benutzermodulfenster aktiv ist, wird die Option [User Module] nicht im Ment angezeigt.
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Im Designer-Fenster werden im MenU [Tools] — [Component List] die Komponentengruppen als
Untermends angezeigt.
Die MenUoptionen mit den kleinen, nach rechts zeigenden Dreiecken sind Gruppen. Diejenigen ohne

Dreiecke sind Komponenten.

3% Designer

frea Parts List

Device List

Configuration, ..

Crossover
Crossover Pracessor

Crossover Processorll

Save User Module.., Gruppe
User Module Manager ... Dynamics 1 Outpit
E Show Signal Delay EQ 2 Output
Analyze... e 3 Qutput
Filter
B erobe poritor ekor fodet | Komponente
Monitoring Paint Lisk . FOLRLE
Miscellaneous
’T Edit Mode Mixer € oukpt
7 Qutput
Sheet.., Pan
8 Qukput
Prohibit Diagonal Connections Router
Grid... SPX
User Module
Picture
Text
Box
Elipse
HINWEIS
Wenn das Benutzermodulfenster aktiv ist, wird die Option [User Module] nicht im Ment angezeigt.
Komponentenliste
DMESI-C/
Gruppe Komponentenvariante | DME64N | DME24N | DME8o-C/| SP2060
DEM4io
Frequenzweiche 2-Wege 0 0 O
3-Wege 0 0 |
4-Wege 0 0 |
5-Wege 0 0 a
6-Wege 0 O 0
Frequenzweichen-Prozessor 2-Wege 0 0 O
3-Wege 0 0 u
4-Wege O O O
5-Wege 0 0 a
6-Wege 0 0 |
Crossover Processor |l 2-Wege O O O
3-Wege 0 0 |
4-Wege 0 0 O
5-Wege 0 0 |
6-Wege 0 0 |
Delay Lang 1 Ausgang *
(Verzdgerung) . . . Y
2 Ausgange 0 0 a
3 Ausgange 0 0 0
4 Ausgange 0 0 g
Delay Lang 5 Ausgéange
(Verzogerung) . . .
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Gruppe

Komponentenvariante

DMEG4N

DME24N

DMESIi-C/
DME80-C/
DEM4io

SP2060

6 Ausgénge

O

7 Ausgange

8 Ausgénge

Kurz

1 Ausgang

2 Ausgénge

3 Ausgénge

4 Ausgange

5 Ausgénge

6 Ausgange

7 Ausgéange

8 Ausgénge

Dynamik

Compander

CompanderH

Mono

Stereo

CompanderS

Mono

Stereo

Compressor

Mono

Stereo

De-Esser

Mono

Stereo

Ducking

Mono

Stereo

Expander

Mono

Stereo

Gate

Mono

Stereo

Limiter

Mono

Stereo

O|o|lo|o|ojojo|jo|jo|jg|g|g|g|ggo|o|o|jo|ojojo|o|jo|jg|g|g|g

g|oo|o|ojojo|jo|jo|jg|g|g|g|ggo|o|o|jo|ojojo|o|jo|jg|g|g|g

O|oo|o|ojojo|jo|jo|g|g|g|g|goo|o|ojojo|o|o|g|g|g|g|g

EQ

GEQ
(Graphischer
Equalizer)

Mono

7 Band

O

O

O

15 Band

31 Band

Stereo

7 Band

15 Band

31 Band

PEQ

Mono

2 Band

3 Band

4 Band

6 Band

8 Band

Stereo

2 Band

3 Band

O|g|g|go|o|ojo|jo|jojojo|o

O|g|g|g|o|ojo|jo|jojojo|o

O|go|g|o|o|ojojo|jojojo|o
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Gruppe

Komponentenvariante

DMEG4N

DME24N

DMESIi-C/
DME80-C/
DEM4io

SP2060

EQ

PEQ

Stereo

4 Band

O

6 Band

8 Band

Fader

1 Kanal

2 Kanale

4 Kanale

8 Kanéle

12 Kanéle

16 Kanéle

Oo|g|g|go|o|ojojo

Feedback Suppressor
(Ruckkopplungsunterdricker)

Filter

BPF

Mono

Stereo

HPF

Mono

Stereo

LPF

Mono

Stereo

Kerbe

Mono

Stereo

Programmierbare BPF

Mono

Stereo

Programmierbare HPF

Mono

Stereo

Programmierbare LPF

Mono

Stereo

Pegelanzeige

1 Kanal

2 Kanale

4 Kanéle

8 Kanale

12 Kanéle

16 Kanéle

Sonstiges

Oszillator

Mono

Wav File Player

Mixer

Auto Mixer

2 Kanale

4 Kanéle

8 Kanale

12 Kanéle

16 Kanéle

Delay Matrix

2 Eingange

2 Ausgénge

4 Ausgange

8 Ausgénge

12 Ausgénge

Og|go|o|o|ojojo|jo|jo|jg|g|g|g|gygo|o|ojo|ojojo|jg|g|g|g|gg|o|o|o| o |gg|ggo|o|ojojo|o

Og|go|o|o|ojojojo|jo|jg|g|g|g|gygoo|ojo|ojojo|o|g|g|g|gyg|o|o|o| o |gg|ggo|o|ojojo|o

Og|goo|o|ojo|jo|jojo|jg|g|g|g|goygo|o|ojo|jojo|jo|jg|g|g|g|g|go|o|o o
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Gruppe

Komponentenvariante

DMEG4N

DME24N

DMESIi-C/
DME80-C/
DEM4io

SP2060

Mixer

Delay Matrix

2 Eingénge

16 Ausgénge

O

4 Eingange

2 Ausgange

4 Ausgénge

8 Ausgénge

12 Ausgénge

16 Ausgénge

8 Eingange

2 Ausgange

4 Ausgénge

8 Ausgange

12 Ausgénge

16 Ausgénge

Matrix Mixer

2 Eingange

1 Ausgang

2 Ausgénge

4 Eingange

1 Ausgang

2 Ausgénge

4 Ausgénge

8 Eingange

1 Ausgang

2 Ausgénge

4 Ausgéange

8 Ausgénge

12 Eingange

1 Ausgang

2 Ausgénge

4 Ausgénge

8 Ausgénge

12 Ausgénge

16 Eingange

1 Ausgang

2 Ausgénge

4 Ausgénge

8 Ausgénge

12 Ausgénge

16 Ausgange

32 Eingange

16 Ausgénge

32 Ausgange

Og|g|go|o|ojo|jojojojo|o|jg|g|gg|g|go|o|ojojo|jo|jo|jo|g|g|g|g|g|g| oo

O|g|g|ooojojo|jojojg|g|g|g|gogo|oojojo|jo|jo|jg|g|g|g|g|go|o|ojo| o

64 Eingange

32 Ausgénge

64 Ausgénge

Pan (Stereo-
balance)

LCR

1 Kanal

2 Kanale

4 Kanale

8 Kanéle

12 Kanéle

16 Kanéle

Oog|go|o|o| o |gg|go|ojojo|ojojo|g|g|g|g|gg|oojo|ojojo|o|o|g|g|g|g|gogo|o|ojojo| o

o|g|go|go|go|l o

o|g|go|go|go|l o
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Gruppe

Komponentenvariante

DMEG4N

DME24N

DMESIi-C/
DME80-C/
DEM4io

SP2060

Pan (Stereo-
balance)

LR

1 Kanal

2 Kanale

4 Kanéle

8 Kanale

12 Kanéle

16 Kanéle

Surround

3-1

5.1

6.1

Router

1 Eingang

2 Ausgange

4 Ausgénge

8 Ausgénge

12 Ausgénge

16 Ausgénge

2 Eingange

2 Ausgange

4 Ausgénge

8 Ausgénge

12 Ausgénge

16 Ausgénge

4 Eingange

2 Ausgange

4 Ausgénge

8 Ausgange

12 Ausgénge

16 Ausgénge

8 Eingange

2 Ausgénge

4 Ausgénge

8 Ausgange

12 Ausgénge

16 Ausgénge

12 Eingange

2 Ausgénge

4 Ausgénge

8 Ausgange

12 Ausgénge

16 Ausgange

16 Eingange

2 Ausgénge

4 Ausgénge

8 Ausgénge

12 Ausgénge

16 Ausgange

Og|g|g|o|ojo|jojojojo|o|g|g|g|g|g|go|o|ojojo|jo|jo|o|jg|g|g|g|gyo|ojojo|jojo|jo|g| g

Og|g|g|o|ojo|jojojojo|o|g|g|g|g|g|o|o|ojojo|jo|jo|o|jg|g|g|g|go|ojojo|jojojo|g| g

O|g|g|o|o|ojo|ojojojo|o|o|jg|g|g|g|g|o|ojojo|ojo|jo|jg|g|g|g|go|ojojo|ojojo| o

Source Selector
(Signalquellen-
auswahl

3 Positionen

1 Kanal

O

O

O
=

*)

4 Positionen

1 Kanal
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DMESI-C/
Gruppe Komponentenvariante | DME64N | DME24N | DME8o-C/| SP2060
DEM4io

Source Selector 4 Positionen 2 Kanale
(Signalquell-
enauswahl)

O
O

O

6 Kanale

8 Positionen 1 Kanal

2 Kanale

6 Kanale

16 Positionen 1 Kanal

Speaker Processor 1-Wege
(Lautsprecherprozessor)

I

2-Wege *)

3-Wege *)

4-Wege *)

5-Wege *)

o|g|ig|o|o| o ojojojo|o

I sy s s g

6-Wege *)

SPX

O |g|ggoo|ojo|l o (oojojo|o
O |g|ggo|o|ojo|l o (oojojo|o

Slot Komponenteneditor fur
Slot In

Komponenteneditor fur
Slot Out

O
O
O

Cascade Cascade In
Component Editor 0%

(Komponenteneditor

fur Kaskadeneingang)

Cascade Out
Component Editor o)
(Komponenteneditor

fur Kaskadenausgang)

Analog-Ein-/Ausgéange Analog Input
Component Editor

(Komponenteneditor 0) o)

fur Analogeingang)

Analog Output
Component Editor

(Komponenteneditor ae) o)
fur Analogausgang)

SP2060 Input/Output (SP2060- SP2060 Input
Eingang/-Ausgang) Component Editor 0%

(Komponenteneditor
fur SP2060-Eingang)

SP2060 Output
Component Editor o)
(Komponenteneditor

fur SP2060-Ausgang)

CobraNet Input/Output CobraNet Input

(CobraNet-Eingang/-Ausgang) Component Editor 0%
(Komponenteneditor

fur CobraNet-Eingang)

CobraNet Output
Component Editor O)
(Komponenteneditor
fur CobraNet-
Ausgang)

MY-Card Komponenteneditor 0 0
der einzelnen Karten

Fernbedienter Vorverstarker Komponenteneditor 0 0 0
der einzelnen Gerate

(*) nur Parameterbearbeitung.
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Crossover (Frequenzweiche)

Trennt ein Eingangssignal fur den Ausgang in mehrere Frequenzkanéle auf. Folgende funf
Komponententypen stehen in der Crossover-Gruppe zur Verfigung: 2 Way, 3 Way, 4 Way, 5 Way, and
6 Way (2-Wege, 3-Wege, 4-Wege, 5-Wege und 6-Wege).

Crossover-Komponenten haben einen Eingang und mehrere Ausgange.

© Crossover o Crossoven(2) 0 0 Crossover(3) 0 0 Crossoven(d) - - Crossover(S)
2ifay LT [ 4y | 5Wiay . [ EWay
M1 HIGHLT - [1IN1 HIGHLT - C1IN1 HIGHLT - [1IN1 HIGHLT - C1IN1 HIGH
Lo ] - MIDL] - HIGH-MIDL] - HIGH-MID L] - HIGH-MID
2% LOw L= b 1L L= I O MIC
1 - 3% g Lo ] - LOww L= b 10
........... o 3% 4 SUB-LOW L
..................... . 51 SuB-Lowy
5%

Doppelklicken Sie auf eine Komponente, um den dazugehodrigen Komponenteneditor zu 6ffnen.

Crossover-Komponente

™ Crossover

InFut o Hiah-Mid

trut
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352

Name Funktion
© | Frequenzweichenkurve Zeigt den Pegel in jedem der farbig
unterschiedenen Frequenzbander an.
Bereich Parameter Wertebereich Funktion

O | Input Level (Pegel) -o0 bis +10 dB Stellt den Pegel des Eingangssignals ein.
(Eingang)

©® | Output Level (Pegel) -o0 pis +0 dB Stellt den Pegel des Ausgangssignals pro
(Ausgang) Frequenzband ein.

(4) Mute ON/OFF (Ein/Aus) Schaltet das Ausgangssignal pro

(Stummschalten) Frequenzband stumm.

(5] Phase ON/OFF Dreht die Phase des Ausgangssignals pro
Frequenzband um.

@ | Frequency (Frequenz) 20 Hz bis 20 kHz Stellt die Ubergangsfrequenz zwischen den
einzelnen Frequenzbandern ein.

@ |LPF Typ Thru Stellt die Dampfung pro Oktave und

6 dB/Oct Filtertyp ein.
12 dB/Oct AdjustGe [THRU] schaltet den Filter aus.
12 dB/Oct Butrwrth

12 dB/Oct Bessel

12 dB/Oct Linkwitz

18 dB/Oct AdjustGe

18 dB/Oct Butrwrth

18 dB/Oct Bessel

24 dB/Oct AdjustGe

24 dB/Oct Butrwrth

24 dB/Oct Bessel

24 dB/Oct Linkwitz

36 dB/Oct AdjustGe

36 dB/Oct Butrwrth

36 dB/Oct Bessel

48 dB/Oct AdjustGe

48 dB/Oct Butrwrth

48 dB/Oct Bessel

48 dB/Oct Linkwitz

(8] Frequency 20 Hz bis 20 kHz Stellt die LPF-Grenzfrequenz ein.

(9] Gce -6 dB bis +6 dB Wenn als Typ [AdjustGc] (Anpassbare
Grenzfrequenzanhebung) gewahlt wird, kann
hier die Verstarkung der Grenzfrequenz
eingestellt werden.

® | HPF Type Thru Stellt die Dampfung pro Oktave und

6 dB/Oct Filtertyp ein.
12 dB/Oct AdjustGe [THRU] schaltet den Filter aus.
12 dB/Oct Butrwrth

12 dB/Oct Bessel

12 dB/Oct Linkwitz

18 dB/Oct AdjustGc

18 dB/Oct Butrwrth

18 dB/Oct Bessel

24 dB/Oct AdjustGe

24 dB/Oct Butrwrth

24 dB/Oct Bessel

24 dB/Oct Linkwitz

36 dB/Oct AdjustGe

36 dB/Oct Butrwrth

36 dB/Oct Bessel

48 dB/Oct AdjustGe

48 dB/Oct Butrwrth

48 dB/Oct Bessel

48 dB/Oct Linkwitz

(11) Frequency 20 Hz bis 20 kHz Stellt die HPF-Grenzfrequenz ein.

(12) Gce -6 dB bis +6 dB Wenn als Typ [AdjustGc] (Anpassbare
Grenzfrequenzanhebung) gewahlt wird, kann
hier die Verstarkung der Grenzfrequenz
eingestellt werden.
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Die Anzahl der Ausgangskanéle ist je nach Komponentenvariante verschieden.

2 Way Low/High

3 Way Low/Mid/High

4 Way Low/Low-Mid/High-Mid/High

5 Way Sub-Low/Low/Low-Mid/High-Mid/High

6 Way Sub-Low/Low/Low-Mid/Mid/High-Mid/High

Stellt die Dampfungskurve fur das niedrigste Band und die mittleren Bander mit dem Tiefpassfilter
(LPF) und dem Hochpassfilter (HPF), sowie des héchsten Bandes mit dem HPF ein. Jedes

Frequenzband hat seine eigene Farbe: ,Low" ist rot, ,Mid“ ist grun usw. Diese Farben stimmen mit
den Linienfarben in der Grafik Uberein.

m Grafische Ziehpunkte

Die Ziehpunkte in der Grafik beziehen sich auf [Output Level] (Ausgangspegel) und [Frequency]
(Frequenz). Wenn Sie die Parameter Uber Drehregler und Bearbeitungsfelder veréandern,
verschieben sich automatisch die Ziehpunkte. In gleicher Weise werden die Parameter [Output
Level] und [Frequency] angepasst, wenn Sie die Punkte mit der Maus ziehen, so dass sie
automatisch die Anderungen widerspiegeln.

Sie kénnen den Parameter [Output Level] verdndern, wenn Sie den Ziehpunkt in der Mitte jeder
Kurve senkrecht nach oben oder unten ziehen.

Ausgangspegel-Parameter andern

Sie kénnen den Parameter [Frequency] &ndern, indem Sie die Ziehpunkte an der Schnittstelle der
Kurven der einzelnen Frequenzbénder waagerecht nach links oder rechts ziehen.

Bedienungsanleitung zum DME Designer
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Frequenzparameter andern

m LFP/HPF

Mit [Type] wird der Dampfungsverlauf und Filtertyp fur LPF und HPF festgelegt. Die ausgewahlten
Elemente werden auf den Schaltflachen angezeigt. Wenn Sie auf diese Schaltflachen klicken, wird
ein Menu angezeigt. Es stehen Kombinationen von jeweils sechs Verlaufstypen und vier Filtertypen
zur Verflgung. Mit [6dB/Oct], [12dB/Oct], [18dB/Oct], [24dB/Oct], [36dB/Oct] und [48dB/Oct]
wird die Dampfung pro Oktave festgelegt. Ein niedriger Wert erzeugt eine geringe Dampfung. Ein
hoher Wert erzeugt eine starke Dampfung.

Type

"= Crossover

Thru

edBfoct

12dB/0ct AdjustGe
12dBOck Butrwrth
12dBOck Bessel

i
i
12dB/Ock Linkwitz
18dB/0ct AdjustGe
18dB/Ock Butrwrth
18dB/Ock Bessel
Outeut : 4 Ut t e 24dBfOct AdjustGo
= 24dBji0ck Butrwrth
24dBjOct Bessel
24dBjOct Linkwitz
3edBjOct AdjustGe
36dBjOct Butrwrth
36dBjOct Bessel
43dEjOct AdjustGe
43dEjOck Butrwrth
45dB/Oct Bessel
[ v 43dB{Oct Linkwitz

* THRU

Es wird kein Filter angewendet. Es findet keine Dampfung statt, wodurch bei allen Frequenzen
eine gleichmaBige Linie dargestellt wird.

» AdjustGc (Anpassbarer Grenzfrequenz-Gain)
Mit dieser Einstellung kdnnen Sie den Ge (Gain on cutoff frequency, Verstarkung auf der
Grenzfrequenz) zwischen -6 dB und +6 dB anpassen. Bei einer Einstellung von -3 dB wird
daraus ein Butterworth-Filter. Bei einer Einstellung von -6 dB wird es ein Linkwitz-Riley-Filter.
Wenn Sie [...AdjustGc] wahlen, wird der Ge-Drehregler angezeigt.

 Butrwrth (Butterworth)
Dieser Filter hat die Ublichste Charakteristik. Das durchgelassene Band ist flach (linear), und
die Verstarkung der Grenzfrequenz liegt bei -3 dB.
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» Bessel
Far Kurven, bei denen die Phasencharakteristik wichtig ist, hat Bessel eine weichere
Dampfung als Butterworth, und es tritt kaum eine Verzerrung der Wellenform auf, wenn
rechteckige Wellen durchgeleitet werden.

o Linkwitz (Linkwitz-Riley)
Beim Einsatz als nachgeschaltete Filter hat die Summe der Ausgangsspannungen fur LPF
und HPF Uber das gesamte Band eine Verstarkung von 0 dB. Das durchgelassene Band ist
flach, und die Verstarkung der Grenzfrequenz liegt bei -6 dB.

Butterwort

S /
Lnkwitz-Riley\ﬁel

/
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Frequenzweichen-Prozessor

Ein Frequenzweichen-Prozessor besteht aus Frequenzweiche, Delay, parametrischem Equalizer und
Kompressor. Nachdem das Eingangssignal durch die Frequenzweiche gegangen ist, werden die
Verzodgerungseffekte (Delay), der parametrische Equalizer und der Kompressor auf jedes
Frequenzband angewendet. Die folgenden beiden Komponententypen stehen in der Gruppe der
Frequenzweichen-Prozessoren zur Verfigung: Crossover Processor und Crossover Processor .

Frequenzweichen-Prozessor

Folgende funf Komponententypen stehen in der Gruppe der Frequenzweichen-Prozessoren zur
Verfligung: 2-Wege, 3-Wege, 4-Wege, 5-Wege und 6-Wege. Frequenzweichen-Prozessoren haben
einen Eingang und 2 bis 6 Ausgénge.

© Crossover Processor Crossover Processor(2) Crossover Processor(3) Crossover Processor(4) Crossover Processor(5)
&4 gy
IH1 HIGH

| 2y . 3 Wy s ..

- L1IN1 HIGHL] - IH1 HIGHL] - - A,

6 Lol ] - MIDLT - - HIGH-MIDL] - -
4% Lo L= ot | L

. . 8% .. Lol - -

Doppelklicken Sie auf eine Komponente, um den dazugehdrigen Komponenteneditor zu 6ffnen. Die
Anzahl der Bander kann je nach Komponente variieren, doch sie werden im Komponenteneditor auf
dieselbe Art konfiguriert.

Wenn Sie im [Navigator]-Bereich auf die Schaltflachen [Crossover], [Compressor], [PEQ], oder
[Delay] klicken, dann wird in einem separaten Fenster ein Editor fur die Komponenten
Frequenzweiche, Kompressor, parametrischer Equalizer oder Delay geo6ffnet. Wurde Kompressor,
parametrischer Equalizer oder Delay ausgewahlt, dann wird fUr jeden Ausgangskanal (wie Low oder
Mid) ein gesonderter Komponenteneditor getffnet.

Komponenteneditor fur den Frequenzweichen-Prozessor

ossover Processor

Bereich Parameter | Wertebereich Funktion

© | Navigator | Crossover - Offnet das Editor-Fenster fur die Frequenzweichen-
Komponente.

(2] Delay - Offnet das Editor-Fenster fur die Delay-Komponente.
(3] PEQ - Offnet das Editor-Fenster fir den parametrischen Equalizer
(4] Compressor - Offnet das Editor-Fenster fur die Kompressor-Komponente.
O | Input Level - bis +10 dB | Stellt den Pegel des Eingangssignals ein.
O | Output Level -0 bis +10 dB | Stellt den Pegel des Ausgangssignals pro Frequenzband ein.
(7] Mute ON/OFF Schaltet das Ausgangssignal pro Frequenzband stumm.
(3] Phase ON/OFF Dreht die Phase des Ausgangssignals pro Frequenzband um.
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Die Ausgangsnummer ist je nach Komponentenvariante verschieden.

2-Wege Low/High

3-Wege Low/Mid/High

4-Wege Low/Low-Mid/High-Mid/High

5-Wege Sub-Low/Low/Low-Mid/High-Mid/High
6-Wege Sub-Low/Low/Low-Mid/Mid/High-Mid/High

Stellt die Dampfungskurve fur das niedrigste Band und die mittleren Bander mit dem Tiefpassfilter
(LPF) und dem Hochpassfilter (HPF), sowie des héchsten Bandes mit dem HPF ein. Jedes

Frequenzband hat seine eigene Farbe: ,Low" ist rot, ,Mid“ ist grun usw. Diese Farben stimmen mit
den Linienfarben in der Grafik Uberein.

m Frequenzweiche
Wenn Sie auf die Schaltflache [Crossover] fur den Frequenzweichen-Prozessor klicken, dann wird

das Editor-Fenster fur Frequenzweichen gedffnet.

Editor-Fenster ,,Crossover Processor-Crossover”

= Crossoyer Processor : Grossoverd

R
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Name

Funktion

© | Frequenzweichenkurve

Zeigt den Pegel in jedem der durch Farbe
unterschiedenen Frequenzkanale an.

Bereich

Parameter

Wertebereich

Funktion

® | Frequency

20 Hz bis 20 kHz

Stellt die Ubergangsfrequenz zwischen den
einzelnen Frequenzbéandern ein.

© |LPF

® 0

Type

Thru

6 dB/Oct

12 dB/Oct AdjustGc
12 dB/Oct Butrwrth
12 dB/Oct Bessel
12 dB/Oct Linkwitz
18 dB/Oct AdjustGc
18 dB/Oct Butrwrth
18 dB/Oct Bessel
24 dB/Oct AdjustGe
24 dB/Oct Butrwrth
24 dB/Oct Bessel
24 dB/Oct Linkwitz
36 dB/Oct AdjustGe
36 dB/Oct Butrwrth
36 dB/Oct Bessel
48 dB/Oct AdjustGe
48 dB/Oct Butrwrth
48 dB/Oct Bessel
48 dB/Oct Linkwitz

Stellt die Dampfung pro Oktave und
Filtertyp ein.
[THRU] schaltet den Filter aus.

Frequency

20 Hz bis 20 kHz

Stellt die LPF-Grenzfrequenz ein.

Gc

-6 dB bis +6 dB

Wenn als Typ [AdjustGc] (Anpassbare
Grenzfrequenzverstarkung) gewahit wird,
kann hier die Verstarkung der Grenzfrequenz
eingestellt werden.

O |HPF

(=N

Type

Thru

6 dB/Oct

12 dB/Oct AdjustGe
12 dB/Oct Butrwrth
12 dB/Oct Bessel
12 dB/Oct Linkwitz
18 dB/Oct AdjustGc
18 dB/Oct Butrwrth
18 dB/Oct Bessel
24 dB/Oct AdjustGe
24 dB/Oct Butrwrth
24 dB/Oct Bessel
24 dB/Oct Linkwitz
36 dB/Oct AdjustGe
36 dB/Oct Butrwrth
36 dB/Oct Bessel
48 dB/Oct AdjustGe
48 dB/Oct Butrwrth
48 dB/Oct Bessel
48 dB/Oct Linkwitz

Stellt die Dampfung pro Oktave und
Filtertyp ein.
[THRU] schaltet den Filter aus.

Frequency

20 Hz bis 20 kHz

Stellt die HPF-Grenzfrequenz ein.

Gc

-6 dB bis +6 dB

Wenn als Typ [AdjustGc] (Anpassbare
Grenzfrequenzverstarkung) gewahlt wird,
kann hier die Verstarkung der Grenzfrequenz
eingestellt werden.
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m Delay (Verzdgerung)

Wenn Sie auf die Schaltflache [Delay] fir den Frequenzweichen-Prozessor klicken, dann wird das
Editor-Fenster fur Delay geoffnet. Hier kbnnen Sie pro Frequenzband den Verzégerungswert

einstellen.

Editor-Fenster ,,Crossover Processor - Delay”
)
Parameter Wertebereich Funktion

© | Delay ms: O bis 500 Stellt die Delay-Zeit ein.
Sample: Der Bereich hangt
vom Fs-Wert ab.
Meter: 0 bis 171,8
FuB: O bis 563,6
Frame: Der Bereich hangt
vom Frame-Wert ab.
Beat: Der Bereich hangt
vom Beat-Wert ab.

0 |Level -0 pis +0 dB Legt pro Kanal den Ausgangspegel des Signals fest.

® |On ON/OFF Schaltet die Verzdégerung EIN.

O | Mute ON/OFF Schaltet das Ausgangssignal pro Frequenzband

stumm.

© | Delay Scale ms Wahlt die MaBeinheit aus, in der die Verzdgerungszeit
Sample eingestellt wird. Die aktivierte Schaltflache wird
Meter erleuchtet und die MaBeinheit im Bearbeitungsfeld
Feet [Delay] &ndert sich.
Frame Wenn [Beat] ausgewahlt wurde, legen Sie mithilfe des
Beat Drehreglers die BPM (Beats/Minute, d.h. Schlage pro

Minute) fest.

Delay Scale unterstutzt die Parameter-Link-Funktion nicht. Naheres zur Parameterverkntpfung finden Sie unter ,[Parameter
Link] (Parameterverknipfung)” auf Seite 81.
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m Parametrischer Equalizer
Wenn Sie auf die Schaltflache [PEQ] fur den Frequenzweichen-Prozessor klicken, dann wird das
Editor-Fenster flUr den parametrischen Equalizer geodffnet. Hier kénnen Sie den Equalizer fur jedes
Frequenzband einstellen.

Editor-Fenster ,Crossover Processor - PEQ"

rossover Processor : PEQ(High)

Name Funktion
© | PEQ-Kurve Anzeigebereich fur die PEQ-Kurve.
Parameter Wertebereich Funktion
® | Type PEQ Wahlen Sie aus einem Menu den Filtertyp aus.
L.SHELF 6 dB/Oct
L.SHELF 12 dB/Oct
H.SHELF 6 dB/Oct
H.SHELF 12 dB/Oct
HPF
LPF
0 [Q 0,1 bis 16,0 Legt die Breite der einzelnen Frequenzbander fest.
O | Frequency 20 Hz bis 20 kHz Legt die Frequenzen der einzelnen Frequenzbander
fest.
O | Gain -18 dB bis +18 dB Stellt den Pegel der einzelnen Frequenzbander ein.
O | Bypass ON/OFF Schaltet die Umgehung pro Band EIN.
© |PEQOn ON/OFF Schaltet den PEQ EIN.
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m Kompressor

Wenn Sie auf die Schaltflache [Compressor] fur den Frequenzweichen-Prozessor klicken, dann
wird das Editor-Fenster fir den Kompressor geéffnet. Hier kbnnen Sie den Kompressor fUr jedes

Frequenzband einstellen.

Editor-Fenster ,,Crossover Processor - Compressor*

m

18887

Name Funktion
© | Kompressorkurve Stellt das Ergebnis grafisch dar. Die horizontale Achse
gibt den Eingangspegel des Signals und die vertikale
Achse den Ausgangspegel wieder.
@® | Dampfungsanzeige (GR) Zeigt das Mal3 der Dampfung (Gain Reduction) an.
©® | Ausgangspegel (OUT) Zeigt den Pegel des Ausgangssignals an.
Parameter Wertebereich Funktion
O | Threshold -54 dB bis 0 dB Stellt den Schwellenwert ein.
© | Ratio 1:1 bis oo:1 Legt das Kompressionsverhéltnis fest.
0O |Knee HARD, 1,2, 3,4, 5 Legt fest, wie die Kompression angewendet wird
(Kurvenkrimmung im Ubergangsbereich).
© | Attack 0 bis 120 ms Legt die Anstiegszeit fest.
O | Release 44,1 kHz 6 ms bis 46 s Legt die Ausklingzeit fest.
48 kHz 5 ms bis 42,3 s Der Wertebereich kann je nach verwendeter Frequenz
88,2 kHz 3 ms bis 23 s unterschiedlich sein.
96 kHz 3 ms bis 21,1 s
O | Gain 0 dB bis +18 dB Stellt die Ausgangsverstarkung ein.
® |On ON/OFF Schaltet den Kompressor EIN. Wenn Sie diese
Schaltflache ausschalten, wird der Kompressor
umgangen.
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Crossover Processor Il (Frequenzweichen-Prozessor 1l)

Folgende funf Komponententypen stehen in der Gruppe Crossover Processor Il zur Verfigung:
2-Wege, 3-Wege, 4-Wege, 5-Wege und 6-Wege. Crossover-Processor-lI-Kkomponenten haben einen
Eingang und 2 bis 6 Ausgénge.

© Crossover Processor b Crossover Processor I(2) Crossover Processor I3 Crossover Processor 4 Crossover Processaor IS

T Co [ 3Way =
- [1IN1 HIGHD - - - C1IN1 HIGHOD - - -
5 Lo - - - MDD - - -
" A .. Lol - -
I 01 5% 9

Doppelklicken Sie auf eine Komponente, um den dazugehdrigen Komponenteneditor zu 6ffnen. Die
Anzahl der Bander ist je nach Komponente unterschiedlich, doch sie besitzen im Komponenteneditor
eine gemeinsame Konfiguration.

Im oberen Bereich des Fensters gibt ees Ein- und Ausgangspegelanzeigen. Wenn Sie im [Navigator]-
Bereich auf die Schaltflachen [Crossover], [PEQ], [Delay] oder [Compressor] klicken, dann wird in
einem separaten Fenster ein Editor fur die Komponenten Frequenzweiche, parametrischer Equalizer
Delay oder Kompressor gedffnet. Wurde Delay, parametrischer Equalizer oder Kompressor
ausgewahlt, dann wird fur jeden Ausgangskanal (wie Low oder Mid) ein gesonderter
Komponenteneditor gedffnet.

Crossover Processor Il

= Crossover, Processor 1

InFut.

Navisatol

Datad

High-Mid

Delay

4 (EETS

Delas
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Name Funktion
© | Eingangspegelanzeige Zeigt den Pegel des Eingangssignals an.
® | Ausgangspegelanzeige Zeigt den Pegel des Ausgangssignals an.
Bereich Parameter Wertebereich Funktion
©®© | Input Gain -0 bis +10 dB Stellt den Pegel des Eingangssignals ein.
(4] Mute ON/OFF Schaltet das Eingangssignal stumm.
© | Output Gain - bis +10 dB Stellt den Pegel des Ausgangssignals pro
Frequenzband ein.
(6) Mute ON/OFF Schaltet das Ausgangssignal pro
Frequenzband stumm.
@ | Navigator Crossover -- Offnet das Editor-Fenster fr die
Frequenzweichen-Komponente.
(8] Delay -- Offnet das Editor-Fenster fur die Delay-
Komponente.
(9] PEQ - Offnet das Editor-Fenster flir den
parametrischen Equalizer
(10) Compressor -- Offnet das Editor-Fenster fiir die Kompressor-
Komponente.

Frequenzweiche

Wenn Sie auf die Schaltflache [Crossover] fur den Frequenzweichen-Prozessor klicken, dann wird
das Editor-Fenster fur Frequenzweichen geoffnet.

Komponenteneditor fur Crossover Processor Il

= Crossover Processor I1: Crossoverd

High-Mid
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Name Funktion

© | Frequenzweichenkurve Zeigt den Pegel in jedem der farbig

unterschiedenen Frequenzbander an.
Bereich Parameter Wertebereich Funktion

® | Frequency 20 Hz bis 20 kHz Stellt die Ubergangsfrequenz zwischen den
einzelnen Frequenzbéandern ein.

©® | Polarity Normal/Inverted Invertiert die Phase des Ausgangssignals pro
Frequenzband.

O | Mute ON/OFF Schaltet das Ausgangssignal pro
Frequenzband stumm. Dieser Parameter ist
mit der Mute-Einstellung im ursprtinglichen
Fenster verknUpft. Die Anzeige erscheint bei
Stummschaltung mit einer gepunkteten Linie.

O |LPF Type Thru Stellt die Dampfung pro Oktave und

6 dB/Oct Filtertyp ein.
12 dB/Oct AdjustGe | [THRU] schaltet den Filter aus.
12 dB/Oct Butrwrth

12 dB/Oct Bessel

12 dB/Oct Linkwitz

18 dB/Oct AdjustGc

18 dB/Oct Butrwrth

18 dB/Oct Bessel

24 dB/Oct AdjustGe

24 dB/Oct Butrwrth

24 dB/Oct Bessel

24 dB/Oct Linkwitz

36 dB/Oct AdjustGe

36 dB/Oct Butrwrth

36 dB/Oct Bessel

48 dB/Oct AdjustGe

48 dB/Oct Butrwrth

48 dB/Oct Bessel

48 dB/Oct Linkwitz

(6) Frequency 20 Hz bis 20 kHz Stellt die LPF-Grenzfrequenz ein.

(7] Ge -6 dB bis 6 dB Wenn als [Type] [Adjustable Gc]
(anpassbarer Grenzfrequenz-Gain) gewahlt
wird, kann hier die Verstarkung der
Grenzfrequenz eingestellt werden.

O |HPF Type Thru Stellt die Dampfung pro Oktave und

6 dB/Oct Filtertyp ein.
12 dB/Oct AdjustGe | [THRU] schaltet den Filter aus.
12 dB/Oct Butrwrth

12 dB/Oct Bessel

12 dB/Oct Linkwitz

18 dB/Oct AdjustGe

18 dB/Oct Butrwrth

18 dB/Oct Bessel

24 dB/Oct AdjustGe

24 dB/Oct Butrwrth

24 dB/Oct Bessel

24 dB/Oct Linkwitz

36 dB/Oct AdjustGe

36 dB/Oct Butrwrth

36 dB/Oct Bessel

48 dB/Oct AdjustGe

48 dB/Oct Butrwrth

48 dB/Oct Bessel

48 dB/Oct Linkwitz

(o] Frequency 20 Hz bis 20 kHz Stellt die HPF-Grenzfrequenz ein.

(10] Ge -6 dB bis 6 dB Wenn als [Type] [Adjustable Gc]
(anpassbarer Grenzfrequenz-Gain) gewahlt
wird, kann hier die Verstarkung der
Grenzfrequenz eingestellt werden.
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m Delay (Verzdgerung)

Wenn Sie auf die Schaltflache [Delay] fir den Frequenzweichen-Prozessor klicken, dann wird das
Editor-Fenster fur Delay geoffnet. Hier kbnnen Sie pro Frequenzband den Verzégerungswert

einstellen.
| = Crossover, Process... |Z||E|[‘S__(|
= . .
Delay Scale
Parameter Wertebereich Funktion
© | Delay ms: 0 bis 500 Stellt die Verzégerungszeit ein.
Sample: Der Bereich hangt vom Fs-Wert ab.
Meter: O bis 171,8
FuB: O bis 563,6
Frame: Der Bereich hangt vom Frame-Wert ab.
Beat: Der Bereich hangt vom Beat-Wert ab.
O |Level -0 bis +0 dB Legt pro Kanal den Pegel des
Ausgangssignals fest.
® |On ON/OFF Schaltet die Verzégerung EIN.
O | Delay Scale ms Wéahlt die MaBeinheit aus, in der die
Sample Verzdgerungszeiteingestellt wird. Die
Meter aktivierte Schaltflache leuchtet auf
Feet und die MaBeinheit im
Frame Bearbeitungsfeld [Delay] &ndert sich.
Beat (Schlag) Wenn [Beat] ausgewahlt wurde,
legen Sie mithilfe des Drehreglers die
BPM (Beats/Minute, d.h. Schlage pro
Minute) fest.

Delay Scale unterstutzt die Parameter-Link-Funktion nicht. Naheres zur Parameterverknipfung finden Sie unter ,[Parameter
Link] (Parameterverkntpfung)* auf Seite 81.
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m Parametrischer Equalizer
Wenn Sie auf die Schaltflache [PEQ] fur den Frequenzweichen-Prozessor klicken, wird das Editor-
Fenster fUr den parametrischen Equalizer geotffnet. Hier kénnen Sie den Equalizer fur jedes
Frequenzband einstellen.

= Grossover Processor II: PEQ{High}

Name Funktion
© | PEQ-Kurve Anzeigebereich fur die PEQ-Kurve
Parameter Wertebereich Funktion
® | Type PEQ Auswahl des Filtertyps aus dem Mend.
L.SHELF 6 dB/Oct
L.SHELF 12 dB/Oct
H.SHELF 6 dB/Oct
H.SHELF 12 dB/Oct
HPF
LPF
® [Q 0,1 bis 16,0 Legt die Bandbreite der einzelnen Frequenzbander
fest.
O | Frequency 20 Hz bis 20 kHz Legt die Frequenzen der einzelnen Frequenzbander
fest.
O | Gain -18 dB bis +18 dB Stellt den Pegel der einzelnen Frequenzbander ein.
0O | Bypass ON/OFF Schaltet die Umgehung fur jedes Band ein.
©®@ |PEQOn ON/OFF Schaltet den PEQ EIN.
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Wenn Sie auf die Schaltflache [Compressor] fur den Frequenzweichen-Prozessor klicken, dann
wird das Editor-Fenster fir den Kompressor geéffnet. Hier kbnnen Sie den Kompressor fUr jedes

Frequenzband einstellen.

= Crossover Processor I : Compressor._. E|[E|E|

213 10
Name Funktion
© | Kompressorkurve Stellt das Ergebnis grafisch dar. Die horizontale Achse
gibt den Eingangspegel des Signals und die vertikale
Achse den Ausgangspegel wieder.
@ | Dampfungsanzeige (GR) Zeigt das MaB3 der Dampfung (Gain Reduction) an.
©® | Ausgangspegelanzeige Zeigt den Pegel des Ausgangssignals an.
Parameter Wertebereich Funktion
O | Threshold -54 dB bis 0 dB Stellt den Schwellenwert ein.
© | Ratio 1:1 bis o:1 Legt das Kompressionsverhaltnis fest.
0O | Knee HARD, 1,2, 3,4,5 Legt fest, wie die Kompression angewendet wird
(Kurvenkrimmung).
© | Attack 0 bis 120 ms Legt die Anstiegszeit fest.
O | Release 44,1 kHz: 6 ms bis 46 s Legt die Ausklingzeit fest.
48 kHz: 5 ms bis 42,3 s Der Wertebereich kann je nach verwendeter Frequenz
88,2 kHz: 3 ms bis 23 s unterschiedlich sein.
96 kHz: 3 ms bis 21,1 s
© | Gain 0 dB bis +18 dB Stellt die Ausgangsverstarkung ein.
® | On ON/OFF Schaltet den Kompressor EIN. Wenn Sie diese
Schaltflache ausschalten, wird der Kompressor
umgangen.

Bedienungsanleitung zum DME Designer

367



368

Kapitel 6 Komponentenanleitung

Delay

Dies ist ein Multitap Delay (mit mehreren Verzégerungszeiten), das flr jeden Ausgangskanal eine
unabhangige Verzdgerungs- und Pegelkontrolle bietet. Die Verzégerungszeit kann in Millisekunden,
Samples, Meter, FuBB, Timecode-Frames oder Zahl der Schlage angegeben werden. Innerhalb der
Delay-Gruppe gibt es zwei Untergruppen mit der Bezeichnung Long und Short. Jede hat einen
anderen Wertebereich fur die Festlegung der Verzoégerung.

Delay Long

Komponenten der Gruppe Delay Long gibt es mit bis zu acht Ausgangen. Jede Komponente hat
einen Eingang und 1-8 Ausgéange.

- Delay-long - - - Delay-Long(2) - - Delay-long(3) - Delay-Long(d) - -
- [T Cutput Z Qutput . [ 3 Cutput & Qutput .
- L1IN1 ouT1 IN1 ouT1 L] - C1IN1 ouT1 IN1 ouT1f]-
P 1% ourzi]- ouTz2 ouTzl]-
P 1% g auTa ouTal] -
b c oo o000 o . 1% .
© Delsy-LongiS) - - Debsey-Long(8) - Deley-Long(7) -+ Delay-Longl8) - -
[ . 3 Output

3%

IN1 ouT1[]-
auTz

ouTzl]-
ouTaf] -
ouTal] -
ouTaL] -
ouTr L] -
ours[]-

Doppelklicken Sie auf eine Komponente, um den dazugehérigen Komponenteneditor zu 6ffnen. Die
Komponenten unterscheiden sich nur in der Zahl der Ausgange. Ansonsten sind sie identisch.

Komponenteneditor fur Delay Long

= Delay-Lone

Bereich | Parameter

Wertebereich

Funktion

1 Delay All Bypass | ON/OFF Dies erzeugt eine Umgehung von Ein-
bis zum Ausgang.
2 Input Level -0 pbis £0 dB Stellt den Pegel des Eingangssignals
ein.
3 Mute ON/OFF Schaltet das Eingangssignal stumm.
Delay Delay ms: 0 bis 1300 Stellt die Verzdgerungszeit ein.

Tap Sample: Der Bereich hangt vom Fs-Wert ab. | Es gibt zwei Bearbeitungsfelder, die den
Meter: O bis 446,7 Wert in Millisekunden und in der fur
FuB: O bis 1465,4 [Delay Scale] ausgewahiten MaBeinheit
Frame: Der Bereich hangt vom Frame-Wert darstellt.
ab.
Beat: Der Bereich hangt vom Beat-Wert ab.
5 Level -0 pis +0 dB Legt pro Kanal den Pegel des
Ausgangssignals fest.
6 On ON/OFF Schaltet das Delay jedes Kanals EIN.
7 Mute ON/OFF Schaltet den Ausgang eines Kanals
stumm.
8 Delay Scale ms Wahit die MaBeinheit aus, in der die
Sample Verzdgerungszeit eingestellt wird. Die
Meter aktivierte Schaltflache wird erleuchtet
Feet und die MaBeinheit im Bearbeitungsfeld
Frame [Delay] andert sich.
Beat Wenn [Beat] ausgewahlit wurde, legen

Sie mithilfe des Drehreglers die BPM
(Beats/Minute, d.h. Schlage pro Minute)
fest.
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Delay Scale unterstutzt die Parameter-Link-Funktion nicht. Naheres zur Parameterverkntpfung finden Sie unter ,[Parameter Link]
(Parameterverkntpfung)” auf Seite 81.

Delay Short

Komponenten der Gruppe Delay Short gibt es mit bis zu acht Ausgéngen. Jede Komponente hat einen
Eingang und 1-8 Ausgange.

Delay-Shaort

Delay-Shorl(2) © ° Delay-Short(3)

Delay-Shorl(4y

[T output

; L[ 2 Output L[ F0oup i
- L1IN1 ouT1 - LI ouTH - L1IN1 ouT1
1% ourz ouTz2
5 ; 1% i ouT3[] -
..... | e

L[ F e

- L1INA ouTd
ouT.

©  Delay-Short(gy -

| [ Fodpd
IN1 ouTH
. ourtz
DUT3LT-
ouT4r] -
ouTs
ouTE
ouT?
ourts
3%

Doppelklicken Sie auf eine Komponente, um den dazugehérigen Komponenteneditor zu 6ffnen. Die
Komponenten unterscheiden sich nur in der Zahl der Ausgange. Ansonsten sind sie identisch.

Komponenteneditor fur Delay Short

= Delay-Short

2 Outeut

18BN (271hH:

Bereich | Parameter Wertebereich Funktion
© | Delay All Bypass | ON/OFF Dies erzeugt eine Umgehung von Ein- bis zum
Ausgang.

O | Input Level -0 bis +0 dB Stellt den Pegel des Eingangssignals ein.

(3] Mute ON/OFF Schaltet das Eingangssignal stumm.

O | Delay Tap | Delay ms: 0 bis 130 Stellt die Verzdgerungszeit ein.
Sample: Der Bereich Es gibt zwei Bearbeitungsfelder, die den Wert in
hangt vom Fs-Wert ab. Millisekunden und in der bei [Delay Scale]
Meter: O bis 44,7 ausgewahlten MaBeinheit darstellt.
FuB: O bis 146,5
Frame: Der Bereich hangt
vom Frame-Wert ab.
Beat: Der Bereich hangt
vom Beat-Wert ab.

(5] Level -0 pbis +0 dB Legt pro Kanal den Pegel des Ausgangssignals fest.

(6] On ON/OFF Schaltet das Delay jedes Kanals EIN.

(7] Mute ON/OFF Schaltet den Ausgang eines Kanals stumm.

© | Delay Scale ms Wahit die MaBeinheit aus, in der die Verzégerungszeit
Sample eingestellt wird. Die aktivierte Schaltflache leuchtet
Meter auf und die MaBeinheit im Bearbeitungsfeld [Delay]
Feet andert sich.
Frame Wenn [Beat] ausgewahlt wurde, legen Sie mithilfe des
Beat Drehreglers die BPM (Beats/Minute, d.h. Schlage pro

Minute) fest.
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Delay Scale unterstutzt die Parameter-Link-Funktion nicht. Naheres zur Parameterverkntpfung finden Sie unter ,[Parameter
Link] (Parameterverknipfung)” auf Seite 81.

Dynamics

Die Komponenten der Dynamik-Gruppe passen den dynamischen Bereich des Klangs an. Es gibt
acht Komponententypen, die alle in Mono- oder Stereoversionen zur Verflgung stehen. Die acht
Typen lauten: Compander Hard, Compander Soft, Compressor, De-Essser, Ducker, Expander, Gate
und Limiter.

m Keyln

Alle Komponenten der Dynamik-Gruppe, ausgenommen der De-Esser, haben Keyln-Eingabe. Sie
wird als Trigger-Quelle verwendet, mit der die Effekte einer Komponente aktiviert werden.

© CompanderH - 0 - CompanderH(2) 0 - 0 0 Compressor - 0 Compressor(2) -
. [T Hano . [ Stereo .. [ Hano . [ Steren X
- 1IN OuTA[] - CHNIL QUTILLT - - - - C]INT ouT1[]- CHNIL OUTILL] -
- LIKEYIN -LHMAR OUTIRLT - - - - CIKEYIN - [JIN1R OUTIR[] -
@ 1% - CIKEYIH °o0 0o 1% - LIKEYIM

2% L . 2%

¥ LREBOTH
KEYIN

[Keyln]-Bereich

Die aktuell ausgewahlte Trigger-Quelle wird auf der Schaltflache angezeigt. Klicken Sie auf die
Schaltflache und wéahlen Sie aus dem Menu die Trigger-Quelle aus.

Monokanal Stereokanal

v LREOTH

KEYIN

* [SELF]

Legt das Eingangssignal als Trigger-Quelle fir Monokanal-Komponenten fest.
* [LVIR]

Legt das linke oder rechte Eingangssignal als Trigger-Quelle fur Stereokanal-Komponenten fest.
* [LR BOTH]

Legt das linke und rechte Eingangssignal als Trigger-Quelle fur Stereokanal-Komponenten
fest. Das starkste Eingangssignal wird zur Trigger-Quelle, entweder auf dem linken oder auf
dem rechten Kanal.
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* [KEYIN]
Die KeylIn-Eingabe wird zur Trigger-Quelle.

Compander

Der Compander verbindet die Effekte eines Kompressors und eines Expanders. Ein Kompressor
komprimiert Signale, die Uber einem Schwellenwert liegen, wahrend der Expander Signale reduziert,
die unter dem Schwellenwert liegen. Es gibt zwei Compander-Gruppen: CompanderH(ard) und
CompanderS(oft). In jeder Gruppe gibt es Compander flr Mono- und fur Stereokanéle.

Monokanal-Compander haben einen Eingang, einen Ausgang und einen Keyln-Eingang. Stereokanal-
Compander haben zwei Eingange, zwei Ausgange und einen Keyln-Eingang.

CompanderH CompanderS
© CompanderH - 0 CompanderH(2) - - 5 P A
* HERE © " ] : Cn“:wop:;ders o Cn;rtrgra:gle'rs(m :
1M1 auTt ' INTL OUTALL] - .
ERCRR T e : Hevin |01U%T1 - Eﬁ;ﬁl Sl
............ |2 1 2%
................. | . i i
Stereokanal Stereokanal
Monokanal Monokanal

Doppelklicken Sie auf eine Komponente, um den dazugehérigen Komponenteneditor zu 6ffnen. Die
Parameter sind fur Mono- und Stereokomponenten dieselben.

Compander Hard und Compander Soft unterscheiden sich beim Komprimierungsverhaltnis ihrer
festen Expander. Die Komprimierung des Expanders wird durch den geraden Teil links unten in der
Compander-Kurve ausgedrlckt. Das Komprimierungsverhéaltnis des Compander Hard ist gro3. Der
Anstieg ist auch groB. Das Komprimierungsverhaltnis des Compander Soft ist klein, und er hat eine
sanfte Komprimierung. Die Parameter sind im Komponenteneditor dieselben.

Komponenteneditor fir CompanderH Mono Komponenteneditor fur CompanderS Stereo
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Input Level (dB)

Name Funktion
© | Compander-Kurve Stellt das Ergebnis grafisch dar. Die horizontale
Achse gibt den Eingangspegel des Signals und die
vertikale Achse den Ausgangspegel wieder.
® | Dampfungsanzeige (GR) Zeigt das MalB3 der Dampfung (Gain Reduction) an.
©® | Ausgangspegel (OUT) Zeigt den Pegel des Ausgangssignals an.
Parameter Wertebereich Funktion
O | Threshold -54 dB bis 0 dB Stellt den Schwellenwert ein.
© | Ratio 1:1 bis oo:1 Legt das Kompressionsverhéltnis fest.
0O | Width +1 dB bis +90 dB Legt die Expanderbreite fest.
@ | Attack 0 bis 120 ms Legt die Anstiegszeit fest.
O | Release 44,1 kHz 6 ms bis 46 s Legt die Ausklingzeit fest.
48 kHz 5 ms bis 42,3 s Der Wertebereich kann je nach verwendeter
88,2 kHz 3 ms bis 23 s Frequenz unterschiedlich sein.
96 kHz 3 ms bis 21,1 s
O | Gain -18 dB bis 0 dB Stellt die Ausgangsverstérkung ein.
@® | Keyln Mono SELF Auswahl der Trigger-Quelle aus einem MenU. Die
KEYIN aktuell ausgewahlte Trigger-Quelle wird auf der
Stereo L Schaltflache angezeigt.
R
LR BOTH
KEYIN
® [On ON/OFF Schaltet dem Compander EIN.
A i A, /7
420 Ratio=4:1  ~
Width=25
+10
—~~ 0
m
S -10 A |
S 20 o
(0] /I/
T 304 S
> 4 1
8 40 A
3 K
0 }: :\Threshold=—25dB
e A ! !
-70 —//// : : :
| I I I I : I I I I I :
—70 —60 -50 —40 -30 -20 -10 0 +10 +20
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Kompressor

Komprimiert Signale, die Uber einem Schwellenwert liegen. Engt den Dynamikbereich des Signals ein,
wodurch es einfacher wird, Signale mit einem groBen Dynamikbereich wie Gesang oder Klaviermusik
aufzunehmen oder zu mischen. Es stehen Monokanal- und Stereokanalkompressoren zur Verfigung.
Monokanal-Kompressoren haben einen Eingang, einen Ausgang und einen Keyln-Eingang.
Stereokanal-Kompressoren haben zwei Eingénge, zwei Ausgange und einen KeyIn-Eingang.

© Compressor - Compressor(z) -
tona .. | Stereo
M1 OuT4[] - - CJINIL OUTAL
KETIN - - LJINIR OUT1R
1% - - LIKEYIN

2%

Doppelklicken Sie auf eine Komponente, um den dazugehdérigen Komponenteneditor zu 6ffnen. Die
Parameter sind fur Mono- und Stereokomponenten dieselben.

Komponenteneditor fur Kompressor

=T Compressor
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—70 —60 -50 —40 -30 —-20 -10

Input Level (dB)

1
1
I
0

Name Funktion
© | Kompressorkurve Stellt das Ergebnis grafisch dar. Die horizontale
Achse gibt den Eingangspegel des Signals und die
vertikale Achse den Ausgangspegel wieder.
® | Dampfungsanzeige (GR) Zeigt das MaB3 der Dampfung (Gain Reduction) an.
©® | Ausgangspegel Zeigt den Pegel des Ausgangssignals an.
Parameter Wertebereich Funktion
O | Threshold -54 dB bis 0 dB Stellt den Schwellenwert ein.
O | Ratio 1:1 bis oo:1 Legt das Kompressionsverhaltnis fest.
0O | Knee HARD, 1,2, 3,4,5 Legt fest, wie die Kompression angewendet wird
(Kurvenkrimmung).
© | Attack 0 bis 120 ms Legt die Anstiegszeit fest.
O | Release 44,1 kHz 6 ms bis 46 s Legt die Ausklingzeit fest.
48 kKHz 5 ms bis 42.3 s Der Wertebereich kann je nach verwendeter
88,2 kHz 3 ms bis 23 s Frequenz unterschiedlich sein.
96 kHz 3 ms bis 21,1 s
© | Gain 0 dB bis +18 dB Stellt die Ausgangsverstérkung ein.
@® |Keyln Mono SELF Auswahl der Trigger-Quelle aus einem MenU.
KEYIN Die aktuell ausgewéhlte Trigger-Quelle wird auf der
Stereo L Schaltflache angezeigt.
R
LR BOTH
KEYIN
® | On ON/OFF Schaltet den Kompressor EIN.
A Ve
+20 e
104 Ratio=2:1 ///
5 J S W Al
m Z 1
T 0F---ee e A\ X
Knee=Hard P . !
g X1 f ! |
= 30 ! | :
> ! 1
g 404 | ! '
3 A
0 L Threshold=-20dB
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De-Esser

Komprimiert das Signal oberhalb einer angegebenen Frequenz. Der De-Esser steuert Zischlaute, die
in der Sprache oft durch den Konsonanten ,S* hervorgerufen werden. Es stehen De-Esser fr

Monokanéle und Stereokanale zur Verfligung.
De-Esser fur Monokanéle haben einen Eingang und einen Ausgang. De-Esser fur Stereokanale haben
zwei Eingange und zwei Ausgénge.

De-Esger - - De-Esser(2) -

Mond Sterea

N1 ouTi(]- -CHH1L ouTiLL] -
2% - -LIIN1R OUT4RL] -
s 205 J

Doppelklicken Sie auf eine Komponente, um den dazugehdrigen Komponenteneditor zu 6ffnen. Die
Parameter sind fur Mono- und Stereokomponenten dieselben.

Komponenteneditor fiir De-Esser

Snar

L il

B ¢ 9
Name Funktion
© | De-Esser-Kurve Stellt das Ergebnis grafisch dar. Die horizontale Achse
gibt den Eingangspegel des Signals und die vertikale
Achse den Ausgangspegel wieder.
©® | Dampfungsanzeige (GR) Zeigt das MalB3 der Dampfung (Gain Reduction) an.
©® | Ausgangspegel Zeigt den Pegel des Ausgangssignals an.
Parameter Wertebereich Funktion
O | Threshold -54 dB bis 0 dB Stellt den Schwellenwert ein.
© | Ratio 1:1 bis oo:1 Legt das Kompressionsverhaltnis fest.
0O | Knee HARD, 1,2, 3,4,5 Legt fest, wie der De-Esser-Effekt angewendet wird
(Kurvenkrimmung).
@ | Attack 0 bis 120 ms Legt die Anstiegszeit fest.
O | Release 44,1 kHz 6 ms bis 46 s Legt die Ausklingzeit fest.
48 kHz 5 ms bis 42,3 s Der Wertebereich kann je nach verwendeter Frequenz
88,2 kHz 3 ms bis 23 s unterschiedlich sein.
96 kHz 3 ms bis 21,1 s
O | Gain 0 dB bis +18 dB Stellt die Ausgangsverstarkung ein.
@ | Frequency 80 Hz bis 10 kHz Legt die minimale Signalfrequenz fur die
Komprimierung fest.
® |[On ON/OFF Schaltet den De-Esser EIN.
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Ducking

Schwéacht den Ausgang um einen bestimmten Wert ab, wenn ein Eingangssignal seine Schwelle
Uberschreitet. Es stehen Mono- und Stereo-Ducker zur Verfugung.

Mono-Ducker haben einen Eingang, einen Ausgang und einen KeyIn-Eingang. Stereo-Ducker haben
zwei Eingange, zwei Ausgéange und einen KeyIn-Eingang.

- Ducking: < Ducking(2) « © ©
tiona | Stereo
M1 ouT1L]- - - -LJINIL DUTAL
KEIN <o - -ClINIR OUTIR
1% KEYIN
-V 1%

Doppelklicken Sie auf eine Komponente, um den dazugehdrigen Komponenteneditor zu 6ffnen. Die
Parameter sind fur Mono- und Stereokomponenten dieselben.

Komponenteneditor fur Ducking

= Duckingf2}
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Name Funktion
© | Ducking-Kurve Stellt das Ergebnis grafisch dar. Die horizontale
Achse gibt den Eingangspegel des Signals und die
vertikale Achse den Ausgangspegel wieder.
® | Dampfungsanzeige (GR) Zeigt das MalB3 der Dampfung (Gain Reduction) an.
©® | Ausgangspegel Zeigt den Pegel des Ausgangssignals an.
Parameter Wertebereich Funktion
O | Threshold -54 dB bis 0 dB Stellt den Schwellenwert ein.
© | Range -70 dB bis 0 dB Legt den Betrag fest, um den der Pegel verringert
wird.
0O | Attack 0 bis 120 ms Legt die Anstiegszeit fest.
© | Hold 44 1 kHz 0,02 ms bis 2,13 s Legt die Haltezeit fest.
48 kHz 0,02 ms bis 1,96 s Der Wertebereich kann je nach verwendeter
88,2 kHz 0,01 ms bis 1,06 s Frequenz unterschiedlich sein.
96 kHz 0,01 ms bis 981 ms
O | Decay 44,1 kHz 6 ms bis 46 s Legt die Abklingzeit fest.
48 kHz 5 ms bis 42,3 s Der Wertebereich kann je nach verwendeter
88,2 kHz 3 ms bis 23 s Frequenz unterschiedlich sein.
96 kHz: 3 ms bis 21,1 s
O |Keyln Mono SELF Auswahl der Trigger-Quelle aus einem MenU.
KEYIN Die aktuell ausgewahlte Trigger-Quelle wird auf der
Stereo L Schaltflache angezeigt.
R
LR BOTH
KEYIN
® |On ON/OFF Schaltet den Ducking EIN.
A ///
+20 - ! L
+10 i //
I Vid
0 I L,
) |
S -10- Threshold=-20dB
[T 5
9 30 Range=-25dB
= _
2 404
S N _ /. __ -
o -50 :
-60 -] !
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-
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Expander

Weitet den Dynamikbereich des Signals aus. Signale mit niedrigem Pegel wie Rauschen werden
dadurch vermindert. Es stehen Mono- und Stereoexpander zur Verfligung.

Mono-Expander haben einen Eingang, einen Ausgang und einen KeylIn-Eingang. Stereo-Expander
haben zwei Eingénge, zwei Ausgange und einen Keyln-Eingang.

© Expandsy -
Wono

Expancier(2)
Stereo

INAL  OUT1L
INIR OUT1R[] -
KEYIN

N1 ouT1
- LIKEYIN

2%

Doppelklicken Sie auf eine Komponente, um den dazugehérigen Komponenteneditor zu 6ffnen. Die
Parameter sind fir Mono- und Stereokomponenten dieselben.

Komponenteneditor fur Expander

Name Funktion
© | Expanderkurve Stellt das Ergebnis grafisch dar. Die horizontale
Achse gibt den Eingangspegel des Signals und die
vertikale Achse den Ausgangspegel wieder.
@ | Dampfungsanzeige (GR) Zeigt das MafB3 der Dampfung (Gain Reduction) an.
©® | Ausgangspegel Zeigt den Pegel des Ausgangssignals an.
Parameter Wertebereich Funktion
O | Threshold -54 dB bis 0 dB Stellt den Schwellenwert ein.
© | Ratio 1:1 bis «:1 Legt das Kompressionsverhaltnis fest.
0O | Knee HARD, 1,2, 3,4,5 Legt fest, wie der Expander angewendet wird
(Kurvenkrimmung).
© | Attack 0 bis 120 ms Legt die Anstiegszeit fest.
O | Release 44,1 kHz: 6 ms bis 46 s Legt die Ausklingzeit fest.
48 kHz: 5 ms bis 42,3 s Der Wertebereich kann je nach verwendeter
88,2 kHz: 3ms bis 23 s Frequenz unterschiedlich sein.
96 kHz: 3ms bis 21,1 s
© | Gain 0 dB bis +18 dB Stellt die Ausgangsverstérkung ein.
@ |Keyln Mono SELF Auswahl der Trigger-Quelle aus einem Menu. Die
KEYIN aktuell ausgewahlte Trigger-QueIle wird auf der
Stereo L Schaltflache angezeigt.
R
LR BOTH
KEYIN
® | On ON/OFF Schaltet den Expander EIN.
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Threshold=-10dB
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Schwacht Signale ab, die unter dem Schwellenpegel liegen. Es stehen Gates (Torschalter) fur

Monokanéle und Stereokanéle zur Verfugung.

Monokanal-Gates haben einen Eingang, einen Ausgang und einen Keyln-Eingang. Stereokanal-Gates
haben zwei Eingénge, zwei Ausgange und einen Keyln-Eingang.

- Gate

- Gate(2)-

hiono

N1
KETIN

ouT1

Stereo

IN1L  OUT1L|
IN1E OUT1R

KEYIN
2%

Doppelklicken Sie auf eine Komponente, um den dazugehérigen Komponenteneditor zu 6ffnen. Die
Parameter sind fur Mono- und Stereokomponenten dieselben.

Komponenteneditor fur Gate
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380

Name Funktion
© | Gate-Kurve Stellt das Ergebnis grafisch dar. Die horizontale
Achse gibt den Eingangspegel des Signals und die
vertikale Achse den Ausgangspegel wieder.
® | Dampfungsanzeige (GR) Zeigt das MalB3 der Dampfung (Gain Reduction) an.
©® | Ausgangspegel Zeigt den Pegel des Ausgangssignals an.
Parameter Wertebereich Funktion
O | Threshold -54 dB bis 0 dB Stellt den Schwellenwert ein.
© | Range -70 dB bis 0 dB Legt den Betrag fest, um den der Pegel verringert
wird.
0O | Attack 0 bis 120 ms Legt die Anstiegszeit fest.
© | Hold 44 1 kHz: 0,02 ms bis 2,13 s Legt die Haltezeit fest.
48 kHz: 0,02 ms bis 1,96 s
88,2 kHz: 0,01 ms bis 1,06 s
96 kHz: 0,01 ms bis 981 ms
O | Decay 44,1 kHz: 6 ms bis 46 s Legt die Abklingzeit fest.
48 kHz: 5 ms bis 42,3 s Der Wertebereich kann je nach verwendeter
88,2 kHz: 3 ms bis 23 s Frequenz unterschiedlich sein.
96 kHz: 3 ms bis 21,1 s
© | Keyln Mono SELF Auswahl der Trigger-Quelle aus einem Menu. Die
KEYIN aktuell ausgewa&hlte Trigger-Quelle wird auf der
Stereo L Schaltflache angezeigt.
R
LR BOTH
KEYIN
® |On ON/OFF Schaltet das Gate EIN.
A .
+20 — :
+10 :
0] |
) |
S -10{ Threshold=—20dB |
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Limiter

Kapitel 6 Komponentenanleitung

Signale oberhalb des Threshold-Wertes werden mit einem Verhaltnis «:1 komprimiert, so dass der
Signalpegel den Threshold-Pegel nicht Uberschreitet. Es stehen Komponenten fur Monokanéle und
Stereokanéle zur Verfugung.
Komponenten mit einem Monokanal haben einen Eingang und einen Ausgang sowie einen Key-

Eingang, Komponenten mit Stereokanalen haben zwei Eingdnge und zwei Ausgange sowie einen

Key-Eingang.

Limiter(2) © < - c

A pEEEE
S LML ouTALLT - - - - - - -
S e . - - - . -
R lmm R
i . U=y iva

Doppelklicken Sie auf die Komponente, um den Komponenteneditor zu 6ffnen. Mono- und Stereo-
Komponenten haben die gleichen Parameter.

= Limiter

Limiter component editor

(1]
Limiter
Name Funktion
© | Limiter Curve Stellt das Ansprechverhalten des Limiters
graphisch dar. Die horizontale Achse reprasentiert
den Eingangspegel, die vertikale Achse den
Ausgangspegel.
@® | Dampfungsanzeige (Gain Reduction) Zeigt die Starke der Dampfung (Gain Reduction)
an.
©® | Ausgangspegelanzeige Zeigt den Pegel des Ausgangssignals an.
Parameter Wertebereich Funktion
O | Threshold -54 dB bis +0 dB Stellt den Schwellenwert ein.
© | Attack 0 bis 120 ms Legt die Anstiegszeit fest.
0O | Release 44,1 KHz: 6 ms bis 46 s Legt die Ausklingzeit fest. Diese Grenze variiert je
48 kHz: 5 ms bis 42,3 s nach Sampling-Frequenz des Systems.
88,2 kHz: 3 ms bis 23 s
96 kHz: 3ms bis 21,1 s
O | Keyln Mono SELF In diesem Menu kénnen Sie die Trigger-
KEYIN Signalquelle auswahlen. Die momentan gewéhlte
Stereo L Signalquelle wird auf der Schaltflache angezeigt.
R
LR BOTH
KEYIN
® |[On ON/OFF Schaltet den Limiter EIN.
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Equalizer (EQ)

Der Equalizer hebt den Pegel bestimmter Frequenzen an oder senkt ihn ab. Die EQ-Gruppe enthalt
grafische Equalizer (GEQ) und parametrische Equalizer (PEQ).

Beim grafischen Equalizer sind die Frequenzbander festgelegt. Mithilfe der grafischen Schnittstelle
kénnen Sie die Verstarkung einzelner Frequenzbereiche visuell Uberprufen. Es gibt drei verschiedene
Equalizer-Typen, von denen jeder eine andere Anzahl von Frequenzbandern hat. FUr jeden Typ stehen
Monokanal- und Stereokanal-Equalizer zur Verflgung.

Beim parametrischen Equalizer kénnen die Frequenzbander in Bezug auf Amplituden und
Bandbreiten frei angepasst werden. Es gibt sechs verschiedene Typen von parametrischen
Equalizern, von denen jeder eine andere Anzahl von Frequenzbandern hat. Fur jeden Typ stehen
Monokanal- und Stereokanal-Equalizer zur Verflgung.

Grafischer Equalizer (GEQ)

Hebt Signale innerhalb bestimmter Frequenzbereiche an oder senkt sie ab. Die Monogruppe enthalt
Mono-Equalizer mit 7, 15 und 31 Frequenzbandern. Die Stereogruppe enthalt Stereo-Equalizer mit 7,
15 und 31 Frequenzbé&ndern.

Mono-GEQs haben einen Eingang und einen Ausgang. Stereo-GEQs haben zwei Eingange und zwei
Ausgange.

GEG-Mono(2) - - - - GEQ-Monaf3) - -

Monokanal

CECESTEreal2T CEC-Steraa 3,

Stereokanal

Doppelklicken Sie auf eine Komponente, um den dazugehoérigen Komponenteneditor zu 6ffnen. Die
Anzahl der Bander ist je nach Komponente unterschiedlich, doch sie werden im Komponenteneditor
auf dieselbe Art konfiguriert.
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Name Funktion
© | Eingangspegelanzeige Zeigt den Pegel des Eingangssignals an.
® | EQ-Kurve Zeigt den Equalizer-Effekt an.
©® | Ausgangspegelanzeige Zeigt den Pegel des Ausgangssignals an.
Bereich Parameter Wertebereich Funktion
O | Equalizer Bypass ON/OFF Umgeht alle Bander des GEQ-Equalizers
(5) Gain Einstellen um Stellt die Ausgangsverstarkung eines Bandes
[Range] in dem Uber die Schaltflache [Range]
festlegbaren Bereich ein.
(6] GEQ ON ON/OFF Schaltet den GEQ EIN.
(7] Range +15 Schaltflache zur Auswahl der Breite der Gain-
+12 Anpassung.
+6
-24
(8] EQ FLAT - Bringt die Fader aller Bander auf 0 dB
herunter.
O | Input Level -0 bis +10 dB Stellt den Pegel des Eingangssignals ein.
(10) Phase ON/OFF Dreht die Phase des Eingangssignals um.
® | HPF Frequency 20 Hz bis 20 kHz | Stellt die HPF-Grenzfrequenz ein.
(12) Bypass ON/OFF Schaltet den Bypass EIN.
® |LPF Frequency 20 Hz bis 20 kHz | Stellt die LPF-Grenzfrequenz ein.
(14) Bypass ON/OFF Schaltet den Bypass EIN.
® | Notch Frequency 20 Hz bis 20 kHz |Legt die Frequenz des Notch-Filters fest.
(16) Q: 0,1 bis 63,0 Legt die Breite des Frequenzbandes fest,
das durch den Filter verandert wird.
@ Bypass ON/OFF Schaltet den Bypass EIN.
® | Input Level -0 bis +0 dB Stellt den Signalpegel ein.
® On ON/OFF Schaltet den Ausgang EIN.
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m Schaltflache [Bypass]

Die Beschriftung dieser Schaltflachen entspricht der Frequenz der einzelnen Bénder des GEQ.
Wenn Sie auf eine Schaltflache klicken, leuchtet sie auf, und der Bypass wird eingeschaltet. In dem
Fall wird der im betreffenden Frequenzband unveranderte Sound an den Ausgang geleitet. Wenn
der Bypass ausgeschaltet ist, wird der Sound mit angewendetem Effekt ausgegeben.

Bypass EIN Bypass AUS

Parametrischer Equalizer (PEQ)

Hebt Signale innerhalb bestimmter Frequenzbereiche an oder senkt sie ab. In der Mono- wie auch der
Stereogruppe gibt es Komponenten mit 2, 3, 4, 6 und 8 Bandern.

Mono-PEQs haben einen Eingang und einen Ausgang. Stereo-PEQs haben zwei Eing&nge und zwei
Ausgange. Die Anzahl der Bander ist je nach Komponente unterschiedlich, doch sie werden im
Komponenteneditor auf dieselbe Art konfiguriert.

: PEG-hono . PEG-Mona(2) o PEG-hMonol3) o PEG-honol4) . PEG-hMona(3)

© © PEG-Steteo(s)y -

Doppelklicken Sie auf eine Komponente, um den dazugehdrigen Komponenteneditor zu 6ffnen. Die
Anzahl der Bander ist je nach Komponente unterschiedlich, doch sie werden im Komponenteneditor
auf dieselbe Art konfiguriert.

Komponenteneditor fur PEQ

=ip EQ-Stereo

Outrut
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Name Funktion
@ | EQ-Kurve Zeigt den Equalizer-Effekt an.
Die Parameter kdnnen durch Ziehen mit der Maus
an den einzelnen Ziehpunkten gedndert werden.
Bereich Parameter Wertebereich Funktion
® | Input Level -0 bis +10 dB Stellt den Pegel des Eingangssignals ein.
(3) Phase ON/OFF Dreht die Phase des Eingangssignals um.
O | Equalizer Type PEQ Auswahl des Filtertyps aus dem Menu.
L.SHELF 6 dB/Oct
L.SHELF 12 dB/Oct
H.SHELF 6 dB/Oct
H.SHELF 12 dB/Oct
HPF
LPF
(5] Q 0,1 bis 16,0 Legt die Breite der einzelnen Frequenzbander
fest.
(6) Frequency 20 Hz bis 20 kHz Legt die Frequenzen fur die einzelnen
Frequenzbander fest.
(7] Gain -18 dB bis +18 dB |Legt den Pegel der zu &ndernden Frequenz fest.
(8] Bypass ON/OFF Schaltet die Umgehung pro Band EIN.
(9] PEQ ON ON/OFF Schaltet den PEQ EIN.
@® | Output Level -o0 pbis +0 dB Stellt den Pegel des Ausgangssignals ein.
(11] On ON/OFF Schaltet den Ausgang EIN.
m Filtertyp

Es stehen verschiedene Kurventypen zur Verfligung, um den Pegel zu andern. Klicken Sie auf die
Schaltflache [Type] und wéahlen Sie aus dem MenU einen Filtertyp aus.

« PEQ

Dies ist ein allgemeiner, parametrischer Equalizer.

e L. SHELF (Low Shelving)

Es gibt keine Dampfung bei niedrigen Frequenzen. Der Sound wird erst ab Grenzfrequenz mit
einer konstanten Rate hin zu den héheren Frequenzen gedampft. Die Dampfungsrate pro
Oktave kann auf [6 dB/Oct] oder [12 dB/Oct] eingestellt werden.

* H.SHELF (High Shelving)

Es gibt keine Dampfung bei hohen Frequenzen. Der Sound wird erst ab Grenzfrequenz mit
einer konstanten Rate hin zu den niedrigeren Frequenzen gedampft. Die Dampfungsrate pro
Oktave kann auf [6 dB/Oct] oder [12 dB/Oct] eingestellt werden.

- HPF

Dieser Hochpassfilter (Q=0,7) dampft die niedrigen Frequenzen mit einer sanften Kurve
(12 dB/Oktave).

« LPF

Dieser Tiefpassfilter (Q=0,7) dampft die hohen Frequenzen mit einer sanften Kurve (12 dB/

Oktave).
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Steuert den Ausgangspegel fur einzelne Kanale. Fader-Komponenten gibt es fur 1, 2, 4, 8, 12 und
16 Kanéle.
© Fader - - - - Faderi2) - - - - Fader(3) - =~ - ¢ Faderfd) - - - - - Fader(s) - = -+ - Faderfg) - - - - -
1 Channel . | 2cChannel y 4 Channel . | & cChannel 2 12 Channel . | 16 Channel
IN1 auT1 - LN ouT1 - LJIN1 auT1 - LN ouT1 - LJIN1 auT1 - LN ouT1
1% . - - - LJINZ ouTz] - LNz ouTz2
IN3 auTs INZ auTs
IN4 auTa 1N ouTS
INS auTs INS ouTsS
ING ouTe ING ouTe
IN7 auTy IN7 auTy
IN2 ouTs INE ouTs
IND auTal] - Cling ouTa
IN10 OUT10[] - CJIN10 OUTH0
IN11 OUT11 -LJIN11 OUuTH4
IN12 OoUT12[]1-[JIN12 OUuTH2
3% -LlIN1E - OUTH3
IN14 OUT14
................................................... e EE
................ T HEE
................................................... o

Doppelklicken Sie auf eine Komponente, um den dazugehérigen Komponenteneditor zu 6ffnen. Die
Zahl der Kandle ist unterschiedlich, doch alle Komponenten haben die Konfiguration im
Komponenteneditor gemeinsam.

Komponenteneditor fur Fader

ALAA 7]

Fade Fade Fade Fade Fade Fade Fade Fade Fade Fade Fade Fade

4 5 & 7 9 L] n 12 3 4 15 16

Fader 16 Channel

Parameter Wertebereich Funktion
© | Phase ON/OFF Dreht die Phase des Ausgangssignals pro Kanal um.
® |On ON/OFF Schaltet den Ausgang eines Kanals EIN.
©® | Fader -0 bis +10 dB Legt pro Kanal den Pegel des Ausgangssignals fest.
O |Fade ON/OFF Schaltet Uberblenden bei einem Szenenabruf EIN
oder AUS.
m [Fade]

Legt die Aktion des Faders fest, wenn es wéhrend eines Szenenabrufs zu einer groBen
Positionsveranderung kommt. Wenn der Parameter eingeschaltet ist, dann bewegt sich der Fader
nach dem Sprung allmahlich zur neuen Position. Andernfalls springt der Fader abrupt zu den in
der abgerufenen Szene gespeicherten Parametern.

Einzelheiten Uber das Einstellen von Komponenten, die mit Fader betrieben werden sollen, sowie
Uber den Zeitraum, wenn [Fade] eingeschaltet ist, finden Sie unter ,Das Dialogfeld Scene
Manager*® (Seite 70).

Bedienungsanleitung zum DME Designer



Kapitel 6 Komponentenanleitung

Feedback Suppressor (Riickkopplungsunterdriucker)

Der Ruckkopplungsunterdricker verringert die Rickkopplungskomponenten des Signals.

%= Feedback Supp... EE|E|

Feedback S

Parameter
© | Mode Speech (Sprache) Wahlt den Typ des zu verarbeitenden Eingangssignals
Wahlen Sie diesen Modus, | aus.
wenn die Eingabequelle
Sprache ist.
Music
Wahlen Sie diesen Modus,
wenn die Eingabequelle
Musik ist.
® | Suppression Level |0 ~9 Stellt die Starke der Ruckkopplungsunterdrickung ein.
GroBere Werte erzeugen eine starkere
Ruckkopplungsunterdrickung.
AuBerdem wird der durch den Effekt erzeugte Betrag
der Tonhdéhenanderung in Cents angezeigt.
©® | Bypass ON/OFF Schaltet den Bypass ein.
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Filter

Ein Filter leitet bestimmte Frequenzen durch und dampft alle anderen.
In der Filtergruppe stehen sieben Filtertypen zur Verfigung: Bandpassfilter (BPF), Hochpassfilter
(HPF), Tiefpassfilter (LPF), Notch-Filter (Notch), sowie programmierbare BPF, HPF und LPF.

Bandpassfilter (BPF)

Der Bandpassfilter leitet das Signal auf einem bestimmten Frequenzband durch, wéhrend er die
anderenFrequenzenauBerhalb desBandesdampft. Esgibtzwei Typenvon BPF-Komponenten: Mono
und Stereo. Mono-BPF haben einen Eingang und einen Ausgang. Stereo-BPF haben jeweils zwei.

BPF CBRR(D)

. [ Mono . [ Sterea ]

- L1IN1 auT1 - - [LJINIL QUT1LL] -
1% IN1R QUT1R

| 3 | 1w T -

Doppelklicken Sie auf eine Komponente, um den dazugehoérigen Komponenteneditor zu 6ffnen. Die
Parameter sind fur Mono- und Stereokomponenten dieselben.

Komponenteneditor fiir BPF

Bereich Parameter Wertebereich Funktion

© | Input Level -0 bis +10 dB Stellt den Pegel des Eingangssignals ein.

(2) Phase ON/OFF Dreht die Phase des Eingangssignals um.

©® |BPF Frequency 20 Hz bis 20 kHz |Hier kdnnen Sie die Mittenfrequenz
einstellen.

(4] Q: 0,1 bis 16,0 Legt die Breite der einzelnen
Frequenzbander fest.

(5) Bypass ON/OFF Schaltet den Bypass EIN.

O | Output Level -0 bis +0 dB Stellt den Pegel des Ausgangssignals ein.
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Hochpassfilter (HPF)

Der Hochpassfilter leitet Frequenzen des Signals durch, die Uber einer festgelegten Frequenz liegen,
wahrend er die anderen Frequenzen dampft. Es gibt zwei Typen von HPF-Komponenten: Mono und
Stereo. Monokanal-HPF haben einen Eingang und einen Ausgang. Stereokanal-HPF haben jeweils zwei.

Doppelklicken Sie auf eine Komponente, um den dazugehdérigen Komponenteneditor zu 6ffnen. Die
Parameter sind fir Mono- und Stereokomponenten dieselben.

Komponenteneditor fir HPF

Bereich Parameter Wertebereich Funktion
© | Input Level -0 bis +10 dB Stellt den Pegel des Eingangssignals ein.
(2) Phase ON/OFF Dreht die Phase des Eingangssignals um.
® | HPF Frequency 20 Hz bis 20 kHz | Stellt die Grenzfrequenz ein.
(4] Slope 6 dB/Oct Legt die Dampfung pro Oktave fest.

12 dB/Oct

(5) Bypass ON/OFF Schaltet den Bypass EIN.
O | Output Level -0 bis +0 dB Stellt den Pegel des Ausgangssignals ein.
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LPF (Tiefpassfilter)

Der Tiefpassfilter leitet Frequenzen des Signals durch, die unter einer festgelegten Frequenz liegen,
wahrend er die hdheren Frequenzen dampft. Es gibt zwei Typen von LPF-Komponenten: Mono und
Stereo. Mono-LPF haben einen Eingang und einen Ausgang. Stereo-BPF haben jeweils zwei.

Doppelklicken Sie auf eine Komponente, um den dazugehérigen Komponenteneditor zu 6ffnen. Die
Parameter sind fur Mono- und Stereokomponenten dieselben.

Komponenteneditor fur LPF

Bereich Parameter Wertebereich Funktion
© | Input Level -0 pis +10 dB Stellt den Pegel des Eingangssignals ein.
(2] Phase ON/OFF Dreht die Phase des Eingangssignals um.
® |LPF Frequency 20 Hz bis 20 kHz | Stellt die Grenzfrequenz ein.
(4] Slope 6 dB/Oct Legt die Dampfung pro Oktave fest.

12 dB/Oct

(5) Bypass ON/OFF Schaltet den Bypass EIN.
@ | Output Level -o0 bis +0 dB Stellt den Pegel des Ausgangssignals ein.
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Notch-Filter (Notch)

Dieser Filtertyp dampft das Signal innerhalb eines festgelegten Frequenzbandes, wahrend die
Frequenzen auBerhalb dieses Bandes durchgeleitet werden. Es gibt zwei Typen von Notch-Filter-
Komponenten: Mono und Stereo. Mono-Notch-Filter haben einen Eingang und einen Ausgang.
Stereo-Notch-Filter haben jeweils zwei.

Motch: - - -

- Noteht2)

Mond
N1

Stereo

OuT1L]- LML OUTIL|
1% -LIINIR OUTAR
1%

Doppelklicken Sie auf eine Komponente, um den dazugehérigen Komponenteneditor zu 6ffnen. Die
Parameter sind fur Mono- und Stereokomponenten dieselben.

Komponenteneditor fur Notch-Filter

Bereich Parameter Wertebereich Funktion

© | Input Level -0 pis +10 dB Stellt den Pegel des Eingangssignals ein.

(2) Phase ON/OFF Dreht die Phase des Eingangssignals um.

©® | Notch Frequency 20 Hz bis 20 kHz |Hier kdnnen Sie die Mittenfrequenz
einstellen.

(4] Q: 0,1 bis 63,0 Legt die Breite des zu &ndernden
Frequenzbandes fest.

(5) Bypass ON/OFF Schaltet den Bypass EIN.

O | Output Level -o0 bis =0 dB Stellt den Pegel des Ausgangssignals ein.
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Programmierbare BPF

Der Bandpassfilter leitet das Signal auf einem bestimmten Frequenzband durch, wahrend er die
anderen Frequenzen auBerhalb des Bandes dampft. Beim programmierbaren Bandpassfilter kénnen
der Filtertyp und der Verlauf zwischen dem durchgeleiteten und dem ausgefilterten Frequenzband
eingestellt werden.

Es gibt zwei Typen von programmierbaren BPF-Komponenten: Mono und Stereo. Die fur Monokanale
ausgelegten, programmierbaren Bandpassfilter haben einen Eingang und einen Ausgang. Die far
Stereokanéle ausgelegten haben jeweils zwei.

" Progr BPF - Progr BPF(2) -

. [ Hono .. [ Steren nl
IN1 auT1 IN1L  OUT1L

. 1% - - [lINIR OUTIR[]- - -

. L= Zw T

Doppelklicken Sie auf eine Komponente, um den dazugehérigen Komponenteneditor zu 6ffnen. Die
Parameter sind fir Mono- und Stereokomponenten dieselben.

Komponenteneditor fur programmierbare BPF

= Programmable BPF

Bereich

Parameter

Wertebereich

Funktion

Input

Level

-0 pis +10 dB

Stellt den Pegel des Eingangssignals ein.

Phase

ON/OFF

Dreht die Phase des Eingangssignals um.

HPF

Frequency

20 Hz bis 20 kHz

Stellt die HPF-Grenzfrequenz ein.

00

Type

Thru

6 dB/Oct

12 dB/Oct AdjustGe
12 dB/Oct Butrwrth
12 dB/Oct Bessel
12 dB/Oct Linkwitz
18 dB/Oct AdjustGc
18 dB/Oct Butrwrth
18 dB/Oct Bessel
24 dB/Oct AdjustGe
24 dB/Oct Butrwrth
24 dB/Oct Bessel
24 dB/Oct Linkwitz
36 dB/Oct AdjustGe
36 dB/Oct Butrwrth
36 dB/Oct Bessel
48 dB/Oct AdjustGe
48 dB/Oct Butrwrth
48 dB/Oct Bessel
48 dB/Oct Linkwitz

Stellt die Dampfung pro Oktave und
Filtertyp ein.
[THRU] schaltet den Filter aus.

Gc

-6 dB bis +6 dB

Wenn als Typ [AdjustGc] (Anpassbare
Grenzfrequenzanhebung) gewahlt wird, kann
hier die Verstarkung der Grenzfrequenz
eingestellt werden.

Bypass

ON/OFF

Schaltet den Bypass EIN.
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Bereich

Parameter

Wertebereich

Funktion

(= JN

LPF

Frequency

20 Hz bis 20 kHz

Stellt die LPF-Grenzfrequenz ein.

Type

Thru

6 dB/Oct

12 dB/Oct AdjustGe
12 dB/Oct Butrwrth
12 dB/Oct Bessel
12 dB/Oct Linkwitz
18 dB/Oct AdjustGc
18 dB/Oct Butrwrth
18 dB/Oct Bessel
24 dB/Oct AdjustGe
24 dB/Oct Butrwrth
24 dB/Oct Bessel
24 dB/Oct Linkwitz
36 dB/Oct AdjustGe
36 dB/Oct Butrwrth
36 dB/Oct Bessel
48 dB/Oct AdjustGe
48 dB/Oct Butrwrth
48 dB/Oct Bessel
48 dB/Oct Linkwitz

Stellt die Dampfung pro Oktave und
Filtertyp ein.
[THRU] schaltet den Filter aus.

Gc

-6 dB bis +6 dB

Wenn als Typ [AdjustGc] (Anpassbare
Grenzfrequenzanhebung) gewahlt wird, kann
hier die Verstarkung der Grenzfrequenz
eingestellt werden.

Bypass

ON/OFF

Schaltet den Bypass EIN.

6

Output

Level

-0 pis +0 dB

Stellt den Pegel des Ausgangssignals ein.
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Programmierbare HPF

Der Hochpassfilter leitet Frequenzen des Signals durch, die Uber einer festgelegten Frequenz liegen,
wahrend er die niedrigeren Frequenzen dampft. Beim programmierbaren Bandpassfilter kbnnen der
Filtertyp und der Verlauf zwischen dem durchgeleiteten und dem ausgefilterten Frequenzband

eingestellt werden.

Es gibt zwei Typen von programmierbaren HPF-Komponenten: Mono und Stereo. Fur Monokanal
ausgelegte, programmierbare Hochpassfilter haben einen Eingang und einen Ausgang. Die fur
Stereokanal ausgelegten haben jeweils zwei.

Doppelklicken Sie auf eine Komponente, um den dazugehérigen Komponenteneditor zu 6ffnen. Die
Parameter sind fir Mono- und Stereokomponenten dieselben.

Komponenteneditor fiir programmierbare HPF-Komponenten

o Programmable HPE

Snar

R T

Bereich Parameter Wertebereich Funktion
© | Input Level -0 bis +10 dB Stellt den Pegel des Eingangssignals ein.
(2) Phase ON/OFF Dreht die Phase des Eingangssignals um.
©® | HPF Frequency 20 Hz bis 20 kHz Stellt die HPF-Grenzfrequenz ein.
(5) Type Thru Stellt die Dampfung pro Oktave und
6 dB/Oct Filtertyp ein.
12 dB/Oct AdjustGe [THRU] schaltet den Filter aus.
12 dB/Oct Butrwrth
12 dB/Oct Bessel
12 dB/Oct Linkwitz
18 dB/Oct AdjustGe
18 dB/Oct Butrwrth
18 dB/Oct Bessel
24 dB/Oct AdjustGe
24 dB/Oct Butrwrth
24 dB/Oct Bessel
24 dB/Oct Linkwitz
36 dB/Oct AdjustGe
36 dB/Oct Butrwrth
36 dB/Oct Bessel
48 dB/Oct AdjustGe
48 dB/Oct Butrwrth
48 dB/Oct Bessel
48 dB/Oct Linkwitz
(6] Ge -6 dB bis +6 dB Wenn als Typ [AdjustGc] (Anpassbare
Grenzfrequenzanhebung) gewahlt wird, kann
hier die Verstarkung der Grenzfrequenz
eingestellt werden.
Q Bypass ON/OFF Schaltet den Bypass EIN.
O | Output Level -0 bis +0 dB Stellt den Pegel des Ausgangssignals ein.
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Programmierbare LPF

Der Tiefpassfilter leitet Frequenzen des Signals durch, die unter einer festgelegten Frequenz liegen,
wahrend er die hdheren Frequenzen dampft. Beim programmierbaren Tiefpassfilter kbnnen der
Filtertyp und der Verlauf zwischen dem durchgeleiteten und dem ausgefilterten Frequenzband

eingestellt werden.

Es gibt zwei Typen von programmierbaren LPF-Komponenten: Mono und Stereo. Fir Monokanal
ausgelegte, programmierbare Tiefpassfilter haben einen Eingang und einen Ausgang. Die fur
Stereokanal ausgelegten haben jeweils zwei.

Doppelklicken Sie auf eine Komponente, um den dazugehérigen Komponenteneditor zu 6ffnen. Die
Parameter sind fir Mono- und Stereokomponenten dieselben.

=E Programmable LPF

Komponenteneditor fiir programmierbare LPF

SEX

m

Outrut

Bereich Parameter Wertebereich Funktion
© | Input Level -0 bis +10 dB Stellt den Pegel des Eingangssignals ein.
(2) Phase ON/OFF Dreht die Phase des Eingangssignals um.
® |LPF Frequency 20 Hz bis 20 kHz Stellt die LPF-Grenzfrequenz ein.
(5) Type Thru Stellt die Dampfung pro Oktave und
6 dB/Oct Filtertyp ein.
12 dB/Oct AdjustGe [THRU] schaltet den Filter aus.
12 dB/Oct Butrwrth
12 dB/Oct Bessel
12 dB/Oct Linkwitz
18 dB/Oct AdjustGe
18 dB/Oct Butrwrth
18 dB/Oct Bessel
24 dB/Oct AdjustGc
24 dB/Oct Butrwrth
24 dB/Oct Bessel
24 dB/Oct Linkwitz
36 dB/Oct AdjustGe
36 dB/Oct Butrwrth
36 dB/Oct Bessel
48 dB/Oct AdjustGe
48 dB/Oct Butrwrth
48 dB/Oct Bessel
48 dB/Oct Linkwitz
(6) Gc -6 dB bis +6 dB Wenn als Typ [AdjustGc] (Anpassbarer
Grenzfrequenz-Gain) gewahlt wird, kann hier
die Verstarkung der Grenzfrequenz
eingestellt werden.
(7) Bypass ON/OFF Schaltet den Bypass EIN.
O | Output Level -0 bis +0 dB Stellt den Pegel des Ausgangssignals ein.
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Pegelanzeige

Zeigt den Pegel von Signalen an. Pegelanzeige-Komponenten gibt es fur 1, 2, 4, 8, 12 und 16 Kanéle.

» Meter(Q) s Meter(3Y 0 0 Meter(dr - © Meter(Sr - - Meter(GT

Doppelklicken Sie auf eine Komponente, um den dazugehérigen Komponenteneditor zu 6ffnen. Die
Anzahl der Kandle ist je nach Komponente unterschiedlich, doch sie werden im Komponenteneditor
auf dieselbe Art konfiguriert.

Komponenteneditor fir Pegelanzeigen

= Meter

2 9 | f 1’ 12 M5 e

Name Funktionen

© | Meter Zeigt den Signalpegel pro Kanal an.
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In der Gruppe Miscellaneous (Verschiedenes) gibt es die Untergruppen Oscillator und den Wav

File Player.

Oszillator

Die Untergruppe Oscillator enthélt eine einkanalige Oszillatorkomponente. Der Oszillator generiert
Sinuswellen mit festen Frequenzen von 100 Hz, 1 kHz und 10 kHz, eine Sinuswelle mit variabler
Frequenz, rosa Rauschen und Rauschimpulse.

Ozcillatar - -

Iiono .
auT
1% .

Doppelklicken Sie auf eine Komponente, um den dazugehoérigen Komponenteneditor zu 6ffnen.

Komponenteneditor fiir Oszillator

Ozcillator  Mono

Bereich Parameter Wertebereich Funktion
@ | Wave Form Sinus 100 Hz Auswahl der Frequenz und der zu
1 kHz generierenden Wellenform. Es kann jeweils
10 kHz nur einer der sechs Schaltflachen fur Sinus
Vari bzw. Rauschen aktiviert werden.
(2] Noise Pink
Burst
(3) Frequency 20 Hz bis 20 kHz | Wenn die Sinusoption [Vari] ausgewahit
wurde, kann mit diesem Drehregler die
Frequenz der generierten Sinuswelle
eingestellt werden.
O | Output Level -0 bis +6 dB Zeigt den Signalpegel an.
(5] On ON/OFF Schaltet den Oszillator EIN.
(6] Meter -- Zeigt den Pegel des Ausgangssignals an.

Pink (Rosa Rauschen)

Ein Standardsignal, das fur das Messen von Klangen verwendet wird.
Dieser Klang deckt einen Frequenzbereich von 20 Hz bis 20 kHz ab. Bei Verdoppelung der
Frequenz wird die Energie des Klanges halbiert. Der Klangpegel ist bei allen Frequenzen gleich.

Burst (Rauschimpulse)
Standige Ausgabe von rosa Rauschen.
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Wav File Player

Der Wav File Player ist eine Komponente fUr die Wiedergabe von Wave-Dateien. Es kann nur eine Wav-File-
Player-Komponente in jeder DME-Einheit aufgerufen werden.

Wenn Sie den Effekttyp fur SPX-Komponenten umschalten, wéhrend Wave-Dateien vom Wav File Player abgespielt werden,
kénnen Aussetzer in der Wave-Dateiwiedergabe auftreten.

Wenn eine Wave-Datei abgespielt wird, wahrend die DME auf den Betrieb bei 88,2 kHz oder 96 kHz eingestellt ist, wird nur
der Ausgang OUT1 des Wav File Player Uber den Kanal Left ausgegeben. Es erfolgt keine Ausgabe aus OUT2.

© Wy File Player - -

Doppelklicken Sie auf die Komponenten, um den zugehérigen Komponenteneditor zu 6ffnen.

Komponenteneditor fir den Wav File Player

=2 Wav File Player

InFut Way File Plager

Bereich Parameter | Wertebereich Funktion

© | Ex Input Level -0 pis 0 dB Stellt den Eingangspegel eines Eingangs-Ports ein. Nur
wirksam, wenn ,External Input” als ,Wiedergabedatei®
ausgewahlt ist.

® | Wav File Play 001 bis 100 Wahlt die Wiedergabedatei (Playback File) aus und zeigt
Player sie an.

Es kénnen nur Dateien ausgewahlt werden, die mit dem
Wav File Manager in der DME-Einheit abgelegt wurde, in
der sich diese Komponente befindet.

°

List - Offnen Sie den Wav File Manager, um eine Liste der
Dateien anzuzeigen, die sich in der DME-Einheit befinden,
in der auch die Komponente enthalten ist.

Diese Liste fungiert auch als Playlist.

R )| - Offnet die vorhergehenden Datei in der Play-Liste.

>> | -- Wahit die als nachstes wiederzugebende Datei in der
Abspielreihenfolge aus.

Spielt die ausgewahlte Wave-Datei ab. Mute wird
ausgeschaltet, wenn ,External Input” ausgewahlt wird.

o © 060

| -- Stoppt die Wiedergabe der Wave-Datei. Stummgeschaltet,
wenn ,External Input” ausgewahlt ist.

Wenn die Synchronisation wahrend der Wiedergabe erfolgt, wird die Wiedergabe angehalten.
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Die Mischergruppe besteht aus Auto Mixer, Delay Matrix und Matrix Mixer.

Auto Mixer

Jeder Eingangskanal hat ein Noise Gate (Rauschsperre), das nur Signale durchlasst, die tber einem
festgelegten Schwellenwert liegen. Es gibt funf Mixertypen mit jeweils unterschiedlicher Zahl von

Eingangen.

Doppelklicken Sie auf eine Komponente, um den dazugehérigen Komponenteneditor zu 6ffnen. Die
Anzahl der Kandle ist je nach Komponente unterschiedlich, doch sie werden im Komponenteneditor
auf dieselbe Art konfiguriert. Der Komponenteneditor fur Auto Mixer besteht aus zwei Bereichen:

Eingangskanéale und Masterausgang.

Komponenteneditor fur Auto Mixer

== Auto Mixer

18T 18T 18T 181m 181 181m I
e Py

dim

181
P

181m
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Bereich Parameter Wertebereich Funktion

© | Eingangskanale | Phase ON/OFF Dreht die Phase des Eingangssignals in
einem Kanal um.

(2) Gate-Anzeige - Wenn das Gate getffnet ist, ist die
Anzeige grun. Ist es geschlossen, ist die
Anzeige gelb.

(3) Threshold -54 dB bis 0 dB Stellt den Schwellenwert fUr jedes
Gate ein.

(4) Hold 44,1 kHz: 110 m bis 2,13 s| Legt die Haltezeit fest.

48 kHz: 101 m bis 1,96 s | Der Wertebereich kann je nach
88,2 kHz: 55,1 m bis 1,06 s| verwendeter Frequenz unterschiedlich
96 kHz: 50. 6 m bis 981 m | sein.
(5) Decay 44,1 kHz: 110 m bis 46 s | Stellt die Geschwindigkeit ein, mit der
48 kHz: 101 m bis 42,3 s | das Gate schlieBt (Abklingzeit).
88,2 kHz: 55 m bis 23 s Der Wertebereich kann je nach
96 kHz: 51 m bis 21,1 s verwendeter Frequenz unterschiedlich
sein.

(6] Solo ON/OFF Schaltet Solo EIN. Wenn auch nur ein
Kanal auf Solo gesetzt ist, werden alle
nicht auf Solo gesetzten Kanéle
stummgeschaltet.

(7) On ON/OFF Schaltet den Eingang eines Kanals EIN.

(5] Fader -0 pis +10 dB Stellt den Pegel des Eingangssignals pro
Kanal ein.

© | Master- Gain Correct ON/OFF Der Ausgangs-Gain wird entsprechend

Ausgang der Anzahl der zusammengemischten
Kanale angepasst.

(10] On ON/OFF Schaltet den Ausgang aller Kanale EIN.

(11] Master -o0 bis +10 dB Stellt den Pegel des Ausgangssignals
ein.

Bedienungsanleitung zum DME Designer




Kapitel 6 Komponentenanleitung

Delay Matrix (Verzéogerungsmatrix)

Dies ist ein Matrix-Mixer, mit dem fur jeden Ausgang die Verzégerung und die Pegelanpassung
unabhangig eingestellt werden kann. Es gibt drei Gruppen von Delay-Matrizes, je nach Zahl der
Eingange: 2, 4 und 8 Eingange. In jeder dieser drei Gruppen gibt es funf Mixer mit jeweils 2, 4, 8, 12
oder 16 Ausgange, insgesamt also 15 Komponenten.

© Delary Matrix - - - Delay Matrixg2) - - Delay Matti(3) - - Delsy Matrix(4) © - Delay Matrix(S) - -
* [ 2 Irput 2 Outal | . . [ 2irput 12 Output 72 gt 16 Output
- 1IN ouT1 IH1 ouTqL] - LIINY ouT1L] -
- [JINZ ouTz IMZ ouT2[] - CIINZ ouTz2
2% ouT3 ouTs
ouT4 ouTg
ouTs ouTs
ouTs QuTE
ouT? ouT?
ouTs[] - ouTs] -
ouTaL - ouTard - 2 Input
ouT10L] - ouT10L0] -
auT11 ouT1
auT1z ouT12
E% auT12
ouT14
ouT1s
OuT1E
T%

* Defay Matrix() © © Delay Matrix(7)  * Delay Mairix(8) * * Delay Malrix(3) * * Delay Matrix(10

Flnput 12 Cutpud [ & Input 16 Outut
N1 ouT1 - [JIN1 auT1 y
N2 ouTz IN2 auTz
INZ ouT3 INZ auT3s
N4 OUT4 N4 0UT4
TS auTs
ouTE QuTE
ouTFL] - ouTFL] -
ouTa] QuTard -
ouTar] - ouTal] - 4 Inlet
auT10 ouT10
auT11 ouTI
ouTi2 ouT12
ouT1z
ouT14
ouT1S
OUT16
2%

© Delay Matrie(11)° - Delay Matrix(12) = Delay Matrix(13)° © Delay Matrixt14) - Delay Matrix(15) -

B Ut 2 Outplt . [ 5 InpuE 4 Ouwiplt . [ 5 e & O FInput 12 outpud [T e 15 Ouput
N1 OUTd N1 OUTA N1 OUTd N1 OUTd N1 OUTH
Nz OUT2(] ClNe  oUT2[]-CIINZ  QUTZ N2 ouT2[]-CIINZ  QUTZ
ING ‘CINZ  OUT300-CING - OUT3 N3 DUT3C]-CIINE  QUTE
14 N4 OUT4 N4 OUT4 N4 DUTA[]-CJIN4  CUTA
N5 N5 N5 OUTS N5 N5 OUTS
ING NG N6 OUTS N6 OUTS
IN7 IN7 N7 OUT7 N7 OOT7C]-
N8 -Cling CCliwe oot Mg ooTe(l-
5% 2% 14% ouTa 8 Input
. . oUT00] -
ouT1
ouT12
oUT13
oUT14
QUT1S
OUT16
26%

Doppelklicken Sie auf eine Komponente, um den dazugehérigen Komponenteneditor zu 6ffnen. Die
Anzahl der Eingangs- und Ausgangskanale ist je nach Komponente unterschiedlich, doch alle werden
im Komponenteneditor auf dieselbe Art konfiguriert.

Der Komponenteneditor fur Delay Matrix besteht aus vier Bereichen: Input, Output, Matrix und Block.
Die [Master]-Schaltflachen in den Bereichen [Input] und [Output] zeigen Fenster an, in denen Master-
Einstellungen fur Eingang und Ausgang vorgenommen werden kénnen. Delay und Pegel werden fur
jeden Kanal in gesonderten Fenstern mit jeweils vier Kanalen festgelegt.

Komponenteneditor fur Delay Matrix

EE Delay Matrix

Delay Matri; 2 Input 16 Qutput
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Bereich Name Funktion

@ | Input Master Offnet das Fenster ,Input Master®.

©® | Output Master Offnet das Fenster ,Output Master".

©® | Matrix Delay-Anzeigen Zeigt den Pegel und die Verzdgerungszeit fur jeden

Ausgangspegelanzeigen | Ausgangskanal an. Durch Klicken auf diesen Bereich
wird das ,Crosspoint“-Fenster angezeigt.

O | Block On Schaltet den Ausgang fur alle Kanéle im Crosspoint-
Fenster EIN. Die [On]-Schaltflache wird erleuchtet
(keine Anderung im Komponenteneditor fur Delay
Matrix).

(5] Off Schaltet den Ausgang fur alle Kanale im Crosspoint-
Fenster AUS (keine Anderung im Komponenteneditor
fur Delay Matrix).

(6] Nominal Setzt alle Ausgangspegel im Crosspoint-Fenster auf
0 dB zurick. Die Delay-Einstellungen werden nicht
verandert.

(7] Minimum Setzt alle Ausgangspegel im Crosspoint-Fenster auf
-0 dB zurlck. Die Delay-Einstellungen werden nicht
verandert.

m Matrix (Delay-Anzeige/Ausgangspegelanzeige)

Die obere Zeile enthalt Delay-Anzeigen, die untere Ausgangspegelanzeigen. Somit kénnen die
Parameter aller Ausgangskanéle zugleich Uberblickt werden.

== L = = L B [

Delay-Anzeige
Y d I mm

Ausgangspegelanzeige i EmEm

Wenn Sie in der Matrix auf eine Ausgangskanal-Nummer klicken, wird das Editor-Fenster ,Delay
Matrix - All Inputs to One Output” (Alle Eingange auf einen Ausgang) geo6ffnet. Wenn Sie am linken
Rand der Matrix auf eine Eingangskanal-Nummer klicken, wird das Editor-Fenster ,Delay Matrix -
One Input to All Outputs® (Ein Eingang auf alle Ausgénge) gedffnet.

Klicken Sie hier, um das Editor-Fenster =
,Delay Matrix - All Inputs to One Output* zu 6ffnen. LA
Mirimum
Klicken Sie hier, um das Editor-Fenster Input
,Delay Matrix - One Input to All Outputs” zu 6ffnen.

balay Matrix & InPut 12 Output

Die Matrix ist in Gruppen eingeteilt. In der Matrix mit zwei Eing&ngen hat jede Gruppe zwei
Eingangskanéle und vier Ausgangskanale. In der Matrix mit vier Eingangen hat jede Gruppe vier
Eingangskanale und vier Ausgangskanale. Gruppen in Matrizen mit mehr als vier Eingadngen sind
identisch mit denen der Matrix mit vier Eingangen. Wenn Sie den Mauszeiger Uber eine Gruppe
bringen, werden deren Kanalnummern hell hervorgehoben. Durch einen Klick wird das Editor-
Fenster ,Delay Matrix - Crosspoint* gedffnet.
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Durch Klicken wird das Crosspoint-
Fenster ,In 1-4 x Out 1-4 gedffnet.

® Input Master

Kapitel 6 Komponentenanleitung

Bei einer Matrix mit zwei
Eingéngen wird das
Crosspoint-Fenster ,In 1-2 x
Out 1-4“ gedffnet.

Durch Klicken wird das Crosspoint-
Fenster ,In 5-8 x Out 5-8" gedffnet.

Wenn Sie im Komponenteneditor fur Delay Matrix auf die Schaltflache [Input Master] klicken, wird
das Editor-Fenster ,Delay Matrix - InputMaster” gedffnet. Hier kbnnen Sie den Master Input fur
jeden Kanal ein- und ausschalten (Schaltflachen [On]) und den Pegel einstellen.

Editor-Fenster ,Delay Matrix - InputMaster*

= Delay Matrix : InputMaster8

EEX

1

Minimum

Bereich Parameter Wertebereich Funktion

© | Input Phase ON/OFF Dreht die Phase der jeweiligen Eingangssignale in
einem Kanal um.

(2) Level - bis +10 dB | Stellt den Signalpegel in den jeweiligen
Eingangskanélen ein.

(3) Solo ON/OFF Schaltet Solo fur den jeweiligen Kanal EIN. Wenn
auch nur ein Kanal auf Solo gesetzt ist, werden alle
nicht auf Solo gesetzten Kanéle stummgeschaltet.

(4] On ON/OFF Schaltet den Eingang eines Kanals EIN.

© | Block On -- Schaltet den Eingang fur alle Kanéle im Fenster
,Input Master® EIN. Danach leuchtet die
Schaltflache [On].

(6) Off -- Schaltet den Eingang fur alle Kanéle im Fenster
»Input Master® AUS.

(7] Nominal -- Setzt alle Eingangspegel im Fenster ,Input Master®
auf 0 dB zurlck.

(8] Minimum -- Setzt alle Eingangspegel im Fenster ,Input Master”
auf -0 dB zurdck.

Bedienungsanleitung zum DME Designer
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m Qutput Master

Wenn Sie im Komponenteneditor fur Delay Matrix auf die Schaltflache [Output Master] klicken, wird
das Editor-Fenster ,Delay Matrix - OutputMaster” gedffnet. Hier kénnen Sie den Master Output fur

404

jeden Kanal ein- und ausschalten (Schaltflachen [On]) und den Pegel einstellen.
Editor-Fenster ,Delay Matrix - OutputMaster*

= Delay Matrix : QutputMaster8

o

i

Bereich Parameter Wertebereich Funktion

© | Output Pegelanzeige -- Zeigt pro Kanal den Pegel des Ausgangssignals an.

(2) Level -0 bis +10 dB | Legt pro Kanal den Pegel des Ausgangssignals
fest.

(3] On ON/OFF Schaltet den Ausgang des jeweiligen Kanals EIN.

O | Block On -- Schaltet den Ausgang fur alle Kanale im Fenster
,Output Master” EIN. Danach leuchtet die
Schaltflache [On].

(5) Off -- Schaltet den Ausgang fur alle Kanale im Fenster
,Output Master” AUS.

(6] Nominal -- Setzt alle Ausgangspegel im Fenster ,Output
Master* auf 0 dB zurtck.

(7] Minimum - Setzt alle Ausgangspegel im Fenster ,Output
Master" auf -0 dB zurUck.
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m All Inputs to One Output

Wenn Sie in der Matrix auf eine Ausgangskanal-Nummer klicken, wird das Editor-Fenster ,Delay
Matrix - All Inputs to One Output” (Alle Eingange auf einen Ausgang) getffnet. Es werden alle
Eingangskanale und ein Ausgangskanal angezeigt. Der Ausgangskanal ist derjenige, den Sie im
Komponenteneditor flr Delay Mixer angeklickt haben.

= Delay Matrix : InputAllToOutputXs
I E— — —

Dalaw Matrix

8 Input 2 Output

Kapitel 6 Komponentenanleitung

Bereich Parameter Wertebereich Funktion

© | Bus Send Level | Delay 0 bis 500 ms Stellt die Verzdgerungszeit pro Kanal ein.

(2) Level -0 bis +10 dB | Legt pro Eingangskanal den Pegel des
Ausgangssignals fest.

(3) On ON/OFF Schaltet den Ausgang fur den jeweiligen
Eingangskanal EIN.

O | Output Channel - Zeigt den gewdhlten Ausgangskanal an. Wéhlen
Sie einen anderen Kanal aus einem MenU aus.

(5) On ON/OFF Schaltet den Ausgang flr den im Fenster
angezeigten Kanal EIN.

(6) Pegelanzeige -- Zeigt den Signalpegel des im Fenster angezeigten
Ausgangskanals an.

© | Block On -- Schaltet alle Eingangskanale EIN. Danach leuchtet
die Schaltflache [On].

(8] Off -- Schaltet alle Eingangskanale AUS.

(o] Nominal - Setzt alle Eingangskanalpegel auf 0 dB zuruck.

(10) Minimum -- Setzt alle Eingangskanalpegel auf -« dB zurtck.

Umschalten des Ausgangskanals

Im Editor-Fenster ,Delay Matrix - All Inputs to One Output® wird der Ausgangskanal angezeigt, den
Sie im Komponenteneditor fur Delay Matrix angeklickt haben. Mit den [Channel]-Schaltflachen im
[Output]-Bereich des Editor-Fensters , Delay Matrix - All Inputs to One Output® kénnen Sie die im
Fenster angezeigte Kanalgruppe umschalten.

5 Delay Matrix : InputAllToOutputXs8
—

Wenn Sie den Komponenteneditor fur Delay Matrix aktivieren, wahrend das Editor-Fenster ,Delay
Matrix - All Inputs to One Output* angezeigt wird, und dann auf einen anderen Ausgangskanal
klicken, wird diese Kanalgruppe im Editor-Fenster angezeigt.

Fur jeden Komponenteneditor fur Delay Matrix wird jeweils ein Editor-Fenster ,Delay Matrix -

All Inputs to One Output* angezeigt.

Bedienungsanleitung zum DME Designer
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m One Input to All Outputs

Wenn Sie am linken Rand der Matrix auf eine Eingangskanal-Nummer Kklicken, wird das Editor-
Fenster ,Delay Matrix - One Input to All Outputs” (Ein Eingang auf alle Ausgange) geoffnet. Es
werden ein Eingangskanal und alle Ausgangskanéle angezeigt. Der Eingangskanal ist derjenige,
den Sie im Komponenteneditor fur Delay Mixer angeklickt haben.

= Delay Matrix : InputXToOutputAll8

Delas Matrix

0n

off
Homingl
Minimum

L T

Bereich Parameter | Wertebereich Funktion

© | Input Channel - Zeigt den gewahlten Eingangskanal an. Wahlen Sie
einen anderen Kanal aus einem Menu aus.

(2) Phase ON/OFF Dreht die Phase des Eingangssignals um.

(3] Level -0 bis +10 dB | Stellt den Pegel des Eingangssignals ein.

(4) Solo ON/OFF Schaltet Solo EIN. Wenn auch nur ein Kanal auf Solo
gesetzt ist, werden alle nicht auf Solo gesetzten
Kanéle stummgeschaltet.

(5) On ON/OFF Schaltet den Eingang EIN.

@ | Bus Send Level | Delay 0 bis 500 ms Stellt die Verzégerungszeit pro Ausgangskanal ein.

(7] Level -0 bis +10 dB | Legt pro Kanal den Pegel des Ausgangssignals fest.

(5] On ON/OFF Schaltet den Ausgang fur den jeweiligen
Ausgangskanal EIN.

© | Block On - Schaltet alle Ausgangskanale EIN. Danach leuchtet
die Schaltflache [On].

(10) Off - Schalltet alle Ausgangskanale AUS.

(11] Nominal - Setzt alle Ausgangskanalpegel auf 0 dB zurlck.

(12] Minimum - Setzt alle Ausgangskanalpegel auf - « dB zurtck.

Umschalten des Eingangskanals
Im Editor-Fenster ,Delay Matrix - One Input to All Outputs” wird der Eingangskanal angezeigt,
dessen Nummer Sie im Komponenteneditor fur Delay Matrix angeklickt haben.

Mit den [Channel]-Schaltflachen im [Input]-Bereich des Editor-Fensters ,Delay Matrix - All Inputs to
One Output” kénnen Sie die im Fenster angezeigte Kanalgruppe umschalten.

r

InFut

dolnFut &
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Kapitel 6 Komponentenanleitung

Wenn Sie den Komponenteneditor flr Delay Matrix aktivieren, wahrend das Editor-Fenster ,Delay
Matrix - All Inputs to One Output* angezeigt wird, und dann auf einen anderen Eingangskanal
klicken, wird dieser Kanal im Editor-Fenster angezeigt.

Fur jeden Komponenteneditor flr Delay Matrix wird jeweils ein Editor-Fenster ,Delay Matrix - One
Input to All Outputs” angezeigt.

Crosspoint

Wenn Sie im Komponenteneditor fur
Delay Matrix auf eine Pegelanzeige
klicken, dann wird das Editor-Fenster
,Delay Matrix - Crosspoint” fur diese
Gruppe angezeigt. Hier kénnen die
Eingangskanéle ein- und ausgeschaltet
und ihre Pegel eingestellt werden.
Genau wie im Komponenteneditor fUr

Delay Matrix werden alle

Eingangskanéle senkrecht und alle

Ausgangskanéle waagerecht

Editor-Fenster ,Delay Matrix - Crosspoint*

angeordnet.
Bereich Parameter Wertebereich Funktion

© | Input Channel -- Schaltet auf eine andere Kanalgruppe um.

® | Output Channel - Schaltet auf eine andere Kanalgruppe um.

©® | Bus Send Level | Delay 0 bis 500 ms Stellt die Verzégerungszeit pro Crosspoint ein.

(4] Level -0 bis +10 dB | Legt pro Crosspoint den Pegel des
Ausgangssignals fest.

(5] On ON/OFF Schaltet den Ausgang fur jeden Crosspoint EIN.

O | Block On -- Schaltet den Ausgang fur alle Kanale im
Crosspoint-Fenster EIN. Die Schaltflache [On]
leuchtet.

(7) Off - Schaltet den Ausgang fur alle Kanale im
Crosspoint-Fenster AUS.

(5] Nominal -- Setzt alle Ausgangspegel im Crosspoint-Fenster
auf 0 dB zurlck.

(9] Unterster Wert -- Setzt alle Ausgangspegel im Crosspoint-Fenster

auf -0 dB zurlck.

Bedienungsanleitung zum DME Designer
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Umschalten der Kanalgruppen

Das Editor-Fenster ,Delay Matrix - Crosspoint” zeigt jeweils vier Kanéle fur den Eingang und den
Ausgang an. Dabei wird immer die Kanalgruppe angezeigt, auf die Sie im Komponenteneditor fur
Delay Matrix geklickt haben. Mit den [Channel]-Schaltflachen in den [Input] und [Output]-
Bereichen des Editor-Fensters ,Delay Matrix - Crosspoint” kénnen Sie die im Fenster angezeigte
Kanalgruppe umschalten.

Outrut
InFut.
Channel

[Input]-Bereich [Output]-Bereich
[Channel]-Menii [Channel]-Menii

Wenn Sie im aktiven Komponenteneditor fur Delay Matrix auf eine andere Kanalgruppe klicken,
wird, sofern ein Editor-Fenster ,Delay Matrix - Crosspoint* geotffnet ist, diese Kanalgruppe im
Editor-Fenster angezeigt.

Fur jeden Komponenteneditor flr Delay Matrix wird immer nur ein Editor-Fenster ,Delay Matrix -
Crosspoint" angezeigt.

Matrix Mixer

Beim Matrix Mixer werden die Eingangskanéle und Ausgangsbusse in einer Schachbrett-
Konfiguration angeordnet. Fur jeden Ausgangsbus kénnen Sie die Gruppenbalance anpassen. In der
Gruppe Matrix Mixer gibt es 24 Komponenten mit einer jeweils unterschiedlichen Anzahl von
Eingangs- und Ausgangskanalen. Hinsichtlich der Anzahl der Eingangskanéale gibt es sieben
Gruppen: 2, 4, 8, 12, 16, 32 und 64 Eingangskanéle.

Metrix Mixer Madriz Mixer(2) - - - Mabrixbixer(3) Metrix Mixer(4) -~ - Matrixhicer(S) - - - - MalrixMixer(21) Metrix Mixer(22) - Matrix Mixer(24)
. . r puat pul

Matriz Mixer(25) .
put it

Matrix Mixer(B) - Matriz Mixer(7) - - MatrixMixer(8) © * Matrix Mizer(8)

Matrix Mizerf 00 - Matriz Mizeri110 - Watrix Mixert12) Matriz Mizeri13)- - Matriz Mixert141 - - -

| I‘Jl i‘n

Matrix Mixer(15)-  Matriz Mixer(18) - Matrix Mixer(17)
it

Matrix Mixer(15)

Wenn im Konfigurationsfenster DME64N eine Matrix Mixer-Komponente mit 64 Eingédngen und 64 Ausgéangen oder eine mit
64 Eingangen und 32 Ausgéngen eingefligt wird, kdnnen keine weiteren Komponenten mehr benutzt werden, selbst wenn
die Ressourcen-Anzeige noch nicht 100% erreicht hat. Diese beiden genannten Komponenten kénnen nicht in DME24N
verwendet werden.
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Kapitel 6 Komponentenanleitung

Doppelklicken Sie auf eine Komponente, um den dazugehérigen Komponenteneditor zu 6ffnen. Die
Anzahl der Eingangs- und Ausgangskanale ist je nach Komponente unterschiedlich, doch alle werden
im Komponenteneditor auf dieselbe Art konfiguriert.

Der Komponenteneditor flr Matrix Mixer besteht aus vier Bereichen: Input, Output, Matrix und Block.
Die [Master]-Schaltflachen in den Bereichen [Input] und [Output] zeigen Fenster an, in denen Master-
Einstellungen fur Eingang und Ausgang vorgenommen werden kénnen. Der Pegel wird fur jeden
Kanal in gesonderten Fenstern mit jeweils vier Kanalen festgelegt.

Komponenteneditor fur Matrix Mixer

Bereich Name Funktion

© | Input Master Offnet das Fenster ,Input Master”.

® | Output Master Offnet das Fenster ,Output Master®.

©® | Matrix Ausgangspegel Anzeige der Ausgangspegel fur die einzelnen Kanéle.
Durch Klicken auf diesen Bereich wird das ,Crosspoint*-
Fenster angezeigt.

O | Block On Schaltet den Ausgang fur alle Kanale im Crosspoint-
Fenster EIN. Die [On]-Schaltflache wird erleuchtet (keine
Anderung im Komponenteneditor fir Matrix Mixer).

(5) Off Schaltet den Ausgang fur alle Kanale im Crosspoint-
Fenster AUS (keine Anderung im Komponenteneditor fur
Matrix Mixer).

(6) Nominal Setzt alle Ausgangspegel im Crosspoint-Fenster auf O dB
zurdck.

(7] Minimum Setzt alle Ausgangspegel im Crosspoint-Fenster auf - « dB

zurlck.

Bedienungsanleitung zum DME Designer
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m Matrix (Ausgangspegel)
In der Matrix kbnnen die Parameter aller Ausgangskandle zugleich Uberblickt werden. Wenn der
entsprechende Kanal ausgeschaltet ist, wird die Pegelanzeige grau dargestellt.

Ausgangspegel

Wenn Sie in der Matrix auf eine Ausgangskanal-Nummer klicken, wird das Editor-Fenster ,Matrix
Mixer - All Inputs to One Output” (Alle Eingange auf einen Ausgang) geoffnet. Wenn Sie am linken
Rand der Matrix auf eine Eingangskanal-Nummer klicken, wird das Editor-Fenster ,Matrix Mixer -
One Input to All Outputs® (Ein Eingang auf alle Ausgéange) gedffnet.

T Matrix Mixer

Snar
0

Outrut
Klicken Sie hier, um das Editor-Fenster st
,Matrix Mixer - All Inputs to One
Output” zu 6ffnen.

o
E-
o |

-l

Klicken Sie hier, um das Editor-Fenster
»Matrix Mixer - One Input to All
Qutputs” zu 6ffnen.

[ T | — — — ——

5
e e b
- .. —— =
- .-
N BN S == g e
| — — — -

g InFut 8 Outpub

Die Matrix ist in Gruppen aufgeteilt, die jeweils vier Eingangskanéle und vier Ausgangskanéle
enthalten. Wenn Sie den Mauszeiger Uber eine Gruppe bringen, werden deren Kanalnummern hell
hervorgehoben. Durch einen Klick wird das Editor-Fenster ,Matrix Mixer - Crosspoint” geotffnet.

Outrut

ar

v id
|
1
|

|

|

1

|

1

Klicken Sie hier, um das Editor-Fenster ,In 1-4 x
Out 5-8 Matrix Mixer - Crosspoint” zu 6ffnen
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® |Input Master

Wenn Sie im Komponenteneditor fur Matrix Mixer auf die Schaltflache [Input Master] klicken, wird
das Editor-Fenster ,Matrix Mixer - InputMaster* gedffnet. Hier kdnnen Sie den Master Input fur
jeden Kanal ein- und ausschalten (Schaltflachen [On]) und den Pegel einstellen.

Editor-Fenster ,Matrix Mixer - InputMaster”

5= Matrix Mixer - InputMasterB

Minimum

2 InPut 2 Output 1Bel <

Bereich Parameter Wertebereich Funktion
© | Input Phase ON/OFF Dreht die Phase der jeweiligen Eingangssignale in
einem Kanal um.
(2] Level -0 bis +10 dB | Stellt den Signalpegel jedes Eingangskanals fur
den Ausgangsbus ein.
(3] Solo ON/OFF Schaltet Solo fur den jeweiligen Kanal EIN. Wenn

auch nur ein Kanal auf Solo gesetzt ist, werden alle
nicht auf Solo gesetzten Kanéle stummgeschaltet.

On ON/OFF Schaltet den Eingang eines Kanals EIN.

(4]

© | Block On -- Schaltet den Eingang fur alle Kanéale im Fenster
,Input Master® EIN. Danach leuchtet die
Schaltflache [On].

(6] Off -- Schaltet den Eingang fur alle Kanale im Fenster
»Input Master* AUS.

(7] Nominal - Setzt alle Ausgangspegel im Fenster ,Input Master*
auf 0 dB zuruck.

(8] Minimum -- Setzt alle Ausgangspegel im Fenster , Input Master®

auf -0 dB zurlick.

Bedienungsanleitung zum DME Designer
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m Qutput Master

Wenn Sie im Komponenteneditor fur Matrix Mixer auf die Schaltflache [Output Master] klicken, wird
das Editor-Fenster ,Matrix Mixer - OutputMaster” gedffnet. Hier kénnen Sie den Master Output fur
jeden Kanal ein- und ausschalten (Schaltflachen [On]) und den Pegel einstellen.

Editor-Fenster ,Matrix Mixer - OutputMaster”

= Matrix Mixer : OutputMaster8
= b .

18811 (271EH»

Bereich Parameter Wertebereich Funktion

© | Output Meter -- Zeigt pro Kanal den Pegel des Ausgangssignals
an.

(2) Level - bis +10 dB | Legt pro Kanal den Pegel des Ausgangssignals
fest.

(3] On ON/OFF Schaltet den Ausgang des jeweiligen Kanals EIN.

O | Block On -- Schaltet den Ausgang fur alle Kanéle im Fenster
,Output Master” EIN. Danach leuchtet die
Schaltflache [On].

(5] Off -- Schaltet den Ausgang fur alle Kanéle im Fenster
,Output Master” AUS.

(6) Nominal -- Setzt alle Ausgangspegel im Fenster ,Output
Master* auf 0 dB zurtck.

(7] Minimum -- Setzt alle Ausgangspegel im Fenster ,Output
Master” auf -0 dB zurtck.
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m All Inputs to One Output

Wenn Sie in der Matrix auf eine Ausgangskanal-Nummer klicken, wird das Editor-Fenster ,Matrix
Mixer - All Inputs to One Output* (Alle Eingange auf einen Ausgang) geoffnet. Es werden alle
Eingangskanale und ein Ausgangskanal angezeigt. Der Ausgangskanal ist derjenige, den Sie im

Komponenteneditor fir Matrix Mixer angeklickt haben.

= Matrix Mixer : Input 8lIToOutputXsg
T = —

& Infut 8 Outrut

Bereich Parameter Wertebereich Funktion

© | Bus Send Level | Level -0 bis +10 dB | Legt pro Eingangskanal den Pegel des
Ausgangssignals fest.

(2] On ON/OFF Schaltet den Ausgang fur den jeweiligen
Eingangskanal EIN.

© | Output Channel - Zeigt den gewahlten Ausgangskanal an. Wéhlen
Sie einen anderen Kanal aus einem Menu aus.

(4] On ON/OFF Schaltet den Ausgang fur den im Fenster
angezeigten Kanal EIN.

(5] Pegelanzeige -- Zeigt den Signalpegel des im Fenster angezeigten
Ausgangskanals an.

© | Block On - Schaltet alle Eingangskanale EIN. Danach leuchtet
die Schaltflache [On].

(7) Off -- Schaltet alle Eingangskanale AUS.

(8] Nominal - Setzt alle Eingangskanalpegel auf O dB zurdck.

(o] Minimum -- Setzt alle Ausgangskanalpegel auf - « dB zurlck.

Umschalten des Ausgangskanals

Im Editor-Fenster ,Matrix Mixer - All Inputs to One Output” wird der Ausgangskanal angezeigt, den
Sie im Komponenteneditor fur Matrix Mixer angeklickt haben. Mit den [Channel]-Schaltflachen im
[Output]-Bereich des Editor-Fensters ,Matrix Mixer - All Inputs to One Output” kénnen Sie die im
Fenster angezeigte Kanalgruppe umschalten.

= Matrix Mixer : Input AlIToOutputX8
T ik —

8 InFut & Dutrut 1881 c2FibH

Wenn Sie den Komponenteneditor fur Matrix Mixer aktivieren, wahrend das Editor-Fenster ,Matrix
Mixer - All Inputs to One Output* angezeigt wird, und dann auf einen anderen Ausgangskanal
klicken, wird diese Kanalgruppe im Editor-Fenster angezeigt.

Fur jeden Komponenteneditor far Matrix Mixer wird jeweils ein Editor-Fenster ,Matrix Mixer - All
Inputs to One Output” angezeigt.

Bedienungsanleitung zum DME Designer
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m One Input to All Outputs

Wenn Sie am linken Rand der Matrix auf eine Eingangskanal-Nummer Kklicken, wird das Editor-
Fenster ,Matrix Mixer- One Input to All Outputs® (Ein Eingang auf alle Ausgénge) geoffnet. Es
werden ein Eingangskanal und alle Ausgangskanéle angezeigt. Der Eingangskanal ist derjenige,
den Sie im Komponenteneditor fur Delay Mixer angeklickt haben.

= Matrix Mixer - InputXToOutput Al
— i —

InFut
Channel

& InFut 8 Outrut

8RN 271

Bereich Parameter Wertebereich Funktion

© | Input Channel - Zeigt den gewahlten Eingangskanal an. Wahlen
Sie einen anderen Kanal aus einem Menu aus.

(2) Phase ON/OFF Dreht die Phase des Eingangssignals um.

(3] Level -0 bis +10 dB Stellt den Pegel des Eingangssignals ein.

(4] Solo ON/OFF Schaltet Solo EIN. Wenn auch nur ein Kanal auf
Solo gesetzt ist, werden alle nicht auf Solo
gesetzten Kanéle stummgeschaltet.

(5] On ON/OFF Schaltet den Eingang EIN.

O | Bus Send Level -0 bis +10 dB Legt pro Kanal den Pegel des Ausgangssignals

Level fest.

(7) On ON/OFF Schaltet den Ausgang fUr den jeweiligen
Ausgangskanal EIN.

O | Block On - Schaltet alle Ausgangskanale EIN. Danach
leuchtet die Schaltflache [On].

(9] Off -- Schaltet alle Ausgangskanéle AUS.

(10] Nominal - Setzt alle Ausgangskanalpegel auf 0 dB zurlck.

(11) Minimum -- Setzt alle Ausgangskanalpegel auf - « dB zurtck.

Umschalten des Eingangskanals
Im Editor-Fenster ,Matrix Mixer - One Input to All Outputs* wird der Eingangskanal angezeigt,
dessen Nummer Sie im Komponenteneditor fur Matrix Mixer angeklickt haben.

Mit den [Channel]-Schaltflachen im [Input]-Bereich des Editor-Fensters ,Matrix Mixer - All Inputs to
One Output” kénnen Sie die im Fenster angezeigte Kanalgruppe umschalten.

InFut
Channel

5= Matrix Mixer : InputXToOutputAll3
e — —

Wenn Sie den Komponenteneditor fur Matrix Mixer aktivieren, wahrend das Editor-Fenster ,Matrix
Mixer - One Input to All Outputs* angezeigt wird, und dann auf einen anderen Eingangskanal
klicken, wird diese Kanalgruppe im Editor-Fenster angezeigt.

Fur jeden Komponenteneditor fir Matrix Mixer wird jeweils ein Editor-Fenster ,Matrix Mixer - One
Input to All Outputs” angezeigt.

Bedienungsanleitung zum DME Designer



Kapitel 6 Komponentenanleitung

m Crosspoint

Wenn Sie im Komponenteneditor fir Matrix Mixer auf eine Pegelanzeige klicken, dann wird das
Editor-Fenster ,Matrix Mixer - Crosspoint* fir diese Gruppe angezeigt. Hier kbnnen die
Eingangskanéle ein- und ausgeschaltet und ihre Pegel eingestellt werden. Genau wie im
Komponenteneditor fur Matrix Mixer werden alle Eingangskanéle senkrecht und alle
Ausgangskanéle waagerecht angeordnet.

Editor-Fenster ,Matrix Mixer - Crosspoint*

&= Matrix Mixer : CrossPointdx4

= —

InPut
Channe
i

Input 2 Output 18811 (271bH)

Bereich Parameter Wertebereich Funktion

© | Input Channel -- Schaltet auf eine andere Kanalgruppe um.

® | Output Channel -- Schaltet auf eine andere Kanalgruppe um.

©® | Bus Send Level | Level -0 bis +10 dB | Legt pro Crosspoint den Pegel des
Ausgangssignals fest.

(4] On ON/OFF Schaltet den Ausgang fur jeden Crosspoint EIN.

© | Block On -- Schaltet den Ausgang fur alle Kanéle im
Crosspoint-Fenster EIN. Danach leuchtet die
Schaltflache [On].

(6) Off - Schaltet den Ausgang fur alle Kanale im
Crosspoint-Fenster AUS.

(7] Nominal -- Setzt alle Ausgangspegel im Crosspoint-Fenster
auf 0 dB zurtck.

(5] Minimum -- Setzt alle Ausgangskanalpegel im Crosspoint-
Fenster auf -0 dB zurdck.

Bedienungsanleitung zum DME Designer
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Umschalten der Kanalgruppen

Das Editor-Fenster ,Matrix Mixer - Crosspoint” zeigt jeweils vier Kanéle fur den Eingang und den
Ausgang an. Dabei wird immer die Kanalgruppe angezeigt, auf die Sie im Komponenteneditor fur
Matrix Mixer geklickt haben. Mit den [Channel]-Schaltflachen in den [Input] und [Output]-
Bereichen des Editor-Fensters ,Matrix Mixer - Crosspoint” kénnen Sie die im Fenster angezeigte
Kanalgruppe umschalten.

[Input]-Bereich [Output]-Bereich
[Channel]-Menl [Channel]-Menti

Wenn Sie im aktiven Komponenteneditor fur Matrix Mixer auf eine andere Kanalgruppe klicken,
wird, sofern ein Editor-Fenster ,Matrix Mixer - Crosspoint” getffnet ist, diese Kanalgruppe im
Editor-Fenster angezeigt.

Fur jeden Komponenteneditor flr Matrix Mixer wird immer nur ein Editor-Fenster ,Matrix Mixer -
Crosspoint” angezeigt.
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Pan

Die Pan(orama)-Gruppe enthalt die folgenden Untergruppen: LCR, LR und Surround.

m Pan Nominal Position

Die Komponenteneditoren enthalten den Parameter ,Pan Nominal Position* (Panorama-
Nominalposition).

Die Schaltflache fur diesen Parameter zeigt die jeweils aktuelle Einstellung an. Durch Klicken auf
diese Schaltflache wird ein Menu mit den Optionen [Center] und [LR] angezeigt, wodurch die
Panorama-Referenz fur O dB festgelegt wird.

Center (Center Nominal)

Verwendet die Lautstarke der Mitte als Referenz mit O dB. Die LR-Lautsprecher sind dann mit -3 dB
abgesenkt.

LR (LR Nominal)
Verwendet die Lautstarke der LR-Lautsprecher als Referenz mit O dB. Die Lautstarke in der Mitte ist
dann mit +3 dB angehoben.

LCR

In der LCR-Komponente wird ein Eingang auf die Ausgange Links, Mitte und Rechts verteilt. Die Zahl
der Ausgange ist das Dreifache der Eingédnge. Komponenten gibt es fur 1, 2, 4, 8, 12 und 16 Kanale.

T Pan-LCR(41 " - Pan-LER(Z) - - - - PanLoR(E- - - -
. [ 1 Channel . [ 8 Channel J_ . [ 12 Channel J_ . [ 1& Channel J_ .
~L1IN1 OuTALL] - C1IN1 OUTILL] - LMY ouTILL] - [1IN1 OuT1LL] -
| ouTq1cl] - [JIN2  OUTACL]- [1IN2 ouTq1cl] - [JIN2  OUTACL] -
| QuTARL] - [JING  OUTARL] - CIINZ QuTiRL] - [JING  OUTARL] -
1 1% -LlINg ouTZLL] - C1INg OuUT2LL] - C1iNgd OUTZL[] -
| <LINS ouT2CL] - [1INS ouTzcl]-[JINs  OUT2CL] -
CPanlcR(z)c - - - LCJING  OUTZR[-CJING  OUT2R[T-[JINS  OUT2RET-
| T hannel - LJINT OUTELL] - CIINT QuTSLL] - [IIN7 OuTELL] -
INg  DUT3C[]-[]INS ouT3C]-[]INg  OuT3C[]-
IN1 OuTqLL] - ouT2rR[]- [1IN9 ouT2RL] - [JIN9  OUT3R[]-
IN2 auTi1cL] - OuTALL] - CJIM10 OUT4ALL] - []IM10 ouT4L[] -
QuTIRL] - OuT4C[]-[1IN11 OuTacl] - [1IN11 OuTac[] -
O]~ OUT4R[] - CIINIZ  OUT4R[] - CIINIZ  OUT4R[T -
- OUTSLL - DUTSLLT - CJIN13  OUTSLL -
- ouTsC[] - QuTscl] - [JIN14 OUTSCL] -
QUTSR[] - QuTsRL] - [JIN1S OUTSRL] -
| . OuTELL] - OUTELL] - [1IN16 OUTELL] -
CPanleR( auTschd - ouTsCr - auTschd -
. . QUTBR[] - QuTsR] - QUTBR[] -
oUT7LE] - QUT7LL] - oUT7LE] -
- ouT7CL - oUT7CE - ouT7CL -
- - ouT7RE] - auTIRL] -
01- o- ouTSLL] - ouTsL[ -
- - ouTach] - ouTsc[] -
g . QUTER[] - OUTER[] -
- DUTAL[] - ouTaL] -
0l- ouTach] - ouTac] -
O] ouTar[] - OuTaR[d -
C] OUTOLL] - OUTI0LLT -
C1 ouT0E] - ouT0ed -
g QUT10R[] - QUT10R[] -
DUTAALL] - OUTIMLLT -
oUT11CE - oUT1ICL] -
OUTARE] - OuTA4R -
oUT42L0 - ouT12L[T -
ouT1zE0] QuTizcd -
OUT1ZR[] -
DUT13L[T -
QuT12c -
QUT13R -
OUT14L[T -
ouT14cd -
QuT14R[d -
OUT15LLT -
oUTISCLT -
OUTA5R -
OUT1ELLT -
QuTiecd -

COUT1GR

2%

Doppelklicken Sie auf eine Komponente, um den dazugehdrigen Komponenteneditor zu 6ffnen. Die
Anzahl der Kanéle ist je nach Komponente unterschiedlich, doch sie werden im Komponenteneditor
auf dieselbe Art konfiguriert.

Bedienungsanleitung zum DME Designer 417



418

Kapitel 6 Komponentenanleitung

Komponenteneditor fiir LCR

Fan-LCR 4 Channe 16841 <

Parameter Wertebereich Funktion
©® [CSR 0 bis 100% Legt das Verhéltnis fur das Senden des Mittesignals
an LR fest.
O |Pan L63 - Center - R63 Legt die LR-Orientierung fest.
©® | Pan Nominal Position (Egnter Auswahl der Nominalposition aus einem Menu.

LR

Teilt einen Eingangskanal in rechte und linke Ausgénge auf. Komponenten gibtes fur 1, 2, 4, 8, 12 und

16 Kanéle.
CRAmdR - PandR(4y © - - Pand R(S) « * - - PandR(E; - - - -
. [ T Channel . [ & Channef . [ 12 Channel J_ . [ 16 Channel J_ .
S[JIN1 - OUTALL]-CJING - OUTIL IN1  OUTALLI-CJIN1 - DUTHLLD-
- OUT1RC]- CJINZ  QUTIR IN2  OUT1R[]-CJIN2  QUTIRED-
: 1% [ -ClIN3  DUTZL IN3  OUT2LO-CJINE  ouT2Ld-
. . IN4 OuTzR[]-CJIN4  OUTZRE] -
: INs  OUTSLLD-CJINS  OUTSLE -
INS  OUTSR[]-CJINS OUTSRL]-
IN7  OUT4LD-CJINF  OUT4LDd -
INg  OUT4R[]-CJINE  OUT4RE] -
INg  OUTSLLD-CJINe  OUTSLET -
IN10 OUTSR[T - CJIN10 QUTSRED -
IN11 OUTELL - CJIN11  DUTELET -
IN1Z OUTERL] - CJIN12 QUTERLC] -
OUT7LL] - CJIN13  OUT7LL] -
OuTZRL] - CJIN14 QUT7RED -
OUTELL - CJIN1S  OUTSLL] -
ouTeR[] - ClIM16 QUTERE] -
ouTaL[] - ouTaLld -
ouTarR[d - OuTaR[ -
oUT10LL] - OUT10LL] -
QUT10RD] - ouT10RE] -
oUT1LL] - OUT11LL] -
QuT1RE - ouT11RE] -
oUT1ZL[ - ouT12LL -
ouT12RC]- ouT12RE] -
2% - OUT15LL] -
. OUT13R0] -
OUT14LL] -
ouT14R0] -
oUT15LL] -
OUT15RE -
OUT1BLL] -
ouT1ERCT -

Doppelklicken Sie auf eine Komponente, um den dazugehérigen Komponenteneditor zu 6ffnen. Die
Anzahl der Kanéle ist je nach Komponente unterschiedlich, doch sie werden im Komponenteneditor
auf dieselbe Art konfiguriert.

Komponenteneditor fir Pan

Pan-LR & Channel

Parameter Wertebereich Funktion
O |Pan L63 - R63 Legt die LR-Orientierung fest.
® | Pan Nominal Position Center Auswahl der Nominalposition aus einem Menu.
LR
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Surround

Es gibt in der Untergruppe Surround drei Typen von Komponenten fur Surround-Panorama: 3-1, 5.1
und 6.1. Der Komponenteneditor fUr Surround Pan hat ein zweidimensionales Surround-Panorama-
Diagramm, mit dessen Hilfe die Position des Klangbildes festgelegt werden kann.

Komponenteneditor fiir Surround 6.1

"= Surround

Snar

L il

Position, .
Name Wertebereich Funktion
© | 2D-Surround-Panorama-Diagramm -- Legt die Orientierung des Klangbildes fest.
Sie kénnen das Klangbild durch Ziehen mit
der Maus verschieben.
©® | Lautsprecher-| L Left L63 F63 Durch Klicken auf die Schaltflachen wird das
Schaltflachen Klangbild zur jeweiligen Schaltflachen-
o Center C..Fes Position verschoben.
(4] R Right R63 F63
(5] Ls Left Surround L63 R63
(6) Bs Back Surround C..R63
(7) Rs | Right Surround R63 R63
(5] LFE | Low Frequency - Dies zeigt an, dass ein Subwoofer
Effect (Sub Woofer) vorhanden ist. Durch Klicken auf die
Schaltflache wird der LFE-Pegel auf 0 dB
gesetzt. Das Klangbild verschiebt sich
dabei nicht.
© | Left-Right Position L63 - C - R63 | Zeigt das LR-Klangbild an.
@ | Front-Back Position L63 - C - R63 |Zeigt das Vorne/Hinten-Klangbild an.

Sie kénnen im zweidimensionalen Surround-Panorama-Diagramm die Klangposition mithilfe der Maus
einstellen. Die Position des Klangbildes wird am unteren Rand des Diagramms angezeigt, doch es
kénnen hier keine Zahlen eingegeben werden.
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Ziehen
Sie kénnen den Kontrollpunkt durch Ziehen mit der Maus bewegen.

Klicken
Wenn Sie auf eine Stelle im Diagramm klicken, wird der Kontrollpunkt dorthin verschoben.

™ Surround = Surround

Kli

Surround 6.1
Surround 6.1

Lautsprecher-Schaltflachen

Wenn Sie auf eine der Lautsprecher-Schaltflachen (ausgenommen die LFE-Schaltflache) klicken,
springt der Kontrollpunkt zur Position des Lautsprechers.

2 Surround == Surround

Surround 6.1
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m Surround 3-1

Surround 3-1 hat ein Surround-Panorama mit vier Kanalen, von denen drei vorne und einer hinten
angeordnet sind. Es gibt einen Eingang und vier Ausgénge.

© Surround -

[ .
- [JIN1 3
: ywo T

Doppelklicken Sie auf eine Komponente, um den dazugehoérigen Komponenteneditor zu 6ffnen.

. wo@m— 2
a CHH 1t o

Komponenteneditor fir Surround 3-1

™= Surround

Surround  3-

) O
Bereich Name/Parameter Wertebereich Funktion
© | 2D Surround 2D Surround - Legt die Orientierung des Klangbildes fest.
Pan Graph Pan Graph Sie kénnen das Klangbild durch Ziehen mit

der Maus verschieben.

(2] Lautsprecher- -- Durch Klicken auf die Schaltflachen wird das

Schaltflache Klangbild zur jeweiligen Schaltflachen-

Position verschoben.

©® | Position Left-Right Position | L63 - C - R63 Zeigt die Links-Rechts-Position im Surround-
Panorama an.

(4) Front-Back Position | F63 - C - R63 Zeigt die Vorne-Hinten-Position im Surround-
Panorama an.

© | Divergence Front 0 bis 100% Legt das Verhaltnis fur das Senden des
Vorne-Mitte-Signals an Vorne Links und
Vorne Rechts fest.

@ | Pan Nominal Position Center Auswahl der Nominalposition aus einem

LR Menu.
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m Surround 5.1

Surround 5.1 hat ein Surround-Panorama mit drei Kanalen vorn, zwei hinten und einem Subwoofer-
Kanal. Es gibt einen Eingang und sechs Ausgéange.

] Surround(2)

Doppelklicken Sie auf eine Komponente, um den dazugehoérigen Komponenteneditor zu 6ffnen.

Komponenteneditor fiir Surround 5.1

"= Surround

Surround 3.

Bereich Name/Parameter Wertebereich Funktion
2D-Surround- | 2D Surround - Legt die Orientierung des Klangbildes fest.
Panorama- Pan Graph Sie kénnen das Klangbild durch Ziehen mit
Diagramm der Maus verschieben.
Lautsprecher- -- Durch Klicken auf die Schaltflachen wird das
Schaltflache Klangbild zur jeweiligen Schaltflachen-
Position verschoben.
Position Left-Right Position | L63 - C - R63 Zeigt die Links-Rechts-Position im Surround-
Panorama an.
Front-Back Position | F63 - C - R63 Zeigt die Vorne-Hinten-Position im Surround-
Panorama an.
Divergence Front 0 bis 100% Legt das Verhaltnis fur das Senden des
Vorne-Mitte-Signals an Vorne Links und
Vorne Rechts fest.
LFE Level -0 bis +10 dB Legt den Ausgangspegel fur den Subwoofer
fest.
Pan Nominal Position Center Auswahl der Nominalposition aus einem
LR Menu.
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m Surround 6.1

Kapitel 6 Komponentenanleitung

Surround 6.1 hat ein Surround-Panorama mit drei Kanélen vorn, drei hinten und einem Subwoofer-
Kanal. Es gibt einen Eingang und sieben Ausgénge.

Doppelklicken Sie auf eine Komponente, um den dazugehdrigen Komponenteneditor zu 6ffnen.

Surround 1

Komponenteneditor fir Surround 6.1

Bereich Name/Parameter Wertebereich Funktion
© | 2D Surround 2D Surround -- Legt die Orientierung des Klangbildes fest.
Pan Graph Pan Graph Sie kénnen das Klangbild durch Ziehen mit
der Maus verschieben.

(2) Lautsprecher- - Durch Klicken auf die Schaltflachen wird das

Schaltflache Klangbild zur jeweiligen Schaltflachen-
Position verschoben.

© | Position Left-Right Position | L63 - C - R63 Zeigt die Links-Rechts-Position im Surround-
Panorama an.

(4] Front-Back Position | F63 - C - R63 Zeigt die Vorne-Hinten-Position im Surround-
Panorama an.

©® | Divergence Front 0 bis 100% Legt das Verhaltnis fur das Senden des
Vorne-Mitte-Signals an Vorne Links und
Vorne Rechts fest.

(6) Rear 0 bis 100% Legt das Verhaltnis fur das Senden des
Hinten-Mitte-Signals an Links und Rechts
fest.

@ |LFE Level -0 bis +10 dB Legt den Ausgangspegel fur den Subwoofer
fest.

© | Pan Nominal Position Center Auswahl der Nominalposition aus einem

LR Menu.
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Router

Der Router stellt eine Zuordnung zwischen Eingangen und Ausg&ngen her. Jede der sechs
Routergruppen hat eine unterschiedliche Zahl von Eingangen. Es gibt Gruppen mit 1, 2, 4, 8, 12 und
16 Eingéngen. Jede Gruppe hat funf Komponenten mit 2, 4, 8, 12 und 16 Ausgéngen.

1 Input 8 Input
VL Dessgner A2l B R¥esiod [ Foere) - Routerti) Rauter(19) ] Rateram -
T TG Z O Tinpid 20t [T Trpat 16 Gl
INT ouT1 - - N1 ouT1 - N1 ouT1
ouTz Tz
1% t ouT3s
- ouTS|
Router(2) ouTs
T et & Ol )
IN1 auT1 ouTg
ouT2 ouT!
ouT3 ouTi0
ouT4| ouT11
1% ouTizZ
ouTi2
. ouT14
ouTis
ouTe
1%
2 Input 12 Input
Router(6) Router(8) Router(3) Router(t) Router(21) Router(22) Router(23) Routerr24) Router(25)
22O 2inpLEt2 0l [ ZInput 16 Ot T2 e 2 Ot bt [TTZIFp SOy [TI2ZTp0t 12 ket [T T2 TRE0R 16 Oft it
11 i i Gl 1o i N1 OuTd N1 ouTi- N1 oUTI[] -
T e e Nz OUTZ Mz 00Tz Nz OUTZ
ouTA| ouTal INZ INZ ouTE INZ ouT3
. . ouTs ouTs NG N4 ouTH| NG ouT4|
1 Router(7) e ik N5 IHs oUTS IN5 ouTs
ouT? ouT? NG ING ouTE NG ouTe
ouTs ouTE INT INT ouT? INT auT?
T8 auTa INg INg ouTe INg ouTg
1N IN9 1N ouTg
ouT10 quT1D
auTi1 auT44 N0 IN10 W10 QUT10
N1 IN11 IH11 QUT11
ouTiz quT12
1% ouT1Z IN12Z IN12 IN12Z  QUT1Z
1% 1% ouTi3
OuT4| ouT14
QuTi1s
: /B ouTis
QuT1E
1% ouTIS
1%
4 Input 16 Input
Rauter(11) Rouler(13) Router(t4) Router(15) Router(26) * * - Rouer(27) * - * Router(28) - * - * Router(28) ' *  Router(30)
TTpu 2Ot : ut IR T6 Ot B o 204 [ TETnpu 4 Oufpd [ 16 Input 6 O B il 16 O
N1 ouTiCl- -ClNi ouTd N1 OUTd N1 OUTd N1 OUTd N1 OUTH
INZ ouTzl] - - LdINz auT2 N2 ouTz IN2 auTz INZ outz2 N2 ouTz
INZ N2 ouTa 1Nz 1Nz OUT3L] - LJIN3 ouTE 1Nz auT3
1N 1N ouT4| IHg NG ouTS| N4 ouT4| N4 ouTS|
1% TS NS INS ING ouTe NG ouTs
ouTe NG NG NG OUTE NG auTs
- ouT? INT INT INT ouT? INT ouT?
Fautert2) auTs NS INS N2 oute INg ouTg
T o I ouTe IND INg I I ouT:
N1 ouT1 ouTi0 IH10 IN10 IN1OD IN10 QUT10
INZ auT2 ouTi1 111 114 1M1 IN41 OUTA4
INZ ouT3f] - ouT1z IH12 IN12 IH12 IN12  QUT12
N ouT4[] - ouTiE IH13 IN13 IN13 IN12 QUT13
ouT14) IH14 IN1g N1 IN14 OUT 14
ouT15 IH15 IN15 IN15 IN15  QUT1S
ouTIE 116 IN1G IN18 IN16  QUT1E
1% 1% 1% 2%

Doppelklicken Sie auf eine Komponente, um den dazugehérigen Komponenteneditor zu 6ffnen. Die
Anzahl der Kanéle ist je nach Komponente unterschiedlich, doch sie werden im Komponenteneditor
auf dieselbe Art konfiguriert.

outer 16 Infut 16 Dutrut

Mit Routern kdnnen Sie Signale von verschiedenen Eingangspositionen so umleiten, dass sie mit
verschiedenen Ausgangspositionen verbunden sind.

Es kann jeweils nur ein Ausgang mit einem Eingang verknipft werden. Ein einzelner Eingang kann an
mehrere Ausgangskanale, doch mehrere Eingadnge kdnnen nicht an einen einzigen Ausgangskanal
ausgegeben werden. Mit anderen Worten, ein Router kann Eingange verteilen, jedoch nicht mischen.
Sie kdnnen kein Routing fur mehr Signale einrichten, als die Zahl der Ausgangskanéle ausmacht.
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m Routing-Einstellungen
Wenn Sie eine Zuordnung andern mochten, klicken Sie auf die Position in der Matrix, wo sich die
gewlnschten Eingangs- und Ausgangskanale schneiden. Fuhren Sie den Mauszeiger Uber eine
Zelle, so werden die Eingangs- und Ausgangskanéle hell hervorgehoben, und eine rote Linie
verbindet beide. Klicken Sie auf die Zelle, um das Routing fur diese Position einzurichten. Wenn
eine anderer Ausgangskanal dem angeklickten Eingangskanal zugewiesen worden ist, wird die
ursprungliche Zuordnung nicht aufgehoben. Wenn eine anderer Eingangskanal dem angeklickten
Ausgangskanal zugewiesen worden ist, wird die urspringliche Zuordnung aufgehoben.

2 MERSRRIRRES

InPut =

Nicht aufgehoben Aufgehoben

m Aufheben von Routing-Einstellungen

Wenn Sie auf den Punkt klicken, der ein Routing symbolisiert, dann wird diese Verkntpfung
zwischen Eingang und Ausgang aufgehoben und der Punkt geldscht.

Klicken 22 ]
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Source Selector (Signalquellenauswahl)

Diese Komponente wahlt eine einzelne Eingangssignalquelle aus mehreren aus.
,Position” ist die Anzahl der Signalguellen, und ,Channel* ist die Anzahl der Kanale jeder
Signalquelle. Eine Komponente ,4 Position 2 Channel® ermoglicht also die Auswahl einer von vier 2-

kanaligen Signalquellen.

Komponenten mit 3 Positionen und 16 Positionen sind immer 1-kanalig, wahrend Komponenten mit 4
und 8 Positionen jeweils als 1-, 2- und 6-Kanal-Versionen vorhanden sind.

© Source Selectors -

. Source Sae:‘tortz)_ .

Source Selector(3) .

Source Selector(d)

. . [T FPostion 1 CRannzl .
IH1-1 OUT-1

. Elinz1 s

i i
0%

o Source Saac‘tor(SJ_ .

4 Posttion T CHannel .
IN1-1 OUT-1
IHz-1
IN3-1

INg-1
0%

. Source Sae:‘tortﬁ)_ c

Source Selectart?) -

4 Posttion 2 CHannel . .

N2
IM1-3
IN1-4
IN1-5
IH1-5
IN2-1
IN2-2
INZ-3
IM2-4
IN2-5
INZ-58
IM3-1
IN3-2
IN3-3
IM3-4
IM3-5
IN3-8

Source Selector(s)

IH1-1  OUT-1
IN2-1

8 Posttion T CHanngl . .

& Postion 2 CRanne!
Nt OUT-10] - -
N1z OUT-2
IN2-1

IEEEE I IS IS EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEER RN

B Postion B Channgl | |
N1 QUT-AL]

IN1-1  OUT-1
IM2-1

IM3-1
IHg-1
IN5-1
IMB-1
IN7Z-1
INE-1
1H2-1

FPostion & CHanngl . |
N1 OUT-1

16 Posttion 1 ghannel |

Doppelklicken Sie auf eine Komponente, um den Komponenteneditor zu 6ffnen. Der
Komponenteneditor ist fur alle Typen gleich, der einzige Unterschied ist die Anzahl der Signalquellen.

Source-Selector-Komponente

Der Source Selector verbindet den gewahlten Eingang mit dem Ausgang. Wenn Sie z. B. bei einer
4-Position/2-Channel-Komponente die Quelle [1] wéhlen, wird IN1-1 mit OUT-1 und IN1-2 mit OUT2
verbunden. Wenn Sie die Quelle [2] wéhlen, wird IN2-1 mit OUT-1 und IN2-2 mit OUT2 verbunden.
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Speaker Processor (Lautsprecherprozessor)

Der Speaker Processor ist eine digitale Frequenzweiche mit APF (Allpassfilter), Horn-EQ und Limiter-
Funktionen. Sechs Komponententypen stehen zur Auswahl: 1-Weg, 2-Wege, 3-Wege, 4-Wege,

5-Wege und 6-Wege.

Speaker-Processor-Komponenten haben einen Eingang und einen oder mehrere Ausgénge.

Library Hame [

Hish

Hizh-Mid

Low-Hid

Delay

Delay

Delaw

Delay

Liniter
Limiter
Limiter

Limiter
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428

Name Funktion
© | Library Name Zeigt den Namen der Library an.
©® | Crossover Response (Level) Pegelverlauf des Frequenzweichenbandes,
farbkodiert nach Ausgangskanal.
® | Eingangspegelanzeige Zeigt den Pegel des Eingangssignals an.
O | Ausgangspegelanzeige Zeigt den Ausgangspegel fur jedes Band an.
© | Schaltflache ,Crossover Curve Display* Schaltet die Kurvendarstellung der
Frequenzweiche fur jeden Ausgangskanal
ein oder aus.
Bereich Parameter Wertebereich Funktion
0O | Delay Delay ON/OFF Verzdgert das Signal des Frequenzbandes.
@ |PEQ PEQ ON/OFF Flgt einen PEQ in den Signalweg des
Frequenzbandes ein.
O | Navigator Input Level —oo bis +10 dB | Stellt den Eingangssignalpegel ein.
(o] Crossover - Offnet das Editorfenster fur die
Frequenzweichen-Komponente.
(10) Delay - Offnet das Editorfenster fur die Delay-
Komponente.
(11) PEQ - Offnet das Editorfenster fur den
parametrischen Equalizer.
(12) Output Level —oo bis +10 dB | Legt den Ausgangspegel fir jedes Band fest.
® Mute ON/OFF Schaltet den Ausgang jedes
Frequenzbandes stumm.
(14) Limiter - Offnet das Editorfenster fur die Limiter-
Komponente.

Fur jede Variation der Komponenten steht eine Anzahl von Ausgangskanélen (B&ndern) zur

Verflgung.

1-Weg ALL (Alle)

2-Wege Low/High

3-Wege Low/Mid/High

4-Wege Low/Low-Mid/High-Mid/High

5-Wege Sub-Low/Low/Low-Mid/High-Mid/High

6-Wege Sub-Low/Low/Low-Mid/Mid/High-Mid/High (Subbass/Bass/

Tiefmittelton/Mitten/Hochmittelton/Héhen)

Jedes Frequenzband hat seine eigene Farbe: ,Low" ist rot, ,Mid" ist grin usw.
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m Kontrollpunkte

Die Ziehpunkte bzw. Kontrollpunkte in der Grafik beziehensich auf [Output Level] (Ausgangspegel)
und [Frequency] (Frequenz). Die Kontrollpunkte bewegen sich je nach den Anderungen der
Ausgangspegel [Output Level] Uber Regler oder Bearbeitungsfelder. Die Parameter [Output Level]
und [Frequency] kénnen auch direkt durch Ziehen der Kontrollpunkte geandert werden.
Anderungen des [Frequency]-Parameters werden in der Phasenganggraphik angezeigt.

= Speaker Processor

Library Hame [

Hizh Out; g T
Defay A ) Limiter

Hiah-Mid Dutrut Leve
HaTas = i
InFut A 0

Aa

Low-Hid

Ll TiaTas UELk Leuel Cififeer

Low g
Limiter

Der Kontrollpunkt in der Mitte der Graphik kann vertikal verschoben werden, so dass sich der [Output
Level]-Parameter andert.

Hish
Delaw

Hish-Mid
Dalaw

Low-Mid
e TaTas

Low

Delaw

The [Output Level] parameter changes.

Kontrollpunkte an den Ubergangspunkten der Frequenzbander kdnnen horizontal verschoben
werden, so dass sich der [Frequency]-Parameter &ndert.

The crossover phase response will change.
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m Crossover

Klicken Sie im Speaker Processor auf die Schaltflache [Crossover], so dass sich das Crossover-

Editorfenster 6ffnet.

Editorfenster [Speaker Processor — Crossover]

= Speaker Processor : Crossoverd

r

Bereich | Parameter Wertebereich Funktion
© | Polarity Normal/Inverted Invertiert die Polaritat jedes Ausgangskanals
(Frequenzbandes).
O | Mute ON/OFF Schaltet den Ausgang jedes
Frequenzbandes stumm. Dieser Parameter
ist mit der Mute-Einstellung im
urspringlichen Fenster verknupft.
©® | Frequency 20 Hz bis 20 kHz Stellt die Ubergangsfrequenz zwischen den
Ausgangskanélen (Bandern) ein.
Die Anzeige erscheint bei Stummschaltung
mit einer gepunkteten Linie.
O |LPF Type Thru Stellt die Flankensteilheit (Pegelabfall pro
6dB/Oct Oktave) sowie den Filtertyp ein.
12dB/Oct AdjustGe In der Einstellung [Thru] wird das Filter
12dB/Oct Butrwrth umgangen.
12dB/Oct Bessel
12dB/Oct Linkwitz
18dB/Oct AdjustGc
18dB/Oct Butrwrth
18dB/Oct Bessel
24dB/Oct AdjustGc
24dB/Oct Butrwrth
24dB/Oct Bessel
24dB/Oct Linkwitz
36dB/Oct AdjustGe
36dB/Oct Butrwrth
36dB/Oct Bessel
48dB/Oct AdjustGe
48dB/Oct Butrwrth
48dB/Oct Bessel
48dB/Oct Linkwitz
(5) Frequency 20 Hz bis 20 kHz Stellt die LPF-Grenzfrequenz ein.
(6) Gc -6 dB bis +6 dB Stellt die Starke der Absenkung der
Grenzfrequenz fur die [Type]-Einstellung
[AdjustGc] (Adjustable Gain Control) ein.
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Bereich Parameter Wertebereich Funktion
© | HPF Type Thru Stellt die Flankensteilheit (Pegelabfall pro
6dB/Oct Oktave) sowie den Filtertyp ein.

12dB/Oct AdjustGe In der Einstellung [Thru] wird das Filter
12dB/Oct Butrwrth umgangen.

12dB/Oct Bessel
12dB/Oct Linkwitz
18dB/Oct AdjustGe
18dB/Oct Butrwrth
18dB/Oct Bessel
24dB/Oct AdjustGe
24dB/Oct Butrwrth
24dB/Oct Bessel
24dB/Oct Linkwitz
36dB/Oct AdjustGe
36dB/Oct Butrwrth
36dB/Oct Bessel
48dB/Oct AdjustGe
48dB/Oct Butrwrth
48dB/Oct Bessel
48dB/Oct Linkwitz

Frequency 20 Hz bis 20 kHz Stellt die HPF-Grenzfrequenz ein.

Ge —6 dB bis +6 dB Stellt die Starke der Absenkung der
Grenzfrequenz fur die [Type]-Einstellung
[AdjustGc] (Adjustable Gain Control) ein.

00

m Delay (Verzdgerung)

Klicken Sie im Speaker Processor auf die [Delay]-Schaltflache, um das Delay-Editorfenster
aufzurufen. Die Verzdgerungszeit lasst sich unabhéngig fur jeden Ausgangskanal einstellen.

Editorfenster [Speaker Processor — Delay]

Parameter Wertebereich Funktion
© | Delay ms 0 bis 500 Stellt die Verzégerungszeit ein.
Sample: Der Bereichhangt | In zwei Bearbeitungsfeldern wird der Wert in
vom Fs-Wert ab. Millisekunden und in der bei [Delay Scale]
Meter: 0 bis 171,8 ausgewahlten MaBeinheit dargestellt.
FuB: 0 bis 563,6 Legt den Ausgangspegel jedes Frequenzbandes fest.

Frame: Der Bereich hangt
vom Frame-Wert ab.
Beat: Der Bereich hangt
vom Beat-Wert ab.

® |On ON/OFF Schaltet die Verzagerung ein.

©® | Delay Scale ms Wahlt die Einheit fur die Verzégerungszeit. Die
Sample aktivierte Schaltflache leuchtet auf und die MaBeinheit
Meter im Bearbeitungsfeld [Delay] &ndert sich.
Feet Wenn [Beat] ausgewahlt wird, kann mit den Reglern
Frame der BPM-Wert eingestellt werden.
Beat
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HINWEIS

Delay Scale unterstutzt die Parameter-Link-Funktion nicht. Naheres zur Parameterverknipfung finden Sie unter
»[Parameter Link] (Parameterverkntpfung)” auf Seite 81.

m Parametrischer Equalizer

Klicken Sie im Crossover Processor auf die [PEQ]-Schaltflache, um das PEQ-Editorfenster
aufzurufen. Far jedes Frequenzband ist eine parametrische Klangregelung vorgesehen.

[Speaker Processor - PEQ] edit window

= Speaker Processor : PEQ{High? E|@E|

Fraduency

Gain
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Name Funktion
© | Crossover Response (Phase) Zeigt den Phasenverlauf des Frequenzbandes an
@® | Crossover Response (Level) Zeigt den Pegelverlauf des Frequenzbandes an
Parameter Wertebereich Funktion
® | Type PEQ Wa&hlen Sie einen Filtertyp aus dem Menu aus.
L.SHELF 6 dB/Oct
L.SHELF 12dB/Oct
H.SHELF 6 dB/Oct
H.SHELF 12dB/Oct
HPF
LPF
APF T 1st
APF! 2nd
Horn EQ ™2
O |B/W 0.023 ~ 6.672 Legt die Oktavbandbreite flr die einzelnen
Frequenzbénder fest.
O Q 63.0 ~0.10 Legt die Gute fur die einzelnen Frequenzbander fest.
O | Frequency 20 Hz bis 20 kHz Legt die Frequenzen fUr die einzelnen Frequenzbander
fest.
@ |Gain -18 dB bis +18 dB Legt Anhebung/Absenkung fur die einzelnen
Frequenzbéander fest.
O | Bypass ON/OFF Umgeht den PEQ der einzelnen Frequenzbander.
©® |PEQOn ON/OFF Schaltet den PEQ ein.

*1 APF: Das APF (Allpassfilter) ist ein Filter, das alle Frequenzbander durchlésst, aber die Phasenlage veréandert. Hiermit wird die Phasenlage der

Frequenzbander eingestellt.

APF 1st verschiebt die Phase von 0° auf 180°, wéhrend APF 2nd die Phase von 0° zu 360° verschiebt. APF 2nd er méglicht zusatzlich eine

Guteeinstellung (Q).

*2 Horn EQ: Der Frequenzgang von CD-Hornlautsprechern (Constant Directivity) weist einen typisch abfallenden Verlauf in Richtung der héchsten

Frequenzen auf.

Der Horn EQ kompensiert diesen Pegelverlauf. Der Gain kann daher nur héher als 0 dB gewahlt werden, und die Einsatzfrequenz héher als 500 Hz.
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m Limiter

Klicken Sie im Speaker Processor auf die [Limiter]-Schaltflache, um das Limiter-Editorfenster
aufzurufen. Es sind Limiter-Einstellungen fur jeden Ausgangskanal vorgesehen.

Editorfenster [Speaker Processor — Limiter]

= Speaker Processor : Limiter{High) [Z”E”g|

o4 e e )

=

213 7
Name Funktion
© | Limiter Curve Dies ist eine graphische Darstellung des
Dynamikverlaufs des Limiters (Begrenzers). Die
horizontale Achse repréasentiert den Eingangspegel,
die vertikale Achse den Ausgangspegel.
©® | Dampfungsanzeige (Gain Reduction) Zeigt die Starke der Dampfung (Gain Reduction) an.
©® | Ausgangspegelanzeige Zeigt den Ausgangspegel an.
Parameter Wertebereich Funktion
O | Threshold -54 dB bis +0 dB Stellt den Schwellenwert ein.
© | Attack Fast Legt die Anstiegszeit fest.
Mid
Slow
Manual (0 bis 120 ms)
0O | Release Fast Legt die Ausklingzeit fest.
Mid In den Einstellungen [Fast], [Mid] oder [Slow] (Schnell,
Slow Mittel, Langsam) wird der optimale Wert automatisch
Manual auf Basis der langsten Wellenldnge bemessen, die in
(44.,1 kHz: 6 ms bis 46 s | dem am Limiter empfangenen Audiosignal erkannt
48 kHz: 5 ms bis 42,3 s wird.
88,2 kHz: 3 ms bis 23 s
96 kHz: 3 ms bis 21,1 s)
© |On ON/OFF Schaltet den Limiter EIN. Der Limiter wird umgangen,
wenn diese Schaltflache ausgeschaltet ist.
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SPX ist eine Effektkomponente, die viele Effekte wie Hall, Echo/Verzégerung und Modulationseffekte

bietet und auch komplexe Kombinationen mehrere Effekte ermoglicht. Obwohl die SPX-Komponente
nur eine einzelne Komponente ist, enthalt sie 43 Effekttypen.

Wenn Sie den Effekttyp umschalten, rechtsklicken Sie auf die SPX-Komponente, um das Kontextmend
aufzurufen, klicken Sie auf [Recall Component Library], und wahlen Sie dann den Effekttyp aus dem

Submend [Effect Type] aus.

IR pneln mnial SPH(Z) BRSPS e SR ) :
Rewverk Hall Dyna. Fitter [ Y Delay -= Reverh. | Stereo Rever
1M1 auTA 1M1 auTA1 - - L1IN1 auTH < - L1IN4 auTH
M2 ouTz IN2 auT2l] - - L]INZ auT2l] - - L]IN2 auTz

Doppelklicken Sie auf diese Komponente, um den dazugehérigen Komponenteneditor zu 6ffnen.

SPX-Komponenteneditor

Reverb Hall I

Name/Parameter

Funktion

Eingangspegelanzeige

Zeigt den Pegel des Eingangssignals an.

[Mix Balance]-Regler

Stellt die Balance zwischen dem Grundklang und dem Effektklang ein.

[Bypass]-Schaltflache

Wenn eingeschaltet, wird das Eingangssignal ohne Anderung ausgegeben.

Ausgangspegelanzeige

Zeigt den Pegel des Ausgangssignals an.

® 0000

Weitere Parameter

Andere Parameter hangen vom gewahlten Effekttyp ab.
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Andere Effektparameter hdngen vom gewahlten Effekityp ab, wie unten gezeigt.

Effekttyp

Parameter

Wertebereich

Funktion

Reverb Hall

Reverb Room
Reverb Stage
Reverb Plate

Rev Time (Hallzeit)

0,3bis99,0s

Hallzeit

Ini.Dly (Anfangsverzoge-
rung)

0,0 bis 500,0 ms

Anfangsverzogerung vor dem Einsetzen des Halls

Saal-, Raum-, Buh-| Hi.Ratio (Héhen-Verhéltnis) | 0,1 bis 1,0 Hall-/Zeit-Verhaltnis fur die Hoéhen
nen- und Platten- [ 5 Ratio (Tiefen-Verhaltnis) | 0,1 bis 2,4 Hall-/Zeit-Verhaltnis fir die Tiefen
hallsimulationen - — - —— - -
mit einem Ein- Diff. (Diffusion) 0 bis 10 Halldiffusion (Links/Rechts-Ausbreitung des Halls)
gang/zwei Aus- Density (Halldichte) 0 bis 100% Halldichte
géangen und Gate- " - " - -
Parametern. E/R Dly (E/R-Verzogerung) | 0,0 bis 100,0 ms Verzégerung zwischen ersten Reflexionen und Hall
E/R Bal. (E/R-Balance) 0 bis 100% Verhaltnis von Fruhreflexionen und Nachhall
(0% = nur Hall, 100% = nur Fruhreflexionen)
HPF THRU, 21,2 Hz bis 8,00 kHz | Hochpassfilter-Grenzfrequenz
LPF 50,0 Hz bis 16,0 kHz, THRU | Grenzfrequenz des Tiefpassfilters
Gate Lvl (Gate-Pegel) OFF, -60 bis 0 dB Pegel, ab dem sich das Gate 6ffnet
Attack (Anstiegszeit) 0 bis 120 ms Geschwindigkeit, mit der sich das Gate 6ffnet
Hold 44,1 kHz: 0,02 ms bis 2,13 s | Offnungszeit des Gates
48 kHz: 0,02 ms bis 1,96 s
88,2 kHz: 0,01 ms bis 1,06 s
96 kHz: 0,01 ms bis 981 ms
Decay (Abklingzeit) 44,1 kHz: 6,0 ms bis 46,0 s Geschwindigkeit, mit der sich das Gate wieder schlieBt
48 kHz: 5,0 ms bis 42,3 s
88,2 kHz: 3 ms bis 23,0 s
96 kHz: 3ms bis 21,1 s
Early Ref. Type S-Hall, L-Hall, Random, Art der Simulation der ersten Reflexion

Erstreflexionen
(ein Eingang, zwei
Ausgange).

Revers, Plate, Spring

RoomSize (RaumgroBe) 0,1 bis 20,0 Reflexionsabstand
Liveness 0 bis 10 Art des Abklingens der ersten Reflexionen
(0 = dumpf, 10 = lebhaft)
Ini.Dly 0,0 bis 500,0 ms Anfangsverzogerung vor dem Einsetzen des Halls

Diff. (Diffusion) 0 bis 10 Diffusion der Reflektionen (Links/Rechts-Ausbreitung
des Halls)

Density (Halldichte) 0 bis 100% Halldichte

ER Num. (ER-Anzahl) 1 bis 19 Anzahl der ersten Reflexionen

FB.Gain (Feedback-Gain) -99 bis +99% Verstarkung der Ruckkopplung

Hi.Ratio (Hohen-Verhaltnis) | 0,1 bis 1,0 Feedback-Verhaltnis der Hohen

HPF

THRU, 21,2 Hz bis 8,00 kHz

Hochpassfilter-Grenzfrequenz

LPF 50,0 Hz bis 16,0 kHz, THRU | Grenzfrequenz des Tiefpassfilters
Gate Reverb Type Type-A, Type-B Art der Simulation der ersten Reflexion
Reverse Gate  I"'piogi76 (RaumgroBe) 0,1 bis 20,0 Reflexionsabstand
Erstreflexionen mit
Gate oder umge- | Liveness 0 bis 10 Art des Abklingens der ersten Reflexionen

kehrtem Gate (ein

(0 = dumpf, 10 = lebhaft)

Eingang, zwei Ini.Dly (Anfangsverzége- 0,0 bis 500,0 ms Anfangsverzégerung vor dem Einsetzen des Halls
Ausgénge). rung)
Diff. (Diffusion) 0 bis 10 Diffusion der Reflektionen (Links/Rechts-Ausbreitung
des Halls)
Density (Halldichte) 0 bis 100% Halldichte
ER Num. (ER-Anzahl) 1 bis 19 Anzahl der ersten Reflexionen
FB.Gain (Feedback-Gain) -99 bis +99% Verstarkung der Ruckkopplung
Hi.Ratio (Hohen-Verhaltnis) | 0,1 bis 1,0 Feedback-Verhaltnis der Héhen
HPF THRU, 21,2 Hz bis 8,00 kHz | Hochpassfilter-Grenzfrequenz
LPF 50,0 Hz bis 16,0 kHz, THRU | Grenzfrequenz des Tiefpassfilters
Monq Delay Delay (Verzogerung) 0,0 bis 2730,0 ms Verzdégerungszeit
\l;iverléorr;wmlllcher FB.Gain (Feedback-Gain) | -99 bis +99% Ruickkopplungsintensitat (positive Werte fur normalpha-
D '? er puggs— sige Ruckkopplung, negative Werte flr gegenphasige
elay (ein Ein- Rtckkopplung)
gang, ein Aus-
gang). Hi.Ratio (Hohen-Verhaltnis) | 0,1 bis 1,0 Feedback-Verhaltnis der Hohen

HPF

THRU, 21,2 Hz bis 8,00 kHz

Hochpassfilter-Grenzfrequenz

LPF

50,0 Hz bis 16,0 kHz, THRU

Grenzfrequenz des Tiefpassfilters
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Effekttyp

Parameter

Wertebereich

Funktion

Stereo Delay
Herkémmlicher
Stereo-Delay-
Effekt (jeweils zwei

Delay L (Verzégerung L)

0,0 bis 1350,0 ms

Verzégerungszeit des linken Kanals

Delay R (Verzégerung R)

0,0 bis 1350,0 ms

Verzégerungszeit des rechten Kanals

FB.Gain L (Feedback-

-99 bis +99%

Ruckkopplung des linken Kanals (positive Werte flr norm-

Ein- und Aus- Gain L) alphasige Ruckkopplung, negative Werte fur gegenpha-
génge). sige Ruckkopplung)
FB.Gain R (Feedback- -99 bis +99% Ruckkopplung des rechten Kanals (positive Werte fur nor-
Gain R) malphasige Ruckkopplung, negative Werte fur gegen-
phasige Ruckkopplung)
Hi.Ratio (Hohen-Verhaltnis) | 0,1 bis 1,0 Feedback-Verhaltnis der Hohen
HPF THRU, 21,2 Hz bis 8,00 kHz | Hochpassfilter-Grenzfrequenz
LPF 50,0 Hz bis 16,0 kHz, THRU | Grenzfrequenz des Tiefpassfilters
Mod.Delay Delay (Verzégerung) 0,0 bis 2725,0 ms Verzégerungszeit

Herkémmliches
Delay mit einem

FB.Gain (Feedback-Gain)

-99 bis +99%

Ruckkopplungsintensitat (positive Werte fur normalpha-
sige Ruckkopplung, negative Werte flr gegenphasige

oo e Rlcisoppiro
Modulation. Hi.Ratio (Hohen-Verhaltnis) | 0,1 bis 1,0 Feedback-Verhaltnis der Héhen

Freq. 0,05 bis 40,00 Hz Modulationsgeschwindigkeit

Depth (Anteil) 0 bis 100% Modulationstiefe

Wave (Wellenform) Sine, Tri Modulationswellenform

HPF THRU, 21,2 Hz bis 8,00 kHz | Hochpassfilter-Grenzfrequenz

LPF 50,0 Hz bis 16,0 kHz, THRU | Grenzfrequenz des Tiefpassfilters
Delay LQH . Delay L 0,0 bis 2730,0 ms Verzégerungszeit des linken Kanals
Eiilggnrgl,tzevl\?e?m Delay C 0,0 bis 2730,0 ms Verzégerungszeit des mittleren Kanals
Ausgangen und Delay R 0,0 bis 2730,0 ms Verzdégerungszeit des rechten Kanals
\(/j\/rieeidssrgiﬁgegnen Delay FB 0,0 bisl 2730,0 ms Verz?gerungszeit der RQCkkoppIung
(links, Mitte, Level L -100 bis +100% Verzdgerungsgrad des linken Kanals
rechts). Level C -100 bis +100% Verzégerungsgrad des mittleren Kanals

Level R -100 bis +100% Verzdégerungsgrad des rechten Kanals

FB.Gain (Feedback-Gain) -99 bis +99% Ruckkopplungsintensitat (positive Werte fur normalpha-

sige Ruckkopplung, negative Werte flr gegenphasige
Ruckkopplung)

Hi.Ratio (Hohen-Verhaltnis) | 0,1 bis 1,0 Feedback-Verhaltnis der Hohen

HPF THRU, 21,2 Hz bis 8,00 kHz | Hochpassfilter-Grenzfrequenz

LPF 50,0 Hz bis 16,0 kHz, THRU | Grenzfrequenz des Tiefpassfilters
Echo Delay L 0,0 bis 1350,0 ms Verzégerungszeit des linken Kanals
Stereo-Delay mit Delay R 0,0 bis 1350,0 ms Verzdgerungszeit des rechten Kanals

Uberkreuz-Ruck-
kopplung (2 Ein- &

FB.Dly L (Feedback-Delay L)

0,0 bis 1350,0 ms

Verzdégerungszeit der Ruckkopplung des linken Kanals

2 Ausgange). FB.Dly R (Feedback- 0,0 bis 1350,0 ms Verzégerungszeit der Riickkopplung des rechten Kanals
Delay R)
FB.Gain L (Feedback- -99 bis +99% Ruckkopplungsintensitat des linken Kanals (positive
Gain L) Werte fUr normalphasige Ruckkopplung, negative Werte
fur gegenphasige Ruckkopplung)
FB.Gain R (Feedback- -99 bis +99% Ruckkopplungsintensitat des rechten Kanals (positive
Gain R) Werte fUr normalphasige Ruckkopplung, negative Werte
fur gegenphasige Ruckkopplung)
L->R FBG -99 bis +99% Ruckkopplungsintensitat vom linken zum rechten Kanal
(positive Werte fur normalphasige Ruckkopplung, nega-
tive Werte fur gegenphasige Ruckkopplung)
R->L FBG -99 bis +99% Ruckkopplungsintensitat vom rechten zum linken Kanal
(positive Werte fur normalphasige Ruckkopplung, nega-
tive Werte fur gegenphasige Ruckkopplung)
Hi.Ratio (Hohen-Verhaltnis) | 0,1 bis 1,0 Feedback-Verhaltnis der Hohen
HPF THRU, 21,2 Hz bis 8,00 kHz | Hochpassfilter-Grenzfrequenz
LPF 50,0 Hz bis 16,0 kHz, THRU | Grenzfrequenz des Tiefpassfilters
Chorus Freq. 0,05 bis 40,00 Hz Modulationsgeschwindigkeit
Chorus-Effekt AM.Depth 0 bis 100% Intensitat der Amplitudenmodulation
(2 Ein- & 2 Aus- -
gange). PM.Depth 0 bis 100% Intensitat der Tonhéhenmodulation
Mod.Dly 0,0 bis 500,0 ms Modulationsverzégerungszeit
Wave (Wellenform) Sine, Tri Modulationswellenform
LSHF 21,2 Hz bis 8,00 kHz Frequenz des Bass-KuhschwanZfilters
LSHG -12 bis +12 dB Anhebung/Absenkung des Bass-Kuhschwanzfilters
EQF 100 Hz bis 8,00 kHz Frequenz des Glockenfilters (EQ)
EQG -12 bis +12 dB Anhebung/Absenkung des Glockenfilters
EQQ 10,0 bis 0,10 Gute (Bandbreite) des Glockenfilters
HSH F 50,0 Hz bis 16,0 kHz Frequenz des Hohen-Kuhschwanzfilters
HSH G -12 bis +12 dB Anhebung/Absenkung des Hohen-Kuhschwanzfilters
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Effekttyp Parameter Wertebereich Funktion
Flange Freq. 0,05 bis 40,00 Hz Modulationsgeschwindigkeit
(leagi%?gf%s- Depth (Anteil) 0 bis 100% Modulationstiefe
génge). Mod.Dly 0,0 bis 500,0 ms Modulationsverzégerungszeit
FB.Gain (Feedback-Gain) -99 bis +99% Ruckkopplungsintensitat (positive Werte fur normalpha-
sige Ruckkopplung, negative Werte fur gegenphasige
Ruckkopplung)
Wave (Wellenform) Sine, Tri Modulationswellenform
LSHF 21,2 Hz bis 8,00 kHz Frequenz des Bass-Kuhschwanzfilters
LSHG -12 bis +12 dB Anhebung/Absenkung des Bass-Kuhschwanzfilters
EQF 100 Hz bis 8,00 kHz Frequenz des Glockenfilters (EQ)
EQG -12 bis +12 dB Anhebung/Absenkung des Glockenfilters
EQQ 10,0 bis 0,10 Gute (Bandbreite) des Glockenfilters
HSH F 50,0 Hz bis 16,0 kHz Frequenz des Hohen-Kuhschwanzfilters
HSH G -12 bis +12 dB Anhebung/Absenkung des Hohen-Kuhschwanzfilters
,,Symphorjic“ Freq. 0,05 bis 40,00 Hz Modulationsgeschwindigkeit
(Szyggf‘g”';'AEJ;‘?kt Depth (Anteil) 0 bis 100% Modulationstiefe
gange). Mod.Dly 0,0 bis 500,0 ms Modulationsverzégerungszeit
Wave (Wellenform) Sine, Tri Modulationswellenform
LSHF 21,2 Hz bis 8,00 kHz Frequenz des Bass-Kuhschwanzfilters
LSHG -12 bis +12 dB Anhebung/Absenkung des Bass-Kuhschwanzfilters
EQF 100 Hz bis 8,00 kHz Frequenz des Glockenfilters (EQ)
EQG -12 bis +12 dB Anhebung/Absenkung des Glockenfilters
EQQ 10,0 bis 0,10 Gute (Bandbreite) des Glockenfilters
HSH F 50,0 Hz bis 16,0 kHz Frequenz des Hohen-KuhschwanZfilters
HSH G -12 bis +12 dB Anhebung/Absenkung des Hohen-Kuhschwanzfilters
Phaser Freq. 0,05 bis 40,00 Hz Modulationsgeschwindigkeit
16-stufiger Phaser I"5o 0 (Anteil) 0 bis 100% Modulationstiefe

(zwei Eingange,
zwei Ausgange).

FB.Gain (Feedback-Gain)

-99 bis +99%

Ruckkopplungsintensitat (positive Werte fur normalpha-
sige Ruckkopplung, negative Werte flr gegenphasige
Ruckkopplung)

Offset (Versatz) 0 bis 100 Niedrigste Frequenz (Offset) fur die Phasenverschiebung
PHASE 0,00 bis 354,38 Grad Balance der linken und rechten Modulationsphase
Stage 2,4,6,8,10,12, 14, 16 Anzahl der Phasenverschiebungsstufen
LSHF 21,2 Hz bis 8,00 kHz Frequenz des Bass-KuhschwanZfilters
LSHG -12 bis +12 dB Anhebung/Absenkung des Bass-Kuhschwanzfilters
HSH F 50,0 Hz bis 16,0 kHz Frequenz des Hohen-Kuhschwanzfilters
HSH G -12 bis +12 dB Anhebung/Absenkung des Hohen-Kuhschwanzfilters
Auto Pan Freq. 0,05 bis 40,00 Hz Modulationsgeschwindigkeit
Auto Pan-Effekt  Fronim (Anteiny 0 bis 100% Modulationstiefe
(automatische
Links/Rechts- Direction (Richtung) L<->R, L—>R, L<—R, Turn L, | Panning-Richtung
Bewegungen) Turn R
géﬁigné)& 2 Aus- Wave (Wellenform) Sine, Tri, Square Modulationswellenform
LSHF 21,2 Hz bis 8,00 kHz Frequenz des Bass-Kuhschwanzfilters
LSHG -12 bis +12 dB Anhebung/Absenkung des Bass-Kuhschwanzfilters
EQF 100 Hz bis 8,00 kHz Frequenz des Glockenfilters (EQ)
EQG -12 bis +12 dB Anhebung/Absenkung des Glockenfilters
EQQ 10,0 bis 0,10 Gute (Bandbreite) des Glockenfilters
HSH F 50,0 Hz bis 16,0 kHz Frequenz des Hohen-KuhschwanZfilters
HSH G -12 bis +12 dB Anhebung/Absenkung des Héhen-Kuhschwanzfilters
Tremolo Freq. 0,05 bis 40,00 Hz Modulationsgeschwindigkeit
Tremolo-Effekt mit "o antein) 0 bis 100% Modulationstiefe

zwei Eingéngen
und zwei Ausgan-
gen.

Wave (Wellenform)

Sine, Tri, Square

Modulationswellenform

LSHF 21,2 Hz bis 8,00 kHz Frequenz des Bass-KuhschwanZfilters

LSHG -12 bis +12 dB Anhebung/Absenkung des Bass-Kuhschwanzfilters
EQF 100 Hz bis 8,00 kHz Frequenz des Glockenfilters (EQ)

EQG -12 bis +12 dB Anhebung/Absenkung des Glockenfilters

EQQ 10,0 bis 0,10 Gute (Bandbreite) des Glockenfilters

HSH F 50,0 Hz bis 16,0 kHz Frequenz des Hohen-KuhschwanZfilters

HSH G -12 bis +12 dB Anhebung/Absenkung des Hohen-Kuhschwanzfilters
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Effekttyp Parameter Wertebereich Funktion
HQ.Pitch Pitch (Tonhohe) -12 bis +12 Halbtone Transposition
Hochwertiger ’ - N - ;
Pitoh-Shift-Effekt Fine (Fein) 50 bis +50 Cents Verstimmung
(Transposition) mit | Delay (Verzégerung) 0,0 bis 1000,0 ms Verzégerungszeit

einem Eingang
und zwei Ausgéan-
gen.

FB.Gain (Feedback-Gain)

-99 bis +99%

Ruckkopplungsintensitat (positive Werte fur normalpha-
sige Ruckkopplung, negative Werte fur gegenphasige
Ruckkopplung)

Mode 1bis 10 Genauigkeit der Tonhéhenverschiebung
Dual Pitch Pitch 1 (Tonhohe) -24 bis +24 Halbtone Transposition von Kanal 1
Zweistimmiger . o -
Pitch Shifter (2 Ein- Fine 1 50 bis +50 Cents Feinstimmung von Kanal 1
& 2 Ausgéange). Pitch 2 (Tonhoéhe) -24 bis +24 Halbtoéne Transposition von Kanal 2
Fine 2 -50 bis +50 Cents Feinstimmung von Kanal 2
Level 1 -100 bis +100% Pegel von Kanal 1 (,+" fur normale Phase, ,-" fir umge-
kehrte Phase)
Pan 1 63 bis R63 Stereoposition von Kanal 1
Level 2 -100 bis +100% Pegel von Kanal 2 (,+" fur normale Phase, ,-" fur umge-
kehrte Phase)
Pan 2 L63 bis R63 Stereoposition von Kanal 2
Delay 1 0,0 bis 1000,0 ms Verzégerungszeit von Kanal 1
FB.Gain 1 -99 bis +99% Ruckkopplungsintensitat von Kanal 1 (positive Werte fur
normalphasige Ruckkopplung, negative Werte fir gegen-
phasige Ruckkopplung)
Delay 2 0,0 bis 1000,0 ms Verzégerungszeit von Kanal 2
FB.Gain 2 -99 bis +99% Ruckkopplungsintensitat von Kanal 2 (positive Werte fur
normalphasige Ruckkopplung, negative Werte fur gegen-
phasige Ruckkopplung)
Mode 1 bis 10 Genauigkeit der Tonhéhenverschiebung
Rotary . Rotate (Drehen) STOP, START Rotationsstop, -start
Nachempfindung 1”56 (LFO-Geschwindig- | SLOW, FAST Rotationsgeschwindigket (siehe Parameter SLOW und

eines sich drehen-
den Orgellautspre-

keit)

FAST)

chers (ein Slow (Langsam) 0,05 bis 10,00 Hz Rotationsgeschwindigkeit SLOW
E\t‘ggagr% eZ)V_VGi Fast 0,05 bis 10,00 Hz Rotationsgeschwindigkeit FAST
Drive ([1] Verzerrung [2] 0 bis 100 Overdrive-Pegel
Laufwerk)
Accel (Beschleunigung) 0 bis 10 Ubergangsgeschwindigkeit
Untere Grenze 0 bis 100 Tiefenfilter
High 0 bis 100 Hohenfilter
Ring Mod. Source OSC, SELF Modulationsquelle: Oszillator oder Eingangssignal

Ringmodulation
mit jeweils zwei
Ein- und Ausgéan-

Osc.Freq. (Oszillatorfre-
quenz)

0,0 bis 5000,0 Hz

Oszillatorfrequenz

gen. FM Freq. 0,05 bis 40,00 Hz Modulationsgeschwindigkeit der Oszillator frequenz
FM Depth 0 bis 100% Modulationstiefe der Oszillatorfrequenz
Mod.Filter Freq. 0,05 bis 40,00 Hz Modulationsgeschwindigkeit
Ein mit einem LFO M50 Anteil) 0 bis 100% Modulationstiefe
modulierter Filter
(Wah-Wah-Effekt) | Phase 0,00 bis 354,38 Grad Phasendifferenz zwischen Modulation des linken und des
(2 Ein- & 2 Aus- rechten Kanals
géange). Type LPF, HPF, BPF Filtertyp: Tiefpass-, Hochpass-, Bandpassfilter
Offset (Versatz) 0 bis 100 Filterfrequenz-Offset
Reso. 0 bis 20 Filterresonanz
Level 0 bis 100 Ausgangspegel
Distortion (Verzer- | DST.Type DST1, DST2, OVD1, OVD2, Verzerrungstyp (DST = distortion/Verzerrung, OVD = over-,
rung) CRUNCH drive)
Verzerrungseffekt "p (7] Verzerrung [2] 0 bis 100 Verzerrungsgrad
(ein Eingang, zwei
M Laufwerk)
Ausgange).
Master 0 bis 100 Master-Lautstérke
Tone -10 bis +10 Klangfarbe
N.Gate 0 bis 20 Rauschunterdriickung
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Effekttyp Parameter Wertebereich Funktion
Amp Simulate AMP.Type STK-M1, STK-M2, THRASH, | Art der Gitarrenverstarkersimulation
Nachempfindung MIDBST, CMB-PG, CMB-VR,
eines Gitarrenver- CMB-DX, CMB-TW, MINI,
starkers (e.in Ein- FLAT
%ang,._zwel DST.Type DST1, DST2, OVD1, OVD2, Verzerrungstyp (DST = distortion/Verzerrung, OVD = over-
usgange). CRUNCH drive)
Drive ([1] Verzerrung [2] 0 bis 100 Verzerrungsgrad
Laufwerk)
Master 0 bis 100 Master-Lautstérke
Bass 0 bis 100 Steuerung des Basstonbereichs
Middle 0 bis 100 Steuerung des mittleren Tonbereichs
Treble (Hohen) 0 bis 100 Steuerung des hohen Tonbereichs
Cab Dep 0 bis 100% Boxensimulationstiefe
EQF 100 Hz bis 8,0 kHz Frequenz des Glockenfilters (EQ)
EQG -12 bis +12 dB Anhebung/Absenkung des Glockenfilters
EQQ 10,0 bis 0,10 Gute (Bandbreite) des Glockenfilters
N.Gate 0 bis 20 Rauschunterdrickung
Dyna.Filter SENSE 0 bis 100 Sensitivity (Empfindlichkeit)
Dynamisch steuer- Direction (Richtung) UP, DOWN Frequenzanderung nach oben oder unten

barer Filter (2 Ein-

& 2 Ausgange). Decay (Abklingzeit) 44,1 kHz: 6,0 ms bis 46,0 s Abklinggeschwindigkeit der Filterfrequenzanderung
48 kHz: 5,0 ms bis 42,3 s
88,2 kHz: 3ms bis 23,0 s
96 kHz: 3ms bis 21,1 s
Type LPF, HPF, BPF Filtertyp
Offset (Versatz) 0 bis 100 Filterfrequenz-Offset
Reso. 0 bis 20 Filterresonanz
Level 0 bis 100 Output Level
Dyna.F!ange SENSE 0 bis 100 Sensitivity (Empfindlichkeit)
Dynamisch steuer- Direction (Richtung) UP, DOWN Frequenza&nderung nach oben oder unten

barer Flanger-
Effekt (2 Ein- &

Decay (Abklingzeit)

44,1 kHz: 6,0 ms bis 46,0 s

Abklinggeschwindigkeit

2 Ausgéange). 48 kHz: 5,0 ms bis 42,3 s
88,2 kHz: 3 ms bis 23,0 s
96 kHz: 3ms bis 21,1 s
Offset (Versatz) 0 bis 100 Verzégerungszeit-Offset
FB.Gain (Feedback-Gain) -99 bis +99% Ruckkopplungsintensitat (positive Werte fur normalpha-
sige Ruckkopplung, negative Werte fur gegenphasige
Ruckkopplung)
LSHF 21,2 Hz bis 8,00 kHz Frequenz des Bass-Kuhschwanzfilters
LSHG -12 bis +12 dB Anhebung/Absenkung des Bass-Kuhschwanzfilters
EQF 100 Hz bis 8,00 kHz Frequenz des Glockenfilters (EQ)
EQG -12 bis +12 dB Anhebung/Absenkung des Glockenfilters
EQQ 10,0 bis 0,10 Gute (Bandbreite) des Glockenfilters
HSH F 50,0 Hz bis 16,0 kHz Frequenz des Hohen-KuhschwanZfilters
HSH G -12 bis +12 dB Anhebung/Absenkung des Hohen-Kuhschwanzfilters
Dyna.Phaser SENSE 0 bis 100 Sensitivity (Empfindlichkeit)
Dynamisch steuer- Direction (Richtung) UP, DOWN Frequenzanderung nach oben oder unten

barer Phaser
(2 Ein- & 2 Aus-
gange).

Decay (Abklingzeit)

44,1 kHz: 6,0 ms bis 46,0 s
48 kHz: 5,0 ms bis 42,3 s
88,2 kHz: 3ms bis 23,0 s
96 kHz: 3ms bis 21,1 s

Abklinggeschwindigkeit

Offset (Versatz)

0 bis 100

Niedrigste Frequenz (Offset) fur die Phasenverschiebung

FB.Gain (Feedback-Gain)

-99 bis +99%

Ruckkopplungsintensitat (positive Werte fur normalpha-
sige Ruckkopplung, negative Werte flr gegenphasige
Ruckkopplung)

Stage 2,4,6,8,10,12, 14,16 Anzahl der Phasenverschiebungsstufen

LSHF 21,2 Hz bis 8,00 kHz Frequenz des Bass-KuhschwanZfilters

LSHG -12 bis +12 dB Anhebung/Absenkung des Bass-Kuhschwanzfilters
HSH F 50,0 Hz bis 16,0 kHz Frequenz des Hohen-Kuhschwanzfilters

HSH G -12 bis +12 dB Anhebung/Absenkung des Hohen-Kuhschwanzfilters
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Effekttyp

Parameter

Wertebereich

Funktion

Rev+Chorus
Parallel geschalte-
ter Hall und Cho-
rus (ein Eingang,
zwei Ausgange).

Rev Time

0,3 bis 99,0 s

Hallzeit

Ini.Dly (Anfangsverzoge-
rung)

0,0 bis 500,0 ms

Anfangsverzégerung vor dem Einsetzen des Halls

Hi.Ratio (Hohen-Verhaltnis) | 0,1 bis 1,0 Hall-/Zeit-Verhaltnis fur die Hohen
Diff. (Diffusion) 0 bis 10 ,Breite" des Halleffekts
Density (Halldichte) 0 bis 100% Halldichte

HPF THRU, 21,2 Hz bis 8,00 kHz | Hochpassfilter-Grenzfrequenz
LPF 50,0 Hz bis 16,0 kHz, THRU | Grenzfrequenz des Tiefpassfilters
Rev/Cho 0 bis 100% Balance Reverb : Chorus (0% = Chorus, 100% = Reverb)
Freq. 0,05 bis 40,00 Hz Modulationsgeschwindigkeit
AM.Depth 0 bis 100% Intensitat der Amplitudenmodulation
PM.Depth 0 bis 100% Intensitat der Tonhdéhenmodulation
Mod.Dly 0,0 bis 500,0 ms Modulationsverzégerungszeit
Wave (Wellenform) Sine, Tri Modulationswellenform
Rev->Chorus Rev Time 0,3bis 99,0 s Hallzeit

In Serie geschalte-
ter Hall- und Cho-
rus-Effekt (ein

Ini.Dly (Anfangsverzége-
rung)

0,0 bis 500,0 ms

Anfangsverzégerung vor dem Einsetzen des Halls

Eingang, zwei Hi.Ratio (Hohen-Verhaltnis) | 0,1 bis 1,0 Hall-/Zeit-Verhaltnis fur die Hohen
Ausgange). Diff. (Diffusion) 0 bis 10 Breite” des Halleffekts
Density (Halldichte) 0 bis 100% Halldichte
HPF THRU, 21,2 Hz bis 8,00 kHz | Hochpassfilter-Grenzfrequenz
LPF 50,0 Hz bis 16,0 kHz, THRU | Grenzfrequenz des Tiefpassfilters
Rev Bal. 0 bis 100% Balance Reverb: Reverb+Chorus (0% = nur Reverb +
Chorus, 100% = nur Reverb)
Freq. 0,05 bis 40,00 Hz Modulationsgeschwindigkeit
AM.Depth 0 bis 100% Intensitat der Amplitudenmodulation
PM.Depth 0 bis 100% Intensitat der Tonh6henmodulation
Mod.Dly 0,0 bis 500,0 ms Modulationsverzégerungszeit
Wave (Wellenform) Sine, Tri Modulationswellenform
Rev+Flange Rev Time 0,3 bis 99,0 s Hallzeit

Parallel geschalte-
ter Hall und Flan-
ger (ein Eingang,
zwei Ausgange).

Ini.Dly (Anfangsverzoge-
rung)

0,0 bis 500,0 ms

Anfangsverzégerung vor dem Einsetzen des Halls

Hi.Ratio (Hohen-Verhaltnis) | 0,1 bis 1,0 Hall-/Zeit-Verhaltnis flr die Hohen
Diff. (Diffusion) 0 bis 10 ,Breite* des Halleffekts
Density (Halldichte) 0 bis 100% Halldichte

HPF THRU, 21,2 Hz bis 8,00 kHz | Hochpassfilter-Grenzfrequenz

LPF 50,0 Hz bis 16,0 kHz, THRU | Grenzfrequenz des Tiefpassfilters

Rev/Flg 0 bis 100% Balance Reverb: Flanger (0%= Flanger, 100%= Reverb)
Freq. 0,05 bis 40,00 Hz Modulationsgeschwindigkeit

Depth (Anteil) 0 bis 100% Modulationstiefe

Mod.Dly 0,0 bis 500,0 ms Modulationsverzégerungszeit

FB.Gain (Feedback-Gain)

-99 bis +99%

Ruckkopplungsintensitét (positive Werte fir normalpha-
sige Ruckkopplung, negative Werte flr gegenphasige
Ruckkopplung)

Wave (Wellenform)

Sine, Tri

Modulationswellenform

Rev->Flange

In Serie geschalte-
ter Hall und Flan-
ger (ein Eingang,
zwei Ausgange).

Rev Time

0,3bis99,0s

Hallzeit

Ini.Dly (Anfangsverzoge-
rung)

0,0 bis 500,0 ms

Anfangsverzogerung vor dem Einsetzen des Halls

Hi.Ratio (Hohen-Verhaltnis) | 0,1 bis 1,0 Hall-/Zeit-Verhaltnis flr die Hohen
Diff. (Diffusion) 0 bis 10 ,Breite* des Halleffekts
Density (Halldichte) 0 bis 100% Halldichte

HPF THRU, 21,2 Hz bis 8,00 kHz | Hochpassfilter-Grenzfrequenz

LPF 50,0 Hz bis 16,0 kHz, THRU | Grenzfrequenz des Tiefpassfilters

Rev Bal. 0 bis 100% Balance Reverb : Reverb+Flanger (0% = nur Reverb +
Flanger, 100% = nur Reverb)

Freq. 0,05 bis 40,00 Hz Modulationsgeschwindigkeit

Depth (Anteil) 0 bis 100% Modulationstiefe

Mod.Dly 0,0 bis 500,0 ms Modulationsverzégerungszeit

FB.Gain (Feedback-Gain)

-99 bis +99%

Ruckkopplungsintensitat (positive Werte fur normalpha-
sige Ruckkopplung, negative Werte flr gegenphasige
Ruckkopplung)

Wave (Wellenform)

Sine, Tri

Modulationswellenform
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Effekttyp

Parameter

Wertebereich

Funktion

Rev+Sympho.
Parallel geschalte-
ter Hall und Sym-
phonic-Effekt (ein
Eingang, zwei
Ausgange).

Rev Time

0,3 bis 99,0 s

Hallzeit

Ini.Dly (Anfangsverzoge-
rung)

0,0 bis 500,0 ms

Anfangsverzégerung vor dem Einsetzen des Halls

Hi.Ratio (Hohen-Verhaltnis) | 0,1 bis 1,0 Hall-/Zeit-Verhaltnis fur die Hohen
Diff. (Diffusion) 0 bis 10 ,Breite" des Halleffekts
Density (Halldichte) 0 bis 100% Halldichte

HPF THRU, 21,2 Hz bis 8,00 kHz | Hochpassfilter-Grenzfrequenz
LPF 50,0 Hz bis 16,0 kHz, THRU | Grenzfrequenz des Tiefpassfilters
Rev/Sym 0 bis 100% Balance Reverb : Symphonic (0% = nur Symphonic,
100% = nur Reverb)
Freq. 0,05 bis 40,00 Hz Modulationsgeschwindigkeit
Depth (Anteil) 0 bis 100% Modulationstiefe
Mod.Dly 0,0 bis 500,0 ms Modulationsverzégerungszeit
Wave (Wellenform) Sine, Tri Modulationswellenform
Rev->Sympho. Rev Time 0,3 bis 99,0 s Hallzeit

In Serie geschalte-
ter Hall und Sym-
phonic-Effekt (ein

Ini.Dly (Anfangsverzoge-
rung)

0,0 bis 500,0 ms

Anfangsverzogerung vor dem Einsetzen des Halls

Eingang, zwei Hi.Ratio (Hohen-Verhaltnis) | 0,1 bis 1,0 Hall-/Zeit-Verhaltnis flr die Hohen
Ausgange). Diff. (Diffusion) 0 bis 10 Breite” des Halleffekts
Density (Halldichte) 0 bis 100% Halldichte
HPF THRU, 21,2 Hz bis 8,00 kHz | Hochpassfilter-Grenzfrequenz
LPF 50,0 Hz bis 16,0 kHz, THRU | Grenzfrequenz des Tiefpassfilters
Rev Bal. 0 bis 100% Balance Reverb : Reverb + Symphonic (0% = Symphonic
+ Reverb, 100% = Reverb)
Freq. 0,05 bis 40,00 Hz Modulationsgeschwindigkeit
Depth (Anteil) 0 bis 100% Modulationstiefe
Mod.Dly 0,0 bis 500,0 ms Modulationsverzégerungszeit
Wave (Wellenform) Sine, Tri Modulationswellenform
Rev->Pan Rev Time 0,3 bis 99,0 s Hallzeit

In Serie geschalte-
ter Hall und Auto
Pan-Effekt (ein Ein-
gang, zwei Aus-
gange).

Ini.Dly (Anfangsverzége-
rung)

0,0 bis 500,0 ms

Anfangsverzégerung vor dem Einsetzen des Halls

Hi.Ratio (Hohen-Verhaltnis) | 0,1 bis 1,0 Hall-/Zeit-Verhaltnis fur die Hohen

Diff. (Diffusion) 0 bis 10 ,Breite" des Halleffekts

Density (Halldichte) 0 bis 100% Halldichte

HPF THRU, 21,2 Hz bis 8,00 kHz | Hochpassfilter-Grenzfrequenz

LPF 50,0 Hz bis 16,0 kHz, THRU | Grenzfrequenz des Tiefpassfilters

Rev Bal. 0 bis 100% Balance Reverb : Reverb + Auto Pan (0% = Reverb +
Auto Pan, 100% = Reverb)

Freq. 0,05 bis 40,00 Hz Modulationsgeschwindigkeit

Depth (Anteil)

0 bis 100%

Modulationstiefe

Direction (Richtung)

L<->R, L—>R, L<—R, Turn L,
Turn R

Panning-Richtung

Wave (Wellenform)

Sine, Tri, Square

Modulationswellenform

Delay+ER.
Parallel geschal-
tete Effekte Delay
und Early Reflec-
tions mit einem
Eingang und zwei
Ausgéangen.

Delay L 0,0 bis 1000,0 ms Verzégerungszeit des linken Kanals
Delay R 0,0 bis 1000,0 ms Verzégerungszeit des rechten Kanals
FB.Dly 0,0 bis 1000,0 ms Verzégerungszeit der Ruckkopplung

FB.Gain (Feedback-Gain)

-99 bis +99%

Ruckkopplungsintensitat (positive Werte fur normalpha-
sige Ruckkopplung, negative Werte flr gegenphasige
Ruckkopplung)

Hi.Ratio (Hohen-Verhaltnis)

0,1bis 1,0

Feedback-Verhaltnis der Hohen

HPF

THRU, 21,2 Hz bis 8,00 kHz

Hochpassfilter-Grenzfrequenz

LPF 50,0 Hz bis 16,0 kHz, THRU | Grenzfrequenz des Tiefpassfilters

Dly/ER 0 bis 100% Balance Delay : Erstreflexionen (0% = Delay, 100% =
Erstreflexionen)

Type S-Hall, L-Hall, Random, Art der Simulation der ersten Reflexion

Revers, Plate, Spring

RoomSize (RaumgroBe)

0,1 bis 20,0

Reflexionsabstand

Liveness

0 bis 10

Art des Abklingens der ersten Reflexionen (0 = dumpf,
10 = lebhaft)

Ini.Dly (Anfangsverzoge-
rung)

0,0 bis 500,0 ms

Anfangsverzégerung vor dem Einsetzen des Halls

Diff. (Diffusion) 0 bis 10 ,Breite" des Halleffekts
Density (Halldichte) 0 bis 100% Halldichte
ER Num. (ER-Anzahl) 1bis 19 Anzahl der ersten Reflexionen
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Effekttyp Parameter Wertebereich Funktion
DeIayT>ER. Delay L 0,0 bis 1000,0 ms Verzégerungszeit des linken Kanals
In Serie geschalte- Delay R 0,0 bis 1000,0 ms Verzégerungszeit des rechten Kanals
ter Delay und Erst-
reflexionseffekt FB.Dly 0,0 bis 1000,0 ms Verzdégerungszeit der Rickkopplung

(ein Eingang, zwei
Ausgange).

FB.Gain (Feedback-Gain)

-99 bis +99%

Ruckkopplungsintensitat (positive Werte fur normalpha-
sige Ruckkopplung, negative Werte fur gegenphasige
Ruckkopplung)

Hi.Ratio (Hohen-Verhaltnis)

0,1 bis 1,0

Feedback-Verhaltnis der Héhen

HPF

THRU, 21,2 Hz bis 8,00 kHz

Hochpassfilter-Grenzfrequenz

LPF 50,0 Hz bis 16,0 kHz, THRU | Grenzfrequenz des Tiefpassfilters

DLY.BAL 0 bis 100% Verhaltnis von Delay und Fruhreflexionen (0% = nur Frih-
reflexionen, 100% = Delay)

Type S-Hall, L-Hall, Random, Art der Simulation der ersten Reflexion

Revers, Plate, Spring

RoomSize (RaumgroBe)

0,1 bis 20,0

Reflexionsabstand

Liveness

0 bis 10

Art des Abklingens der ersten Reflexionen (0 = dumpf,
10 = lebhaft)

Ini.Dly (Anfangsverzoge-
rung)

0,0 bis 500,0 ms

Anfangsverzégerung vor dem Einsetzen des Halls

Diff. (Diffusion) 0 bis 10 ,Breite* des Halleffekts
Density (Halldichte) 0 bis 100% Halldichte
ER Num. (ER-Anzahl) 1 bis 19 Anzahl der ersten Reflexionen

Delay+Reverb
Parallel geschalte-
ter Delay und Hall
(ein Eingang, zwei
Ausgénge).

Delay L 0,0 bis 1000,0 ms Verzégerungszeit des linken Kanals
Delay R 0,0 bis 1000,0 ms Verzdégerungszeit des rechten Kanals
FB.Dly 0,0 bis 1000,0 ms Verzdégerungszeit der Rickkopplung

FB.Gain (Feedback-Gain)

-99 bis +99%

Ruckkopplungsintensitat (positive Werte fur normalpha-
sige Ruckkopplung, negative Werte flr gegenphasige
Ruckkopplung)

Delay Hi 0,1 bis 1,0 Ruckkopplungsintensitat der Héhen des Delays

HPF THRU, 21,2 Hz bis 8,00 kHz | Hochpassfilter-Grenzfrequenz

LPF 50,0 Hz bis 16,0 kHz, THRU | Grenzfrequenz des Tiefpassfilters

Dly/Rev 0 bis 100% Balance Delay :Reverb (0% = Delay, 100% = Reverb)
Rev Time 0,3 bis 99,0 s Hallzeit

Ini.Dly (Anfangsverzoge-
rung)

0,0 bis 500,0 ms

Anfangsverzogerung vor dem Einsetzen des Halls

Delay->Reverb

In Serie geschalte-
ter Delay und Hall

(ein Eingang, zwei
Ausgénge).

Rev Hi 0,1 bis 1,0 Hall-/Zeit-Verhaltnis flr die Hohen
Diff. (Diffusion) 0 bis 10 ,Breite* des Halleffekts

Density (Halldichte) 0 bis 100% Halldichte

Delay L 0,0 bis 1000,0 ms Verzégerungszeit des linken Kanals
Delay R 0,0 bis 1000,0 ms Verzdégerungszeit des rechten Kanals
FB.Dly 0,0 bis 1000,0 ms Verzdégerungszeit der Ruckkopplung

FB.Gain (Feedback-Gain)

-99 bis +99%

Ruckkopplungsintensitat (positive Werte fur normalpha-
sige Ruckkopplung, negative Werte flir gegenphasige
Ruckkopplung)

Delay Hi 0,1 bis 1,0 Ruckkopplungsintensitat der Hohen des Delays

HPF THRU, 21,2 Hz bis 8,00 kHz | Hochpassfilter-Grenzfrequenz

LPF 50,0 Hz bis 16,0 kHz, THRU | Grenzfrequenz des Tiefpassfilters

Dly.Bal 0 bis 100% Balance Delay : Reverb + Delay (0% = Reverb + Delay,
100% = Delay)

Rev Time 0,3 bis99,0s Hallzeit

Ini.Dly (Anfangsverzége-
rung)

0,0 bis 500,0 ms

Anfangsverzégerung vor dem Einsetzen des Halls

Rev Hi 0,1 bis 1,0 Hall-/Zeit-Verhaltnis fur die Hohen
Diff. (Diffusion) 0 bis 10 ,Breite* des Halleffekts
Density (Halldichte) 0 bis 100% Halldichte
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Effekttyp

Parameter

Wertebereich

Funktion

Dist->Delay
In Serie geschalte-
ter Distortion- und

DST.Type

DST1, DST2, OVD1, OVD2,
CRUNCH

Verzerrungstyp (DST = distortion/Verzerrung, OVD = over-
drive)

Delay-Effekt (ein Drive ([1] Verzerrung [2] 0 bis 100 Verzerrungsgrad
Eingang, zwei Laufwerk)
Ausgange). Master 0 bis 100 Master-Lautstarke
Tone -10 bis +10 Klangregelung
N.Gate 0 bis 20 Rauschunterdriickung
Delay (Verzégerung) 0,0 bis 2725,0 ms Verzdgerungszeit
FB.Gain (Feedback-Gain) -99 bis +99% Ruckkopplungsintensitét (positive Werte fir normalpha-
sige Ruckkopplung, negative Werte flr gegenphasige
Ruckkopplung)
Hi.Ratio (Hohen-Verhaltnis) | 0,1 bis 1,0 Feedback-Verhaltnis der Hohen
Freq. 0,05 bis 40,00 Hz Modulationsgeschwindigkeit
Depth (Anteil) 0 bis 100% Modulationstiefe
Dly.Bal 0 bis 100% Balance Distortion: Distortion + Delay (0%= Distortion,
100%= Distortion + Delay)
Multi.Filter . Type 1 HPF, LPF, BPF Filter 1-Typ: Tiefpass, Hochpass, Bandpass
gi'l?;n(%'g%ré\/ﬂu't" Type 2 HPF, LPF, BPF Filter 2-Typ: Tiefpass, Hochpass, Bandpass
Oktave) mit zwei | Type 3 HPF, LPF, BPF Filter 3-Typ: Tiefpass, Hochpass, Bandpass
Si:r; und Ausgan- ["Freq. 1 28,0 Hz bis 16,0 kHz Frequenz des 1. Filters
Freq. 2 28,0 Hz bis 16,0 kHz Frequenz des 2. Filters
Freq. 3 28,0 Hz bis 16,0 kHz Frequenz des 3. Filters
Level 1 0 bis 100 Lautstérke Filter 1
Level 2 0 bis 100 Lautstérke Filter 2
Level 3 0 bis 100 Lautstéarke Filter 3
Reso. 1 0 bis 20 Resonanz des 1. Filters
Reso. 2 0 bis 20 Resonanz des 2. Filters
Reso. 3 0 bis 20 Resonanz des 3. Filters
Stereo Reverb Rev Time 0,3 bis 99,0 s Hallzeit
(S;eéﬁw?—ge;lleAfLeslft Rev Type Hall, Room, Stage, Plate Reverb-Type
gange). Ini.Dly (Anfangsverzoge- 0,0 bis 100,0 ms Anfangsverzogerung vor dem Einsetzen des Halls

rung)

Hi.Ratio (Hohen-Verhaltnis) | 0,1 bis 1,0 Hall-/Zeit-Verhaltnis fir die Hohen

Lo.Ratio (Tiefen-Verhéltnis) | 0,1 bis 2,4 Hall-/Zeit-Verhaltnis fur die Tiefen

Diff. (Diffusion) 0 bis 10 Halldiffusion (Links/Rechts-Ausbreitung des Halls)
Density (Halldichte) 0 bis 100% Halldichte

E/R Bal. (E/R-Balance) 0 bis 100% Verhaltnis von Frihreflexionen und Nachhall (0% = nur

Hall, 100% = nur Fruhreflexionen)

HPF

THRU, 21,2 Hz bis 8,00 kHz

Hochpassfilter-Grenzfrequenz

LPF

50,0 Hz bis 16,0 kHz, THRU

Grenzfrequenz des Tiefpassfilters
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Effekttyp

Parameter

Wertebereich

Funktion

M.Band Dyna.
3-Band-Dynamik-
prozessor mit
separaten Solo-
und Gain-Reduc-
tion-Anzeigen fur
jedes Band (zwei
Ein- & zwei Aus-
génge).

Low Gain

-96,0 bis +12,0 dB

Pegel des Bassbandes

Mid Gain (Mittenanhebung/-
absenkung)

-96,0 bis +12,0 dB

Pegel des Mittenbandes

Hi. Gain -96,0 bis +12,0 dB Pegel des Hohenbandes
Presence -10 bis +10 Positive Werte bedeuten, dass der Threshold-Wert des
HI-Bandes verringert wird, wahrend der Threshold-Wert
des LOW-Bandes erhoht wird. Bei negativen Werten pas-
siert das Gegenteil. ,0" bedeutet, dass alle drei Bander
gleichermaBen beeinflusst werden.
Cmp.Thre -24,0 dB bis 0,0 dB Schwellenwert (Threshold) des Kompanders
Cmp.Rat 1:1 bis 20:1 Kompressionsverhéltnis
Cmp.Atk 0 bis 120 ms Anstiegszeit des Kompressors
Cmp.Rel 44,1 kHz: 6,0 ms bis 46,0 s Abklingrate des Kompressors
48 kHz: 5,0 ms bis 42,3 s
88,2 kHz: 3ms bis 23,0 s
96 kHz: 3ms bis 21,1s
Cmp.Knee 0 bis 5 Knee* (Ubergang in die Komp.) des Kompressors
Lookup 0,0 bis 100,0 ms ,Vorhersage-Verzégerung" (Lookup Delay)
Cmp.Byp ON/OFF Bypass (Umgehung) des Kompressors an/aus
L-M XOver 21,2 Hz bis 8,00 kHz Ubergangsfrequenz zwischen LOW und MID
M-H XOver 21,2 Hz bis 8,00 kHz Ubergangsfrequenz zwischen MID und HI
Slope -6 dB, -12dB Flankensteilheit des Filters
Ceiling -6,0 dB bis 0,0 dB, OFF Maximal gewlnschter Ausgangspegel
Exp.Thre -54,0 dB bis -24,0 dB Schwellenwert (Threshold) des Expanders
Exp.Rat 1:1 bis «:1 Expander-Verhaltnis
Exp.Rel 44,1 kHz: 6,0 ms bis 46,0 s Abklingrate des Expanders
48 kHz: 5,0 ms bis 42,3 s
88,2 kHz: 3ms bis 23,0 s
96 kHz: 3 ms bis 21,1s
Exp.Byp ON/OFF Bypass (Umgehung) des Expanders an/aus
Lim.Thre -12,0 dB bis 0,0 dB Schwellenwert (Threshold) des Limiters
Lim.Atk 0 bis 120 ms Anstiegszeit des Limiters
Lim.Rel 44,1 kHz: 6,0 ms bis 46,0 s Abklingrate des Limiters
48 kHz: 5,0 ms bis 42,3 s
88,2 kHz: 3 ms bis 23,0 s
96 kHz: 3ms bis 21,1 s
Lim.Byp ON/OFF Bypass (Umgehung) des Limiters an/aus
Lim.Knee O bis 5 ,Knee* (Ubergang in das Limiting) des Limiters
Low ON/OFF Low band solo
Mid ON/OFF Mid band solo
High ON/OFF High band solo
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Slot (Steckplatz)

m SlotIn

Die Slot-In-Komponente besitzt nur Ausgénge. Es stehen Varianten mit je 4, 8 oder 16 Kanalen zur
Verflgung.

Rechtsklicken Sie auf die Komponente und wéhlen Sie [Open Slot In Component] aus dem
KontextmenU, um den Komponenteneditor zu 6ffnen. Der Komponenteneditor ist fur alle Typen
der gleiche.

4 09 1| N 1213 M5

Name Funktion

© | Meter Zeigt den Signalpegel jedes Kanals an.
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m Slot Out

Die Komponente Slot Out besitzt nur einen Eingang. Es gibt drei Arten von Slot-In-Komponenten:
vierkanalig, achtkanalig und 16-kanalig.

Der Komponenteneditor kann mit einem Rechtsklick auf die Komponente und Auswahl von [Open
SlotOut Component Editor] im erscheinenden Kontextment aufgerufen werden.

Komponenteneditor fur Slot Out

OFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF

3

Slot Outrut 16 0

Parameter Wertebereich Funktion
@ | Phase ON/OFF Dreht die Phase des Ausgangssignals pro Kanal um.
® |On ON/OFF Schaltet den Ausgang des jeweiligen Kanals EIN.
© | Delay 0 bis 24 Samples Stellt die Verzégerungszeit ein.
O |Level -0 bis +0 dB Stellt den Ausgangspegel ein.
© | Dither Off Stellt die Bitrate der Quantisierung bei der
16 Umwandlung ein.
20
24
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Cascade (Kaskade)

m Cascade In

Die Cascade-In-Komponente besitzt nur Ausgange.
Nur die DMEB4N besitzt eine Cascade-In-Komponente, die durch Markieren von [Show Cascade
Port] im Dialogfenster ,DME Device Properties” angezeigt wird.

i Cascade Input - -

Rechtsklicken Sie auf die Komponente und wahlen Sie [Open Component Editor] aus dem
Kontextmenu, um den Komponenteneditor zu 6ffnen. Der Komponenteneditor ist fur alle Typen
der gleiche.

= Gascade Input

T8 9 18 1M 1 18 ™ 15 16 F 18 19 28 2

Name Funktion

© | Meter Zeigt den Signalpegel jedes Kanals an.
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Die Cascade-Out-Komponente besitzt nur Eingéange.

Lt put © ;

Rechtsklicken Sie auf die Komponente und wéhlen Sie [Open Component Editor] aus dem
KontextmenU, um den Komponenteneditor zu 6ffnen. Der Komponenteneditor ist fur alle Typen

der gleiche.

= Gascade Qutput

T8 9 18 1 12 138 M 15 16 17 18 19 28

Name

Funktion

@ | Meter

Zeigt den Signalpegel jedes Kanals an.
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Analog-Ein- und -Ausgange

Im DME24N/DMES8i-C/DME8o-C/DME4io-C-Konfigurationsfenster gibt es die Blécke [Analog Input]
und [Analog Output].

W OUTE

m Analogeingange
Doppelklicken Sie auf [Analog Input], um den dazugehdrigen Komponenteneditor zu &ffnen.

Die DME24N, DMES8I-C und DME4io-C haben Analogeingange. Die DME24N und DMES8i-C haben acht Analogeingange,
die DME4io-C hingegen vier.

Komponenteneditor fiir den Internal Head Amp

Internal Head Ame OMEZYN HA-AD

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Komponente und wéahlen Sie [Open Input
Component Editor] aus dem Kontextmenu, um den Komponenteneditor zu 6ffnen.

= oo EIO

Parameter Wertebereich Funktionen
©Q | +48 ON/OFF Schaltet die Phantomspannung ein (+48V).
® | Gain +10 bis -60 dB Stellt die Vorverstarkung ein.

m Analogausgange
Doppelklicken Sie auf [Analog Output], um den dazugehdrigen Komponenteneditor zu 6ffnen.
Die angezeigten Parameter sind die gleichen wie fur den Slot-Out-Komponenteneditor.
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Die DME24N, DMESi-C und DME4io-C haben Analogausgéange. Die DME24N und DMES8I-C haben
acht Analogausgénge, die DME4io-C hingegen vier.

SP2060-Eingange

und -Ausgange

Im SP2060-Konfigurationsfenster gibt es die Blocke [SP2060 Input] und [SP2060 Output].

m SP2060-Eingange

Doppelklicken Sie auf die [SP2060] oder wahlen Sie [Open Component Editor] aus dem Kontextmen,
das bei Rechtsklicken auf die Komponente erscheint, um den Komponenteneditor zu &ffnen.

SP2060 Input Component Editor (Komponenteneditor fiir SP2060-Eingang)

= SP2060 Input

InFut. Mute

Mute

Input Mute

Mute

18884 2714

HaE L

Name/Parameter Wertebereich Funktionen
© | Input Select Analog IN A/B Wahlt das/die Eingangssignal(e) aus.
Wahlt die analogen Eingangskanéle A
und B als Quellen fur die Signaleingabe
aus.
Analog IN A/A
Wahlt den analogen Eingangskanal A
als Quelle fur beide Eingangssignale
aus.
Digital IN L/R
Wahlt die digitalen Eingangskanéle L
und R als Quellen fur die Signaleingabe
aus.
Digital IN L/L
Wahlt den digitalen Eingangskanal L als
Quelle fur beide Signale aus.
® | Input Level -0~ +10 dB Stellt den Pegel des Eingangssignals fur
den entsprechenden Eingangskanal ein.
©® | Pegelanzeige - Zeigt den Pegel des Eingangssignals fur
den entsprechenden Eingangskanal an.
O | Mute ON/OFF Schaltet den Eingang des
entsprechenden Eingangskanals stumm.
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CobraNet-Eingdange und -Ausgadnge

Im DMES8i-C/DME80-C/DME4io-C-Konfigurationsfenster gibt es die Blécke [CobraNet Input] und
[CobraNet Output].

m CobraNet

Doppelklicken Sie entweder auf [CobraNet Input]/[CobraNet Output] oder wéhlen Sie [Open
CobraNet Editor] aus dem Kontextmend, das beim Rechtsklicken auf eine Komponente erscheint,
um den Editor zu &ffnen.

Komponenteneditor flr die CobraNet-Eingange/-Ausgange

InFut. F
Output

IrnFut
InFut 5

Bereich Name/Parameter Wertebereich Funktionen
@ | Einstellung aus diesem Fenster Disable/Enable | Wenn ,Disable" ausgewahlt ist, haben
Einstellungen Prioritat, die Uber das CobraNet-
Netzwerk vorgenommen werden. Wenn
,Enable* ausgewahlt ist, haben Einstellungen
Prioritat, die mit DME Designer vorgenommen
werden.*
® | High Sampling | Input Format Double Channel | Wahlt das Format fur Sampling-Raten von
Mode Single 88,2/96 kHz aus.
Mit dem Ausgabeformat verknipft.
Output Format Double Channel | Wahlit das Format fir Sampling-Raten von
Single 88,2/96 kHz aus.
Mit dem Eingabeformat verknipft.
©®© | Bundle Number| Input 0 ~ 65279 Legt die Bundle-Nummer fur Eingénge fest.
Output 0 ~ 65279 Legt die Bundle-Nummer fur Ausgange fest.
O | Serial Channel | Rx OFF 1 ~15 Legt den seriellen Empfangskanal fest.
Tx OFF, 1~ 15 Legt den seriellen Sendekanal fest.
© | Properties Bit Length Bit Off Legt die Bit-Rate fur die Ausgabe fest.
16bit Die Ausgabe wird stummgeschaltet, wenn ,Bit
20bit Off* ausgewahlt ist.
24bit
(6] Latency 5.33 ms Gibt die Latenz an.
2.67 ms
1.383 ms
(7] Advanced) - Offnet das Fenster ,Advanced Settings"
(Erweiterte Einstellungen).

*“Wahlen Sie ,Disable™ aus, wenn Sie Einstellungen Uber das CobraNet-Netzwerk vornehmen méchten (zum Beispiel mit Hilfe
von CobraNet Manager). In diesen Fallen fuhrt die Auswahl von ,Enable" unter Umstanden zu einer hdheren Anzahl von nicht
korrekten Einstellungen.
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Weitere Informationen Uber CobraNet finden Sie in der Bedienungsanleitung fur die DME8i-C/DME8o-C/DME4io-C.

Fenster ,Advanced Settings“ (Erweiterte Einstellungen).

= CobraMet : Advan... g@@

=

Channel Fer Bundle

InFut 2 Outrut

Conductor Priority

Initiali n of 411 Parameters

Bereich Name/Parameter | Wertebereich Funktionen
) Channel per Bundle Input 1,2,4,8 Legt die Anzahl der Kanéle pro Input
Bundle fest (*1).
Output 1,2,4,8 Legt die Anzahl der Kanale pro Output
Bundle fest (*1).
Conductor Priority Auto Stellt die Leiterprioritat ein. [255] ist die
(2] 0 ~ 255 hochste Prioritat. [Auto] bedeutet [32]
bei DME8i-C/DME80o-C/DME4io-C
Initialization of All Execute - Setzt alle Einstellungen auf ihre
o Parameters Standardwerte zurtick. Darauf wird ein
Bestatigungsfenster angezeigt.
Nur im Online-Zustand verflugbar. (*2)

(*1) Je nach Einstellungen sind moglicherweise weniger Kanéle verfligbar. Einzelheiten hierzu finden Sie in der
Bedienungsanleitung fur die MY16-Cll oder die DME8i-C/DME8o-C/DME4io-C.

(*2) Alle internen Parameter sowie die Parameter, die Uber einen Editor eingestellt werden kénnen, werden auf die
Werkseinstellungen zurlckgesetzt.
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454

MY-Card

Hier werden Ein- und Ausgang der im DME-Erweiterungssteckplatz eingesteckten Karte angezeigt. Je
nach Kartentyp stehen folgende Komponenten zur Verflgung:

Ein-/Ausgangsformat

Dies ist der I/O-Modus fur den Betrieb mit hohen Sampling-Frequenzen (88,2/96 kHz).

Im Double-Channel-Modus werden Daten mit hoher Sampling-Frequenz (88,2/96 kHz) Uber zwei
Kanéle Ubertragen, von denen jeder die digitalen Audio-Daten mit halber Sampling-Frequenz
verarbeitet. Aufgrunddessen halbiert sich die Gesamtanzahl verfugbarer Kanéle, und es stehen keine
gerade nummerierten Kanale zur Verfigung.

Im Double-Speed-Modus werden digitale Audiodaten mit der aktuell gewahlten hohen Sampling-
Frequenz (88,2 oder 96kHz) empfangen und gesendet.

Im Single-Speed-Modus werden digitale Audiodaten mit dem halben Wert der aktuelle eingestellten
Sampling-Frequenz (88,2 oder 96kHz) empfangen und gesendet.

Einstellungsbeispiele

PG e oo e || PVE Qo Cameing | e musgangsoma
88,2/96 kHz (Double Channel) 88,2/96 kHz Double Channel
88,2/96 kHz (Double Speed) Double Speed
44 1k/48k Single

Wenn die Wordclock der MY-Karte als Master-Wordclock verwendet wird, bestimmt Double FS, ob die
Geschwindigkeit dieser Wordclock verdoppelt und als DME-Clock verwendet wird. Die Einstellung
Double FSist nur verfigbar, wenn die Wordclock einer MY-Karte verwendet wird.
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m MY-Others

Doppelklicken Sie auf den Block, um den Komponenteneditor aufzurufen. Dieser Editor kann far

Kapitel 6 Komponentenanleitung

generische Bearbeitung von MY-Karten verwendet werden, einige Parameter sind jedoch nicht
verflgbar. Verwenden Sie eine kartenspezifischen Editor, falls verfugbar.

= MY-0thers

Oouble Fz

Parameter

Wertebereich

Funktion

© | Input Format

Double Channel
Double Speed
Single

Zeigt das Audio-Format fur 88,2/96 kHz an.

® | Double Fs

ON/OFF

Wenn eingeschaltet, wird die Geschwindigkeit der
Wordclock von der MY-Karte verdoppelt. Wird nur
angezeigt, wenn diese Karte als Wordclock-Master
fungiert.

©® | Output Format

Double Channel
Double Speed
Single

Zeigt das Audio-Format fur 88,2/96 kHz an.

m MY8-AE96S

Doppelklicken Sie auf den Block, um den zugehérigen Komponenteneditor zu 6ffnen.

Komponenteneditor fir die MY8-AE96S

" MYB-AE96S

Hiah 5amrlina Mode

InFut Format | 0Ol

Outrut Format | DOLUEL

Samrlina Rate C

ED J/Oouble F=

SFEED

Parameter

Wertebereich

Funktion

© | Input Format

Double Channel
Double Speed

Zeigt das Audio-Format fur 88,2/96 kHz an.

® | Double Fs

ON/OFF

Wenn eingeschaltet, wird die Geschwindigkeit der
Wordclock von der MY-Karte verdoppelt. Wird nur
angezeigt, wenn diese Karte als Wordclock-Master
fungiert.

©® | Output Format

Double Channel
Double Speed

Zeigt das Audio-Format fur 88,2/96 kHz an.

O | Sampling Rate
Converter

ON/OFF

Schaltet den Sampling Rate Converter EIN.
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456

m MY16-AE/MY8-AE96/MY8-AE/MY8-AT/MY8-TD/MY16-TD/MY16-AT
Doppelklicken Sie auf den Block, um den zugehérigen Komponenteneditor zu 6ffnen.

Beispiel : Komponenteneditor fur die MY16-AE

EEX

™= MY16-AE

Flina Mode

InFut Fo LE CHAMWEL{|Double Fs

dutrut F OOUELE CHAMMWEL

Parameter

Wertebereich

Funktion

© | Input Format

Double Speed
Double Channel

Zeigt das Audio-Format fur 88,2/96 kHz an. Bei der
MY8-AE96 kénnen Double Speed und Double

Single Channel eingestellt werden. Bei anderen Karten nur
Double Channel/Single.
® | Double Fs ON/OFF Wenn eingeschaltet, wird die Geschwindigkeit der

Wordclock von der MY-Karte verdoppelt. In der
Einstellung On (Ein) ist das Eingangsformat der
MY8-AE96 Double Channel (doppelte Kanalanzahl).
In der Einstellung Off (Aus) ist das Eingangsformat
Double Speed (doppelte Geschwindigkeit). Wird nur
angezeigt, wenn diese Karte als Wordclock-Master
fungiert.

©® | Output Format

Double Speed
Double Channel
Single

Zeigt das Audio-Format fur 88,2/96 kHz an. Bei der
MY8-AE96 kénnen Double Speed und Double
Channel eingestellt werden. Bei anderen Karten nur
Double Channel/Single.
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® MY16-C

Doppelklicken Sie auf den Block, um den zugehérigen Komponenteneditor zu 6ffnen.

Komponenteneditor fur die MY16-C

Outrut F

Bundle Number

Ineut 1/ 8

InFut 2

DOUELE  CHANNEL

Bereich Parameter | Wertebereich Funktion
@ | Setting Priority | Setting Priority | Hardware/ Die Schaltereinstellungen der MY 16-C haben
Software Vorrang, wenn ,Hardware" ausgewahlt wird, und die
einstellungen in DME Designer haben Vorrang, wenn
,Software” ausgewahlt wird.
@® | High Sampling | Input Format Double Wahlt das Format fur Sampling-Raten von 88,2/96
Mode Channel kHz aus.
Single Mit dem Ausgabeformat verkndpft.
Double FS ON/OFF Wenn eingeschaltet, wird die Geschwindigkeit der
Wordclock der MY-Karte verdoppelt. Nur verflgbar,
wenn die Karte als Wordclock-Master eingestellt ist.
Output Format | Double Wahlt das Format fur Sampling-Raten von 88,2/
Channel 96 kHz aus.
Single Mit dem Eingabeformat verknUpft.
©® | Bundle Number |Input 0 bis 65279 | Stellt die Bundle-Nummer fur Eingange ein.
Output 0 bis 65279 | Stellt die Bundle-Nummer fur Ausgénge ein.
O | Serial Channel | Rx OFF,1-5 Stellt den seriellen Kanal fur die Empfangsseite ein.
Tx OFF, 1-5 Stellt den seriellen Kanal fUr die Senderseite ein.
@ | Properties Bit Length Bit Off Stellt die Bit-Rate fur die Ausgabe ein. Schaltet das
16 Bit Signal stumm, wenn [Bit Off] eingestellt ist.
20 Bit
24 Bit
(6] Latency 5,33 ms Stellt die Verzégerung ein.
2,67 ms
1,33 ms

Die Parameter werden nicht sofort verkntpft, wenn ,Setting Priority* umgeschaltet wird.
Bitte veréndern Sie einen weiteren Parameter nach dem Umschalten der Setting Priority.
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MY16-CllI

Durch Doppelklicken ¢ffnen Sie den Komponenteneditor.

Bereich

Name/Parameter

Wertebereich

Funktionen

@ | Einstellung aus diesem Fenster

Disable/Enable

Wenn ,Disable" ausgewahlt ist, haben
Einstellungen Prioritat, die Uber das
CobraNet-Netzwerk vorgenommen
werden. Wenn ,Enable” ausgewahlt ist,
haben Einstellungen Prioritat, die mit
DME Designer vorgenommen werden.*

@® | High Sampling

Input Format

Double Channel

Wahlt das Format fur Sampling-Raten

Mode Single von 88,2/96 kHz aus.
Mit dem Ausgabeformat verknipft.
Double FS ON/OFF Wenn eingeschaltet, wird die
Geschwindigkeit der Wordclock der
MY-Karte verdoppelt. Nur verfligbar,
wenn die Karte als Wordclock-Master
eingestellt ist.
Output Format Double Channel Wahlt das Format fur Sampling-Raten
Single von 88,2/96 kHz aus.
Mit dem Eingabeformat verkndpft.
©® | Bundle Input 0 ~ 65279 Legt die Bundle-Nummer fur Eingange
Number fest.
Output 0 ~ 65279 Legt die Bundle-Nummer fur Ausgénge
fest.
O | Seriell Rx OFF, 1 ~ 15 Legt den seriellen Empfangskanal fest.
Channel
Tx OFF, 1~5 Legt den seriellen Sendekanal fest. AB
© | Properties Bit Length Bit Off Legt die Bit-Rate fur die Ausgabe fest.
16bit Die Ausgabe wird stummgeschaltet,
20bit wenn ,Bit Off* ausgewahlt ist.
24bit
(6] Latency 5.33 ms Gibt die Latenz an.
2.67 ms
1.33 ms
(7] Advanced - Offnet das Fenster ,Advanced Settings"

(Erweiterte Einstellungen). Weitere
Informationen hierzu finden Sie unter
.Fenster ,Advanced Settings" (Erweiterte
Einstellungen)* auf Seite 453.

* Wahlen Sie ,Disable” aus, wenn Sie Einstellungen Uber das CobraNet-Netzwerk vornehmen mochten (zum Beispiel mit Hilfe
von CobraNet Manager). In diesen Féllen fuhrt die Auswahl von ,Enable" unter Umstanden zu einer héheren Anzahl von nicht

korrekten Einstellungen.

Weitere Informationen Uber CobraNet finden Sie in der Bedienungsanleitung fur die MY16-ClI oder fur den CobraNet
Manager Lite for YAMAHA.
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Im Zonenfenster sind die Komponenten AD824 und AD8HR angeordnet.

m AD824

Steuert den A/D-Konverter AD824 von Yamaha. Der AD824 ist ein achtkanaliger Analog-Digital-

Wandler.

Doppelklicken Sie auf die Komponenten, um den zugehérigen Komponenteneditor zu 6ffnen.

Wenn eine DME im Dialogfeld Properties (Eigenschaften) nicht ausgewahlt ist, wird der Komponenteneditor auch auf
Doppelklick nicht angezeigt (Seite 204).

Komponenteneditor des AD824

Bereich Parameter Wertebereich Funktion
@ | Gain +48 ON/OFF Schaltet die Phantomspannung EIN (+48V).
(2] Gain +10 bis -62 dBu Stellt die Vorverstarkung ein.
©® | Wordclock 48 kHz Stellt die Sampling-Frequenz der Wordclock
44 1 kHz ein.
BNC
Slot
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m AD8SHR

Steuert den A/D-Konverter AD8HR von Yamaha. Der AD8HR ist ein achtkanaliger Analog-Digital-
Wandler.

Doppelklicken Sie auf diese Komponente, um den dazugehérigen Komponenteneditor zu 6ffnen.

Wenn eine DME im Dialogfeld Properties (Eigenschaften) nicht ausgewahlt ist, wird der Komponenteneditor auch auf
Doppelklick nicht angezeigt (Seite 204).

Komponenteneditor des AD8HR

trolled Head Ame  ADEHR

Bereich Parameter Wertebereich Funktion
©Q | Gain +48 ON/OFF Schaltet die Phantomspannung EIN (+48V).
(2] HPF ON/OFF Schaltet den Ausgang EIN.
(3] Frequency 20 bis 600 Hz Stellt die Grenzfrequenz ein.
(4) Gain +10 bis -62 dBu | Stellt die Vorverstarkung ein.
© | Word clock 96 kHz Stellt die Sampling-Frequenz der
88,2 kHz Wordclock ein.
48 kHz
44,1 kHz
Word clock In
Digital Out A
Double Speed Stellt die Betriebsart flr 88,2/96 kHz ein.
Double Channel
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Komponentenglossar

Adjustable Gc (AdjustGc)

Charakteristik eines Filtertyps. Mit dieser Einstellung kénnen Sie den Gc (Gain on cutoff frequency,
Verstarkung auf der Grenzfrequenz) zwischen -6 dB und +6 dB anpassen. Bei einer Einstellung von
-3 dB wird daraus ein Butterworth-Filter. Bei einer Einstellung von -6 dB wird es ein Linkwitz-Riley-
Filter.

Komponenten: Crossover, Crossover Processor, Crossover Processor I, Programmable BPF,
Programmable HPF, Programmable LPF, Speaker Processor

Attack (Attack Time) (Anstiegszeit)

Bei dynamischen Komponenten wird hiermit die Zeit festgelegt, die bis zur Kompression oder
Expansion des Signals vergeht, nachdem die Komponente anspricht. Wenn die Anstiegszeit kirzer
eingestellt wird, ergibt sich eine schnellere Kompression oder Expansion. Bei langerer Anstiegszeit
wird der Anfangsabschnitt des Klanges nicht komprimiert oder expandiert.

Komponenten: Crossover Processor, Compander, Crossover Processor Il, Compressor,
De-Esser, Ducking, Expander, Gate, Limiter, Speaker Processor

Bessel

Charakteristik eines Filtertyps. Fur Kurven, bei denen die Phasencharakteristik wichtig ist, hat Bessel
eine weichere Dampfung als Butterworth, und es tritt kaum eine Verzerrung der Wellenform auf, wenn
rechteckige Wellen durchgeleitet werden.

Komponenten: Crossover, Crossover Processor, Crossover Processor I, Programmable BPF,
Programmable HPF, Programmable LPF, Speaker Processor

Butterworth (Butrwrth)

Charakteristik eines Filtertyps. Dieser Filter hat die Ublichste Charakteristik. Das durchgelassene Band
ist flach (linear), und die Verstarkung der Grenzfrequenz liegt bei -3 dB.

Komponenten: Crossover, Crossover Processor, Crossover Processor Il, Programmable BPF,
Programmable HPF, Programmable LPF, Speaker Processor

Bypass

L&sst das Signal durch, ohne es zu verandern. In dem Fall wird der im betreffenden Frequenzband
unveranderte Sound an den Ausgang geleitet. Wenn der Bypass ausgeschaltet ist, wird der Sound mit
angewendetem Effekt ausgegeben.

Komponenten: Crossover Processor, Crossover Processor I, GEQ, PEQ, BPF, HPF, LPF, Notch,
Programmable BPF, Programmable HPF, Programmable LPF, Speaker Processor, SPX

Decay (Decay Time) (Abklingzeit)

Hiermit wird die Zeit festgelegt, die vergeht, bis die Verstarkung (Gain) wieder auf das normale Mal3
zurlckkehrt, nachdem ein Trigger-Signalpegel unter einen Schwellenwert gefallen ist.
Komponenten: Ducking, Gate, Auto Mixer

Delay (Verzogerung)

Hiermit wird der Zeitraum festgelegt, um den ein Signal verzégert wird.
Komponenten: Crossover Processor, Crossover Processor Il, Delay Long, Delay Short,
Delay Matrix, Speaker Processor, SPX, Slot Output, Unit Output
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Delay Scale (Verzogerungsfaktor)

Hiermit wird die MaBeinheit festgelegt, in der die Verzégerungszeit eingestellt wird.
Komponenten: Crossover Processor, Crossover Processor Il, Delay Long, Delay Short,
Speaker Processor

Divergenz

Legt das Verhéaltnis flr das Senden des Mittesignals an LR fest. Wenn 100 Prozent eingestellt ist, wird
das Signal nur zu LR gesendet. Bei 0 Prozent wird das Signal nur zur Mitte gesendet.
Komponenten: LCR, Surround 3-1, Surround 5.1, Surround 6.1

Fade

Legt die Aktion des Faders fest, wenn es wahrend eines Szenenabrufs zu einer groBen
Positionsveranderung kommt.

Wenn der Parameter eingeschaltet ist, dann bewegt sich der Fader nach dem Sprung allméahlich zur
neuen Position. Andernfalls springt der Fader abrupt zu den in der abgerufenen Szene gespeicherten
Parametern.

Komponente: Fader (Schieberegler)

Frequenz

Parameter zum Einstellen der Frequenz. Beim De-Esser wird hiermit die niedrigste, zu
komprimierende Signalfrequenz festgelegt, wenn die Komponente anspricht. Bei den Filtern BPF, HPF
und LPF wird hiermit die Grenzfrequenz festgelegt. Beim grafischen Equalizer (GEQ) wird dies auch
als Frequenzband-Schaltflache verwendet.

Komponenten: Crossover, Crossover Processor, Crossover Processor Il, De-Esser, GEQ, PEQ,
BPF, HPF, LPF, Notch, Programmable BPF, Programmable HPF, Programmable LPF, Oscillator,
Speaker Processor, SPX, Remote HA

Gain

Hiermit wird der Verstarkungsfaktor fur den Pegel des Gesamtsignals festgelegt.
Komponenten: Crossover Processor, Crossover Processor Il, Compander, Compressor,
De-Esser, Expander, GEQ, PEQ, Auto Mixer, Speaker Processor, Remote HA, Analogeingange

Gain Correct (Gain-Korrektur)

Im Auto Mixer wird hiermit der Ausgangspegel fur eine Anzahl offener Kanale automatisch gesteuert.
In Situationen, wo viele Mikrofone verwendet werden, kann ein Feedback auftreten, wenn viele Kanéle
zur selben Zeit offen sind. Dieses Feedback kann mithilfe von Gain Correct vermieden werden.
Komponente: Auto Mixer

Hold (Hold Time) (Haltezeit)

Stellt ein, wie lange das Gate getffnet bzw. der Ducking-Effekt aktiv bleibt, nachdem das
Triggersignal unter den Threshold-Pegel abgesunken ist.
Komponenten: Ducking, Gate, Auto Mixer, SPX

Keyiln

Macht aus einem Eingangssignal, dass mit dem KeylIn-Port einer Komponente verbunden ist, einen
Trigger (Ausloser), der die Komponente aktiviert. Bei Komponenten, die Keyln-Ports haben, kénnen
Sie eine Trigger-Quelle auswahlen.

Komponenten: Compander, Compressor, Ducking, Expander, Gate, Limiter
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Knee (Kurvenkrimmung)

Bei Kompressoren, De-Essern und Expandern wird hiermit die Art festgelegt, in der die Kompression
oder die Expansion eingesetzt wird, nachdem das Signal den Schwellenwert Uberschritten hat.
Folgender Wertebereich steht fur die Einstellung zur Verfugung: HARD, 1, 2, 3, 4, 5.

Wenn HARD eingestellt ist, wird der Signalpegel nach dem angegebenen Kurvenverlauf zu einer
geraden Linie, nachdem das Trigger-Signal den Schwellenwert Uberschritten hat.

Wird ein Wert zwischen 1 und 5 (dem weichsten Verlauf) angegeben, dann andert sich die Kurve
allméahlich, nachdem der Schwellenwert Uberschritten ist, was eine nattrlicheren Sound ergibt.
Komponenten: Compander, Compressor, Ducking, Expander, Gate, Limiter

LFE (Subwoofer)

Ein spezieller Lautsprecher fur die Wiedergabe tieffrequenter Téne.
Komponenten: Surround 5.1, Surround 6.1

Linkwitz-Riley (Linkwitz)

Charakteristik eines Filtertyps. Beim Einsatz als nachgeschaltete Filter hat die Summe der
Ausgangsspannungen fur LPF und HPF Uber das gesamte Band eine Verstarkung von 0 dB.

Das durchgelassene Band ist flach, und die Verstarkung der Grenzfrequenz liegt bei -6 dB.
Komponenten: Crossover, Crossover Processor, Crossover Processor Il, Programmable BPF,
Programmable HPF, Programmable LPF, Speaker Processor

Pan (Stereobalance)

Hiermit wird das Verhé&ltnis festgelegt, in dem das Eingangssignal zwischen Rechts und Links
verteilt wird.
Komponenten: LCR, LR, SPX

Pan Nominal Position (Nominalposition fir das Panorama)

Hiermit wird die 0-dB-Referenz fur die Stereobalance festgelegt. Zwei Optionen stehen zur Auswahl
zur Verfigung: [Center] und [LR] (LR Nominal).

Center Nominal verwendet die Mittenlautstarke als Referenz. Das heif3t, die Mittenlautstarke ist 0 dB,
und die LR-Lautsprecher sind mit -3 dB abgesenkt.

LR Nominal verwendet die Lautstarke der LR-Lautsprecher als Referenz. Das heift, die LR-Lautstarke
betragt O dB, und die Mitte wird mit +3 dB angehoben.

Komponenten: LCR, LR, Surround 3-1, Surround 5.1, Surround 6.1

Phase

Dreht die Phase eines Signals um. Wenn dieser Parameter eingeschaltet ist, wird das Signal invertiert.
Ist dieser Parameter ausgeschaltet ist, wird das Signal nicht invertiert.

Komponenten: Crossover, Crossover Processor, GEQ, PEQ, BPF, HPF, LPF, Notch,
Programmable BPF, Programmable HPF, Programmable LPF, Fader, Auto Mixer, Delay Matrix,
Matrix Mixer, Slot Output, Unit Output

Q (Q-Faktor)

Hiermit wird die Breite des Frequenzbandes festgelegt, das einen Klang verédndern soll. Je héher der
Wert, umso schmaler wird die Bandbreite, und die Kurve wird steiler.

Beim parametrischen Equalizer wird hiermit das Frequenzband festgelegt, in dem die Verstarkung
(Gain) verringert oder erhéht wird. Wenn Q einen niedrigen Wert hat, dann erfolgt eine Anhebung oder
Absenkung des Gain Uber einen groBen Frequenzbereich, der sich um die Uber den Parameter
Frequency festgelegte Frequenz ausbreitet, was zu einer starken Veranderung der Klangeigenschaften
fuhrt. Ist Q sehr eng gefasst, dann wird nur eine bestimmte Frequenz angehoben oder abgesenkt.
Komponenten: Crossover Processor, Crossover Processor Il, GEQ, PEQ, BPF, Notch,

Speaker Processor, SPX
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Range (Pegelbereich)

Wird fur Ducking und Gate festgelegt. Hiermit wird der Betrag angegeben, um der Pegel verringert
wird, wenn das Signal durch einen Ducker oder ein Gate geleitet wird. Der Pegelbereich liegt
zwischen -70 dB und 0 dB. Bei -70 dB wird das gesamte Signal Uber dem Schwellenwert ausgefiltert.
Bei 0 dB gibt es keinen Effekt.

Komponenten: Ducking, Gate

Ratio (Verhaltnis)

Hiermit wird das Anderungsverhaltnis zwischen Ausgangssignalpegel und Eingangssignalpegel
festgelegt.

Bei 1:1 findet keine Kompression statt.

Bei 2:1 erfolgt im Fall, dass ein den Schwellenwert Uberschreitender Trigger-Signalpegel sich um
10 dB verandert, eine Anderung des Ausgangspegels um 5 dB.

Komponenten: Crossover Processor, Crossover Processor Il, Compander, Compressor,
De-Esser, Expander, SPX

Release (Release Time) (Abklingzeit)

Hiermit wird die Zeit festgelegt, die vergeht, bis die Verstarkung (Gain) wieder auf das normale Mal3
zurlickkehrt und der Betrieb einer Komponente beendet ist, nachdem ein Trigger-Signalpegel unter
einen Schwellenwert gefallen ist.

Wenn die Abklingzeit kurz ist, dann scheint es, als ob der Klang springt (das Ohr vernimmt den
Wechsel), weil die Verstarkung plétzlich auf das NormalmaB zurtickgeht. Wird die Abklingzeit zu lang
eingestellt, dann kénnte die Komprimierung nicht korrekt erfolgen, weil das n&chste hochpegelige
Signal schon eingeht, bevor der Gain vom vorhergehenden hohen Stand wieder auf das Normalmal
zurlckfallen kann. Es ist empfehlenswert, zuerst mit einer Abklingzeit im Bereich von 0,11 und 0,5 ms
zu arbeiten.

Komponenten: Crossover Processor, Crossover Processor Il, Compander, Compressor,
De-Esser, Expander, Limiter, Speaker Processor, SPX

Slope (Verlauf)

Bei einem Hochpassfilter (HPF) oder einem Tiefpassfilter (LPF) wird hiermit der Dampfungsbetrag pro
Oktave festgelegt.

Ein hoher Wert fuhrt zu einer schnellen Dampfung. Durch Klicken auf die Schaltflache [Slope] wird ein
Menu angezeigt.

Hier kdnnen die Werte [6 dB/Oct] oder [12 dB/Oct] beim HPF oder LPF ausgewahlt werden.

Bei der Frequenzweiche als Teil des Frequenzweichen-Prozessors, bei der eigenstandigen
Frequenzweiche, bei programmierbaren BPF, LPF und HPF stehen die Werte [6 dB/Oct], [12 dB/Oct],
[18 dB/Oct], [24 dB/Oct], [36 dB/Oct] und [48 dB/Oct] zur Auswahl.

Komponenten: HPF, LPF

Threshold (Schwellenwert)

Hiermit wird der Signalpegel eingestellt, der den Betrieb einer Komponente auslést.
Komponenten: Crossover, Crossover Processor, Crossover Processor Il, Compander,
Compressor, De-Esser, Ducking, Expander, Gate, Limiter, Auto Mixer, Speaker Processor, SPX

Width (Breite)

Hiermit wird festgelegt, um wieviel niedriger als der Schwellenwert ein Pegel sein muss, damit der
Effekt der Expansion einsetzt. Wenn der Pegel des Trigger-Signals sich um 2 dB ver&ndert und das
Expansionsverhéltnis des Expanders bei 5:1 eingestellt ist, dann &ndert sich der Ausgangspegel
um 10 dB.

Wenn beim Compander die Breite bei 90 dB liegt, dann ist der Expander-Effekt praktisch
ausgeschaltet.

Komponente: Compander
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Anhang

Zubehor

Als Zubehor zur externen Fernsteuerung sind die Controller ICP1, CP4SW, CP1SF und CP4SF der
DME erhaltlich. Der ICP1 wird per Ethernet angeschlossen, wahrend die Gerate CP4SW, CP1SF und
CP4SF Uber die GPI-Schnittstelle angeschlossen werden.

ICP1-Einstellungen und Bedienung

Dieser Controller wird Uber Ethernet mit der DME-Serie verbunden. Wie die DME-Serie hat auch jede
ICP1-Einheit eine eigene IP-Adresse. Mit einer Anzeige, die das Display der DME-Serie nachbildet,
erlaubt der ICP1 eine umfassende und bequeme Fernsteuerung.

Bedienungselemente des ICP1

C@vAMAHA h
—2 g g N HOME SCENE
O 0O O [0 ¢
(1] (12]
0 Od O O
F4/UTILITY F5 F6/MUTE CANCEL ENTER
—O0 (5 {6
| coar;s&ﬁz;)
I I

@ [F1]-Taste

In der Hauptanzeige ruft diese Taste die Anzeige zur Bearbeitung von Parametern fur die
benutzerdefinierte Schaltflache oben links auf.

Wenn sie in der Utility-Anzeige eingeblendet wird, hat sie dieselbe Funktion wie die Links-
Schaltflache.

@ [F2]-Taste

In der Hauptanzeige ruft diese Taste die Anzeige zur Bearbeitung von Parametern fur die mittlere
benutzerdefinierte Schaltflache im oberen Teil auf.

Wenn sie in der Utility-Anzeige eingeblendet wird, hat sie dieselbe Funktion wie die Nach-Oben-
Schaltflache.

© [F3]-Taste

In der Hauptanzeige ruft diese Taste die Anzeige zur Bearbeitung von Parametern fur die
benutzerdefinierte Schaltflache oben rechts auf.

Wenn sie in der Utility-Anzeige eingeblendet wird, hat sie dieselbe Funktion wie die Rechts-
Schaltflache.

O [F4/UTILITY]-Taste

In der Hauptanzeige ruft diese Taste die Anzeige zur Bearbeitung von Parametern fUr die
benutzerdefinierte Schaltflache unten links auf. Wenn Sie in der Hauptanzeige auf diese Taste
drucken und sie langer als

2 Sekunden gedrlckt halten, wird die Utility-Anzeige eingeblendet. Wenn Sie die [F4]-Taste
drucken, wahrend die Utility-Anzeige zu sehen ist, werden nacheinander die verschiedenen Utility-
Seiten aufgerufen.
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@ [F5]-Taste

In der Hauptanzeige ruft diese Taste die Anzeige zur Bearbeitung von Parametern fur die mittlere
benutzerdefinierte Schaltflache im unteren Teil auf.

Wenn sie in der Utility-Anzeige eingeblendet wird, hat sie dieselbe Funktion wie die Nach-Unten-
Schaltflache.

O [F6/MUTE]-Taste

In der Hauptanzeige ruft diese Taste die Anzeige zur Bearbeitung von Parametern fur die
benutzerdefinierte Schaltflache unten rechts auf.

Wenn diese Taste langer als 2 Sekunden gehalten wird, erscheint die Mute-Anzeige
(Stummschaltung).

@ [HOME]-Taste

Ruft direkt die Hauptanzeige (Main) auf. In der Hauptanzeige schalten Sie durch Drlcken der
[HOME]-Taste durch die Anzeigeseiten fur benutzerdefinierte Schaltflachen (Seite 470).

@ [SCENE]-Taste

Ruft die Szenenaufruf-Anzeige auf (Seite 471). Wenn Sie die Taste langer als 2 Sekunden gedrUckt
halten, wird die Bestatigungsanzeige zum Speichern einer Szene aufgerufen (Seite 471). Die
Anzeige leuchtet grin, wahrend die Anzeige zum Speichern/Aufrufen von Szenen zu sehen ist.

© [CANCEL]-Taste
Schlieit das Fenster in der Anzeige.

@ [ENTER]-Taste
Bestatigt und Ubernimmt einen Wert oder eine Einstellung.

® Anzeige
Stellt Szeneninformationen und Gerateparameter dar.

@ Wahlrad

Stellt den Wert der ausgewahlten Parameter ein. Das ICP1-Datenrad funktioniert genauso wie
dasjenige des DMEG4N/24N.
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Hauptanzeige

Die Hauptanzeige wird einige Sekunden nach dem
Einschalten eingeblendet. Sie stellt Informationen Uber
die aktuelle Szene dar.

Wenn im Szenenspeicher der DME-Serie keine Daten gespei-
chert wurden (dies ist beispielsweise direkt nach der Ausliefe-
rung der Fall), ist die Anzeige leer.

e
|Leue|1 |Leve|2 |[ﬂ!§!
|

0060

1 4
©

@ Szeneninformationen

Nummer und Name der aktuellen Szene. Szenennamen
kénnen mithilfe des Programms DME Designer
eingegeben werden.

In einem Szenennamen kdénnen maximal 12 Ein-Byte-
Zeichen (Roman) enthalten sein. Wenn flr Sprachen wie
Japanisch ,Zwei-Byte“-Zeichen verwendet werden
sollen, reduziert sich die Gesamtanzahl der
darstellbaren Zeichen entsprechend.

Wenn das Gerét eingeschaltet wird, wird automatisch
die vor dem Ausschalten zuletzt eingestellte Szene
aufgerufen.

@ Namen von benutzerdefinierten Schaltflachen

Zeigt die benutzerdefinierte Schaltflache an. Die
benutzerdefinierte Schaltflache wird mit dem Programm
DME Designer angegeben.

Maximal 24 Schaltflachen kénnen zur Steuerung durch
den Benutzer zur Verfligung gestellt werden, es kénnen
jedoch nur sechs Schaltflachen auf einer Seite
angezeigt werden. Schalten Sie mit der [HOME]-Taste
auf die anderen verfugbaren Schaltflachenseiten um. In
einem Parameternamen kénnen maximal 8 Ein-Byte-
Zeichen (Roman) enthalten sein. Wenn flr Sprachen wie
Japanisch ,Zwei-Byte“-Zeichen verwendet werden
sollen, reduziert sich die Gesamtanzahl der
darstellbaren Zeichen entsprechend.

Die zu bearbeitenden Parameter werden Uber die
Tasten [F1]/[F2/[F3]/[F5] und durch anschlieBendes
Drucken der [ENTER]-Taste ausgewahlt.

@ Bildlaufleiste (Rollbalken)

Die Bildlaufleiste, auch Rollbalken genannt, stellt dar,
welche Parameterseite gerade angezeigt wird. Es sind 4
Seiten verfugbar. Der Rollbalken bewegt sich mit jedem
Drucken der [HOME]-Taste um eine Position nach
rechts, wahrend in der Anzeige eine neue
Parameterseite erscheint. Wenn die Position ganz rechts
erreicht ist, springt der Rollbalken wieder zur Position
ganz links.
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O Edit-Indikator (Bearbeiten)

Falls ein Parameter nach dem Aufruf einer Szene
geandert wird, wird in der Anzeige das EDIT-Symbol
(Bearbeiten) eingeblendet.

@ Mute-Anzeige (Stummschaltung)
Zeigt den aktuellen Mute-Ein-/Aus-Zustand an.

:H_' - Mute EIN

[|::] - Mute AUS

0 Ausgangspegelanzeige

Zeigt den aktuellen Ausgangspegel in zehn Stufen an.
Je langer der ,Balken® ist, desto hoher ist der
Ausgangspegel.

@ Bediensperresymbol

Dieses Symbol erscheint, wenn die Bediensperre
eingeschaltet (ON) ist.

IE'I : Bediensperre EIN (Bedienfeldelemente gesperrt)

Bediensperre

Die Bedienelemente kénnen ,gesperrt* werden,
um eine versehentliche Fehlbedienung zu
verhindern.

Zum Einschalten der Bediensperre dricken Sie die
Tasten [HOME] und [ENTER] und halten sie langer
als 2 Sekunden lang gedruckt.

Wenn das Bedienfeld gesperrt ist, erscheint in der
Hauptanzeige das Symbol der Bediensperre.

ILevel1 JLevel? |[TIEHEN

EDT

1IARScene 001

)=

Die Bediensperre kann aufgehoben werden, indem
Sie die [CANCEL]-Taste (Abbrechen) mindestens 2
Sekunden gedruckt halten.

Sie konnen auswahlen, ob die Bediensperre beim
Einschalten des Geréts automatisch aktiviert werden
soll. Diese Festlegung erfolgt in der Utility-Anzeige
,Lock" (Sperre, siehe Seite 474).
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Anzeigen zur Bearbeitung
von Parametern

Die Anzeigen zur Bearbeitung von Parametern werden
angezeigt, wenn die [SCENE]-Taste, [F6/MUTE]-Taste oder
eine andere Taste gedrtckt wird, um Szenenumschaltun-
gen, Pegel und andere Einstellungen zu bearbeiten. Die
Anzeigen zur Bearbeitung von Parametern werden auch
zur Bearbeitung von Utility-Parametern benutzt.

In den meisten Féllen Iasst sich die gewlnschte Seite
zur Parametereinstellung aufrufen, indem Sie in der ent-
sprechenden Anzeige mit den Tasten [F1]/[F2/[F3]/[F5]
das zu bearbeitende Element auswéhlen und danach
[ENTER] drtcken.

Es gibt grundsatzlich drei Parametertypen, auf die Sie
Uber eine Anzeige zur Bearbeitung von Parametern
zugreifen kénnen:

Numerische Werte

Listen

EIN/AUS-Schalter

Numerische Parameter

Numerische Parameter kénnen auf vielerlei Weise
bearbeitet werden. Je nach Art des Parameters werden
links vom Wert ein Fader (Schieberegler), Drehregler
oder Felder fur Minimal-/Maximalwert angezeigt.

Numerischer Wert mit einem Fader

@ o

| Fader3-Level |

o yff | 000 |

— dE

o
Numerischer Wert mit einem Drehregler
? o

PED1-A-Gain )

) 000 |

—15@a  15@a dE

| I—

®

o

@ Name des zur Bearbeitung ausgewahlten Parameters
© Fader

O Regler

@ Minimal- und Maximalwerte

O Aktueller Wert

Einige Anzeigen zur Bearbeitung von Parametern haben
nur einen numerischen Parameter, andere zwei oder
mehrere.
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Anzeige zur Parameterbearbeitung mit
einem numerischen Parameter

1 LCD Contrast
50

f, C (50

1. Numerische Werte konnen durch Drehen des
Datenrades geandert werden. Das Drehen des
Datenrades erzeugt eine sofortige und proportio-
nale Anderung des gewahlten Wertes.

¥
82

T

2. Driicken Sie [ENTER], um die Anzeige zur
Parameterbearbeitung zu schlie3en, nachdem
der/die Wert(e) wunschgeman geandert wurde(n).

Anzeige zur Parameterbearbeitung mit
mehreren numerischen Parametern

| Info [Het | DOisF | Lock [

Z0
n
1e| F-dddress B

Lif|[E2) (8- Geal - ez

yi

MAC ST=ra=—T

1. Wahlen Sie mit den Tasten [F1]/[F2/[F3]/
[F5] den zu bearbeitenden Wert aus.

©YAMAHA

Info Het DisF Lock [¥
Z0

IF IP Address &
Lif |22 - e { el eex |
(5 [= T = = ey e —




2. Drehen Sie das Datenrad, um den Wert
wunschgemalr einzustellen.

¥

| Info [Het | DOisF | Lock [
Zio

IP Address — B

(o2 - (152l ([EZ2) eez

\S

‘.II'ZAIIIIIIII‘IF:

3. Wiederholen Sie Schritt 1, um den néachsten
Wert auszuwahlen, stellen Sie diesen mit dem
Datenrad ein, und wiederholen Sie dies, bis alle
Werte wunschgemalf eingestellt sind.

4. Driicken Sie anschlieBend die [ENTER]-Taste.
Daraufhin wird eine Bestatigungsaufforderung
angezeigt: Driicken Sie nochmals [ENTER], um
die Bearbeitung zu bestéatigen und das Fenster zu
schlie3en.

ENTER

Are »ou sSure 7
Mesr: EMTER Ke:
“Ho: CAMCEL ke

¥

ENTER

Canfikm

Sie kénnen das Fenster schlieBen, ohne Werte zu andern,
indem Sie anstatt [ENTER] (Eingabe) die Taste [CANCEL]
(Abbrechen) drtcken.
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Listenparameter

Mit Listenparametern treffen Sie eine Auswahl aus einer
Liste von M&glichkeiten.

Drehen Sie das Datenrad, um auf- oder abwarts durch
die Liste zu ,scrollen®. In einigen Fallen wird beim Scrol-
len durch die Liste immer der mittlere Eintrag hervorge-
hoben, in anderen bleibt immer der gleiche Eintrag
hervorgehoben.

Listenparameter mit beweglicher
Hervorhebung

1Link Node
1BERSE-T

1. Drehen Sie das Datenrad, um auf- oder
abwarts durch die Liste zu ,scrollen.

Dabei bleibt der hervorgehobene Eintrag der gleiche
und scrollt in der Liste nach oben oder unten mit.

2. Driicken Sie [ENTER], um den mittleren Eintrag
in der Anzeige hervorzuheben.

In einigen Féllen erscheint ein Dialog zur Bestatigung, wenn
die [ENTER]-Taste gedrtckt wird. Um fortzufahren, drtcken
Sie in diesem Fall die Taste [ENTER] ein weiteres Mal.

3. Driicken Sie [ENTER], um den hervorgehobe-
nen Eintrag auszuwahlen und das Fenster zu
schlie3en.
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EIN/AUS-Parameter

Parameter, die entweder ein- oder ausgeschaltet sind,
werden in dieser Art von Anzeigen bearbeitet (z. B. die
Anzeige zum Stummschalten von Parametern in
»Stummschaltung” auf Seite 470).

1. wahlen Sie durch Drehen am Datenrad im Uhr-
zeigersinn EIN (ON) bzw. in der entgegengesetz-
ten Richtung AUS (OFF).

2. Driicken Sie [ENTER], um die Auswahl zu
bestatigen und das Fenster zu schliel3en.

Anzeigen zur Bearbeitung von Parametern werden auch
angezeigt, wenn die [SCENE]-Taste, [F6/MUTE]-Taste
oder eine andere Taste gedrlckt werden.

In diesen Anzeigen kénnen Szenen umgeschaltet oder
andere Einstellungen vorgenommen werden.

Bearbeiten von
benutzerdefinierten
Schaltflachen

1. Wenn die Hauptanzeige nicht erscheint,
driicken Sie [HOME], um sie aufzurufen.

2. Driicken Sie die Taste [HOME], bis die
Seite mit dem zu bearbeitenden Parameter
erscheint.

3. Wihlen Sie mit den Tasten [F1)/[F2/[F3]/
[F5] den zu bearbeitenden Parameter aus.

Die Anzeige zur Bearbeitung der Parameter der ausge-
wéhlten benutzerdefinierten Schaltflache erscheint.

Anzeigen fur benutzerdefinierte Schaltflachen kénnen jedem
der drei Typen angehéren: numerisch, Liste und EIN/AUS.

4. Nehmen Sie fiir die benutzerdefinierte
Schaltflache die wunschgemalien
Einstellungen vor.

Informationen zu Bearbeitungsvorgéngen finden Sie
unter ,Anzeigen zur Bearbeitung von Parametern® auf
Seite 468.

Alle geénderten Werte von benutzerdefinierten Schaltflachen

gehen beim Ausschalten oder durch eine Szenenumschaltung
verloren. Um die ge&nderten Werte beizubehalten, speichern
Sie die Szenendaten.
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Stummschaltung

Hiermit wird die Funktion zum Stummschalten des Aus-
gangs der DME-Serie ein- (ON) oder ausgeschaltet
(OFF).

1. Halten Sie die [F6/MUTE]-Taste mindestens
zwei Sekunden lang gedruckt.

Es erscheint die Anzeige zur Parameterbearbeitung
,Mute” (Stummschaltung).

Hute
@ [T E
S

2. Schalten Sie Mute ein (ON) oder aus (OFF).
Die Stummschaltungsfunktion wird entsprechend der
Beschreibung unter ,EIN/AUS-Parameter* auf

Seite 470 ein- oder ausgeschaltet.

Alle Ausgange in der Gerategruppe einschlieBlich der
[PHONES]-Buchse werden stummgeschaltet.




Scene Recall (Szenenaufruf)

Dieser Vorgang ruft eine neue Szene auf (siehe
Seite 468).

1. Driicken Sie die [SCENE]-Taste.

Es erscheint die Anzeige flr den Szenenaufruf (,Scene
Recall*).

Scene Recal |

001 BEH_Control ler l
002 Convention_Center |

L S TTTTITT L=

2. Wahlen Sie eine neue Szene aus.

Szenen werden entsprechend der Beschreibung unter
,Listenparameter” auf Seite 469 ausgewahilt.

Scene Recal |

001 BGM_Controller

002 Convention_Center

[+ ]
— Ly ——

3.Driicken Sie die [ENTER]-Taste.
Daraufhin wird eine Bestatigungsaufforderung angezeigt.

Confirm

Are au Sure 7
Mesr: EMTER Ke:
“Mor  CAMCEL Ke:

L S TTTTITT L=

4. Driicken Sie erneut die [ENTER]-Taste.
Die neue Szene wird ausgewahlt.

[Router1-]Router?-|Router3-

: L
Enn'-.-'ent ion_C
[Routerd-[Fader1-LlFader2-L
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Scene Store
(Szenenspeicherung)

Speichert die aktuellen Szenendaten, so dass sie spater
aufgerufen werden koénnen.

1. Halten Sie die [SCENE]-Taste mindestens zwei
Sekunden lang gedriickt.

Daraufhin wird eine Bestatigungsaufforderung
angezeigt.

Wenn in den aufgerufenen Szenendaten Parameter von
Vorverstéarkern enthalten sind, werden die Einstellungen dieser
Vorverstérker entsprechend geandert.

11 1]

RO =ore store 1r3-|
Are Yol sSure T [F‘]E
ez EMTER Ke H
Mo CAMCEL Kew | =

7=

2. Driicken Sie die [ENTER]-Taste.
Hierdurch werden die Szenendaten auf dem aktuellen
Szenenspeicherplatz gespeichert.

Wenn Sie das Speichern der Szene abbrechen méchten,
dricken Sie die Taste [CANCEL].
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472

Utility-Anzeigen

Auf die meisten Grundfunktionen des ICP1 kann Uber die Utility-Anzeige zugegriffen werden.

Parameter, die Uiber die Utility-Anzeigen aufgerufen werden kénnen

Seiten enthalten sind.

Scene Store

Aktueller Status und Einstellung fur den Zugriff auf die Szenenspeicherung.

Last Memory

Gibt an, ob beim Einschalten des Geréts der vorherige Speicherinhalt

Resume wieder

aufgerufen wird.
Event Aktueller Status, der angibt, ob ein eingerichteter Ereignisplan in DME
Scheduler Designer

ausgeflhrt wird oder nicht.

Seite Element Beschreibung Seite in Anleitung
Info Aktueller Status und Einstellungen der Basisparameter des Gerates. Seite 473
Label Anzeige des Namens.
Version Aktuelle Versionsnummer des Geréates.
Net Aktueller Status und Einstellungen fur das Ethernet-Netzwerk. Seite 473
Device Group [Zeigt den aktuellen Status an, der angibt, ob das Gerat Master der
Geréategruppe ist.
IP Adr. Aktueller Status und Einstellung der IP-Adresse des Gerates.
Master ID Zeigt die Hostadresse des Masters der Gerategruppe an bzw. legt diese
fest.
Link Mode Aktueller Status und Einstellung fur die [NETWORK]-Buchse.
MAC Adr. Zeigt die MAC-Adresse des Gerates an.
Disp Aktueller Status und Einstellungen fur den Display-Modus usw. Seite 474
LCD Contrast  |Aktueller Status und Einstellungen fir den Kontrast der Anzeige.
LCD Backlight |Aktueller Status und Einstellungen der Display-Hintergrundbeleuchtung.
Lock Aktueller Status und Einstellungen fur die Bediensperre und die zugehérigen Seite 474
Funktionen. eite
Utility Aktueller Status und Einstellungen der Utility-Anzeigen.
Panel Lock Aktueller Status und Einstellung fur die Bediensperre nach dem Einschalten
Boot des ICP1.
Panel Lock Aktueller Status und Einstellungen fur das Ziel der Bediensperre.
Target
User Defined Bediensperre und Einstellung fur jede Seite der benutzerdefinierten
Lock Parameter.
Misc Aktueller Status und Konfiguration fur Einstellungen, die nicht auf anderen Seite 475
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Bedienung der Utility-Anzeige

Im Folgenden wird die grundsétzliche Bedienung der
Utility-Anzeige beschrieben.

1. Um zur Utility-Anzeige zu wechseln, halten Sie
die [FA/UTILITY]-Taste in der Hauptanzeige min-
destens zwei Sekunden lang gedrickt.

2. Driicken Sie die [F4/UTILITY]-Taste gegebe-
nenfalls mehrfach, bis die gewlnschte Parameter-
seite erscheint.

3. Wahlen Sie mit den Tasten [F1)/[F2/[F3]/[F5]
den zu bearbeitenden Parameter aus.

4. Driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Dies bestatigt entweder eine Auswahl oder Anderung
oder ruft die entsprechende Anzeige zur Parameterbe-
arbeitung auf.

Info-Seite

[ Info | Het | OisF | Lock [
Q@ Hom= C 1

O — versionCUz-ga ;|

Datum und Uhrzeit (@) sowie der Zustand der internen
Batterie (@) werden in der Anzeige des ICP1 nicht dargestellt.
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Netzwerkeinstellungen (Net-
Seite)

Zeigt die Netzwerkadresse des Ethernet-Netzwerks und
weitere Parameter an.

Info [Het |LDise | Lock [F

QO Device GrourCSioue 1

O IF far. [92.168. @0E. @5z
©— Hoster ID 19Z.168. 308087

Link Hode [{GBEERSE-TX
MRAC RA4r. [E@AGDEZSGERG0]

8

@ Device Group (Gerategruppe)

Zeigt an, ob das Gerat als Master der Gerategruppe
fungiert oder nicht:

Der Gerategruppenstatus des ICP1 ist unveranderlich
auf ,Slave” eingestellt.

9 IP Adr.

Die IP-Adresse des Geréts.

Die Bearbeitung erfolgt entsprechend der Beschreibung
unter ,Numerische Parameter” auf Seite 468.

| Info [Het | DisF | Lock [r
IP Address

[!- [E3l - Goal). Be=]
= Lm‘

Host-Adresse

Netzwerkadresse

Die Netzwerkadressen von Geréten in derselben
Gerategruppe mussen identisch sein.

© Name

Zeigt die Benutzer-ID an. Die Benutzer-ID kann im Pro-
gramm DME Designer auf einem angeschlossenen
Computer geéndert werden.

Der Name kann nicht mit den Bedienelementen des ICP1
geandert werden.

@ Programmversion
Dies ist die aktuelle Firmware-Versionsnummer.

® Master ID

Zeigt die Hostadresse des Masters der Gerategruppe
an bzw. legt diese fest.

O Link Mode (Verbindungsmodus)

Zeigt den Status des [NETWORK]-Anschlusses an. Der
[NETWORK]-Anschluss kann auf die Betriebsarten
,10Base-T* oder ,100Base-TX" eingestellt werden.

10Base-T: Der [NETWORK]-Anschluss ist kompatibel
mit dem 10Base-T-Betrieb.

100Base-TX: Der [NETWORK]-Anschluss ist
kompatibel mit dem 100Base-TX-Betrieb.

Die Bearbeitung erfolgt entsprechend der Beschreibung
unter ,Listenparameter” auf Seite 469.

© MAC Adr.

Dies ist die MAC-Adresse (Media Access Control) des
Geréates.
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Die MAC-Adresse wird auch als Ethernet-Adresse
bezeichnet. Es handelt sich um eine allen Ethernetgeraten
zugewiesene unabhangige Adresse. Weltweit dirfen
keine zwei Gerate dieselbe MAC-Adresse besitzen.

Disp-Seite
(Anzeigeeinstellungen)

Ermoglicht den Zugriff auf verschiedene Anzeigepara-
meter.

| Info | Het [ OisF | Lock [r
Q@ Lco contrast Ex]=
(2 EBack | iSht

© LCD Contrast

Dies ist die aktuelle Einstellung des LCD-Kontrasts. Die-
ser Parameter kann im Bereich von 0% bis 100% einge-
stellt werden.

Die Bearbeitung erfolgt entsprechend der Beschreibung
unter ,Numerische Parameter” auf Seite 468.

@ LCD Backlight (Hintergrundbeleuchtung)

Gibt an, ob die Hintergrundbeleuchtung des LC-Dis-
plays ein- oder ausgeschaltet ist. Zwei Einstellungen
stehen zur Verfugung: ON und OFF.

ON: Das Display wird dauerhaft hinterleuchtet.
OFF: Das Display wird beleuchtet, wenn das Geréat
bedient wird, und die Beleuchtung erlischt 10
Sekunden nach dem letzten Bedienvorgang.

Die Bearbeitung erfolgt entsprechend der Beschreibung
unter ,Listenparameter” auf Seite 469.
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Lock-Seite
(Sicherheitseinstellungen)

Bediensperre und zugehdrige Einstellungen.

| Info | Met | Dise [Cock IF
Q@ utility [oraecE]
e——PuneILDck Baoot IRTE==1"
Q——PuhE-ILDi:k Target ey onlv 1l

Fode | &2 3 4
O userDefined Lock [OFFUFFORFNFR

@ Utility

Der Status der Bediensperre fur Einstellungen in der Uti-
lity-Anzeige. Dieser Parameter kann auf ,Unlock* (Nicht
gesperrt) oder ,Lock" (Gesperrt) eingestellt werden.

Unlock: Die Utility-Anzeige kann ohne Passwort
aufgerufen werden.

Lock: Zum Aufrufen der Utility-Anzeige muss ein
Passwort eingegeben werden.

Wenn ,Lock" ausgewé&hlt wird, erscheint beim Drlcken
der [F4/UTILITY]-Taste ein Fenster fUr die Passwortein-
gabe.

| Infa | Het
Et Password

00000000

I.|
UserDefined Lock [OFF|OFF|OFF|OFF]

| Di=sF

Verwenden Sie die Tasten [F1] und [F3], um den Cursor
zu bewegen, und benutzen Sie das Datenrad zur Ein-
gabe des gewlnschten Zeichens an der Cursorposition.
Wenn alle Zeichen des Passwortes eingegeben sind,
driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Das Passwort wird auch dann abgefragt, wenn Sie vom
Modus ,Unlock” in den Modus ,Lock® umschalten
mdochten.

Chanwes |

Passwortschutz und Passwortverwaltung sind sehr wichtig!
Wenn Sie das Passwort vergessen haben, kann das Gerat
nicht mehr bedient werden!

Sollten Sie das Passwort tatséchlich einmal vergessen
haben, wenden Sie sich an den Systemadministrator.
Wenn sich das Passwort nicht mehr rekonstruieren Iasst,
wenden Sie sich zur Freischaltung des Systems an lhren
Yamaha-Handler vor Ort.




@ Panel Lock Boot (Bediensperre beim
Einschalten)

Bestimmt, ob die Bediensperre gleich nach dem Ein-
schalten des Gerates aktiviert werden soll oder nicht.
Dieser Parameter kann auf ,Unlock” (Nicht gesperrt)
oder ,Lock" (Gesperrt) eingestellt werden.

Unlock: Die Bediensperre ist deaktiviert (OFF), wenn
das Gerat eingeschaltet wird.

Lock: Die Bediensperre ist aktiviert (ON), wenn das
Gerét eingeschaltet wird.

@ Panel Lock Target (Ziel der Bediensperre)

Gibt die Bedienelemente und Funktionen an, die von der
Bediensperre betroffen sind. Das Ziel der Bediensperre
des ICP1 ist unveranderlich auf ,Key Only* (Nur Tasten)
eingestellt.

Einzelheiten zur Verwendung der Bediensperre finden Sie
auf Seite 467.

O User Defined Lock (Benutzerdefinierte Sperre)

Stellt den Sperrstatus unabhéangig fur jede der vier Sei-
ten fur benutzerdefinierte Schaltflachen ein.

ON: Die entsprechende benutzerdefinierte
Schaltflache wird nicht in der Anzeige eingeblendet.
OFF: Die entsprechende benutzerdefinierte
Schaltflache wird in der Anzeige eingeblendet.

Zum Andern der Einstellungen bewegen Sie den Cursor
mit den Tasten [F1] und [F3] auf die Einstellung der
gewdlnschten Seite, und drlcken Sie dann die [ENTER]-
Taste, um die Sperre abwechselnd ein- und auszuschal-
ten.

Der Zugriff auf die benutzerdefinierte Schaltflache erfolgt
entsprechend der Beschreibung unter ,Anzeigen zur
Bearbeitung von Parametern” auf Seite 468.
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Misc-Seite (Sonstige
Einstellungen)

Auf dieser Seite finden Sie Parameter, die auf keiner
anderen Seite verfigbar sind.

[HMizc I I C
Q@ Scene Store
@—fLast Mem- Resume[ON ]
o

rEwvent Scheduler CON 1

@ Scene Store (Szenenspeicherung)

Bestimmt, ob die Speicherung von Szenen erlaubt ist
oder nicht. Dieser Parameter kann auf ,Enable” (Akti-
viert) oder ,Disable” (Deaktiviert) eingestellt werden.

Enable: Die Speicherung von Szenen ist erlaubt.
Disable: Das Speichern von Szenen ist nicht
zuldssig.

Die Bearbeitung erfolgt entsprechend der Beschreibung
unter ,Listenparameter” auf Seite 469.

Das Speichern von Szenen wird auf Seite 471 beschrieben.

Diese Einstellung gilt jeweils nur fur ein einzelnes Gerat. Auch
wenn eine ICP1-Einheit auf ,Disable” eingestellt ist, kdnnen
Szenen auf einem anderen Geréat der DME-Serie in derselben
Gerategruppe gespeichert werden, wenn dieses auf ,Enable”
eingestellt ist.

@ Last Mem. Resume (Aufruf letzter Speicher)

Mit diesem Parameter wird angegeben, ob der ICP1
beim Starten die aktuelle Szene aufruft oder ob der
Speicherinhalt wieder aufgerufen wird, der zu dem Zeit-
punkt vorlag, als das Gerat ausgeschaltet wurde.
ON: Beim Starten wird der Speicherinhalt zum
Zeitpunkt des Ausschaltens wieder aufgerufen.
OFF: Beim Starten wird die aktuelle Szene
aufgerufen.

Der Status von ,Last Men. Resume* kann nicht mit den
Bedienelementen des ICP1 ge&ndert werden.

© Event Scheduler (Ereignisplaner)

Zeigt den aktuellen Status eines in DME Designer einge-
richteten Ereignisplans an und gibt an, ob dieser ausge-
fUhrt wird oder nicht.

ON: Das Ereignis wird ausgefuthrt.

OFF: Der Ereignisplan wird nicht ausgefuhrt.
Die Bearbeitung erfolgt entsprechend der
Beschreibung unter ,Listenparameter®

auf Seite 469.

Der Status fur den Ereignisplan kann nicht mit den
Bedienelementen des ICP1 geandert werden.

Bedienungsanleitung fur DME Designer
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Initialisieren des ICP1

Gehen Sie zum Initialisieren des internen Speichers wie
folgt vor. Sie kdnnen einen der folgenden Initialisie-
rungstypen auswahlen:

* Initialisieren des aktuellen Szenen-Backups [CUR-
RENT BACKUP]

* Initialisieren aller Benutzereinstellungen (mit Aus-
nahme der Libraries) auf die Werksvoreinstellungen
[WITHOUT LIB.]

* Initialisieren aller Einstellungen auf die Werksvorein-
stellungen [FACTORY SETUP]

Wenn der interne Speicher initialisiert wird, gehen alle

im Speicher abgelegten Daten verloren. Gehen Sie

daher bei der Anwendung dieser Funktion mit
CAUTION \/orsicht vor.

1. Schalten Sie den ICP1 aus.

2. Stecken Sie den PA-300-Netzadapter ein, wah-
rend Sie die Tasten [SCENE] und [ENTER]
gedruckt halten. Lassen Sie die Tasten los, sobald
das YAHAMA-Logo erscheint.

Daraufhin wird die Initialisierungsanzeige
eingeblendet.

3. Wahlen Sie mit den Tasten [F2]/[F5] den Initiali-
sierungstyp aus.

Um den Initialisierungsvorgang abzubrechen, wéhlen Sie
,==> Exit Diag Mode" (Diag-Modus beenden) aus, und
bestatigen Sie den Abbruch. Alternativ kénnen Sie den ICP1
auch einfach ausschalten.

Initialize DME (DME initialisieren):

Loscht alle Benutzereinstellungen mit Ausnahme der
Komponentendaten. Die Utility-Einstellungen werden
auf die Standardwerte gesetzt.

Delete All Data (Alle Daten |6schen):

Die Komponentendaten werden geldscht. Die Utility-Ein-
stellungen werden auf die Standardwerte gesetzt. Uber-
tragen Sie nach der Initialisierung erforderliche
Komponenten von DME Designer.

==> Exit Diag Mode (Diag-Modus beenden):
Das Fenster wird geschlossen, und es erfolgt ein
Neustart.

4. Driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Schalten Sie das Gerat wahrend der Initialisierung
nicht aus. Andernfalls kann das Gerat beschadigt
werden.
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Fehlerbeseitigung

Fur die neuesten Informationen Gber DME Designer besuchen Sie die Professional-Audio-Website von Yamaha
unter http://www.yamahaproaudio.com.

Symptom

Mdgliche Fehlerursache

Korrektive MaRnahmen

Wahrend der Synchronisation trat ein
Kompilierungsfehler auf.

Die gesamten DSP-Ressourcen wurden
Uber die Obergrenze hinaus
beansprucht.

Ldschen Sie nicht verwendete
Komponenten.

Die Verkabelung zwischen den
Komponenten ist so, dass mehrere
Ausgénge zu einem einzigen Eingang
geflhrt werden.

Andern Sie die Verbindungen so, dass
ein einzelner Ausgang mit einem
einzelnen Eingang verbunden ist. Fassen
Sie mehrere Ausgange mit einem
Matrixmischer oder einer &hnlichen
Komponente zu einem einzigen Signal
zusammen.

Eine Komponente kann nicht platziert
werden. Eine Verkabelung lasst sich
nicht vornehmen.

Sie sind im Online-Status.

Fuhren Sie den Befehl [Go Off-line]
(offline gehen) im
Synchronisationsfenster aus, um in den
Offline-Status zu schalten.

Das Designerfenster ist nicht im Edit-
Modus.

Platzieren Sie ein Hakchen neben [Edit]
im [Tool]-Men(.

Der momentan eingeloggte Benutzer
darf nichts veréandern.

Loggen Sie sich aus, und loggen Sie
sich dann als neuer Benutzer oder als
Administrator ein. Wenn fUr einen
Benutzer Einschrankungen der
Bearbeitungsmaoglichkeiten notwendig
sind, markieren Sie das Feld [Security]
— [Edit] (Sicherheit/Bearbeiten).

Ein Benutzermodul wird nicht in der Liste
angezeigt.

Der Menueintrag [File] — [Preference]
— [ContentsFolder] (Datei/
Voreinstellungen/Inhaltsordner) wurde
verandert, oder der Ordner ,User
Module* wurde verschoben.

Sorgen Sie daflr, dass
Benutzermoduldateien (.umf) in den
Ordnern ,ContentsFolder” und ,User
Module* enthalten sind.

Es kénnen keine Konfigurationen im
Navigatorfenster umgeschaltet werden.

Wahrend Sie online sind, kénnen Sie
nicht auf eine andere Konfiguration als
die der aktuellen Szene umschalten.

Wenn Sie zwischen Szenen umschalten
kénnen, kénnen Sie auch
Konfigurationen umschalten.

Das Benutzermodulfenster 6ffnet sich
auch dann nicht, wenn ein
Benutzermodul doppelt angeklickt wird.

Dies ist ein Benutzermodul, das durch
[Open] — [User Module Design Window]
(Offnen/Anwendermodul-Designfenster)
gespeichert wurde.

Offnen Sie den Speichern-Dialog, wahlen
Sie [Open] — [User Module Editor] und
speichern Sie das Benutzermodul
nochmals.

Es erscheint kein Editor nach Rechtsklick
auf eine Karten-Komponente und
Auswahl von [Open] im Kontextmen.

Einige Karten besitzen keine Editoren.

Keine besondere KorrekturmaBnahme.

Im Bereich fur Meldungen im
»Synchronization“-Dialogfeld wird fur
langere Zeit die Meldung ,Reset
Config..." angezeigt.

Das stellt kein Problem dar. Wenn viele
Szenen in der DME eingegeben werden,
dauert die Berechnung etwas langer.

Warten Sie, bis die Berechnung
abgeschlossen ist.

Der Monitorausgang kann nicht
eingestellt werden.

Dies liegt daran, dass verkabelte Kanale
nicht als Monitorausgang verwendet
werden kénnen.

Wahlen Sie einen nicht verbundenen
Kanal.

Schlechtes Ansprechverhalten der
Pegelanzeige.

Eine groBe Anzahl von DME-Einheiten,
die in derselben Gerategruppe
Pegelanzeigen anzeigen.

e SchlieBen oder minimieren Sie das
Komponenteneditor-Fenster, um die
Anzahl der DME-Anzeigen zu verringern.
e Unterteilen Sie die Gerategruppe mit
den DME-Einheiten, die die
Pegelanzeigen anzeigen.

Die MIDI-Setup-Werkzeugleiste wird
nicht angezeigt.

Gespeichert in der minimierten
Taskleiste.

Rechtsklicken Sie in der Taskleiste auf
das MIDI-Setup-Symbol und klicken Sie

dann auf [Show].

Bedienungsanleitung zum DME Designer
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