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Bestimmungen eingerdumt.
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Unterseite. Modellbezeichnung, Seriennummer, Betriebsstrom etc, sind
auf dem Typenschild angegeben. Tragen Sie Modellbezeichnung,
Seriennummer und Kaufdatum in die unten vorhandenen Felder ein und
bewahren Sie dieses Handbuch als permanenten Kaufbeleg auf.
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Herzlichen Gliickwunsch und vielen Dank fiir den Erwerb des Yamaha GW50 Gitarren-Effektgeriites. Der GW50
kombiniert qualitativ hochwertige Multi-Effekte fiir Gitarre (und auch andere Instrumente) mit einer hoch-
entwickelten Begleitfunktion, die eine realistische automatische rhythmische Begleitung zu Ihrem Spiel ermig-
licht. Durch diese Doppelfunktion — Effekte und Begleitung — eignet sich der GW50 fiir eine Vielzahl von
Anwendungen, angefangen von Live-Auftritten und Studioeinsatz iiber Home Recording bis hin zu Ubungs-

wecken.

Einige der hervorstechenden Eigenschaften des GW50 sind:

Effektsektion:

W Fiinf Haupt-Effektblocke Kompressor, Verzerrung,
Equalizer, Chorus und Hall/Echo sowie zusitzliche
Effekt-Typen innerhalb jedes Blocks wie Overdrive,
Wah, Amp-Simulator, Flanger, Phaser, Pitch-
Shifter, Tap-Delay sowie ein eingebautes Noise-
Gate.

B User-Speicher fiir die Speicherung von bis zu 50
eigenen Effekten, die sofort iiber die Pedalschalter
anwdhlbar sind (siehe Seite 11, 25).

W Hohe Soundqualitit in atlen Effekten und den
klanglichen Vorteil der Kombination aller Effekte in
einem Geriit.

B AuBergewohnlich einfache Bedienung aller
Effektparameter — Sie konnen die wichtigsten
Parameter der Effektblocke wie bei konventionellen
Full-Effektgeriten einstellen.

Begleitsektion

8 Insgesamt 248 automatische Rhythmus- und
Begleit-Patterns mit realistischem Schlagzeug, Baf3
und anderen Begleitinstrumenten (siche Seite 32).
Die automatische Begleitung enthalt eine hervorra-
gende Akkorderkennung mit 25 verschiedenen
Akkordtypen in allen Tonarten (siehe Seite 33-35).

B Moglichkeit der Aufnahme von Songs mit Rhyth-
mus- und Begleit-Patterns sowie Akkordwechseln
und der Automatisierung des Aufrufs von Effekt-
programmen, Effekt-Bypass und anderen Funktio-
nen (siehe Seite 36-38).

B Eine spezielle Funktion fiir die Wahl des Grundtons

(Root; siehe Seite 78), durch die Sie den Grundton
des Begleit-Akkordes durch Spielen der gewtinsch-
ten Note auf Ihrer Gitarre angeben konnen; sowie
die Triggerung des Startbefehls (Triggered Run;
siche Seite §2), mit der Sie einen Song oder ein
Pattern durch Spielen einer Note auf der Gitarre
starten konnen.

Weitere Features

M Praktische Kontrolle vieler Funktionen wie Akkord-

wechsel, Starten/Stoppen der Pattern- bzw. Song-
Wiedergabe, Stummschaltung der Effekte etc. liber
die Pedalschalter.

Eingebautes Stimmgerit, mit dem Sie Ihr Instru-
ment stimmen kdnnen, ohne es aus der Signalkette
zu nehmen (siehe Seite 39).

Vielseitige MIDI-Moglichkeiten zum Anschluf}
einer Vielzahl anderer MIDI-Gerite (siehe Seite
101-107).
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VORSICHTSMASSNAHMEN

B BENUTZEN SIE DAS RICHTIGE
NETZGERAT

Der NetzanschluBl des GW50 sollte nur iiber den
mitgelieferten Yamaha Netzadapter erfolgen (PA-
3). Die Verwendung eines anderen Adapters kann
ernsthafte Schiden am Gerét verursachen. Stellen
Sie auBerdem sicher, daB der von Ihnen verwendete
Netzadapter fiir die am Aufstellungsort des GW50
anliegende Netzspannung ausgelegt ist. (Die richtige
Spannung ist am Adapter aufgedruckt.)

B BENUTZEN SIE NUR DIE EMPFOH-
LENEN FUSSPEDALE

Bestimmte Funktionen des GW50 konnen tiber die
gesondert erhiltlichen Yamaha Foot Controller

- FC7 und FuBischalter FCS5 (oder FC4) gesteuert
werden. Die Verwendung anderer als den hier
empfohlenen Pedal- oder FuBschaltern kann
Fehlfunktionen oder andere Probleme mit dem
Volumenpedal oder dem FuBschalter verursachen.
Volumenpedale mit Stereo-Klinkenstecker, wie sie
z. B. bei Keyboards Verwendung finden, konnen
jedoch mit dem GW50 benutzt werden.

H MEMORY BACKUP

Der GW50 speichert auch nach dem Ausschalten
folgende Daten: alle gespeicherten
Effektprogramme, Manual-Effektdaten (mit
Ausnahme der Hauptparameter), Song-Daten,
sowie allgemeine Einstellungen auf dem Panel.
Der GW50 enthilt eine extrem langlebige Lithium-
Batterie, die alle diese Daten erhilt. Diese Puffer-
Batterie sollte ca. 5 Jahre halten. Wenn die Batterie
zu schwach wird, erscheint folgende Meldung auf
der Anzeige:

we oL W
IATTERY

R S A

20

(Diese Nachricht erscheint nur beim Einschalten
und bleibt bestehen, bis irgend eine Taste gedriickt
wird.) Wenn das passiert, speichern Sie alle
enthaltenen Daten in einem MIDI-Datenspeicher
(siehe Hinweis weiter unten) — oder schreiben Sie
alle wichtigen Einstellungen auf ein Blatt Papier —
und lassen die Puffer-Batterie durch autorisiertes
Yamaha-Fachpersonal gegen eine neue austauschen.
VERSUCHEN SIE NICHT, DIE BATTERIE
SELBST AUSZUWECHSELN!

ammems MAMAA AMAMAS GRAMAS ARALLS GAAASS AARAS MALSAI RAASAS AAAAN ARAAMS GALASS LS RALAAI SAALAS LNLAAR Aisaai isdss tassee

' ’ DATENSICHERUNG—Die intern gespeicherten
o Daten kéinnen durch unsachgeméfie Behand-

ARoR TN lung beschadigt werden. Wir empfehlen Ihnen,
von Zeit zu Zeit mit Hilfe der Bulk-Dump-Funkti-
on (siehe Seite 102) wichtige Daten an einen
MIDI-Daten-Recorder {wie den Yamaha MDF-
Data-Filer) oder andere MIDI-Datenspeicher zu
senden, um sie dort sicher und fiir léngere Zeit
abzulegen. Yamaha ist nicht verantwortlich fiir
den Verlust von Daten durch eine Uberaiterung
der Puffer-Batterie oder eine Funktionsstérung
des GW50!

T T I ]

B VERMEIDEN SIE STOSSE UND

SCHLAGE

Obwohl der GWS50 fiir die normale Beanspruchung
auf der Biihne und im Studio konstruiert wurde, um
Stabilitit und Zuverlassigkeit zu gewihrleisten,
vermeiden Sie allzu kriftige physikalische
Belastungen (wie Herunterfallen oder starke
Schlige), wodurch das Gerat beschidigt werden
konnte. Da der GWS50 ein elektronisches
Prizisionsgerit ist, vermeiden Sie auch tiberméige
Gewaltanwendung bei Reglern, Tasten und
FuBschaltern. Treten Sie auch nicht auf Bereiche
auBerhalb der FuBschalter des GW S50, andere
Schalter oder das Glas der Anzeige konnten dadurch
abbrechen.

[ X4
I VORSICHTSMASSNAHMEN
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VORSICHTSMASSNAHMEN

M VERMEIDEN SIE EXTREME HITZE,

FEUCHTIGKEIT, STAUB UND
VIBRATIONEN

Stellen Sie das Gerit nicht an Orten auf, wo es
hohen Temperaturen (z. B. direktem Sonnenlicht)
oder Feuchtigkeit ausgesetzt wire. Vermeiden Sie
auch Orte mit exzessiver Staubeinwirkung, oder an
denen Vibrationen auftreten, die mechanische
Schiden verursachen wiirden.

B OFFNEN SIE NICHT DAS GEHAU-
SE; VERSUCHEN SIE NICHT, DAS
GERAT SELBST ZU REPARIEREN
ODER ZU MODIFIZIEREN

Dieses Produkt enthilt bis auf die Lithium-Batterie
ausschlieflich wartungsfreie Bauteile. Uberlassen
Sie alle Reparaturen oder Modifikationen
qualifiziertem Yamaha-Fachpersonal. Das Offnen
des Gerites und/oder das Herumhantieren an den
elektronischen Bauteilen fiihrt zum Verlust der
Garantie.

B SCHALTEN SIE DAS GERAT AUS,
BEVOR SIE VERBINDUNGEN HER-
STELLEN ODER LOSEN

Schalten Sie den GWS50 immer aus, bevor Sie Kabel
einstecken oder herausziehen.

W BEHANDELN SIE DIE STECKER

UND BUCHSEN MIT VORSICHT

Losen Sie Verbindungen, indem Sie am Stecker
ziehen, niemals am Kabel selbst.

H REINIGEN SIE DAS GERAT MIT

EINEM WEICHEN, SAUBEREN
TUCH

Benutzen Sie fiir die Reinigung des Geriites niemals
Losungsmittel wie Benzin oder Alkohol, da diese
die Oberfldche angreifen. Reinigen Sie das Gehiuse
und das Bedienungsfeld mit einem trockenen,
weichen Tuch. Bei Belag oder hartnidckigem
Schmutz kann ein leicht angefeuchtetes Tuch mit
einem milden Reinigungsmittel verwendet und mit
einem trockenen Tuch nachgewischt werden.

M ELEKTRISCHE STORUNGEN

Der GWS50 enthalt digitale Schaltkreise und kann
Empfangsstorungen verursachen, wenn er zu dicht
an einem Radio oder Fernseher steht. Falls derartige

- Stérungen auftreten sollten, stellen Sie das Gerit

weiter von den betroffenen Geriten entfernt auf.

W MIDI-KABEL

Wenn Sie den GWS50 mit anderen MIDI-Geriten
verbinden, stellen Sie sicher, daB Sie speziell MIDI-
taugliche Kabel hoher Qualitit verwenden.
Vermeiden Sie MIDI-Kabel, die eine Linge von
mehr als 15 Metern aufweisen. Lingere Kabel
wirken wie Antennen und konnen elektrische
Storungen aufnehmen, die Datenfehler verursachen.

VORSICHTSMASSNAHMEN TH
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UBER DIESES HANDBUCH (BITTE ZUERST LESENI)

Sie brennen wahrscheinlich schon darauf, Ihren GW50
sofort auszuprobieren und zu héren, anstatt eine Unzahl
von Anweisungen lesen zu miissen, bevor ein einziger
Sound herauskommt.

Bevor Sie jedoch irgend etwas anderes unternehmen,
sollten Sie den Abschnitt iiber die
VORSICHTSMASSNAHMEN lesen. Dort wird kurz
erklirt, wie Sie den GWS50 behandeln sollten, wie Sie
Schiiden am Gerit vermeiden und wie Sie die Zuverlis-
sigkeit und die Funktion des Geriites liber lange Zeit
erhalten kobnnen.

'Als nichstes sollten Sie den Abschnitt Was ist der
GWS50 ur:d was kamn er? lesen. Dort bekommen Sie
einen kurzen Uberblick iiber die Funktionen des GW50
und den effektiven Einsatz des Geriites.

Das Handbuch wurde in zwei Hauptabschnitte unter-
teilt: LEITFADEN (TUTORIAL) und REFERENZ.

Lesen Sie dann den Abschnitt LE/TFADEN. Dieser fiihrt
Sie Schritt fiir Schritt ein in den Aufbau, den Anschluf
und (sehr wichtig!), wie Sie dem GWS50 Klinge entlok-
ken konnen. Dieser Abschnitt beschreibt auch die
wichtigsten Funktionen des GW50 anhand von An-
wendungsbeispielen.

Der Abschnitt REFERENZ beschreibt hingegen ausfiihr-
lich alle Funktionen des GW50. Sie miissen (oder
mochten) nicht sofort alle Kapitel dieses Abschnittes
durchlesen, dieser erweist sich jedoch als hilfreich,
wenn Sie Informationen iiber eine bestimmte Eigen-
schaft oder Funktion bendétigen.

Der Abschnitt BEDIENUNGSELEMENTE UND
ANSCHLUSSE dient ebenfalls hauptsichlich zum
Nachschlagen. Sie sollten jedoch auf jeden Fall die
Abschnitte iiber die Pedalschalter lesen, da diese fiir
die Bedienung und den Einsatz des GW50 unerlifilich
sind. Lesen Sie diesen Abschnitt einmal durch, um sich
mit den Schaltern vertraut zu machen, und schlagen Sie
dann bei Bedarf nach.

Der INDEX im Kapitel ANHANG auf den letzten Seiten
dieses Handbuches ist ebenfalls sehr hilfreich. Dort ist
praktisch jede Funktion, jede Eigenschaft, jeder Regler
und Anschlul des GW50 mit zugehoriger Seitenzahl
alphabetisch aufgefiihrt, wodurch Sie eine schnelle und
einfache Suchmoglichkeit erhalten.

Andere Teile der Abschnitte ANHANG und ZUSATZ-
INFORMATIONEN enthalten weitere, sinnvolle Informa-
tionen: Auflistungen aller Effekte, Patterns und Songs
des GW50, eine Liste der Fehlermeldungen, Hinweise
zu Problemldsungen (falls irgend etwas unerwarteter-
weise schiefliuft), und andere wichtige Mitteilungen.

UBER DIESES HANDBUCH (BITTE ZUERST LESENY) 1
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WAS IST DER GW50 UND WAS KANN ER?

Was ist der GW50? I

Effekt- und Begleitsektionen

Der GWS50 ist tatsdachlich zwei verschiedene Gerite in
einem.

Einerseits gibt es eine Effektsektion mit Effekten
hoher Qualitit, die einfach zu benutzen sind. Diese
wurden hauptsédchlich zur Signalbearbeitung elektri-
scher Gitarren konzipiert.

Andererseits gibt es eine Begleitfunktion, die realisti-
sche, automatische Rhythmus-, Akkord- und Ba§}-
Patterns fiir Ihre eigene Begleitung zur Verfiigung
stellt. Dariiberhinaus enthilt der GW50 ein eingebautes
Stimmgerit zum Stimmen Ihres Instrumentes, ohne es
aus der Effektkette herausnehmen zu miissen.

Die Effektsektion verfiigt iiber zwei Modi: den
Manual-Modus, mit dem Sie die GW50-Effekte wie
bei einem normalen Pedal-Effektgerit benutzen kon-
nen, und den Memory-Modus, iiber den Sie Preset-
Effekte aufrufen und Ihre eigenen Programme erstellen
konnen,

Die Begleitsektion verfiigt auch iiber zwei Modi: den
Pattern-Modus, mit dem Sie die verschiedenen Rhyth-
mus-Patterns abspielen konnen, und den Song-Modus,
in dem Sie vorprogrammierte Songs abspielen und Lhre
eigenen Songs erstellen kdnnen.

Die Modi des GW50

Das folgende Baumdiagramm zeigt die Beziehungen
der verschiedenen Modi des GW50. Es gibt vier
Hauptmodi — Manual, Memory, Pattern und Song
—, die durch die schattierten Flichen dargestellt sind.
Alle anderen Modi sind entweder vollig unabhingig
von diesen (wie Tuner, MIDI-Bulk-Ubertragung und
Demo), oder untergeordnet.

Die Effekt- und Begleitsektionen sind gleichzeitig
aktiv; wenn Sie jedoch Einstellungen vornehmen oder
bestimmte Operationen in einer dieser Sektionen
ausfiihren, sollten Sie zunéchst die gewiinschte Modus-
Taste ({(MANUAL], [MEMORY] oder [SONG/
PATTERN]) driicken, um sicherzugehen, daf} der
Modus auch tatséichlich selektiert ist, bevor Sie eine
Funktion ausfiihren.

Funktionen innerhalb der verschiedenen

Modi

Besondere Funktionen und Operationen innerhalb der
verschiedenen Modi sind:

Manual: Parameter der Effekte dndern.

Manual Job: Parametereinstellungen auf einen
Programmplatz speichern.

Memory: Anwahl und Spiel eines Effektprogrammes.

Memory Edit: Parameter eines Effektprogrammes
dndern.

Memory Edit Compare: Vergleichen des Klanges und
der aktuell eingestellten Werte mit dem Original.

Memory Job: Kopieren, Vertauschen und Benennen
von Effektprogrammen.

Pattern: Wiedergabe der Patterns der Begleitsektion.

Song: Wiedergabe eines Songs; Benutzung der Funk-
tionen der schrittweisen Aufnahme (Step
Recording).

Song Realtime Recording: Die Aufnahme von Events
in Echtzeit.

Song Job: Takte eines Songs kopieren oder 16schen;
Song benennen.

Beachten Sie bei der Lektiire dieses Handbuches,
daf} der Begriff “Hauptmodi” sich auf die Modi
Manual, Memory, Pattern und Song bezieht, und da3
mit “Modus-Tasten” die Tasten [MANUAL],
[MEMORY] und [SONG/PATTERN] gemeint

sind.
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Die folgende Abbildung zeigt, welche Informationen in

einem Effektprogramm gespeichert sind (Manual oder

Memory), sowie die Anordnung der Programmplitze in

Binke und Programmnummern, auf denen die Effekt-
programme gespeichert werden konnen.

Inhalt eines Effektprogramms
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Die folgende Abbildung zeigt, wie der Pattern-Modus
und der Song-Modus eingesetzt werden.

Pattern-Modus
Im Pattern-Modus werden einzelne Patterns abgespielt
und wiederholt.

proveme—s i

Song-Modus

Im Song-Modus konnen Sie vorprogrammierte Pattrns
aneinanderketten um einen Song zu erstellen. Andere
Events, wie Akkordwechsel und Event-stummschaltung
konnen ebenfalls eingegeben werden.

Pattern A Pattern B

e e
Avufgenommene Events
{Akkordwechsel, Event-Stummschaltung, v.é.}
D 0L 0P O N R S R0 00U A0RE LB

Was kann der GW50? I

Es folgen einige Ideen, wie Sie Ihren GW50 benutzen
kionnen. Die Liste weiter unten ist nicht vollstindig,
kann aber als Ausgangspunkt oder Anregung fiir Ihre
eigenen kreativen Ideen und Experimente dienen.

B Multi-Effektgerat fiir Biihne, Studio oder
Proberaum

Mit seinen fiinf Effekt-Bldcken besitzt der GWS50 alles,
was Sie fiir die Verbesserung Thres Sounds in beliebi-
gen Situationen benétigen. Jeder oder alle fiinf Effekte
konnen in praktisch jeder Kombination als Effekt-
Programm benutzt werden, und Sie kdnnen sofort aus
50 verschiedenen Effekten wiahlen, wihrend Sie spie-
len. Dariiberhinaus verleihen Ihnen flexible Effekt-
Bypass- (Ein/Ausschalt-) Funktionen noch mehr
Echtzeitkontrolle tiber thren Sound.

M Praktisches Ubungswerkzeug

Die Rhythmus-, Bafl- und Begleit-Patterns des GW50
sind ideal zum Mitspielen. Durch Aneinanderketten der
Rhythmus-Patterns und Aufnahme von Akkord-
wechseln kdnnen Sie komplette Songs erstellen und
abspielen, zu denen Sie iiben konnen. Indem Sie die
volle Begleitung hinter sich haben, konnen Sie mit
mehr Inspiration und Begeisterung iiben, als wenn nur
ein Metronom im Hintergrund liuft.

H “"Notizblock” fiir Komposition und
Arrangement

Die Begleitfunktionen kénnen auch dazu benutzt
werden, um Thre musikalischen Ideen zu skizzieren.
Mit der Vielzahl von Akkorden (insgesamt 25 verschie-
dene Akkordtypen fiir jede der 12 Tonarten) und den
praktischen Edit-Funktionen vereinfacht der GWS50 die
Verwirklichung IThrer Einfille als horbare Songs we-
sentlich. Dariiberhinaus ermoglichen die auergewohn-
lich guten Sounds eine iiberzeugende Prisentation
aufbereiteter Versionen Threr Stiicke.

Nachdem Sie jetzt einen groben Uberblick dariiber
haben, wie Sie den GWS50 fiir Ihre Musik einsetzen
konnen, lesen Sie nun den Abschnitt LEITFADEN, in
dem Sie erfahren, wie Sie den GW50 anschlieBen und
benutzen kénnen.
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BEDIENUNGSELEMENTE UND ANSCHLUSSE

Dieser Abschnitt zeigt und erkliirt alle Bedienungselemente und Anschliisse des GW50. Da die Erkli-
rungen weiter unten sehr kurz gehalten sind, sollten Sie sich auf die angegebenen Seitenzahlen
beziehen, wenn Sie mehr Informationen zu einzelnen Tasten oder Funktionen erhalten michten.
Lesen Sie diesen Abschnitt auch beim Einsatz des GW50, wenn Sie spezifische Informationen zu
einem bestimmten Regler oder Anschluf} benitigen.

Einige grundsitzliche Hinweise:

B Einige der weiter unten beschriebenen Tasten
miissen gleichzeitig gedriickt werden, um eine
bestimmte Funktion aufzurufen. Diese werden
entweder durch ein “+’’-Zeichen (zum Beispiel
“[SHIFT] + [SUB PARAM]J”) dargestellt, oder im
Text erlautert.

B Drei Beschriftungen der Panel-Tasten, die zusam-
men mit anderen Tasten auf dem Panel gedriickt

werden miissen — <_SHIFT >, und

(fir den ASSIGNABLE-Pedalschalter) — besitzen
eine Umrandung, die zeigt, in welcher Richtung
(oder in welchen Richtungen) die zugehorigen
Tasten sich befinden. Der Rand der Beschriftung
zum Beispiel weist nach rechts, was
bedeutet, daB die unterhalb der rechts liegenden
Tasten aufgedruckten Akkorde durch gleichzeitiges
Driicken von und der entsprechenden
Taste selektiert werden konnen.

B Behalten Sie auch, daB der Name der Funktion, die
durch gleichzeitiges Driicken von < SHIFL_>,
oder (B] und einer anderen Taste
aktiviert wird, jeweils unter der entsprechenden
Taste geschrieben steht.

B Die Tasten, deren Hauptfunktionen in kleinen

Kistchen iiber der Taste ((MANUAL],
(MEMORY] und [SONG/PATTERN]) angegeben
sind, werden im folgenden als Modus-Tasten
bezeichnet und konnen in den meisten Funktionen
(wie Copy, Name, MIDI-Bulk-Ubertragung etc.)
auch einfach als “Exit”-Tasten benutzt werden, um
die gerade gewihlte Funktion zu verlassen.

Alle Bedienungselemente, die zur Erhohung oder
Verringerung von Werten dienen, besitzen sowohl
eine langsame als auch eine schnelle Arbeitsweise,
damit Sie den gewiinschten Wert schneller und
einfacher erreichen konnen. [-)/[+]-Tasten: Driicken
Sie eine der Tasten, um sich langsam und kontinu-
ierlich durch die Werte zu bewegen. Halten Sie
diese gedriickt und driicken zusétzlich die entgegen-
gesetzte Taste, so erhoht sich die Geschwindigkeit.
Sobald Sie die zweite Taste wieder loslassen, ist die
Geschwindigkeit wieder normal. Bei den Pedal-
schaltern 1 und 2 (wenn diese als [-)/[+]-Tasten
benutzt werden) und bei den Transport-Tasten (<,
>, etc.) erhoht sich die Geschwindigkeit stetig beim
Gedriickthalten der entsprechenden Taste.
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@ Effekttyp-Schalter
« Fiir die Anwahl der verschiedenen Effekttypen
innerhalb eines Effekt-Blocks. Diese sind nur in
den Modi Manual und Memory-Edit verfiigbar.
(Siehe Seite 26, 44.)

@ Parameter-Knopfe
« Zur Einstellung der wichtigsten Parameter der
Effekte. Diese Drehknopfe sind nur in den Modi
Manual und Memory-Edit verfiigbar. (Siehe Seite
26.)

@ Pedalschalter der Effektblocke

» Die Pedalschalter haben verschiedene Funktionen,

abhingig von dem gewihlten Modus.

Im Manual-Modus: Zum Ein- und Ausschalten
einzelner Effektblocke (oder Effektblock-Grup-
pen). (Siehe Seite 11.)

Im Memory-Modus: Zur Anwahl von Effekten und
Wahl der Effekt-Bénke. (Siehe Seite 11.) Wenn
der zuweisbare Pedalschalter im ASSIGNAB-
LE-Block) zweimal schnell hintereinander
gedriickt wird, konnen einzelne Effektblocke
(oder Effektblock-Gruppen) ein- oder ausge-
schaltet werden. (Siehe Seite 11.)

O GHORUS 1 o FLANGER O REVERS
Qostz Qoo Q war-e Q crorus2( Praser @ O oeLay @R TAR) @
Qosts O AMP SMULATOR + EQ QO PTCHSHIFT O DELAY « REVERB
COMPRESSOR DISTORTION | EQUALIZER [l CHORUS | REVERB/DELAY ASSIGNABLE
|
(1]
7 2 & 4 g
<« >
= < Il End
\ )

Im Memory-Edit-Modus: Zur Wahl der aktiven
Effektblocke eines Effekt-Programmes. (Siehe
Seite 11.)

Im Pattern-Modus: Zur Ausfiihrung verschiedener
Kontroll-Funktionen, wie (wenn BACKING
CONTROL selektiert ist) die Anwahl von
Patterns, Starten oder Stoppen eines Patterns,
oder (wenn CHORD RECALL selektiert ist)
Wechsel zu bereits zugewiesenen Akkorden.
(Siehe Seite 12.)

Im Song-Modus (Wiedergabe): Zur Ausfiihrung
verschiedener Kontroll-Funktionen wie: Anwahl
von Songs, schnelles Vor-/Riickspulen innerhalb
eines Songs und Starten/Stoppen von Songs.
(Siehe Seite 13.)

Im Song-Modus (Aufnahme): Zum Starten/Stoppen
der Song-Aufnahme und Anwahl bereits zuge-
wiesener Akkorde. (Siehe Seite 13.)

*» Der Pedalschalter REVERB/DELAY wird auch
zur Einstellung der Delay-Zeit verwendet (Tap-
Delay, siehe Seite 67).

Fiir weitere Einzelheiten zu den Pedalschaltern
lesen Sie den Kasten “FUNKTIONEN DES
ASSIGNABLE-BLOCKS UND DER PEDAL-
SCHALTER” auf Seite 10-14.
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© MANUAL (TUNER)

* Fiir die Anwahl des Manual-Modus. Das Betiiti-
gen dieser Taste in beliebigem Zustand ruft den
Manual-Modus auf.

* Mit [SHIFTY}: Fiir die Anwahl der Stimm-Funkti-

on {TUNER). (Siehe Seite 39, 99.)

© MEMORY (COPY/NAME)

* Fiir die Anwahi des Memory-Modus. Das Betiti-
gen dieser Taste in beliebigem Zustand ruft den
Memory-Modus auf.

* Mit [SHIFT]: Fiir den Aufruf der (und zum
Umschalten zwischen den) Funktionen Effect
Copy (kopieren), Effect Swap (vertauschen) und
Effect Name (Namensgebung).

© EDIT/COMPARE (MIDI BULK)

* Im Memory-Modus: Selektiert den Memory-Edit-
Modus, und dient als Compare-Taste (Ver-
gleich), um zwischen den neu bearbeiteten
Einstellungen eines Effektprogrammes und
dessen vorherigen (gespeicherten) Einstellungen
umzuschalten (die LED blinkt im Compare-
Zustand). (Siehe Seite 29, 53.)

* Mit [SHIFT]: Fiir den Aufruf der Funktion MIDI
Bulk-Ubertragung. (Siehe Seite 102.)

@ Schalter fiir die Effekt-Hilfsfunktionen
(CONNECT bis AUTO VOL)/(SUB PARAM)

* Fiir die Anwahl der Utility-Funktionen des GW50:

B CONNECT — Fiir die Festlegung der Reihen-
folge der Effektblocke. (Siehe Seite 45.)

B GROUP — Fiir gleichzeitiges Ein- und Aus-
schalteni mehrerer Effektbliocke. (Siehe Seite 45.)

B FOOT (FuBpedal) — Dieser Schalter dient zur
Festlegung der Funktionsweise des gesondert
erhiltlichen FuBpedals FC7. (Siehe Seite 46, 47.)

B MIN VOL (Minimum Volume) — Fiir die
Festlegung der minimalen Lautstirkeeinstellung
des FuBpedals FC7 und des ASSIGNABLE-
Pedalschalters (der dazu benutzt werden kann,
um zwischen minimaler und maximaler Lautstér-
ke direkt umzuschalten). (Siehe Seite 47.)

B AUTO VOL (Auto Volume) — Der ASSI-
GNABLE-Pedalschalter kann dazu benutzt
werden, um die Lautstéirke allmahlich mit der
hier eingestellten Geschwindigkeit zu erhdhen.
(Siehe Seite 49.)

* Mit [SHIFT]: Fiir den Aufruf des Noise-Gate-
Parameters Threshold. (Siehe Seite 31, 69.) Dieser
Schalter ruft auch den Sub-Parameter der
Equalizer-, Chorus- und Reverb/Delay-Effekte auf.
(Siehe Seite 44.)

©-® Transport-Tasten
©-® Effektwahltasten

© CMP/<< (SONG NAME)
* Nach Driicken von [SHIFT] + [SUB PARAM]:
Ruft den Noise-Gate-Parameter Threshold auf.

* Bei den Funktionen Connect und Group:
Selektiert den Effektblock Kompressor.

* Im Song-Modus: Zum Erreichen des Anfangs des
aktuellen oder des vorigen Taktes. Halten Sie
diese Taste gedriickt fiir schnellere Bewegung.

* Im Song-Modus mit Taste [<]: Zum Erreichen
des Song-Anfangs.

© DST/< (MEAS DEL)
* Nach Driicken von [SHIFT] + [SUB PARAM]:
Ruft den Noise-Gate-Parameter Threshold auf.

* Bei den Funktionen Connect und Group:
Selektiert den Effektblock Distortion.

* Im Song-Modus: Fir Riickwiartsbewegung in
Schritten von 1/16tel-Noten. Halten Sie diese
Taste gedriickt fiir schnellere Bewegung.

* Im Song-Modus (mit [SHIFT}]): Zum Loschen
eines ausgewahlten Taktbereiches eines Songs.

* Im Song-Modus mit [<<]: Zum Erreichen des
Song-Anfangs.

@ 10 EQ/> (MEAS COPY)
* Nach Driicken von [SHIFT] + [SUB PARAM]:
Ruft die Sub-Parameter des Equalizers auf.

* Bei den Funktionen Connect und Group:
Selektiert den Equalizer-Effektblock.

* Im Song-Modus: Fir Vorwirtsbewegung in
Schritten von 1/16tel-Noten. Halten Sie diese
Taste gedriickt fiir schnellere Bewegung.

* Im Song-Modus mit [>X>]: Zum Erreichen des
Endes (des letzten aufgenommenen Events) eines
Songs.

* Im Song-Modus (mit [SHIFT]): Zum Kopieren
eines ausgewihlten Taktbereiches in einem
Songs.
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@ CHO/>> (ERASE)
¢ Nach Driicken von [SHIFT] + [SUB PARAM]:
Ruft die Sub-Parameter des Chorus-Effektes auf.

* Bei den Funktionen Connect und Group:
Selektiert den Chorus-Effekt-Block.

* Im Song-Modus: Zum Erreichen vom Anfang des
nichsten Taktes. Halten Sie diese Taste gedriickt
fiir schnellere Bewegung.

* Im Song-Modus mit [>+>]: Zum Erreichen des Endes
(des letzten aufgenommenen Events) eines Songs.

* Im Song-Modus (mit [SHIFT]): Zum Loschen
des oder der aufgenommenen Events einer
bestimmten Position in einem Song.

® REV/SET-A (JUMP-A)

» Nach Driicken von [SHIFT] + [SUB PARAM]:
Ruft die Sub-Parameter des Reverb/Delay-Effek-
tes auf.

* Bei den Funktionen Connect und Group:

Selektiert den Effektblock Reverb/Delay.

o Im Song-Modus: Zum Setzen der Marke “A” in
einem Song. Durch Driicken von [SHIFT] +
[JUMP-A] springt der Cursor zu dem mit A
markierten Takt.

® Foot Controller/SET-B (JUMP-B)

* Bei der Fufipedal-Funktion (Foot Controller):
Fiir die Festlegung, wie das angeschlossene Vo-
lumenpedal benutzt werden soll. (Siehe Seite
46.)

* Im Song-Modus: Zum Setzen der Marke “B” in
einem Song. Durch Driicken von [SHIFT] +
[JUMP-B] springt der Cursor zu dem mit B
markierten Takt.

@ SHIFT
* Fiir die Anwahl der Shift-Funktionen

(Zweitbelegungen der Tasten), deren Bezeichnun-
gen unterhalb der zugehorigen Taste aufgedruckt
sind. Halten Sie die SHIFT-Taste nieder und
driicken Sie gleichzeitig die entsprechende Taste.
(Die Pfeilmarkierungen, die zusammen mit dem
Tastennamen gedruckt sind, zeigen die Richtung,
in welcher sich die zugehorigen Tasten befinden.)

® - (ACcCcoMmP)

» Zum Verringern des selektierten Parameterwertes
(wie weiter unten beschrieben). Halten Sie diese
Taste gedriickt fiir schnellere Bewegung.

Im Song-/Pattern-Modus: Zum Verringern des

Wertes an der Cursor-Position (z. B. das Tempo
oder das Pattern).
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Im Memory-Modus: Zum Riickwirtsschalten durch
die Effektprogramme (wenn der Cursor-Pfeil
sich nicht in der Anzeige befindet).

Im Manual- und Memory-Edit-Modus (Sub-
Parameter, MIN VOL und AUTO VOL): Zum
Verringern des Wertes des selektierten Sub-
Parameters (wenn der Cursor-Pfeil sich unten auf
der Anzeige befindet).

* Mit [SHIFT] (in den Modi Song und Pattern):
Zum Ein- und Ausschalten der Akkord-Beglei-
tung, wihrend der Song oder das Pattern abliuft.

@ + (BASS)

* Zum Erhéhen des selektierten Parameterwertes
(wie weiter unten beschrieben). Halten Sie diese
Taste gedriickt fiir schnellere Bewegung.

Im Song-/Pattern-Modus: Zum Erhohen des Wer-
tes an der Cursor-Position (z. B. das Tempo oder
das Pattern).

Im Memory-Modus: Zum Vorwirtsschalten durch
die Effektprogramme (wenn der Cursor-Pfeil
sich nicht in der Anzeige befindet).

Im Memory-Edit-Modus (Sub-Parameter, MIN
VOL, und AUTO VOL): Zum Erhohen des
Wertes des selektierten Sub-Parameters (wenn
der Cursor-Pfeil sich unten auf der Anzeige
befindet).

* Mit [SHIFT] (in den Modi Song und Pattern):
Zum Ein- und Ausschalten der Ba-Begleitung,
wiihrend der Song oder das Pattern abliuft,

® — CURSOR (DRUMS)

* In den Modi Song und Pattern: Zum Bewegen
des Cursor-Pfeiles auf der Anzeige.

* Mit [SHIFT] (in den Modi Song und Paitern):
Zum Ein- und Ausschalten der Rhythmus-
Begleitung, wiahrend der Song oder das Pattern
ablauft.

@® SONG/PATTERN (SONG REC)

* Zum Umschalten zwischen den Modi Song und
Pattern. Die LED der selektierten Funktion leuch-
tet.

* Mit [SHIFT]: Zum Aktivieren der Echtzeit-
Aufnahme eines Songs (die LED blinkt, um die
Aufnahmebereitschaft anzuzeigen). (Siehe Seite
37,84))

® START/STOP (A-B REPEAT)
* Zum Starten/stoppen des Songs oder des Patterns
(die LED blinkt).
* Mit [SHIFT]: Zum Aktivieren der Repeat-Funkti-
on. (Siehe Seite 92, 93.)

© CHORD

« Ahnlich wie die Taste [SHIFT] dient diese zur
Anwahl der untergeordneten Funktionen der
Akkordtasten. Die nach rechts weisende Pfeil-
markierung (neben dem Tastennamen) zeigt die
Richtung an, in der sich die zugehorigen Tasten
befinden. (Fiir Einzelheiten zu diesen und anderen
akkordbeziiglichen Funktionen lesen Sie bitte auf
Seite 74-76.)

@ Akkordtasten
* Fiir die Anwahl des Akkordgrundtones, oder,
(nach Driicken von [CHORD] + [on/ROOT)) fiir
die Anwahl der BaBnote. -
* Mit [CHORD]: Fiir die Anwahl des Akkordtyps.

@ ENTER (on/ROOT)

* Im Song-Modus (schrittweise Aufnahme): Zur
Aufnahme bzw. Eingabe von Eventdaten in einem
Song.

* Mit [CHORD]: Zur Aktivierung der Auswahl

einer BaBnote.
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LCD Display
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@ Anzeige INPUT PEAK — zur Uberwachung des Eingangssignalpegels
(leuchtet stetig, wenn der Pegel zu hoch ist).

@ Anzeige BANK/MEMORY — zeigt die Speicherbank und die
Programmnummern. Bei der Auswahl von Songs wird hier kurz die Song-
Nummer angezeigt. In der Stimm-Funktion wird hier die Saitennummer
angezeigt (wenn eine offene Saite gespielt wird) und/oder den Namen
der gespielten Note {z. B. 6E).

@ Anzeige fir Vorzeichen — Diese blinkt, wenn im Tuner-Modus eine
Note mit Vorzeichen (z. B. G# oder C#) gespielt wird.

© = — Dieser Cursor-Pfeil zeigt auf den Wert in der Anzeige, der gerade
mit den [=}/[+])Tasten gedndert werden kann.
Durch Betitigung der Tasten [MANUAL] oder [MEMORY] (Aufrufen
des Effekt-Mode-Displays) verschwindet der Pfeil automatisch vom
Display. Mit der [<>CURSOR]-Taste kann der Pfeil wieder ins Display
zuriickgerufen werden. Wenn die Taste [SONG/PATTERN] betatigt
wird [Aufrufen des Begleit-Mode-Displays), erscheint der Pfeil automarisch

wieder im Display.

Hinweis: Andere Display-Anzeigen werden spéter in den
entsprechenden Abschnitten des Handbuches
erklart.

Bedienungselemente im ASSIGNABLE-Block

@ Type-Schalter im ASSIGNABLE-Block

+ Zur Anwabhl verschiedener Kontroll-Funktionen
fiir den ASSIGNABLE-und die anderen Pedal-
schalter einschlieBlich Anwahl von Effekten, Ein-
und Ausschalten einzelner Effektblocke (oder
Effektblock-Gruppen), minimale/maximale
Lautstirke (MIN/MAX Volume), automatische
Lautstirke (Auto Volume), Kontrolle der
Begleitfunktionen (Backing Control) und Aufruf
von Akkorden (Chord Recall).

@ Pedalschalter im ASSIGNABLE-Block

 Zur Ausfithrung der mit dem Type-Schalter
festgelegten Funktion, Anwahl von Effekten, Ein-
und Ausschalten einzelner Effektblocke (oder
Effektblock-Gruppen), minimale/maximale
Lautstirke, automatische Lautstirke, Kontrolle der
Begleitfunktionen und Aufruf von Akkorden. (Die
Pfeilmarkierung links unten neben dem Namen
der Taste zeigt die Richtung an, in welcher sich
die zugehorigen Tasten befinden.)

Fiir weitere Einzelheiten zu dem zuweisbaren und
den anderen Pedalschaltern lesen Sie den Kasten
“FUNKTIONEN DES ASSIGNABLE-BLOCKS
UND DER PEDALSCHALTER” auf Seite 10-14.

FUNKTIONEN DES ASSIGNABLE-BLOCKS UND DER PEDALSCHALTER

;;;;;

UBER DIE LEDs IM ASSIGNABLE-BLOCK

LED-Zustande
® : leuchtet
-O- ¢ Blinkt
O : Aus

® -O-
Zeigt an, daB die Zeigt an, daf Effekte [oder . .
Bask/Program m- Eftektgruppen) ein- ‘oder Aus|nicht aktiv).
nummer selekliert ausgeschaltet werden kon-
werden kann. nen.

O -

Die folgende Abbildung zeigt, wie und unter welchen
Bedingungen die LEDs des ASSIGNABLE-Blocks leuch-
ten.

7O MEMORY (CZRBANK)/Cx2 ONOFF

. Hinweis: Die MEMORY-LED oben

O MIN/MAX VOLUME leuchtet oder blinkt weiter, auch wenn
° O o - | eine dieser LEDs aktiv ist.
Zeigt maximale Zeigt minimale Lout Aus(nicht akfiv). O AUTO VOLUME (CRMUTECE.FADE IN) I
Lautstirke. stirke. ) g
— L ,O BACKING CONTROL
Y O" O - //
Zeigt maximale Zeigt Mute- oder Fade- Ausinicht aktiv). / 'O CHORD RECALL
Lautstérke. in-Status an. S/ /
— /
PY O O - /
Einfakiiv). Zellg' getriggerten Ausfnicht akiv). / Wenn [MANUAL] gedriickt ist — blinkt die MEMORY-LED, und keine andere
Wiedergabe-Status an. g LED in diesem Block leuchtet.
° e} - Wenn [MEMORY] gedriickt ist - leuchtet nur die MEMORY-LED.
Ein{aktiv). Aus(nicht aktiv). Wenn [SONG/MEMORY] gedrickt ist - leuchtet nur die LED BACKING CONTROL.

Wenn [SHIFT] + [SONG REC] gedrickt werden — leuchtet nur die LED CHORD RECALL.

'O BEDIENUNGSELEMENTE UND ANSCHLUSSE



Unknown
 

Unknown
 


BEDIENUNGSELEMENTE UND ANSCHLUSSE

UBER DIE PEDALSCHALTER

Die Pedalschalter haben viele verschiedene Funktionen, abhéngig von den Einstellungen im ASSIGNABLE-
Block (angezeigt durch dessen LEDs) und von dem selektierten Modus. Die folgenden Abbildungen des Panels
und die Erkldrungen sollen Thnen zum Verstindnis dienen, wie die Pedalschalter benutzt werden.

In den Modi Manual, Memory* und Memory-Edit:

Wenn das Ein-/Ausschalten einzelner Effektblocke (oder Gruppen) aktiviert ist —

* Im Memory-Modus nur zugénglich, wenn der ASSIGNABLE-Pedalschalter zweimal schnell hintereinander
gedriickt wurde (Ein-/Ausschalten einzelner Effektblocke).

—_

Memory LED blinkt. — Qo G
O arovouse (ZawmeCE raoe oy
et
| COMPRESSOR I DISTORTION I EQUALIZER I
- e
— Fﬁq& -
h v 5 Vi

Schaltet Kompressor  Schaltet Verzerrung - Schaltet Equalizer -~ Schaltet Chorus Schaltet Reverb/

(oder selektierte {oder selektierte {oder selektierte {oder selektierte Delay (oder

Gruppe) ein oder  Gruppe) ein oder Gruppe) ein oder - Gruppe} ein oder  selektierte Gruppe) Einmaliger Druck akfiviert die
aus. aus. aus. aus. ein oder aus. g

Anwahl von Effekt-
programmen iber Pedal-
schalter 1-5. Fir die
Kontrolle von MIN/MAX
VOLUME oder AUTO
VOLUME {wenn eine dieser
Funktionen mit dem Type-

Im Memory-Modus: Schalter selektiert wurde).

Wenn die Anwahl von Effektbank/Programmnummer 15 aktiviert ist —

Memory LED leuchtet durchge- 8 oG
hend. O rovaae 2 um .o
=Gt J
‘ | COMPRESSOR Il DISTORTION I EQUALZER || CHORUS | mevemmmELAY | ASSIGNABLE
/ \
< B> — -

= % Fil| End =
FlIL=d] 7 | Bl=d) g 0\ =] @ )
Selektiert Effekt- Selektiert Effekt- Selektiert Effeks- Selektiert Effekt- Selektiert Effekt-

programm Nr. 1 programm Nr. 2 programm Nr. 3 programm Nr. 4 programm Nr. 5 {der

(der aktuellen

{der aktuellen Bank};

{der aktuellen Bank);

{der aktuellen Bank);

aktuellen. Bank); mit

Bank); mit dem mit dem ASSIGN:- mit dem ASSIGN-  mit dem ASSIGN- dem ASSIGNABLE-
ASSIGNABLE- ABLE-Pedalschalter -~ ABLE-Pedalschalter .. ABLE-Pedalschalter  Pedalschalter wird
Pedalschalter wird  wird Bank 2 oder 7 wird Bank 3 oder 8 wird Bank 4 oder 9  Bank 5 oder 0
Bank 1 oder 6 selektiert. selektiert. selektiert, selektiert.

selektiert.

Einmaliger Druck und Betétigung eines anderen Pedalschalters selektiert Bank 1-5,

Gedrijckthalten. und Betatigung eines anderen Pedalschalters selektiert Bank 6-0.
Zweimaliges, schnell aufeinanderfolgendes Driicken akfiviert die PedalschalterKontrolle der Effekt- (oder Gruppen:)
Stummschaltung.Fir die Kontrolle von MIN/MAX VOLUME oder AUTO VOLUME (wenn eine dieser Funktionen mit
dem Type-Schalter selektiert wurde).

BEDIENUNGSELEMENTE UND ANSCHLUSSE
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BEDIENUNGSELEMENTE UND ANSCHLUSSE

Im Pattern-Modus:

Wenn BACKING CONTROL selektiert ist — i }
Wenn das Pattern gestoppt ist: OmrouseBunEoxn
wgzme |
| COMPRESSOR Il DISTORTION I EQUALIZER 1 CHORUS | mevemsmeELAY | ASSIGNABLE }
7 ‘ Z g A Al |
* —— / — | |
= 3 I — o |
Vermindert Pattern-  Erhéht Pattern- Startet die Pattern-
Nummer um 2 Nummer um 2 Wiedergabe.
I(;mgerade Lungerade Einmaliger Druck selektiert CHORD RECALL; gedriickt halten und zusatzli-
atternnummern). atternnummern). che Betétigung eines der Pedal-Schalter 1-4 ordnet den aktuellen Akkord

Wenn das Pattern lauft:

dem gedriickten Pedal-Schalter zu. Gedriickthalten akfiviert die Root-Select-
Funktion {siehe Seite 78).

Q veny (R KR 2 0N
8wmn::c‘awncamn
| =8 ()
| COMPRESSOR i I REVERBDELAY
- e —
G} 7 &
Vermindert Pattern-  Erhéht Pattern- Spielt Fillin-Pattern. ~ Spielt Schiuf-Pattern Stoppt die
Nummer um 2 Nummer um 2 {und stoppt die Pattern-
(ungerade {ungerade Wiedergabe). Wiedergabe.
Patternnummern). Patternnummern).
Einmaliger Druck selektiert CHORD RECALL; gedriickt halten und
zusétzliche Betdtigung einer der Pedalschalter 1-4 ordnet den aktuellen
Akkord dem gedriickten Pedalschalter zu. Gedriickthalten aktiviert die
Im Pattern-Modus: Root-SelectFunktion (siehe Seite 98).
Wenn CHORD RECALL selektiert ist —
O MEMORY (T2 0ANG /(32 2 ONOFF
8wmmian
o kel
| COMPRESSOR I DISTORTION i EQUALIZER i CHORUS I J ASSIGNABLE
’ ) e ey P
7 2| & 4 | 17
« — w || —
= & : il End Rl=
G} 7 & g /&)
Spielt Akkord 1 (mit ~ Spielt Akkord 2 [mit Spielt Akkord 3 {mit ~ Spielt Akkord 4 (mit Startet/stoppt die
ASSIGNABLE- ASSIGNABLE- ASSIGNABLE:- ASSIGNABLE- Pattern-Wiederga-
Pedalschalter; ordnet Pedalschalter; ordnet” Pedalschalter; ordnet * Pedalschalter; ordnet be.
Akkord 1 zu). Akkord 2 zv). Akkord 3 zu}. Akkord 4 zu).

Einmaliger Druck selektiert BACKING CONTROL; gedriickt halten und
zusétzliche Befdtigung eines der Pedalschalter 1-4 ordnet den aktuellen
Akkord dem gedriickten Pedalschalter zu. Gedriickthalten akfiviert die Root-
Select-Funktion {siehe Seite 78}.
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BEDIENUNGSELEMENTE UND ANSCHLUSSE

Im Song-Modus (Wiedergabe):

Wenn BACKING CONTROL selektiert ist — Qe T ey dovee
Im gestoppten Zustand: Onmizss Qi
vl B
M COMPRESSOR L DISTORTION I CHORUS Il meversoELAY | ASSIGNABLE
TIK— A 2K ST &
= & End| | =
Ri=lI= 7 7
Vermindert Song- Erhdht Song- Geht zum vorherge- Geht zum Startet die Song-
Nummer um 1. Nummer um 1. henden Takt. nachsten Takt.  Wiedergabe.

Gedriickt halten und betdtigen des Pedalschalters Nr. 5
schaltet die Funktion Triggered Run ein (siehe Seite 82).

Wenn ein Song lauft:

MEMICRY (52 B0 /(23 ki OO
ommuﬂu
L8 o
1 L COMPRESSOR f DISTORTION REVERBDELAY | ASSIGNABLE
———— 5 —
_7// // i /
= i
- T R J)
Geht zum Anfang Geht zum Stoppt die Song-
des aktuellen nachsten Takt.  Wiedergabe.
Taktes.

Bei der Echtzeitaufnahme eines Songs:
Wenn CHORD RECALL selektiert ist —

8&@“@-:-&-
Om‘:‘m%mamn
BLQ v
[ COMPRESSOR I DISTORTION Il EQUALIZER I CHORUS I REVERBDELAY || ASSIGNABLE
e r \ P G —— g — —— .
| 711 7 2 \ / F R AR 2 /5
t - \ // \ﬁiv' "’] \ / -
- A — il End| | = -
e =V g|L=] | @ )
Spielt Akkord Spielt Akkord Spielt Akkord Spielt Akkord Startet/ stoppt die
1. 2. 3. 4. Aufnahme des
Songs.
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BEDIENUNGSELEMENTE UND ANSCHLUSSE

* Die folgende Tabelle zeigt, welche Funktionen des ASSIGNABLE-Blocks in welchen Modi zur Verfiigung
stehen. Beachten Sie auch den Abschnitt “FUNKTIONEN DES ASSIGNABLE-BLOCKS UND DER

PEDALSCHALTER?” auf Seite 128.

Funktion des ASSIGNABLE-Blocks | Manual | Memory | Me™°Y | pagem | Song Song-Echtzeit-
Edit aufnahme
SPEICHER: Anwahl BANK/NUMMER X ? X _— — —
00‘|cr
EFFEKTE: EIN/AUS o) O O — — —
MIN/MAX VOLUME (min./ max. Laut- - -~ . . .
starke) -
AUTO VOLUME (automatische Lautstar- - -
O QO O — — —

ke)
BACKING CONTROL (Kontrolle der -

. . — —_— — 6 O X
Begleitsektion)
CHORD RECALL (Abruf von Akkorden) — — — O X O

O 1 Verfiigbar
x : Nicht verfiighbar
— : Nicht relevant in diesem Modus

Schattierte Flichen zeigen an, daB diese Einstellungen automatisch erfolgen, sobald die entsprechende Modus-Taste gedriickt

wird.

14  5c0iENUNGSELEMENTE UND ANSCHLUSSE
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BEDIENUNGSELEMENTE UND ANSCHLUSSE

B RUCKSEITE
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© Schalter POWER ON/OFF
Schaltet den GWS50 ein oder aus.

@ Anschlu DC IN 10V

Fir den AnschluB des mitgelieferten PA-3
Netzadapters.

Der Kabel-Clip neben diesem AnschluB verhindert
versehentliches Herausziehen der Stromversorgung
auf der Biihne. Wickeln Sie das Adapterkabel fest
um den Clip (siehe Abbildung).

@ Buchse PHONES

Fiir Ausgabe sowohl des Begleit-Sounds (Mono) als
auch des Instrumenten-Sounds und des Effektsignals

(Stereo) iiber einen Stereo-Kopfhorer.

© Regler Headphone LEVEL

Zur Einstellung der Kopfhirerlautstirke; dies hat
keinen EinfluB auf die Lautstirke der anderen
Ausginge.

© Buchsen L/L+R OUTPUT und R OUTPUT

Fiir Stereo- oder Mono-Ausgabe des Instrument-
Sounds (und des Effektsignals). SchlieBen Sie diese
beiden Buchsen entsprechend an den linken und
rechten Kanal Ihres Stereo-Verstirkersystems an,
wenn Sie die Stereoeffekte des GWS0 voll ausnut-
zen mochten. Fiir Mono-Betrieb schlieBen Sie nur
die L/L+R Buchse an; der Sound des Instruments/
Effektes wird dann in Mono ausgegeben.

@ Buchse BACKING/MONO OUTPUT

Wenn nur diese Ausgangsbuchse angeschlossen ist,
liegt hier ein Mono-Mix der BaB-, Akkord- und
Schlagzeug-Begleitung sowie des angeschlossenen
Instruments (und dem Effektsignal) an. Wenn
zusitzlich andere Buchsen belegt sind, wird an
dieser Buchse nur die Begleitung ausgegeben.

@ Regler BACKING LEVEL

Zur Einstellung der Lautstirke von BaB-, Akkord-
und Schlagzeug-Begleitung,

© Regler Input LEVEL

Zur Einstellung des Eingangspegels.

© Buchse INPUT

Fiir den AnschluB eines Instruments (Gitarre, BaB,
etc.). (Siehe Seite 19, 20 fiir weitere Informationen
zu Ein- und Ausgiéngen.)
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BEDIENUNGSELEMENTE UND ANSCHLUSSE

@ Schalter LCD SETTING

Schalter mit zwei Positionen (Floor = FuBboden und
Desktop = Schreibtisch) zur Einstellung des Kontra-
stes der Anzeige zum optimalen Ablesen.

@ Buchse FOOT SW

Fiir den AnschluB eines gesondert erhiltlichen
FuBschalters (Yamaha FC5 oder FC4), der fiir die
Kontrolle bestimmter Funktionen und Parameter
benutzt werden kann, wihrend Sie spielen. (Siehe
Seite 56, 57.)

® Buchse FOOT CONTROLLER

Fiir den AnschluB eines gesondert erhiltlichen
Volumenpedals (Yamaha FC7), das fiir die Kontrol-
le bestimmter Funktionen und Parameter benutzt
werden kann, wihrend Sie spielen. (Siehe Seite 46.)

@® Anschliissse MIDI IN/OUT

Zum Anschliefen von MIDI-Kabeln, wenn der
GW50 zusammen mit anderen MIDI-Geriten
verwender wird. (Siehe Seite 101.)

'6 BEDIENUNGSELEMENTE UND ANSCHLUSSE
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AUFBAU UND SPIELEN IHRES GW50

Sobald Sie Ihren GWS0 ausgepackt und aufgestellt haben, kiinnen Sie die folgenden Anweisungen
beachten, um Ihren GW50 richtig anzuschliefien.

1. Stellen Sie zunichst sicher, da3 der Netzschalter
des GW50 ausgeschaltet ist (off), bevor Sie
IRGENDWELCHE Verbindungen herstellen.

2. Stecken Sie das DC- (Gleichstrom-) Kabel des
mitgelieferten PA-3 Netzadapters in die Buchse
DC IN 10V auf der Riickseite, und stecken dann
den Adapter in eine Netzsteckdose der auf dem
Adapter angegebenen Spannung.

N y " T p
. N P Y kY

Loh SN S
X 5 0 i
o @e0o0 000 20”00 @ @]w\-:«m@ﬂ
- 1 Y -

L Kabel-Clip (siche Seite 15).

lw)
g}
iy
Q3

P\ Loy LN A R A i
~ =

5 v
(-}

L:[O @Q@o@@@o

Bei dem nun folgenden Tutorial gehen wir davon
aus, daB Sie eine elektrische Gitarre benutzen; es
kann jedoch ein beliebiges elektrisches oder
elektronisches Instrument benutzt werden.

Hinweis: Priifen Sie bitte unbedingt, ob die Spannung die
richtige ist. Der vorgesehene Adapter ist fiir die
Netzversorgung des Landes ausgelegt, in dem
Sie den GW50 gekauft haben. Wenn Sie beab-
sichtigen, das Gerit in einem anderen Land an-
zuschlieBen, fragen Sie Ihren Yamaha-Héandler
2u Informationen zu der dort iblichen Netz-
spaninung.

i SRR AMARS NRAARR NARAR. AARAS  Snen eeven st A i o o Ao e e SAAAAR Wb

Versuchen Sie nicht, einen anderen
@ Netzadapter fiir den GW50 zu verwenden. Der
QM Einsatz eines unpassenden Adapters kann

irreparable Schiden am Gerit und einen ge-
fihrlichen elektrischen Schlag verursachen.

3. Stecken Sie thr Instrument in die INPUT-Buchse
auf der Riickseite.

Hinweis: Beim AnschluB eines Keyboards oder
Synthesizers soliten Sie etwas vorsichtig sein,
da deren Ausgangspegel meist héher als der ei-
ner Gitarre ist. Der Eingangspegel (siehe Schritt
Nr. 6 weiter unten) solite dementsprechend ab-
gesenkt werden.

Versuchen Sie nicht, den BACKING/MONO-Aus-
@ gang an die INPUT-Buchse anzulegen in der
NGy Hoffnung, die Effekte auf den Begleit-Sound an-

wenden zu kinnen. Dieser AnschluBl erzeugt
nur Riickkopplung.

AL nns s s AAAL ANAARS VAMALR LAAAAR  RARAR VAARAA MM bl than Ak AAAAS AAAAR  AARRA

4, schlicBen Sie die Ausginge des GW50 an Ihr

Verstiarkersystem an und achten Sie darauf, daf
der Netzschalter Threr Anlage ausgeschaltet ist.

Im folgenden sind vier AnschluBbeispiele
vorgesehen. Benutzen Sie dasjenige, welches
Threm System am nichsten kommt.

Hinweis: Benitzen Sie den Verzerrungseffekt des GW50
nur mit einem unverzerrten Gitarrenverstirker-
kanal.
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AUFBAU UND SPIELEN IHRES GW50

Beispiel 1 — Ein Eingang
P N N n W W Y A

LLSOEoooogo 00= 00 oo]"\mmﬁ\

BACKING/
MONO

In diesem System wird ein Gitorren- 4
verstrker mit nur einem Eingang benutzt.
Da der Sound der Begleitung und der
N Instrument-/Effekt-Sound zusammen
ausgegeben werden, kénnen Sie die
Balance zwischen den beiden Signalen
mit dem Regler BACKING LEVEL auf der
Riickseite einstellen.

L L LN Lo Lo AR
i Al
0c®©” 00 @y @]Iisé.x%ﬁwt\
po=rll RPN

BACKING/MONC

o In diesem System wird ein Gitarren- :
=] versttrker mit zwei Eingéingen benutzt. Die §
Balance zwischen dem Ausgang Instru- :
ment/Effekt und dem der Begleitung kann

am Verstarker eingestellt werden.

Beispiel 3 — Gitarren-Amp(s) und Stereo-System

R
[3'3_? /L/ :/:A S

[ [c edo0b 7 3:: w0-00 o o]!cm;m\

? \—-BACKING/ MONO

. ] Hier wird ein Stereo-System fir :-

( nur den Sound der Begleitung  §
benutzt, wihrend der

Instrument-/Effekt-Sound ein

oder zwei Gitarrenverstarkern

zugefihrt wird.

Stereo
System

Benutzen Sie die Buchse /L + R, wenn nur
ein Versigrker vorhanden ist.

Beispiel 4 — Mischpult

b "l " 2l
o o.0-00 g c]‘,“’-f/mm\

Dieses System wird am besten mit der
Verstérkersimulation benutzt. In diesem
System for Studioanwendungen wird der
Sound der Begleitung einem Mischpultkanal
zugefihrt, wihrend die Kansle Links und
Rechts des Instrument-/Effeki-Sound in zwei
getrennte Mischpultkanéle gefiihrt werden.

In den Beispielen 2, 3 und 4 wird die Begleitung
{(Rhythmus, Akkorde und Baf) an der Buchse
BACKING/MONO ausgegeben und der Instrument-/
Effekt-Sound an der Buchse L/L + R oder den Buchsen
L/L + Rund R.

Ste konnen den GW50 auch tiber Kopfhorer spielen.
Schlieflen Sie diese an der PHONES-Buchse auf der
Riickseite an.

N

AN A

R

A LN FANRY N

, — i "2l Q- el
/‘[o ©©Q000006 o0 00 oe],‘:ﬁ‘;mm‘xm\

\— PHONES

5. Wenn Sie iiber ein Fuf3pedal (z. B. Yamaha FC7)
oder einen FufBschalter verfiigen (z. B. Yamaha
FC4 oder FC3), schlieBen Sie das Fufipedal an
der Buchse FOOT CONTROLLER, den FuB3-
schalter an der Buchse FOOT SW an.

[ L. [ Z_ SN P

Dieser Schritt ist beim ersten Einsatz des GW50

nicht erforderlich; vielleicht mdchten Sie jedoch
spiter einmal die FuBBpedal- und FuBschalter-
Funktionen einsetzen (siehe Seite 46, 56 fiir
weitere Informationen).

6. Stellen Sie sicher, daB alle Lautstirke-Einstellun-
gen auf Minimum stehen: die Regler der Gitarre,
die Regler INPUT LEVEL und BACKING
LEVEL am GW30 (und PHONES LEVEL, wenn
Sie Kopfhorer verwenden), sowie die Lautstirke
am Verstirker.
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AUFBAU UND SPIELEN IHRES GWS50

Hinweis: Um die Regler des GW50 auf Minimum zu stellen,
drehen Sie diese nach links bis zum Anschlag
{gegen den Uhrzeigersinn).

7 o Schalten Sie alle beteiligten Gerite ein, zuerst
den GW50, dann den/die angeschlossenen Ver-
stirker.

* Stellen Sie den LCD SETTING-Schalter richtig
ein, FLOOR, wenn der GW50 auf dem FuBbo-
den ist, oder DESKTOP, wenn er vor Thnen auf
Tischhohe steht.

8. Bevor Sie die Lautstirke aufdrehen und spielen,
stellen Sie alle Effekte ab.

Dazu driicken Sie [MANUAL] (auch, wenn die
{MANUAL]-LED schon leuchtet)...

EFFECT

@ wE O

T COPYMNAME

...Wenn dann noch irgendwelche Effekt-Block-

LEDs leuchten, driicken Sie die Fu3schalter 1-5,
um alle Effekte abzustellen. (Davon miiften alle
Effekt-Block-LLEDs ausgehen.)

alle Effekte abzustellen

l
l

ﬁ@é@ [@@@
O =0

9. Wihrend Sie Thre Gitarre spielen, drehen Sie
langsam die Lautstdrke auf — zunéchst am
Verstirker, dann an der Gitarre.

Stellen Sie als letztes den Eingangspegel auf
der Riickseite des GW50 ein. Erhohen Sie den
Pegel langsam, wihrend Sie die Gitarre spielen
und beobachten dabei die Anzeige INPUT PEAK
auf der Oberseite. Die Anzeige sollte nur leicht
blinken, wenn Sie sehr laut spielen.

Sie sollten auch sicherstellen, daB der
Verzerrungseffekt nicht auf Maximum steht.

1 0. Verfahren Sie genau so mit dem BACKING
LEVEL.

Schalten Sie zunichst die Begleitung ein, indem
Sie [START/STOP] driicken.

200 ROGYH TO38 [8DH
ii'i

...und bringen dann den Pegel (BACKING
LEVEL) auf die gewiinschte Lautstirke.

Wenn Sie diese Instruktionen genau beachtet haben,
sollten Sie jetzt den Sound Ihrer Gitarre, versehen mit
den Effekten des gewihlten Programmes, sowie den
Sound der Begleitung horen.

Hinweis: Um die Begleitung zu stoppen, driicken Sie er-
neut die Taste [START/STOP].
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DEMO MODUS — ABRUF DER DEMONSTRATIONS-SONG

Der GW50 verfiigt iiber einen speziellen Demo-Modus, der Ihnen viele der interessanten Dinge
vorfiihrt, die durch die Verwendung der Begleit-Patterns und der Songaufnahme-Funktionen moglich
sind. Das Song-Demo spielt ohne Unterbrechung die Preset-Songs 1 bis 6, wihrend das Pattern-Demo
verschiedene Patterns nacheinander abspielt. Versuchen Sie dabei auch, mit Ihrer Gitarre zu beiden
Demos mitzuspielen, da Sie dabei auch einige Effekt-Programmwechsel hiren werden.

Fiir den Aufruf des Demo-Modus’:

1. Halten Sie [SONG/PATTERN] nieder und
driicken [START/STOP].

Hinweis: Der Demo-Modus kann nicht von den Memory-
Edit-Modi aus aufgerufen werden (die EDIT/
COMPARE-LED leuchtet oder blinkt),

Verlassen Sie in diesem Fall den Memory-Edit-
Modus (siehe Seite 30, 53).

BACKING

s‘rm‘r/s'vw m

(Sie konnen zu diesem Zeitpunkt den Demo-
Modus durch Betitigung einer der Modus-Tasten
verlassen.)

2. Wihlen Sie das Song-Demo mit [SET-A] (unter-
halb “SONG” in der Anzeige), oder das Pattern-
Demo mit [SET-B] (unterhalb “PTN” in der
Anzeige).

TEI SONG
i l 751% ) oo

[ onuulsp‘ BE P U
o e E 5ONG PTN

" ®

1

CMP  DST ea [/ cHo

3.

A—SET—B

G|

ERASE A—Juwp—-B

C IO

SONG NAME MEAS DEL MEAS COPY

JL

Pattern-Demo wahlent

Song-Demo wadhlen

Das Song- oder Pattern-Demo beginnt mit der
Wiedergabe, sobald Sie die entsprechende Taste
driicken (die [START/STOP]-LED blinkt).

Wihrend das Song- oder Pattern-Demo ablauft,
spielen Sie mit [hrer Gitarre zu dem Song oder
dem Pattern.

Sie werden bemerken, da} in dem Demo
einige Effekt-Programmwechsel aufgenommen
wurden, die Ihren Gitarrensound automatisch
andern, wihrend Sie spielen.

Wenn Sie das Pattern-Demo selektiert haben,
konnen Sie wihrend der Wiedergabe Akkorde
wechseln, indem Sie die Pedal-Schalter 1 — 4
betitigen. Die folgenden Akkorde wurden den
Pedal-Schaltern zugeordnet:
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DEMO MODUS — ABRUF DER DEMONSTRATIONS-SONG

4. Um die Demo-Wiedergabe zu stoppen, driicken i :
Sie [SET-B] (unterhalb “STOP” in der Anzeige) Hinweis: Alle Songs oder Patterns spielen unbegrenzt

oder [START/STOP] (oder auch eine der weiter, bis sie gestoppt werden.
Modus-Tasten).

Hinweis: Wenn der Demo-Modus aufgerufen wurde, sind
keine anderen Funktionen verfiigbar.
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UBER DIE EFFEKTE

Der GW50 ist mit einer umfassenden Auswahl von Effekten ausgestattet, die speziell fiir Gitarristen
gedacht sind. Wie Sie weiter unten sehen werden, kinnen Sie mit dem GW50 die Effekte beliebig ein-
und ausschalten und auch schnell und einfach iiber die Bedienungselemente auf dem Panel oder die
Pedalschalter einstellen.

Die Effekte sind in fiinf Gruppen (groups) oder Blicke (blocks) unterteilt und und enthalten die
Jolgenden Einzeleffekte:

Compressor Kompressor
Distortion Verzerrung 1, 2, 3, 4, und Overdrive
Equalizer Vierbandiger parametrischer EQ, Wah + Zweiband-EQ und
Verstiirkersimulation + Zweiband-EQ
Chorus Chorus 1, 2, Pitch Shifter, Flanger und Phaser
Reverb/Delay Hall, Echo und Echo + Hall

(Lesen Sie den Abschnitt “EFFEKTE UND PARAMETER” auf Seite 58 fiir detailliertere Beschrei-
bungen und Erklirungen dieser Effekte.)

Ein programmierbares Noise-Gate ist auch vorhanden, um Brummen, Rauschen und andere
unerwiinschte Geriusche auszufiltern, wenn deren Signal niedrig ist (siehe Seiten 31, 69).

SPIELEN EINIGER EFFEKTPROGRAMME HIIENENGEGNG_N

Da Sie den GW50 nun hiren kdnnen und auch einige 2. Spielen Sie zundchst mit einem héhenreichen
der Demo-Songs gehirt haben, kiinnen wir uns jetzt Chorus- und Delay-Effekt. Benutzen Sie die [-)/
dem Spiel einiger Effekte zuwenden, [+]}-Tasten, um Programm Nummer 25 anzu-

wihlen. (Die [-]/[+]-Tasten konnen auch schnel-
ler bedient werden. Siehe dazu Seite 5.)
1. Driicken Sie Taste [MEMORY], auch wenn die
Memory-LED leuchtet.

EFFECT

QO wae @

a25.

BANK MEMORY
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UBER DIE EFFEKTE

3.

Testen Sie nun einen Heavy-Sound. Wihlen Sie
mit den [-}/[+]-Tasten das Programm Nummer
74.

6. Driicken Sie den Pedalschalter der Bank, die Sie

anwihlen mochten (1 — 5, oben links neben
jedem Pedalschalter aufgedruckt).

MR feqn o o
i

=

4.

BANK MEMORY

Als néchstes rufen Sie einen klassischen
Rock’n’Roll-Delay-Effekt auf. Dieses Mat
benutzen Sie jedoch die Pedal-Schalter fiir die
Anwahl des Programmes. (Wenn die MEMORY-
LED im ASSIGNABLE-Block blinkt, driicken
Sie den ASSIGNABLE-Pedalschalter, so da} die
LED stetig leuchtet.) Driicken Sie Pedal-Schalter
Nr. 1. Dieses selektiert Programm-Nummer 71.

Beachten Sie, da8 die Programmnummern alle
zwei Ziffern haben. Die erste Ziffer ist die Bank-
nummer. Die 50 Programme sind in 10 Binke mit
je fiinf Programmen unterteilt. Mit dem letzten
Schritt haben Sie das erste Programm der siebten
Bank angewihlt.

Um sowgchl eine Banknummer als auch eine
Programm-Nummer mit den Pedalschaltern
anzuwihlen, driicken Sie den ASSIGNABLE-
Pedalschalter einmal.

\Jﬂ—/*] |

ek

e SR

Die Banknummer blinkt, um anzuzei-
gen, daf} die Bank angewdhlt werden
kann.

K MEMORY

&

&

&
<‘

) e

BANK MEMORY

Um eine der Binke 6 — 0 anzuwihlen, driicken
und halten Sie den ASSIGNABLE-Pedalschalter
und driicken gleichzeitig den entsprechenden
Pedalschalter 6 — O (unten links neben jedem
Pedalschalter aufgedruckt).

F, o
7

cowremon | omommow | eowumn | cons | revemcexy |
= End
| & g a

7.

8.

SchlieBlich wihlen Sie eines der fiinf Programme
der Bank (wie in Schritt Nr. 4 oben).

Probieren Sie jetzt einige der anderen Effekte aus,
indem Sie diese mit den [-)/[+]-Tasten oder den
Pedalschaltern selektieren,

Betrachten Sie die Liste der Preset-Effekt-
programme auf Seite 132 fiir weitere Informatio-
nen iiber die Programme, und spielen Sie einige
von ihnen, um zu horen, wie sie klingen.

25
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UBER DIE EFFEKTE

EFFEKTE ANDERN

Die Effektsektion des GW50 besitzt drei wichtige
Modi: Manual, Memory und Memory-Edit. In diesem
Abschnitt verwenden wir den Manual-Modus, da
dieser eine gute Ausgangslage fiir das Verindern und
Erstellen von Effekten darstellt.

I e« Um den Manual-Modus anzuwihlen, driicken Sie
[MANUAL].

EFFECT

SONG PTN| TIME lEABiEAT

A e ™ MONLIAL

o<
o |~
=

-

2. Stellen Sie ebenfalis sicher, da} jeder Effekt-
block, wie unten gezeigt, auf dem ersten Effekt
steht. Wenn nicht, driicken Sie den Effekttyp-
Schalter, bis die LED neben dem entsprechenden
Effekt leuchtet. (Zum Beispiel sollte die LED
DIST 1 im Distortion-Block leuchten.)

odo [odo ’é@"-@ &858 u oYo19,
el =0 =2=0| 5=

3. Zunichst stellen Sie die Parameterkndpfe des
Effektblocks ungefihr auf die unten angegebenen
Positionen. (Die vorgeschlagenen, ungefiahren
Werte der Parameter sind auch eingetragen.)

ATTACK: 7
SENSE: -24 dB

QUITPUT: 100% BRIL rilionce]
o riitance,
- DRIVE: 50% odB
TONE: 0% DEPTH: 50%
- OUTPUT: 50% r
T » Ll

TIME:
2.0 Sedunden

LOW: 0 dB

L MID: O dB HIGH: 0.5
H MID: 0 dB MIX: 25% ——
HIGH: 0 dB——

4. Als nidchstes benutzen Sie die Pedalschalter, um
alle Effektblocke auBBer Chorus auszuschalten.
Wenn also der Kompressor eingeschaltet ist
(LED leuchtet), driicken Sie den Pedalschalter
dieses Blocks, um ihn auszuschalten; wenn der
Chorus ausgeschaltet ist (LED aus), driicken Sie
den Pedalschalter in dessen Block, um ihn einzu-
schalten.

Hinweis: Die Einstellungen, die Sie in Schritt Z, 3 und 4
getétigt haben, sind nur voriibergehend und die-
nen dazu, aile Effektbiicke zu benutzen und an-
zuhdren. (Der Equalizer-Effekt bleibt jedoch
“flach” fiir diese Einstellungen, und ist nicht hér-
bar, bis Sie ihn anders einstellen.)
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UBER DIE EFFEKTE

3.

Spielen Sie jetzt Thre Gitarre, und, wihrend Sie
spielen, stellen die SPEED (Geschwindigkeit) im
CHORUS-Block ein und horen darauf, wie sich
der Sound éndert.

TEMPO_[SONG PTN| TIME [MEAS BEAT| AccOMP

501 o JHHl -
- i ts i ms‘ SPEE:D

PHoeH o H Ml 120K,

e

Der Parameter Speed wird in der LC-Anzeige
zusammen mit dessen Wert dargestellt. Beachten
Sie, wie sich der Wert dndert, wenn Sie den
Knopf betitigen.

Probieren Sie nun das gleiche mit den anderen
Bedienungselementen im CHORUS-Block. Sie
konnen jetzt auch die anderen Effekte ausprobie-
ren, indem Sie diese mit den entsprechenden
Pedalschaltern einschalten und dann die
Parameter-Knopfe einstellen.

Im Manual-Modus sind alle Effektregler aktiv —
Sie konnen die Effekt-Einstellungen direkt mit
den Knopfen auf der Oberseite dndern, wie Sie es
bei einem normalen Pedal-Effektgerit tun wiir-
den. Dariiberhinaus werden die Werte bei jeder
Anderung sofort angezeigt.

Wie Sie gesehen haben, konnen Sie auch einzelne
Effektblocke ein- oder ausschalten, indem Sie
einfach den Pedalschalter des entsprechenden
Blocks betitigen. Um zum Beispiel den
CHORUS-Effekt auszuschalten, driicken Sie den
Pedalschalter CHORUS. (Hinweis: Dies funktio-
niert nur fiir einzelne Effekte, die nicht einer
Gruppe zugeordnet wurden; siehe Seite 45 fir
Einzelheiten.)

[ CHORUS ]
7
o>
Erd
19
LED is off.
oPeED FBQ 1$ ODEETH

Beachten Sie, daB die rote LED oberhalb des
Blocks nicht leuchtet, um anzuzeigen, da8 der
Effekt ausgeschaltet ist. Driicken Sie den Pedal-
schalter CHORUS erneut, um den Effekt (und die
LED) wieder einzuschalten.

Obwohl wir hier die Pedalschalter benutzen, um
einen einzelnen Effekt-Block ein- und auszu-
schalten, ist es ebenfalls moglich, mehrere Effekt-
bldcke zu gruppieren, um sie iiber einen einzigen
Pedalschalter ein- und ausschalten zu kénnen. Fiir
weitere Einzelheiten zum Gebrauch dieser Funk-
tion siehe Seite 45.

Betrachten Sie erneut die LC-Anzeige. Die Kette
mit fiinf Kéastchen unten links repréasentiert die
Effektblocke.

) i B 1 ey v
] ‘ il Bass
Bsst— 1] orums 1MHNUHL
Kompressor | Equalizer | Hall/Echo
Verzerrer Chorus

Hier wird von links nach rechts die aktuelle

Reihenfolge der Effekte in der Kette dargestellt.
Diese Reihenfolge konnen Sie andern. Dazu
driicken Sie die Taste Utility so oft, bis
“CONEL T in der Anzeige erscheint.
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UBER DIE EFFEKTE

TEMPO sm? PTN| TIME misw ACCOMP

= o (CONECT

8. Benutzen Sie die fiinf Schalter direkt unterhalb
der Anzeige (bezeichnet mit CMP, DST, EQ,
CHO und REYV), um die Reihenfolge der Effekte
anzugeben.

Hinweis: Kompressor, Verzerrung und Equalizer kénnen
nur fiir die ersten drei Effekte selektiert werden,
wdhrend Chorus und Hall/Echo immer die letz-
ten beiden sein miissen.

| CMP  DST eq / cHo

| = g |

CICIC TCOCI0]

MEAS — JUMP —B

Kompressor Equ&lizer Hall/Echo

Chorus

Verzerrer

Um zum Beispiel die Verzerrung (Distortion) am
Anfang der Kette einzutragen, driicken Sie Taste
[DST].

CMP DST

bl 4
)
SONG NAME

e CONECT

Als nédchstes driicken Sie

[CMP], uin den Kom-

pressor als zweiten Effekt zu selektieren.

T T

= -0 SABREEC

CMP DST
- <
T
MEAS DEL

.
S
o

PO sous PTN| TIME | MEAS BEAT

TEM
150 M - s

H—;—H—F—}—l

v CONECT

Der Equalizer (EQ) wird automatisch als dritter
Effekt selektiert, da die letzten beiden fiir Chorus
und Hall/Echo reserviert sind.

Wihlen Sie schlieBlich den vierten Effekt in der
Kette. Driicken Sie [CHO].
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UBER DIE EFFEKTE

EQ CHO

()

MEAS COPY  ERASE

TEMPO so~e rrm TIME Musxl;enr ACCOMP

F‘riﬂ_l—'—-—l oRUvS GEDPJECT

Wie schon oben beim Equalizer wird Reverb/
Delay (Hall/Echo) automatisch als fiinfter Effekt
selektiert, sobald Sie den Chorus-Effekt als
vierten gewihlt haben.

L,
ANDERN (EDIT) UND SPEICHERN EINES EFFEKTPROGRAMMES I

In diesem Abschnitt lernen Sie, wie Sie ein existieren-
des Effektprogramm im Memory-Modus modifizieren
oder dessen Sound villig verindern kinnen. Aufler-
dem kdnnen Sie das gednderte Programm mit dem
urspriinglichen vergleichen (Compare). Schlieflich
erfahren Sie, wie Sie das urspriingliche Programm
oder Ihr neu geschaffenes speichern kinnen.

I e Driicken Sie [MEMORY] (auch, wenn die
MEMORY-LED bereits leuchtet) und selektieren
Programm Nummer 25. Benutzen Sie dazu die
[-)/[+]-Tasten oder die Pedalschalter.

ho Driicken Sie [EDIT/COMPARE]. Dadurch wird
der Memory-Edit-Modus aufgerufen,

3. Andern Sie nun die Einstellungen des Effekt-

blocks, wie Sie es schon im Manual-Modus
weiter oben getan haben.

4. Sie konnen den Sound des neu bearbeiteten

Programmes mit dem Sound des urspriinglichen
Programmes vergleichen, indem Sie erneut
[EDIT/COMPARE] driicken.

EFFECT o

e b

e D 5 Owr® _® |
& TUNER COPYNAME  MIDIBUI

Die MEMORY- und die EDIT/COMPARE-LEDs leuchten beide, um
anzuzeigen, da3 der Memory-EditModus selektiert wurde.

EDIT/
e Die LED
- ie
Q blinkt.
‘MDl
Die EDIT/COMPARE-LED und die "
BANK/MEMORY-Anzeige blinken,
um anzuzeigen, dafl die Compore- <
Funktion eingeschaliet und das ,
urspringliche {Original-} Programm P ’ ]
aktiv ist.

BANK MEMORY

In diesem Zustand konnen Sie den Sound des
originalen Effektprogrammes horen. Ebenfalls
konnen Sie die urspriinglichen Parameterwerte
sehen, indem Sie an den Knopfen auf der Ober-
seite drehen. Dadurch werden die Werte nicht
verandert, sondern nur angezeigt, damit Sie diese
mit den neuen Werten vergleichen kénnen.
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UBER DIE EFFEKTE

Schalten Sie mit [EDIT/COMPARE] zwischen
dem Originalprogramm und Ihrer neu bearbeite-
ten Fassung um, so oft Sie mochten.

5. Jetzt haben Sie die Wahl:

1) Sie konnen wieder das Originalprogramm
aufrufen (und Thre Anderungen verwerfen),
oder

2) Sie konnen Ihr geidndertes Programm auf die
aktuelle Programm-Nummer speichern (und
damit das Originalprogramm l0schen).

1) Wenn Sie den Sound des originalen
Effektprogrammes immer noch besser finden
sollten als Ihr geidndertes Programm, driicken
Sie [MANUAL] oder [MEMORY], wih-
rend die EDIT/COMPARE LED blinkt
(Compare-Zustand). Dadurch wird das
Originalprogramm wieder aufgerufen.

EFFECT EDITY
COMPARE

E MIDI BULK

TEmPO_|sona PTN] TIME [MEAS BEAT| accomp

. I-X-a—i-x——-"']—q,:Jm‘mws IMEMDR’ Y
HoHuaH el RECALLET

2) Wenn Sie Ihr neu bearbeitetes Program
speichern mochten (und auf das Original-
programm verzichten wollen), driicken Sie
[MANUAL] oder MEMORY], wihrend die
EDIT/COMPARE LED stetig leuchtet (Edit-
Zustand).

i m— vona  ammmes Gikidi UAEAR ks SMMMKE AWAR) AREESR CRAAMA MMARE WAMMES Taname \KSANN ARALSs ARKANS \Mmias  asmnss

DATENVERLUST VERMEIDEN — Nachdem Sie

@ in den vorangegangenen Schritten einige Ande-
wndl rungen vorgenommen haben, iiberlegen Sie gut,
bevor Sie [MANUAL] oder [MEMORY] driicken.

In dem Moment entscheiden Sie sich, ob Sie

das originale Programm oder das neue spei-

chern. Priifen Sie auch genau, welcher Zustand

EFFECT o
OOMPARE
EOEIE O wer= @ ®
l . -. HEE E J
TUNN®, E MIDIBULK
&
rT? SONG PTN] TIME ’EBBEAT ACCOMP
1570 S} '18 el - | aass v
Hwh——‘—— Daums P MEMDR:

HoH e

5TORED

aktiv ist — Edit (LED leuchtet stetig) oder
Compare (LED blinkt). Wenn Sie versehentlich
[MANUAL] oder [MEMORY] in einem der Zu-
stinde driicken, kiénnen Sie dabei
unwiederbringlich wichtige Daten verlieren!

AAnAe AmAe  AAAASS AARAR ARRAN RAARAA LARARA ARAAMs SAARAR (RAARA AARAAI RAdmis GAARRA AAAALl AAAAAN ARAALS LAAARAS AAAAAS ARRAAS

Hinweis:

Aufgrund der Vorsicht, die an dieser Stelle nétig
ist, kinnen Sie auch bestimmte Vorsichtsmal-
nahmen treffen, um wichtige Daten nicht zu ver-
lieren. Sie kdnnen dazu die Originalprogramme
mit der Funktion MID! Bulk Transmission (siehe
Seite 102) an ein anderes Gerit iibertragen, und
die werksseitig eingestellten Preset-Programme
zuriick ibertragen (siehe Seite 57), wenn Sie
diese geldscht haben sollten.

et BMMAAS \MAARA AMMARS SaMmmS MAmAm mmmmid LARAAR ARAANS ANARAS LAMAMR LMARAN AAAGAS SAMAAS WANAA ANRAR AASARS SAARAA  RAmAN

SOUND-PROBLEMLOSUNG — Beachten Sie,
dafl der Sound eines Effektes davon abhiingt,
welche Effekte vor diesem in der Kette liegen.
Wenn Sie bei der Erschaffung eines neuen
Effektprogrammes keinen Klang hiren sollten,'
oder der Sound anders ist, als Sie es erwartet
haben, hiren Sie sich zunichst jeden Effekt-
block einzeln an, um den “Problem-Effekt” aus-
findig zu machen. Fiir gewéhnlich befindet sich
der Fehler bei den Einstellungen fiir Ein- oder
Ausginge eines Effektes (siehe Hinweise auf
Seite 58, 59, 63 und 66 fiir weitere Informatio-
nen). Wenn der Ein- oder Ausgang zu niedrig
eingestellt ist, kann der Sound zu leise oder
nicht zu héren sein; wenn der Ein- oder Aus-
gang zu hoch eingestellt ist, konnte das Signal
die nachfolgenden Effekte iibersteuern.

e o e e NN AN VAR AWV VWV AR GV TARAMA YRR AOYY YYYWY VAR e Ay e
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UBER DIE EFFEKTE

EINSATZ DES NOISE-GATES FUR EIN SAUBERES SIGNALEEN

Da alle Effekte intern verbunden sind, erzeugt der
GWS50 praktisch kein eigenes Rauschen. Da die
Gitarre und das Anschlufikabel jedoch mehr Brum-
men und Rauschen als der GW50 erzeugen konnen,
wurde ein Noise-Gate integriert, um solche uner-
wiinschten Nebengerdusche auszufiltern und das
Signal vollig ruhig zu schalten, wenn Sie nicht spie-
len. (Fiir weitere Einzelheiten zum Noise-Gate lesen
Sie Seite 69.)

Um das Noise-Gate anzuwihlen und
einzustellen:

l ¢ Im Manual oder Memory Edit-Modus, halten Sie
die Taste [SHIFT] gedriickt und driicken gleich-
zeitig [SUB PARAM], bis “N.GATE” in der
Anzeige erscheint.

PO | SONG
D 5'5 ) Twr Accom?

Bss DAUMS 1N GH E

» THRESH §

2. Stellen Sie mit Hilfe der [—J/[+]-Tasten den
Threshold (THRESH) -Wert in der Anzeige ein.

TEMPO_|SONG

ol |

PN T

g

MEASEEAT

-
[a]

OQIO

1
{
X

» THRESH §

e N GATE

Stellen Sie diesen auf einen hohen Wert, wenn
der Rauschpegel sehr hoch ist.
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BEGLEITUNG

Die Begleitfunktion des GW50 besitzt ebenfalls zwei Modi: Pattern und Song.

PATTERNS ABSPIELEN IM PATTERN-MODUS IR

Im Pattern-Modus kinnen Sie verschiedene Rhyth- 3. Jetzt konnen Sie die [=)/[+]-Tasten benutzen, um
mus- und Begleit-Patterns einer Vielzahl von musika- eine Pattern-Nummer zu selektieren. (Die [-)/[+]-
lischen Stilrichtungen selektieren und abspielen. Die Tasten konnen auch schnell bedient werden.
Patterns enthaliten dynamische und realistische Siehe Seite 5.)

Schlagzeug-, Bap- und andere Begleit-Sounds wie
Klavier, Gitarre und Orgel. Weiterhin konnen die
Harmonie- und Baf-Sounds in beliebige Tonarten
transponiert und mit 25 verschiedenen Akkordarten
automatisch reharmonisiert werden. Durch diese
Maglichkeiten verfiigen Sie iiber eine komplette
Rhythmusgruppe, die Sie beim Uben, Spielen oder
beim Auftritt begleitet. TEMPO_l3ona TIME (MEAS BEAT] ACGOMP

PN
) I S 113 RN veosaib
 — i { JoRums 1RP!’ _H

[
1. Driicken Sic [SONG/PATTERN], bis die | E o H e

PATTERN LED leuchtet (und auch WENN sie
schon leuchtet!). Dieses selektiert den Pattern-

Modus. Mit Ausnahme der letzten Patterns (siehe Hin-
_ weis auf Seite 73) konnen hier nur ungerade
BACKING Pattern-Nummern selektiert werden. Dies sind die
: Patterns mit den Grundrhythmen, die geraden
O ® sind sog. Fill-in-Patterns. Pattern Nr. 1 ist z. B.

das Grund-Pattern und Nr. 2 ist das zugehorige
] Fill-in-Pattern. (In Schritt 5 wird erklart, wie die
Fill-in-Patterns abgespielt werden konnen.)

2. Bewegen Sie den Pfeil in der Anzeige mit Hilfe 4. Driicken Sie [START/STOP], um das gewihlte
der Taste [ CURSOR] auf das Kistchen PTN Pattern abzuspielen. (Die LED oberhalb der Taste
(Pattern). blinkt im Tempo des Rhythmus’.)

TEMPO_|{SONG

g

TIME MEAS BEAT| acCOMP ¢
1Y

: : i e RP! A
C

32 scisunc

[X2
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BEGLEITUNG

Sie konnen auch Pedalschalter 5 benutzen (im
Block Reverb/Delay), um das Pattern zu starten.

Start/stop-Funktion

Wiihrend das Pattern ablauft, konnen Sie die [-)/
[+]-Tasten benutzen, um andere Patterns anzu-
wihlen und abzuspielen. Probieren Sie verschie-
dene Patterns aus, um eine Vorstellung der

enormen stilistischen Bandbreite der Begleitfunk-

tion zu erhalten. (Es gibt insgesamt 248 Patterns;

betrachten Sie die Liste auf Seite 144 und 145 fiir

weitere Informationen.)

5- Spielen Sie jetzt das entsprechende Fill-in-
Pattern, indem Sie den Pedalschalter Fill driicken
(Pedalschalter Nr. 3).

6. Wiahrend eines der Patterns ablauft, versuchen Sie
dies:

Halten Sie [SHIFT] gedriickt und driicken Sie
[ACCOMP].

Fill-in-Pattern

FeEE

Normalerweise sollten Sie den Fill-Pedalschalter
am Anfang des Taktes driicken, an dem das Fill-
in-Pattern spielen soll. Sie konnen den Schalter
jedoch auch in der Mitte eines Taktes driicken;
dadurch wird nur der letzten Teil des Fill-ins
gespielt.

Hinweis: Wenn Sie den Fill-Pedalschalter zu spét im Takt
driicken, kann es sein, daB8 Sie gegeniiber dem
normalen Pattern keine Verdnderung bemerken.

Beachten Sie, da die harmonischen Bestandteile
der Begleitung (ACCOMP) ausgeblendet werden,
und Sie nur noch den Bafl und das Schlagzeug
horen, Um die Begleitung wieder einzuschalten,
halten Sie [SHIFT] nieder und driicken Sie
emeut [ACCOMP]. Versuchen Sie, die Beglei-
tung im Rhythmus ein- und auszuschalten, indem
Sie die Taste am Ende eines Taktes driicken.

Blenden Sie auch die BaB- und Schlagzeug-
Bestandteile aus, indem Sie [SHIFT] + [BASS]
bzw. [SHIFT] + [DRUMS] driicken.

Probieren Sie alle moéglichen Kombinationen aus,
und schalten dann alle Begleit-Sounds wieder ein.

7 e Lassen Sie uns nun Akkorde dndemn, wihrend das

Pattern ablauft. Die automatische Akkord-
begleitung des GW50 ist sehr komplex, fiir den
Moment werden Sie die einfachste Art kennenler-
nen, Akkorde zu wechseln — mit Hilfe der
Pedalschalter.

Dazu driicken Sie zunichst den ASSIGNABLE
Type-Schalter, bis die LED CHORD RECALL
leuchtet. (Sie konnen ebenfalls den ASSIGN-
ABLE-Pedalschalter benutzen, um zwischen
Begleitung und Akkordwechsel umzuschalten.)

O MeMORY CRIANG o2 2 ONOFF
= Q) Mnwax vouse
= aan O amo vouse CRWTECE Face iy
BRI
i HE LG roros
ASSIGNABLE

Type-Schalter driicken, bis CHORD RECALL leuchtet.
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Wihrend das Pattern ablauft, Pedalschalter 2
driicken.

[Ere=: T
L

TEMPO |sma Pl T maw
2 e ) rQA°§s°'": |
{ 4 DRUMS P | .-H

°"" | A m

R R

Der Akkord wechselt, sobald Sie den Pedal-
schalter driicken, und der neue Akkord wird in
der Anzeige dargestellt. Driicken Sie die anderen
Pedalschalter (1 — 4), um zu anderen Akkorden
zu wechseln. (Dies sind die werksseitig vorge-
nommenen Akkord-Einstellungen fiir die Pedal-
schalter.) Versuchen Sie auch hier, den Wechsel
rhythmisch (im Timing) zu gestalten.

[T e revemocAr | pemwens j
£ 4 F—) & | &
HE:EE ]
g 9 @ =

(CHORD> N m 7 m7 M7
[ Maddg | maddd 9 m3 M
[ susd mé 748 m7+11 79
(Tousd | mM7 7211 [ 7-13
Ldim } m7-5 13 69 aug

TEMPO S(Ni PTNI TIME IEASBEAT
el 1 M It oy R
i 1' DRUMS 1R P I .-H

b

Dlese Mcrkuerung srelll ein Kr uz oder Erhohun szeichen ("4") da

Hinweis: Driicken Sie dabei nicht versehentiich Pedal-
schalter Nr. 8, da dieser keinen Akkord wech-
selt, sondern das Pattern startet oder stoppt.
Wenn Sie ihn trotzdem driicken und der Rhyth-
mus stoppt, driicken Sie einfach noch einmal,
um den Rhythmus wieder zu starten.

= iEinic MR \

Wenn der gewiinschte Grundton nicht erklingt
(jede Taste besitzt mehr als einen Grundton),
driicken Sie die Taste erneut, bis der gewiinschte
Grundton selektiert ist.

Als nichsts dndern Sie den Akkordtyp. Mit dem
GWS50 verfiigen Sie iiber insgesamt 25 verschie-
dene Akkordtypen fiir alle Tonarten. Diese
Akkordtypen sind unterhalb der Akkord-Tasten
dargestelt.

8. Wihrend das Pattern weiterlauft, probieren Sie

auch die Akkordtasten oben rechts auf dem Panel,

um andere Akkorde zu selektieren.

Lassen Sie uns jetzt den Grundton des Akkordes
andern. Dazu driicken Sie die Akkord-Taste, die
der gewiinschten Note entspricht (die Bezeich-
nung ist oberhalb der Taste aufgedruckt).

Hinweis: Fiir weitere Informationen (iber dige Akkordtypen

betrachten Sie die Liste der Akkordtypen au.
Seite 76 und 152.

Um einen anderen Akkordtyp anzuwihlen, halten
Sie [CHORDY] gedriickt und driicken gleichzeitig
die Akkordtaste, die dem gewiinschten Typ
entspricht (beachten Sie die unterhalb der Taste
aufgedruckten Bezeichnungen). Driicken Sie
diese Taste wiederholt, bis der gewiinschte
Akkordtyp in der Anzeige erscheint.

Halten Sie z. B. [CHORD] und driicken Sie [D/
EY/E], bis der Akkord “m” (Sextakkord) selektiert
ist.
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Driicken Sie auch andere Tasten, wihrend der
Rhythmus ablauft, um verschiedene BaBnoten
auszuwihlen.

Um die gewihlte BaBnote zu loschen und da-

durch die BaBlinie wieder automatisch mit dem
Grundton wechseln zu lassen, halten Sie

F,‘,‘,‘S ) A°°°"P1 [CHORD] nieder und driicken eine der Akkord-

DRUMS ¢ R P I B tasten, um den Akkordtyp erneut zu selektieren.

E F § m -] B (Um zu vermeiden, daf Sie dabei den Akkord

L.J

D
..I_J;

selbst dndern, driicken Sie die Taste, die dem
aktuellen Akkordtyp in der Anzeige entspricht.)

SchlieBlich konnen Sie sogar die Bafnote dndern.
Halten Sie [CHORD)] gedriickt und driicken gleich- = o e s e s e e e e e e e o e e o v e e
zeitig f[on/ROOT]. \\m// Sie kinnen die Funktionen der Akkordtasten
: N auch dazu verwenden, Akkorde den Pedal-
UMM schaltern zuzvordnen. (Siehe Seite 78 fiir Ein-
zelheiten.)

ey rrvwve wrven revews vwren wwwews mrvvew veven svevee oo wewen rwmves sVewde eewiV Weieeh emewes aver weeee rwwwes

Q. um die Pattern-Wiedergabe zu stoppen, driicken
Sie erneut [START/STOP] (oder Pedalschalter
3).

g
Us
i

TIME [MEAS sm
’,L ; AcOOMP 1

=
D
-ua

=l as:
llomae (7P 1 B Sie konnen das Pattern auch mit speziellen
SchluB-Pattern stoppen. Dazu driicken Sie zuerst

E ! W ' a . J/’
| FO S
den ASSIGNABLE-Pedalschalter, um auf

e o) 5 B ACKING CONTROL umZUSChalten.

Als nichstes driicken Sie die Akkordtaste, die der

OO SHTORTION [T ] oons 1 revemceay ]
gewiinschten Note entspricht (iiber der Taste 1B '[g; lg % ! 7 E 7 % :
aufgedruckt). Driicken Sie diese wiederholt, bis i % 3 E. - y, @ §§§

die gewiinschte Note auf der Anzeige erscheint. ~  |bororreooow———— ——

&

Um zum Beispiel Ct als BaBnote auszuwihlen,
driicken Sie [C/CH], bis “/C¥’ angezeigt wird. ...und dann den Pedalschalter End (Pedalschalter
Nr. 4), wihrend das Pattern lauft,

Il
7 — 2
el =1 7

TEMPO m IEASBEAT ACCOMP‘

-3 ,1
Ll l{l{ {Dnums 1RP! _H

E | FOm ,,[N

2oz S

Lq

-us

0

BEGIETUNG 35


Unknown
 

Unknown
 


BEGLEITUNG

WIEDERGABE UND AUFNAHME VON SONGS — SONG-MODUS Il

Der Song-Modus hat acht Songs (bestehend aus den
Patterns des Pattern-Modus) zur Verfiigung. Sie
kionnen auch Ihre eigenen Songs in diesem Modus
aufnehmen, indem Sie die Patterns und Akkorde des
Pattern-Modus benutzen. Dadurch verfiigen Sie iiber
eine einfache, aber vielseitige “Notizbuchfunktion”
fiir Komposition, und Sie kinnen zu soliden, dynami-
schen Rhythmen in Verbindung mit vor-
programmierten Akkordwechseln spielen.

Song abspielen

1. Driicken Sie [SONG/PATTERN], bis die
SONG-LED leuchtet. Dadurch wird der Song-
Modus selektiert.

BACKING
O

2. Bewegen Sie den Pfeil in der Anzeige mit Hilfe
der Taste [=> CURSOR] auf das Kistchen
SONG.

TEMPO AGOOMP

I Haas
— Dnuus 1".?['?[

AF

3. Benutzen Sie die [-])/[+]-Tasten, um eine Song-
Nummer zu selektieren. (Beachten Sie auch die
Liste der verfiigbaren Songs und deren Beschrei-
bungen auf Seite 147.)

4. Driicken Sie [START/STOP], um die Wiederga-
be des angewihlten Songs zu beginnen. (Die
LED oberhalb der Taste blinkt im Rhythmus.)

srmgroPm
AB REPEM% ’
TEMPO SIONG PIN| TIME kEASBEAT Accomp‘

* ,I
Hg b ’37 Y4 L'l DRUMS < ﬂﬂ , H
' A

5. wenn der Song beendet ist, stoppt die Wiederga-
be. Die Taste [START/STOP] dient auch als
Pausentaste wihrend der Wiedergabe.

Hinweis: Wenn Sie die Wiedergabe in einem Song ge-
stoppt haben und Sie zum Anfang zuriickkehren
méchten, driicken Sie gleichzeitig [<<] und [<].

Song aufnehmen

Sie konnen die Schlagzeug-, BaB3- und Begleit-Patterns
zusammen mit den Akkorden sowie anderen Daten
dazu benutzen, Ihre eigenen Songs zu erschaffen. Bis
zu acht Songs konnen aufgenommen werden, und jeder
Song kann bis zu 299 Takte enthalten.

Songs konnen mit zwei verschiedenen Methoden
aufgenommen werden: Echtzeit-Aufnahme (Realtime)
und schrittweise Aufnahme (Step).

36 sciemune


Unknown
 

Unknown
 


BEGLEITUNG

Die Echtzeitaufnahme entspricht der mit einem Band-
gerdt; Sie konnen die “Events” (Noten etc.) horen, die
Sie gerade aufnehmen, und Sie horen dabei auch
bereits aufgenommene Events.

Die schrittweise Aufnahme (Step-Recording) ermog-
licht die Aufnahme Event fiir Event, indem Sie die
Tasten auf dem Panel benutzen, um die Events in 16tel-
Noten-Schritten eines Taktes einzugeben. Dies ent-
spricht eher der Komposition auf einem Blatt Noten-
papier; jedes Event wird einzeln eingegeben, und Sie
konnen dabei das Event nicht horen.

Jede dieser Methoden hat ihre eigenen Vorteile und
Anwendungen. Die schrittweise Aufnahme eignet sich
fiir genaues Programmieren oder Eingabe/Anderung
einzelner Events (z. B. Loschen oder Ersetzen eines
Events). Die Echtzeitaufnahme eignet sich dazu, das
“Feeling” Ihrer Spielweise festzuhalten, da Sie die
Events in diesem Modus tatsichlich im eingestellten
Tempo direkt spielen konnen,

Sie konnen auch beide Methoden benutzen, indem Sie
die Grundziige eines Songs mit der Echtzeitaufnahme
festhalten und dann mit Step-Recording Details hinzu-
fiigen oder die Aufnahme bearbeiten bzw. Fehler
beheben konnen.

:\m/i EFFEKT-PROGRAMMWECHSEL AUFNEHMEN —
B AW Nachdem Sie die Grundidee des Songs festge-
AL halten haben (Pattern- und Akkordwechsel),
kénnen Sie auch Effekt-Programmwechsel und
deren Ein- und Ausschaltvorginge in Echtzeit
aufnehmen, wéhrend Sie spielen. (Siehe Seite

) 86 fiir Einzelheiten.)

Aufnahme eines Songs:

1 o Selektieren Sie zuniachst den Song-Modus durch
Driicken von [SONG/PATTERN], bis die
SONG-LED leuchtet.

BACKING
® O

2. Bewegen Sie den Pfeil in der Anzeige mit Hilfe
der Taste [=> CURSOR] auf das Kistchen
SONG.

e S5

\ i@% oo

MEAS BEAT ACOOMP

'JBIH/H Dnums d R R C HF
P ] A1

3. Benutzen Sie die [-}/[+]-Tasten, um eine Song-
Nummer zu selektieren. (Wihlen Sie fir dieses
Beispiel Song Nummer 8, da dieser fiir Ihren
ersten eigenen Song freigelassen wurde.)

Hinweis: DEN VERLUST WICHTIGER SONGS VERMEIDEN
— Wie schon bei den Effekten erwihnt, werden
auch hier Anderungen an einem Song automa-
tisch auf dessen Song-Nummer gespeichert. Ge-
hen Sie aus diesem Grunde mit Vorsicht zu Wer-
ke, wenn Sie einen bestehenden Song bearbei-
ten oder dort etwas aufnehmen. Es gibt einige
VorsichtsmalBnahmen, die bewirken, daB8 Sie
trotz eines Ldschvorganges wichtige Songs
nicht verlieren, z. B. die Funktion MID! Buik
Transmission (siehe Seite 102} und den Riickauf-
ruf der werksseitig vorprogrammierten Songs
{siehe Seite 95).

4. Halten Sie [SHIFT] nieder und driicken Sie

[SONG REC].
BACKING
@ O

BACKING
O 9)

Die SONG-LED blinkt, um die Aufnahme-
bereitschaft anzuzeigen.
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5. Das erste, was Sie noch vor der Aufnahme tun
miissen, ist die Anwahl des Rhythmus-Pattern
und des Akkordes, mit denen der Song beginnen
soll.

Wihlen Sie fiir dieses Beispiel Pattern Nummer
5, und starten den Song mit einem C-Dur-Akkord
(C major). Sie konnen dieses auch tun, wihrend
sich der GW50 in Aufnahmebereitschaft befindet:

Bewegen Sie den Cursor-Pfeil in der Anzeige auf
das Kistchen PTN, indem Sie die Taste
[=> CURSOR] benutzen.

Als ndchstes benutzen Sie die [=}/[+]-Tasten, um
Pattern Nummer 5 zu selektieren. Der
Patternname erscheint in der Anzeige.

) - N i .
— FPRY H

e e S
QHW&

Wihlen Sie nun einen Akkord aus. Driicken Sie
[C/CH], bis “C” in der Anzeige erscheint. Wenn
ein anderer Akkordtyp erscheint (wie “C m” oder
“C SUS4™), halten Sie [CHORDY] nieder und
driicken gleichzeitig [C/C#], bis “C” (C major)
angezeigt wird.

6- Starten Sie nun die Aufnahme mit Pedalschalter 5

(oder [START/STOP)). Das Pattern und der
Akkord, den Sie gewéhlt haben, werden automa-
tisch mit der ersten Note des ersten Taktes
aufgenommen.

Lassen Sie uns nun neue Akkorde mit den Pedal-
schaltern eingeben, wiihrend die Aufnahme l4uft.
Wir taten dies schon in Schritt Nr. 7 im Pattern-
Modus (siehe Seite 33, 34):

Wihrend die Song-Aufnahme liuft, driicken Sie
Pedalschalter 2.

e ke [T

ElE

=

TEMPO m

TIME IELSEAT ACCOMPY

PTN
120 514 l
.' f DRUMS 1R P L Fl

bl

Der Akkord wird aufgenommen, sobald Sie den
Pedalschalter driicken, und der neue Akkord
erscheint in der Anzeige. Driicken Sie die ande-
ren Pedalschalter (1 — 4), um im Rhythmus zu
anderen Akkorden zu wechseln.

Hinweis: Driicken Sie dabei nicht versehentlich Pedal-

schalter Nr. 5, da dieser keinen Akkord wech-
selt, sondern das Pattern startet oder stoppt.

8. Beenden Sie die Aufnahme mit [START/STOP].

Wenn Sie wihrend des obigen Aufnahmevor-
gangs einige Fehler gemacht haben sollten, oder,
wenn Sie nur einige Anderungen vornehmen oder
etwas dazuspielen mochten, konnen Sie immer
wieder zum Songanfang zuriickkehren und mit
den Techniken der schrittweisen Aufnahme den
Song zu editieren. (Siehe Seite 88 im Abschnitt
Referenz fiir Informationen zu Step-Recording.)
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VERWENDUNG DES EINGEBAUTEN STIMMGERATES

Der GW50 verfiigt iiber ein praktisches, eingebautes Stimmgeriit, mit dem Sie Ihre Gitarre stimmen
konnen, ohne sie abzukabeln.

I o Halten Sie die Taste [SHIFT] gedriickt und
driicken Sie gleichzeitig [TUNER] (oder driicken
Sie gleichzeitig Pedalschalter 1 und 2, bis die
Tuner-Mode-Anzeige “f?] T[ }{” im LC-Display
erscheint),

EFFECT
.

O ware O

)

Spielen Sie jetzt, ohne daB andere Saiten mit-
klingen, die tiefe E-Saite auf Ihrer Gitarre. Lassen
Sie die Saite ausklingen, so daf} das Stimmgeriit
eine einigermaBen konstante Tonhohe erhilt.

Die Nummer der Saite und der Notenname
erscheinen in der BANK/MEMORY-Anzeige.

BE-

BANK MEMORY

TEMPO_|SCNG PTN| T MEASiEAT ACCOMP

F'D l EI‘{"{ I A
- Dnumsq PI EH

H " '+ A 4ufH,

Die Markierungen in der obigen Anzeige zeigen
nach links, da die Saite etwas zu tief gestimmt ist.
Wenn die Saite zu hoch ist, zeigen die Markie-
rungen nach rechts.

Stimmen Sie die Saite etwas hoher. Die Markie-
rungen in der Anzeige sollten sich Richtung Mitte
bewegen. Wenn sie in der Mitte sind, ist die Saite
richtig gestimmt.

b Ed

BANK MEMORY

[TEM;’O SONG PTNI TIME |MEAS BEAT| aAccomP

ol | 11 ‘{/‘{ [ | pass
Ji ; Iz 'Dnuusi P.LIEI"{

s A s,

Die LEDs im Effektblock funktionieren bei der
Benutzung des Stimmgerites auch als Anzeige-
elemente fiir die Stimmung; die LED des
Equalizer-Blocks dient dabei als Mittelanzeige

(richtige Stimmung).
oHp &od
§=a
Mittelstellung
oiviy
o]
Richtig gestimmt

3. Stimmen Sie nun die anderen Saiten auf die
gleiche Weise.
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VERWENDUNG DES EINGEBAUTEN STIMMGERATES

4. Kehren Sie in die normale Betriebsart zuriick,
indem Sie eine der Modus-Tasten (oder einen der
Pedalschalter) driicken.

Hiermit schliefen wir den Abschnitt iiber die allgemeine Bedienung der wichtigsten Funktionen des
GWS50. Fiir Einzelheiten zu allen Funktionen des GW50 lesen Sie jetzt den Abschnitt Referenz durch,
oder lesen Sie nur die Abschnitte iiber bestimmte Funktionen, die Sie besonders interessieren.
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EFFEKTSEKTION UBER DIE MODI MANUAL, MEMORY UND MEMORY-EDIT

Die Effektsektion des GW50 ist in drei Modi unterteilt: Manual-Modus, Memory-Modus und
Memory-Edit-Modus.

Im Manual-Modus konnen Sie die Effektblicke so benutzen, wie konventionelle Pedal-Effekigeriite.
Alle Parametertasten stehen fiir die Einstellung der Haupt- und Sub-Parameter zur Verfiigung (siche
Seite 44). Sie kinnen auch andere effektbezogene Operationen durchfiihren, wie z. B. die Festlegung
der Reihenfolge der Effekte, Einstellung des externen Volumenpedals usw.

Um den Manual-Modus anzuwdhlen, driicken Sie [MANUAL)]. (“MANUAL” erscheint in der Anzei-
ge.)

Im Memory-Modus konnen Sie Effekte selektieren. Der GW50 besitzt 50 Programme im internen
Speicher, unterteilt in zehn Binke mit je fiinf Programmen. Die Parameterknipfe kinnen hier nicht
eingesetzt werden, aufer zur Uberpriifung der Werte der Haupt-Parameter (siehe Seite 51). Die
Pedalschalter kiinnen benutzt werden, um entweder Programme zu selektieren oder Effektblicke des
aktuellen Programmes ein- oder auszuschalten (siche Seite 51, 52).

Um den Memory-Modus anzuwdhlen, driicken Sie [MEMORY]. (Die MEMORY-LED leuchtet und
die Programm-Nummer wird in der BANK/MEMORY-Anzeige dargestelit.)

Im Memory-Edit-Modus kinnen Sie eigene Effekte erstellen, die Sie spiiter im Memory-Modus an-
wihlen mdchten. Wie auch im Manual-Modus stehen alle Regler zur Verfiigung und Sie kinnen
sowohl Haupt- und Sub-Parameter einstellen, wie auch alle anderen effektbezogenen Einstellungen
vornehmen.

Hinweis: UBER DIE PARAMETERKNOPFE — Beachten Sie, daB in den Modi Memory und Memory-Edit die mo-
mentane Position der Parameterkndpfe im Effektblock nicht unbedingt den tatsdchlichen Werten der
Parameter entspricht. Wenn Sie im Memary-Edit-Modus einen Parameterknopf — auch nur ein wenig
— bewegen, springt der Wert dieses Parameters sofort auf die neue Position des Knopfes. (Nur ein
eingestellter Knopf entspricht dem tatsdchlichen Wert des zugehdérigen Parameters.)

Um den Memory-Edit-Modus anzuwdhlen, driicken Sie [EDIT/COMPARE] vom Memory-Modus aus.
(Die EDIT/COMPARE-LED leuchtet.)
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EFFEKTSEKTION MANUAL MODUS

Effekttyp auswahlen

Die Effektblocke Distortion, Equalizer, Chorus und
Reverb/Delay enthalten verschiedene Effekttypen.
Driicken Sie den Type-Schalter, um durch die verfiig-
baren Effekte zu schalten. Die LED des selektierten
Effektes leuchtet.

Einzelne Effekte ein- und ausschal-
ten

Wenn die Effektblocke keiner Gruppe zugeordnet
wurden, kénnen sie im Manual-Modus ein- und ausge-
schaltet werden. Vergewissern Sie sich, daB MEMORY
ON/OFF im ASSIGNABLE-Block selektiert ist (die
MEMORY-LED blinkt) und driicken Sie dann den
Pedalschalter des zugehorigen Effektblocks. Die LED
des selektierten Effekt leuchtet, wenn der Effekt einge-
schaltet ist. (Fiir Information iiber die Zuordnung von
Effekten zu einer Gruppe lesen Sie bitte Seite 45.)

Bearbeitung der Parameter

Effektparameter konnen im Manual-Modus eingestellt
werden. Der Manual-Modus wurde so konzipiert, dafl
Sie beliebige Einstellungen moglichst schnell vorneh-
men konnen. Wenn Sie einige Einstellungen im
Manual-Modus machen, die Sie als Effektprogramm
behalten mochten, speichern Sie diese auf einer Pro-
gramm-Nummer (siehe “Einstellungen des MANUAL-
Modus auf ein Effektprogramm speichern” auf Seite
50).

Bearbeiten der Haupt-Parameter
Y. Wihlen Sie den gewiinschten Effekttyp mit der
Taste Type in jedem Effektblock.

2. Stellen Sie den gewiinschten Parameter mit den
Knopfen jedes Effektblocks ein. (Die Anzeige
zeigt automatisch den Namen und den Wert des
gednderten Parameters.)

Bearbeiten der Sub-Parameter und des

Noise-Gates
1. Halten Sie [SHIFT] nieder und driicken gleich-
zeitig [SUB PARAM].

2. Um einen Parameter anzuwihlen, halten Sie
[SHIFT] weiterhin gedriickt und driicken wieder-
holt Taste [SUB PARAM], um sich durch die
Sub-Parameter fiir alle selektierten Equalizer-,
Chorus- und Reverb/Delay-Effekte zu bewegen
(angezeigt durch die griin leuchtenden LEDs in
den Effektblécken) und die des Noise-Gates.

QOder, nach Schritt Nr. 1, lassen Sie [SHIFT] los
und driicken einfach eine der Effektwahltasten
direkt unterhalb der Anzeige ([EQ], [CHO], und
[REV]), um Zugriff auf die Sub-Parameter des
entsprechenden Effektes zu erhalten. Driicken
von [CMP] oder [DST] aktiviert die Parameter
des Noise-Gates.

200 L =
EEEEEEEEEEE

CMP  DST eEa /cHo Rev | r)
- < > » A—SET—B
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3. Stellen Sie den selektierten Parameter mit den
[-V[+]-Tasten ein.

4, Driicken Sie eine der Modus-Tasten
(IMANUAL], [MEMORY] oder [SONG/
PATTERN]), um diesen Arbeitsbereich zu
verlassen.
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VEREINFACHTE BERABEITUNG — Sie kinnen
einfach zwischen den Haupt- und Sub-
HINT Parametern in einem der Effekte hin- und her-
schalten, indem Sie zundchst den Sub-
Parameter anwihlen (wie oben in Schritt Nr. 1
geschehen). Danach kdnnen Sie die Haupt-
Parameter wie gewohnt bearbeiten, und zu be-
liehiger Zeit auf die Sub-Parameter zuriick-
schalten, indem Sie die entsprechende Effekt-
wahltaste driicken.

Hilfsfunktionen (UTILITIES)

Es gibt fiinf Utilities; CONNECT, GROUP, FOQT,
MIN VOL und AUTO VOL. Diese Hilfsfunktionen
!&mnen von den Modi Manual und Memory-Edit aus

urchgefiihrt werden (die folgende Beschreibung
bezieht sich dabei auf den Manual-Modus. Fiir den
Abbruch einer dieser Funktionen driicken Sie eine der
Modus-Tasten ((MANUAL], [MEMORY] oder
[SONG/PATTERN)).

Reihenfolge der Effektblocke —
CONNECT

Die Funktion Connect (= verbinden) erlaubt Thnen, die
Reihenfolge der einzelnen Effektblocke zu bestimmen
und dadurch den Signalweg festzulegen.

Bedienung —

1. Driicken Sie vom Manual-Modus aus wiederholt
die Effekt-Taste Utility, bis “[ [JNE[ 77 in der
Anzeige erscheint.

EEEE]

2. Driicken Sie nacheinander die Effektwahltasten in
der Reihenfolge, in der die Effekte
aneinandergereiht werden sollen. (Die gewihlte
Effektkonfiguration wird mittels kleiner Kist-
chen, die die einzelnen Effekte reprisentieren,
graphisch in der Anzeige dargestellt.) Kompres-
sor, Verzerrer und Equalizer miissen sich immer
in den ersten drei Blocken befinden; Chorus und
Hall in den letzten beiden.

=

"@@ 7] :
i EHEEE

CMP  DST EQ [/ cHo  REV | &
« 4 » » A—B8ET—B

K[ ] L]
SONG NAME MEAS DEL MEASCOPY  ERASE A~ JumP —B

Wenn Sie z. B. zuerst [EQ] driicken, werden Sie
durch die Anzeige aufgefordert, entweder [CMP]
oder [DST] zu driicken. Wenn Sie [CMP] driik-
ken, wird automatisch Distortion (DST) dem
dritten Block zugeordnet. Legen Sie schlieBlich
die Reihenfolge der letzten beiden Effektblocke
fest, in dem Sie entweder [CHO] oder [REV]
driicken; derjenige, den Sie NICHT driicken, wird
automatisch dem fiinften Block zugeordnet.

Wiederholen Sie Schritte Nr. 1 und Nr. 2, wenn
Sie die Reihenfolge wieder dndern mochten.

PARAA RRmms SAAARR  RRAAN AMAAAS \Anen. eMAAS \RAR ARRN AARARS ARARND \necnm Aneoes AnnAn nR nennn) Remnn erenn anNn

Fiir beste Ergebnisse bei der Zusammen-
schaltung der Effekte befolgen Sie diese
(N Daumenregein:

* Wenn Sie den Equalizer oder die Verstiir-
kersimulation (Amp Simulator) zusammen
mit Verzerrung (Distortion) benutzen,
positionieren Sie Distortion VOR dem EQ-
Block.

* Wenn Sie den Wah-Effekt zusammen mit
dem Distortion-Effekt henutzen, positionie-
ren Sie Distortion HINTER dem EQ-Block.

Ein- und Ausschalten von Effektgruppen — GROUP
Mit der Funktion Gruppieren (Group) konnen Sie festle-
gen, welche Effektblocke fiir die Bypass-Schaltung
zusammengelegt bzw. gruppiert werden kénnen. Die
Effektblicke, die einer Gruppe zugeordnet wurden,
konnen alle gleichzeitig iiber nur einen Pedalschalter
dieser Effekte ein- und ausgeschaltet werden (wenn
MEMORY ON/OFF im ASSIGNABLE-Block selektiert
ist). (Siehe auch “Ein- und Ausschalten der Effektblocke
im Memory-Modus”, Seite 52.) Wenn Sie z. B. Kompres-
sor, Verzerrer und Chorus zusammen gruppiert haben,
konnen Sie mit einem Druck auf einen der Pedalschalter
alle drei Effekte gleichzeitig ein- oder ausschalten.
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Bedienung —
1. Driicken Sie vom Manual- oder Memory-Edit- 1.
Modus aus wiederholt die Taste Utility, bis
“GROLP” in der Anzeige erscheint.

Bedienung —

Driicken Sie vom Manual-Modus aus wiederholt
die Taste Utility, bis “f-[J[] T in der Anzeige
erscheint.

2. Driicken Sie wiederholt [SET-B] (der mit dem
Pedalzeichen versechene Pedalschalter), um sich
durch die Einstellungen zu bewegen. Die verfiig-
baren Einstellungen sind:Volumenpedal, Wah-
Pedal, Distortion-Drive, Chorus-Depth, Reverb-
Feedback und Reverb-Mix.

2. Driicken Sie die Effektwahltasten (CMP, DST,
EQ etc.) der Effektblocke, die Sie der Gruppe
zuordnen mochten.

B Einsatz als Volumenpedal
Volumenpedal (VOL PEDAL) — Mit dieser
Einstellung konnen Sie das FuSpedal als Volumen-
pedal benutzen, um die Lautstarke des Eingangs-
signals an bestimmbaren Einschleifpunkten in der
Effektkette zu regeln. Jeder Druck auf [SET-B]
schaltet durch die verschiedenen Positionen.

A—SET—B

A— .J'l.ld!’ﬁl

TEMPO_{SONG PIN| TIME [MEAS BEAT| acCOMP
120/ J814/4 |-
' - EEt—t—t— g:asu:as 1F DDT
Wenn MEMORY ON/OFF im ASSIGNABLE- = o , '
Block angewhlt st (die MEMORY-LED blinkt), I = V0L PEIAL

konnen die zugeordneten Effektblocke mit einem |~ Das Pedalzeichen in der Anzeige zeigt den gewshiten
Pedalschalter zusammen ein- und ausgeschaltet Einschleifpunkt des V°'”"‘°“P°3°"-

werden. Nicht zugeordnete Effekte konnen
normal mit deren einzelnen Pedalschaltern ein-
und ausgeschaltet werden.

Hinweis: POSITIONIEREN DES VOLUMENPEDALS — Fo-
sitionieren des Volumenpedals vor dem EQ-
Block kann Rauschen verursachen. Daher solite

Um die Gruppenzuordnung wieder auszuschalten, :
ppe dnung es hinter dem Kompressor, Verzerrer und

driicken Sie erneut die entsprechende Effektwahl-
taste. Wiederholen Sie Schritte 1 und 2, wenn Sie
die Zuordnung wieder andern mochten.

Einstellen der Funktion des externen
Fufipedals — FOOT

Die Funktion Foot bestimmt, wie das angeschlossene
Volumenpedal (z. B. Yamaha FC7) eingesetzt wird —
ob fiir die Echtzeitkontrolle bestimmter Effekt-
Parameter, oder als Volumenpedal.

Equalizer positioniert werden, es sei denn es
wird zum Regeln des Distortion-Eingangspegels
eingesetzt.

e A A ARRRN AAAAAR RARAR WAAAAS URRARR AMMAA RAAA WWAARA MMM TARAAS VMAAA R AMRAAS Saans iAmnna anman

Sie kinnen die minimale Lautstirke des
Volumenpedals auf einen anderen Wert als Null

W cinstellen (wenn Sie zum Beispiel das

Volumenpedal dazu benutzen machten, einfach
2wischen lauteren und leiseren Einstellungen
iiberzublenden). Siehe “Minimallautstirke ein-
stellen — MINIMAL VOLUME" auf Seite 47 fiir
Einzelheiten.

amanms amAMS ARRAAA UAAAAA AMARA RAMAA AAmmA  mmmbn) GARARA AMAAL EAMANS LAAGRA IASNAR ASGAAS NMAAS MRS AN PAARAS lanas
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B Einsatz als Wah-Pedal
Wah-Pedal — Mit dieser Einstellung kénnen Sie
das FuBpedal zur Regelung des Wah-Effektedurch-
lauf benutzen, wenn der Wah + EQ-Effekt im
Equalizer-Block selektiert ist. (Wenn hier das
externe Fulpedal auf Wah-Pedal-Funktion einge-
stellt ist, wird der Parameter Wah + EQ Type
automatisch auf PEDAL eingestellt.) Lesen Sie
weiter auf Seite 61 fiir weitere Informationen zum
Wah + EQ-Effekt.

B Einsatz zur Kontrolle anderer Parameter
Distortion Drive (DST DRIVE) — Mit dieser
Einstellung konnen Sie das Fullpedal zur Kontrolle
des Parameters Drive vom Distortion-Effekt benut-
zen (siehe Seite 59).

Chorus Depth (CHO DEPTH) — Mit dieser
Einstellung kénnen Sie das FuBpedal zur Kontrolle
des Parameters Depth vom Chorus-, Flanger- oder
Phaser-Effekt benutzen, oder des Parameters Mix
vom Pitch-Shift-Effekt (siehe Seite 64-66).

Reverb Feedback (REV FB) — Fiir den Einsatz
des FuBpedals als Regler fiir den Parameter High
des Reverb-Effektes, den Parameter Feedback des
Delay-Effektes oder den Parameter Delay Mix des
Delay + Reverb-Effektes (siehe Seite 67-69).

Reverb Mix (REV MIX) — Fiir den Einsatz des
FuBpedals als Regler fiir den Parameter Reverb Mix
des Reverb-Effektes, den Parameter Delay Mix des
Delay-Effektes oder den Parameter Reverb Mix des
Delay + Reverb-Effektes (siche Seite 67, 68).

Hinweis: Bevor Sie die Einstellungen zum Gebrauch des
FuBpedals als Wah-Pedal oder zur Regelung an-
derer Parameter vornehmen, sollten Sie sicher-
stellen, daB8 es richtig an den GW50 angeschios-
sen ist.

Hinweis: Wenn Sie das FuBpedal als Wah-Pedal oder zur
Kontrolle eines digser anderen Parameter ver-
wenden, wirken die Funktionen MIN/MAX
VOLUME und AUTO VOLUME im ASSIGNABLE-
Block nur auf die Lautstirke der ersten drei Ef-
fekte (Kompressor, Verzerrer und Equalizer).

CMP CHO
DST EQ REV

Regelméglichkeit fir MIN/MAX
VOLUME und AUTO VOLUME
im ASSIGNABLE-Block hier.

Minimallautstiirke einstellen — MINI-
MUM VOLUME (fiir externes Fufipedal
und Lautstirkeregler des ASSIGNAB-
LE-Blocks)

Wenn Sie das angeschlossene FuBpedal als Volumen-
pedal benutzen (siche vorangehende Seite), konnen Sie
die minimale Lautstarke des Pedals am GWS50 einstel-
len.

Wenn Sie den Pedalschalter des ASSIGNABLE-Blocks
zur Kontrolle von MIN/MAX Volume oder AUTO
Volume benutzen (siche Seite 48, 49), bestimmt dieser
Parameter auch, welches die Minimallautstarke fiir
diese betden Funktionen ist.

Bedienung —

1. Driicken Sie vom Manual-Modus aus wiederholt
die Taste Utility, bis “M]N” in der Anzeige
erscheint.

2. Benutzen Sie die [<)/[+]-Tasten, um die ge-
wiinschte minimale Lautstiarke einzustellen.
(Bereich: 0 - 9)

Der minimale Wert von “0” erzeugt in der nied-
rigsten Pedalstellung die Lautstdrke 0, wahrend
der maximale Wert “9” auch bei der niedrigsten
Pedalstellung maximale Lautstirke erzeugt (die
Lautstérke dndert sich nicht bei Betiitigung des
Pedals).

Hinweis: Beachten Sie, da der maximale Wert von “9”
fiir ALLE beschriebenen Funktionen keing
Lautstdrkednderung mehr erlaubt — fir das
Volumenpedal, sowie fiir die Funktionen MIN/
MAX Veolume und AUTO Volume des Pedal-
schalters im ASSIGNABLE-Block.
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POOOGOOOODOOOODOOVG L0

Funktionen des ASSIGNABLE-
Blocks — MIN/MAX Volume und
AUTO Volume

Der Pedalschalter des ASSIGNABLE-Blocks besitzt
zwei die Lautstirke bestimmende Funktionen: MIN/
MAX Volume und AUTO Volume. (Diese stehen in
allen Modi zur Verfiigung — Manual, Memory und
Memory-Edit.) Wihlen Sie mit dem ASSIGNABLE-
Type-Schalter zwischen den beiden Arten aus. (Die
LED neben der gewihlten Funktion leuchtet. )

Minimale/Maximale Lautstiirke

Wenn dieser Typ selektiert ist, konnen Sie den ASSI-
GNABLE-Pedalschalter benutzen, um sofort zwischen
hoher und niedriger Lautstirke umzuschalten. Driicken
Sie den Pedalschalter einmal, um auf niedrige (minima-
le) Lautstirke zu schalten (die LED blinkt), und noch
einmal, um auf hohe (bzw. normale) Lautstirke umzu-
schalten (die LED leuchtet stetig).

Low {minimum) volume High (moaximum) volume

LED flashes LED stays it
= ==
| =
ABBIGNABLE

ki
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Die hauptséichliche Verwendung dieser Funkti-
on ist das Umschalten der Lautstirke, wihrend
Sie spielen, zum Beispiel, wenn Sie vom Rhyth-
mus- auf den Solo-Sound umschaiten méchten.

ARAAS MARAA RARAAS TAMAAR AAMAR MARAAS WARARA RAMARAS TRAAAA AAARA: AEAAAS SARARA (MANL AmAAAl AARAAL (MEALA AAAAN AARASS (RASAA

Benutzen Sie den Parameter Minimum Volume, um die
gewiinschte minimale Lautstirke einzustellen (siche
Seite 47).
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Fiir die einfache Einstellung dieses Parameters
driicken Sie den Pedalschalter im ASSIGN-
ABLE-Block, um MIN Volume einzuschalten,
spielen dann auf dem angeschlossenen Instru-
ment und horen auf die Lautstiirke, wihrend Sie
den Wert fiir MIN Volume sinstelien.

AR WAAAAA ARRARS TRARAA AR ARARA WAAR AAMARS WWALMA WAAAY AMMAM VWAL WA ANANY MIARAS RAARA AMARAL AMAAAr  SAAARA

Automatische Lautstirkeregelung —

AUTO VOLUME

Wenn dieser Typ selektiert ist, konnen Sie den ASSI-
GNABLE-Pedalschalter als eine Art automatische
Schweller-Funktion einsetzen, um automatisch den
Ausgangspegel einzublenden (Fading). Der Fade
beginnt von Null oder von geringer Lautstirke an und
steigt bis zu dem normalen Pegel mit der Geschwindig-
keit (Rate), die bei dem Parameter Auto Volume Rate
eingestellt wurde (siehe Seite 49).

Bedienung —

1. Stellen Sie sicher, daB die AUTO-VOLUME-
LED leuchtet (wenn nicht, betitigen Sie den
Type-Schalter des ASSIGNABLE-Blocks), und
halten dann den Pedalschalter des ASSIGNAB-
LE-Blocks gedriickt. Die LED blinkt, um anzu-
zeigen, daB die minimale Lautstérke aktiv ist.

Hinweis: “MIN/MAX VOLUME" UND EFFEKT-PROGRAM-
NMWECHSEL — Wenn die Funktion MIN/MAX
Volume auf minimale oder eine niedrige Laut-
stdrke eingestellt ist (die LED fiir MIN/MAX
Volume blinkt), dndert sich die Lautstérke auch
bei der Anwahl anderer Effektprogramme nicht,
solange die Wahi mit den Pedalschaltern 1 bis 5
erfolgt. Die Lautstérke kehrt auf den normalen
Wert zuriick, sobald die Wahl der Effekt-
programme mit den [-}I+]-Tasten oder durch
Events im laufenden Song erfolgt.

Hinweis: Die Umstellung auf Minimallautstérke geschieht
nicht unmittelbar, sondern dauert eine gewisse
Zett.

2. Lassen Sie den Pedalschalter los. Die Lautstirke
erhoht sich nun automatisch (wihrend die LED
weiter blinkt).
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3. Sobald die maximale Lautstirke erreicht ist, hort
die LED auf zu blinken, der Vorgang ist abge-

Dauer der automatischen
Lautstirkeregelung einstellen —

schlossen.
AUTO VOL
Die LED blinkt. Wenn Sie den Pedalschalter des ASSIGNABLE-Blocks
‘L‘g_._.__ —— s= benutzen, um die automatische Lautstarkeregelung zu
i 'é"'__“'"""'D ) “ :“‘""‘D kontrollieren (siehe Seite 48), bestimmt dieser
i wlp P 8 || mmone Parameter die Geschwindigkeit (Rate), mit der die
: ’ Wenn die LED : Lautstdrke automatisch hochgeregelt wird.
nicht mehr blinkt, [
@ @ e, | Bedienung —
g 1. Driicken Sie vom Manual-Modus aus wiederholt
Pedalschalter Pedalschalter die Taste Utility, bis “[{7 }/[]J|_” in der Anzeige
dricken und loslassen. .
halten. erscheint.
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Anwendungen wie diese schlieBen die
Imitation des langsamen Attacks anderer In-
strumente ein, wie 2. B. eine weich gestrichene
Violine oder eine Pedal-Steel-Gitarre. Da Auto
Volume den Attack-Sound der Gitarre abschnei-
det und den Pegel langsam erhiht, ist diese
Funktion ideal fiir weiche, lyrische Soli.

AANANS AANAMM MARAAI WAMAAS (AAMA. MANASS AAAMAR ANAAAS RAAARS ANMANA ANAMAS SMAMMS \MRMAL \MKANAS AAAAAA SMAMAS \NAANA MAdMNS SARSmS

Hinweis: Die minimale Lautstirke bei dieser Funktion
{oder der Pegel, bei dem das Fade-in beginnt),
wird durch den Parameter Minimum Volume
festgelegt. (Siehe Seite 47.)

POV OOIPOOOOOOOOPOOOOY

2. Benutzen Sie die [-)/[+]-Tasten, um die ge-
wiinschte Auto-Volume-Rate einzustellen. (Be-
reich: 1 - 10)

Die minimale Einstellung von “1” bewirkt ein
langsames Einblenden, wihrend der maximale
Wert von “10” praktisch einen Sprung auf die
Normallautstarke bewirkt (siehe Grafik hiernach).

Pegel
Maximale 4
(normale}) —>f---------o-ommmmommsmmooosoooooooos

Schalter wird gedriickt.

/

Lautstérke

Position des 3
Volumenpedals

Rate = 10 Rate = 1

Minimale
Lautstarke

7 A Zeit
\

Minimale Lautstar-  Schalter wird losgelassen.

ke solange der

Schalter gedriickt

ist.
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MANUELL-JOB-BETRIEB

Einstellungen des MANUAL-
Modus auf ein Effektprogramm
speichern

Bedienung —

1. Nachdem Sie die gewiinschten Effekt-Einstellun-
gen im Manual-Modus gemacht haben, halten Sie
[MANUAL)] nieder und driicken gleichzeitig
[MEMORY]. (Die [MEMORY]-LED und die
BANK/MEMORY-Anzeige blinken.)

alE}

EFFECT
:
O wae O O ware -O- 5:;

2. Wihlen Sie die Ziel-Programmnummer mit den
[=V[+]-Tasten.

3. Zum Speichern wihlen Sie “GO” (driicken Sie
[SET-B]). Fiir Abbruch der Funktion und Riick-
kehr zum Manual-Modus wihlen Sie “EXIT”
(driicken Sie [SET-A)]).

WRITE
ExXIT GO

@ o
REVI'

Verwenden Sie diese Funktion mit Vorsicht, da
@ hierdurch automatisch und unwiederbringlich
LY das Ziel-Programm geldscht wird,

Hinweis: Wenn die Einstellungen gespeichert sind, er-
scheint die Meldung “COMPLETED” im Display;
das Gerdt kehrt in den Manual-Modus zuriick.

In einem Effektprogramm gespeicherte Daten
Wenn Sie ein Effektprogramm speichern, werden alle
folgenden Daten mitgespeichert:
Effekttyp fiir jeden Block
Effekt-Parameter (Haupt- und Sub-) fiir jeden Block
Bypass-Zustand jedes Effektblocks
Noise-Gate-Einstellung

Einstellungen der Utility-Funktionen (Connect,
Group, Foot Controller, Minimum Volume, Auto
Volume)

¥ K ¥ ¥ #

Hinweis: Wenn Sie die Parameter-Einstellungen im
Manual-Modus auf ein Effektprogramm spei-
chern, vergibt der GW50 automatisch einen Na-
men, beginnend mit den Buchstaben “MEM”,
gefolgt von der Banknummer und der Speicher-
nummer, auf der es gespeichert wurde (z. B.
“MEM 15°).
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