EFFEKTSEKTION MEMORY MODUS

LAnwahl von Effektprogrammen

Bedienung —

1. Wihlen Sie den Memory-Modus, indem Sie
[MEMORY] driicken (auch, wenn die
MEMORY-LED schon leuchtet).

2. Benutzen Sie die [-}/[+]-Tasten, um sich aufwiirts
oder abwirts durch die Programme zu bewegen,
oder betitigen Sie die Pedalschalter auf dem
Panel. (Siehe Seite 11 fiir weitere Einzelheiten zu
der Verwendung der Pedalschalter.)

Der Name des Effektprogrammes erscheint in der
Anzeige.

Hinweis: Wenn der Cursor-Pfeil auf einem der Felder
“TEMPO”, "SONG" oder "PTN” steht, kénnen
die [-J/[+]-Tasten nicht fiir die Anwahl von
Effektprogrammen benutzt werden, und statt des
Effektprogrammnamens erscheint die Anzeige
der Begleitfunktionen. Benutzen Sie in diesem
Fall die Taste [=>CURSOR], um den Cursor “aus
der Anzeige heraus” zu bewegen.

Parameterwerte eines
Effektprogrammes priifen

Ima Memory-Modus konnen Effekt-Parameter nicht
bearbeitet werden (die Bearbeitung geschieht im
Manual- oder Memory-Edit-Modus). Sie kénnen
jedoch die Werte der Haupt-Parameter des selektierten
Effektprogrammes betrachten, indem Sie den zugehori-
gen Parameterknopf drehen. Der aktuelle Wert des
Parameters wird in der Anzeige dargestellt und indert
sich nicht; sogar wenn Sie an dem Knopf drehen. (Sub-
Parameter konnen im Memory-Modus nicht betrachtet
werden. Sie konnen diese Werte jedoch mit der
Compare-Funktion vom Memory-Edit-Modus aus
betrachten, ohne sie zu verdndem; siche Seite 53.)
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Pedalschalter-Funktionen

Anwahl von Effektprogrammen
Bedienung —

1.

Wihrend MEMORY im ASSIGNABLE-Block
selektiert ist (die MEMORY-LED sollte leuchten;
wenn sie blinkt, driicken Sie einmal den Pedal-
schalter des ASSIGNABLE-Blocks), driicken Sie
den gewiinschten Pedalschalter 1 — 5. Diese
selektieren Programme 1 — 5 der aktuellen Bank.
Wenn z. B. Bank 2 selektiert ist, withlt Pedal-
schalter Nr. 3 Programm Nummer 23.

Um zwischen den Binken 1 — 5 umzuschatten,
driicken Sie die Pedalschalter des ASSIGNAB-
LE-Blocks und dann den entsprechenden Pedal-
schalter 1 - 5.
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1) ASSIGNABLE-Pedalschalier dricken...
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2} ...dann Pedalschalter 1 = 5 driscken.

Um zwischen Biinken 6 — 0 umzuschalten, halten
Sie den Pedalschalter des ASSIGNABLE-Blocks
gedritickt und driicken gleichzeitig den entspre-
chenden Pedalschalter 6 — 0.
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1) Pedalschalter des ASSIGNABLE-Blocks gedrickt haten... &
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2) ...Pedalschalter 6 ~ O driicken.
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EFFEKTSEKTION MEMORY MODUS

Schalten der Effektblécke — BYPASS Hinweis: Wenn [MANUAL] gedriickt wird, wird automa-

Die Pedalschalter konnen auch dazu benutzt werden, tisch die BYPASS-Funktion aktiviert. (die
um einzelne Effektblocke oder die zugeordnete Effekt- MEMORY-LED im ASSIGNABLE-Block blinkt).
Gruppe zu umgehen (Bypass) oder zu aktivieren. Wenn [MEMORY] gedriickt wird, wird entweder

die BYPASS-Funktion {LED blinkt) oder die
Bedienung — Effektprogrammwah! aktiviert, abhdngig von der
1. Driicken Sie im Memory-Modus den Type- letzten Einstellung.

Schalter des ASSIGNABLE-Blocks, bis die
MEMORY-LED leuchtet.

2. Um die Bypass-Funktion anzuwihlen, driicken Hinweis: Ob der Pedalschalter des ASSIGNABLE-Blocks
Sie den Pedalschalter des ASSIGNABLE-Blocks als Bypass-Schalter (die MEMORY-LED blinkt)
zweimal schnell hintereinander. oder als Bank/Programmwabhischalter benutzt

wird {die MEMORY-LED leuchtet stetig), kdnnen
. i Sie immer auch die Funktionen MINIMUM
Die LED blinks. VOLUME und AUTO VOLUME des Pedalschalters

! des ASSIGNABLE-Blocks ausfiihren. Jede die-
Qe Koo Q2 e ser Funktionen kann iiber den Pedalschalter des
Ao R o ASSIGNABLE-Blocks ausgefiihrt werden, ohne

I P die Bypass-Funktion oder die Anwah/! der Effekt-

programme (mit Ausnahme der Bank-Anwahi)
der Pedalschalter des Effektblocks zu beeinflus-
é’? sen. (Siehe Seite 10,11 fiir weitere Informatio-

nen.)
)
‘ L ) 4. Driicken Sie den Pedalschalter des ASSIGNAB-
Zweimal schnell hintereinander driicken. LE-Blocks einmal, um zur normalen Operation

3. In diesem Zustand konnen die Pedalschalter als
Bypass-Ein-/Ausschalter benutzt werden. Effekt-
:ﬁ;ﬁﬁgﬁ :ilrjl-elnne; glrsugpeizhg:llt];r::érlc(izgnzlﬁh- Gesamt-Bypass-Schalter fiir alle Effekte einset-

) . . ’ zen, um alle aktiven Effekte ein- oder auszu-
rend die anderen einzeln schaltbar sind. Die ' schalten; siehe Seite 57 fiir Details.
LEDs der Effektblocke leuchten rot, Wenn die e on e i s e o s s s s sions s seann ot snnin sanin e e
Effekte eingeschaltet sind.

Sie kdnnen den externen Fuf3schalter auch als

<
©
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EFFEKTSEKTION MEMORY MODUS

MEMORY-EDIT-MODUS

Im Memory-Edit-Modus kinnen genau wie im
Manual-Modus alle Effekt- Parameter editiert und das
Endergebnis gespeichert werden. Der Memory-Edit-
Modus verwendet jedoch existierende Parameter von
Effektprogrammen als “Grundmaterial” fiir die
Bearbeitung; das neue Programm, welches Sie durch
Bearbeitung im Memory-Edit-Modus erschaffen
haben, kann auf der gerade gewiihlten Programm-
Nummer abgelegt (gespeichert) werden.

Um den Memory-Edit-Modus aufzurufen, wihlen Sie

wundchst im Memory-Modus das Effektprogramm,

welches Sie bearbeiten méichten, und driicken dann

EDIT/COMPARE] (die orange EDIT/COMPARE-
D leuchtet).

Fiir Informationen zur Bearbeitung von Effekt-
Parametern und Utility-Einstellungen lesen Sie die
entsprechenden Absiitze im Abschnitt “MANUAL
MODE?” weiter oben. Fiir Informationen zur
Speicherung eines Effektprogrammes vom Memory-
Edit-Modus aus lesen Sie den Abschnitt “Einstellun-
gen des MANUAL-Modus auf ein Effektprogramm
speichern” weiter unten.

Vergleichen eines editierten Programmes
mit dem Original — Compape
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:\mfz REGELMASSIGE UBERPRUFUNG DER EDITIER-

N ARBEIT — Wihrend Sie ein Effekt-Programm

ANEl bearbeiten, sollten Sie oft und regelméBig den
Sound mit dem Original vergleichen. Auf diese
Weise kinnen Sie mit der Funktion Recall das
Originalprogramm wieder aufrufen (siehe Seite
54). wenn Ihnen dieses doch besser gefallen
sollte als die verinderte Version. Dabei gehen
natiirlich Ihre aktuell gemachten Einstellungen
wieder verloren.
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Hinweis: Es kann keine andere Effektoperation ausgefiihrt
werden (auBer der Uberpriifung der Parameter-
Werte), solange die Compare-Funktion aktiv ist.
Um die Compare-Funktion zu verlassen, driicken
Sie [EDIT/COMPARE]. (Die EDIT/COMPARE LED
hért auf zu blinken.)
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Achten Sie darauf, nicht unbeabsichtigt auf

@ [MANUAL] oder [MEMORY] zu driicken, wih-

TSy rend der GW50 sich in den Zustéinden Edit oder
Compare befindet. Wichtige Daten kinnten da-
durch unwiederbringlich verloren gehen. (Sie-
he Abschnitte iiber Speichern und Aufrufen von
Programmen weiter unten fiir weitere informa-
tionen.)
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Wenn Sie ein Programm verindert haben, kénnen Sie
den Sound (und die Werte) des neuen Programms mit
denen des originalen Programms vergleichen. Dazu
briicken Sie die Taste [EDIT/COMPARE). (Die
orange LED tiber der Taste und die Programm-Num-
mer in der Anzeige blinken, um anzuzeigen, daB die
Original-Einstellungen des Programmes aktiv sind.)

Driicken Sie erneut [EDIT/COMPARE], um zu den
bearbeiteten Werten zuriickzukehren.

Im Compare-Zustand konnen Sie auch die Werte der
Haupt-Parameter des Originalprogrammes priifen,
indem Sie den gewiinschten Parameterknopf drehen.
Um dessen Sub-Parameter zu iiberpriifen, folgen Sie
den Anweisungen des Abschnittes “Bearbeiten der
Sub-Parameter” im Kapitel “MANUAL-MODUS”
weiter oben. (Die Parameter-Werte konnen hier nicht
geandert werden,; es erscheint die Meldung “F-X T T
[OMPARE>, wenn Sie die [=)/[+]-Tasten driicken.)

Effektprogramm speichern

Bedienung —

Nachdem Sie die gewiinschten Effekt-Einstellungen im
Memory-Edit-Modus gemacht haben, driicken Sie
einfach [MANUAL] oder MEMORY]. Die folgende
Anzeige erscheint.

EFFECT -
COMPARE
QO werE @ L

TUNE}‘(\ INAME  MIDI BULK

3

TEMPO_|SONG PTN| TIME MEAS BEAT| AccOMP
501 | HIHME -
3 Est——1— m1P1EP1UF?}’

P HHel  5TORED
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EFFEKTSEKTION MEMORY MODUS

Der Modus schaltet dann auf Manual oder Memory je Der Modus schaltet dann auf Manual oder Memory je
nach dem, welche Taste Sie gedriickt haben. nach dem, welche Taste Sie gedriickt haben.

Wiederaufruof der Datendes =
Originalprogrammes (im DATENVERLUST VERMEIDEN — Nachdem Sie

Compare-Zustand) in den vorangegangenen Schritten einige Ande-
rungen vorgenommen haben, iiberlegen Sie gut,

Sie konnen jederzeit wiahrend der Bearbeitung die bevor Sie [MANUAL] oder [MEMORY] driicken.
originalen Einstellungen des Programms wieder aufru- in dem Moment entscheiden Sie sich, ob Sie
fen. Beachten Sie jedoch dabei, daB die aktuell vorge- das originale Programm oder das neue spei-

chern. Priifen Sie auch genau, welcher Zustand
aktiv ist — Edit (LED leuchtet stetig) oder
Compare (LED blinkt). Wenn Sie versehentlich

L, . [MANUAL] oder [MEMORY] in einem der Zu-
Um die originalen Einstellungen des Programmes stinde driicken, kinnen Sie dabe’ wichtige Da-
wieder aufzurufen, driicken Sie einfach [MANUAL] ten verlieren!

oder [MEMORY], wihrend Sie sich im COMPARE- o o o o o s o e o i e oo o e o e e e
Zustand befinden (die EDIT/COMPARE-LED blinkt).
Es erscheint die folgende Anzeige.

nommenen Anderungen wieder verloren gehen.

Bedienung —

EFFECT Hinweis: Aufgrund der Vorsicht, die an dieser Stelle nétig
COMPARE ist, kénnen Sie auch bestimmte VorsichtsmaB-
ofo o WRITE . O nahmen treffen, um keine Daten zu verlieren. Sie
B ' kdnnen dazu die QOriginalprogramme mit der
= N Funktion MID! Bulk Dump {(sighe Seite 102} an
TUNE: (7“7yNAME MDIBUK ein anderes Gerat iibertragen, oder die
werksseitig eingesteliten Preset-Programme re-
4%4 staurieren (siehe Seite 57), wenn Sie diese ge-
Idscht haben soliten.
TEMPO sma EASEAT
50 'JBlli/‘{

T.Z‘ZZS MEMORY

RELALLET

MEMORY-JOB-MODUS I

Effektprogramm kopieren

Bedienung — Die LED blinki
Y. Wibhlen Sie im Memory-Modus das Effekt- FECT
programm, welches Sie kopieren mochten. O ware -0
2. Halten Sie [SHIFT] nieder und driicken gleich- e
zeitig so oft [COPY/NAME], bis die Copy- . TUNER
Anzeige erscheint. - “*%%
TEMPO m PTN| TIME [MEAS BEAT] AcCOMP
150 B4 - llgass
I-h—r-l——-l—'-——l DRUMS o C DP Y
L]
b HeaH" el EXIT GO
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EFFEKTSEKTON MEMORY MODUS

3. Wihlen Sie die Ziel-Programmnummer mit den
[-V/[+]-Tasten.

4. Um das selektierte Programm auf die Ziel-
nummer zu kopieren, wihlen Sie “GO” (driicken
Sie [SET-B]). Fiir Abbruch der Funktion und
Riickkehr zum Memory-Modus wiihlen Sie
“EXIT” (driicken Sie [SET-A]), oder driicken Sie
eine beliebige Modus-Taste.
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Verwenden Sie diese Funktion mit Vorsicht , da
@ hierdurch automatisch und unwiederbringlich
SR das Ziel-Programm geldscht wird.
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‘lEffektprogramme vertauschen

bies ist eine schlichte Neu-Numerierung, dhnlich wie
Copy weiter oben, mit der Sie die Programmnummermn
zweier Effekte vertauschen konnen,

Bedienung —
1. Wibhlen Sie im Memory-Modus einen der zu
vertauschenden Effekte.

2. Halten Sie [SHIFT] nieder und driicken gleich-
zeitig so oft [COPY/NAME], bis die Swap-
Anzeige erscheint.

Die LED blinkt. B

EFFECT

s | el c
F3 313 —— |orums 1.JI’JHP

EXIT GO

3. Wihlen Sie die andere Programm-Nemmer mit
den [-)/[+]-Tasten.

4, Um die beiden Programme zu vertauschen,
wihlen Sie “GO” (driicken Sie [SET-B)). Fiir
Abbruch der Funktion und Riickkehr zum
Manual-Modus wihlen Sie “EXIT” (driicken Sie
[SET-A]), oder driicken Sie eine beliebige
Modus-Taste.

Hinweis: Diese Operation vertauscht alle Daten ein-
schiieBlich dem Programmnamen mit denen des
Jjeweils anderen Programmplatzes.

Effektprogramm benennen

Bedienung —

1. Wihlen Sie das zu benennende Effektprogramm,
oder benutzen Sie das gerade eingestellte Pro-
gramm.

Hinweis: Die Namensgebung kann nur im Memory-Modus
erfolgen. Wenn Sie bei der Bearbeitung eines
Effektes im Manual-Modus sind, driicken Sie
gleichzeitig [MANUAL] und [MEMORY], wihien
mit den [-}[+]-Tasten die Ziel-Programmnummer
und driicken dann [SET-B], um das Effekt-
programm zu speichern, bevor Sie es benennen.
(Wenn Sie die Finstellungen im Manual-Modus
auf einen Programmplatz speichern, vergibt der
GWS50 automatisch einen Namen, beginnend mit
den Buchstaben “MEM", gefolgt von der Bank-
und Speichernummer, auf der der Effekt gespei-
chert wurde.) Wenn Sie bei der Bearbeitung ei-
nes Effektes im Memory-Edit-Modus sind, driik-
ken Sie [MEMORY], um das Programm zu spei-
chern und in den Memory-Modus zuriickzu-
kehren, bevor Sie es benennen.

2. Halten Sie [SHIFT] nieder und driicken gleich-
zeitig so oft [COPY/NAME], bis die Name-
Anzeige (“ME-MM ") erscheint.

Die LED blinkt. E

TEMPQ

150

ETN| TIME |MEAS BEAT] AccoMP
Ferh—i——t—loame « G0 FAT

MEM
|

Cursor
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EFFEKTSEKTION MEMORY MODUS

3. Benutzen Sie die [-V/[+]-Tasten, um den ge-
wiinschten Buchstaben an der Cursor (}y) -
Position zu selektieren. Benutzen Sie [—>
CURSOR], um den Cursor (}\) in der Anzeige zu
bewegen. Die folgenden Buchstaben sind verflig-
bar:

J456 183 ABCIEFGH |
T Y 7K

| (Space) E ! E

KL MNDPBFE’

4. Driicken Sic [MANUAL] oder MEMORY], um
in den gewiinschten Modus zuriickzuschalten.
Der Name wird automatisch zusammen mit dem
Programm gespeichert.

SOOOOOOVOOOVOVOVVVVQVVVVOOC

Einsatz eines externen FuB3-

schalters

Ein gesondert erhiltlicher externer Fuflschalter (wie der
Yamaha FC5) kann anstelle einiger der eingebauten
Schalter benutzt werden.

Der FuBschalter kann folgenden Funktionen zugewie-

sen werden:

*  Aufrufen und Verlassen des Tuner-Modus (durch
Driicken von [SHIFT] + [TUNER])

* Umschalten der Funktionen des ASSIGNABLE-
Blocks (Driicken des Type-Schalters im ASSIGN-
ABLE Block)

*  Umschalten des Effekttyps im Effektblock (Driicken
des Type-Schalters im Effektblock)

* Pattern starten und stoppen (Driicken von [START/
STOP)

* Umschalten des Pedalbetriebs zwischen Bank
Select, Memory Select oder Effekt ein/aus. (Norma-
lerweise geschieht dies durch Driicken des ASSIGN-
ABLE Blockpedal-Schalters. Wenn aber die Funkti-
on MIN/MAX VOLUME oder AUTO VOLUME
aktive ist, wird der ASSIGNABLE Blockschalter
fiir diese Funktionen verwendet. Weisen Sie den
FuBschalter fiir diese ASSIGNABLE Blockpedal-
schalter-Funktion zu, wenn Sie die Funktionen
MIN/MAX VOLUME oder AUTO VOLUME
verwenden.)

% Gesamt-Effekt-Bypass (Alle aktiven Effekte ein/
ausschalten) (siehe “Einsatz des externen FuB-
schalters als Effekt-Bypass-Schalter” weiter unten.)

Bedienung (auBler ) —
1. SchlieBen Sie den FuBschalter an der Buchse
FOOT SW auf der Riickseite an.

2. Halten Sie den FuBschalter gedriickt und driicken
gleichzeitig den Schalter am GW50, den Sie mit
dem externen FuBschalter kontrollieren mochten.

Wenn Sie zum Beispiel den FuBschalter einsetzen
mochten, um den begleitenden Song oder das
Pattern starten oder stoppen zu konnen, halten Sie
den FuBschalter nieder und driicken gleichzeitig
[START/STOP].

3. Lassen Sie den FuBschalter los. Er kann jetzt
anstelle des in Schritt 2 festgelegten Schalters
benutzt werden.

Hinweis: Um den FuBschalter zum Aufrufen und Verias-
sen des Tuner-Modus’ einzusetzen:
1. Halten Sie den FuBschalter gedriickt.
2. Driicken und halten Sig Taste [SHIFT].
3 Wihrend Sie beide Tasten gedriickt
hatten,driicken Sie [TUNER] und lassen die an-
deren Tasten und den FuBschalter wieder los.

Hinweis: Andere als die oben aufgelisteten Funktionen
sind nicht durch den externen FuBschalter
kontrollierbar.

Auch wenn Sie eine der oben aufgelisteten
Funktionen dem FuBschalter zugeordnet haben,
konnen bestimmte Nachrichten (wie “N[] T

Ay I LABLE” “GTOP SONG™ “GT0P
PATTERN “EXIT TUNER” oder “LXIT
ME M £ 1 7) auftreten, die anzeigen, da die
selektierte Funktion in dem aktuellen Zustand
nicht ausgefiihrt werden kann. Wenn dies passie-
ren sollte, befolgen Sie die Nachricht auf der
Anzeige und/oder driicken die entsprechende
Taste auf dem Panel (je nach angewahlter Funkti-
on), um in die entsprechende Betriebsart zu
schalten.
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EFFEKTSEKTION MEMORY MODUS
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Wenn Sie zum Beispiel den FuB8schalter benut-
zen, um den Tuner-Modus aufzurufen und zu
verlassen, und driicken den Schalter, wihrend die
MIDI-Bulk-Dump-Funktion aktiv ist, erscheint
die Nachricht “EXTT MI T JLUL K. Fahren
Sie entweder mit der MIDI-Bulk-Dump-Operati-
on fort, oder driicken Sie eine der Modus-Tasten

Diese Funktion eignet sich dazu, wenn Sie ALLE
Effekte (nicht nur die einer Gruppe zu-
geordneten Effekte) zugleich ein- oder aus-
schalten méchten. Dieser kann dann auch als
eine Art “Panik"-Taste eingesetxt werden, um
alle Effekte auszuschaiten, wenn Probleme
{wie Feedback) plétzlich auftreten soliten.
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auf dem Panel, um in die richtige Betriebsart zu

schalten.

Bedienung —

1. Halten Sie den angeschlossenen extemen FuB-
schalter gedriickt und driicken Sie [SHIFT].

Einsatz des externen FuBschalters
als Effekt-Bypass-Schalter (Alle

Effekte ein-/ausschalten) 2. Wenn Sie jetzt den externen FuBschalter driicken,
wetden alle aktiven Effekte ein- oder ausgeschal-
Sie konnen den externen FuBlschalter auch benutzen, tet.

'um alle aktiven Effekte auf einmal ein- und auszuschal-

ten, also als Gesamt-Bypass-Schalter. OOV OOOOOOOOOOO

RESTAURIEREN DER WERKSSEITIGEN PRESET-EFFEKTPROGRAMME I

Wenn Sie unabsichtlich einen der werksseitig vor- W™ sic kinnen so beliebige Werksprogramme
programmierten Effekte durch eines Ihrer eigenen Em\: durch Wiederholung der Schritte 3 und 4 nach-
Programme geléscht haben sollten, konnen Sie mit WO .inander restaurieren.

dieser Funktion das Originalprogramm wieder = =~ o o oo o ron oo e o e e e o e o e e e e

zuriickholen.

W A W e N S NS W PP TPOS TR IO S SN, P N - A

DATENVERLUST VERMEIDEN — Beachten Sie

dabei, daB dadurch.automatisch der von lhnen
My auf dieser Programmnummer erstelite Effekt
unwiederbringlich geldscht wird. Um den voll-
stindigen Verlust des Programmes zu vermei-

den, speichern Sie dieses und Ihre anderen Pro-

gramme, indem Sie die MIDI-Bulk-Dump-Funk-
tion benutzen. (Siehe Seite 102.)

mmks cmmmn e mamma e e AN ASAMAS UAMRAY \RAMAR RAASE AN MAhae  Aaa: ekhs it s — —

Bedienung —
1. Schalten Sie den GWS50 aus.

2. Halten Sie Taste [MEMORY] gedriickt und
schalten den GW50 wieder ein. Die MEMORY-
LED und dic BANK/MEMORY-Anzeige blin-
ken. In der Anzeige erscheint “LD MEM”.

3. Wihlen Sie mit den [-)/[+]-Tasten die Nummer
des Effektprogrammes, welches Sie wieder
zariickholen méchten.

4. Driicken Sie [SET-B] (unterhalb “GO”), um das
Programm zu restaurieren, oder driicken Sie
[SET-A] (unterhalb “EXIT”), um die Operation
abzubrechen. (Sie konnen die Operation auch
durch Driicken einer der Modus-TFasten
[MANUAL], [MEMORY] oder [SONG/
PATTERN] abbrechen.)

MEMORY-JOB-MODUS/RESTAURIEREN DER WERKSSEITIGEN PRESET-EFFEKTPROGRAMME 57
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EFFEKTSEKTION EFFEKTE UND DEREN PARAMETER

Fiir Informationen zur Anwahl von Effekten und der Bearbeitung der Haupt- und Sub-Parameter
lesen Sie die Abschnitte “Anwahl eines Effektprogrammes” (Seite 44), “Auswahl eines Effekttyps”
(Seite 51) und “Bearbeitung eines Effektprogrammes” (Seite 53).

Hinweis: Die Buchstaben, die in Klammern hinter bestimmten Effekt- und Parameternamen in diesem Ab-
schnitt stehen, zeigen die Namen so, wie sie in der Anzeige erscheinen. Zum Beispiel bedeutet
“WAH + EQ (FH, WE-[J)” daB entweder [fiH oder JF-[] in der Anzeige steht.

Der Kompressor ist besonders effektiv fiir die Gitarre, SENSE — Bereich: - 6 ~-42 dB

da er die sehr hohen Pegelspitzen und das allzuleise Bestimmt den Threshold, d. h. den Pegel, ab dem
Ausklingen des Gitarrensounds ausgleicht. die Kompression einsetzen soll. Signalpegel ober-
Kompression grenzt die dynamische Bandbreite des halb des Sense-Punktes werden komprimiert,
Signals oben und unten ein, wodurch laute Signale wihrend Signale unter dieser Schwelle unbeeinflufit
leiser und leise Signale lauter werden. Normalerweise bleiben.

sollte der Kompressor vor die anderen Effektblicke

geschaltet werden, da er Signale mit grofien OUTPUT — Bereich: 0 ~ 200%
Lautstirkeschwankungen auf einen Dynamikbereich Bestimmt den Pegel des bearbeiteten Sounds. Werte
trimmt, der fiir die weiteren Effekte besser handhab- iber 100% werden benutzt fiir eine Anhebung des
bar ist. Ebenso ist die Kompression auch sinnvoll zum Gesamtsignals auf einen angemessenen Pegel, da
Gliitten von Pegeldifferenzen, die bei ungleich- die Kompression tatsidchlich den Pegel des Signals
mapiger Zupftechnik entstehen. abschwicht.

‘@ EINSTELLEN DES PARAMETERS OUTPUT — Fiir

ARG aewee a4 diesen Effekt — wie auch fiir andere — gilt,
HINT den Parameter Output so einzustellen, dall der
Pegel des Sounds konstant bleibt, auch wenn
Sie den Effekt ein- und ausschalten. Wenn der
Parameter Output (und der Parameter Input bei
den anderen Effekten) zu hoch oder zu tief ein-

ATTACK — Bereich: 1 ~ 14 gestellt sind, kdnnte dies zu unerwarteten
Bestimmt die Zeit, die nach Erkennung eines Pegelspriingen im Sound fiihren, wenn Sie die
Signals verstreichen soll, bevor die Kompression Effekte ein- und ausschalten, manchmal sogar
einsetzt. Lingere Attack-Zeiten (hohere Werte) 2ur Ubersteuerung nachfolgender Effekte.

WhTAAE lAMeRR  ASANAI NASMR  MAMALT AMMMAS \AMAA AARMAA ARMERS WAKAN AEIAN) SAAMAS VIANAA ARAKAI AAMAAS (AMKAS SARE AMAAAS iasdad

lassen mehr von dem natiirtichen Attack (Ein-
schwingvorgang) des Eingangssignals durch.
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EFFEKTSEKTION EFFEKTE UND DEREN PARAMETER

VERZERRUNG (DISTORTION)

Der Block Distortion bietet fiinf verschiedene

. ) . Y @A Fii isse stellen Si P
Verzerrer-Effekte, einige von Ihnen produzieren die :/O\: D';’fv';e:“; :‘;g;g;:isg:%el en Sie den Parameter
gleiche Wiirme wie ein Rohrenverstirker. “Dist 17 ist e ’
ein normaler Zerr-Sound fiir alle moglichen Zwecke, s o o s o e o s o o v e e s s st o

“Dist 2” entspricht einer warmen Rohrenverzerrung,
“Dist 3" besitzt einen “eckigen” Heavy-Sound, “Dist
4” ist ein ‘‘fetter” Heavy-Sound, wiihrend der
Overdrive-Effekt einen Sound liefert, welcher dem
natiirlichen Overdrive-Effekt entspricht, den ein
Gitarrenverstirker produZziert.

TONE — Bereich: —-16 ~ +16
Bestimmt die klangliche Eigenschaft des verzerr-
ten Sounds. Negative Werte heben die tiefen
Frequenzen an fiir einen “fetteren” Sound, wih-
rend positive Werte die Hohen anheben, um einen
schirferen Sound zu erhalten.

| @ OUTPUT — Bereich: 0 ~ 100%

y Sory o "] Bestimmt den Ausgangspegel des bearbeiteten
S O Sounds.
DISTORTION

Hinweis: EINSTELLEN DES PARAMETERS OUTPUT — Um
plotzliche Pegelspriinge bzw. eine Uber-

‘ DIST 1 - 4’ OD (Overdrive) steuerung nachfoigender Effektstufen zu vermei-
den, sollte der Parameter OUTPUT auf einen

DRIVE — Bereich: 0 ~ 100% Wert gestellt werden, bei dem eine Umschaltung
Bestimmt die Stéirke der Verzerrung oder des nur eine leichte bzw. keine Pegeldnderung be-

Overdrive-Sounds. Je hoher der Wert, desto wirkt.

grofer die Verzerrung.

KLANGREGELUNG (EQUALIZER)

"Der Equalizer-Block enthiilt einen parametrischen e
Equalizer, einen Wah- (oder Filter-Sweep-) Eﬁ'ekt, Hinweis: EINSTELLEN DER PARAMETER INPUT UND

OUTPUT — Fiir jeden der folgend beschriebe-
nen EQ-Typen solite der Parameter INPUT auf
einen Wert gesetzt werden, der eine Uber-
steuerung der folgenden Stufen vermeidet. Aus
dem gleichen Grund und um Pegelspriinge beim
Umschalten zu vermeiden, solite auch der
Parameter OUTPUT auf einen Wert gestelit wer-
den, bei dem eine Umschaltung nur eine leichte
bzw. keine Pegeldnderung bewirkt. (Siehe den
Hinweis im vorangehenden Abschnitt
“VERZERRUNG (DISTORTION)".)

und eine Verstirkersimulation, die den Sound eines
Gitarrenverstirkers einschlieflich des Lautsprecher-
klanges emuliert.
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EFFEKTSEKTION EFFEKTE UND DEREN PARAMETER

Hinweis: Wenn der Effekt Wah + EQ oder Verstdrkersimu-
lation +EQ vor dem Block Distortion positioniert
ist (siehe “Reihenfolge der Effektblicke —
CONNECT”), wirkt der EQ-Teil des Effekts in
Wirklichkeit HINTER der Verzerrung.

EQUALIZER (EQ)

Der Equalizer-Effekt ist ein sehr vielseitiger und
flexibler vierbandiger parametrischer Equalizer ein-
schlieBlich Bandbreite (Q) fiir die Bereiche Lo Mid und
Hi Mid (tiefe und hohe Mitten).

p——HIGH (500 Hz ~ 12 kHz)—

j—LMID F, HMID F {80 Hz - 12 kHz) —|
LOW F

I [40Hz-1.2kHz]' Q=1.0 Q=5.0

+15

+10
b |+5
egel 0
(dB) 5

-10 Y

-15 ‘

20 100 500 Tk 5k 10k 20k
Frequenz (Hz} ;

LOW — Bereich: <15 ~ +15dB
Bestimmt die Anhebung bzw. Absenkung der tiefen
Frequenzen (eingestellt durch Low Frequency
weiter unten).

LOW MID ((_ M7 1) — Bereich: -15 ~ +15 dB
Bestimmt die Anhebung bzw. Absenkung der
Frequenzen im unteren Mitteltonbereich (eingestellt
durch Low Mid Frequency weiter unten).

HIGH MID (}{ MI ]) — Bereich: -15 ~ +15dB
Bestimmt die Anhebung bzw. Absenkung der
Frequenzen im oberen Mitteltonbereich (eingestelit
durch High Mid Frequency weiter unten).

HIGH — Bereich: -15 ~ +15 dB
Bestimmt die Anhebung bzw. Absenkung der hohen
Frequenzen (eingestellt durch High Frequency
weiter unten).

Sub-Parameter:

INPUT — Bereich: 0 ~ 100%
Bestimmt den Pegel des Eingangssignals. Normaler-
weise sollte dieser auf 100% eingestellt werden;
wenn jedoch Equalizereinstellungen vorgenommen
wurden, die den Signalpegel anheben, kénnen
niedrigere Werte benutzt werden, um die Lautstirke
auf einen angemessenen Pegel abzusenken.

LOW FREQUENCY (/_[}){ f-) — Bereich: 40 Hz ~ 1.2 kHz
Bestimmt die Mittenfrequenz des unteren Frequenz-
bandes (Low Frequency). Die Anhebung oder
Absenkung dieser Frequenz erfolgt mit dem
Parameter Low (siehe oben).

LOW MID FREQUENCY ( MTT F)—
Bereich: 80 Hz ~ 12.0 kHz
Bestimmt die Mittenfrequenz der unteren Mitten
(Low Mid). Die Anhebung oder Absenkung dieser
Frequenz erfolgt mit dem Parameter Low Mid
(siehe oben).

HIGH MID FREQUENCY (HMI ] F)—
Bereich: 80 Hz ~ 12.0 kHz
Bestimmt die Mittenfrequenz der oberen Mitten
(High Mid). Die Anhebung oder Absenkung dieser
Frequenz erfolgt mit dem Parameter High Mid
(siehe oben).

HIGH FREQUENCY (H][H F)—
Bereich: 500 Hz ~ 12.0 kHz
Bestimmt die Mittenfrequenz des hochsten
Frequenzbandes. Die Anhebung oder Absenkung
dieser Frequenz erfolgt mit dem Parameter High
(siehe oben).

LOWMID Q (_ MI 7 [J) — Bereich: 0.1 ~5.0
Bestimmt die Bandbreite der unteren Mitten (Low
Mid). Je hoher der Wert, desto grofier ist der beein-
fluBte Frequenzbereich.

HIGH MID Q (:{M] 1 [J) — Bereich: 0.1 ~ 5.0
Bestimmt die Bandbreite der oberen Mitten (High
Mid). Je hoher der Wert, desto groBer ist der beein-
fluBte Frequenzbereich.
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EFFEKTSEKTION EFFEKTE UND DEREN PARAMETER

OUTPUT — Bereich: 0 ~ 200%
Bestimmt den Ausgangspegel des bearbeiteten
Sounds. Einstellungen iiber 100% werden fiir die
Anhebung des Signals benotigt, wenn der Equalizer
so eingestellt wurde, daB der Gesamtpegel zu
niedrig ist.

WAH + EQ (WAH, WEQ) |

Wah ist ein Filter-Effekt, der, wie der Name sagt, einen
nach der Silbe “Wah” (im deutschen Sprachraum wohl
eher “Uah”) klingenden Effekt erzeugt. Das Aufregeln
des Filters kann automatisch erfolgen, durch den
Eingangspegel (“Touch Wah”) oder mit einem externen
FuBpedal gesteuert werden. Ein zweibandiger
barametrischer Equalizer befindet sich hinter dem
Wah-Effekt und kann iber die Sub-Parameter einge-
stellt werden.

FB=100%
. [y Ty
| N et Y
oy e Bereich: | ¢ Pagel
I N Do
HE v i
,
', ' ' i ' . 1
)
N AN O
' \ y ¥ :' H
/
' \ FR=0% \
' ' i [l
;! \ ! \ Frequenz
N . N

Mittenfrequenz

Bei “Pedal” und “Touch”
Pedal bestimmt die Position des
Pedal Pedal Pedals oder der Pegel des
Miminum  Maximum | Gitarrensignals {Minimum
oder Maximum) die
Touch Offnung des Filters im

Gitarre Gitarre eingestellten Bereich.
Minimum  Maximum
Hohe Niedrige
Geschwindig- Geschwindig-
ket keit “Auto” benutzt einen LFO
ke (Niederfrequenzoszillator)
fir die kreisformige
Yerschiebung der Mitten-
— frequenz im eingestellten
Bereich.

TYPE — Einstellungen: Touch Slow (TOUCH
SLW), Touch Fast (TOUCH FST), Auto, Pedal (Nur
im Wah-Pedal-Betrieb; siehe Seite 47).

Mit der Einstellung Touch konnen Sie den Wah-Effekt
durch den Pegel des Eingangssignals (oder die Hirte
Ihre Anschlags) kontrollieren. Das Abregeln des Filters
(der “Wah”-Sound) beginnt bei jedem neuen Anschlag
erneut. Touch Slow erzeugt einen einzelnen langsamen
Verlauf nach unten, wihrend Touch Fast einen einzel-
nen schnellen Verlauf nach unten besitzt.

Die Einstellung Auto erzeugt einen sich wiederholen-
den Zyklus, der sich unabhangig vom Eingangssignal
bewegt; die Geschwindigkeit dieses Zyklus’ kann auch
eingestellt werden.

Mit der Einstellung Pedal konnen Sie den Filter manu-
ell iiber ein angeschlossenes Volumenpedal regeln.
Diese Einstellung ist nur verfiigbar, wenn die WAH-
PEDAL-Funktion fiir das externe Volumenpedal
selektiert wurde; auch Touch Slow, Touch Fast und
Auto konnen nicht selektiert werden, wenn das
Volumenpedal zugeordnet wurde. (Lesen Sie den
Abschnitt “Einstellen der Funktion des externen FuB-
pedals — FOOT”, Seite 47, fiir weitere Informationen
iiber die WAH-PEDAL-Funktion.)

SENSE — Bereich: 1 ~ 10
Je hoher der Wert, desto empfindlicher ist der
Trigger des Wah-Effektes fiir niedrige Signale.
Dieser Parameter wird mit dem Regler “SPEED”
eingestellt und ist nur verfiigbar, wenn Touch Slow
oder Touch Fast selektiert wurden.

Hinweis: Der zweite Regler von links kontrolliert, abhin-
gig von TYPE, verschiedene Parameter.

LY
.
o ol
)
4
TYPE SPEED FREQ

Touch Slow }
Sense

Touch Fast
Avto ———  Speed
Pedal (Kein Parameter}
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Fiir heste Ergebnisse beim Spiel eines Solos
oder einer Melodie, probieren Sie, Sense auf
HiN einen hohen Wert zu stellen; wenn Sie Beglei-
tung oder Rhythmus spielen, stellen Sie Sense
auf einen niedrigen Wert.

e = A NNV SN NN D NS R NN N NS PPN RO NEPY POORR eeens onene eeen
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EFFEKTSEKTION EFFEKTE UND DEREN PARAMETER

SPEED — Bereich: 0.4 ~ 6.4 Hz
Bestimmt die Geschwindigkeit des Filter-Zyklus.
Dieser Parameter wird mit dem Regler “SPEED”
eingestellt und ist nur verfiigbar, wenn Auto
selektiert wurde.

CENTER FREQUENCY ([ [-NTEF) —
Bereich: 125 Hz ~ 9.0 kHz
Bestimmt die Mittenfrequenz des Wah-Effektes. Die
angehobene Frequenz bewegt sich um diese Fre-
quenz.

RANGE — Bereich: 0 ~ 28
Bestimmt die Stirke der Anderung der Mitten-
frequenz, bzw. wie weit sich der Filterverlauf iiber
und unter die Mittenfrequenz bewegt. (Siche Abbil-
dung oben.)

Sub-Parameter:

FEEDBACK (f- J) — Bereich: 0 ~ 100%
Bestimmt den Anteil des Wah-Effektsignales,
welches zuriick zum Wah-Eingang gefiihrt wird.
Hohere Werte bewirken einen stirkeren Wah-
Sound.

EQ INPUT — Bereich: 0 ~ 100%
Bestimmt den Pegel des Eingangssignals. Normaler-
weise sollte dieser auf 100% eingestellt werden;
wenn jedoch Equalizereinstellungen vorgenommen
wurden, die den Signalpegel anheben, konnen
niedrigere Werte benutzt werden, um die Lautstirke
auf einen angemessenen Pegel abzusenken.

EQ LOW — Bereich: -15 ~ +15 dB
Bestimmt die Anhebung bzw. Absenkung der tiefen
Frequenzen (eingestellt durch Low Frequency
weiter unten).

EQ LOW FREQUENCY ({_[JiJ F)—
Bereich: 40 Hz ~ 1.2 kHz
Bestimmt die Mittenfrequenz des unteren Frequenz-
bandes (Low Frequency). Die Anhebung oder
Absenkung dieser Frequenz erfolgt mit dem
Parameter Low (sieche oben).

EQ HIGH — Bereich: =15 ~ +15 dB
Bestimmt die Anhebung bzw. Absenkung der hohen
Frequenzen (eingestellt durch High Frequency
weiter unten).

EQ HIGH FREQUENCY (HI[3H f)—
Bereich: 500 Hz ~ 12.0 kHz
Bestimmt die Mittenfrequenz des hochsten
Frequenzbandes. Die Anhebung oder Absenkung
dieser Frequenz erfolgt mit dem Parameter High
(siehe oben).

EQ OUTPUT — Bereich: 0 ~ 200%
Bestimmt den Ausgangspegel des bearbeiteten
Sounds. Einstellungen iiber 100% werden fiir die
Anhebung des Signals benstigt, wenn der Equalizer
so eingestellt wurde, daf der Gesamtpegel zu
niedrig ist.

Verstarkersimulation —

AMP SIMULATOR + EQ (AEQ)

Dieser Effekt reproduziert sehr realistisch den charakte-
ristischen Klang eines Gitarrenverstirkers und liefert
einen natiirlichen Sound fiir direkte Aufnahme, wenn
Sie keinen externen Verstiarker benutzen. AuBerdem
wurde ein zweibandiger parametrischer Equalizer nach
der Simulationsstufe integriert.

TYPE — Einstellungen: Stack, Combo, Tube
Bestimmt den Verstirkertyp, der simuliert werden
soll. Stack produziert den kraftvollen Sound eines
groBen Verstirker/Lautsprecher-Aufbaus, Combo
simuliert einen Kofferverstarker, und Tube erzeugt
den warmen Klang eines Rohrenverstirkers.

EQ LOW — Bereich: -15 ~ +15 dB
Bestimmt die Anhebung bzw. Absenkung der tiefen
Frequenzen (eingestellt durch Low Frequency
weiter unten).

Hinweis: Dieser Parameter dient der Einstellung der Bés-
se des Zweiband-EQs, welcher vom Amp-
Simulator-Effekt unabhéngig ist.

EQ HIGH — Bereich: -15 ~ +15 dB
Bestimmt die Anhebung bzw. Absenkung der hohen
Frequenzen (eingestellt durch High Frequency
weiter unten).
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EFFEKTSEKTION EFFEKTE UND DEREN PARAMETER

Hinweis: Dieser Parameter dient der Einstellung der Hd-
hen des Zweiband-EQs, welcher vam Amp-
Simulator-Effekt unabhéngig ist.

MIX BALANCE (M] X) — Bereich: 0 ~ 100%
Bestimmt die Balance zwischen Direkt- und Effekt-
Signal. Die Einstellung 0% 148t nur das direkte
Signal passieren, bei der Einstellung 100% ist nur
der Effekt-Sound hérbar.

Sub-Parameter:

EQ INPUT — Bereich: 0 ~ 100%
Bestimmt den Pegel des Eingangssignals. Normaler-
weise sollte dieser auf 100% eingestellt werden;
wenn jedoch Equalizereinstellungen vorgenommen
wurden, die den Signalpegel anheben, kénnen
niedrigere Werte benutzt werden, um die Lautstirke
auf einen angemessenen Pegel abzusenken.

EQ LOW FREQUENCY ({ [JIV FF)—
Bereich: 40 Hz ~ 1.2 kHz
Bestimmt die Mittenfrequenz des unteren Frequenz-
bandes (L.ow Frequency). Die Anhebung oder
Absenkung dieser Frequenz erfolgt mit dem
Parameter Low (siehe oben).

CHORUS

\Der Chorus-Block verfiigt iiber eine Vielzahl von
Tonhdhen- und Modulationseffekten, einschlieflich
Chorus, Flanger und Phaser. Chorus moduliert die
Tonhiohe und die Lautstirke, um den Sound breiter
und voller klingen zu lassen.

5 |

L—PprcH—R
) cHOm 1 () RLANGER
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CHORUS

EQ HIGH FREQUENCY (H{][5H F)—
Bereich: 500 Hz ~ 12.0 kHz
Bestimmt die Mittenfrequenz des héchsten
Frequenzbandes. Die Anhebung oder Absenkung
dieser Frequenz erfolgt mit dem Parameter High
(siehe oben).

EQ OUTPUT — Bereich: 0 ~ 200%
Bestimmt den Ausgangspegel des bearbeiteten
Sounds. Einstellungen iiber 100% werden fiir die
Anhebung des Signals benotigt, wenn der Equalizer
so eingestellt wurde, dafl der Gesamtpegel zu
niedrig ist.

Hinweis: VERBESSERTE VERSTARKERSIMULATION —
Durch gezielte Anwendung der Tonhéhen-
verschiebung “Pitch Shift” (vgl. dazu die Einstel-
fungen aus der Tabelle auf Seite 65) kann eine
vollere, natiirlichere Verstdrkersimulation erzielt
werden.

Hinweis: Um piétziiche Pegelspriinge bzw. eine Uber-
steuerung nachfolgender Effektstufen zu vermei-
den, sollten die Parameter MIX und DRY auf
Werte gestellt werden, bei denen eine Um-
schaltung nur eine leichte bzw. keine Pegel-
dnderung bewirkt (siehe auch den Hinweis im
Abschnitt “VERZERRUNG (DISTORTION)” auf
Seite 59.). Bedenken Sie auch, daB8 wenn MIX
und DRY beide auf 0" gestellt werden, kein
Sound zu hdren ist
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EFFEKTSEKTION EFFEKTE UND DEREN PARAMETER

CHORUS CH1, CH2

Es sind zwei Chorus-Effekte verfiigbar: Chorus-1
enthilt Tonhohen- und Lautstirke-Modulation fiir einen
bewegten Sound, wihrend Chorus-2 fiir einen vollen,
grofien Sound sorgt.

SPEED — Bereich: 0.03 ~ 6.18 Hz
Bestimmt die Geschwindigkeit der
Tonhshenmodulation.

BRILLIANCE (JRI{)
(Kontrolle mit dem mittleren Knopf) —
Bereich: -3 bis +6 dB
Dieser Parameter ist eine Klangregelung fiir den
Chorus-Effekt, iiber den die Brillianz des Chorus-
Klanges eingestellt werden kann.

DEPTH — Bereich: 0 ~ 100%
Bestimmt die Stirke der Tonhohenmodulation, bzw.
wie weit die Tonhohe verindert wird.

Sub-Parameter:

EFFECT MIX (M] X) — Bereich: 0 ~ 100%
Bestimmt den Pegel des bearbeiteten (Effekt-)
Signals. Die Einstellung 0% bedeutet keinen Effekt-
anteil, Benutzen Sie diesen Parameter in Verbin-
dung mit dem Parameter Dry Level (DRY) weiter
unten, um die Balance zwischen Effekt- und Direkt-
anteil zu bestimmen.

AMD (nur Chorus 1) — Bereich: 0 ~ 100%
AMD (Amplitude Modulation Depth) bestimmt den
Anteil der Lautstirkemodulation, die einen Vibrato-
Effekt zum Chorus-Effekt hinzufiigt.

DRY LEVEL (JJ{Y) — Bereich: 0 ~ 100%
Bestimmt den Pegel des Direktanteils (trockener
Sound). Bei der Einstellung 0% ist das trockene
Signal nicht horbar. Benutzen Sie diesen Parameter
zusammen mit dem Parameter Effect Mix (MIX)
weiter oben, um die Balance zwischen Effekt- und
Direktanteil zu bestimmen.

Tonhohenverschiebung (Harmonizer)
— PITCH SHIFT (P.L, P.R, P.S)

Mit Pitch Shift konnen Sie die Tonhohe des Sounds um
bis zu eine Oktave nach oben oder nach unten verschie-
ben. Da das Intervall der Tonhohenverschiebung fiir
den linken und rechten Kanal unabhingig voneinander
eingestellt werden kann, konnen drei verschiedene
Tonhohen (einschlieBlich des originalen Direktsignals)
gleichzeitig gehort werden. Eine Anwendung dieses
Effektes wire es, einen natiirlichen, wenn auch sehr
komplexen Chorus-Effekt zu bewirken, bei dem die
Tonhohe links und rechts leicht gegeniiber dem Direkt-
signal verstimmt sind. Andere sind Octaver-Effekte, bei
denen die Effektanteile um eine Oktave nach oben oder
unten verstimmt sind (um z. B. eine sechssaitige
Gitarre wie eine zwolfsaitige klingen zu lassen), oder
andere Intervalle (wie Quarte oder Quinte), die
statische Harmonien und damit groere Klangfiille
erzeugen.

PITCH LEFT ({_ [F[FT)—
Bereich: —1200 ~ +1200 Cents
Bestimmt den Anteil der Tonhsheninderung fiir den
linken Kanal um bis zu eine Oktave nach oben oder
unten. Leichte Verstimmung kann in 5-Cent-Schrit-
ten bis zu +/— 200 Cents eingestellt werden; 100
Cents entsprechen einem Halbtonschritt.

PITCH RIGHT (RT[3HT) —
Bereich: —-1200 ~ +1200 Cents
Bestimmt den Anteil der Tonhohenénderung fiir den
linken Kanal um bis zu eine Oktave nach oben oder
unten.

EFFECT MIX (M] X) — Bereich: 0 ~ 100%
Bestimmt den Pegel des bearbeiteten Signals. Die
Einstellung 0% bedeutet keinen Effektanteil. Benut-
zen Sie diesen Parameter in Verbindung mit dem
Parameter Dry Level (DRY) weiter unten, um die
Balance zwischen Effekt- und Direktanteil zu
bestimmen.

Sub-Parameter:

LEFT DELAY TIME (J. TIM, P.L)—
Bereich: 0.1 ~ 10 ms
Bestimmt die Zeit, um die das Signal des linken
Kanals verzogert wird.
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EFFEKTSEKTION EFFEKTE UND DEREN PARAMETER

LEFT DELAY FEEDBACK ()| F- 5, P.l)—
Bereich: 0 ~ 99%
Bestimmt die Anzahl der Wiederholungen des
verzogerten Signals im linken Kanal. Je hoher der
Wert, desto grofler die Anzahl der Wiederholungen.
Da die Tonhohenverschiebung wiederum auf jede
verzogerte Wiederholung angewendet wird, hat jede
Wiederholung eine andere Tonhéhe,

RIGHT DELAY TIME (JJ| TTM.P.fH —
Bereich: 0.1 ~ 10 ms
Bestimmt die Zeit, um die das Signal des rechten
Kanals verzogert wird.

RIGHT DELAY FEEDBACK (JJ| F- 4, FP.f3) ~—
Bereich: 0 ~99%
Bestimmt die Anzahl der Wiederholungen des
verzogerten Signals im rechten Kanal. Je hoher der
Wert, desto gréBer die Anzahl der Wiederholungen.
Da die Tonh6henverschiebung wiederum auf jede
verzogerte Wiederholung angewendet wird, hat jede
Wiederholung eine andere Tonhdhe.

DRY LEVEL (JJ/#Y) — Bereich: 0 ~ 100%
Bestimmt den Pegel des Direktanteils (trockener
Sound). Bei der Einstellung 0% ist das trockene
Signal nicht horbar. Benutzen Sie diesen Parameter
zusammen mit dem Parameter Effect Mix (MIX)
weiter oben, um die Balance zwischen Effekt- und
Direktanteil zu bestimmen.

MMna AmAAm WRRRAS AAMAAT ARAAMS WGARRR RAMAM AMRRAR AAARA, AAAAAL TmmmAr \WARAA ARMRR: AAMAR LAAAAA ARAAA anmar iesemd  vemARAY

Pitch Shift kann eine Vielzah! von Effekten er-
zeugen — von leichter “Verbreiterung” des
Sounds bis zu auBBergewdéhnlich starken Effek-
ten. Damit Sie einige Moglichkeiten schon jetzt
héren kinnen, sind hier einige Einstellungen

als Vorschlige aufgefiihrt.
Verstimmung Harmonie Verstirkersimulation
Tonhshe links -5 ~-25 -100 ~ 1200 0
Hdlbtonhundertstel| Halbtonhundertstel | Halbtonhundertstel
{-1200 = -1 octave)
Effekt- +5 ~ +25 +100 ~ +1200 0
Mischverhélinis | Halbtonhundertstel| Halbtonhundertste! | Halbtonhundertstel
{+1200 = +1 octave)
Effect Mix 50% 50% 50%
DLTIM, P.L 10ms 10ms 0,1 ~2ms
DLFB, P.L 0% 0% 0%
DLTIM, P.R 10ms 10ms 0,1 ~2ms
DL FB, P.R 0% 0% 0%
DRY 50% 50% 100%
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Die Einstellungen in der Spalte Verstimmung erzeugen
einen weichen, natiirlichen Chorus-Effekt, wihrend die
Einstellungen in der Spalte Harmonie eine vollig
andere Tonhohe erzeugen, wodurch zwet- oder
dreistimmige Harmonien erzeugt werden konnen.
Versuchen Sie, mit den Harmonie-Einstellungen die
Werte der Parameter LEFT und RIGHT DELAY
FEEDBACK zu erhohen, um interessante und spezielle
Effekte wie scheinbar unbegrenzte Harmonie-Cluster
oder spiralformig auf- oder absteigende Arpeggios zu
erzeugen.

FLANGER (FL)

Der Flanger wird dhnlich wie der Chorus-Effekt be-
nutzt, um den Sound durch Modulation zu erweitern,
wodurch ein bewegter Sound erzeugt wird. Dadurch
kann der metallische Charakter des Gitarrensounds
noch verstiarkt werden. Der Effekt ist Stereo, Sie
konnen unterschiedliche Verzégerungszeiten fiir linken
und rechten Kanal einstellen.

SPEED — Bereich: 0.03 ~ 6.18 Hz
Bestimmt die Geschwindigkeit der
Tonhohenmodulation.

FEEDBACK (f- JJ) — Bereich: 0 ~ 100%
Bestimmt die Anzahl der wiederholten Verzogerun-
gen. Hohere Werte erzielen einen kriftigeren
Flanger-Sound.

DEPTH — Bereich: 0 ~ 100%
Bestimmt die Stirke der Tonhéhenmodulation, bzw.
wie weit die TonhShe verandert wird.

Sub-Parameter:

EFFECT MIX (M ] X) — Bereich: 0 ~ 100%
Bestimmt den Pegel des bearbeiteten Signals. Die
Einstellung 0% bedeutet keinen Effektanteil. Benut-
zen Sie diesen Parameter in Verbindung mit dem
Parameter Dry Level (DRY) weiter unten, um die
Balance zwischen Effekt- und Direktanteil zu
bestimmen,

LEFT DELAY TIME (. [IMf)—
Bereich: 0.1 ~ 12.0 ms
Bestimmt die Zeit, um die das Signal verzogert
wird, bevor der Flanging-Effekt auf den linken
Kanal angewendet wird.
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RIGHT DELAY TIME (({ | M) —
Bereich: 0.1 ~ 12.0 ms
Bestimmt die Zeit, um die das Signal verzogert
wird, bevor der Flanging-Effekt auf den rechten
Kanal angewendet wird.

DRY LEVEL (JJ!Y) — Bereich: 0 ~ 100%
Bestimmt den Pegel des Direktanteils (trockener
Sound). Bei der Einstellung 0% ist das trockene
Signal nicht horbar. Benutzen Sie diesen Parameter
zusammen mit dem Parameter Effect Mix (MIX)
weiter oben, um die Balance zwischen Effekt- und
Direktanteil zu bestimmen.

PHASER (PH)

Der Phaser ist ein weiterer Modulationseffekt, bei dem
die Phasenlage des Klanges moduliert wird und so ein
sich scheinbar drehender Sound erzeugt wird.

SPEED — Bereich: 0.03 ~ 6.18 Hz
Bestimmt die Geschwindigkeit der
Phasenmodulation.

HALL/ECHO (REVERB/DELAY)!

Der Reverb/Delay-Block liefert Nachhall, einen Echo-
bzw. Verzigerungseffekt (Delay) sowie eine Kombina-
tion beider Effekte. Hall ist einer der wichtigsten
Effekte, da der Sound ohne einen Raumeffekt mei-
stens flach, trocken und unnatiirlich klingt. Dem
Gitarrensound Hall zuzufiigen ist ein effektiver Weg
um den Sound zum Leben zu erwecken und natiirlich
erscheinen zu lassen. Echo oder Verzdgerung, obwohl
dieses speziellere Effekie sind, verhelfen dem Sound
ebenfalls zu mehr Raum und Tiefe. Meistens werden
die Effekte Delay und/oder Hall als letzte Effekte in
der Kette geschaltet, da sie die Echos und den Raum-
charakter des Sounds hinzufiigen, in dem der mit
anderen Effekten versehene Gitarrensound
letztendlich erklingen soll.

FEEDBACK (f- J) — Bereich: 0 ~ 100%
Bestimmt die Anzahl der verzégerten Wiederholun-
gen. Hohere Werte erzielen einen kriftigeren
Phaser-Sound.

DEPTH — Bereich: 0 ~ 100%
Bestimmt die Stirke der Phasenmodulation.

Sub-Parameter:

EFFECT MIX (M] X) — Bereich: 0 ~ 100%
Bestimmt den Pegel des bearbeiteten Signals. Die
Einstellung 0% bedeutet keinen Effektanteil. Benut-
zen Sie diesen Parameter in Verbindung mit dem
Parameter Dry Level (DRY) weiter unten, um die
Balance zwischen Effekt- und Direktanteil zu
bestimmen.

DRY LEVEL ([jf{Y) — Bereich: 0 ~ 100%
Bestimmt den Pegel des Direktanteils (trockener
Sound). Bei der Einstellung 0% ist das trockene
Signal nicht horbar. Benutzen Sie diesen Parameter
zusammen mit dem Parameter Effect Mix (MIX)
weiter oben, um die Balance zwischen Effekt- und
Direktanteil zu bestimmen.

) DELAY (C202 TAP)
(") DELAY + REVERB

REVERB/DELAY

Hinweis: EINSTELLEN DER PARAMETER MIX UND DRY
— Um plitzliche Pegelspriinge bzw. eine Uber-
steuerung nachfolgender Effektstufen zu vermei-
den, sollten die Parameter MiX und DRY auf
Werte gestellt werden, bei denen eine Um-
schaltung nur eine leichte bzw. keine Pegel-
dnderung bewirkt (siehe auch den Hinweis im
Abschnitt “VERZERRUNG (DISTORTION)” auf
Seite 59.). Bedenken Sie auch, daB wenn MIX
und DRY beide auf “0” gestellt werden, kein
Sound zu hdren ist.
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Hall — REVERB (REV)

Dies ist ein Hall-Effekt hoher Qualitit, der trotzdem
einfach zu bedienen ist. Er verfiigt iiber drei Nachhall-
arten (Type) und erlaubt Hallzeiten von bis zu 10
Sekunden.

TIME — Bereich: 0.3 ~ 10.0 sec
Bestimmt die Abklingzeit des Nachhalls. Hohere
Werte erzeugen den Nachhall von grofleren Riu-
men.

HIGH (Kontrolle durch mittleren Knopf) —
Bereich: 0.1 ~ 1.0
Bestimmt den Anteil hoher Frequenzen im Hall-
Sound. Es ist eine Klangregelung, die nur den
Nachhall beeinfluBt, nicht aber das Originalsignal.
Je hoher der Wert, desto grofler ist der Anteil hoher
Frequenzen. Hohere Werte lassen den Raum
halliger und mehr “live” erscheinen, wihrend tiefere
Werte den Sound die harten, metallischen Anteile
des Sounds mindern.

EFFECT MIX (M] X) — Bereich: 0 ~ 100%
Bestimmt den Pegel des bearbeiteten Signals. Die
Einstellung 0% bedeutet keinen Effektanteil. Benut-
zen Sie diesen Parameter in Verbindung mit dem
Parameter Dry Level (DRY) weiter unten, um die
Balance zwischen Effekt- und Direktanteil zu
bestimmen.

Sub-Parameter:

TYPE — Einstellungen: Hall, Room, Plate
Bestimmt die Art des Nachhalls. Benutzen Sie
diesen Parameter, um die Art der akustischen
Umgebung einzustellen, die Sie reproduzieren
mdéchten. “Hall” (Halle) simuliert die Umgebung
von groBen Hallen wie Konzertsile, Auditorien und
Stadien. “Room” simuliert kleinere Auftrittsorte und
verschiedene andere Raume. Plate simuliert die
spezielle Charakteristik einer Hallplatte und erzielt
die beste Wirkung fiir die Bereicherung von Solo-
Sounds.

LOW — Bereich: =3 ~ +6 dB
Bestimmt den Anteil tiefer Frequenzen im Hall-
Sound. Je hoher der Wert, desto groBer der Anteil
tiefer Frequenzen im verhallten Signal.

DRY LEVEL (Jf?Y) — Bereich: 0 ~ 100%
Bestimmt den Pegel des Direktanteils (trockener
Sound). Bei der Einstellung 0% ist das trockene
Signal nicht horbar. Benutzen Sie diesen Parameter
zusammen mit dem Parameter Effect Mix (MIX)
weiter oben, um die Balance zwischen Effekt- und
Direktanteil zu bestimmen.

Echo — DELAY (DLY)

Delay fiigt dem Sound verzogerte Wiederholungen
hinzu. Der Delay-Effekt des GWS50 ist ein hoch-
entwickeltes Mehrfach-Delay mit einer Haupt-
verzogerungszeit und einer zusatzlichen kurzen Verzo-
gerung (fiir Verdoppelungseffekte). Die Haupt-
verzbgerungszeit besitzt auch eine sog. Tap-Delay-
Funktion, mit der Sie die Verzégerungszeit “einspie-
len” konnen, die Zeit richtet sich dabei nach dem
Tempo, mit dem Sie einen der Pedalschalter nieder-
driicken. Die Funktion Tap-Delay kann auch dazu
benutzt werden, die Delay-Zeit von Effektprogrammen,
(die diesen Parameter besitzen,) im Memory-Modus
zeitweise zu andern.

TIME — Bereich: 7 ~ 896 ms
Bestimmt die Hauptverzogerungszeit. Kurze Verzo-
gerungen (7 ~ 50 ms) erzeugen einen
Verdoppelungseffekt, durch den ein Instrument wie
zwei “gleichzeitig” gespielte klingt. Etwas lingere
Zeiten (ca. 60 —150 ms) kénnen benutzt werden, um
sog. Slap-Back-Echos oder hallahnliche Effekte zu
erzeugen. Langere Zeiten bewirken den eigentlich
als Echo bezeichneten Effekt.

Um die Tap-Delay-Funktion zu benutzen, driicken Sie
den Pedalschalter des Delay-Blocks zweimal im ge-
wiinschten Tempo, wihrend das Delay eingeschaltet
ist. (Wenn Delay ausgeschaltet ist, driicken Sie den
Pedalschalter einmal, um den Effekt einzuschalten.)
Der GWS50 stellt die Delay-Zeit automatisch nach der
Zeit ein, die zwischen den beiden Schaltvorgingen am
Pedalschalter vergangen ist.
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Hinweis: Stellen Sie sicher, da8 in den Modi Manual,
Memory und Memory-Edit die Funktion
MEMORY ON/OFF im ASSIGNABLE-Block aktiv
ist (die MEMORY-LED blinkt), um die Tap-Delay-
Funktion beniitzen zu kiénnen.

Hinweis: Wenn Sie den Pedalschalter etwas langsamer
als die maximale Delay-Zeit betétigen (bis zu ei-
ner Sekunde), wird die Delay-Zeit auf den maxi-
malen Wert gesetzt (896 ms). Langere Intervalle
fiihren jedoch nicht zu einer Anderung der
Delay-Zeit.

Hinweis: Die mit der Funktion Tap-Delay eingestelite
Delay-Zeit wird nicht als Teil eings
Effektprogrammes gespeichert, es wird immer
die Einstellung des entsprechenden Drehreglers
iibernommen.

DOUBLING BALANCE ([ ] JAlL)—
Bereich: 0 ~ 100%
Bestimmt das Verhaltnis zwischen Verdoppelungs-
effekt und Hauptverzogerung. Die Einstellung 0%
1aBt nur die Hauptverzogerung erklingen (siehe
oben), wihrend die Einstellung 100% nur den
Verdoppelungseffekt horen laBt.

DRY LEVEL (JJf!{) — Bereich: 0 ~ 100%
Bestimmt den Pegel des Direktanteils (trockener
Sound). Bei der Einstellung 0% ist das trockene
Signal nicht horbar. Benutzen Sie diesen Parameter
zusammen mit dem Parameter Effect Mix (MIX)
weiter oben, um die Balance zwischen Effekt- und
Direktanteil zu bestimmen.

Hall & Echo — DELAY +
REVERB (D+R)

QUANTISIERUNG UND TAP-DELAY — Der
GW50 hat eine praktische “Quantisierungs”-
Funktion, die mit dem begleitenden Rhythmus-
Pattern zusammenarbeitet, um lhre Tap-Delay-
Einstellungen im Tempo mit dem laufenden
Rhythmus zu halten. Diese Funktion miBt die
Zeit zwischen zwei Schaltvorgingen am Pedal-
schalter und stellt danach die Verzégerung des
Delay-Effektes zum Tempo des laufenden Rhyth-
mus-Patterns ein.

FEEDBACK (f- {J) — Bereich: 0 ~ 100%
Bestimmt die Anzahl der Wiederholungen des
Echos. Werte gegen 0 bewirken nur ein oder zwei
Wiederholungen, wahrend bei hoheren Werten die
Wiederholungen fast unendlich lange laufen.

EFFECT MIX (M X) — Bereich: 0 ~ 100%
Bestimmt den Pegel des bearbeiteten Signals. Die
Einstellung 0% bedeutet keinen Effektanteil. Benut-
zen Sie diesen Parameter in Verbindung mit dem
Parameter Dry Level (DRY) weiter unten, um die
Balance zwischen Effekt- und Direktanteil zu
bestimmen,

Sub-Parameter:

DOUBLING TIME (JJ§ TTM)—
Bereich: 30 ~ 50 ms
Bestimmt die Zeit der zweiten Verzogerungsstufe
(Verdoppelungseffekt).

Dieser Effekt kombiniert die Effekte Delay und Reverb
in einem Programm. Alle Parameter der beiden Effekte
sind in diesem Programm verfiigbar. (Fiir die Beschrei-
bung der Parameter lesen Sie die Abschnitte iiber
Delay und Reverb weiter oben.)

DELAY (J|. TIM—
Bereich: 4 ~ 512 ms

DELAY EFFECT MIX (. MI)¥)—
Bereich: 0 ~ 100%

REVERB EFFECT MIX (f3)/ MIX)—
Bereich: 0 ~ 100%

Sub-Parameter:

DELAY FEEDBACK (]| FF})—
Bereich: 0 ~ 100%

DOUBLING TIME (JJ TIM)—
Bereich: 30 ~ 50 ms

DOUBLING BALANCE (JJ JAL) —
Bereich: 0 ~ 100%

DELAY DRY LEVEL (J|. JRY)—
Bereich: 0 ~ 100%
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REVERB TYPE (F{)’ [V — REVERB HIGH (¢} H])—
Einstellungen: Hall, Room, Plate Bereich: 0.1 ~ 1.0

REVERB TIME (7)) TTM) — REVERB DRY LEVEL (/) JRY)—
Bereich: 0.3 ~ 10.0 sec Bereich: 0 ~ 100%

REVERB LOW (70}’ { [Il)) —
Bereich: -3 ~ +6 dB

RAUSCHSPERRE (NOISE GATE)

Das Noise-Gate ist ein unabhdingiger Effekt, der vor Parameter
¢.ien ChoTus und die Effekte Reverb/Delay geschaltet THRESHOLD — Bereich: 0 ~ 9
ist. Er wird dazu benutzt, Rauschen oder Brummen . . . . .
, .. Bestimmt die Empfindlichkeit des Noise-Gates,
des Signals zu unterdriicken, wenn das Instrument . . . . .
erade nicht gespielt wird. Alle Signale unterhalb d bzw. wie laut ein Eingangssignal sein muB, damit
& gesp : gnate untertaln des das Gate offnet (das Signal durchlait). Je hoher der

:Z;Zsi;ll;i;f els gchg:lzizf’:(il:’: zui‘;zﬁ IT)”’ Wert, desto starker mufl das Signal sein, damit das
ngeraus graen. -2as Gate offnet. Fiir die optimale Funktion sollte der

Ne‘:;iel;l(t;:r:e};;} ll'c’tl-r;t’i; arlfzt:r:inu:::rhs:rg lge:;((;']:;ti:,:n Threshold-Wert gerade iiber den Rauschpegel
i’on fi uratione 8 & gebracht werden; Eine zu hohe Einstellung kann zu
& ’ friihes und abruptes Abbrechen von Noten verursa-
chen.

Hinweis: Das Noise-Gate kann nicht fir die Unterdriik-
kung von Nebengerduschen eingesetzt werden, Gitarren-
die nach den Effekten Chorus oder Reverb/Delay signal
auftreten. \

Pegel

Schwellenpegel

Bedienung —

1. Halten Sie [SHIFT] nieder und driicken gleich-
zeitig [SUB PARAM]. Dadurch wird der Sub-
Parameter aufgerufen. Wenn “N.GATE” hier
nicht dargestellt ist, driicken Sie [CMP] oder

[DST] (oder halten Sie [SHIFT] gedriickt UNd = o oo e e e e e e e oo o oo s e e e e o o
driicken gleichzeitig mehrmals die Taste [SUB :\m/: Fiir beste Ergebnisse sollte Threshold auf einen
PARAM]). B4l Wert zwischen 3 und 5 eingestellt werden.
HINT Durch einen zu hohen Wert kann der Sound zu
2. Stellen Sie den Parameter Threshold mit den [-]/ friih abgeschnitten werden.

i i Tt il T P —

{+]-Tasten ein.

3. Diriicken Sie eine der Modus-Tasten
(IMANUAL], [MEMORY] oder [SONG/
PATTERN]), um diesen Arbeitsbereich zu
verlassen.
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BEGLEITSEKTION PATTERN-MODUS

Im Pattern-Modus kinnen Sie Rhythmus- und Begleit-Patterns selektieren und abspielen. Es gibt 248
Preset-Patterns einer Vielzahl von musikalischen Stilrichtungen. Die Patterns enthalten dynamische
und realistische Schlagzeug-, Baf}- und andere Begleit-Sounds. Zusammen mit den Moglichkeiten der
Akkordbegleitung verfiigen Sie iiber einfach zu erstellende Begleitspuren, zu denen Sie spielen kin-

nen.

Hinweis: Wenn nicht anders angegeben, kdnnen alle im
weiteren beschriebenen Funktionen des
Pattern-Modus im gestoppten oder gestarteten
Zustand ausgefiihrt werden.

VN A RSt O R POCCOS RR BANAR ARARRR NRIRAR RARAR SNRRN NANRID NN AN e e e

:04 PATTERN-GRUPPEN — Die Patterns sind grob

8B in vier verschiedene Gruppen eingeteilt, die

AN jede fiir sich bestimmte Rollen in einem Song
spielen. Diese Gruppen werden durch den letz-
ten hzw. die letzten beiden Buchstaben im
Pattern-Namen angezeigt:

..A — Grund-Pattern; im allgemeinen fiir den A-Teil
eines Songs, z. B. die Strophe, verwendet.

..AF — Fill-in auf dem Grund-Pattern

..B — Variations-Pattern; im allgemeinen fiir den B-
Teil eines Songs, z. B. die Bridge oder den
Refrain, verwendet.

..BF — Fill-in auf dem Variations-Pattern

Um den Pattern-Modus zu selektieren, driicken Sie
[SONG/PATTERN], bis die PATTERN-LED leuchtet.
(Der aktuelle Pattern-Name erscheint auf der Anzeige.)

' ' Die im felgenden beschriehenen Funktionen ge-

o o hiren ausschlieBlich zum Pattern-Modus. Stel-

ey len Sie sicher, daB8 dieser Modus selektiert
wurde, bevor Sie eine Funktion durchfiihren.

AAAARS WARRA AAARN RRRARA AARAR AAAALS ARAARA LML RAMAS mmkak mAnn RAmAar VAARAR SWARAN ANMAAT WAARAR WAARA  AAAAAS SaAnas

Anwahl und Wiedergabe von ]
Patterns

Bedienung —
1. Driicken Sie [ CURSOR], um den Cursor auf
das Kistchen PTN (Pattern) zu bewegen.

Fin I S V2
c / = Heass o
— t |DRUMS(RPI' Fl

BELEE L -

2, Benutzen Sie die [-)/[+], um die gewiinschte
Pattern-Nummer zu selektieren. (Beachten Sie
auch die Liste aller verfiigbaren Patterns und
deren Beschreibungen auf Seite 144 und 145.)

Hinweis: Es kdnnen hier nur die Patterns mit den ungera-
den Nummern 1 - 239 (die Grund-Patterns)
selektiert werden. Die Fill-in-Patterns mit den
geraden Nummern 2 — 240 kénnen nicht an-
gewahlt werden, wenn jedoch eines der Grund-
Patterns gestartet wurde, kann das zugehdrige
Fill-in-Pattern mit Pedalschalter 3 abgerufen
werden (siehe Seite 77 fiir Einzelheiten). Die
Patterns 241 — 248, welche die speziellen
Retrigger-, SchiuBB-, Metronom- sowie leere
Patterns enthalten, kbnnen alle angewdhit wer-
den.

3. Um das angewihlte Pattern abzuspielen, driicken

Sie [START/STOP].
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snﬂ&sror’ o

Blinkt auf
jedem

Schlag im
A8 @ Tempo.

| 5] s
HE]

Positionsanzeige — Zeigt die
aktvelle Taktposition in 16tel-
Noten; bewegt sich bei der
Wiedergabe.

Pattern-Tempo | Taktmaf} des Patterns  Stymmschaltungsan-

’ zeige der Begleitung
|

Tempolfsona 1| pn] Tihae [Meas BeaT] acc
57 A - S| L] W v SR
P—t—t— —-] | orums -GRPJ B
cMP .y C

REY

ke
—

|
'
Iy L

Pattern-Name
Aktueller Akkord

Takt/Schlag — Dieses Feld éndert sich
sténdig bei der Wiedergabe; die
Darstellung richtet sich nach der Lénge
und dem eingestellten Taktmaf3 des
Patterns.

PatternNummer — diese Anzeige wechselt kurz zu “NEXT
PTN", wenn ein zweites Pattern selektiert wird, wahrend das
erste noch ablduft. ([Das zweite Paitern beginnt im néchsten
Takt; die Anzeige springt wieder zuriick.}

,
Schlag Schlag  Schlog Schlog
1 2 3 4

........... i

Hinweis: Wenn der Cursor-Pfeil bewegt wurde, kann statt
des Pattern-Namens und des aktuellen Akkor-
des auch der Eintrag “MANUAL" (oder der
Name des aktuellen Effektprogramms) erschei-
nen (dies ist die Anzeige des Effekt-Modus). Um
von dort zu der oben abgebildeten Anzeige zu
gelangen, driicken Sie [—> CURSOR]. (Siehe fol-
genden Abschnitt “Bedienung des Cursors” fiir
Einzelheiten.)

Bedienung des Cursors

Der Cursor kann unabhingig davon, ob ein Pattern
abspielt oder nicht, iiber die Taste [==> CURSOR]
zwischen den Feldern TEMPO, PTN und der
Effektmodus-Anzeige bewegt werden. (Wenn die
Effektmodus-Anzeige selektiert wird, verschwindet der
Cursor.)

Akkorde wechseln

Der GW50 besitzt eine hochentwickeite Ba3- und
Akkordbegleitung, die automatisch und sofort passende
BaBlinien erzeugt und eine Stimmenverteilung vor-
nimmt, die zu den von Thnen angegebenen Akkorden
paBit. Es sind insgesamt 25 verschiedene Akkordtypen
in allen 12 Tonarten verfiigbar.

Zusitzlich zu den im folgenden beschriebenen Metho-
den konnen auch die Pedalschalter benutzt werden, um
Akkorde zuzuordnen und abzurufen. Lesen Sie dazu
den Abschnitt “Akkorde abrufen” auf Seite 77.

Grundton dndern

Bedienung —

Um den Grundton eines Akkordes zu dndern, driicken
Sie die der gewiinschten Note entsprechende Akkord-
taste (Beschriftung oberhalb der Taste) so oft, bis die
Note in der Anzeige erscheint.

”

Hinweis: Das Zeichen “ 8 " in der Anzeige représentiert
das Vorzeichen Kreuz ().

4. Um das Pattern zu stoppen, driicken Sie erneut
[START/STOP].

Sie kénnen Patterns auch mit den Pedal-
schaltern anwihlen und abspielen; siehe Seite
12 fiir weitere Informationen.

Hinweis: Bei dieser und allen anderen Auswahlmethoden
flir Noten oder Akkorde “erinnert” sich die
Akkordtaste an die letzte Auswahl. Wenn Sie z.
B. den Grundton “E” durch dreimaliges Driicken
der Taste [D/EYE] gewdhit haben und daraufhin
gine andere Akkordtaste driicken, brauchen Sie
beim ndchsten Anwéhlen von “E” die Taste [D/
E*E] nur einmal zu driicken.
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Akkordtyp dndern

Bedienung —
Um den Akkordtyp zu dndern, halten Sie [CHORD]
nieder und driicken Sie die dem gewiinschten Typ

entsprechende Akkordtaste (Beschriftung unterhalb der
Taste) so oft, bis der Akkord in der Anzeige erscheint.

BaBnote indern
Diese Operation miissen Sie ausfiihren, wenn der

BaBton eines Akkordes ein anderer als der Grundton

sein soll. Dadurch wird z. B. die harmonische Span-
nung vor der Auflésung in die Haupttonart verstirkt

Von hier aus kénnen Sie auch den Grundton
wieder dndern (wihrend Sie die BaBinote einge-
stellt lassen), indem Sie wiederum [CHORD]
niederhalten und [on/ROOT] driicken (der
Schragstrich hort auf zu blinken). Die BaBnote
bleibt erhalten, auch wenn Sie jetzt den Grundton

Te
. ._.’

dandern.

oder allgemein die harmonische Dichte erhoht.

HBedlenung —_

Halten Sie [CHORDY] nieder und driicken [on/
ROOT].

L]

TIME JMEAS BEAT ACCOMP‘

PIN
o > 31494 I- l
— 1 DROMS 1/‘? P i B
l’
P [ L5t /-

!

Blinkt {wartet auf Noteneingabe).

Driicken Sie die der gewiinschten Bafnote
entsprechende Akkordtaste (Beschriftung ober-
halb der Taste) so oft, bis die Note in der Anzeige
erscheint.

Solange der Schrigstrich (/) auf der Anzeige
blinkt, konnen andere BaBnoten selektiert wer-
den.

Um zwischen den beiden folgenden Zustanden umzuschalten,
halten Sie {CHORD] nieder und dricken [on/ROOT].

In diesem Zustand kann die BaBnote geéindert werden.

TEMPO lsoue PIN| TIME | MEAS BEAT
o0 M S| 2 W ooy IR
E—+—1 Jorws <FoF 1 1

,,

8

B_|
Q
5
N

LB L SUSY/F

In diesem Zustand kann der Grundton geéndert

werden.
N N i P
+— {Dnuus 1/'?’:] | .H

]

FPH=HLHE] [ susy/F

3. Um die Wahl einer anderen Bafinote fiir einen
Akkord wieder zu 16schen, so daB sich die BaB-
linie wieder automatisch nach dem Grundton
richtet, halten Sie [CHORD] nieder und driicken
eine der Akkordtasten, um den Akkord erneut zu
selektieren.
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Liste der Akkordtypen
M m 7 m7 M7
Dur moll Sept moll 7 Dominant-
Sept
Modd9 madd?9 9 m9 M9
Dur mit moll mit None moll 9 Dur 9
None None
susd mé 7+9 m7-11 79
vorgehaltena| moll 6 7 9+ moll 7 -11 79
Quarte
7susd mM7 7+11 6 7-13
Sept mit Dur/moll 7 11+ | Sextakkord 713
vorgehaltener]  Sept
Quarle
dim m7-5 13 6.9 aug
vermindert | moll 7 mit 713 Sext- OberméfBig
verminderter Nonakkord
Quinte

Hinweis: Eine Grifftabelle aller dieser Akkorde (Tonart C} finden

Sie auf Seite 152.

Tempo dndern

-

Obwohl jedes der Rhythmus-Patterns sein eigenes,
vorprogrammiertes Tempo besitzt, konnen Sie dieses
andern, bevor Sie das Pattern starten oder wihrend es

l4uft.

Bedienung —
1. Bewegen Sie den Cursor mit der Taste

[=> CURSOR] auf das TEMPO-Feld.

$CURSOR

onws‘% )

TIME [MEAS BEAT} ACCOMP

-
] omons :RPI

B

2. Stellen Sie das Tempo mit den [-]/[+] ein (halten
Sie die entsprechende Taste gedriickt fiir schnel-
lere Bewegung, siehe Seite 5). Der Bereich ist
von 30 bis 250 BPM (Beats Per Minute = Schli-
ge pro Minute).

Hinweis: TEMPOWECHSEL UND PATTERN-GRUPPEN —
Die hier eingesteliten Tempowechsel bleiben ak-
tiv, solange sie in der Pattern-Gruppe (A, AF, B,
BF) bleiben. Die Patterns 201 (JT2 A} und 203
{JT2 B} mit deren Fill-in-Patterns 202 und 204
zum Beispiel gehdren zur gleichen Gruppe. Bei
Anwahl eines der Patterns dieser Gruppe bleibt
das eingestelite Tempo erhalten. Wenn Sie js-
doch ein Pattern der ndchsten Gruppe
selektieren (zum Beispiel 205 — JT3 A), wird
lhre Tempoangabe geléscht und das neue
Pattern lduft mit dessen Grundtempo ab. Kehren
Sie zuriick zur ersten Gruppe (2.B. 203 — JT2 B)
wird die vorangehende Tempodnderung aufge-
hoben und das Pattern lduft mit dessen Grund-
tempo ab.

Harmonie, BaB und Rhythmus
' stummschalten

Mit dieser Funktion kénnen Sie die Ausgabe der
einzelnen Begleitspuren (Akkorde, Bal und Rhythmus)
ein- und ausschalten, bevor oder wihrend ein Pattern
ablauft.

Bedienung —
Halten Sie [SHIFT] nieder und driicken die entspre-
chende Taste [ACCOMP], [BASS] oder [DRUMS].

ACCOMP ‘ (ein)
BASS {aus)
DRUMS ¢ (ein)

Das Lautsprechersymbol zeigt

den Ein-Avs-Zustand.
- + $CURSCA

accompr] Bassf  DRUMSH
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POV OOOPDPOOODOOHOIBOBOOO
R

Funktion des ASSIGNABLE-
Blocks und der FuBschalter bei
Pattern-Betrieb

Die Pedalschalter konnen im Pattern-Modus entweder
fiir die Anwahl und die Wiedergabe von Patterns
benutzt werden (BACKING CONTROL), oder, um
Akkorde zu wechseln (CHORD RECALL).

TR TR YRR RS TIPS \WOOR ARABAS PO WA AN RO NS, ANNNRE BRARR \RBANR PARRRS NANNRP ARRARA. AR

MIT DEN ASSIGNABLE-BLOCK-PEDAL-
SCHALTERN ZWISCHEN BACKING CONTROL
UND CHORD RECALL UMSCHALTEN — Obwoh!
normalerweise der Type-Schalter im ASSI-
GNABLE-Block fiir die Umschaltung zwischen
Backing Control und Chord Recall benutzt wird,
kbonnen Sie dazu im Pattern-Modus auch den
Pedalschalter des ASSIGNABLE-Blocks benut-
zen, nachdem einer der beiden Modi selektiert
wurde.

NN PPN NAANIP AN, SANDEE NI DO NABSRS NP DN AN \PARRR WAL ANNANE RABAR WARSR. AAANN NAmRn

Hinweis: Beim Driicken von [SONG/PATTERN], um in den
Pattern- oder Song-Modus zu schalten, wird au-
tomatisch Backing Control selektiert.

Kontrolle der Begleitsektion (BACKING
CONTROL)

B Anwahl und Wiedergabe von Patterns

Bedienung —

.Y.  Schalten Sie mit dem Type-Schalter im ASSI-
GNABLE-Block BACKING CONTROL ein (die
LED neben dem Funktionsnamen leuchtet).

2. Die Pedalschalter funktionieren nun, wie folgende
Abbildung zeigt. Driicken Sie den entsprechenden
Pedalschalter fiir die gewiinschte Funktion.

=

=i

) ) o e S

Vermlnderi die Spielt dos Fill-in- S?ortat/stoppt die
Pattern-Nummer um | Paltern (wihrend | Pottern.Wiedergabe
2 {alle ungerade der Wiedergabe)

numerierten Palterns) Spielt das SchluB-Pattern

{wéhrend der Wiedergabe)

Erhoht die Pattern-Nummer
um 2 [alle ungerade
numerierten Patterns)

Schaltet auf CHORD RECALL {Diese Taste gedriickt
holten und einen der Pedalschalter 1 - 4 driicken, um
den betreffenden Pedalschalter mit dem momentanen
Akkord zu belegen.)

NN R NATINS OB oot RARONE RNDD SONIS IR RORNR. BINNI SARINN IOR BOSANI NNNS NANAR SABhne smenoe oo

FILL-IN-PATTERNS ABSPIELEN — Sie kinnen
Pedalschalter 3 (Fill) dazu benutzen, das Fill-in-
Pattern zu beliebiger Zeit eines Taktes abzu-
spielen. Wenn Sie also diesen Pedalschalter
auf dem dritten Schiag eines Taktes driicken,
spielt das Fill-in-Pattern vom dritten bis zum
letzen Schlag des Taktes und kehrt dann in das
normale Pattern zuriick. Weiterhin wird das
Fill-in-Pattern beim Gedriickthalten des Fill-Pe-
dals iiber mehrere Takte hinweg weiter ge-
spielt.

VY Eenn ey YNRS EVEVWR [RSRY WONVL MRS YVSTR UYTNVR (NVIY WYW WORETS (VTVEY RSV WYOWYE FUTEWS SOTIY WAR

Hinweis: Wenn Sie den Pedalschalter Fill innerhalb des
letzten Sechzehntels in einem Pattern driicken,
lduft das Fill-in-Pattern vom néchsten Takt an
ganz ab.

T e e e v VoY W swewey TETYS FTVN AN e SeSRWL CRYSYE SRRVE WRYS SWORE ETRNT Y

SCHLUSS-PATTERNS ABRUFEN — Anstatt das
Pattern einfach mit [START/STOP] zu stoppen,
kdnnen Sie Pedalschalter 4 (End) benutzen, um
ein SchluB-Pattern abzurufen. Driicken Sie die-
sen einen Takt vor dem beabsichtigten Ende.

AR MMM AR et RnaRn SR AN AN b OO AR AN ANT NNANRR \OSON SNNOPT o D AN

Akkorde abrufen
B Akkorde anwiihlien

Bedienung —

1. Schalten Sie mit dem Type-Schalter im ASSI-
GNABLE-Block CHORD RECALL ein (die
LED neben dem Funktionsnamen leuchtet).

2. Die Pedalschalter funktionieren nun, wie folgende
Abbildung zeigt. Driicken Sie den entsprechenden
Pedalschalter fiir die gewiinschte Funktion.
Akkorde konnen gewihlt werden, unabhingig
davon, ob ein Pattern gerade abliuft oder nicht.

cowvaibon | perowoe ||

- | onnn i __sowweam |
7R/ 2{ } & 4 4 V4
B
o=l ) Sl Y @ ; @
| | |
Selektiert  Selektiert  Selektiert Solekhen Starttt/sbppf
Akkord 1 Akkord 2 Akkord 3 Akkord 4 die Pattern-
Wiedergabe
Schaltet auf BACKING CONTROL (Diese Taste gedriickt
halten und einen der Pedalschalter 1 - 4 driicken, um
den betreffenden Pedalschalter mit dem momentanen
Akkord zv belegen.)

8

PATTERN-MODUS 242


Unknown
 

Unknown
 


BEGLEITSEKTION PATTERN-MODUS

B Akkorde den Pedalschaltern zuordnen

Bedienung —

1. Wihlen Sie CHORD RECALL oder BACKING
CONTROL im ASSIGNABLE-Block.

2. Wihlen Sie einen Akkord-Grundton, den Akkord-
typ und — wenn gewiinscht — eine Ba8note mit
den Akkordtasten (lesen Sie dazu den Abschnitt
“AKKORDE WECHSELN” auf Seite 74).

3. Um den gewihiten Akkord einem Pedalschalter

zuzuordnen, halten Sie den ASSIGNABLE-
Pedalschalter nieder und driicken einen der
Pedalschalter 1 — 4 (Pedalschalter 5 ist reserviert
fiir den Start/Stop-Befehl).

Hinweis: Akkorde kénnen immer zugeordnet werden, un-

abhdngig davon, ob gerade ein Pattern lduft
oder nicht.

Wahl des Grundtones

Mit dieser Funktion kénnen Sie den Grundton eines
Akkordes andemn.

Bedienung —

‘.

Stellen Sie sicher, daB entweder BACKING
CONTROL oder CHORD RECALL im ASSI-
GNABLE-Block selektiert sind und starten dann
das Pattern.

Halten Sie den ASSIGNABLE-Pedalschalter
nieder und spielen eine Note auf dem angeschlos-
senen Instrument. Dadurch wird diese Note dem
Akkord als neuer Grundton zugeordnet.

Solange der Pedalschalter gedriickt ist, wird diese
Note nicht ausgegeben. Sie konnen also den
Pedalschalter driicken, den neuen Grundton
unhérbar spielen; daraufhin lassen Sie den Pedal-
schalter los und spielen wie gewohnt zur laufen-
den Begleitung. (Bei diesem Vorgang wird im
ASSIGNABLE-Block automatisch CHORD
RECALL selektiert.)

Die Note, die Sie auf Threm Instrument spielen,
wird stummgeschaltet und nicht ausgegeben, bis
Sie den Pedalschalter loslassen. Auf diese Weise
konnen Sie den Pedalschalter driicken, eine Note
fiir die Anderung des Grundtones spielen, den
Pedalschalter wieder loslassen und weiter wie
gewohnt zur Begleitung dazuspielen (dabei wird
im ASSIGNABLE-Block automatisch CHORD
RECALL selektiert).

AMMARS LAMAKA AMARAS NAAAMA ARARMS ANAAAS IRARAR ARARRS AMAAMA (WAMMR MAKMAL SAAAAS VANmAd. Mamins WAKAAS AARARA MRAMAS ANAAAS AAAAXE

Fiir die korrekte Wahl eines neuen Grundtones
muB Ihr Instrument richtig gestimmt sein (Sie
kénnen dafiir die Tuner-Funktion des GW50 be-
nutzen; siehe Seite 99).

AN AANARS AARAR AmARN AR AAAR nenRr AN AnAnds ARARA WAARAR SN NARASD \ASAAR RAOOS PAROSS DI NFPRR  Woood

ALa REARS NARN AARASS AMARAR Ammam AMRAMS Amha AGAAL LAAIAS LARRR ARAAL NANAAS LARARR (AMAARS AMAASS RAmaEn AN AMAMAY

Beachten Sie, da der GW50 bei dieser Funkti-
on etwas Zeit bendtigt, um die Tonhéhe zu iden-
tifizieren und den neven Grundton einzustellen.
Testen Sie diese Funktion deshalh eingehend,
bevor Sie damit eine Biihne betreten.

e A ARAR AR VWA RN AV WAWIA ANV MWV WAV VAW AWV VIR TV ARY YRR Tveen s

AR AARAR ARAR  Anamn VWAMA ARAAR AAARAS (RAARA ANANY ARARAE VRAMAA ARAAM RARAAS VAMAA IAARE AN WA WA RO

Der GWB50 erkennt und reagiert auf hohe Noten
schneller als auf tiefe Noten.

GARSE, AAANAR WAAANA ARAMAS AARAML WARAR AAAMAS ANARS MARRES AWARAR VRN ARANNS SRANAD ARAARA \NAASAS MANAAS AMARAA \MANSA.  MANNRS

QOOVGOLOOLOYOVPOPOOPOVOOOO
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BEGLEITSEKTION SONG-MODUS

Im Song-Modus kinnen Sie Preset-Songs auswdhlen und abspielen. Auch kénnen Sie die
Sequenzerfunktionen benutzen, um eigene Songs aufzunehmen und zu bearbeiten.

Um in den Song-Modus zu gelangen, driicken Sie [SONG/PATTERN], so dap die SONG-LED leuch-
tet (in der Anzeige erscheint kurzzeitig der aktuelle Song-Name).

RARANS WARARA  NAANNS \NAABI  ARRAAS onen  Ansmns aasnn aneos wnmen sannse eoen. seonme noann  sasans \anmn

NN MMM e AAARRA MMM AT ARRRN NABAR PEEARE NAANR AN NSNS RPN NAPANR R SRS NN SO W

’ ' Die im folgenden beschriebenen Funktionen gehéren ausschlieBlich zum Song-Modus. Stellen Sie
sicher, da3 dieser Modus selektiert wurde, bevor Sie eine Funktion durchfiibren.

IRPORTANT

RARARS AARAAR  ASARL) veMmm  AMRARS \RAMAA mAAAAS AAAARA ARAAAS LhaMam ASARAR (AAARR ARSARS WRARAR AAAAAS \MAMES

ARAARS UARAAR AAMALS \mamnn  AMARAS ARAAAR ammns UAAMAA AMAMSS \MMAAS RAMARS AAMMA SAAMA! Anmams leAmAM AAAAAS AAARAR Aman/ Samass

SONG-MODUS (WIEDERGABE) I

Anwahl und Wiedergabe von
Songs

Bedienung —
1. Driicken Sie [—> CURSOR], um den Cursor auf
das Kistchen SONG zu bewegen.

-___ 5| oo $ CURSOR
Eana |
i ——

PTN| TIME
JH14Y

) IACCOMP
F—lonnes «fOFC AF

A A 1

2. Benutzen Sie die [-}/[+], um die gewiinschte
Song-Nummer zu selektieren. (Beachten Sie auch
die Liste aller werksseitig programmierten Songs
und deren Beschreibungen auf Seite 147.)

Der Name des Songs erscheint kurzzeitig in der
LC-Anzeige; dessen Nummer erscheint in der
BANK/MEMORY-Anzeige. (Die Song-Nummer
wird weiterhin im Song-Kistchen angezeigt.)

3. Um den angewihlten Song abzuspielen, driicken
Sie [START/STOP].

sTARTSTOP [}
Blinkt auf
jedem Schlag
AB im eingestelt
ten Tempo.

Takt/Event-Bereich
TaktmaB des aktuellen Taktes

Pattern-Nummer
Takt/Schlog — zeigt die akivelle Position &
?ong Song- im Song. Statusanzeige fir Stumm- §
empe rf“""“e’ | scholrung der Bagleitung [

TE ”é E /. IME [MEAS BEAT| ACCOMI

=4 = ’*i’mmp:.nﬂl H
ALy | -

Schlclag Schlog Schlcg Schlog Aktueller PatternNome
2 Akkord

Positionsanzeige — zeigt die aktuelle Position im Takt [in 1/
16tel-Noten); éndert sich bei der Wiedergabe.

a-ﬁa‘
d

Event-Anzeige — zeigt an, ob ein oder mehrere Events (Pattern-
Nummer, Akkordwaechsel, Efqut—Progrommwechsol elc.} an der
morklerlen Position oufgenornmen wurde,
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BEGLEITSEKTION SONG-MODUS

Hinweis: Wenn der Cursor-Pfeil bewegt wurde, kann es
sein, daB der Eintrag “MANUAL" oder der Name
des aktuellen Effektprogrammes {die Anzeige
des Effekt-Modus) anstelle des Pattern-Namen
und des Akkordes dargestellt ist. Um von dort zu
der oben abgebildeten Anzeige zu gelangen,
driicken Sie [=> CURSOR]. (Siehe Abschnitt
“CURSOR-BEDIENUNG IM SONG-MODUS” fiir
Einzelheiten.)

Hinweis: Wenn sehr viele Events abgespielt werden miis-
sen (besonders Programmwechsel), kann es zu
sprunghafter Darstellung der Positionsanzeige
kommen. Dies ist hormal und betrifft nur die An-
zeige, die Wiedergabe bleibt davon
unbeeinfluBt.

ST ————— U i oI e B e

Mit der Funktion Repeat (Wiederholung) kén-
nen Teile eines Songs zwischen den Marken A
und B beliebig lange wiederholt werden (siehe
Seite 92).

il PR S G S v MAMME SR UCALE AKAED WAKMG WASALK EANTA feaMRd GOMEEA ianedds AMSMAL Lmsmas

4. Um den Song zu stoppen, driicken Sie [START/
STOP].

Hinweis: STOPP UND PAUSE — Wenn Sie den Song bis
zum Ende durchlaufen lassen, stoppt er automa-
tisch und kehrt an den Songanfang zuriick. Wéh-
rend der Wiedergabe dient die Taste [START/
STOP] als Pausentaste; die Wiedergabe kann
dadurch unterbrochen und von der gleichen
Stelle aus fortgesetzt werden. Fiir die Riickkehr
zum ersten Takt driicken Sie gleichzeitig die Ta-
sten [<<]und [<].

Wenn ein Song abgespielt wird —
Der Cursor kann nur auf das Feld TEMPO und auf die
Effektmodus-Anzeige bewegt werden.

Hinweis: Obwohl Sie hier den angezeigten Akkord und die
Pattern-Nummer dndern kbnnen, hat dieses kei-
nen EinfluB auf die Song-Wiedergabe, da der
GWS0 zu den urspriinglich programmierten Ak-
korden und Patterns zuriickschaltet, bevor der
Song startet. (Fiir weitere Informationen zur Ein-
gabe von Events siehe Abschnitt “Schrittweise
Aufpahme”, Seite 88).

| Tempo 4dndern

Sie konnen das Tempo wihrend oder vor der Wieder-
gabe dndern.

Bewegen Sie dazu den Cursor auf das Feld TEMPO
und stellen das gewiinschte Tempo mit den [-}/[+] ein.

Hinweis: Das neue Tempo wird automatisch fiir den Song
gespeichert und die vorherige Einstellung ge-
léscht. Es gilt also immer die letzte Anderung.

Harmonie, Ba und Rhythmus
stummschalten

Mit dieser Funktion konnen Sie — wihrend oder vor
der Wiedergabe — den Sound einzelner Begleitspuren
(Akkorde, BaB und Schlagzeug) ein- und ausschalten.

Bedienung des Cursors im Song-
Betrieb

Der Cursor-Pfeil kann mit der Taste [=—> CURSOR]
auf der Anzeige wie folgt bewegt werden:

Im gestoppten Zustand —

Der Cursor kann auf die Felder TEMPO, SONG und
PTN sowie die Effektmodus-Anzeige (“MFANLUHL”
oder den Namen des aktuellen Effektprogrammes)
bewegt werden. (Wenn die Effektmodus-Anzeige
selektiert wird, verschwindet der Cursor.)

Hinweis: Wenn Sie Begleitspuren im gestoppten Zustand
stummschalten und daraufhin einen Song mit
aufgenommenen Mute-Events starten, werden
Ihre Einstellungen durch diese Events wieder
geédndert.

Bedienung —
Halten Sie [SHIFT] nieder und driicken die entspre-
chende Taste [ACCOMP), [BASS] oder [DRUMS].
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EEEEET

+ # CURSOR

<+ (JO0
= ty

Bedienung der Transport-
funktionen

Die Bedienungselemente fiir den Transport werden fiir
die Positionierung des Songs im Takt-/Event-Fenster in
der Anzeige benotigt.

Ein Takt zurick {gedrickt halten fir schnelle Bewegung).

Eine 1/16tel-Note vor
{gedriickt halten fir schnelle Bewegung].
Ein Takt vor

Eine 1/16tel- (gedrickt halten

Note zuriick fir schnelle

{gedrickt halten | Bewegung). Zu Takt B

fir schnelle Takt B markieren springen
Bewegung. Takt A markieren.| (erster Schlag).
- < > » A4sa B

TJCT

SONGINAME MEAS DEL nEASlOOPY ERASE

ILJCJ0
P

I T
Zum Song-Ende Zu Takt A springen
{zum letzten Event  [erster Schlag).

Zum Song-
Anfang (zum

ersten Schla des Songs).
irn ersten TaEr).

Hinweis: BENUTZUNG DER TRANSPORTFUNKTIONEN
WAHREND DER WIEDERGABE — Mit Ausnah-
me der Funktionen Marken setzen und abrufen
kdnnen alle Tasten auch wihrend der Song-
Wiedergabe betdtigt werden. Wenn Sie die Ta-
sten [<<] oder [<] fiir das Zuriickspulen wih-
rend der Wiedergabe benutzen, halten Sie diese
gedriickt, bis die gewiinschte Position erreicht
ist.

Hinweis: BENUTZUNG DER TRANSPORTFUNKTIONEN
ZUR BETRACHTUNG AUFGEZEICHNETER
EVENTS — Wenn Sie eine der vier Tasten [<<],
[<], I>] oder [>] betétigen, wird die aktuelle
Pattern-Nummer, der Mute-Status (Stumm-
schaltung), der Pattern-Name sowie der Akkord
kurzzeitig auf der Anzeige dargestelit. (Wenn
sich der Cursor bei der Effekt-Modus-Anzeige
befindet (der Pfeil in der Anzeige verschwindet},
erscheint der Eintrag “MANUAL" oder der Name
eines Effektprogrammes anstatt des Pattern-Na-
mens und des Akkordes.) Um zuriick in die An-
zeige der Begleitfunktionen zu gelangen, driik-
ken Sie [=> CURSOR].

In dem unten abgebildeten Beispiel wurde auf
der aktuellen Position kein Event aufgezeichnet:

TEMPO_ISONG PTN| TIME |MEAS BEAT
53 B It
——+ ] e

Wenn Sie [>-] driicken, um die néchste 16tel-
Note anzufahren, zeigt die Anzeige, auch wenn
sich dort kein Event befindet, die aktuelle
Pattern-Nummer, den Mute-Status, den Pattern-
Namen sowie den aktuelien Akkord an:

PO_|SONG PTN| TIME {MEAS BEA!
s N W1 U i o
L S — | orums lREC H
CMP| L 1ost ' CHO eV G

Hinweis: BETRACHTUNG MEHRERER AUFGEZEICHNETER
EVENTS — Bei gestopptem Song und, wenn
sich der Cursor in der Anzeige der
Begleitfunktionen befindet: Wenn die Positions-
anzeige auf eine Position bewsgt wird, auf der
sich mehrere Events befinden, erscheint jedes
Event kurzzeitig nacheinander in der Anzeige
(siehe Abschnitt “Aufgenommene Events be-
trachten”, Seite 90, fiir weitere Einzelheiten).
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RUN)
Pedalschalter-Funktionen im Song- Mit dieser Funktion konnen Sie den selektierten Song
Betrieb durch Spielen einer Note auf dem angeschlossenen
Instrument starten.

Bedienung —

Kontrolle der Begleitsektion — Anwahl 1.  Stellen Sie sicher, daB im ASSIGNABLE-Block

und Wiedergabe eines Songs BACKING CONTROL selektiert wurde.
Bedienung — . 2. Halten Sie den ASSIGNABLE-Pedalschalter
1.  Schalten Sie mit dem Type-Schalter im ASSI- nieder und driicken Pedalschalter 5 (Start/Stop).
GNABLE-Block BACKING CONTROL ein (die
LED neben dem Funktionsnamen leuchtet). 3. Der Instrumentenausgang wird voriibergehend

stummgeschaltet, und der GW50 wartet zum
Starten des Songs auf ein Eingangssignal.

Hinweis: CHORD RECALL kann hier nicht selektiert wer-
den. Im Song-Modus ist (wihrend der Wieder- BACKING-CONTROLLED
gabe) nur Backing Control verfiigbar. Wenn Sie blinkt - e By
[SONG/PATTERN] driicken, um ein Pattern anzu- 1 Selffﬂc'(" h ]
wihlen oder in den Song-Modus zu schalten, TN | auemema
wird automatisch BACKING CONTROL selektiert. | REVERBDELAY | "
5 . L ASSIGNABLE
& . )
&= ?&’%?6
2. Die Pedalschalter funktionieren nun, wie folgende _ <
Abbildung zeigt. Driicken Sie den entsprechenden w /B
Pedalschalter fiir die gewiinschte Funktion. e — J
2} ... dricken.
cowvemon | owmson  §_ sammwn I ooms 1 .
7 k4 & 4 J & & %l :
¢ 7 } 5% ] , 4, Spielen Sie eine Note auf dem angeschlossenen
Instrument. Wenn der Eingangspegel des GWS0
—d_—Verminden < — Ein Takt > —'Séqm;t/ richtig eingestellt wurde und die Note nicht zu
Norond ym 1| 210k Wisderaabe = leise gespielt wurde, startet der Song.
{nur im B> — Ein Takt vor
estoppten . . . .
gushnd). + — Erhoht die Song-Nummer um Diese erste Note ist nicht horbar; wenn der Song
1 {nur im gestoppten Zustand). jedoch lauft, wird der Instrument-Sound sofort
Gedriickthalten und Druck auf Pedalschalter 5 aktiviert die ausgegeben.
Funktion Triggered Run (siehe weiter unten).
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AUFNEHMEN UND EDITIEREN VON SONGS I

Praktisch alle Funktionen des Pattern-Modus (z. B. die
Anwahl von Patterns, Akkordwechsel, Ein- und Aus-
schalten der Begleitspuren etc.) konnen fiir eine vollig
automatisierte Begleitung in einem Song programmiert
werden. Sie konnen Umschaltvorginge der Effekt-
programme oder die Stummschaltung einzelner Effekte
aufnehmen. Indem Sie verschiedene Techniken (siehe
Seite 87) benutzen, konnen Sie die vorhandenen Be-
gleitungen und BaBlinien benutzen, um sehr anspruchs-
volle Aufnahmen zu erschaffen.

Es stehen zwei Aufnahmearten zur Verfiigung:
Realtime (Echtzeit) und Step (schrittweise Aufnahme).
Lesen Sie dazu Seite 37 fiir eine genauere Erklarung
'dieser Methoden. Es konnen bis zu acht Songs aufge-
nommen werden, die jeder bis zu 299 Takte enthalten
konnen; mit einem Maximum von 4000 Akkorden fiir

alle Songs zusammen. (Wenn einzelne Songs sehr
gro3e Datenmengen beinhalten, kann sich dadurch die
Gesamtanzahl der Songs verringem.)

Beachten Sie, daB sobald Sie bei einem Song etwas
andern oder etwas aufnehmen, diese Anderungen
automatisch auf dessen Song-Nummer gespeichert
werden. Gehen Sie aus diesem Grunde mit Vorsicht zu
Werke, wenn Sie einen bestehenden Song bearbeiten
oder dort etwas aufnehmen. Wenn Sie Song-Daten
haben, die Sie behalten mochten, sollten Sie die Funkti-
on MIDI-Bulk-Dump (siehe Seite 102) benutzen, um
den Song zu speichern, bevor Sie ihn bearbeiten. Wenn
Sie einen der werksseitig vorprogrammierten Songs
loschen sollten, konnen Sie diesen “restaurieren” (siehe
“Restaurieren der werksseitigen Preset-Songs” auf Seite
95).

ECHTZEITAUFNAHME (REALTIME RECORDING) NS

Bei der Echtzeitaufnahme (Realtime Record) konnen
Sie Daten eingeben (“einspielen”), wihrend der Song
abliuft. Wann welche Datenarten auf welche Weise
aufgenommen werden kinnen, ersehen Sie aus dem
Sfolgenden Diagramm:

Mégliche Aufnahme-
Datenart Eingabemethode positionen
Pattern Durch die Panel- Am Anfang des
Tasten aktuellen Taktes*
Akkorde Nur durch K Beliebig -
Pedalschalter; im
Standby-Zustand
auch durch die
Akkordwabhltasten
Effektprogramm- Pedalschalter oder Beliebig
Nummern Panel-Tasten
Effekte ein/aus Nur durch die Beliebig
Pedalschalter
Mute-Zustand der Durch die Panel- | ééliégig -
Begleitspuren Tasten

*

Wenn im Song keine Patterns aufgenommen sind, kann ein

einzelnes Pattern im Standby-Zustand fiir den Anfang ausgewdahlt
werden, beim Start der Aufnahme wird es aufgenommen. Bei
der Echizeitaufnahme kann ein Pattern nur einmal eingegeben
werden; Patternwechsel kénnen nur im StepRecording eingege-

ben werden.

Hinweis: AUFNAHME UND TEMPOWECHSEL — Tempo-
wechsel kdnnen nicht aufgenommen werden.
Das Song-Tempo kann jedoch jederzeit von
Hand geédndert werden. Dabei wird immer das
zuletzt eingestelite Tempo als Song-Tempo iber-
nommen. Wenn Sie also einen Song bei Tempo
120 aufgenommen haben und dndern dann das
Tempo auf 135, wird der Song beim ndchsten
Abruf mit Tempo 135 abgespielt.

Dieser Abschnitt iiber die Echtzeit- Aufnahme besteht
aus drei Teilen: 1) Allgemeine Bedienung, 2) Beson-
dere Verfahren zur Aufnahme der verschiedenen
Eventarten und 3) Hilfreiche Tips. Uberfliegen Sie
zunichst alle drei Teile und folgen dann den Anweisun-
gen in Teil 1 und 2, wenn Sie einen Song aufnehmen.
Teil 3 hilt Tips zur Praxis und weitere interessante
Informationen fiir die Aufnahme.

1) Algemeine Bedienung

1. Vergewissern Sie sich zunichst, ob der Song-
Modus selektiert ist (die SONG-LED sollte
leuchten). Bewegen Sie dann den Pfeil in der
Anzeige mit [=> CURSOR] auf das Kistchen
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SONG und selektieren mit den [-)/[+] eine leere
Song-Nummer (Song Nummer 8 wurde fiir
diesen Zweck freigelassen).

Wenn keine leeren Songs zur Verfiigung stehen,
miissen Sie mit der Funktion Measure Delete
einen der Songs loschen (siehe Seite 94-95).
Starten Sie die Wiedergabe bei jedem Song:
Leere Songs werden nicht gestartet (die Taste
[START/STOP] hat keine Wirkung), sondern
durch die kurzzeitige Anzeige “55{JN[;
EMBTY” ausgewiesen.

UBERPRUFUNG DES SONG-INHALTS — Sie
kénnen iiberpriifen, ob ein Song leer ist oder
nicht indem Sie, wihrend sich die Positionsan-
zeige am Anfang des Sangs befindet, die Tasten
[>] und [>>] driicken, um zum letzten Event des
Songs 2u gelangen. Wenn die Positionsanzeige
sich nicht dandert, ist der Song leer. Wenn sich
noch Daten in dem Song befinden sollten, be-
nutzen Sie die Funktion “Takte lischen”, um
alle Daten im Song zu l6schen .

AR AR AR . e AeaRA  ARARR AACARE AR PONEre Brnant AR SN ARAAN rnete e ey

Stellen Sie sicher, daB8 die Positionsanzeige sich
am Song-Anfang befindet (wenn nicht, driicken
Sie gleichzeitig die Tasten [<<] und [<]).

Hinweis: Sie sollten die Aufnahme am Song-Anfang be-

ginnen, da der GW50 sowohl ein Pattern als
auch einen Akkord bendtigt, um die Wiedergabe
zu beginnen. Wenn die ersten Takte eines Songs
leer sind, sich jedoch Pattern-Daten spéter im
Song befinden, startet der GW50 fiir die leeren
Takte automatisch einen Akkord (C) und ein
Pattern METRO (Nr.246). (Da das Pattern METRO
keine Begleitung enthélt, ist der Akkord
unhdrbar.) Wenn der Song keine Pattern-, je-
doch andere Daten enthéaft, ladt der GW50 auto-
matisch ein METRO- (Metronom-) Pattern fiir
den gesamten Song.

3.

Um den GW50 in Aufnahmebereitschaft zu
versetzen, driicken Sie [SONG REC] bei gehalte-
ner [SHIFT]-Taste. Der GW50 befindet sich nun
im Standby-Zustand (die SONG-LED blinkt und
der Cursor springt automatisch auf die Felder
PTN oder TEMPO).

Hinweis: Sie kénnen die Aufnahme abbrechen, indem Sie

einmal [SONG REC] (ohne [SHIFT]) driicken.

4.

Bewegen Sie den Cursor mit [=> CURSOR] auf
das Feld PTN in der Anzeige und stellen Sie mit
den [-)/[+] die Pattern-Nummer ein, mit der Sie
den Song beginnen mochten.

Hinweis: Wenn bei der Echtzeit-Aufnahme ein Pattern

einmal gewdhit wurde, kann es in diesem
Aufnahmemodus nicht gedndert werden (der
Cursor 1dBt sich nicht auf das reld PTN ver-
schieben). Sie knnen jedoch — wenn nétig —
mit der schrittweisen Aufnahme (siehe Seite 88)
Patterns eingeben und éndern.

Wenn Sie jetzt schon einen Akkord fiir der Song-
Anfang eingeben méchten, konnen Sie dieses in
der Akkordsektion (siche Seite 74), oder mit der
CHORD-RECALL-Funktion der Pedalschalter
tun (siehe Seite 86).

Driicken Sie [START/STOP], um die Aufnahme
zu starten. Das Pattern und der Akkord, die Sie in
Schritt 4 und 5 eingegeben haben, werden auto-
matisch dem ersten 1/16tel-Schlag des Songs
zugeordnet und es erscheint ein Punkt an dieser
Position, um anzuzeigen, da8 Events aufgenom-
men wurden.

Die Transporttasten ([<¥], [<], [&>], [PP])
konnen benutzt werden, um den Song auf Pause
zu schalten (Record-Standby), und einen anderen
Takt anzufahren. Zur Fortsetzung der Aufnahme
driicken Sie einfach [START/STOP]. Zu weite-
ren Informationen lesen Sie Hinweis Nr. 7 auf
Seite 88.

Hinweis: Wenn ein Song liuft, ist die LC-Anzeige bei der

Aufnahme von Songs die gleiche wie bei der
Song-Wiedergabe (siehe Seite 79).
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Hinweis: Wenn die Positionsanzeige sich aus irgend ei-

nem Grunde auf einem anderen Schlag im er-
sten Takt befindet, wird das Pattern an den
Song-Anfang verschoben, da Patterns nicht mit-
ten im Takt gestartet werden kénnen. Der Ak-
kord wird jedoch genau an der aktuellen Positi-
on eingegeben.

TIME IEB_JBEAT ACCOMPY

SONG PIN
2] ? Yy
|1

-

o e 1

Pattern wirdk hier automatisch

Der Akkord wird in der gewdhlten Position
eingegeben.

e eingeg

eben.

S A B

Hinweis: START-EVENTS AM SONG-ANFANG EINGEBEN

— Wenn Sie beabsichtigen, andere Events
{Mute-Zustinde, Effekt-Programmwechsel etc.)
irgendwo im Song aufzunehmen, geben Sie auch
fiir diese Eventarten Start-Events ein. Wenn am
Anfang des Songs keine solchen Events vorhan-
den sind, spielt der GW50 den Song einfach mit
den aktuellen Einstellungen ab. Das kann dazu
fiihren, daB der Song (bis zum ersten solchen
Event) nicht so klingt, wie Sie es erwartet haben.

Fiir die Aufnahme von Mute-Zustédnden, Effekt-
Programmwechseln und Ein-/Ausschaltvor-
gédngen der Effekte am Song-Anfang:

Bedienung —

1.  Driicken Sie [SONG REC] bei gehaltener
[SHIFT]-Taste fiir die Aufnahme.

2. Machen Sie die gewiinschten Einstellun-
gen. (Auch, wenn Sie die aktuellen Einstel-
lungen benutzen mdchten, sollten Sie die-
se eingeben, da der GW50 diese Daten
nicht automatisch einfiigt.)

3. Driicken Sie [START/STOP], um die Auf-
nahme zu beginnen. Die Daten werden au-
tomatisch am Anfang des Songs aufge-
nommen.

7. Geben Sie wie folgt weitere Daten ein, wihrend
der Song lauft. In der Anzeige erscheinen bei
jeder Eingabe Punkte an den Positionen, wo
Events eingegeben wurden.

8. Stoppen Sie die Aufnahme mit der Taste
[START/STOP].

Hinweis: Dadurch wird der Realtime-Record-Modus ver-
lassen und in den Song-Modus zuriick-
geschaltet.

2) Die folgenden Abschnitte beschreiben die

Aufnahme der cinzelnen Eventarten

Bedienungsschritte fiir die Aufnahme der
verschiedenen Event-Typen.

M Fiir die Aufnahme von Akkordwechseln in
Echtzeit:
1. Schalten Sie vor der Aufnahme in den Pattern-
Modus und ordnen Sie einige Akkorde den
Pedalschaltern zu (siehe Seite 78).

2. Schalten Sie wieder in die Echtzeit-Aufnahme
und vergewissern sich, daB die Funktion CHORD
RECALL im ASSIGNABLE-Block selektiert ist.
Starten Sie nun die Aufnahme (siehe Schritte 3
und 6 weiter oben in diesem Abschnitt).

3. Driicken Sie nun wihrend der Aufnahme die
gewiinschten Pedalschalter an den Stellen im
Song, an denen die Akkorde wechseln sollen.

VA MM WAARAR AAMAAI AARAAS MARRAA ARRARS RAAAA ARAAN ARAARS ARMA WANA AMMAN TAAMA WAAAA AMAAN AAAAAA AAMRA  ARAAN

\\m/: Da den Pedalschaltern nur vier Akkorde zu-

Si geordnet werden kénnen, Sie eventuell aber

L mehr Akkordtypen aufnehmen méchten, wie-
derholen Sie einfach die obigen Schritte, ord-
nen den Pedalschaltern vier neue Akkorde zu
und setzen die Aufnahme fort.

WARAR RAMAAS ARAARA ARAAAS RARAMR UARAAA ARAAAS GRARAA ARAAR/ AAAAAS LAAAAA MARAA ARAAAS WAAMAR WAMAA ARAAAS RRAMAR UMAAAA MM/
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A o A NN y

Pedalschalter-Funktionen bei der
Echtzeitaufnahme

Akkorde abrufen

Bei der Echtzeitaufnahme kann BACKING CONTROL
nicht selektiert werden. Bei dieser Aufnahmeart steht
nur CHORD RECALL zur Verfiigung. Wenn Sie
[SONG REC] bei gehaltener [SHIFT]-Taste driicken,
um in die Echtzeitaufnahme zu schalten, wird automa-
tisch CHORD RECALL selektiert.

Mit den Pedalschaltern kénnen die im Pattern-Modus
zugewiesenen Akkorde eingefiigt werden.
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B Fiir die Aufnahme von Mute-Daten (Ein- und
Ausschalten der Akkord-, BaB3- und Rhythmus-
Begleitung):

Driicken Sie wihrend der Aufnahme einfach eine der

Tasten [ACCOMP], [BASS] oder [DRUMS] bei

gehaltener [SHIFT]-Taste.

B Fiir die Aufnahme von Effekt-Programm-
wechseln in Echtzeit:
1. Schalten Sie vor der Aufnahme in den Memory-
Modus (driicken Sie [MEMORY]).

2. Vergewissern Sie sich, ob im ASSIGNABLE-
Block MEMORY selektiert ist (die LED leuchtet
stetig).

3. Wibhlen Sie die Bank-Nummer, in der sich die
gewiinschten Effektprogramme befinden.

Hinweis: Dieser Schritt ist nicht unbedingt nétig, da Sie
die Bank-Nummer auch iiber die Pedalschalter
wiéhlen kénnen (Schritt 5).

4. Stellen Sie sicher, daB die Echtzeitaufnahme
selektiert ist und da MEMORY im ASSIGNAB-
LE-Block angewihlt ist (die LED leuchtet), und
beginnen dann die Aufnahme (siehe Schritte 3
und 6 weiter oben in diesem Abschnitt).

5. Driicken Sie wihrend der Aufnahme die entspre-
chenden Pedalschalter an den Stellen im Song, an
denen die Effektprogramme umgeschaltet werden
sollen.

Hinweis: TIMING DER EVENTS FUR EFFEKT-PROGRAMM-
WECHSEL — Da die Events fiir Effekt-
Programmwechsel etwas mehr Zeit in Anspruch
nehmen als andere Events, solften Sie diese et-
was vor der gewiinschten Umschaltposition auf-
nehmen. Als ungefihre Zeit empfiehit es sich,
die Umschaltung eine halbe Sekunde vor der ge-
wiinschten Position vorzunehmen (dies ent-
spricht z. B. vier 1/16tel-Noten bei Tempo 120).

B Fiir die Aufnahme des Schaltvorganges fiir
Effekt-Bypass in Echtzeit:
1. Nehmen Sie zunichst ein entsprechendes Effekt-
programm auf, bei dem Sie einzelne Effekte (oder
Gruppen) ein- und ausschalten mochten.

2. Stellen Sie sicher, da} erstens die Echtzeit-
Aufnahme aktiviert ist, zweitens der Memory-
Modus selektiert ist und drittens MEMORY ON/
OFF im ASSIGNABLE-Block gewihlt ist (die
LED blinkt). Starten Sie dann die Aufnahme
(siehe Schritte 3 und 6 weiter oben in diesem
Abschnitt).

3. Driicken Sie nun wihrend der Aufnahme die
entsprechenden Pedalschalter an den Stellen im
Song, an denen die Effekte ein- oder ausgeschal-
tet werden sollen.
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3) Tips fiir die Echtzeitaufnahme

DAS SONG-ENDE RICHTIG BESTIMMEN — Be-

achten Sie, daB8 das Song-Ende nicht durch

HINT Driicken von [START/STOP], sondern durch das
letzte Event im Song bestimmt wird,

Im folgenden Beispiel ist das letzte aufgenom-
mene Event ein Akkordwechsel, [START/STOP]
wurde einige Takte spater gedriickt, um die
Aufnahme zu beenden.

Wéhrend der Aufnahme:
Pattern-Sound (2-taktiges Pattern)
N

S > >
1
|

I | ] 1l
I l® | ]

y‘ Measures T T

[START/STOP] :
wurde hier gedrickt &
(beabsichtigtes Ende §
des Songs)

Letztes Event
(Akkordwechsel)

Wahrend der Wiedergabe: Kein Sound

{es wurde nichts aufgenommen)

Measures ? ?

Wiedergabe
stoppt hier

Beabsichtigtes
Ende des Songs

Um den Song an dem Punkt zu beenden, wo Sie
es beabsichtigen, sollten Sie ein Event einge-
ben. Typische Events dafiir sind:

(D Akkord (z. B. der gleiche Akkord, der gerade
erklingt),

@ Stummschaltung der Begleitung (alle Spuren
zugleich; am besten mit schrittweiser Auf-
nahme),

® SchluB-Pattern (nur mit schrittweiser Auf-
nahme).

| 1

I [® e
Am Anhang
eines zwei Takte
langen Patterns

Am Anfang ~
les gewinschten
letzten Takts

Am gewiinsch- &
ten Ende des £

oo ~

r Events

EMPFOHLENE AUFNAHMEREIHENFOLGE — Ob-
wohl es fiir die Aufnahme von Songs keine be-
e stimmten Regeln gibt, ist es meistens am be-
sten, mit der Aufnahme von Akkordwechseln
auf vorldufig einem Pattern zu beginnen, und
dann weitere Events hinzuzufiigen.

RICHTIGES TIMING DER ECHTZEIT-AUFNAHME
— Bei der Echtzeit-Aufnahme ist das Timing
HINT wichtig. Sie konnen es sich einfacher machen,
indem Sie den Song bei niedrigem Song-Tempo
aufnehmen. Dadurch kénnen Sie die Events ge-
nauer einspielen. Wenn Sie einen Fehler ma-
chen sollten, kénnen Sie jedoch immer auf die
schrittweise Aufnahme oder die Song-Bearbei-
tung zuriickgreifen, um das ungewiinschte
Event zu beseitigen oder zu korrigieren (siehe
Seite 88).

ABSCHNITTWEISE AUFNEHMEN — Bedenken
Sie, daB3 Sie die Aufnahme auch mitten im Song
Wes beginnen kénnen. Dies ist besonders bei
komplexen Songs mit vielen Akkordwechseln
und Umschaltungen der Mute-Zustinde hilf-
reich, bei denen Sie nicht alles zugleich auf-
nehmen kénnen.

Betrachten Sie den Song abschnittweise, und
stoppen oder pausieren die Aufnahme nach je-
dem Abschnitt. Wenn Sie den nichsten Ab-
schnitt aufnehmen méchten, benutzen Sie die
Transportfunktionen, um sich zum gewiinschten
Takt (oder etwas davor) zu bewegen. Starten
Sie dann die Aufnahme wie gewohnt. Natiirlich
kénnen Sie die Aufnahme auch von Anfang an
laufen lassen, und dann ab einem beliebigen
Zeitpunkt etwas einspielen.

e wens eveve e vwwns veww wenen neaaec wenwn W fevvee aeeen WWWws fene ewwe Yewnn mnee oneve wnnnn

AAAARS NMAAA AMARRS \AAAAA IARAAM RAARAS WAAAA ARAAAS WARAAA WARAAA AARARS BAAAAS ARARA AARARS ARARAS AAAAA AARAAI ARAAAD SAAAAR

EVENTS GLEICHZEITIG AUFNEHMEN — Die
oben (bei Hint 2) beschriebene Technik kénnen
SN Sie auch fiir gleichzeitig oder in schneller Fol-
ge aufzunehmende Events einsetzen. So kdnn-
ten Sie z. B. Akkordwechsel und Effekt-
Programmwechsel in zwei Durchgédngen nach-
einander aufnehmen.

Frrree A Srrnn o nee SRR A AN AR e et WA ARPR O? R, Ot rrore AR

Mit der Funktion Repeat (Wiederholung) kén-
nen Teile eines Songs zwischen den Marken A
WS und B wiederholt werden (siehe Seite 93). Dies
kann auch bei einer Aufnahme erfolgen.
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BENUTZUNG DER TRANSPORTTASTEN WAH-

REND DER AUFNAHME — Die Transport-Tasten

<] [<Q] [ =] und [ >>>] kénnen wihrend der

Aufnahme benutzt werden, um andere Song-Po-

sitionen anzufahren. Dabei schaltet der GW50

von der laufenden Aufnahme in Aufnahme-
bereitschaft (Pause). Auch dann kéinnen Events

(z. B. eine Effekt-Umschaltung) eingegeben

werden,; sobald Sie die Aufnahme fortsetzen,

werden diese Events aufgenommen.

Bedienung :

1. Driicken Sie wéhrend der Aufnahme eine der
Transporttasten [<<], [<], [ >] oder [ >>] .
Darauthin schaltet die Aufnahme auf Pause.

2. Fahren Sie mit den gleichen Tasten eine an-
dere Songposition an (in diesem Zustand
kdnnen auch die Tasten [<] und [+ ] — zum
Song-Anfang/Song-Ende — benutzt werden).
Die Akkorde, Patterns und Mute-Zustinde
der aktuellen Position werden in der Anzei-
ge dargestellt, wenn die Anzeige der
Begleitfunktionen gewdhlt ist {der Cursor er-
scheint auf dem Pattern- oder dem Tempo-
Feld).

3. Wenn nitig, kinnen Sie jetzt auch beliebige
Events eingeben. Wenn Sie danach [START/
STOP] driicken, werden diese Events aufge-
nommen. Wahrend dann die Echtzeit-Auf-
nahme weiterliuft, konnen Sie beliehig
Events zu den vorhandenen dazuspielen
{“Overdub”).

AR o N AITY R YT Ao S AN A WV e mnand WA e e nerenn e e

R eewr veenn wener ween e GTEVE VETETY YIRS e wewwn oMY OOV YTYYT) rern e wwnn wween nonne

MUTE, BASSNOTE UND RETRIGGER — Die ver-
schiedenen automatischen Begleit- und
Aufnahmefunktionen des GW50 ermdglichen
die Erstellung exakt gespielter komplexer Kom-
positionen. Hier sind drei wichtige Werkzeuge
aufgefiihrt, die dafiir eingesetzt werden kdnnen.

* Mute (Seite 86) — Die Mute-Funktion kann
dazu benutzt werden, aufwendige Arrange-
ments und Strukturen zu realisieren, indem Sie
verschiedene Instrumentengruppen ein- und
ausschalten und dadurch Variationen des
Songs erzeugen kénnen.

* BaBnote andern (Seite 75) — Hierdurch kin-
nen Sie eigene BaBllinien erzeugen, da Sie die
BaBlnote auf jedem 1/16tel Schiag d@ndern kin-
nen.

* Retrigger — Mit der Retrigger-Funktion
kdnnen Sie in einem Song rhythmische Akzente
setzen, bei denen einige der Begleitsounds
gleichzeitig gespielt werden. Zu diesem gibt es
spezielle Retrigger-Patterns (Nr. 241 bis 244), in
denen Sie die ., Orchesterschldge” bzw. die Ak-
zente durch Eingabe eines Akkordes an der ge-
wiinschten 16tel-Position setzen kénnen. Die
Retrigger-Funktion kann jedoch auch bei allen
anderen Patterns benutzt werden, indem Sie ein
Akkord-Event eingeben, wihrend Pattern-Daten
abgespielt werden (in Pausen ist dies nicht
maglich).

Um einen Eindruck des effektiven Einsatzes die-
ser Funktion zu gewinnen, bezichen Sie sich
bitte auf den englischsprachigen Abschnitt
“USE OF ADVANCED RECORDING TECHNIQUES
— FACTORY SET SONG 1" auf Seite 153.

AAAAN AR WAAAA  AMMART RARRA WAAAS MMAAAY VWA AMANY TIRANA AAMAA AN ARARAE YWARAA AAARA RARANS TRAAAA ARARA.  AAAAA!

STUMMSCHALTEN WEITERKLINGENDER
SOUNDS — Da Mute-Events nur die Noten bei
oder nach dem Event beeinflussen, kann es
sein, daBi einige Begleitsounds auch nach der
Stummschaltung weiterklingen. Wenn zum Bei-
spiel eine ganze BafBinote, die am Anfang eines
Taktes heginnt, im Verlauf des Taktes stumm-
geschaltet werden soll, klingt diese Note noch
bis zum Ende des Taktes weiter. Durch gleich-
zeitige Eingabe eines Mute- und eines
Retrigger-Events an der gewiinschten Position
kann diese Note trotzdem in der Mitte des Tak-
tes stummgeschaltet werden. Dies gelingt, da
die Bafinote durch das Retrigger-Event ersetzt
wird, dieses jedoch nicht hérbar ist, da sich an
der gleichen Position das Mute-Event befindet.
(Siehe auch Seite 154.)

SCHRITTWEISE AUFNAHME (STEP-RECORD-MODUS) Il

Mit Step-Recording kibnnen Sie einzelne Events
priizise und nacheinander in 16tel-Noten-Schritten
eingeben, ohne sich um die Timing-Probleme kiim-
mern zu miissen, die Sie bei der Echtzeitaufnahme
beachten miissen.

Die folgende Tabelle zeigt die Event-Typen, die bei
der schrittweisen Aufnahme wie und wann aufgenom-
men werden kinnen.
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BEGLEITSEKTION SONG-MODUS

Datenart Eingabemethode | Mégliche Aufnahme-

positionen

Patterns {einschlieBlich| Nur durch die
Fillin und Schluf)

Am Beginn beliebiger
Panel-Tasten Takte

Begleitspuren

Akkorde Nur durch die Beliebig
Panel-Tasten
Mute-Zustand der Durch die Panel- Beliebig

Tasten

Hinweis: AUFNAHME UND TEMPOWECHSEL — Tempo-

wechsel kdnnen nicht aufgenommen werden.
Das Song-Tempo kann jedoch jederzeit von
Hand gedndert werden. Dabei wird immer das
zuletzt eingestellte Tempo als Song-Tempo iber-
nommen. Wenn Sie also einen Song bei Tempo
120 aufgenommen haben und dndern dann das
Tempo auf 135, wird der Song beim nédchsten
Abruf mit Tempo 135 abgespielt,

Bedienung —

Vergewissern Sie sich zunichst, ob der Song-
Modus selektiert ist (die SONG-LED sollte
leuchten). Bewegen Sie dann den Pfeil in der
Anzeige mit [=> CURSOR] auf das Kistchen
SONG und selektieren eine leere Song-Nummer,
(Sie konnen auch einen bestehenden Song wih-
len, um zusitzliche Daten hinzuzufiigen.)

(Weitere Informationen zur Aufzeichnung von
Daten am Anfang eines Songs siche Schritt Nr. 2
auf Seite 84 unter “ECHTZEITAUFNAHME”.)

Hinweis: EINSTELLEN DES BEGLEITSPUR-MUTE-ZU-

STANDES — Um den Mute-Zustand einer der
Begleitspuren einzustellen, driicken Sie die ent-
sprechende Taste [ACCOMP], [BASS] oder
[DRUMS] bei gehaltener [SHIFT]-Taste. Ein klei-
nes Lautsprechersymbol neben jeder Spur zeigt
an, dal die zugehdrige Spur eingeschaltet ist.

Um die in Schritt 2 und 3 eingestellten Daten
aufzunehmen, driicken Sie einfach [ENTER], es
erscheint ein Punkt an der Position, um die
aufgenommenen Events anzuzeigen. Dabei
werden alle eingegebenen Events gleichzeitig der
eingestellten Song-Position zugeordnet.

Hinweis: Pattern-Nummer kénnen nur auf dem ersten 1/

16tel eines Taktes aufgenommen werden. Ein
Pattern kann nicht mitten im Takt beginnen.
Wenn Sie dies versuchen, erscheint die Nach-
richt “ONLY MEAS TOP” in der Anzeige.

Hinweis: Bei der schrittweisen Aufnahme muB die Taste

[SONG REC] nicht betdtigt werden. Solange sich
der GW50 im Song-Modus befindet und der
Song gestoppt ist, kann die schrittweise Aufnah-
me jederzeit erfolgen.

Hinweis: Wcin Sie einen Song Idschen wollen, um ihn zu

ginem leeren Song zu machen, gehen Sie vor
wie in Schritt Nr. 1 in "ECHTZEITAUFNAHME”
auf Seite 83 beschrieben; siehe auch Seite 95
betr. Einzelheiten zum Ldschen eines Songs.

2,

3‘

Stellen Sie sicher, da Sie sich am Song-Anfang
befinden, bewegen den Cursor mit [=>
CURSOR] auf das Feld PTN und stellen die
Pattern-Nummer ¢in, mit der Sie den Song
beginnen mochten.

Stellen Sie auch andere Daten ein, mit denen der
Song beginnen soll: Den ersten Akkord (siehe
Seite 84) und die Mute-Zustinde der
Begleitspuren (siehe folgenden Hinweis)

Nach Schritt 4 bewegt sich die Positionsanzeige
in der Takt/Event-Anzeige automatisch um eine
Viertelnote auf den nichsten Schlag im Takt vor.
Sie konnen dort die néchsten Events aufnehmen,
oder aber die Positionstasten [<kl], [<], [>] oder
[>>] benutzen, um sich zu einer beliebigen
anderen 1/16tel-Position im Song zu bewegen.

e vrven mreees rrvn vyvves mvwww vevves (revew Yewwr TeVEWL PYevEv Wweve YRR fewer vvevw wevew mwvvws ewws vveen

EFFEKT-PROGRAMMWECHSEL IN DIE AUFNAH-
ME EINGEBEN — Obwohl Effekt-Programm-

(N wechsel und Effekt-Bypass-Events nicht mit

Step-Recording aufgenommen werden kénnen,
kdnnen Sie den GW50 bei der Echtzeitaufnahme
in den Pausenzustand versetzen und diese
Events in Ruhe eingeben (siehe Tip #7 auf Seite
88).

Hinweis: MEHRERE EVENTS — Beachten Sie, da8 meh-

rere Events unterschiedlicher Art die gleiche
Songposition besitzen kénnen. Zwei gleiche
Eventarten (z. B. zwei Akkorde} kdnnen hingegen
nicht auf der gleichen Songposition eingegeben
werden. Das zuletzt gingegebene Event ist dabei
malgeblich und lscht das alte Event.
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ECHTZEIT- UND STEP-AUFNAHME GEMEIN-

SAM EINSETZEN — Echtzeit- und Step-Aufnah-

[ me kinnen sehr effektiv gemeinsam eingesetzt

werden. Die méglichen Kombinationen sind

zahlreich, es soll hier daher nur ein Beispiel
folgen:

Bedienung —

1. Geben Sie ein einzelnes Pattern am Song-
Anfang ein und nehmen die grundlegenden
Akkordwechsel in Echtzeit auf.

2. Nehmen Sie nun mit Step-Recording
Patternwechsel auf; sowohl zu Fill-in-
Patterns und Variationen als auch zv ande-
ren Grund-Patterns.

3. Schalten Sie zwischen den beiden Metho-
den beliebig um, wobei Sie die Echtzeit-Auf-

Events betrachten —j

Sie konnen leicht sehen, ob und an welcher Position in
einem Takt ein Event aufgenommen wurde. Ein Event
erscheint als ein Punkt in dem Takt/Event-Feld auf der
Anzeige (bei gestoppter Song-Wiedergabe und, wenn
sich der Cursor in der Anzeige der Begleitfunktionen
befindet). Wenn Sie mit den Transporttasten die
Positionsanzeige auf diese Punkte bewegen, konnen Sie
auch sehen, welches Event (oder welche Events) an
dieser Position aufgenommen wurden. Die verschiede-
nen Events werden im GW50 wie folgt angezeigt:

BEARBEITUNG VON SONGS I

nahme hauptsédchlich fiir Akkordwechsel
und Mute-Schaltung der Begleitspuren be-
nutzen, und Step-Recording fiir die Eingabe
von Patternwechseln und der Eingabe von
Events an besonderen Song-Positionen.

4. Nutzen Sie auch die Vorteile der verschie-
denen Bearbeitungsfunktionen fiir Songs
{siehe Abschnitte "BEARBEITUNG VON
SONGS” und “SONG-JOB-MODUS weiter
unten), um Fehler zu korrigieren, Teile des
Songs zu Iéschen ader zu kopieren usw.

Siehe auch Tip nr. 1, 3, 8 und 9 auf Seite 87 und
88. Diese Ratschlige sind auch bei der Step-
Aufnahme niitzlich.

Patterns — Pattern-Nummern werden in dem Feld PTN angezeigt
und der Pattern-Name erscheint oben rechts in der Anzeige.

Effekt-Programmnummern und Effekt-ein/
aus-Zustande — diese werden abwechselnd
bzw. anstatt der Pattern- und Akkordnamen
rechts in der Anzeige dargestellt (siehe
Hinweis zum Betrachten mehrfacher Events

auf Seite 91).
i
TEMPO_|SoNG PTN| TIME [MEAS BEAT] accomp ¢ ‘
g :I’ :fl“l: e $RP 1 A
) @™ @
[r cMP_ DST Ea_Jond | RV | l
- L] » » A—SET—B
] ]
OOty ad

SONGNAME MEAS DEL MEAS COPY A—uumwe —B < SHiFT >
Akkorde — Akkorde werden unten !

rechts in der Anzeige dargestellt.

Stummschaltung der Beglaitspuren — das Lautsprechersymbol rachts
von ACCOMP, BASS und DRUMS zeigt an, daf} die entsprechende
Spur an dieser Position eingeschaltet wird. Wenn das Symbol nicht
erscheint, wird diese Spur stummgeschaltet.
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BEGLEITSEKTION SONG-MODUS

Hinweis:

BEGLEIT- UND EFFEKT-MODUS-ANZEIGEN —
Die aufgenommenen Akkorde, Patterns und
Mute-Zustinde der aktuellen Position werden im
Begleit-Modus angezeigt (der Cursor erscheint
in den Feldern TEMPO, SONG und PTN der LC-
Anzeige). Wenn die Effektmodusanzeige gewéhlt
ist (der Cursor verschwindet), wird statt Akkord
und Patternnamen "“MANUAL” angezeigt.

Hinweis:

BETRACHTEN MEHRFACHER EVENTS — Wenn
mehrere Events an der gleichen Song-Position
aufgenommen wurden, werden diese kurzzeitig
nacheinander angezeigt. Wenn sich zum Bei-
spiel vier Events (Pattern, Akkord, Effekt-
Programmwechsel und Effekt-Bypass) an der
gleichen Position befinden, erscheinen die fol-
genden drei Eintrdge auf der Anzeige:

Pattern- und Akkord-Events

Ponern Name

[TEM;’O SONG PTN| TIME lEASBEAT

E’D#

— Lw ;

F?P; H

0

FHE B [ st/

Akkord

Hinweis:

UBER EVENTS FUR EFFEKT-PROGRAMM-
WECHSEL — Die Nummer des Effektprogram-
mes und die Bypass-ein/aus-Schaltung werden
in der Anzeige fiir die Positionen dargestellt, auf
denen sie aufgenommen wurden. Dem-
gegeniiber zeigen die LED-Anzeige fiir BANK/
MEMORY und die Effektblock-LEDs den aktuel-
len Zustand des Effektblockes des GW50 an.

Es wurde zum Beispiel Programm-Nummer 12
am Anfang des Songs, auf dem dreizehnten 1/
16tel des vierten Taktes ein Wechsel zu Pro-
gramm Nr. 44 aufgenommen (siehe Abbildung).
Wenn Sie sich mit den Transporttasten zur drei-
zehnten 16tel-Note des vierten Taktes bewegen,
zeigt die LC-Anzeige “44”, die BANK/MEMORY-
LED jedoch “12".

©

r
INPLT
PEAK
|
L

| 4' N ran l‘wl: i
I i

BANK MFMORY

MEMORY
NUMBER 44

1

Effekt-Programmwechsel

I"D;

TEMPQ_{SONG

PTN| TIME |MEAS BEAT
— lw |

MEMORY

P L ) NUMIER X

:
Effekt-Programmnummer

Effekt-Bypass-Events

Kompressor  Distortion

Equalizer  Chorus Reverb/Delay

e ~ 1

ID'

TEMPO soue PTN| TIME NEAS&AT T

— lw |

EI}EEE'

\.

IT E"PJ [JCJ.....

"~ zeigt an, daf} der dem Buchstaben iber J
der Marke en'sprechende Effekt ausgeschaltet (Bypcss) |st (

“01” zeigt an, doft der dem Buchstaben iiber der Marke enfsprechende
Effekt eingeschaltet ist.

Effe

Zelgf(r dus aktuelle

Zeigt den Programm-
wechsel an der aktuelle
Song-Position (Nr. 44}

tprogramm (Nr. 12}

Die beiden Anzeigen sind unterschiedlich, da
der Song gestoppt wurde und der Programm-
wechselbefeh! fiir Programm Nr. 44 noch nicht
abgespielt wurde.

Wenn Sie jetzt die Positionsanzeige ein 1/16tel
weiterbewegen, wechselt entsprechend auch
die BANKJ/MEMORY-LED auf “44".

Beachten Sie auch, daB die aktuelle Nummer
des Effektprogrammes gedndert werden kann,
ohne die Positionsanzeige zu bewegen.

Es gibt also immer einen Unterschied zwischen
dem aktuell dargesteliten Effekt-Event und dem
aktuellen Effekt-Zustand des GW50 (das gleiche
gilt ebensao fiir Bypass-Events}.

Anders ausgedriickt; die BANK/MEMORY- und
die Effektblock-LEDs zeigen immer den aktuellen
Zustand der Effektsektion, die LC-Anzeige stellt
die Events dar, die in den Begleitspuren aufge-
nommen wurden.,
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BEGLEITSEKTION SONG-MODUS

Hinweis: Wenn Sie sich an einer Position befinden, wo
sich kein Event befindet, und betétigen eine der
Transporttasten [<<], [<], [>] oder [ >>], wer-
den die aktuelle Pattern-Nummer, der aktuelle
Pattern-Name, Mute-Zustand und Akkord
kurzzeitig in der Anzeige dargestellt. (Beachten
Sie auch den Abschnitt “TRANSPORT-
FUNKTIONEN", Seite 81).

Stellen Sie sicher, daB fiir die folgenden Bedienungs-
schritte der Song-Modus selektiert ist.

Events bearbeiten

Die Bearbeitung eines aufgenommenen Events erfolgt
auf die gleiche Weise wie die schrittweise Aufnahme.
Bewegen Sie die Positionsanzeige auf das Event,
welches Sie dndern mochten, stellen den neuen Wert
ein und driicken [ENTER]. Die Eingabe erfolgt auf die
gleiche Weise wie bei der schrittweisen Aufnahme
(siehe Seite 89).

EVENTS LOSCHEN

Um ein einzelnes aufgenommenes Event (oder alle
Events einer bestimmten Position) zu 16schen, bewegen
Sie die Positionsanzeige auf die Event-Position und
driicken [ERASE] bei gehaltener [SHIFT]-Taste.

Set-A- und Set-B-Funktionen _‘J

Durch das Setzen der Marken A und B kénnen Sie eine
beliebige Anzahl aufeinanderfolgender Takte angeben,
die Sie wiederholen lassen, kopieren oder loschen
mdochten. Sie konnen diese Markierungen auch dazu
benutzen, bestimmte Positionen im Song direkt anzu-
springen.

Markieren von Takt A oder B (SET-A/
SET-B)

Bedienung —

1. Benutzen Sie die Positionstasten [<], [<], [>]
und [>>], um den mit “A” zu markierenden Takt
anzufahren.

2. Driicken Sie [SET-A].

3. Benutzen Sie die Positionstasten, um den mit “B”
zu markierenden Takt anzufahren.

4, Driicken Sie [SET-B].

Sie konnen die Einstellungen der Marken A und
B durch Gedriickthalten der [SHIFT]-Taste
iiberpriifen. In Schritt 2 und 4 oben erscheinen die
Einstellungen ebenfalls fiir kurze Zeit.

.

T‘EMPO SONG PTN| TIME |MEAS BEAT| AccomP Y

1200 8 =144 G-
“E ows ¢ H J
£

EEIRImTT VY

Hinweis: UBER DIE MARKEN A UND B — Es kénnen im-
mer nur ganze Takte markiert werden, keine Po-
sitionen innerhalb eines Taktes. Die Marke B
kann nicht auf eine Pasition friiher als Marke A
gesetzt werden. Bei Wiederholungs- oder
Kopierfunktionen markiert “A” den Taktanfang,
“B” das Taktende. Bei der Jump-Funktion mar-
kieren beide Marken den Taktanfang.

Springen nach Takt A oder B (JUMP)
Um auf einen der markierten Takte zu springen, driik-
ken Sie entsprechend [JUMP-A] oder [JUMP-B] bei
gehaltener [SHIFT]-Taste.

Loop-Wiedergabe (Repeat) von A nach B
Mit dieser Funktion konnen Sie den Taktabschnitt
zwischen A und B beliebig lange wiederholt abspielen
lassen.

Bedienung —
1. Markieren Sie Anfang (A) und Ende (B) des
Taktbereiches, der wiederholt werden soll.

2. Driicken Sie [A-B REPEAT (J)] bei gehaltener
[SHIFT]-Taste. Es erscheint die Wiederholungs-
anzeige im SONG-Feld.
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BEGLEITSEKTION SONG-MODUS

STARTSTOPM)  E

o=

Zeigt an, daf die Repeat-Funktion akfiv ist.

TEMPO TIME |MEAS BEAT]

SONG, PN
> 0] C) I
- : REL 3

LRI

CM

T

3. Bewegen Sie die Positionsanzeige auf eine
beliebige Song-Position vor Marke B.

YA. Driicken Sie [START/STOP], um die Wiederga-
be zu beginnen. Der Song startet an der angege-
benen Position und lauft bis zur Marke B, springt
von dort zuriick auf Marke A und wiederholt
diesen Taktbereich unendlich oft.

Hinweis: Damit die A-B-Repeat-Funktion richtig arbeitet,
muB8 die Wiedergabe an einer Stelle AN oder
VOR Takt B gestartet werden.

Wenn Sie an einer Stelle NACH Takt B starten,
wird der Song bis zum Ende abgespielt, und da-
nach stoppt die Wiedergabe, ohne dal8 zu Takt
A oder B gegangen wird.

Das liegt daran, daB die A-B-Repeat-Funktion
den Takt B ,sucht”, und wenn dieser nicht ,ge-
funden” wird (wenn also kein Takt B nach dem
Beginn der Wiedergabe vorhanden ist) gibt es
keine Wiedergabe.

5. Driicken Sie [START/STOP], um die Wiederga-
be zu stoppen.

6. Zum Ausschalten der Repeat-Funktion driicken
Sie erneut [A-B REPEAT (D] bei gehaltener
[SHIFT]-Taste.

Loop-Aufnahme (Repeat) von A nach B

Mit dieser Funktion konnen Sie in Echtzeit aufnehmen,
wihrend der Taktabschnitt zwischen A und B beliebig
lange wiederholt abgespielt wird.

Bedienung —
1. Markieren Sie Anfang (A) und Ende (B) des
Taktbereiches, der wiederholt werden soll.

2. Driicken Sie [A-B REPEAT [:3] bei gehaltener
[SHIFT]-Taste. Es erscheint die Wiederholungs-
anzeige im SONG-Feld.

Zeigt an, daf} die Repeat-Funktion
aktiv ist. J

SR e
)

=

A

3. Driicken Sie [SONG REC] bei gehaltener
[SHIFT]-Taste.

Hinweis: Bei einer Aufnahme bewegt sich die Positions-
anzeige bei diesem Schritt sofort auf Marke A,
wenn die aktuelle Taktposition auBerhalb des
Repeat-Bereiches ist.

4. Benutzen Sie bei Bedarf die Transporttasten, um
den Startpunkt in den A-B-Bereich zu bringen.

Hinweis: FUNKTIONSWEISE DER TRANSPORTTASTEN
WAHREND DER AUFNAHME — Die Transport-
tasten funktionieren bei der Aufnahme im Loop-
Modus nur in dem A-B-Taktbereich. Weiterhin
springen die Tasten (1) und () jetzt nicht mehr
zum Song- Anfang und -Ende, sondern entspre-
chen den Funktionen JUMP-A und JUMP-B.
Wenn Sie also [<<] und [<] driicken, springt die
Song-Position auf Marke A (nicht zum Song-An-
fang), driicken Sie [ ] und [>>], springt die
Song-Pasition auf Marke B (nicht zum Song-
Ende).
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5. Driicken Sie [START/STOP], um die Aufnahme

zu beginnen. Der Song startet an der angegebenen

Position und lauft bis zur Marke B, springt von
dort zuriick auf Marke A und wiederholt diesen
Taktbereich unendlich oft.

6. Driicken Sie [START/STOP], um die Aufnahme
zu stoppen.

7. Zum Ausschalten der Repeat-Funktion driicken
Sie erneut [A-B REPEAT] bei gehaltener
[SHIFT]-Taste.

SONG-JOB-BETRIEB I

Takte zwischen A und B auf aktu-
elle Position kopieren

Mit dieser Funktion konnen Sie die Event-Daten in
dem Taktbereich zwischen A und B auf eine andere
Song-Position kopieren. Dies bietet eine praktische
Hilfe zum Arrangieren eines Songs, wenn sich ein oder
mehrere Teile eines Songs dhneln oder gleich sind.
Diese Teile miissen dann nicht wieder Takt fiir Takt
neu eingegeben werden.

Bedienung —
1. Markieren Sie Anfang (A) und Ende (B) des
Taktbereiches, der kopiert werden soll.

2. Benutzen Sie die Positionstasten, um den Ziel-
Takt anzufahren.

3. Driicken Sie [MEAS COPY] bei gehaltener
[SHIFT]-Taste. (Sie konnen jetzt immer noch
eine andere Taktposition wiahlen).

4. Driicken Sie [SET-B] (unterhalb “[3[]”) um die
Takte zu kopieren, oder [SET-A] (unterhalb
“EXTT7T), um die Operation abzubrechen.

Hinweis: Beim Kopier- und Loschbetrieb dndern sich die
Taktnummern fiir die Markierung A und B nicht,
aber die Inhalte kinnen gedndert werden. Des-
halb sollten Sie vorsichtig sein, wenn Sie z.B. die
gleiche Sektion zu verschiedenen Teilen des
Songs kopieren; die gewiinschte Sektion ist
méglicherweise durch einen Kopier- oder
Ldschvorgang von der Ausgangsstellung aus
verschoben worden.

Vor dem Kopieren

Takte 5 10 15 20
7 >
-ttt
Takte 5 10 15 20
R R >

Takt 17 und die nachfolgenden Takte werden zum Ende des
Song; hfifn verschoben, um fir die Kopie der Takte 1 bis 4 Platz
zv scha

Die Takte werden nun an der Zielposition eingefiigt,
wobei die nachfolgenden Takte um die Anzahl der
eingefiigten Takte nach hinten verschoben werden.

Takte zwischen A und B loschen

Mit dieser Funktion konnen Sie die Takte zwischen den
Marken A und B loschen.

Bedienung —
1. Markieren Sie Anfang (A) und Ende (B) des
Taktbereiches, der geloscht werden soll.

2. Driicken Sie [MEAS DEL] bei gehaltener
[SHIFT]-Taste.

3. Driicken Sie [SET-B] (unterhalb “[3[]”) um die
Takte zu loschen, oder [SET-A] (unterhalb
“E=XT7T), um die Operation abzubrechen.
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Vor dem Léschen

S T N N N SN VUU VU UHUO0 NS SN GO N N
L L N I N A B B BN

Measures 5 10 15 20 25 1

| T

Zu l3schende 3;

Takte %

Nach dem Léschen 3

| I W WA N U NS WA TUUS 1OV TOY NN (N MY (N NN NNNNE SN NS NS WO SUN SR S S S { 8

Measures 5 10 15 20 25 &
l 2 R

Takte 21 bis 24 werden zum

Anfang des Songs hin verschoben, :
um durch den Léschvorgang frei &
gewordenen Platz zu fillen.

- Pie Takte zwischen den Marken A und B werden
geloscht und die nachfolgenden Takte liickenlos an den
vorhergehenden Takt verschoben.

Sie kdnnen diese Funktion auch zum Léschen
eines ganzen Songs benutzen, indem Sie den
Song-Anfang mit Marke A, das Song-Ende mit
Marke B markieren und dann alle Takte I6-
schen.

Song benennen ‘

Bedienung —
1. Wibhlen Sie den Song, den Sie benennen moch-
ten, oder benutzen Sie den aktuellen Song.

2'

Driicken Sie [SONG NAME] bei gehaltener
[SHIFT]-Taste.

TEMPO soue

TIME |[MEAS 75”}

l{ /L{

[ i) ’FNG&

%
Tl

Cursor

Benutzen Sie die [-])/[+], um das gewiinschte
Zeichen fiir die aktuelle Cursorposition auszu-
wihlen. Bewegen Sie dann den Cursor ({\ )mit
[ CURSOR] auf die nichste Position. Folgen-
de Zeichen stehen zur Verfligung:

(Space) 0

d(LMNDPEIF?

J456 165 HBCI’EFEH.L
TLVWX Y Z¥4-/

Driicken Sie eine der Modus-Tasten, um die
Funktion zu verlassen. Der Name wird automa-
tisch mit dem Song gespeichert und erscheint
jedesmal, wenn Sie diesen Song selektieren.

RESTAURIEREN DER PRESET-SONGS I

Wenn Sie einen der werksseitig vorprogrammierten
Songs geloscht haben sollten, konnen Sie diesen mit
dieser Funktion zuriickholen.

Bedienung —
1. Schalten Sie den GW50 aus.

2,

Halten Sie [SONG] nieder und schalten den
GW50 wieder ein (die SONG-LED leuchtet und
“l T G[IN[3” erscheint in der Anzeige).

Wiihlen Sie mit den [-}/[+] den Song, den Sie
zuriickholen mochten.
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BEGLEITSEKTION SONG-MODUS

4. Driicken Sie [SET-B] (unterhalb “{3[]”) um den
Song zu restaurieren, oder [SET-A] (unterhalb
“EXTT”), um die Operation abzubrechen. Fiir

Hinweis: Beachten Sie dabei, daB8 dadurch automatisch
der von lhnen auf dieser Programmnummer er-
stellte Song unwiederbringlich geldscht wird.

den Abbruch der Operation konnen Sie auch eine .

Um den vollstindigen Verlust des Songs zu ver-
der Modus-Tasten [MANUAP]’ [MEMORY] meiden, speichern Sie diesen und Ihre anderen
oder [SONG/PATTERN] driicken. Songs mit der MIDI-Bulk-Dump-Funktion (siehe

Seite 102).

e e VY YV e e WWeWWe e e rYwws fvews mannen Swewws svvews feennr Vv evew Gmwey W

Sie kiinnen beliebig viele der werksseitig vor-
programmierten Songs nacheinander zuriick-
holen, indem Sie Schritte 3 und 4 beliebig wie-
derholen.
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