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SPECIAL MESSAGE SECTION

PRODUCT SAFETY MARKINGS: Yamaha electronic
products may have either labels similar to the graphics
shown below or molded/stamped facsimiles of these
graphics on the enclosure. The explanation of these graphics
appears on this page. Please observe all cautions indicated
on this page and those indicated in the safety instruction
section.

6 RISK OF ELECTRIC SHOCK |
DO NOT OPEN .

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF ELECTRIC SHOCK.
DO NOT REMOVE COVER (OR BACK).
NO USER-SERVICEABLE PARTS INSIDE.
REFER SERVICING TO QUALIFIED SERVICE PERSONNEL.

The exclamation point within the
equilateral triangle is intended to alert
the user to the presence of important
operating and maintenance (servicing)
instructions in the literature
accompanying the product.

The lightning flash with arrowhead
symbol, within the equilateral triangle, is
intended to alert the user to the presence
of uninsulated “dangerous voltage”
within the product’s enclosure that may
be of sufficient magnitude to constitute a
risk of electrical shock.

IMPORTANT NOTICE: All Yamaha electronic products
are tested and approved by an independent safety testing
laboratory in order that you may be sure that when it is
properly installed and used in its normal and customary
manner, all foreseeable risks have been eliminated. DO
NOT modify this unit or commission others to do so unless
specifically authorized by Yamaha. Product performance
and/or safety standards may be diminished. Claims filed
under the expressed warranty may be denied if the unit is/

has been modified. Implied warranties may also be affected.

SPECIFICATIONS SUBJECT TO CHANGE: The
information contained in this manual is believed to be
correct at the time of printing. However, Yamaha reserves
the right to change or modify any of the specifications
without notice or obligation to update existing units.
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ENVIRONMENTAL ISSUES: Yamaha strives to produce
products that are both user safe and environmentally
friendly. We sincerely believe that our products and the
production methods used to produce them, meet these goals.
In keeping with both the letter and the spirit of the law,

we want you to be aware of the following:

Battery Notice: This product MAY contain a small non-
rechargable battery which (if applicable) is soldered in
place. The average life span of this type of battery is
approximately five years. When replacement becomes
necessary, contact a qualified service representative to
perform the replacement.

Warning: Do not attempt to recharge, disassemble, or
incinerate this type of battery. Keep all batteries away from
children. Dispose of used batteries promptly and as
regulated by applicable laws. Note: In some areas, the
servicer is required by law to return the defective parts.
However, you do have the option of having the servicer
dispose of these parts for you.

Disposal Notice: Should this product become damaged
beyond repair, or for some reason its useful life is
considered to be at an end, please observe all local,
state, and federal regulations that relate to the disposal
of products that contain lead, batteries, plastics, etc.

NOTICE: Service charges incurred due to lack of
knowledge relating to how a function or effect works (when
the unit is operating as designed) are not covered by the
manufacturer’s warranty, and are therefore the owners
responsibility. Please study this manual carefully and
consult your dealer before requesting service.

NAME PLATE LOCATION: The graphic below indicates
the location of the name plate. The model number, serial
number, power requirements, etc., are located on this plate.
You should record the model number, serial number, and the
date of purchase in the spaces provided below and retain this
manual as a permanent record of your purchase.
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IMPORTANT SAFETY INSTRUCTIONS

INFORMATION RELATING TO PERSONAL INJURY, ELECTRICAL SHOCK,
AND FIRE HAZARD POSSIBILITIES HAS BEEN INCLUDED IN THIS LIST.

WARNING- When using any electrical or electronic product,
basic precautions should always be followed. These precautions
include, but are not limited to, the following:

1. Read all Safety Instructions, Installation Instructions,
Special Message Section items, and any Assembly Instructions
found in this manual BEFORE making any connections, including
connection to the main supply.

2. Do not attempt to service this product beyond that
described in the user-maintenance instructions. All other servicing
should be referred to qualified service personnel.

3. Main Power Supply Verification: Yamaha products are
manufactured specifically for the supply voltage in the area where
they are to be sold. If you should move, or if any doubt exists about
the supply voltage in your area, please contact your dealer for
supply voltage verification and (if applicable) instructions. The
required supply voltage is printed on the name plate. For name
plate location, please refer to the graphic found in the Special
Message Section of this manual.

4. DANGER-Grounding Instructions: This product must be
grounded and therefore has been equipped with a three pin
attachment plug. If this product should malfunction, the ground pin
provides a path of low resistance for electrical current, reducing the
risk of electrical shock. If your wall socket will not accommodate
this type plug, contact an electrician to have the outlet replaced in
accordance with local electrical codes. Do NOT modify the plug or
change the plug to a different type!

5 «  WARNING: Do not place this product or any other objects
on the power cord or place it in a position where anyone could
walk on, trip over, or roll anything over power or connecting cords
of any kind. The use of an extension cord is not recommended! If
you must use an extension cord, the minimum wire size for a 25'
cord (or less) is 18 AWG. NOTE: The smaller the AWG number,
the larger the current handling capacity. For longer extension
cords, consult a local electrician.

6. Ventilation: Electronic products, unless specifically
designed for enclosed installations, should be placed in locations
that do not interfere with proper ventilation. If instructions for
enclosed installations are not provided, it must be assumed that
unobstructed ventilation is required.

7. Temperature considerations: Electronic products should be
installed in locations that do not seriously contribute to their
operating temperature. Placement of this product close to heat
sources such as; radiators, heat registers etc., should be avoided.

8. This product was NOT designed for use in wet/damp
locations and should not be used near water or exposed to rain.
Examples of wet /damp locations are; near a swimming pool, spa,
tub, sink, or wet basement.

9. This product should be used only with the components
supplied or; a cart ,rack, or stand that is recommended by the
manufacturer. If a cart, rack, or stand is used, please observe all
safety markings and instructions that accompany the accessory
product.

10. The power supply cord (plug) should be disconnected from
the outlet when electronic products are to be left unused for
extended periods of time. Cords should also be disconnected when
there is a high probability of lightning and/or electrical storm
activity.

1 1 o Care should be taken that objects do not fall and liquids are
not spilled into the enclosure through any openings that may exist.

12. Electrical/electronic products should be serviced by a
qualified service person when:
a. The power supply cord has been damaged; or
b. Objects have fallen, been inserted, or liquids have been
spilled into the enclosure through openings; or
The product has been exposed to rain; or
d. The product does not operate, exhibits a marked change
in performance; or
e. The product has been dropped, or the enclosure of the
product has been damaged.

°

13. This product, either alone or in combination with an
amplifier and headphones or speaker/s, may be capable of
producing sound levels that could cause permanent hearing loss.
DO NOT operate for a long period of time at a high volume level or
at a level that is uncomfortable. If you experience any hearing loss
or ringing in the ears, you should consult an audiologist.
IMPORTANT: The louder the sound, the shorter the time period
before damage occurs.

14. Some Yamaha products may have benches and/or
accessory mounting fixtures that are either supplied as a part of the
product or as optional accessories. Some of these items are
designed to be dealer assembled or installed. Please make sure that
benches are stable and any optional fixtures (where applicable) are
well secured BEFORE using. Benches supplied by Yamaha are
designed for seating only. No other uses are recommended.

PLEASE KEEP THIS MANUAL

92-469-3




VORSICHTSMASSNAHMEN

BITTE SORGFALTIG DURCHLESEN, EHE SIE WEITERMACHEN

* Heben Sie diese VorsichtsmaBnahmen sorgfaltig auf, damit Sie spater einmal nachschlagen kénnen.

A WARNUNG

Befolgen Sie unbedingt die nachfolgend beschriebenen grundlegenden VorsichtsmaBnahmen, um die Gefahr einer schwerwiegenden
Verletzung oder sogar todlicher Unfalle, von elektrischen Schldagen, Kurzschliissen, Beschddigungen, Feuer oder sonstigen Gefahren zu
vermeiden. Zu diesen VorsichtsmaBnahmen gehédren die folgenden Punkte, die jedoch keine abschlieBende Aufzihlung darstellen:

e Dieses Instrument enthélt keine vom Verwender zu wartenden Teile. Versuchen Sie
nicht, das Instrument zu zerlegen oder Bauteile im Innern auf irgend eine Weise zu
verdndern.

Achten Sie darauf, daB das Instrument nicht durch Regen naf wird, verwenden
Sie es nicht in der Nahe von Wasser oder unter feuchten oder nassen
Umgebungsbedingungen und stellen Sie auch keine Behélter mit Fliissigkeiten
darauf, die herausschwappen und in Offnungen hineinflieBen kénnte.

Wenn das Netzkabel ausgefranst ist oder der Netzstecker beschédigt wird, wenn es
wahrend der Verwendung des Instruments zu einem pl6tzlichen Tonausfall kommt,
oder wenn es einen ungewdhnlichen Geruch oder Rauch erzeugen sollte, schalten
Sie den Netzschalter sofort aus, ziehen Sie den Netzstecker aus der Netzsteckdose
und lassen Sie das Instrument von einem qualifizierten Yamaha-
Kundendienstfachmann priifen.

A VORSICHT

oder

o Verwenden Sie ausschlielich die fir das Instrument vorgeschriebene richtige
Fletzspannung. Die erforderliche Spannung finden Sie auf dem Typenschild des
nstruments.

o Stecken Sie den Dreistiftstecker stets in eine ordnungsgemal geerdete Netzsteckdose.
(Weitere Informationen zur Hauptstromversorgung finden Sie auf Seite 14.)

o Ehe Sie das Instrument reinigen, ziehen Sie stets den Netzstecker aus der
Netzsteckdose. SchlieBen Sie den Netzstecker niemals mit nassen Hénden an oder
ziehen Sie ihn heraus.

o Priifen Sie den Netzstecker in regelmaBigen Absténden und entfernen Sie eventuell
vorhandenen Staub oder Schmutz, der sich angesammelt haben kann.

I
Betolgen Sie unbedingt die nachfolgend beschriebenen grundlegenden VorsichtsmaBnahmen, um die Gefahr von Verletzungen bei Ihnen
ritten, sowie Beschadigungen des Instruments oder anderer Gegenstdnde zu vermeiden. Zu diesen VorsichtsmaBnahmen gehoren

die folgenden Punkte, die jedoch keine abschlieBende Aufzihlung darstellen:

e \lerlegen Sie das Netzkabel niemals in der Nahe von Wérmequellen, etwa
HeizkOrpern oder Heizstrahlern, biegen Sie es nicht iiberméBig und beschédigen Sie
es nicht auf sonstige Weise, stellen Sie keine schweren Gegensténde darauf und
verlegen Sie es nicht an einer Stelle, wo jemand darauftreten, darliber stolpern oder
etwas darliber rollen konnte.

Wenn Sie den Netzstecker aus dem Instrument oder der Netzsteckdose abziehen,
ziehen Sie stets am Stecker selbst und niemals am Kabel. Wenn Sie am Kabel
ziehen, kann dieses beschédigt werden.

SchlieBen Sie das Instrument niemals mit einem Mehrfachsteckverbinder an eine
Steckdose an. Hierdurch kann sich die Tonqualitat verschlechtern oder sich die
Netzsteckdose tberhitzen.

Ziehen Sie stets den Netzstecker aus der Netzsteckdose heraus, wenn das
Instrument Iangere Zeit nicht benutzt wird oder wahrend eines Gewitters.

Ehe Sie das Instrument an andere elektronische Komponenten anschlieBen, schalten
Sie die Stromversorgung aller Gerate aus. Ehe Sie die Stromversorgung fir alle
Komponenten an- oder ausschalten, stellen Sie bitte alle Lautstérkepegel auf die
kleinste Lautstérke ein. Auch immer sicherstellen, daB die Lautstérke aller
Komponenten auf den kleinsten Pegel gestellt werden und die Lautstérke dann
langsam gesteigert wird, wéhrend das Instrument gespielt wird, um den
gew(inschten Horpegel einzustellen.

e Setzen Sie das Instrument niemals tiberméaBigem Staub, Vibrationen oder extremer
Kélte oder Hitze aus (etwa durch direkte Sonneneinstrahlung, die Nahe einer
Heizung oder Lagerung tagsiiber in einem geschlossenen Fahrzeug), um die
Mdglichkeit auszuschalten, daf sich das Bedienfeld verzieht oder Bauteile im Innern
beschédigt werden.

o Verwenden Sie das Instrument nicht in der Néhe anderer elektrischer Produkte, etwa von
Fernsehgerdten, Radios oder Lautsprechern, da es hierdurch zu Storeinstrahlungen

kommen kann, die die einwandfreie Funktion der anderen Gerate beeintrachtigen kdnnen.

o Stellen Sie das Instrument nicht an einer instabilen Position ab, wo es versehentlich
umstiirzen kénnte.

o Ehe Sie das Instrument bewegen, trennen Sie alle angeschlossenen
Kabelverbindungen ab.

o Verwenden Sie zur Reinigung des Instruments ein weiches, trockenes Tuch.
Verwenden Sie keinesfalls Farbverdtinner, Ldsungsmittel, Reinigungsfliissigkeiten
oder chemisch inprégnierte Wischtiicher. Legen Sie ferner keine Vinyl-, Kunststoff-
oder Gummigegenstande auf das Instrument, da sich hierdurch das Bedienfeld oder
die Tastatur verférben kénnten.

o | ehnen oder setzen Sie sich nicht auf das Instrument, legen Sie keine schweren
Gegenstande darauf und tiben Sie nicht mehr Kraft auf Tasten, Schalter oder
Steckerverbinder aus als unbedingt erforderlich.

e Stellen Sie keine Gegenstdnde vor die Entliifungs6ffnung des Instruments, da
hierdurch eine einwandfreie Beliiftung der Bauteile im Innern behindert werden und
das Instrument tiberhitzen kénnte.

o Spielen Sie das Instrument nicht 1dnge Zeit mit hoher oder unangenehmer
Lautstérke, da es hierdurch zu permanentem Gehdrverlust kommen kann. Falls Sie
Gehorverlust bemerken oder ein Klingeln im Ohr feststellen, lassen Sie sich von
lhrem Arzt beraten.

MSPEICHERN VON USER-DATEN

o Speichern Sie héufig Ihre Daten auf Diskette, um zu verhindern, daf Sie aufgrund
eines Defekts oder eines Bedienungsfehlers wichtige Daten verlieren.

Yamaha ist nicht fiir solche Schéden verantwortlich, die durch falsche Verwendung
des Instruments oder durch Verdnderungen am Instrument hervorgerufen wurden,
oder wenn Daten verlorengehen oder zerstort werden.

Stellen Sie stets die Stromversorgung aus, wenn das Instrument nicht verwendet wird.
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Verwenden von Diskettenlaufwerk (Floppy Disk Drive, FDD) und Disketten

Behandeln Sie Disketten und das Diskettenlaufwerk
vorsichtig. Beachten Sie die nachfolgenden, wichtigen
VorsichtsmafB3nahmen.

B Kompatible Diskettentypen

3.5" Sie kénnen Disketten vom Typ 2DD und 2HD verwenden.

H Einlegen/Entnahme von Disketten
@ So legen Sie eine Diskette in das Diskettenlaufwerk ein:

* Halten Sie die Diskette so, daf3 das Etikett nach oben und der
verschiebbare Verschluf3 nach vorne in Richtung der
Laufwerksoffnung zeigen. Legen Sie die Diskette vorsichtig in die
Diskettenéffnung ein, und schieben Sie die Diskette nach vorne,
bis sie horbar einrastet und die Auswurftaste herausspringt.

» Wenn 9000Pro eingeschaltet ist, leuchtet die LED-Anzeige unter der
Diskettendffnung auf und zeigt damit an, dal3 das Diskettenlaufwerk
betriebsbereit ist.

® So entnehmen Sie eine Diskette:
¢ Vergewissern Sie sich vor der Entnahme der Diskette, daf3 das
Diskettenlaufwerk keine Vorgange ausfuhrt (das LED ,,DISK IN
USE" darf nicht aufleuchten). Driicken Sie langsam auf die
Auswaurftaste, bis sie vollstdndig eingedriickt ist. Die Diskette wird
automatisch ausgeworfen. Nachdem die Diskette vollstandig
ausgeworfen wurde, entnehmen Sie diese vorsichtig von Hand.

/\
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Dieses LED leuchtet
unabhangig vom aktuellen
Laufwerksbetrieb
kontinuierlich auf, wenn das
Instrument eingeschaltet ist.

MASTER VOLUME
DISK IN USE
Dieses LED leuchtet

wéhrend Lese- und
Schreibvorgéngen auf, z.
B. nach dem Einlegen

einer Diskette oder beim . \ y
Aufzeichnen, Abspielen, DISKINUSE  MINNzeeere MAX
Formatieren usw.

Wenn Sie die Auswurftaste zu schnell oder nicht weit genug
drlcken, wird die Diskette méglicherweise nicht ordnungsgeman
ausgeworfen. Die Auswurftaste kann dann in halb-gedruickter
Stellung steckenbleiben, und die Diskette ragt nur wenige
Millimeter aus der Diskettendffnung heraus. Versuchen Sie nicht,
die unvollstandig ausgeworfene Diskette herauszuziehen.
Gewaltanwendung kann in dieser Situation zur Beschédigung des
Laufwerks oder der Diskette fihren. Um eine unvollsténdig
ausgeworfene Diskette zu entnehmen, missen Sie nochmals auf
die Auswurftaste driicken. Sie kdnnen die Diskette auch wieder
vollsténdig in die Diskettenéffnung einschieben und den Vorgang
wiederholen.

@ Versuchen Sie niemals, eine Diskette aus dem Laufwerk zu
entfernen oder das Instrument auszuschalten, wahrend auf
die Diskette aufgenommen, geschrieben oder sie abgespielt
wird. Hierdurch kénnen die Diskette und mdéglicherweise
auch das Diskettenlaufwerk beschadigt werden.

® Entnehmen Sie unbedingt die Diskette aus dem
Diskettenlaufwerk, bevor Sie das Gerat ausschalten. Wenn
Sie eine Diskette fur langere Zeit im Laufwerk eingelegt
lassen, kann die Diskette leicht verstauben und Schmutz
ansammeln. Dies kann zu Fehlern beim Schreiben und
Lesen fihren.

H Reinigung des Schreib- und Lesekopfs des
Diskettenlaufwerks

® Reinigen Sie den Schreib- und Lesekopf regelméaBig. Dieses
Gerat besitzt einen magnetischen Prézisions-Schreib-/
Lesekopf, der im Laufe der Zeit durch magnetische Partikel
der verwendeten Disketten verschmutzt. Dadurch kénnen
Schreib- und Lesefehler verursacht werden.

@® Um das Diskettenlaufwerk in einen optimalen
Betriebszustand zu halten, empfiehlt Yamaha, den Schreib-
und Lesekopf einmal im Monat mit einer handelsiblichen
Trocken-Reinigungsdiskette zu reinigen. Fragen Sie lhren
Yamaha-Handler nach geeigneten Reinigungsdisketten.

@ Legen Sie ausschlieBlich Disketten in das Diskettenlaufwerk
ein. Andere Gegenstande konnen das Diskettenlaufwerk
oder die Disketten beschadigen.

H Informationen zu Disketten
® So behandeln Sie Disketten sachgeman:

* Legen Sie keine schweren Gegensténde auf eine Diskette,
verbiegen Sie sie nicht, und tben Sie keinen Druck auf sie aus.
Bewahren Sie z. Z. nicht benétigte Disketten immer in ihren
Schutzhillen auf.

Setzen Sie Disketten keinem direkten Sonnenlicht, extrem
hohen oder niedrigen Temperaturen, hoher Luftfeuchtigkeit,
Staub oder Flissigkeiten aus.

Offnen Sie niemals den verschiebbaren VerschluB, und
bertihren Sie nicht die darunterliegende Diskettenoberfléache.
Setzen Sie Disketten keinen Magnetfeldern aus, wie sie
beispielsweise von Fernsehern, Lautsprechern, Motoren usw.
erzeugt werden. Magnetfelder kdnnen Daten teilweise oder
vollig zerstéren und Disketten unlesbar machen.

Benutzen Sie niemals Disketten mit deformierten Verschllssen
oder Gehausen.

Bringen Sie auf einer Diskette nur die dafiir vorgesehenen
Aufkleber an. Achten Sie darauf, da3 die Aufkleber an der
richtigen Stelle angebracht sind.

® So schitzen Sie Ihre Daten (Schreibschutzschieber):
* Um ein unbeabsichtigtes Léschen wichtiger Daten zu
verhindern, schieben Sie den Schreibschutzschieber der
Diskette in die Schreibschutzstellung (Schieber offen).

DD

Schreibschutzschiebe  Schreibschutzschieber

r offen (gesperrt oder  geschlossen (nicht

schreibgeschiitzt) gesperrt oder
Schreibfreigabe)

@ Datensicherung
¢ Zur maximalen Datensicherheit empfiehlt Yamaha, von
wichtigen Daten zwei Kopien auf verschiedenen Disketten zu
erstellen. Dadurch haben Sie die Méglichkeit, Daten auch dann
noch wiederherzustellen, wenn eine der Disketten
verlorengegangen oder beschédigt sein sollte.




Herzlichen Gluckwunsch!

Sie haben ein auBergewodhnliches elektronisches Keyboard erworben. Das Yamaha 9000Pro vereint
fortschrittliche Technologie der Klangerzeugung mit digitaler ,,State-Of-The-Art“-Elektronik und Funktionen,
die Ihnen eine ph&nomenale Klangqualitat und ein Maximum an musikalischer Vielseitigkeit bescheren.

Vor allem die fortschrittlichen Funktionen Begleitautomatik, Vocal Harmony und Sampling sind ausgezeichnete
Beispiele dafir, wie Sie mit Hilfe von Yamaha-Technologie Ihre musikalischen Méglichkeiten erweitern kdnnen.
Ein groBes Display und eine benutzerfreundliche Oberflache verbessern daruber hinaus erheblich die
Bedienbarkeit dieses Instruments. Zusétzlich kénnen Sie das 9000Pro mit optionalen Plug-In-Boards
erganzen, die lhnen den Zugriff auf ein vielseitiges Angebot an verschiedenen Synthesizerstimmen
ermoglichen. AuBBerdem kénnen Sie diese Stimmen bearbeiten und Ihre eigenen Sounds erstellen.

Wir empfehlen dringend, die Bedienungsanleitung griindlich zu studieren, wahrend Sie sich mit den
verschiedenen beschriebenen Funktionen vertraut machen, damit Sie bestmdgliche Resultate aus den
Funktionen lhres 9000Pro und seinen ungeheuren Leistungsméglichkeiten erzielen. Bewahren Sie diese
Bedienungsanleitung an einem sicheren Platz auf, um auch spater noch darauf zurtickgreifen zu kénnen.

Lieferumfany

Das 9000Pro wird mit folgenden Komponenten geliefert:

*1 x 9000Pro

T XINEIZKADEI ...ttt st h e e b s h e e e e bt e e e bt e e st e e e s bt e e e rreeean Seite 14
L I 1 e =T =3 - 1 Lo (= PR Seite 14
* 1 x Diskette (Disk Styles und MIDI-TFIDEI) ...........ooiiiiiiiiii e Seite 25
* 2 x Disketten (Sicherungsdiskette der Werkeinstellungen Nr.1/2) ..o Seite 54

Enthalten die folgenden ab Werk eingestellten Daten: One Touch-Einstellung, Registrierungsspeicher,
Musikdatenbank, Multi-Pad, Flash-Styles und Setup.

¢ 1 x Diskette (Plug-In-Diskette der benutzerdefinierten Stimmen) ................cccooii Seite 42
Diese enthélt die Stimmdateien fiir die Plug-In-Boards

* Bedienungsanleitung

Das Anfertigen von nicht genehmigten Kopien urheberrechtlich geschiitzter Software zu Zwecken, die nicht
dem persdnlichen Gebrauch des Kaufers dienen, ist verboten.

Dieses Produkt (9000Pro) wurde in Lizenz hergestellt (U.S. Patente Nr. 5231671, Nr. 5301259, Nr. 5428708
und Nr. 5567901 der IVL Technologies Ltd.).

Warenzeichen:

* Apple und Macintosh sind in den USA und anderen Landern als Warenzeichen von Apple Computer, Inc. eingetragen.
¢ IBM-PC/AT ist ein Warenzeichen der International Business Machines Corporation.

* Windows ist ein eingetragenes Warenzeichen der Microsoft ® Corporation.

* Alle weiteren Warenzeichen sind Eigentum ihrer jeweiligen Inhaber.

Logos auf dem Bedienfeld

Die auf dem Bedienfeld des 9000Pro aufgedruckten Logos zeigen unterstiitzte Standards und Formate sowie
bestimmte darin enthaltene Leistungsmerkmale an.

wn  GM System Stufe 1 XF
i coiows X~

_l Bei GM System Level 1 handelt es sich um eine Das Yamaha XF-Format erweitert den SMF-Standard

Erweiterung des MIDI-Standards, die die korrekte (Standard MIDI File) durch mehr Funktionalitat und
Wiedergabe aller dem Standard entsprechenden Daten unbeschrankte Erweiterungsmdglichkeiten fiir die Zukunft.
auf jedem GM-kompatiblen Tongenerator oder Synthesizer Bei der Wiedergabe einer XF-Datei mit Songtexten kdnnen
unabhéngig vom Hersteller garantiert. Sie diese Texte auf dem 9000Pro anzeigen.

X< XG EZZE Vocal Harmony
XG ist eine neue MIDI-Spezifikation von Yamaha, die forX@  yocal Harmony verwendet die neueste DSP-Technologie,
Standard GM System Level 1 deutlich erweitert und um einer vom Benutzer gesungenen Hauptstimme
verbessert sowie mehr Stimmenbearbeitungs- und automatisch passende Vokalharmonien hinzuzufiigen.
Effektmdglichkeiten und eine gréBere Ausdruckskontrolle Mit Vocal Harmony kénnen Sie sogar Charakter und
bei vollstdndiger GM-Kompatibilitat bietet. Wenn Sie XG- Geschlecht von Haupt- und Begleitstimmen andern und
Stimmen des 9000Pro verwenden, kénnen Sie XG- so eine gro3e Bandbreite von vokalen Harmonieeffekten
kompatible Songdateien aufzeichnen. erzielen.
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S0 verwenden Sie diese Bedienungsanleitung

Inbetriebnahme

Vorderes Bedienfeld und Anschliisse
Riickseite und Anschliisse

Inhaltsverzeichnis

Grundlegende Bedienungsschritte

Installieren optionaler Hardware

Stichwortverzeichnis

Funktionsschema

Referenzteil

Fehlerbeseitigung

............................................................................................................... Seite 14

Es wird dringend empfohlen, diesen Abschnitt vor allen anderen Abschnitten der Bedienungsanleitung zu
lesen. Hier erfahren Sie, wie Sie Ihr neues 9000Pro in Betrieb nehmen und wie Sie es benutzen.

........................................................................... Seite 10
............................................................................................ Seite 12

In diesem Abschnitt erfahren Sie alles lber die Schalter und Steuerelemente des 9000Pro.

............................................................................................................. Seite 8

Hier sind alle Themen, Leistungsmerkmale, Funktionen und Bedienvorgdnge zum schnellen Auffinden in der
Reihenfolge aufgelistet, in der sie in der Bedienungsanleitung erléutert werden.

Kurzbedienungsanleitung ....cccccecssmsmssssssnmsmsssssssmsssmssssssssssnsssssnnnnnnnnnns 9€it€ 16

Falls Sie kein Fan von Bedienungsanleitungen sind, méchten Sie vielleicht so schnell wie
méglich anfangen, auf lhrem neuen 9000Pro zu spielen. In diesem Abschnitt steht, wie es geht.

............................................................................... Seite 44

Dieser Abschnitt fuhrt Sie in die grundlegende Bedienungsweise des 9000Pro ein. Hierzu z&hlen
beispielsweise die Bearbeitung von Eingaben und das Andern von Einstellungen. Hier erfahren
Sie auch, wie Sie bequem auf Funktionen mit Direktzugriff zurtickgreifen kénnen.

........................................................................................................... Seite 50

Hier sind sémtliche Funktionen des 9000Pro entsprechend ihrer hierarchischen Struktur aufgelistet. Sie
kénnen damit leicht erkennen, wie die verschiedenen Funktionen untereinander in Beziehung stehen und

schnell gewlinschte Informationen auffinden.

...................................................................................................................... Seite 56

Wenn Sie mit den Grundlagen vertraut sind, Uberfliegen Sie diese umfassende Anleitung aller Funktionen. Sie
brauchen nicht alles sofort lesen (und werden dies auch nicht wollen). Aber wenn Sie einmal Informationen zu
einem bestimmten Merkmal oder zu einer Funktion benétigen, kdnnen Sie hier nachschlagen.

................................................................................. Seite 180

Dieser Abschnitt bietet Ihnen detaillierte Anweisungen fur die Installation der vom 9000Pro unterstltzten

Optionen (SIMM, Festplatte und Plug-In-Boards).

........................................................................................................................... Seite 192

Hier finden Sie verschiedene wichtige Tabellen wie die Stimmliste, die Liste der voreingestellten Styles, die
Effektliste, das MIDI-Datenformat und die MIDI-Implementierungstabelle.

......................................................................................................... Seite 188

Schlagen Sie bei Funktions- oder Betriebsstérungen des 9000Pro oder bei Sound-Problemen zunachst in
diesem Abschnitt nach, bevor Sie sich an lhren Yamaha-Handler oder an ein Service-Center wenden. Hier
werden die am haufigsten auftretenden Probleme sowie deren Lésungen in einer sehr einfachen und leicht

verstandlichen Form beschrieben.

.................................................................................................... Seite 190

In diesem Abschnitt sind alle Themen, Leistungsmerkmale, Funktionen und Bedienvorgénge in alphabetischer
Reihenfolge mit den entsprechenden Seitennummern aufgelistet, wodurch Sie gewlinschte Informationen

schnell und einfach finden.

ORCHESTRA
(O

DOC

Das Stimmenzuweisungsformat DOC erméglicht die
kompatible Wiedergabe von Daten mit einer Vielzahl von
Yamaha-Instrumenten und MIDI-Geraten einschlieBlich
der Clavinova-Serie.

Style-Dateiformat

Beim Style File Format (SFF) handelt es sich um Yamahas
eigenes Style-Format. Es verwendet ein eindeutiges
Konvertierungssystem, das auf der Basis eines breiten
Spektrums von Akkordarten eine hochwertige
Begleitautomatik erméglicht. Das 9000Pro verwendet
intern das SFF-Format, liest optional SFF-Style-Disketten
und erstellt SFF-Styles mit der Style Creator-Funktion.

2

Stecker fir XG

Dieses System bietet leistungsstarke Erweiterungs-
und Upgrade-Mdglichkeiten fiir XG-Plug-In-kompatible
Klangerzeuger. Mit dem XG Plug-In-System kénnen

Sie das 9000Pro mit der neuesten und raffiniertesten
Technologie ausstatten, um sicherzustellen, dafi Sie mit
der schnellen und vielschichtigen Weiterentwicklung der
modernen Musikproduktion Schritt halten kdnnen.

193




Inhaltsverzeichnis

Lieferumfang ........ccooeeeiiiieeie e
Logos auf dem Bedienfeld ............ccccceeeeeeen.
So verwenden Sie diese
Bedienungsanleitung ..........ccccccevrieeennnee.
Inhaltsverzeichnis.......cccccvvreevireeirneseressnrenane
Vorderes Bedienfeld und Anschliisse........ 10
Notenstander ........cccoooovvieiiiiiiiiiiieeeeeenn, 10
Riickseite und Anschliisse......ccccccceirremmnnnns 12
Inbetriebnahme.......cccciiviieciieecire s 14
LamPe ...oeeeiiiiiieeeee e 15

Verwenden des optionalen
Plug-In-Board............cccovmmmmmriiniiinneenennennans 42
Eine Plug-In-Stimme spielen............ccccceeennneen. 42

Allgemeine Bedienung

Kurzhedienungsanleitung

Spielen von Stimmen........cccccccccccceeennnnn. 16
Spielen einer StiMMe..........cccccoeiiieeiiieeeiieee 16
Gleichzeitiges Spielen von zwei oder drei

SHMMEN.....ccieeee e 17
Spielen verschiedener Stimmen mit rechter

und linker Hand............ccccoooeeiiieeenen. 18
Oktav-Einstellung anpassen ...........cccccceerineene 18
Organ Flutes (Orgelfléten) ........cccocveeeiieeiiieeene 19

Begleitautomatik.......ccccoeeermniimennniieeennns 20
Einsetzen der Begleitautomatik................cc........ 20
Bereich fir die Begleitung...........ccceeeveeiiieennnee. 22
One Touch-Einstellung ..........coccoeeeiiiiiiennennineen. 24
Spur-Stummschaltung und

Lautstarkeregelung........ccccoeecveeeeennneen. 24
Disk Direct-Funktion.............cccccviiiiiieeiiiiiieennns 25

Musikdatenbank...........ccccoecmrniienrrnicsennnns 26
Verwenden der Musikdatenbank....................... 26
Suchen in der Musikdatenbank.......................... 27

Registrierungsspeicher..........cccccccuumeancee... 28
Verwenden des voreingestellten

Registrierungsspeichers...........c...c....... 28
Registrieren der Einstellungen des
vorderen Bedienfelds............ccccceevunneen. 29

Song-Wiedergabe von Diskette.................. 30
Abspielen von Song-Disketten..............cccceeeeee. 30

Vocal Harmony ...........ccoevvmmmmmrinnnnsssnensnnnnnns 32
N0 o= LU SR 32
Vocal Harmony mit Begleitungswiedergabe....... 32
Vocal Harmony mit Song-Wiedergabe................ 33

Die Multi-Pads .........cccccceineenneenneenneeeeeeees 34
Spielen auf den Multi-Pads .........cc..ccccveeeeennnen. 34
Anpassung von Akkorden ...........ccccoeecieeeenenneen. 34

Stimmeffekte ......cccvvveeirriierree s 35
Anwenden der Stimmeffekte...........ccccoieennenn. 35

SToT 0 To T 07 (=71 (o . 36
Quick-Recording (Schnellaufzeichnung)............ 36
Multi-Track-Recording (Mehrspuraufnahme)......38

ST 1111 o] 15 T 40
Aufzeichnen eines Samples............ccccoeceeeenneen. 40

o

Display-basierte Steuerungen.................... 44
Display-Meldungen ..........ccccoveiieieiniiieeee e, 45
Eingabe von Namen.........ccccociieiiiiiieee e, 46
Bedienung Uber eine Computertastatur............ 46
Direktzugriff........ccveieiii e, 48

Funktionsschema.........cccoccmmriiriniiiisnnnnnnnnn 50

Speicherstrukiur..........cccciiiiicmmnnnnnnnnsisnnees 54

Referenzteil

Demo-Modus...........cccceiimmmmmmninininnneeenn, 56

SHMMEN ... 57
Parts: Right1, Right2, Right3 und Left............... 57
SHMMEN oo 58
PITCH BEND-Rad und MODULATION-Rad ..... 59
Stimmeffekte ....coovvii 60
Weitere Tastatur-Funktionen .............ccccoeeveeenn. 61

L0 ¢eT=1) { [0} (= o 1 62

Plug-In-Stimmen ... 64
Plug-In-Manager ..o, 66

Begleitautomatik..........cccoecmmmiiriiiiiiiinnnennnn 70
AKKOrd-Griffe ....ocveeeeieieeeeee e 70
Fade-Ins und Fade-Outs ..........cccoocveeiiieninieeene 72
Tempo-StEUEIUNG........eviiieieiee e 72
SYNC StOP...eeeiiiiieeeie e 73
One Touch-Einstellung .........ccccoooiieiiiiiiinnnnns 73
Style-Manager........coccoveeeeiiie i 74

Musikdatenbank ...........cccoccmmriiriiiiicsnnnnnnnnn 76
Erstellen der Musikdatenbank..............c.c..cc...... 76

Die Multi-Pads.........cccoveivvmmmmmmnnsnnssssnnnnnnnns 77
Akkord-Anpassung und Wiederholung

Ein/AUS......ccveeeeeeeeee e 77

Songwiedergabe von Diskette............cc.ccc.. 78
Auswahlen eines SONgS.......cccevvvveeeiiiiiiieeeeens 78
Andere Funktionen: Anzeigen von Liedtexten

und schneller Vor- und Rucklauf .......... 79
Song-Einstellung.........occoeeeiiiiiiieeeiee e 79

Vocal Harmony........cccccmmmmmmnnnnsisnsmessnnnnnnnns 80
Einsetzen des Vocal Harmony-Effekis .............. 80
Auswahlen/Erzeugen

des Vocal Harmony-Effekis.................. 81
Andern der Vocal
Harmony/Mikrofon-Einstellungen......... 82

6



195

ST 1137 o] {15 o R, 84
Aufzeichnen eines Samples...........cccevieeennenn. 86
Wave-Dateien von Diskette importieren............. 87
Léschen von Wave-Daten ...........coccoeeviiiiieennn. 87
Bearbeiten von Wave-Daten ............cccccooeneeenne 88

Erzeugen von benutzerdefinierten

1] 11T o T, 92
Easy Editing .......ccoooiiiiiiiii e 93
FUll EAItING «oeeeeeeeeeeeee e 94

Benutzerdefinierte Plug-In-Stimmen

erstellen ... 100
Stimmenbearbeitung.........cccoeeeeerii e 102
Native Systemparameter editieren................... 105
Stimmenbearbeitung am Computer ................. 106
Benutzerdefinierte Board-Stimme sichern ....... 108

Song Creator ........ccccemerinrmnrinssene e 110
Spureinstellung fir Aufzeichnung

(Mehrspur-Aufzeichnung) ................... 112
Spureinstellung fir Aufzeichnung

(Schnellaufzeichnung) ........cccccceeennen. 113
Funktionen zur Songbearbeitung

(Mehrspur-Aufzeichnung) ................... 114
Song-Setup (Mehrspur-Aufzeichnung)............. 115
Einzelschrittaufzeichnung

(Mehrspur-Aufzeichnung) ..........c........ 116
Einzelakkordaufzeichnung

(Schnellaufzeichnung) .......cccccceennee. 122

Style-Creator ........ccucvemerrnrcmnrinceee e 126
Style-Zusammensetzung —

Generieren eines Styles ............c........ 129
Revoice (Easy Edit)........ccccviieiineiiiieieiieeee 130
Groove & Dynamics (Easy Edit)..........c.ccceueeee 131
Style-Aufzeichnung (Full Edit)............cccceeneee. 132
Style-Bearbeitung (Full Edit) ...........ccccveeennene. 134
Aufzeichnen benutzerdefinierter Styles

Uber einen externen Sequenzer ......... 138
Einzelschrittaufzeichnung (Full Edit)................ 140

Multi-Pad-Generator ..........cccecemmrriisnnnnnnns 141
Aufzeichnen eines Multi-Pads................c.......... 142
Loschen (Clear) .....ooooveeeeiiiiiiiieiieee e, 142
00T 01 1= =1 o 142
Akkord-Anpassung und Wiederholung

Ein/AUS ..o 142
Einzelschrittaufzeichnung ............cccccoviiienee 143

Mischpult (Mixing Console) .........c.cceueennee 144
Part-Einstellungen..........cccoooieiiniieeee 144
Effektart-Einstellungen.........cccccoviieeiiiiieennn, 146
Master Equalizer-Einstellungen ....................... 147
Line Out-Einstellungen...........ccccoeviiiieiinieenne 148

Disketten/SCSI-Operationen............ccceu.e. 150
Daten von einer Diskette

in das Flash-ROM laden.................... 152
Daten aus dem Flash-ROM

auf Speichermedien sichern............... 153

Inhaltsverzeichnis

Dateien und Disketten kopieren...................... 154
Sichern/Wiederherstellen

der Daten im Flash-ROM.................... 154
Dateien konvertieren.........ccceeeeveeevevieeeeeeeevnnnnn. 155

Umbenennen/Léschen von Diskettendateien.. 155
Umbenennen/Léschen/Erstellen

von Verzeichnissen .........ccccoccveeeeennns 156
Formatieren einer Diskette............ccoceeennnnen. 156
Prifen einer Diskette........cccoooieiiiiiiiinniinneen. 157

Die Funktionen des 9000Pro..........ccccurrrn. 158
Master-Tuning/Tonleiter-Tuning ..........cc..ccueee.. 158
Trennpunkt/Akkordgriffe .........ccccveeiiiieennnenn. 159
Controller-Zuweisung ...........ccceeeeeeeieeennienenns 159
Registrierung/Freeze-Gruppe/Voice-

Set-Einstellungen...........ccocoevieennee. 163
Harmony/Echo-Einstellungen..............cccocee... 164
Video-Monitor-Einstellungen...............ccccccee. 165
Talk-Einstellungen ..........cccoovcieieiiiiiene e, 165
Utility-Einstellungen..........cccoooeeiiiiineiiien. 166

MIDI-Funktionen..........ccccevvmmmmmmmmnnnsssnnnenns 168
Systemeinstellungen ...........cccoocoeiiiiiiienene. 175
Transmit Settings........ccccevvevriieincee e 175
Receive Settings ........occovveeiiieni e, 176
Einstellungen fiir den Grundton ...................... 177
Einstellungen fir die Akkorderkennung .......... 177
Sichern der MIDI-Einstellungen ..............c....... 177
MFC10-Einstellungen..........ccccocviieiiienennenn. 178

Installieren optionaler Hardware............... 180
Installieren eines optionalen Plug-In-Boards... 181
Optionale Festplatteninstallation ..................... 184
Optionale SIMM-Installation..............ccccceeueenne 185

Fehlerbehebung..........ccooommmrrriiiiiiinnennnnnnn 188

Stichwortverzeichnis.........ccccceeceriicnnnnnnee 190

Anhany
VOICE-LiSte..oeiieeeeiiieeeee e 192
Klaviatur-Drum-Belegung.........ccccceeeeeeeeinnnnnn. 200
Plug-In-Stimmenliste ..........ccoccveeiiicieeeeen. 204
Style-LiSte . 212
Multi-Pad Bank-Liste ..........ccccoeeiiiieneiiinen. 213
Parametertabelle.............ccccoovieieiiiine e, 214
Effekttypenliste.........ccooceeeiiiiiieiiiie e, 220
Liste der Effektparameter..........ccccoceveinnnnen. 222
Effektdaten-Zuordnungstabelle ....................... 227
MIDI-Datenformat..........cccoooeiiiiiiiiiiieeeeeeeeee 228
MIDI-Implementierungstabelle......................... 244
Technische Daten...........ccccoiveeeeeeeeieeicics 246



Vorderes Bedienfeld und Anschliisse

4 N\
PHONES-Buchse...Seite 13
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Notenstander

Der 9000Pro wird mit
einem Notenstander
ausgeliefert, der an den
am Instrument
vorgesehenen Lochern wie
gezeigt angebracht werden
kann.
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Diskettenlaufwerk... Seite 25, 30, 150

auf Diskette speichern kénnen.

Das 9000Pro verfugt iber ein eingebautes Diskettenlaufwerk, mit dem
Sie alle Ihre wichtigen Originaldaten fir eine spatere Wiederverwendung

Das 9000Pro ist mit einer Vielzahl von Diskettenformaten kompatibel.
Hierdurch kénnen Sie im Handel erhaltliche Disketten mit Song-Daten im
XG-, GM oder DOC-Format und Disklavier Piano Soft-Disketten abspielen.

Tastatur... Seite 162

Die Tastatur des 9000Pro ist

mit einer Touch-Antwortfunktion
(erstmaliger Touch und nach dem
Touch) ausgestattet, mit der Sie die
Stérke der Stimmen dynamisch und
ausdrucksvoll Uber lhre Anschlagstérke
steuern kénnen — gerade so wie bei

N e 17 T N

I einem akustischen Instrument.
[— — .
0 [ hj;
|\ J

@ POWER ON/OFF-Schalter........cocoveeeeeeeeeveeennn. 14 @ ACCOMPANIMENT CONTROL-Tasten.......... 20
@ MASTER-VOLUME-Regelung............cco......... 14 | © MENU-Tasten.........ccocovvveverrvenennne. 150, 158, 174
© PITCH BEND-RAd......cooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeren, 59 © TRANSPOSE-TaSteN.....veeeeveeeeeeeeeereeereeeeeeeennns 61
O MODULATION-RAd. ..o, 59 @ DIGITAL STUDIO-Tasten .................. 36, 40, 84, 92,
O SONG-TASEN .o 30, 78 100, 110, 126, 141
O STYLE-TaSteN...oueveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 20 ® MULTI-PAD-TASten «...oovevveveereeeeeeeennnnn 34,77, 141

0
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Vorderes Bedienfeld und Anschliisse

Beliiftung

Bellftung der eingebauten

kann und das Instrument

Stellen Sie keine Gegenstande
auf der Luftung des Instruments
ab, da dies die ordnungsgemaBe
Komponenten beeintréchtigen

maoglicherweise Uberhitzt wird.
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Tasten/Steuerung fiir das Fliissigkristall-Display (LCD)
Seite 44
Das groB3e multifunktionale LCD-Display mit den zugehorlgen Tasten
und den umfassenden Display-Fenstern und -Meldungen ermdglicht
eine einfache und intuitive Bedienung.
Zugehorige Tasten/Steuerelemente:
* Display-Tasten (A-J) Die Abbildungen und LCD-
* Display-Tasten (1-8 . N .
. Diplay-Tasten (138) e Anzeigen in dieser Bedie
* MAIN MIXER-Taste nungsanleitung dienen lediglich
* PART ON/OFF-Taste der Veranschaulichung und kénnen
¢ EXIT-Taste .. .
« PAGE CONTROL-Tasten von der tatsachlichen Darstellung
« LCD CONTRAST-Regler auf dem Gerat abweichen.
. J
@ Datenwihlrad.........o.coovoveeeeieeeeieeeeeeeeeeeeen 44 ® MEMORY-TAStE ..o 28,73
® DEMO-Taste ..., 56 | @ VOICE-Tasten........cccocouvrrrerrrrerrrrrrrrrrnsnnnn. 16, 58
@ VOICE-EFFECT-Tasten ........cccoceeueeueeenn. 35, 60 @ PLUG-IN VOICE-Tasten.......ccoeeueueueuenn... 42,58
® MUSIC DATABASE-Taste .........c.cccocvuvumnn.e. 26,76 @ PART SELECT-TaSten........cocoeveveeerreeeeeerenneenne. 57
® ONE TOUCH-SETTING-Taste..................... 24,73 | @ PART ON/OFF-Tasten..........cccceocevurunenss 17,18, 57
® REGISTRATION MEMORY-Tasten ................... 28 @ UPPER OCTAVE-Tasten........cccoeueveeeeeeereenennns 18
@ VOCAL HARMONY-Tasten.............cc.evee.. 32, 80




Ruckseite und Anschlisse

/\ VORSICHT

(. Vergewissern Sie sich, daB der Netzschalter (POWER) auf AUS (OFF) gestelit ist, bevor Sie Verbindungen
herstellen. Wenn Sie Verbindungen herstellen, wéhrend der POWER-Schalter eingeschaltet ist, riskieren
Sie, externe Ausstattungen, wie beispielsweise Verstérker oder Lautsprecher, zu beschédigen.

\

7

Es kann eine optionale Lampe an das 9000Pro Mit der TRIM-Steuerung kénnen Sie die
angeschlossen werden. Das ist besonders von Vorteil, Eingangssensibilitat der Buchsen AUX IN L/L+R
wenn Sie Qas QOOOPro in Situationen verwenden, in denen und R (LOOP RETURN) einstellen, um eine

Ihnen wenig Licht zur Verfligung steht. . optimale Pegelanpassung an das angeschlossene
Weitere Informationen hierzu finden Sie auf Seite 15. Gerat zu erreichen.

1/

AUXJN/LOOP RETURN.

———LOOP SEND.
R L/L+R

ok e P
@ @ M\N©MAX @ Mﬁoi;;::;\;?m ::FESSIONA::
mS?F AC INLET
ISl
7/ [ [
Siehe Seite 14.
ouT Y V¥V INPUT

i EBC_JJOHH —— 0 ] Effector

Die LOOP SEND-Buchsen stellt den Ausgang des 9000Pro

fur den Anschluf3 an externe signalverarbeitende Geréte bereit,
wie zum Beispiel Verzerrungs- oder Filtereffekte. Der Ausgang
aus dem Signalprozessor kann an die AUX IN/LOOP RETURN-
Buchsen zuriickgegeben werden. Damit kdnnen Sie die
gewlinschten Effekte auf alle Sounds des 9000Pro anwenden
und den verarbeiteten Sound an das 9000Pro zurlickgeben.

Oo

Q 1 Stereo System

Uber die LINE OUT-Buchsen werden die
Ausgabesignale des 9000Pro an einen Keyboard-
Verstérker, eine Stereoanlage, ein Mischpult oder
ein Magnetbandgeréat gesendet. Verwenden

Sie zum AnschlieBen des 9000Pro an eine \
Monoanlage nur die L/L+R-Buchse. Wenn nur an @

diese Buchse ein Kabel (Standard-Klinkenstecker)

angeschlossen ist, werden der linke und rechte )

Kanal zusammengefaf3t und Uber diese Buchse
ausgegeben - wodurch Sie einen Mono-Mix des
Stereo-Sounds des 9000Pro erhalten.

Siehe Seite 148.

Sie kénnen zur Eingabe von Song- und Dateinamen
sowie von Stimmen-/Style-/Song- und

m@ Registrierungsspeicherpummem ei.ne Comp_l_Jtertastatur
an das 9000Pro anschlieBen. Dies ist auch fur
* Da das 9000Pro keine eingebauten Lautsprecher die Einzelschrittaufzeichnung sehr praktisch.
besitzt, miissen Sie seine Sound-Ausgabe (iber ein Bitte beachten Sie, daf3 mit dem 9000Pro keine
externes Audiogerat abhdren. Sie kénnen auch Macintosh-Computertastatur verwendet werden kann.
einfach einen Stereokopfhérer anschlieBen. Siehe Seiten 46, 167.

. HINWEIS

¢ Die Tastatur eines Computers kann nur dann verwendet
werden, wenn Sie vor dem Einschalten des 9000Pro an
das Instrument angeschlossen wurde. Haben Sie die
PC-Tastatur bei eingeschaltetem Gerét angeschlossen,
schalten Sie es einfach aus und wieder an.

861



Riickseite und Anschliisse

PHONES-Buchse
Hier kdnnen Sie
handelsUbliche
Stereo-Kopfhorer
anschlieBen, wenn
Sie ungestort iben
bzw. andere nicht
stéren mochten.
Regeln Sie mit
Hilfe der [MASTER
VOLUME]-
Steuerung die
Lautstarke der
\Kopfhérer.

MIC/LINE IN-Buchse
Das 9000Pro enthalt eine

Mikrofon/Eingangs-Buchse,

die zu jedem beliebigen
Standardmikrofon oder zu
jeder beliebigen anderen
Quelle kompatibel ist, die
Uber 1/4”-Klinkenstecker
oder XLR-Anschllsse

verflugt. Das Mikrofon oder

die Eingangsquelle kann
zusammen mit der Vocal
Harmony-Funktion
eingesetzt werden.

 Die MIC/LINE-Buchsen kénnen entweder mit 1/4”-Klinkensteckern
oder XLR-Anschliissen verwendet werden; obgleich das spezielle
Differential-Eingangsanschliisse sind. Bei Klinkensteckern
entsprechen die Spitze und der Ring ,,+“ bzw. ,-“.
Diese Anordnung, die ein Stereosignal (beispielsweise von einem
CD-Player) mit einer Stereo-Klinkenbuchse am 9000Pro verbindet,
flihrt zu rechten und linken Signalen, die einander unterbrechen. Fiir
den richtigen Anschluf3 eines CD-Players oder anderer Stereoquellen,
stellen Sie sicher, daB3 Sie einen Mono-Eingang -entweder links oder
rechts- oder einen Mix des Stereosignals verwenden (Seiten 32, 80).

\ 4 \
Es kann eine optionale
Lampe an das 9000Pro
angeschlossen werden.
Das ist besonders von
Vorteil, wenn Sie das
9000Pro in Situationen
verwenden, in denen
wenig Licht zur
Verfugung steht.
Weitere Informationen
hierzu finden Sie auf
Seite 15.

\ o\ )7//‘—’

PC KEYBOARD

AL WORKSTATION

SER NO.

RIC SHOCK
rEN

CTRIQUE-NE PAS OUYRIR,

- 0n ELECTRIC SHOCK,
GT TG AAM R MOISTURE.

SWITCH 1 SWITCH 2 VOLUME

FOOT PEDAL

B[

J wor »

HOST SELECT TO HOST  VIDEO OUT

M /Lne v

NTSC/PAL

An diese Buchse

FuB-Controller
Yamaha FC7
anschlief3en,
Uber den Sie die
Lautstarke und

steuern kdénnen.

An diese Buchsen
kénnen Sie einen oder
zwei als Zubehor
erhaltliche FuBschalter
Yamaha FC5
anschlieBen, Uber die
Sie den Halteeffekt und

eine Reihe weiterer
wichtiger Funktionen
steuern kdnnen.
Siehe Seite 160.

199

kénnen Sie den als
Zubehor erhaltliche

eine Reihe weiterer
wichtiger Funktionen

Siehe Seite 159.

[ —F

Computer
(mit Musik-Software)
Siehe Seite 172.

H B MFC10

Mit den hochentwickelten MIDI-
Funktionen verfuigen Sie Uber
leistungsstarke Werkzeuge zur
Erweiterung Ihrer musikalischen
Performance- und
Gestaltungsmadglichkeiten.
Siehe Seite 168.

=

An diese zweireihige 50polige SCSI-2-
D-Sub-Buchse kénnen Sie ein externes
SCSI-Datenspeichergeréat anschlieBen
und damit bequem groBe Datenmengen
sichern und abspeichern.

Siehe Seite 150.

r. HINWEIS

e Abhédngig vom SCSI-Gerét benétigen
Sie ein spezielles Kabel oder einen
Adapter, um das Gerat ordnungsgemai3
an das 9000Pro anzuschlieBen.
Erkundigen Sie sich vor dem Kauf
des Gerdts (iber die korrekte
Verbindungskonfiguration von
9000Pro und SCSI-Gerét.

e Die SCSI-ID des 9000Pro ist auf 7
eingestellt. Stellen Sie sicher, daf3 die
ID des externen SCSI-Geréts davon
abweicht (z. B. 0 - 6).

Sie kénnen das
9000Pro an einen

[VIDEO IN] Fernseh- oder
Videobildschirm
. anschlieBen, um
—1 |Television die Liedtexte und

Akkorde Ihrer Song-
Daten auf einem
groBeren Bildschirm
anzuzeigen.

Siehe Seite 165.

| m WICHTIG

¢ Die Standardeinstellung des 9000Pro fiir das externe
TV-/Video-Monitorsignal lautet ,PAL". Abhéngig vom
Land, in dem Sie sich befinden, wird u. U. ein anderer
Standard benutzt, und Sie miissen die Einstellung
dementsprechend &ndern (in Nordamerika wird z. B.
tblicherweise NTSC verwendet). Uberpriifen Sie
den von ihrem TV- oder Video-Bildschirm verwendeten
Standard. Falls dieser nicht PAL ist, &ndern Sie
die Einstellung im Display VIDEO OUT in ,NTSC*
(Seite 165).

©



Inbetriebnahme

Um das 9000Pro in Betrieb zu nehmen, fiihren Sie die folgenden Schritte durch.

1
2

7 Nachdem die Hauptanzeige erscheint, spielen sie und regeln

@

Vergewissern Sie sich, daB der Netzschalter (POWER)
auf AUS (OFF) gestelit ist.

Stecken Sie das entsprechende Ende
des zum Lieferumfang des 9000Pro
gehoérenden Netzkabels fest in die
NetzanschluBbuchse auf der
Rickseite des 9000Pro.

Stecken Sie das Netzkabel in eine leicht

zugangliche Netzsteckdose.

Um das Netzkabel zu entfernen, schalten die den POWER-Schalter auf OFF
und ziehen dann zuerst das Netzkabel aus der Wandsteckdose und danach
aus dem Anschluf3 in der Riickwand des 9000Pro.

SRR
o
AC INLET

02 ’@ AL
Ll o

Bauen Sie alle notwendigen Verbindungen auf (Seiten 12
und 13) und vergewissern Sie sich, daB alle Steuerungen
an diesen Geraten auf den Minimalpegel eingestellt
wurden. (Schlagen Sie flr weitere Informationen zu

den Verbindungen in den Bedienungsanleitungen der
von lhnen verwendeten Gerate nach.)

Da das 9000Pro keine eingebauten Lautsprecher besitzt, miissen Sie seine
Sound-Ausgabe iiber ein externes Audiogerit abhoren. Sie konnen auch
einfach einen Stereokopfhorer anschlief3en.

Schalten Sie den POWER-Schalter auf ON. Falls Sie an das
9000Pro externe Gerate angeschlossen haben, schalten
Sie diese Gerate in folgender Reihenfolge ein:

MIDI-Controller

» [\ —_—

Driicken Sie den [POWER]-Schalter. Nach einer
kurzen Zeit erscheint folgende Hauptanzeige.

/e _Jranc,
ve! Strs_

[sonG JacHP JH.eADJLEFT] R1 J R2 J B3 J wic |

/\ WARNUNG

* Vergewissern Sie sich, daB Ihr
9000Pro fiir Wechselspannung
geeignet ist, die in dem Gebiet, in
dem Sie das Instrument verwenden
méchten, zur Verfiigung steht
(Spannungstabelle auf der
Riickwand des Instruments). Der
AnschluB des Geréts an eine
falsche Versorgungsspannung
kann die Schaltkreise im Instrument
erheblich beschédigen und sogar
zu einem Stromschlag fiihren!
Verwenden Sie nur das Netzkabel,
das mit dem 9000Pro ausgeliefert
wurde. Wenden Sie sich an Ihren
Yamaha-Héndler, wenn dieses
Kabel nicht vorhanden oder
beschédigt ist und ersetzt werden
muB. Bei Benutzung eines
ungeeigneten Ersatzkabels setzen
Sie sich der Gefahr von Feuer
und Stromschldgen aus!

e Der Typ des zum 9000Pro
mitgelieferten Netzkabels kann
verschieden sein, je nach dem, in
welchem Land Sie das Instrument
erworben haben. In manchen
Léndern hat der Netzstecker einen
dritten Kontakt (Erdung). Der
unsachgeméBe AnschluB der

Erdung fiihrt zur Stromschlaggefahr.
Nehmen Sie KEINE Anderungen

am zum 9000Pro mitgelieferten
Netzstecker vor. Falls der Stecker
nicht in die Steckdose paBt, lassen
Sie von einem qualifizierten
Elektriker eine ordnungsgeméBe
Steckdose installieren. Verwenden
Sie keine Steckdosenadapter, die
den Erdleiter unwirksam machen.

Audio-Ausstattung

Wenn Sie das Gerit ausschalten, vergewissern Sie sich, daf} alle Pegelsteuerungen an diesen
Geriten auf ein Minimum eingestellt sind und drehen Sie die obige Reihenfolge einfach um.

Drehen Sie die Lautstéarke einer externen Audio-Ausrustung ggf. auf.

Sie die Lautstarke.

MASTER VOLUME

(Co
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Lampe

Das 9000Pro umfaft fiir den Anschluf} optionaler Lampen zwei Lampenanschliisse
(an jedem Ende der Riickseite). Das ist besonders von Vorteil, wenn Sie das 9000Pro
in Situationen verwenden, in denen wenig Licht zur Verfiigung steht. Zum Anschalten
der Lampe verwenden Sie die Schalter/Dimmer-Steuerung links an der Riickwand

(von der Tastaturseite aus gesehen).

‘5o iv%e 66

Sie kénnen einen, aber auch
beide Anschllsse verwenden.
So kénnen Sie bis zu zwei
Lampen anschlieB3en.

0-10vVDC

Pin 1, 2: Kein Anschluf3
Pin 3, 4:0-10V DC

Schalten Sie mit diesem
Drehknopf die Lampe an
und aus und regeln Sie
die Helligkeit.

Verwenden Sie nur Lampen, die den folgenden technischen Daten entsprechen:

* Lampe: 12V 5W
* Anschluf}: 4-Pin XLR

1 Schalten Sie den POWER-Schalter auf aus.

2 SchlieBen Sie eine Lampe an einen der Anschlisse auf
der Riickseite an. Driicken Sie den LampenanschiuB3

richtig in den Steckplatz, bis er einrastet.

3 Schalten Sie das Instrument ein (Stellung ON), indem Sie

auf den Schalter [POWER] driicken.

4 Schalten Sie die Lampe mit Hilfe der [DIMMER]-

Steuerung an.

Q
2

Inbetriebnahme

/\ WARNUNG

(Um mégliche Beschéddigungen
am Instrument zu vermeiden,
befolgen Sie diese
VorsichtsmaBnahmen:

e Verwenden Sie nur Lampen,
die den links aufgefiihrten
technischen Daten
entsprechen.

e Versuchen Sie nicht, etwas
anderes als Lampen an die
Lampenanschliisse
anzuschlieBen.

e SchlieBen Sie die
Anschliisse nicht kurz.

e Fiihren Sie den
Lampenanschliissen keine
elektrische Spannung zu.

So entfernen Sie die Lampe:

Schalten Sie zuerst die Lampe aus ((DIMMER] auf OFF ),
ziehen Sie dann den Lampenstecker heraus, wihrend Sie
die PUSH-Verriegelung an der Riickseite gedriickt halten.

/\ WARNUNG

e Beachten Sie, daB die
Bogenleuchte maximal
12 Zoll (ca. 30 cm) groB ist.
GréBere kénnen instabile
sein.

¢ Die angeschlossene Lampe
wird nach einiger Zeit sehr
heiB. Lassen Sie die Lampe
erst abkiihlen, bevor Sie sie
anfassen.

e Die Birne brennt nach langer
Benutzung aus. Ersetzen
Sie dann die Birne durch
eine neue. Sie kénnen
die Lebenszeit der Birne
verldngern, indem Sie die
[DIMMER|-Steuerung auf
[MIN] drehen, wenn Sie die
Lampe verwenden.




» Referenzteil
auf Seite 57

— Stimmen

— )
|:| ]/( Tasten zum Spielen mit )

Spielen einer Stimme

1 Driicken Sie die Display-Taste [R1], um den Part RIGHT1
zu aktivieren.
e Die hier ausgewéhite Stimme wird
RIGHT 1 genannt.

F @ Weitere Informationen zur Stimme
RIGHT1 finden Sie auf Seite 57.

R1  Strings

[_PRESET VOICE | JET o0 1o Viali
PR et ORGAN SUTAR [ Live! Strs Solo Violin

‘ [lI]Z_ o7 ’
@ U @ U @ U [Lwe! Arco Orch. Brass

E. PIANO ACCORDION STRINGS

e = =<
A0

In diesem Beispiel ist
STRINGS ausgewahlt.

v

“Orch. FIBr
Inﬁrch. Oboe

J )
J( )
‘[ﬂuliive! Orch ] [uuflrch. Flute ]’
J( )
) )

‘ [ﬂuéymphon.str

3 Waéhlen Sie eine Stimme aus.

R1  Strings

* *"livet strs | "Solo Violin )"

=

= ‘[uuliive! Arco ] ["u[?lrch. Brass ]’
= c

o

,mliive! Orch | mﬁrch. Flute (
En diesem Beispiel |st37 “Symohonstr ) (“Orch. FIBr )

Live! Orch gewénhlt (5 010
g ‘ﬁ]berstrinss ] [ Orch. Oboe ]’

Driicken Sie zur Auswahl der verschiedenen
Seiten auf die entsprechenden Tasten.

4 Spielen Sie mit der Stimme. Elﬂm

Kurzbedienungsanleitung

202



Gleichzeitiges Spielen von zwei oder drei Stimmen

>1 Driicken Sie zum Aktivieren des Parts RIGHT2 im Bereich

-2
-3
-4

PART ON/OFF auf die Taste [RIGHT2].

Wird automatisch eingeschaltet

PART SELECT |

LEFT HOLD LEFT

- %R!,

RIGHT1 RIGHT2 RIGHT3

O PARTON/OFF "

Wahlen Sie eine Stimmengruppe aus.
Wihlen Sie beispielsweise ,,CHOIR & PAD* aus.

Wahlen Sie eine Stimme aus.
Waihlen Sie beispielsweise ,,Hah Choir* aus.

Spielen Sie die Stimmen.

Die zuvor fiir R1 ausgewdhlte Stimme (Seite 16) und die soeben ausgewihlte

Stimme erklingen gleichzeitig.

Die Stimme RIGHT 3 kann mit Hilfe der Taste [RIGHT3] auf die gleiche Art

eingestellt werden.

Probieren Sie einige der anderen Stimmen aus...

R

Kategorie | Name der Stimme | Beschreibung Kategorie | Name der Stimme | Beschreibung

Piano Live! Grand Ein in stereo gesampelter Fltigel Brass Live! Horn Eine kraftvolle, in stereo
mit einem realistischen Klang gesampelte Blaser-Section.
Uber den gesamten Auch Betonungen (Sforzando)
Tastaturbereich. sind moglich.

E.Piano Galaxy EP Klangvolles und dynamisches Saxophone | Sweet Tenor Weiches Tenor-Saxophon mit
E-Piano (DX-Typ). natiirlichem Vibrato.

Stage Ep Drei verschiedene gesampelte Sweet Sprno Sopran-Saxophon mit
Dynamikbereiche zum natirlichem Vibrato; Sehr
realistischen und expressiven ausdrucksstark. Geeignet flr
Variieren des Timbres. lange Noten.

Organ Cool! Jazz Orgel-Sample mit authentischem Sweet Clari Jazz-Klarinette mit nattirlichem
Chorus-Vibrato. Vibrato.
Rotor Organ Orgel-Sample mit echtem Flute Sweet Flute Fléte mit natrlichem Vibrato.
Drehlautsprecher. Sehr ausdrucksvoll. Stark
Accordion | Musette Realistisches franzésisches anschlagen fir den Gberblasen
Akkordeon. gespielten Sample.
Guitar Live! Nylon In Stereo-Ton gesampelte Sweet Pan Authentische Panflote mit
Nylongitarre. Spezielles natirlichem Vibrato.
Flageolett-Sample fir hohe Choir&Pad | Live!Gospel Stereo-Chor mit individuellem,
Tempi. weichem Vibrato.

Cooll J.Gtr Dynamische, fingergespielte Live! Vocal Sehr dynamisch. Der , Text"
Jazz-Gitarre. andert sich mit Ihrer '

Carlos Gtr Gefuhlvoller Gitarrensound mit Anschlagstarke. Spielen Sie Baf3-
natrlich klingender Verzerrung. Stimmen in Ihrer linken Hand.

Strings Live! Strs Klangreiches, in Stereo DreamHeaven Beautiful Synth Pad.
gesampeltes Streichorchester. Synthesizer | Matrix Ausdrucksstarke Synthesizer-

Live! Arco Volles, in stereo gesampeltes Hauptstimme. Geeignet fir
Streichorchester mit schnellem lange Noten.

Attack. Percussion | Live!StdKit In stereo gesampeltes
Trumpet Sweet Trump Expressive Trompete mit Schlagzeug mit Velocity
natiirlichem Vibrato. Switching von bis zu vier
— - Ebenen. Probieren Sie auch das

Sweet Tromb Realistische Posaune mit Live! Funk-Set aus

natiirlichem Vibrato. T elBrush | t' oo gesampelltes
- " ive!Brus n ster

SweetMuteTp Ja_tzmgei glg_eﬂamp\f/t_% Trompete Schlagzeug mit Besen gespielt.
mit natirlichem Vibrato. Probieren Sie auch die Toms

SweetFlugel Weiches Fliigelhorn mit viel und Becken aus.

Atem und natirlichem Vibrato. Live!Cuban / In stereo gesampelte
Live!PopLtn Percussion in verschiedenen
Spielstilen.




-Spielen-von-Stimmen

Spielen verschiedener Stimmen mit rechter und linker Hand

~1

Driicken Sie im Bereich PART ON/OFF die Taste [LEFT],
um den Part LEFT zu aktivieren.

Wird automatisch eingeschaltet

PART SELECT

LEFT HOLD. LEI RIGHT1 RIGHT3
=) )
OweER ARTON/OFF

Wahlen Sie eine Stimmengruppe aus.
Wihlen Sie beispielsweise ,,STRINGS* aus.

Wahlen Sie eine Stimme aus.
Wihlen Sie zum Beispiel ,,Symphon Str.*

Spielen Sie die Stimmen.
Die mit der linken Hand gespielten Noten erzeugen eine Stimme, wihrend
die mit der rechten Hand gespielten Noten eine andere Stimme (oder mehrere

Stimmen) erzeugen.
T@Eﬂ@lﬂ e Der Punkt auf der Tastatur, der

die Stimme LEFT von den

Trennpunkt t Stimmen RIGHT1~3 trennt,
heiBt , Trennpunkt“.

Weitere Informationen zum

Einstellen des Trennpunkts

finden Sie auf Seite 159.
\—Stimme L4‘7 Stimme R1, R2,

(tiefer) R3 (hdher)

Die Stimmen RIGHT 1~3 sind fiir das Spiel mit der rechten Hand vorgesehen.
Die Stimme LEFT wird mit der linken Hand gespielt.

Oktav-Einstellung anpassen

Mit der Taste [UPPER OCTAVE] konnen Sie die Parts RIGHT1, RIGHT2 und

RIGHT3 gleichzeitig um eine Oktave nach oben oder nach unten transponieren.

*K urzb:e:dienunfgs'anleitun'g_

e Genauere Oktav-Einstellungen

o PEROCTAVE ] der Parts kénnen mit der
@ Funktion MIXING CONSOLE
RESET vorgenommen werden

(Seite 145).




Organ Flutes (Orgelfioten)

Referenzteil
auf Seite 62

Der 9000Pro verwendet die fortschrittliche Digital-Modeling-Technologie zur
Nachbildung des Sounds alter Orgeln. Genau wie bei traditionellen Orgeln kdnnen Sie

Thren eigenen Sounderzeugen, indem Sie die Ziige einstellen.

>1 Driicken Sie die Taste [ORGAN FLUTES].

R1 ORGAM FLUTES

OFF
SO A PAD— PERGUSSION [Rotory 5P Gpeed || Vibrato Denth ||
ﬁ ﬁ %m‘? Fast coo> |1~ |

o
SYNTHESIZER
"“'-“"E" FOOTAGE

>2 Stellen Sie mit den Display-Tasten [1] - [8] die Pfeifenlange

(,,Footage“) ein.

Die Footage-Einstellungen bestimmen den grundsitzlichen Sound der

Orgelfloten.

Die Bezeichnung ,,Footage* (Lénge) verweist auf die Tonerzeugung bei
traditionellen Orgelfldten. Dort wird der Sound durch Orgelpfeifen mit
unterschiedlichem Lingenmal} (gemessen in Ful}, engl. foot) erzeugt.

R1 ORGAH FLUTES

=== |{ ORGAN TVPE
Vintage | OFF

=== |TRotary Sp Speed || Vibrato Depth |

Fast 4o |
[user)!

Verwenden Sie Taste [1] zum
Einstellen der Lédnge 16’ oder (
8. Die gewiinschte Lange
(16’ oder 8’) 1aBt sich mit der
Display-Taste [E] festlegen.

@@

'3 Speichern Sie die Organ Flutes-Einstellungen. (Siehe Seite 62.)
Die zuvor gewihlten Organ Flutes-Einstellungen werden im Flash-ROM

gespeichert.

Weitere Informationen zu Flash-ROM finden Sie unter ,,Speicherstruktur*

auf Seite 54.

Testen Sie die voreingestellten Organ Flutes-Stimmen.

Das 9000Pro verfiigt iiber zehn vorprogrammierte Organ Flutes-Stimmen.

R1  ORGAN FLUTES

= {: ) —
__Vintage :
il S —

L Rotary SP Speed
E{?ast Goh |

fusER]:

Flutes-Stimmen aufzurufen, und wahlen
Sie eine Stimme aus.

D] =
T g ) Driicken Sie die Display-Taste [H], um
g " die Anzeige der voreingestellten Organ




Referenzteil
auf Seite 70

»

( Tasten fiir die Styles l[L

) |

(Tasten fur die Begleitautomatik ’

Einseizen der Begleitautomatik

>1 Wahlen Sie eine Style-Gruppe aus.

STYLE & STYLE MANAGER
PRESET STYLE

SWING & JAZZ

8 BEAT LATIN

ey &= =»
16 BEAT R & B MARCH & WALTZ
Ty = =9

DANCE COUNTRY BALLROOM

In diesem Beispiel ist
BALLROOM ausgewéhilt.

>2 Waéhlen sie einen Style aus.

|'fi=1a8] IERF 01 | EEF. 01

‘ [m\lfiennal\'altz ]
‘ [ﬂoﬁnsl.h'altz ]
‘ [mglowfox 1 ]
)
)

[DDE
Samba
[DD?
Rumba
("Gha Cha Cha )"
o003 M
[ Pasodoble 1 ]

[m.ulive ] (

] 004 .
[ Quickstep
‘ [ﬁfanso

[STYLE HAHAGER

¢ [ﬂu\lfiennalrJaltz

[ﬂugamba
[

¢ [DEEnQI.WaItz " Rumba

("Stowfox 1 | ("Cha Cha Cha )"

¢ [ﬂuﬁuickstep [ﬂuﬁasodoble 1 ]

‘ 005 |]1l]_ b ’
Tansio _Jive |

e

M

[STYLEMAHAGER

'3 Schalten Sie die Begleitautomatik ein.
Der fiir die linke Hand festgelegte Bereich wird zum Bereich fiir die
Begleitautomatik. In diesem Bereich gespielte Akkorde werden automatisch
erkannt und als Basis fiir eine vollautomatische Begleitung mit dem gewihlten

Style verwendet.

=)
AUTO
OMPANIMENT

Trennpunkt

¢ Die Styles des 9000Pro sind
in zwei Gruppen unterteilt:
voreingestellte Styles (Preset-
Styles) und Flash-Styles.
Einzelheiten zu Flash-Styles
finden Sie auf Seite 55.

!
In diesem Beispiel ist
@% ~Jive“ ausgewahilt.

|

Bereich der
Begleitautomatik

Aktivieren Sie die Sync Start-Funktion.

Das Beat-LED blinkt synchron zum Tempo. Dieser Zustand ist die
Wartestellung der synchronisierten Startfunktion.

o] L]
E]
SYNCSTOP  SYNC STA%

A
v =3

m O O 04a

BEAT

sl

(2 s

e Der Punkt auf der Tastatur,
der den Bereich fiir die
Begleitautomatik vom Bereich
ftir die rechte Hand trennt, wird
als ,, Trennpunkt“ bezeichnet.
Weitere Informationen zum
Einstellen des Trennpunkts
finden Sie auf Seite 159.




>5 Die Begleitautomatik startet, sobald Sie einen Akkord mit der

linken Hand spielen.
In diesem Beispiel wird ein C-Dur-Akkord gespielt (siehe unten).

Trennpunkt

IR

—|

Bereich der
Begleitautomatik

>6 Spielen Sie andere Akkorde mit der linken Hand.

Informationen zur Akkorderzeugung finden Sie unter ,,Akkordspielmethoden*
auf Seite 70.

> 7 Dricken Sie die Taste [START/STOP] erneut, um die
Begleitung anzuhalten.

Probieren Sie einige der anderen Styles aus...

Kategorie Style-Name | Beschreibung Kategorie Style-Name | Beschreibung
8 BEAT Heart Beat Standard-Pop mit 8 Schlagen. GenieBBen SWING& Big Band 3 Traditioneller Big-Band-Style, besonders
Sie den Sound der Schlaggitarren. JAZZ geeignet fir Balladen und langsamen Blues.
Spicy Beat Moderner 8er-Beat, der Hit und Live! Swingfox Testen Sie die verschiedenen Dur- und Moll-
verwendet Standard-Drum Kits. Patterns fur Intro lll. Dieser Style eignet sich
8Beat Adria | Dieser reizvolle Style beschwért das fiir ein breites Spektrum an Songs.
nérdliche Mittelmeer herauf, 143t sich aber BBandBallad | Dieser Style ist perfekt, um den Sound und
auch fir viele andere Songs einsetzen. die Atmosphare der groB3en Big Bands und
AcousticBld | Ein Unplugged-Style mit 3/4-Takt-Feeling. Orchester der Swing-Ara zu imitieren.
Testen Sie diese groBartigen Piano Swing | Ein swingender Piano-Style. Arrangieren
Gitarrensounds. Sie ihn durch Ein- und Ausschalten des
16 BEAT Slow & Easy | Dieser Style vermittelt die kultiviert- Streicher-Parts CHD1.
entspannte Atmosphare eines modernen R&B SoulShuffle Testen Sie die dynamischen Klange von
Jazz-Clubs. Live! Standard-Drum Kit, besonders in
Smooth Jazz | GenieBen Sie das Latin-Flair dieses BREAKFill-Pattern.
modernen Fusion-Styles. GospelBros | Probieren Sie die verschiedenen Gospel-
DANCE House Music | Analoge Synthesizer, Techno-Drums, Grooves in den Patterns Main A - D aus.
Rave-Beat — die aktuelle Tanzmusik auf Boogie 1 Starten Sie diesen Style zunéchst ohne
Knopfdruck. Schlagzeug und BaB3, und fiigen Sie dann
DiscoChoco | Starten Sie diesen 70er-Jahre-Disco-Style diese Parts hinzu, um den Sound einer
mit Intro 111, Boogie-Band zu komplettieren.
Flip Hop Dieser zeitgenossische Hip-Hop- RockShuffle | Dieser harte Rock-Shuffle verfligt Gber

Rhythmus besitzt sinuskurvenartige Acid- den Verzerrungseffekt der Gitarre.
Linien und einen Snare in hoher Tonlage. COUNTRY Country 2/4 Dieser dynamische Country-Pop-Style
Hervorragend zum Rappen! laBt sich auch fiir eine Reihe weiterer
Musikstile einsetzen.

LATIN Samba City Dieser zeitgendssische Samba-Style
besitzt die dynamischen Tomtoms aus
dem Drum-Kit Live!l. Testen Sie Ending IIl.

BALLROOM | Engl.Waltz Ein voll orchestrierter, Gppiger Walzer-
Style, perfekt geeignet flr den eleganten

Tanzsaal.
s~ |

Bl Metronom und Bass Chord Hold

Hierbei handelt es sich um zwei besondere Styles ohne die normalen Rhythmus- oder

Begleit-Patterns der anderen Styles, die fiir Ubungszwecke entwickelt wurden. Wihlen
Sie zum Aufrufen dieser Styles Seite 2 der Kategorie BALLROOM, indem Sie auf die
Taste [P2] driicken.

® Metronom

Dieser Style gibt nur das Ticken des Metronoms und keine anderen Rhythmus-Parts wieder.
Sie kdnnen ihn wie ein normales Metronom einsetzen, um das Einhalten des Takts zu tben.
Das Tempo laBt sich mit dem Datenwéhlrad einstellen. Wenn Sie im Tastaturbereich der
Begleitautomatik Akkorde spielen, werden wie beim Style ,Bass Chord Hold" (s. u.) die
entsprechenden BaBnoten und Akkorde erzeugt. Es gibt fiinf verschiedene
Metronomeinstellungen mit jeweils einer anderen Taktart.

@ Bass Chord Hold

Wenn die Begleitautomatik eingeschaltet ist, spielt dieser Style keine Rhythmus-Parts,
sondern hélt lediglich die BaBstimme und den Akkord, die dem Akkord im Bereich der
Begleitautomatik auf der Tastatur entsprechen. Das ist praktisch, wenn Sie Akkorde tben
mochten, ohne nach einem Rhythmus spielen zu missen. Es stehen fiinf verschiedene Baf3/
Akkord-Einstellungen mit jeweils verschiedenen Stimmen zur Verfugung.




—Begleitautomatik

(Tasten fur die Styles L[L

der Begleitautomatik

—~
O
(Tasten fur den Bereich

Bereich fur die Begleitung

In den Bereichen fiir die Begleitautomatik gibt es verschiedene Typen, die es Thnen ermdglichen,
das Arrangement der Begleitung zu variieren, damit es zu dem gespielten Song palit. Im einzelnen:
Intro, Hauptsequenz (Main), Fiillsequenz (Fill-in), Break und SchluBsequenz (Ending). Indem Sie
zwischen diesen Sequenzen wihrend des Spielens umschalten, konnen Sie Threm Spiel die Dynamik

eines professionellen Arrangements verleihen.

anderen Bereich gedrickt wird.

INTRO Wird fur den Anfang des Songs benutzt. Nach dem Ende des Intros geht die Begleitung in den
Hauptteil Uiber.

MAIN Wird fiir den Hauptteil des Songs benutzt. Er setzt sich aus einem Begleitmuster (Pattern)

VARIATION zusammen, das Uber mehrere Takte reicht und wird solange gespielt, bis eine Taste fiir einen

wodurch lhr Spiel noch professioneller wirkt.

FILL IN & BREAK | Hiermit lassen sich dynamische Variationen und Breaks in den Begleitrhythmus einfligen,

ENDING
automatisch angehalten.

Wird fUr das Ende des Songs benutzt. Nach der SchluBsequenz wird die Begleitautomatik

>1 - 4 Flihren Sie die im Verfahren ,,Verwenden der
Begleitautomatik“ beschriebenen Schritte aus.

>5 Dricken Sie auf eine beliebige [INTRO]-Taste.

’6 Die Begleitautomatik startet, sobald Sie einen Akkord
mit der linken Hand spielen.
Spielen Sie fiir dieses Beispiel einen C-Dur-Akkord (siehe unten).

Trennpunkt

TN

Bereich der
Begleitautomatik

Nach dem Ende der Intro-Sequenz wird automatisch zum Hauptteil
ibergeleitet.

> 7 Driicken Sie die gewiinschte Begleitsequenztaste. (Siehe
Diagramm ,,Aufbau der Begleitung“ auf der néchsten Seite.)

>8 Driicken Sie auf eine beliebige [ENDING]-Taste.
Dies leitet zur SchluB3sequenz iiber. Nach der SchluB3sequenz
wird die Begleitautomatik automatisch angehalten.

o

[ [ [] (o)

—_— )
INTRO TAP TEMPO

FILLIN & BREAK

~ ufku)j

[¢] [$] [ [$]

mlnlnks

ADEIN/OUT



B Aufbau der Begleitung

INTRO
| INTRO | | | INTRO Il | | INTRO Ill
MAIN VARIATION I
s R
via FILL IN A via FILL IN B via FILLIN C via FILL IN D
T 1 via FILL IN B T 1 via FILL IN C T 1 via FILL IN D T 1 via FILL IN A
MAIN — MAIN — MAIN — MAIN P
VARIATION VARIATION VARIATION VARIATION
A < B < (o3 < D
via FILL IN D via FILL IN A via FILL IN B viaFILLINC
via BREAK via BREAK via BREAK via BREAK
_ WV,
Driicken Sie eine der [ENDING]-
Tasten.
ENDING
Sie kénnen den Abschlu3
allmahlich langsamer werden
ENDING | | | ENDING Il | | ENDING IlI lassen (ritardando), indem Sie die

r. HINWEIS

gleiche [ENDING]-Taste erneut
driicken, wahrend der Abschlu3
wiedergegeben wird.

« Die Intro-Sequenzen kénnen Sie auch in der Song-Mitte einsetzen, indem Sie wéhrend des Songs eine der [INTRO]-Tasten driicken.

» Wenn Sie nach dem letzten Halb-Beat (Achtelnote) eines Takts auf eine der [FILL IN & BREAK]-Tasten driicken, wird im darauf
folgenden Takt eine Flillsequenz bzw. ein Break gestartet.

» Anstatt mit einer Intro-Sequenz kénnen Sie die Begleitung auch mit jedem beliebigen anderen Teil beginnen.
e Wenn Sie wadhrend des SchluBteils auf eine der [INTROJ-Tasten driicken, startet die Intro-Wiedergabe nach Beendigung des SchluBteils.

» Wenn Sie wéhrend der SchluBBsequenz auf eine der [FILL IN & BREAK]-Tasten driicken, wird die Flillsequenz bzw. das Break sofort
abgespielt, und anschlieBend der Hauptteil.

~

J/

Andere Steuerelemente

FADE IN/OUT

o

FADEIN/OUT

Mit der Taste [FADE IN/OUT] kénnen Sie die Begleitung beim Starten
und Anhalten weich ein- und ausblenden.

TAP TEMPO
[
[ve]

TAP TEMPO

Durch ,Klopfen* im gewiinschten Tempo auf der Taste [TAP/TEMPO]
kénnen Sie die Begleitautomatik in jedem beliebigen Tempo starten.
Einzelheiten siehe Seite 72.

SYNCRO STOP

o

SYNC STOP

Wenn die Synchro Stop-Funktion aktiviert ist, wird die Begleitung
vollstdndig angehalten, sobald Sie auf der Tastatur alle Tasten im
Bereich fir die Begleitautomatik loslassen. Die Begleitung setzt wieder
ein, sobald Sie einen Akkord oder eine Note spielen. Einzelheiten siehe
Seite 73.




—Begleitautomatik

Tasten MAIN MIXER und
PART ON/OFF

SETTING-Tasten

/. O L ONE TOUCH )

( DISK DIRECT-Taste

One Touch-Einstellung

Bei One Touch Setting handelt es sich um eine wirksame und praktische Funktion, bei der mit einem
einzigen Tastendruck die fiir den aktuell ausgewiéhlten Style am besten geeigneten Bedienfeld-
Einstellungen (Stimmennummer usw.) automatisch aufgerufen werden.

>1 Waéhlen sie einen Style aus.
Wihlen Sie beispielsweise die Kategorie ,,SWING & JAZZ' und versuchen
Sie es mit ,,BBand Ballad* (auf P2).

3
g

>2 Driicken Sie auf eine der [ONE TOUCH SETTING]-Tasten. ()

Begleitautomatik und Sync Start-Funktion werden automatisch aktiviert. b ““““““““““
Dariiber hinaus kénnen verschiedene, zum aktuellen Style passende

ul

@ ‘
H
(<}
o
a3
3
3
4
]
5

Bedienfeldeinstellungen (wie Stimmen, Effekte usw.) mit einem einzigen
Tastendruck sofort aufgerufen werden (siehe Seite 214).

I @ﬂ

T rennpunkt

'3 Sobald Sie mit der linken Hand einen Akkord erzeugen,
setzt die Begleitautomatik ein.

i

'4 Spielen Sie mit der rechten Hand die Melodien und

Bereich der

mit der linken Hand verschiedene Akkorde. Beglettautomatic
- 5 Testen Sie weitere One Touch-Einstellungen. Elﬂm
Sie konnen auch eigene One Touch-Einstellungen erstellen. @ W

Weitere Informationen finden Sie auf Seite 73.

Spur-Stummschaltung und Lautstarkeregelung

>1 Schalten Sie die Begleitautomatik ein, und starten Sie die
Begleitung (Seite 20). = s | ——————

 Die Aufschrift “*PART**

. . . terhalb der Taste [PART
>2 Schalten Sie nach Bedarf einzelne Spuren ein (ON) oder ON O et an.ds durch
aus (OFF) wiederholtes Driicken der
.. . . Taste zwischen verschiedenen
1) Driicken S}e d}e Taste [PART ON/OFF]. Displays umgeschaltet wird,
2) Driicken Sie die dem ein- oder auszuschaltenden Part entsprechende Im hier gewéhiten Beispiel

werden jedoch nur die
Begleit-Parts angezeigt.
CRCHRPRRT Es kénnen keine anderen

T €T €T O T Displays aufgerufen werden,
unabhéngig davon, wie oft die
Taste gedriickt wird. Andere

[ PHn2 |
Anzeigen kénnen aufgerufen
werden, wenn der Song Player

Display-Taste.

PART Ch CIF 4T Ch 4T dTh T
ON/OFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF
( \ I [RHv2 [ BASS ] cHo1 J cHoz | pAD ] PHR1 |

EPART ; ! .

(Seite 30) eingeschaltet oder
' O U ' der Digital Recording-Modus
m aktiviert ist.




'3 Stellen Sie die Lautstérke ein, um ein ausgewogenes
Verhaltnis zwischen Begleitung und dem Spiel der rechten

Hand zu erzielen.
1) Driicken Sie die Taste [MAIN MIXER].
2) Driicken Sie die Display-Taste fiir den Part, dessen Lautstirke Sie einstellen

mochten.

’4 Halten Sie die Begleitung an (Seite 21).

Disk Direct-Funktion

Das 9000Pro kann Style-Dateien abspielen, die auf der mitgelieferten Diskette
gespeichert sind.

>1 Legen Sie die zum Lieferumfang des 9000Pro gehérende
Diskette ,,Disk Styles” in das Diskettenlaufwerk ein.
Es kann eine Weile dauern, bis die Daten auf der Disk gelesen wurden und Sie

mit dem nachsten Schritt fortfahren konnen.

>2 Driicken Sie die Taste [DISK DIRECT].

STYLE:DISK DIRECT

*("{6Balad3.sty

- =

0

uﬁisBand4.sty

[
‘[ﬂuiBBaladLsty [uuéolero.sty

)

thk} g — 4[""3—4Blues.sty } [DEEShqueZ.sty
)
]

M

DscLatnlsty |"

B
NS WS WY S -
-

‘ [ﬂuéBeatPop.sty [ﬂ

09
(kT

‘ FDEBandSIw sty [ [")scLatn2.sty ] "

’3 Waéhlen Sie einen Style aus.
Wihlen Sie beispielsweise ,,16Balad3* aus.

. Spielen Sie mit Begleitautomatik (Seite 22).

B Informationen zu Style-Daten
Das nachfolgende Schaubild zeigt die Beziehungen zwischen den Style-Daten, die in

verschiedenen Speichertypen enthalten sind. Siehe auch unter ,,Speicherstruktur* auf Seite 54.

Disk Direct Siehe oben.

((Wiedrgae dor Bgietng ) =
[

Voreirg;lsetellter Flash-Style Speichern Disk-Style
—
A——
Laden i
Style-Manager
Speichern  Schlagen Sie
dazu bitte auf

Seite 74 nach.

\_> Style Creator Schlagen Sie dazu bitte auf Seite 126 nach.

e Mdglicherweise mul3
man Stufe 3 etwas warten, bis
das 9000Pro die Begleitung
abspielen kann, da es etwas
Zeit braucht, die Style-Daten
von Diskette zu lesen.




» Referenzteil
auf Seite 76

—
|:| Taste MUSIC DATABAS E)
AL

-

Wenn Sie ein bestimmtes Musikgenre spielen méchten, aber nicht wissen, welche Style- und
Stimmeinstellungen geeignet sind, kann Ihnen die Musikdatenbank behilflich sein. Wéhlen Sie einfach
das gewlinschte Genre aus der Musikdatenbank aus. Daraufhin nimmt der 9000Pro automatisch alle
erforderlichen Bedienfeldeinstellungen fur Sie vor, damit Sie in diesem Style spielen kénnen!

Eine Liste der Einstellungsparameter fir die Musikdatenbank finden Sie auf Seite 214.

Verwenden der Musikdatenbank

>1 Driicken Sie die Taste [MUSIC DATABASE].

MUSIC DATABASE

OPQO

>2 Wahlen Sie eine Musikdatenbank aus.

I HUSIC DATABASE

CATEGORY HUSIC DATA (TEWPD) =
a8
a8
1s2)

152

(1562

(1562 . . . .
P Driicken Sie hier, um die

< trings __(98) Musikdatenbank aufzurufen.

Harp solo (1162

phito and pate (78 Wabhlen Sie die gewlinschte
Musikdatenbank aus.

Bewegen Sie den Cursor mit den Tasten

[4] und [5] an die gewlinschte Stelle, und  Sie kénnen

dricken Sie auf die Display-Taste [OK],  die gewlinschte

um die Musikdatenbank aufzurufen. Musikdatenbank auch

Bewegen Sie den Cursor mit Hilfe der mit dem Datenwahlrad

Tasten [6] oder [7] an die gewuinschte auswahlen.

Stelle, um die Musikdatenbank

aufzurufen. (Sie missen die

Display-Taste [OK] driicken.)

Waéhlen Sie
die gewlinschte
Kategorie aus.

Testen Sie beispielsweise die Kategorie ,,Great Pop Songs* und
die Musikdatenbank ,,Called to say*.

'3 Spielen Sie mit der entsprechenden Begleitung.

Bereich der
Begleitautomatik




Suchen in der Musikdatenbhank

>1 Driicken Sie die Taste [MUSIC DATABASE].

MUSIC DATABASE
o r‘§ o

>2 Driicken Sie die Display-Taste [F], um das Such-Display
aufzurufen.

'3 Wahlen Sie eine Kategorie aus, und stellen Sie den
Tempobereich ein.

'4 Dricken Sie zum Starten der Suche die Display-Taste [I].

% MUSIC DATABASE fgh MUSIC DATABASE

CATEGORY HUSIC DATA (TEHPO) SEARCH CONDITION
i €98y

€98y

[cATEGORY :ANY
| MAHE =
| TEHPO: 323280

152
152
(1563
(1563
(1563
€98y

£98)

C116) CATEGORY

78y
78y
78y

Dricken Sie diese Taste,
um eine Liste anzuzeigen,
aus der Sie einen

Schlisselbegriff fir die
Suche in der Musikdatenbank
auswahlen kénnen.

>5 Wahlen Sie eine Musikdatenbank aus (siehe Schritt 2
auf Seite 26), und spielen Sie mit der entsprechenden

e

tTrennpunkt t
Y

Bereich der
Begleitautomatik

Sie konnen auch eigene Musikdatenbanken einrichten.
Genauere Informationen finden Sie auf Seite 76.

_K urzb:e:dienunfgsa' nle'itun'g*




» Referenzteil
auf Seite 163

—
|:| ] Tasten REGISTRA-
O eommmm—— TION MEMORY

Mit dem Registrierungsspeicher kébnnen Sie auf bequeme Art die fur einen bestimmten Musikstil
geeigneten Einstellungen fir Styles, Stimmen und Effekte auswéahlen. Mit einem einzigen Tastendruck
andern Sie sofort alle Bedienfeldeinstellungen.

Der Registrierungsspeicher verfugt Uber bis zu 512 komplette Bedienfeldeinstellungen (64 Banks mit
jeweils acht Einstellungen).

Die Liste der Einstellungsparameter fir den Registrierungsspeicher finden Sie auf Seite 214.

Verwenden des voreingesteliten Registrierungsspeichers

>1 Waihlen Sie eine Registrierungs-Bank aus (von 01 bis 03).

Die momentan gewihlte Registration Bank wird oben rechts im Display
angezeigt.

REGISTRATION MEMORY —
REGIST BANK1~64

D &
DIEInY

>2 Driicken Sie auf eine der REGISTRATION MEMORY-Tasten:
[1] bis [8].

Die Namenseingabe flr Registrierungen Uber das entsprechende
Funktionsdisplay ist auf Seite 163 beschrieben.

o L Wurden an den im Registrierungsspeicher gespeicherten
Zeigt die Registrierungs- Einstellungen Anderungen vorgenommen, wird die
Bank/-nummer an. Bearbeitung eines oder mehrerer Einstellungen durch

ein Stiftsymbol angezeigt.

REGISTRATION MEMORY — Aktuelle Registrierungs-Bank.
REGIST BANK 1-64

- u BANK VIEW
GJ ] | -llﬂllﬂ
1 2 3 4 5 6 7 8

B Die Freeze-Funktion T ——
Wenn Sie die Taste [FREEZE] driicken (das entsprechende Licht leuchtet auf), - -
werden die im Display fiir Registrierungs- und Freeze-Gruppe (Seite 163) angegebenen F@
Einstellungen durch die Auswahl einer anderen Registrierungseinstellung nicht : > 5
geidndert.

-—REGISTRATIOL\IE{E\{ISEI\!‘QEYEA—
B Bankanzeige ) & G,
Durch gleichzeitiges Driicken der Tasten REGIST BANK [+]/[-] zeigen Sie im ]v 3
LCD-Display die Liste der Registrierungs-Banks an. ! 2 /°




Registrieren der Einstellungen des vorderen Bedienfelds

Sie konnen auch eigene Einstellungen fiir den Registrierungsspeicher erstellen.

>1 Stellen Sie alle Steuerelemente des Bedienfelds lhren
Wiinschen entsprechend ein.

’2 Wahlen Sie eine Registrierungs-Bank aus (von 04 bis 64).
Die Registrierungs-Banks 01 bis 03 sollten Sie nicht auswihlen (auch wenn
dies grundsitzlich moglich ist), um das unbeabsichtigte Loschen wichtiger
Daten zu verhindern. (Beachten Sie den Hinweis unten auf dieser Seite.)

REGISTRATION MEMORY —
FREEZE REGIST BANK 1~64

mIaInY

'3 Driicken Sie die Taste [MEMORY].
Sie werden darauthin im Display aufgefordert, die gewiinschte Registrierungs-
nummer auszuwéhlen.
Driicken Sie erneut die Taste [MEMORY], um dieses Display zu verlassen.

MEMORY
REGISTRATION @ o «

ONE TOUCH SETTING @ © ¢ 0 “q@

’4 Driicken Sie auf eine der REGISTRATION MEMORY-Tasten:
[1] bis [8].

REGISTRATION MEMORY —
FREEZE REGIST BANK 1-64

SECENCREIITES

In diesem Beispiel werden die Bedienfeldeinstellungen unter der Taste
Nummer 3 gespeichert.

. HINWEIS

Da alle Registrierungsspeicherdaten im Flash-ROM gespeichert werden, werden sdmtliche Daten an der in Schritt 2
ausgewdhlten Position des Registrierungsspeichers geléscht und mit den neuen Einstellungen iiberschrieben.
Dies gilt auch fiir die voreingestellten Registrierungsspeichereinstellungen (Banks 01 bis 03). Wenn Sie die
voreingestellten Daten gel6scht haben, kénnen Sie mit Hilfe der Restore-Funktion (Seite 154) eine Kopie dieser

Daten von den mitgelieferten Disketten herunterladen (Seite 6).
Registrierungsspeicher-Banks
64 Banks im Flash-ROM
Alle Banks kdnnen bearbeitet werden.

04~64
/Diese Banks besitzen keine
voreingestellten Einstellungen.

7 e 01~03

Diese Banks besitzen voreingestellte
Einstellungen (Werkseinstellungen).

BANK 01
Cllel(sl[«][s][e][7][s]

Weitere Informationen zum Flash-ROM finden Sie unter ,,Speicherstruktur” auf Seite 54.

.




abe von Diskette » oo,

r —— T

. * Lesen Sie sich unbedingt den
Tasten flr Songs A |:|
( Song 7 Abschnitt ,Verwenden von
L ) O Diskettenlaufwerk (Floppy Disk

3 Drive, FDD) und Disketten” auf
N Seite 5 durch.

Diskettenlaufwerk

( \7—-

é‘[START/STOP]-Taste )

Die folgenden Disketten sind fur eine Wiedergabe auf dem 9000Pro geeignet. Weitere Informationen
zu den einzelnen Logos finden Sie auf Seite 6.

SENERAL Disketten mit diesem Logo enthalten Song-Daten fiir im GM-Standard definierte
M Simmen.
. . ) . . e Das 9000Pro kann
E Disketten mit diesem Logo enthalten Song-Daten im XG-Format, einer Erweiterung GM-Song-Dateien ohne die
des GM-Standards, die eine gréBere Vielfalt an Stimmen sowie eine umfassendere Dateinamenserweiterung
Soundkontrolle bietet. _MID* nicht bearbeiten.
)

Disketten, die dieses Logo tragen, enthalten Song-Daten fiir Stimmen im DOC-Format
OfCHESTRA — von Yamaha.

Ahspielen von Song-Disketten

>1 Legen Sie die Diskette mit den Song-Daten in das
Diskettenlaufwerk ein.

> 2 Schalten Sie den SONG PLAYER ein. Ica

SONG!
PLAYET(

'3 Driicken Sie im Abschnitt SONG FILE DIRECTORY
die Taste [I].

[ SONG ]
SONG FILE DIRECTORY

SONG SETUP

'4 Wahlen Sie eine Song-Datei aus.

21 SOMG SELECT

‘ [ﬂualarabez.mid

[ [ﬂuﬁzsheher.mid 07saraba.mid

J (6 )
J (6 )
=- ‘["u63puck micl ] [ 08dancin.mid ]
) (5 )
) (1 )

06praul6.mid

-
@

@@@@@

“("Daetudis.mid ) "Oovalsizmid )"

T 05sylphe.nid

nJ

10paspie.mid

%




>5 Starten Sie die Wiedergabe.

om)

START/S1

>6 Schalten Sie nach Bedarf einzelne Spuren ein (ON) oder
aus (OFF).
1) Driicken Sie die Taste [PART ON/OFF].
2) Driicken Sie die dem ein- oder auszuschaltenden Part entsprechende
Display-Taste.

PART
ON/OFF

l

e Bei Software mit Song-Daten
(Standard-MIDI-Format 0), die
Liedtexte enthalten, kénnen
Sie die Texte wadhrend der
Wiedergabe auf dem
Display anzeigen. Weitere
Informationen hierzu finden
Sie auf Seite 79.

Das 9000Pro kann Texte in
einer von fiinf verschiedenen
Sprachen anzeigen: Englisch,
Deutsch, Franzdsisch,
Spanisch und lItalienisch.

PART DH/OFF
_SORG Tr1-8

SDLD SDLD SDLD SDLD SDLD SDLD SDLD SDLD

SOLO SOLO SOL0 SOLO SOLO SOLO SOLO  SOLO

[pLavpLAvPLAy I e oyl PLay DL oy M PLAY] _> OGN CNE) PLAY NG GG NG EED

HUTE HWUTE HWUTE ({3 HWUTE HWUTE HUTE HUTE
TR1 ]| TR2 TR3 TR4 ] TRS TRE TR? TRE

HUTE HUTE HUTE (I3

HUTE HUTE HUTE HUTE

@é@ Gy @é@

e Im SOLO-Modus konnen Sie einen bestimmten Part zur Wiedergabe
auswihlen und alle anderen Parts stummschalten.

* Wenn Sie den Melodie-Part des XG-Songs auf dem 9000Pro iiben wollen,

schalten Sie TR1 auf MUTE (Stumm).

> 7 Stellen Sie die gewilinschte Lautstéarke ein.
1) Driicken Sie die Taste [MAIN MIXER].
2) Driicken Sie die Display-Taste fiir den Part, dessen Lautstérke
Sie einstellen mochten.

@é@

>8 Halten Sie die Wiedergabe an.

ca

snm/s%

6

» Mit der Taste [FADE IN/OUT]
(Seite 72) kénnen Sie Song-
Anfang und -Ende sowie die
Begleitung weich ein- und
ausblenden.




» Referenzteil
auf Seite 80

/\ VORSICHT
"
|:| Uber Mikrofon erfaBte
Nebengerédusche kénnen eine
@) \ Verzerrung des Vocal Harmony-

| Sounds verursachen.

e Stellen Sie deshalb das Mikrofon
so weit wie méglich von den
Lautsprechern entfernt auf.

(Tasten MIC/LINE IN

1
C Tasten VOCAL HARMONY

Diese auBBergewdhnlich leistungsféhige Funktion verwendet eine fortschrittliche Stimmenverarbeitungs-
technologie zur automatischen Erzeugung von Vokalharmonien auf der Grundlage einer einzigen
Hauptstimme. Darliber hinaus kénnen Sie mit dem 9000Pro auch das scheinbare Geschlecht von
Harmonie und/oder Hauptstimme &ndern. Wenn beispielsweise Ihre Stimme als eine ménnliche
Singstimme aufgenommen wird, kann 9000Pro daraus automatisch eine zweistimmige weibliche
Singstimme im Hintergrund generieren. Umfassende Parametereinstellungen ermdéglichen eine
auBergewdhnlich prazise und flexible Steuerung der Stimmharmonie. IO/LINE N

“UNE
SIGNAL
MIN 1A
INPUT

>1 Stellen Sie die Eingangssteuerung INPUT VOLUME auf MIN.

>2 Stellen Sie den Bedienfeldschalter MIC/LINE auf MIC 1
oder MIC 2.
Dies ist eine Verstirkungssteuerung fiir das Mikrofoneingangssignal.
In der Stellung ,,MIC 1* wird das Signal verstdrkt und in der Stellung

»MIC 2 geddmpft. 7
'3 SchlieBen Sie an die MIC/LINE IN-Buchse des 9000Pro é (@
ein Mikrofon an. @

An die MIC/LINE-Buchse konnen 1/4”-Klinkenstecker oder HNPTOLUN

XLR-Anschliisse angeschlossen werden. A rwess N
> 4 . L. . . » Beachten Sie dabei die wichtigen

Singen Sie in das Mikrofon und stellen Sie Hinweise auf Seite 80. )

wéahrenddessen den INPUT VOLUME-Regler ein.

Verwenden Sie die Anzeigen SIGNAL und OVER, um die richtige -@ )

Einstellung zu bestimmen. . fﬁ”‘i’” 3"; _beé"? A“SS""P;V&IL’[’J C;es

Bringen Sie den INPUT VOLUME-Regler in die Minimalstellung, und V(S[Z,?E g;,z ,‘f;’f,f”u’f,e,,

singen oder sprechen Sie mit der grofiten erwarteten Lautstédrke in das g

Mikrofon. Drehen Sie dann den Regler allméhlich nach rechts, bis die m WIGHTIG N

Anzeige SIGNAL aufleuchtet und die Anzeige OVER gelegentlich blinkt. * Da die MIC/LINE IN-Buchse

hochempfindlich ist, kénnte sie

Drehen Sie anschlieBend den INPUT VOLUME-Regler gerade so weit | ansprechen®und ein Rauschen
zuriick, daB3 die Anzeige OVER nicht mehr blinkt. Jetzt ist der optimale erzeugen, wenn nichts angeschiossen

. . . . .. .. ist. Um dies zu vermeiden, stellen
Level eingestellt. Um d'as Mlkrofop—Emgangsmgnal horen zu .konnen, Sle INPUT VOLUME Immer auf ein
muB der ,,MIC“-Fader in der Anzeige MAIN VOLUME auf eine Minimum ein, wenn Sie an die MIC/LINE
geeignetes Level ein gestellt sein. L IN-Buchse nichts angeschlossen haben.

Vocal Harmony mit Begleitungswiedergabe e

TALK

@)
o
@

Q o
o

>1 Schalten Sie die Begleitautomatik (AUTO ACCOMPANIMENT)
ein, und starten Sie die Begleitung (Seite 20).

>2 Driicken Sie im Abschnitt VOCAL HARMONY die Taste

[V.H.(9)], um den Vocal Harmony-Effekt einzuschalten. () mesere




'3 Driicken Sie im Abschnitt VOCAL HARMONY die Taste
[SELECT].

'4 Wahlen Sie einen Vocal Harmony-Typ aus.

vocal Harnony Select  [yh=148] IS5 01 | E55 01

VOCAL HARMONY 01 006
@ . A 1| CountryQuar ] [ Std Duet ]'
@ > 8 ‘[uuéldeenEluar ] [ﬂuﬁenl:hoir ]'
DSP(8) @ D03 D08
- ¢ ‘[ MixAcapQuar ] [ ClosedChoir ]'
@ e ndi — ° ‘[uu'l;-\'omenchoir ] [u"fiirl Duet ]'
n diesem Beispiel ’
(@ suer | wurde JazzSisters* = = | " JazzSisters | '
@ ausgewahlt. ° g
CETUP PE JUHP! | Pra.

>5 Spielen Sie auf der Tastatur, wahrend Sie in das Mikrofon
singen.
Der Vocal Harmony-Effekt kann durch die Akkorde gesteuert werden, die Sie
im Tastaturbereich der Begleitautomatik (links vom Trennpunkt) spielen.

Trennpunkt

Bereich der
Begleitautomatik

Vocal Harmony mit Song-Wiedergabe

Das 9000Pro kann Songs, die Vocal Harmony-Daten enthalten, von Diskette korrekt
abspielen.

’1 '4 Gehen Sie genauso vor, wie unter ,,Wiedergabe von
Song-Disketten* auf Seite 30 beschrieben.

>5 Schalten Sie den Vocal Harmony-Effekt ein, und wéhlen Sie
einen Vocal Harmony-Typ aus (siehe oben).

>6 Driicken Sie die Taste [MIC SETUP], und stellen Sie die Vocal
Harmony-Spur ein.
Driicken Sie zur Auswahl der unteren Steuerungsreihe auf die Taste [E]
oder [J], und stellen Sie die VOCODER-Spur korrekt ein. Einzelheiten
zur entsprechenden Spurnummer (oder zum MIDI-Kanal) fiir den Vocal
Harmony-Effekt finden Sie in der Dokumentation zur Disketten-Software.

ca

START/S%

37| WO | oF)
LCTWN (UPPER |

W] TRZ |LOW
_TR3 |-

o 7 Starten Sie den Song.
>8 Singen Sie wéhrend der Song-Wiedergabe in das Mikrofon.
’9 Halten Sie den Song an.
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Mit den 9000Pro Multi-Pads kénnen Sie eine Reihe von kurzen voraufgezeichneten, rhythmischen und
melodischen Sequenzen abspielen, die Ihrer Darbietung auf dem Keyboard eine zuséatzliche Wirkung und

Abwechslung verleihen.

Spielen auf den Muiti-Pads

>1 Waéhlen Sie mit den Tasten im Abschnitt M.PAD BANK [-]/[+]
eine Multi-Pad-Bank aus.

sTOP M.PAD BANK 1~60

Nummer der
Multi-Pad-Bank

eR
=)
BANK VIEW

=
[ SONG | L
>2 Driicken Sie auf eines der Multi-Pads. qor wemvEKi-co

[
BANK VIEW

Die entsprechende Phrase (in diesem Beispiel fiir Pad 4)
wird vollstidndig abgespielt, sobald Sie auf das Pad driicken.
Sie haben durch das Multi Pad zwei verschiedene
Moglichkeiten, die Phrase wihrend der Wiedergabe
zu unterbrechen: @
« Um alle Pads anzuhalten, driicken Sie die Taste [STOP], —®T# 3
und lassen Sie sie wieder los.
*  Wenn Sie bestimmte Pads anhalten mochten, driicken Sie gleichzeitig
die [STOP]-Taste und die Tasten der anzuhaltenden Pads.

(T e ) ——————

» Sie kénnen jederzeit auf eines
der Multi-Pads driicken, um die
entsprechende Phrase im
aktuellen Tempo abzuspielen.

* Sie kénnen auch zwei,
drei oder vier Multi-Pads
gleichzeitig abspielen.

e Wenn Sie auf ein Pad drticken,
wéhrend es abgespielt wird,
wird die Wiedergabe angehalten

L und beginnt von vorne.

& e )

e Es gibt zwei Typen von Multi-
Pad-Daten. Der erste Typ wird
nach einmaligem Abspielen
sofort angehalten. Der andere
Typ wird solange wiederholt,
bis Sie auf die Taste [STOP]

drticken.
N J

Bank-Nummer |Inhaltsverzeichnis

Bank 01~58 Phrasen
Bank 59 MIDI-Nachrichten
Bank 60 Einstellungen fiir

Tonleiter-Tuning
(Seite 158)

Anpassung von Akkorden

>1 Schalten Sie die Begleitautomatik (AUTO ACCOMPANIMENT)
ein (Seite 20).
-2

Spielen Sie mit der linken Hand einen Akkord, und driicken
Sie auf eines der Multi Pads.

Trennpunkt

Bereich der
Begleitautomatik

sToP. M.PAD BANK 1-60

[—
BANK VIEW

RIcD

MULTIPAD

In diesem Beispiel wird die Phrase fiir Pad 1 zur Wiedergabe nach F-Dur
transponiert.

Wiederholen Sie den Vorgang mit anderen Akkorden und Pads. Beachten
Sie, daB Sie die Akkorde auch wihrend der Pad-Wiedergabe dndern konnen.

e Der Status der
Akkordanpassung (EIN oder
AUS) ist von der ausgewéhlten
Multi-Pad-Bank abhéngig.
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Das 9000Pro bietet ein hochentwickeltes Multi-Prozessor-Effektsystem, das Ihrem Sound auBergewoéhnliche
Tiefe und Ausdruck verleiht.

Anwenden der Stimmeffekte

Stimmeffekt Kommentare
TOUCH Diese Taste schaltet die Touch Response-Funktion der Tastatur ein oder
aus. Ist diese Funktion ausgeschaltet, wird unabhéngig davon, mit welchem
Druck Sie die Tastatur anschlagen, immer die gleiche Lautstirke erzeugt.
SUSTAIN Ist die Sustain-Funktion aktiviert, werden alle auf der Tastatur gespielten =R
Noten anders als der linke Part langer angehalten. D s
DSP(4~7) Mit dieser Taste werden unabhangige Effekte fir die Parts RIGHT 1 (DSP4), @ ,,,,,
RIGHT 2 (DSP5), RIGHT 3 (DSP6) und LEFT (DSP7) ein- oder PO B
ausgeschaltet.
SLOW/FAST Mit dieser Taste kénnen Sie zwischen Varianten des DSP Effekts hin- und
herschalten. Beispielsweise kann damit die Rotationsgeschwindigkeit |
(langsam/schnell) des Leslie-Effekts eingestellt werden. Mit diesen Tasten schalten Sie
HARMONY/ECHO Siehe unten. den jew__eiligerj Effekt fir den
POLY/MONO Mit dieser Taste wird bestimmt, ob die Voice des Parts monophon (immer glEtEEIICL_:_ber die Te.l.f]tlfn Plf‘RtT
nur eine Note zur gleichen Zeit) oder polyphon (bis zu 126 Noten zur ein und aﬁgsgewa en Far
gleichen Zeit) wiedergegeben wird. '
Testen Sie den Harmony/Echo-Effekt.
Dieser Effekt fiigt eine Vielfalt harmonischer Klidnge in das Spiel Threr rechten Hand
ein, ebensogut wie Tremolo oder andere Effekte.
’1 Aktivieren Sie den Harmony/Echo-Effekt.
’2 Schalten Sie die Begleitautomatik ein (Seite 20), =
- - - AUTO
und aktivieren Sie RIGHT 1. [f

’3 Spielen Sie mit der linken Hand einen Akkord, und schlagen
Sie im Tastaturbereich fir die rechte Hand einige Tasten an.

Trennpunkt

e \

Bereich der
Begleitautomatik

Das 9000Pro besitzt verschiedene Harmony/Echo-Typen.
Die Harmony/Echo-Art kann je nach ausgewihlter Stimme RIGHT 1 variieren.
Probieren Sie einige der anderen Stimmen aus.

Testen Sie den Harmony/Echo-Effekt mit einigen der folgenden Stimmen...

Kategorie Stimme Harmony/Echo-Art Kategorie Stimme Harmony/Echo-Art
PIANO Grand Piano | Standard Trio GUITAR PedalSteel Country Duet
ACCORDION | Tutti Accrd Country Trio BRASS MoonlLight Voller Akkord
STRINGS Live! Strs Block PERCUSSION | Vibraphon Trill

ChamberStrs | 4-way Open GUITAR Mandoline Tremolo
GUITAR Lead-Gitarre | Rock-Duet W/touch Sen STRINGS Harfe Strum
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Die leistungsstarke und benutzerfreundliche Song Creator-Funktion ermdéglicht es Ihnen, |hre eigene
Keyboard-Performance auf Diskette aufzuzeichnen. Mit Hilfe der Mehrspur-Aufzeichnung, der vielseitigen
Bearbeitungsfunktionen, der Begleitautomatik und der Multi Pads kénnen Sie komplexe und vollstdndig
orchestrierte Musiksticke in allen Stilen oder Arrangements aufnehmen: vom Solo-Piano oder
Kirchenorgel Giber Rock-Band, Big-Band oder Latin-Ensemble bis hin zum groBen Symphonie-Orchester -

schnell, einfach und ganz allein!

Quick-Recording (Schnellaufzeichnung)

1 Driicken Sie die Taste [DIGITAL RECORDING],
um in den Aufnahmemodus zu wechseln.

2 Wihlen Sie SONG CREATOR aus.
3 Wéhlen Sie NEW SONG aus.
4 Wahlen Sie QUICK RECORD aus.
Qv
(s

= fo=r

=-
=-

DIGITAL REC HENU SONG CREATOR

STYLE CREATOR

5 Stellen Sie die Spurmodi ein.

DIGITAL STUDIO

SOUND CREATOR

SAMPLING
CUSTOM VOICE
PLUG-IN VOICE

DIGITAL RECORDING

MIXING CONSOLE

SONG

STYLE O
© MULTI PAD
®EFFECTS
®FILTER/EQ C
© TUNING

LPARTJ

SONG CREATOR

*  Wenn die Option MANUAL auf REC eingestellt ist, wird Ihre Keyboard-
Darbietung und die Multi-Pad-Wiedergabe auf die entsprechende Spur

aufgezeichnet (wie unten dargestellt).

*  Wird ACMP auf REC eingestellt, wird die automatisch die

Begleitautomatik eingeschaltet, und die Begleitung kann auf den
entsprechenden Spuren aufgezeichnet werden (wie unten dargestellt).

@C  REALTIME | | BF 01 | EERc 01

SONG NAHE : HEHSONG.HID

Hake the HANUAL and ACHP track settingss
To delete the track. hold doun [DEL] % N MANUAL

Die Stimmen, Multi-Pad-Noten und die Begleit-Parts werden in der
folgenden Weise auf den verschiedenen Spuren aufgezeichnet:

and select Delete status (above Rec).
Press [NEXTIwhen settings are ready.

PLAYBACK HERS.

ACCOMPANIMENT
VOICE TRACK PART TRACK
Stimme RIGHT 1 1 RHYTHM 1 (sub) 9
Stimme RIGHT 2 2 RHYTHM 2 (main) 10
Stimme RIGHT 3 3 BASS 11
Stimme LEFT 4 CHORD 1 12
MULTI PAD 1 5 CHORD 2 13
MULTI PAD 2 6 PAD 14
MULTI PAD 3 7 PHRASE 1 15
MULTI PAD 4 8 PHRASE 2 16

Kurzbedienungsanleitung
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6 Driicken Sie die Taste [NEXT].
A s }———

7 Nehmen Sie die Einstellungen fiir die Aufzeichnung vor. " purde die ACHP Spur auf
. . g . . X C eingestellt (Schritt 5),
» Wihlen Sie die gewiinschte(n) Stimme(n) sowie, falls erwiinscht, einen Style kénnen Sie zuerst die
aus. Stellen Sie alle Parameter auf die gewiinschten Aufnahmewerte ein. ’;”f”ahme der Keyboard-
erformance und
« Schalten Sie je nach Bedarf das Metronom ein oder aus. anschlieBend die Aufnahme
von Begleitautomatik oder

Qo REALTIME | 12558 01 ] B5c 01 Rhythmus starten.
[HEASURE 1 FREE AREA 25GK | . .
AT et R 14 Gehen Sie dazu wie folgt vor:

F - . . .
s ) Dricken S e ipy-
TYLE AIGHTZ Taste [RUBATO].
PAGE CONTROL Heart Beat @ in Al
. Lwe; Strs 2) Schlagen Sie eine Taste

@:::5% > 3:',1:: - m H rechts vom Trennpunkt an,
=
=

um die Aufzeichnung des
Tastaturspiels zu starten.
3) Spielen Sie links vom
Trennpunkt einen Akkord,
um die Aufzeichnung der
Schalten Sie je r}ach Bedarf automatischen Begleitung
das Metronom ein oder aus. mit Ihrem Tastaturspiel zu

S0 12131 1516
PREROEEE

ACHP
(o)

- Press [BUBATNLADA SEARLIGEH

[SYNC § er keyboard E
+t0 record in rubato. ¥

8 . . starten.
Sta rten S e d e AUfn a h me. Registrierungsspeicher (Seite

Die Aufzeichnung beginnt, sobald Sie eine Taste auf der Tastatur anschlagen. 28), One Touch Setting (Seite
24) und Musikdatenbank (Seite

26) kénnen die Aufzeichnung
wirkungsvoller machen, da Sie
W w verschiedene Einstellungen

(wie Stimmen usw.) mit einem
einzigen Tastendruck aufrufen

o i
9 Stoppen Sie die Aufnahme. ennen
Driicken Sie zum Beenden der Aufnahme auf die Taste [START/STOP]. A VORSICHT
Wurde die ACMP-Spur auf REC eingestellt (s. o. Schritt 5), konnen Sie die - Vereuehon Sie
Aufnahme auch beenden, indem Sie auf die Taste [ENDING] driicken. In niemals wéhrend des
diesem Fall wird die Aufzeichnung nach der Schlufisequenz automatisch 3’.’ei°he’ vorgangs, die
iskette zu entnehmen oder

beendet. das Gerit auszuschalten.

1 0 Dricken Sie zur Wiedergabe der soeben aufgezeichneten /\ VORSICHT
Performance die Taste [START/STOP]. + Beachten Sie, daf die

aufgezeichneten Daten
verloren gehen, wenn Sie

1 1 Speichern Sie die aufgezeichneten Daten. den Aufnahmemodus
Legen Sie eine leere, beschreibbare Diskette in das Laufwerk ein, und befolgen verlassen, ohne die Daten
. . ) . . vorher zu speichern.
Sie die Anweisungen in den nachfolgenden Abbildungen.

PAGE CONTROL

Select the directory for saving the data. BACK NEXT

0

DEVICE : |
DIRECTORY: 7

PAGE CONTROL

BACK NEXT

Geben Sie einen Dateinamen ein.

PAGE CONTROL

=
BACK NEXT %

Sie werden im Display aufgefordert, die aufgezeichneten
Daten zu speichern.

Waéhlen Sie in der angezeigten Eingabeaufforderung zum
Speichern der Daten YES.

1 Z Driicken Sie die Taste [EXIT], um den Aufnahmemodus
zu verlassen.

@

Kurzbedienungsanleitung
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-Song-Creator

(Taste DIGITAL RECORDING —
—

—)

Multi-Track-Recording (Mehrspuraufnahme)

1 Driicken Sie die Taste [DIGITAL RECORDING],
um in den Aufnahmemodus zu wechsein.

2 Wahlen Sie SONG CREATOR aus.
3 Wahlen sie NEW SONG aus.

4 Wahlen Sie MULTI TRACK RECORD aus.

DIGITAL REC HENU SONG CREATOR

STYLE CREATOR HEH SONG

5 Stellen Sie die Spurmodi ein.

Wiedergabe auf der entsprechenden Spur aufgezeichnet.

DIGITAL STUDIO

SOUND CREATOR

SAMPLING
CUSTOM VOICE
PLUG-IN VOICE

.

.

.

DIGITAL RECORDING
*SONG

*STYLE

*MULTI PAD

MIXING CONSOLE

* EFFECTS

*FILTER/EQ C
© TUNING

T PART pl

SONG CREATOR
[soneware: ]
»
) ‘

—> y% : =

=
=-

Wird eine Spur auf REC eingestellt, werden Tastaturspiel und Multi Pad-

Wird eine der Spuren TR11~16 auf REC eingestellt, wird automatisch die

Begleitautomatik eingeschaltet, und die Begleitungswiedergabe wird auf
den entsprechenden Spuren aufgezeichnet (siehe nachfolgende Tabelle).

Wabhlen Sie den Part fir die

Mit dieser Taste schalten Sie
zwischen Part-Auswahl und
~ SAVE/DELETE

REC/MUTE-Einstellung hin \ i ===

und her. s
REC MODE | REPLACE |
ress [NEXT] Uhen settings are ready.
rj Cc ( Press [START] to begin
= Rehearsal recordi
W EEBEE .

o JiESEle

FaD 0 | BEG:
HULTI | EF0F 01 | BRfic 01

SOHG NAHE : HEHSONG.HID

Mit dieser Taste schalten Sie
zwischen den Einstellungen

fur die Spuren TR1~8 und ==
TR9~16 hin und her.

Setzen Sie die gewunschte
Spur auf REC.

&

jeweilige Spur aus.
Folgende Parts sind flr alle
Spuren verflgbar:

* RIGHT1

* RIGHT2

* RIGHT3
*LEFT

* MULTI PAD1~4
* RHYTHM1
* RHYTHM2
* BASS

* CHORD1
* CHORD2
* PAD

* PHRASE1
* PHRASE2
*VHRM

* MIDI

Kurzbedienungsanleitung
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6 Driicken Sie die Taste [NEXT]. T s

. . . . . . e Wenn Sie vor der Aufzeichnung
7 Nehmen Sie die Einstellungen fur die Aufzeichnung vor. auf die Display-Taste
* Waihlen Sie die gewiinschte(n) Stimme(n) sowie, falls erwiinscht, einen [REHEARSAL]dricken, kénnen
. . . . Sie den aufzunehmenden Part
Style aus. Stellen Sie alle Parameter auf die gewiinschten Werte ein. dben. Dies ist besonders
« Schalten Sie je nach Bedarf das Metronom ein oder aus. praktisch, wenn Sie vor der
eigentlichen Aufnahme

PAGE CONTROL

8 Starten Sie die Aufnahme.
Dazu stehen Ihnen die folgenden Moglichkeiten zur Verfiigung: (e
+ Driicken Sie die Taste [START/STOP], um die Rhythmus-Parts der TR11~16 auf REC eingestellt
Begleitung und die Aufzeichnung gleichzeitig zu starten.
 Driicken Sie die Taste [SYNC START], um das synchronisierte Standby zu Performance und

aktivieren, und schlagen Sie dann eine Taste links vom Trennpunkt an, um anschlieBend die Aufnahme
. . . .. von Begleitautomatik oder

Begleitung und Aufzeichnung gleichzeitig zu starten. Rhythmus starten.
 Driicken Sie die Taste [SYNC START], um die synchronisierte Standby- Gehen Sie dazu wie folgt vor:

Funkti ktivi 1) Driicken Sie die Display-

unktion zu aktivieren. Taste [RUBATO)]
1) Schlagen Sie eine Taste rechts vom Trennpunkt an, um die Aufzeichnung 2) Schiagen Sie eine Taste
Zu starten rechts vom Trennpunkt an,

2) Schlagen Sie eine Taste links vom Trennpunkt an, um die Begleitung Tastaturspiels zu starten.

zu starten. Trennpunkt einen Akkord,
um die Aufzeichnung der
automatischen Begleitung
mit lhrem Tastaturspiel zu
starten.
. . * Registrierungsspeicher (Seite
9 Stoppen Sie die Aufnahme. 28), One Touch Setting (Seite
Driicken Sie zum Beenden der Aufnahme auf die Taste [START/STOP]. 24) und Musikdatenbank (Seite
. . . . . . 26) kénnen die Aufzeichnung
Wurden die Spuren fiir die Begleitung auf REC eingestellt (s. o. Schritt 5), wirkungsvoller machen, da Sie
konnen Sie die Aufnahme auch beenden, indem Sie auf die Taste [ENDING] verschiedene Einstellungen
.. . . . . . (wie Stimmen usw.) mit einem
driicken. In diesem Fall 'w1rd die Aufzeichnung nach Wiedergabe der einzigen Tastendruck aufrufen
Schlulsequenz automatisch beendet. Kkénnen.

S —— ) ¢ ) | ] ¢ J8 65 =Y | { ¢) s

GR HULTI 1 EP 01 | 5 01 . . P
HERSURE 1 FREE AREA 295K zundchst die Parts fir eine

Punch-In-Aufnahme (Seite 90)
einliben méchten.

Schalten Sie je nach Bedarf
das Metronom ein oder aus.

S 01112 318 15 1B

seseecaa ||

. Press.[BUROTN]ADA sEan
[SYNC STARTI+Upper kevboard
to record in rubato.

e Wurde eine der Spuren

(Schritt 5), kbnnen Sie zuerst
die Aufnahme der Keyboard-

um die Aufzeichnung lhres

3) Spielen Sie links vom

1 0 Driicken Sie zum Anhdren der soeben aufgezeichneten
Performance die Taste [START/STOP].
Wiederholen Sie die Schritte 5 bis 9 je nach Bedarf.

1 1 Speichern Sie die aufgezeichneten Daten.
Legen Sie eine leere Diskette in das Laufwerk ein, und befolgen Sie die * Versuchen Sie
Anweisungen in der nachfolgenden Abbildung.

PAGE CONTROL

([Emma=y
BACK NEXT %

1 Z Driicken Sie die Taste [EXIT], um den Aufnahmemodus

zu verlassen.

Kurzbedienungsanleitung
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2 | DELETE
K¥]

/\ VORSICHT

niemals wéhrend des
Speichervorgangs, die
Diskette zu entnehmen oder
das Geriét auszuschalten.

92 nuLTI 1 EaF 01| B5Gic 01
SONG NAHE : HERSONG.HID

T ) /\ VORSICHT
Driicken Sie zum e Beachten Sie, daB die
Ausflhren des aufgezeichneten Daten
Speichervorgangs verloren gehen, wenn
auf diese Taste. Sie den Aufnahmemodus
verlassen, ohne die Daten
vorher auf Diskette zu

speichern.

©
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(Taste DIGITAL RECORDING

Mit dieser Funktion kénnen Sie Uber Mikrofon eigene Sounds aufzeichnen.

Das daraus resultierende ,Sample“ kdnnen Sie anschlieBend auf der Tastatur in verschiedenen Tonhdéhen
abspielen.

Aufzeichnen eines Samples

1'4 Fiuhren Sie die im Vorgang ,,Einrichten“ beschriebenen
Schritte aus (Seite 32).

DIGITAL STUDIO

5 Driicken Sie die Taste [SOUND CREATOR].

SOUND CREATOR
SAMPLING

© CUSTOM VOICE

[ ®PLUG-IN VOICE
DIGITAL RECORDING — E
[ SONG

MULTI PAD . . .
MIXING CONSOLE ¢ Die Hinweise und Warnungen
RN auf Seite 80 gelten auch fiir die

© TUNING

6 Wahlen Sie SAMPLING aus.

o A Sampling-Funktion.

7 Wahlen Sie RECORDING aus.

8 Dricken Sie die Taste [NEXT].
9 * Da dies der erste Sample ist,
A = den Sie aufgenommen haben,
Geben Sie den Tastaturbereich an, dem das neue Sample wird dieser automatisch der
zugewiesen werden soll. tiefsten verfigbaren Taste fest

zugewiesen. Dies hat zum
Ergebnis, dai3 die START KEY

1 0 Driicken Sie zweimal die Taste [NEXT], um die Display- nicht eingestellt werden kann.
Anzeige fur die Sample-Aufnahme aufzurufen.

99 RECORDING

99 RECORDING

Specify the Key range. You can also set Start recording.

the Fange by holding (DIRECT START/END] - ;
and pressing the appropriate Keys. DrU(?ken S_Ie Press [STARTI to continue.
The pitch Will N0t be changed
if [FIXED PITCHI is on. zweimal die ° s0
PAGE CONTROL Press [NEXT] to continue. TaSte [N EXT] -
o o ] =l @
m q LLILLLARLILLLNRLILLANRLILLLNRLIL) ﬁ REHAIN TIHE  11.85
BACK NEXT

s:lnIHRTEEE\' PAGE CONTROL
STARTKEY _ EMDKEY _ FIXED PITCH C:j@ﬁﬁ AUTO TRIGGER LEVEL
- BACK NEXT
o

==
==

==
c5)- =

{f@“@

==
==
==

==
=)=

{f@}@
=]-=
==
==

@
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1 1 Driicken Sie die Display-Taste [START], und starten Sie die
Sampling-Aufnahme, indem Sie in das Mikrofon sprechen.
Das Sampling beginnt, sobald der Eingangspegel die Auto-Triggerschwelle
iiberschreitet (Seite 84).

48 RECORDING
Houw recording.

Press ISTOPI to stop recording.
100% Zeigt verbleibende(n)
_ Zeit/Speicherplatz

REHAIN TIHE 11.8%
zum Sampeln an.

{_pAITING )

AUTO TRIGGER LEVEL
-21.0dB

12 Driicken Sie zum Beenden des Samplings die Display-
Taste [STOP].
Der Sampling-Vorgang wird automatisch angehalten, wenn der zur Verfiigung
stehende Wave-Speicher erschopft ist. Vergessen Sie daher nicht, die LCD-
Taste [STOP] zu driicken, sobald das gewiinschte Sample aufgezeichnet ist.
Ansonsten kommt es zu einer Aufnahme von unerwiinschter Stille (kann
nachtréglich jedoch herausgeschnitten werden).

1 3 Speichern Sie die Stimmenparameter fiir das
aufgezeichnete Sample als benutzerdefinierte Stimme.
1) Folgen Sie dabei den Anleitungen in den folgenden Abbildungen.

€0 RECORDING

EXTI

’Record another sample

VOICE SIZE
1K

FREE ARERA

96K I

EHIRY

fcarcel] FHD ]

Waéhlen Sie STORE aus. Wabhlen Sie fir die benutzerdefinierte Geben Sie einen Namen

Stimme eine Nummer aus (Speicherziel). fir die Stimme ein.

2) Driicken Sie die Taste [NEXT], um die Stimmenparameter fiir das
aufgezeichnete Sample als benutzerdefinierte Stimme zu speichern.

14 Driicken Sie mehrmals die Taste [EXIT], um den Sampling-
Modus zu verlassen.

1 5 Wahlen Sie die Nummer der zuvor von lhnen definierten

Stimme aus, und spielen Sie die Stimme von der Tastatur aus. Tﬂm

1 6 Speichern Sie das aufgezeichnete Sample (Wave-Daten)

auf Diskette.

1) Driicken Sie die Taste [DISK/SCSI], um das Speicher-Display aufzurufen.

2) Wihlen Sie SAVE TO DISK aus.

3) Rufen Sie das Display fiir benutzerdefinierte Stimmen auf, und wihlen Sie
die in Schritt 13 angegebene Nummer aus.

4) Speichern Sie die ausgewihlte benutzerdefinierte Stimme mit dem Sample
(Wave-Daten) auf Diskette.

Kurzbedienungsanleitung
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Verwenden des optionalen Plug-In-Board

— Referenzteil

|:| %\( auf Seite 64

Zu den Plug-In-Stimmen
gehdrenden Tasten

An der Unterseite kénnen
bis zu zwei Boards
installiert werden.

Mit der Installation eines optionalen Plug-In-Board im 9000Pro kénnen Sie die Klangpalette des
Instruments entscheidend erweitern. Wenn Sie einmal ein optionales Plug-In-Board im 9000Pro installiert
haben, haben Sie sofort Zugriff auf das gesamte neue Set der vielféltigen, dynamischen Stimmen
(zusétzlich zu den eingebauten Stimmen des 9000Pro).

Eine Plug-In-Stimme spielen

>1 Installieren Sie das optionale Plug-In-Board in den 9000Pro.
Installationsanweisungen finden Sie auf Seite 180.

In diesem Beispiel wurde einPLG150-VL Virtual Acoustic
Plug-In-Board in SLOT 1 installiert. Mit dem PLG150-VL konnen
Sie die Klangpalette Thres 9000Pro durch zusitzlichen 256
dynamische VL-Stimmen (einschlieBlich 137 VL-XG-Stimmen)
erweitern, die mit dem einzigartigen Virtual Acoustic PLG150-VL
Synthesis-System erzeugt werden.

>2 Schalten Sie nach der Installation des Plug-In-Boards das
Gerat ein.
Wenn Sie das Gerit zum ersten Mal nach der Installation der Karte anschalten,
erscheint eine Mitteilung, die angibt, dafl die Board-Einstellungen initialisiert
wurde. Danach erscheint die Hauptanzeige.
Beachten Sie, daB es eine gewisse Zeit dauert, bis die Hauptanzeige erscheint,
besonders, wenn Sie zwei Karten installiert haben. Falls eine Fehlermitteilung
erscheint, iiberpriifen Sie, ob die Karte(n) im 9000Pro richtig installiert wurden.

'3 Nachdem die Hauptanzeige erscheint, legen Sie die mit dem B
9000Pro mitgelieferte Diskette ,,Plug-In fir benutzerdefinierte —
Stimme*“ ein und laden Sie die Datei ,,150VL CsVce.xvc* tiber o —

die Funktion ,,Plug-In-Manager“. Weitere Informationen hierzu 7z
finden Sie auf Seite 66. -g/
'4 Driicken Sie die [R1] LCD-Taste, um den Part Rechts1
(RIGHT1) einzuschalten.
=D ’

=




Verwenden des optionalen_Plug-in-Board-

>5 Driicken Sie die Taste [SLOT 1] und wéahlen Sie eine

Stimmengruppe.

R1 Slotl-Flash 2 A= 1a8] BFAP 01 | EER. 01
006 M

[_PLUGHIN voICE__| [ VL!Soprano ] [ Soprano Sax ]

III

= >—<v (Vuatosax | ("Atosax ]
. 008 M

= > [ Motion Sax! ] [ Ana Sopran ]
I 004 . 009 M

“BrightTenor ) [Soft Alto |
‘(Gazz sax ) (Fonor sax__ )

In diesem Be|sp|e| Jazz Sax enor_sax

wurde [ll] ausgewahlt.

PLUG-IH HAHAGER]

>6 Waihlen Sie eine Stimme aus.

R1 Slotl-Flash 2

|- = 108| 555 01 | EE5; 01

A <[m\lfL!Smr:ri!:no ] [mgoprano Sax ]’

[jr@ o T Ao Sax Y
im— <[D‘]P?iotion Sax! ] [‘mzna Sopran ]’
lq (008 009 N
(“BrightTenor ) (“Soft Atto |

E [_Jazz Sax [m"lj'enor Sax ]’

[PLUG-IN HARAGER]

Driicken Sie zur Auswahl der verschiedenen
Seiten auf die entsprechenden Tasten.

> 7 Auf der Tastatur spielen

Es konnen maximal zwei Plug-In-Boards im 9000Pro unter Verwendung von

SLOT 1 und SLOT 2 installiert werden, um Ihnen den Zugriff auf einen
auBerordentlich breiten Sound-Bereich zu ermoglichen.

H Plug-In-Stimmen und Board-Stimmen

= e}

e Ein einzelnes Plug-In-Board
kann nicht mehrere Parts
gleichzeitig hérbar machen
(nur eine Plug-In-Stimme).
Das heif3t, das die auf Seite
17 (Parts R1 - R3 gleichzeitig
anschalten) und Seite 18
(Parts R und L gleichzeitig
anschalten) beschriebenen
Spielmethoden nicht
verwendet werden kénnen,
selbst wenn Sie fiir die Plug-In-
Board-Stimmen ftir die Parts
R1 - R3 und L die gleichen
Slots gewéhit haben.

e Beachten Sie bitte, daf3 auch
wenn ein Multi-Part Plug-In-
Board (z. B. PLG100-XG) mit
dem 9000Pro verwendet
wird, die Stimmenliste des
entsprechenden Steckplatzes
der Multi-Part-Karte nicht im
LCD angezeigt werden kann.
Weitere Einzelheiten lber
Multi-Part Plug-In-Boards
finden Sie auf Seite 65.

I

PLUG-IN VOICE

| = —— | — — — —_——— VIl = —— X — ——

Xl =—

'< = <><| = <|><|] <|><|]J

Vil

,<|><|] <|><|] <><| =) =3

BOARD VOICE

e o e — — — — — — e — — — — — — — — —

Laden Rufen Sie mit Hilfe dieser Tasten die

Plug-In-Stimmen auf. Der Bereich der
Plug-In-Stimmen umfaBt fur die
Stimmen 220 verfugbare
Speicherplatze. Stimmen kénnen von
der beiliegenden Diskette (mit Hilfe des
finden Sie auf Plug-In-Managers) geladen oder tber
I.il Seite 66. die Creator-Funktion ,Plug-In-
Benutzerstimme* erstellt werden (siehe

- Seite 100).

Die beiliegende Diskette besitzt fur die Verwendung der Plug-In-Board-
Stimmen mit dem 9000Pro spezielle Programmdaten (wie zum Beispiel
Effekteinstellungen, usw.).
¢ Bevor Sie die Daten von der Diskette laden, werden die Board-Stimmen
(ohne spezielle Vorgdnge und Programmierungen) in Gruppen von je
zehn Stimmen eingeteilt und sind mit den PLUG-IN VOICE-Tasten [I] -
[X1] auswahlbar.
¢ Once the data on the disk is loaded, you have a new set of voices,
programmed specifically for optimum use with the 9000Pro. For a list of
the available Plug-in Voices created with the data on the included floppy
disk, see page 204.

Plug-In-Manager

Speichern Einzelheiten
hierzu

Weitere Einzelheiten
finden Sie auf den
Seiten 64 und 100.

Rufen Sie mit Hilfe dieser
Taste die Board-Stimme auf.
Dadurch kénnen Sie eine
beliebige Stimme aus den
Originalstimmen des Plug-In-
Boards auswéhlen.



Display-hasierte Steuerungen

Wie bereits in der ,,Kurzbedienungsanleitung“ dargestellt, verfigt das 9000Pro Uber ein
auBergewdhnlich grof3es und einfach zu bedienendes Display. Es bietet mit einem Blick
umfassende Informationen Uber alle Einstellungen und ermdglicht eine bequeme intuitive
Steuerung aller Funktionen des 9000Pro.

LCD
CONTRAST

©

=== Display-Tasten

Display-Tasten ==

(I

PAGE CONTROL

BACK NEXT

DIRECT
ACCESS
.o o
0 0 0
oo
o

Display-Tasten

**o| | === Datenwahirad

@ Display-Tasten

Die Display-Tasten A~J dienen zur Auswahl in den einzelnen Menus. Im oben abgebildeten
Beispiel laBt sich beispielsweise mit der Display-Taste [F] die Stimme R1 einschalten.

Die Display-Tasten 1~8 bestehen aus acht Paaren (Nach-oben- und Nach-unten-Taste).

Sie dienen der Auswahl von Optionen und dem Andern der Einstellungen (nach oben oder
unten) fur die direkt dariiber angezeigten Funktionen. Im oben abgebildeten Beispiel 143t sich
mit der Display-Taste [6] beispielsweise die Lautstérke fir Stimme R2 einstellen.

@ Datenwéhlrad

Dient in erster Linie zum Andern des Tempos von Begleitung und Songwiedergabe (wenn
das TEMPO-Lampchen aufleuchtet). Werden im LCD-Display jedoch bestimmte Funktionen
angezeigt (z. B. Auswahl der Musikdatenbank, Nameneingabe und Mischpulteinstellung),
dient es zum Andern der jeweiligen Datenwerte (wenn die LED fiir DATA ENTRY aufleuchtet).
Die LEDs werden je nach ausgewé&hltem Display automatisch umgeschaltet. (LaBt sich nicht
manuell &ndern.)

Wenn Sie das Datenwéhlrad nach rechts drehen (im Uhrzeigersinn), erhéht sich der Wert;
drehen Sie nach links (gegen den Uhrzeigersinn), wird der Wert reduziert.

® PAGE CONTROL-Tasten (Seitensteuerung)

Wenn Sie verschiedene Display-Anzeigen nacheinander aufgerufen haben, kdnnen Sie sich
mit den Tasten [BACK] und [NEXT] rickwérts und vorwérts durch die Display-Folge
bewegen.

Durch Driicken der Taste [NEXT] gelangen Sie zur nachsten verfligbaren Seite und durch
Driicken der Taste [BACK] zurlick zur vorherigen Seite.

@ [LCD CONTRAST]-Regler
Das Display des 9000Pro besteht aus einer Flussigkristall-Anzeige mit Kontraststeuerung.
Stellen Sie mit dem [LCD CONTRAST]-Regler die optimale Lesbarkeit des Displays her.

@ [EXIT]-Taste

Unabhé&ngig davon, welche Ebene im Display des 9000Pro gerade angezeigt wird, gelangen
Sie mit der Taste [EXIT] immer in die nachsthéhere Ebene oder in die normale Spielmodus-
Anzeige.

Diese Funktion ist besonders nutzlich, da es bei den vielen verschiedenen Display-Anzeigen
des 9000Pro schon einmal vorkommen kann, daf3 Sie sich nicht sicher sind, welches Display
gerade angezeigt wird. Sollte dies einmal geschehen, kénnen Sie durch mehrmaliges
Drucken auf die Taste [EXIT] wieder zu lhrem Ausgangs-Display zuriickgelangen.

Hierdurch wird wieder das Standard-Display des 9000Pro aufgerufen. Hierbei handelt es sich
um das Display, das auch beim Einschalten des Instruments angezeigt wird.

@ Tasten [MAIN MIXER] und [PART ON/OFF]
Siehe die Seiten 24, 25 und 31.

Allgemeine Bedienung
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Display-hasierte Steuerungen

® BEAT-Anzeigen , 4/4-Takt 3/4-Takt

Diese Anzeigen blinken im aktuellen Tempo auf und zeigen s o

wéahrend der Begleitung und der Songwiedergabe den aktuellen {.Takischag = o = o - o o o

Taktschlag an. AT e A
2.Taktschlag = = ©o O O = o o
3.Taktschag = = = & o o = o

@ [DIRECT ACCESS]-Taste = :.B EA ::. -

Siehe Seite 48. 4. Taktschlag

Display-Meldungen

Das groBie Display des 9000Pro erleichtert die Bedienung durch die Anzeige
umfassender Meldungen und Eingabeaufforderungen, die Sie durch bestimmte
Operationen fiihren. Diese Meldungen lassen sich in einer von fiinf Sprachen anzeigen.
Wird im Display eine solche Meldung angezeigt, befolgen Sie einfach die angezeigten
Anweisungen, und driicken Sie die entsprechende Display-Taste.

—A- CUSTOH VOICE CREATOR : Grand Piano

GT —.3 L VOICE SET
worce EL:HAVEFORN 2 2 ——— ooy

Store NEH VOICE to
CUSTOH VOICE 1.
OK?

In diesem Beispiel wird zum
Ausfihren des Speichervorgangs
die Display-Taste [YES] gedriickt.

compae]

STORE
e 0K
02 No Data H{ 0K2
03 No Data H{ 0K2
04 No Data H{ 0K2

B Auswahl der gewiinschten Sprache fiir die Display-Meldungen
Zum Anzeigen der Display-Meldungen kann eine der folgenden Sprachen ausgewihlt
werden:
* Englisch
* Deutsch
* Franzoésisch
* Spanisch
« [talienisch
Befolgen Sie die Anweisungen in der nachfolgenden Abbildung.

FUNCTION MENU

G F8UTILITY

HASTER TUNE / VIDEO OUT CONFIGURATION ~.___TIHE __ gayyoverres
CHALE TUHE F
PAGE CONTROL
MENY PLIT POINT / TALK SETTING @
UK rncion Dl TNGERTNG G [LANGUAGE __: ENGLISH
BacK NXT 1 [PC KEVBORRD : Typel
@ @ @ ONTROLLER UTILITY " @ [ORNER MAHE :
% ReEor s | @b LANGUAGE PC KEVBOARD
DEUTSCH Typez
1 HARHONY / ECHO Chanons 13223
. J ESPAKOL Typed
ITALIAHO TypeS
Driicken Sie die Taste
[FUNCTION]. Wabhlen Sie
UTILITY aus.

Waéhlen Sie die gewunschte
Sprache aus.

Beachten Sie, da} die in diesem Handbuch gezeigten LCD-Displays auf Englisch sind.

Allgemeine Bedienung @



Display-hasierte Steuerungen

Eingahe von Namen

Bei einer Reihe von 9000Pro-Funktionen kénnen Sie einen Namen eingeben, wie zum
Beispiel fiir einen Dateinamen beim Speichern auf Diskette, eine benutzerdefinierte
Stimme bzw. einen benutzerdefinierten Style usw. Die Eingabe des Namens ist im
wesentlichen fiir alle Funktionen gleich (nur die maximale Anzahl der einzugebenden
Zeichen kann unterschiedlich sein). Die folgende Beispielanzeige enthilt Parameter
zur Eingabe von Namen:

@ Wird dieses Symbol im Display angezeigt,

| G kann die Seite zur Namenseingabe durch
Dricken der entsprechenden Taste direkt
aufgerufen werden.

Rename
F

o e * Namen kénnen auch direkt
lber eine (PC-kompatible)
Computertastatur eingegeben
werden. Siehe unten.

>

elect characters with the

@ Auswihlen eines Zeichens arta disl. o dm,. them directly from .
. . . . a evboard.
S_eweg_le_n tS|e _SICQ mlt Hllfe Press [END] or [HEXT] to continue.
ieser Tasten in der

Press [CANCEL] or [BACK] to cancel.
Zeichenliste nach oben oder H

@

unten. Bewegen Sie sich mit

Hilfe des Datenwéhlrads FECDEFGHIJKLHNOPRRSTUVHXYZ |
abcdefohiiKIMNOPAPStUVIXYZ
12345678901 #8437 () -0~ _ {

paooa

&)
] KITEIfveet sprio |

[ CLR || DEL | +— J — WIEHTRY] [CANCEL) /END ]

Léscht alle Zeichen. Damit der Name auch tatséch!ich den.
entsprechenden Daten zugewiesen wird,
muf nach Beenden der Eingabe eine
dieser beiden Tasten gedrickt werden.
Léscht das Zei.c.hen an
der Cursorposition. Bricht die Zeicheneingabe ab.
Bewegt die Cursorposition in

Gibt die mit den Display-Tasten [D] und [E] ausgewéahlten Zeichen ein.
das NAME-Feld.

Bedienuny iiber eine Computertastatur

Sie konnen an das 9000Pro eine (PC-kompatible) Tastatur anschlieBen, um damit die
folgenden Funktionen auszufiihren.

PC KEYBOARD

©)

FEEETe)
* Namenseingabe (siehe oben)

* Auswahl von Stimmen, Styles, Songs und Registrierungsspeichereinstellungen
(siehe unten)
¢ Einzelschrittaufzeichnung (siehe unten)

Einzelheiten zum Einsatz einer Computertastatur beim 9000Pro finden Sie auf
Seite 167.

Bitte beachten Sie, dafl beim 9000Pro keine Macintosh-Computertastatur und
USB-Computertastatur verwendet werden kann.

@ Allgemeine Bedienung
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Display-hasierte Steuerungen

B Auswahl von Stimmen, Styles, Songs und Registrierungsspeichereinstellungen
Driicken Sie im Haupt-Display auf eine beliebige Taste der Computertastatur. Wéhlen

Sie dann die gewiinschte Kategorie (Stimme, Style, Song, Registrierungsspeicher) aus,

indem Sie wiederholt eine beliebige Taste driicken (ausgenommen die ENTF-Taste und

die Zahlentasten). (Die ausgewihlte Kategorie wird im Display angezeigt.) Geben Sie

dann auf der Computertastatur den folgenden Regeln entsprechend die gewiinschte

Nummer ein.

e Stimme.......ccocoiiiiie. Far die internen voreingestellten Stimmen:
2 Stellen fur die Stimmenkategorie, gefolgt von 2 Stellen fir
die bestimmte Stimme (oder 3 Stellen fur XG-Stimmen),
dann die Eingabetaste.

Far Plug-In-Stimmen:

2 Stellen (21 - 32 fur Steckplatz 1, 41 - 52 fur Steckplatz 2) fir
die Stimmenkategorie, gefolgt von 2 Stellen (oder 4 Stellen
fur Board-Stimmen), dann die Eingabetaste.

O StYle i 2 Stellen fur die Style-Kategorie, gefolgt von 2 Stellen flr den
bestimmten Style, dann die Eingabetaste.
LISTo]0To TR 2 Stellen fur das Verzeichnis der Songdatei, gefolgt von

3 Stellen fiir den bestimmten Song, dann die Eingabetaste.
* Registrierungsspeicher-..... 2 Stellen fur die Bank-Nummer, gefolgt von 1 Stelle fir den
bestimmten Registrierungsspeicher, dann die Eingabetaste.

M Einzelschrittaufzeichnung

Die Verwendung einer Computertastatur ist eine sehr bequeme Moglichkeit, die
Ereignisse in der Ereignisliste in der Song/Style/Multi-Pad-Einzelschrittaufzeichnung
zu bearbeiten (Seiten 116, 122, 140 und 143). Wenn Sie mit der Arbeit am Computer
vertraut sind, werden Sie feststellen, daf} Sie viele géngige Standard-Operationen
(wie das Bewegen des Cursors oder Kopieren/Einfiigen) auch zum Bearbeiten der
Daten auf dem 9000Pro verwenden kénnen.

Im folgenden finden Sie die Liste der Parameter, die Sie iiber eine Computertastatur
steuern bzw. bedienen konnen.

Funktionen der Computertastatur fiir die Einzelschrittaufzeichnung

Tasten Parameter
Nummertasten (0 - 9) | Zur Eingabe des gewlinschten Timings (Takt, Beat, Clock) oder der Ereignisdaten (Wert).
Eingabetaste Gibt die Ereignisdaten (Wert) ein und wechselt zur ndchsten Timing-Position.
T Gibt die Eventdaten (den Wert) ein und bewegt den Cursor nach oben.
d Gibt die Eventdaten (den Wert) ein und bewegt den Cursor nach unten.
“— Bewegt den Cursor nach links.
— Bewegt den Cursor nach rechts.
Rucktaste Loscht ein Zeichen.
ESC Léscht den Werteintrag.
Einfg Fugt ein neues Ereignis ein.
Entf Loscht das Ereignis an der aktuellen Position.
Leertaste Entspricht der [START/STOP]-Taste auf dem Bedienfeld.
Strg+X Loscht alle markierten Ereignisse und kopiert sie in die Zwischenablage.
Strg+C Kopiert alle markierten Ereignisse in die Zwischenablage.
Strg+V Fugt alle aktuell in der Zwischenablage enthaltenen Ereignisdaten ein.
Strg+Z Léscht den Werteintrag.
ALT+A Entspricht der Display-Taste [A].
ALT+B Entspricht der Display-Taste [B].
ALT+C Entspricht der Display-Taste [C].
ALT+D Entspricht der Display-Taste [D].
ALT+E Entspricht der Display-Taste [E].
ALT+F Entspricht der Display-Taste [F].
ALT+G Entspricht der Display-Taste [G].
ALT+H Entspricht der Display-Taste [H].
ALT+I Entspricht der Display-Taste [l].
ALT+J Entspricht der Display-Taste [J].

Allgemeine Bedienung a
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Direktzugriff

Mit der Taste [DIRECT ACCESS] konnen Sie ein gewiinschtes Display direkt
aufrufen.

Wenn Sie auf die Taste [DIRECT ACCESS] driicken, werden Sie im Display
zum Driicken einer Taste aufgefordert. Driicken Sie auf die den anzuzeigenden
Einstellungen entsprechende Taste.

Im gezeigten Beispiel wird die Einstellung fiir den Trennpunkt (Seite 159) aufgerufen.

[ F2 SPLIT POINT / FINGERING

SPlit Point is valid when Left

and/or AUto Accompaniment is on.
DIREGT Eim Pamnent
ACCESS SELEE The Fingering Hode deternines hou
- chords are recognized in Auto
o Accompanminent.
=
o
o
AUT
ACCOMPAN,
SPLIT POINT FINGERING
J—— SINGLE FINGER

HULTI FINGER

F#2 /62

FINGERED PRO

Weitere Informationen finden Sie in der Tabelle Direktzugriff auf der nédchsten Seite.

@ Allgemeine Bedienung
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H Tabelle Direktzugriff

Display-hasierte Steuerungen

:
Nummer | Funktion der aufgerufenen Display-Anzeige Bedienung: + angegebene Taste g:;:‘:n
1 Mischpult Lautstérke-/EQ-Einstellungen (Haupt) MAIN VARIATION [A] 144
2 Lautstérke-/EQ-Einstellungen (Begleitung) MAIN VARIATION [B] 144
3 Lautstérke-/EQ-Einstellungen (Songspuren 1 - 8) MAIN VARIATION [C] 144
4 Lautstérke-/EQ-Einstellungen (Songspuren 9 - 16) | MAIN VARIATION [D] 144
5 Filtereinstellungen (Haupt) FILL IN & BREAK [ =] 144
6 Filtereinstellungen (Begleitung) FILL IN & BREAK [(D] 144
7 Filtereinstellungen (Songspuren 1 - 8) FILL IN & BREAK [=p-] 144
8 Filtereinstellungen (Songspuren 9 - 16) FILL IN & BREAK [ =//~] 144
9 Effekttiefe-Einstellungen (Haupt) VOCAL HARMONY [MIC SETUP] 144
10 Effekttiefe-Einstellungen (Haupt) ENDING [1] 144
11 Effekttiefe-Einstellungen (Begleitung) ENDING [I1] 144
12 Effekttiefe-Einstellungen (Songspuren 1 - 8) ENDING [llI] 144
13 Effekttiefe-Einstellungen (Songspuren 9 - 16) FADE IN/OUT 144
14 Effektart-Einstellungen VOICE EFFECT [DSP(4-7)] 145
15 Effektart-Einstellungen (Mikrofonklang) VOCAL HARMONY [DSP(8)] 145
16 Effektparameter-Einstellungen VOICE EFFECT [SLOW/FAST] 145
17 Tonhdéhe-Einstellungen (Portamento-Zeit) VOICE EFFECT [POLY/MONO] 144
18 Tonhéhe-Einstellungen (Pitch Bend-Bereich) PITCH BEND-Rad 144
19 Tonhéhe-Einstellungen (Oktave) UPPER OCTAVE [+], [-] 144
20 Tonhdhe-Einstellungen (Tuning) PART ON/OFF [R1] 144
21 Tonhoéhe-Einstellungen (Tuning) PART ON/OFF [R2] 144
22 Tonhohe-Einstellungen (Tuning) PART ON/OFF [R3] 144
23 Tonhéhe-Einstellungen (Tuning) PART ON/OFF [L] 144
24 Tonhéhe-Einstellungen (Transposition) TRANSPOSE [+] 144
25 Master EQ-Einstellungen [MIXING CONSOLE] 147
26 Master EQ-Einstellungen [MAIN MIXER] 147
27 Master EQ-Einstellungen INTRO [I] 147
28 Stimmenauswahl [PART ON/OFF] 144
29 Stimmenauswahl VOICE [PIANO] — [PERCUSSION] 144
30 Stimmenauswahl INTRO [Il] 144
31 Line Out-Einstellungen INTRO [ll] 148
32 Parameter Master-Tuning [SOUND CREATOR] 158
33 Tonleiter-Tuning MULTI PAD [STOP] 158
34 Einstellungen Trennpunkt/Akkordspielmethode AUTO ACCOMPANIMENT] 159
35 Einstellungen Trennpunkt/Akkordspielmethode LEFT HOLD] 159
36 FuB-Controller-Einstellungen FOOT VOLUME 159
37 Funktionszuweisung FuBschalter 1 FOOTSWITCH 1 160
38 Funktionszuweisung FuBschalter 2 FOOTSWITCH 2 160
39 Modulationsrad-Einstellungen MODULATION-Rad 161
40 Einstellung fir Anschlagdynamik VOICE EFFECT [TOUCH] 162
41 Aftertouch-Einstellung VOICE EFFECT [SUSTAIN] 162
42 Transponierungszuweisung TRANSPOSE [-] 162
43 Registrierungseinstellungen REGISTRATION MEMORY [1] - [8] 163
44 Registrierungseinstellungen REGIST BANK [+], [-] 163
45 Registrierungsspeicher Freeze Group-Einstellungen | [FREEZE] 163
46 Voice Set-Einstellungen (R1) PART SELECT [R1 163
47 Voice Set-Einstellungen (R2) PART SELECT [R2 163
48 Voice Set-Einstellungen (R3) PART SELECT [R3 163
49 Voice Set-Einstellungen (L) PART SELECT [LEFT] 163
50 Harmonie-/Echo-Einstellungen [HARMONY/ECHO] 164
51 Video-Bildschirmeinstellungen [DEMO] 165
52 Talk-Einstellungen VOCAL HARMONY [TALK] 165
53 AutolLoad-Einstellungen [FUNCTION] 166
54 Anzeige MIDI-Bank & Program Change-Nr. VOICE [XG] - [CUSTOM VOICE] 166
55 Einstellung Metronomlautstérke fiir Aufnahme [DIGITAL RECORDING] 166
56 Einstellungen der Parametersperrung [MEMORY] 166
57 Tap Count-Einstellung TAP TEMPO 166
58 Einstellung der Auto Exit-Zeit PAGE CONTROL [BACK] 167
59 Spracheinstellungen PAGE CONTROL [NEXT] 167
60 Style-Manager Menutauswahl PRESET STYLE [8 BEAT] - [BALLROOM] 74
61 Style in Flash-ROM laden FLASH STYLE [I] - [VIII] 74
62 Style-Auswahl Verzeichnisauswahl [DISK DIRECT] 151
63 Songauswahl Verzeichnisauswahl SONG DIRECTORY [I] - [V] 78
64 Verzeichnisauswahl [SONG SETUP] 78
65 Verzeichnisauswahl [SONG PLAYER] 78
66 Multi-Pad Repeat-Einstellungen MULTI PAD [1], [2], [3], [4] 77
67 Einstellungen der Akkordanpassung MULTI PAD BANK [+], [-] 77
68 DISK/SCSI Daten von Speichermedien in das Flash-ROM laden | [DISK/SCSI] 152
69 MIDI Taktsteuerung [MIDI] 175
70 VocalHarmony Parametereinstellungen VOCAL HARMONY [V.H.(9)] 81
71 Parametereinstellungen VOCAL HARMONY [SELECT] 81
72 Musikdatenbank Suchen in der Musikdatenbank [MUSIC DATABASE] 27
73 Wiederherstellen der Standard-Tempoeinstellung des ausgewéhlten Styles Datenwéhlrad -
74 Wiederherstellen der Standard-Tempoeinstellung des ausgewéhlten Styles ONE TOUCH SETTING [1] - [4] -
75 Ruickkehr zum (beim Einschalten des Gerats angezeigten) Standard-Display [EXIT] -
76 Verlassen des Direct Access-Modus [DIRECT ACCESS] -
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Die links aufgeftihrten Nummern entsprechen den Nummern
in ,Vorderes Bedienfeld und Anschliisse” auf Seite 10.

Funktionsschema

Taste/Steuerelement Display-Uberschrift Parameter Siehe
Seiten
[1 POWER ON/OFF | - | Ein- und Ausschalten des Gerits [ 14 ]
[2 MASTER VOLUME [ - | Einstellen der Grundlautstarke [ 14 ]
3 PITCH BEND - Tonhdhenverstimmung (nach oben/unten) bei auf der Tastatur 59
gespielten Noten
| 4 MODULATION | - | Anwendung eines Vibrato-Effekts bei auf der Tastatur gespielten Noten | 59 |
5 SONG
[SONG PLAYER] Ein- und Ausschalten des Song-Players 30
[1]...[V] Auswahl eines Songs 30, 78
[SONG SETUP] Einstellen der Methode, nach der das 9000Pro die Songdaten liest. 79
6 STYLE & STYLE MANAGER
[AUTO ACCOMPANIMENT] Ein- und Ausschalten der Begleitautomatik 20
[8BEAT] ... [BALLROOM] Auswabhl eines voreingestellten Styles 20
STYLE MANAGER
LOAD STYLE INTO FLASH ROM Style-Daten von Diskette in das interne Flash-ROM laden 74
SAVE STYLE IN FLASH ROM Style-Daten aus dem internen Flash-ROM auf Diskette sichern 75
COPY STYLE IN FLASH ROM Style-Daten im internen Flash-ROM kopieren 75
DELETE STYLE IN FLASH ROM Style-Daten im internen Flash-ROM I6schen 75
SWAP STYLE IN FLASH ROM Style-Daten im internen Flash-ROM vertauschen 75
RENAME STYLE IN FLASH ROM Style-Datei im internen Flash-ROM umbenennen 75
DEFRAGMENT FLASH ROM Defragmentierung des internen Flash-ROMs 75
... [vin Auswahl einer Style-Datei im internen Flash-ROM 55
[DISK DIRECT] Style auf Diskette auswéhlen und abspielen 25
7 ACCOMPANIMENT CONTROL
[INTRO] - Abspielen der Intro-Sequenzen der Begleitung 22
[TAP TEMPQO] - Vorklopfen des Tempos der Begleitung 23,72
[ENDING] - Abspielen der SchluBsequenzen der Begleitung 22
[FADE IN/OUT] - Weiches Ein- und Ausblenden beim Starten und Beenden von | 23,72
Begleitung oder Song
[MAIN VARIATION] - Abspielen der Hauptsequenz der Begleitung 22
[FILL IN & BREAK] - Abspielen von Fillsequenzen oder Breaks 22
[SYNC STOP] - Ein- und Ausschalten der Sync Stop-Funktion 23,73
[SYNC START] - Ein- und Ausschalten der Sync Start-Funktion 20
[START/STOP] - Starten und Beenden der Begleitung 21
8 MENU
[DISK/SCSI] LOAD FROM DISK
GROUP Einen bestimmten Datentyp von Diskette laden 152
INDIVIDUAL Einzelne Daten von Diskette laden 152
SAVE TO DISK Daten auf Diskette sichern 153
COPY FILE/FD
COPY FILE Eine bestimmte Datei von einer Diskette auf eine andere Diskette kopieren. 154
COPY FD Alle Daten von einer Diskette auf eine andere Diskette kopieren. 154
BACKUP/RESTORE
RESTORE Daten im Flash-ROM wiederherstellen 154
BACKUP Erstellen einer Sicherheitskopie der Daten im Flash-ROM 154
CONVERTER
PSR-8000 Dateien im PSR-8000-Format ins 9000Pro-Format konvertieren 155
SMF SONG Sequenz-/Spurname des Meta-Ereignisses im SMF in Dateinamen | 155
konvertieren
EDIT FILE
RENAME Datei auf Diskette umbenennen 155
DELETE Datei auf Diskette I6schen 155
EDIT DIRECTORY
RENAME DIRECTORY Verzeichnis auf Diskette benennen 156
DELETE DIRECTORY Verzeichnis auf Diskette l6schen 156
CREATE DIRECTORY Verzeichnis auf Diskette erstellen 156
FORMAT Formatieren einer Diskette 156
CHECK DISK Prifen einer Diskette 157

@ Allgemeine Bedienung
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Funktionsschema

Taste/Steuerelement Display-Uberschrift Funktion Siehe
Seiten
8 MENU
[FUNCTION] MASTER TUNE/SCALE TUNE
MASTER TUNE Einstellen der Grundtonhéhe des 9000Pro 158
SCALE TUNE Tonhohe fiir jede einzelne Note der Oktave einstellen 158
SPLIT POINT/FINGERING
SPLIT POINT Bestimmen des Trennpunkts auf der Tastatur, der die Bereiche fir linke 159
und rechte Hand voneinander trennt
FINGERING Auswahl der Akkordspielmethode fir die linke Hand 159
CONTROLLER
FOOT CONTROLLER Auswahl der FuB-Controller-Funktion (Seite 13) 159
PANEL CONTROLLER Auswahl der Funktion fir Bedienfeld-Steuerelement (z. B. Pitch 161
Bend-Rad)
REGISTRATION/FREEZE/VOICE SET
REGISTRATION Namenseingabe flir Registrierungs-Einstellungen/-Banks 163
FREEZE Angabe der von der Freeze-Funktion betroffenen Einstellungen 163
(Seite 28)
VOICE SET Angabe, ob Voreinstellungen beim Auswéhlen einer neuen Stimme| 163
erneut aufgerufen werden oder nicht
HARMONY/ECHO Harmonie-/Echo-Einstellungen 164
VIDEO OUT Einstellen der Anzeigeeigenschaften fir die Ausgabe an einen Uber die | 165
[VIDEO OUT]-Buchse angeschlossenen Fernseher oder Videomonitor
TALK SETTING Einstellen von Parametern fir den Mikrofonklang bei eingeschalteter | 165
[TALK]-Taste
UTILITY
CONFIGURATION Einstellen verschiedener Parameter 166
TIME Einstellen von zeitbezogenen Parametern 167
LANGUAGE Auswahl der Sprache fir die Display-Meldungen 45
[MIDI] Auswahl einer MIDI-Vorlage 174
MFC10
EASY SETUP Auswahl einer Vorlage fiir die MFC10-Einstellungen 178
FULL SETUP Erstellen und Speichern einer Vorlage fiir MFC10-Einstellungen 179
SETUP
SYSTEM MIDI-bezogene Parametereinstellungen 175
TRANSMIT Kanaleinstellungen fir MIDI-Ubertragung 175
RECEIVE Kanaleinstellungen fiir MIDI-Empfang 176
ROOT MIDI-Grundtoneinstellungen 177
CHORD DETECT Einstellungen MIDI-Akkorderkennung 177
STORE Speichern von MIDI-Einstellungen als Vorlage 177
| 9 TRANSPOSE Transponieren der Tonlage nach oben oder unten 61
10 DIGITAL STUDIO
[SOUND CREATOR] SAMPLING Sampeln von Sounds Uber Mikrofon oder Line-Quelle 40, 84
RECORDING Aufzeichnen eines neuen Samples 40, 86
* TRIGGER LEVEL Einstellen der Triggerschwelle zum Starten des Samplingvorgangs 84
* PRE EFFECT Einrichten von bis zu drei auf einen Quellsound anzuwendenden 87
DSP-Effekten
* STORE Speichern gesampelter Daten als benutzerdefinierte Stimme 41
FILE IMPORT Importieren von Wave-Dateien von Diskette 87
* STORE Speichern gesampelter Daten als benutzerdefinierte Stimme 41
EDIT Bearbeiten eines aufgezeichneten/importierten Samples 88
WAVE CLEAR Léschen von Wave-Daten 87
CUSTOM VOICE
EASY EDIT
* EDIT Bearbeiten verschiedener Tonerzeugungsparameter (z. B. Filter, EG) 93
* STORE/CLEAR Benennen/Speichern/Léschen benutzerdefinierter Stimmendaten 92
FULL EDIT
* VOICE Bearbeiten verschiedener Parameter (z. B. Anschlagdynamikkurve, 94
Tonhdhenkurve)
* E1:WAVEFORM Bearbeiten verschiedener Waveform-Parameter 95
*E2:EG Bearbeiten verschiedener EG-Parameter (Envelope Generator, 96
Hullkurvengenerator)
* E3:FILTER Bearbeiten verschiedener Filterparameter 97
* E4:.LFO Bearbeiten verschiedener LFO-Parameter (Low Frequency Oscillator, 98
Niederfrequenzoszillator)
* VOICE SET Bearbeiten verschiedener Voice Set-Parameter 99
* STORE/CLEAR Benennen/Speichern/Léschen benutzerdefinierter Stimmendaten 92
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Funktionsschema

Taste/Steuerelement Display-Uberschrift Funktion Siehe
Seiten
10 DIGITAL STUDIO
[SOUND CREATOR] PLUG-IN VOICE
VOICE EDIT
* BOARD VOICE Bearbeiten einer Board-Stimme, die der Bearbeitung der| 102
benutzerdefinierten Plug-In-Stimme zugrundeliegt
*E1: EG/VIB Bearbeiten verschiedener Tonerzeugungsparameter (z. B. Filter, EG) 103
* E2: CTRL Bearbeiten verschiedener Parameter fur die Tongenerierung (z. B. Initial 103
Touch-Empfindlichkeit usw.)
« E3: NATIVE PRM. Bearbeiten verschiedener Parameter, die dem Plug-In-Board systemeigen sind. 104
* VOICE SET Bearbeiten verschiedener Part-Parameter der Stimmen-Voreinstellung 104
(VoiceSet)
* STORE Speichern der Daten der benutzerdefinierten Plug-In-Stimmen 101
NATIVE SYSTEM PARAMETER EDIT Bearbeiten verschiedener Systemparameter, die dem Plug-In-Board | 105
systemeigen sind
VOICE EDIT ON COMPUTER Bearbeiten verschiedener Parameter an einem an das 9000Pro| 106
angeschlossenen Computer. Die Stimmenbearbeitung wird mit einer
speziellen Plug-In-Software aus dem Programm ,Xgworks“ (oder
,XGworks lite“) vorgenommen
BOARD CUSTOM VOICE BACKUP Sichern der bearbeiteten Daten der benutzerdefinierten Board-Stimme | 108
aus dem installierten Board in das Flash-ROM
[DIGITAL RECORDING] SONG CREATOR
QUICK RECORD Schnellaufzeichnung eines Songs ohne vorherige Detail-Einstellungen 36
* CHORD STEP Aufzeichnen von Begleitungsdaten mit der Einzelschrittaufzeichnung| 122
(&hnlich dem Eintragen von Akkorden in eine Akkordtabelle)
MULTI TRACK RECORD Unabhéngiges Aufzeichnen von 16 Songspuren 38
* TRACK Angabe der Aufnahmemethode 38
* RECORD Aufzeichnung starten/anhalten 39
*EDIT Bearbeiten eines aufgezeichneten Songs (z. B. Quantize,| 114
Transponieren)
* SETUP Bearbeiten von Setup-Daten (z. B. Mischpult-Parameter) 115
* SAVE/DELETE Aufgezeichneten Song auf Diskette speichern/Song auf Diskette 16schen 39
* STEP REC Aufzeichnen eines Songs mit der Einzelschrittaufzeichnung (ahnlichdem | 116
Eintragen von Noten auf Notenlinien)
STYLE CREATOR
EASY EDIT Neuerstellung eines Styles 129
* STYLE ASSEMBLY Neuerstellung einer bestimmten Spur eines vorhandenen Styles 129
* REVOICE Andern verschiedener Parameter 130
* GROOVE & DYNAMICS Andern des Timings fiir jede Sequenz/der Tonstarke fiir jede Spur 131
FULL EDIT Erstellen eines Styles durch Aufzeichnen der Noten 132
*BASIC Auswahlen von Sequenz und Spur zur Aufnahme, Einstellen von Tempo, | 132
Taktart usw
* SET UP Bearbeiten von Setup-Daten (Stimme usw.) 134
* EDIT Bearbeiten verschiedener Parameter (Quantize usw.) 134
* STORE/CLEAR gpsichern erstellter Style-Daten im Flash-ROM bzw. Léschen der erstellten Style- 128
aten
* PARA.EDIT Bearbeiten verschiedener Parameter fir das Style-Dateiformat 135
* STEP REC Aufzeichnen eines Styles mit der Einzelschrittaufzeichnung (ahnlichdem | 140
Eintragen von Noten auf Notenlinien)
NEW STYLE ASSEMBLY Erstellen eines neuen Styles 129
MULTI PAD CREATOR
RECORDING Multi-Pad-Aufzeichnung 142
* STEP REC Multi-Pad-Einzelschrittaufzeichnung 143
CLEAR Ldschen aufgezeichneter Multi-Pad-Daten 142
COPY Kopieren aufgezeichneter Multi-Pad-Daten 142
REPEAT Ein- und Ausschalten der Wiederholfunktion 142
CHORD MATCH Ein- und Ausschalten der Akkordanpassung 142
[MIXING CONSOLE] VOL/EQ Einrs;‘tellen von Lautstérke, Stereoposition und EQ High/Low fir jeden | 145
al
FILT Einstellen von harmonischem Inhalt und Helligkeit fir jeden Part 145
EFF DEPTH Einstellen der Effekttiefe (Hall, Chorus und DSP) fiir jeden Part 145
EFF TYPE Einstellen von Effektart/Parameter fir jeden Block 146
TUNE Einstellen der Tonhdhenparameter (z. B. Pitch Bend-Bereich, 145
Portamento-Zeit) fir jeden Part
M.EQ PaBt den Grundklang des 9000Pro in fiinf Frequenzbandern an 147
VOICE Stimme fir jeden Part &ndern 145
LINE OUT Andern der Line Out-Einstellung fir jeden Part zum Senden von Daten 148
an die LINE OUT-Buchsen
11 MULTI PAD
[M.PAD BANK 1 - 60] Auswahl einer Multi-Pad-Bank 34,77
[BANK VIEW] REPEAT Ein- und Ausschalten der Repeat-Funktion 77
CHORD MATCH Ein- und Ausschalten der Akkordanpassung 77
[STOP] Anhalten der Multi Pad-Wiedergabe 34
[1]...[4] Spielen auf den Multi Pads 34
| 12 Datenwahlrad | Tempo von Begleitung/Songwiedergabe &ndern 44,72
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Funktionsschema

Taste/Steuerelement Display-Uberschrift Parameter Siehe
Seiten
13 DEMO
[DEMO] 9000Pro DEMO Auswahl/Wiedergabe von Demo-Songs [ 56 |
14 VOICE EFFECT
[TOUCH] — Ein- und Ausschalten der Touch Response-Funktion 35, 60
[SUSTAIN] - Ein- und Ausschalten des Halteeffekts 35, 60
[DSP(4 - 7)] — Ein- und Ausschalten der DSP-Effekte 35, 60
[SLOW/FAST] - Einstellen der DSP-Effektvariation fir den ausgewéhiten Stimmen-Part | 35, 60
auf SLOW oder FAST
[HARMONY/ECHO] - Ein- und Ausschalten des Harmonie-/Echoeffekts 35, 60
[POLY/MONO] — Ausgewahlten Stimmen-Part auf Poly- oder Monophonie einstellen 35, 60
15 MUSIC DATABASE
[MUSIC DATABASE] MUSIC DATABASE | Auswahlen/Suchen/Erstellen einer Musikdatenbank | 26, 76 |
16 ONE TOUCH SETTING
111, 2], [3], [4] - Aufrufen verschiedener, zum ausgewahiten Style passender Bedienfeld- | 24,73 |
Einstellungen
17 REGISTRATION MEMORY
[1]...[8] — Aufrufen verschiedener Bedienfeld-Einstellungen 28
[FREEZE] — Ein- und Ausschalten der Freeze-Funktion 28
[REGIST BANK 1 - 64] - Auswahl einer Registrierungs-Bank 28
18 MEMORY
[MEMORY] - Verschiedene Bedienfeld-Einstellungen in Registrierungsspeicher/One | 28,73 |
Touch Setting speichern
19 VOICE
[PIANO] ... [SYNTHESIZER] — Auswahlen der urspriinglich voreingestellten Stimmen des 9000Pro 16
[PERCUSSION] - Auswahlen der urspriinglichen 9000Pro Drum-Kits und voreingestellten 58
Schlagstimmen
[XG] — Auswahlen der voreingestellten XG-Stimmen 58
[ORGAN FLUTES] — Auswahlen/Bearbeiten der Orgelfldten-Stimmen 62
[CUSTOM VOICE] - Auswahlen der benutzerdefinierten Stimmen 92
20 PLUG-IN VOICE
[SLOT 1] — Auswéhlen des in Steckplatz 1 installierten Plug-In-Board 43
[SLOT 2] - Auswahlen des in Steckplatz 2 installierten Plug-In-Board 43
[~ X1 - Auswahlen der Plug-In-Stimmen 43
PLUG-IN MANAGER
LOAD PLUG-IN CUSTOM VOICE Iﬁ%ﬁn der Daten der Plug-In-Stimmen von Diskette in das interne Flash- 66
SAVE PLUG-IN CUSTOM VOICE gipl;e{tn der Daten der Plug-In-Stimmen des internen Flash-ROM auf 68
iskette
DELETE PLUG-IN CUSTOM VOICE Léschen der Daten der Plug-In-Stimmen des internen Flash-ROM 68
PLUG-IN SETTING Einstellen verschiedener Parameter des Plug-In-Boards 69
[BOARD VOICE] — Auswéhlen der voreingestellten/benutzerdefinierten Board-Stimmen 43,100
21 PART SELECT
[LEFT], [RIGHT 1], [RIGHT 2], - Auswabhlen eines Parts fiir Stimmenzuweisungen | 57 |
[RIGHT 3]
22 PART ON/OFF
[LEFT HOLD] - Ein- und Ausschalten der Left Hold-Funktion 61
[LEFT] — Ein- und Ausschalten des linken Parts 57
[RIGHT 1] - Ein- und Ausschalten von Part RIGHT 1 57
[RIGHT 2] - Ein- und Ausschalten von Part RIGHT 2 57
[RIGHT 3] — Ein- und Ausschalten von Part RIGHT 3 57
23 UPPER OCTAVE
[-1, [+] - Transposition der oberen Parts (RIGHT1-3) um eine Oktave nach oben 18 |
oder unten
24 VOCAL HARMONY
[TALK] - Aufrufen von Talk-Einstellungen fiir den Mikrofonklang 80
[DSP(8)] — Ein- und Ausschalten des DSP(8)-Effekts fir den Mikrofonklang 80
[V.H.(9)] - Ein- und Ausschalten des Vocal Harmony-Effekts 80
[SELECT] VOCAL HARMONY SELECT Auswahlen/Erzeugen des Vocal Harmony-Effekts 81
[MIC SETUP] 3 BAND EQ Einstellen der Signalstérke jedes Bands fur den Mikrofonklang 82
NOISE GATE Sperren des Mikrofon-Eingangssignals, wenn dieses unter einen 82
festgelegten Pegel fallt
COMPRESSOR Démpfen des ausgegebenen Signals, wenn das Mikrofon- 82
Eingangssignal einen angegebenen Pegel lberschreitet
VOCAL HARMONY Bestimmen der Art der Steuerung des Vocal Harmony-Effekts 82
MIC Bestimmen der Art der Steuerung des Mikrofonklangs 83

239
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Speicherstruktur

Das 9000Pro bietet drei verschiedene Méglichkeiten zum Speichern von Original-Daten: Flash-ROM,
RAM und Speichermedien (Diskette, Festplatte usw.).

©® Flash-ROM

Das 9000Pro enthélt einen speziellen Flash-ROM-Speicher. Im Gegensatz zum konventionellen ROM kann das Flash-ROM
Uberschrieben werden und ermdglicht damit das Speichern eigener Originaldaten. Die Speicherinhalte des Flash-ROMs
bleiben auch nach Ausschalten des Instruments erhalten.

® RAM

Hierbei handelt es sich um den herkdmmlichen ,internen” Benutzerspeicher des 9000Pro. Zum Sampeln kann der Speicher
durch Installation von SIMM-Modulen auf maximal 65 MB erweitert werden. Alle bearbeiteten Daten im RAM-Speichern
gehen beim Ausschalten des Geréts verloren. Speichern Sie wichtige Daten im RAM immer im Flash-ROM, oder sichern

Sie die Daten auf Diskette.

@ Diskette/Festplatte

Das 9000Pro bietet auBerdem die Méglichkeit, Daten auf eine Diskette, eine optionale Festplatte oder ein externes
(optionales) SCSI-Gerat zu speichern (beispielsweise ein Festplattenlaufwerk oder ein Wechselmedium).

( )

Bedienfeld-Einstellungen
(Seite 214)

Multi-Pad-Creator
(Seite 141)

Style-Creator
(Seite 126)

Setup (MIDI-Einstellungen
usw.) (Seite 214)

Orgelfl6ten
(Seite 62)

Mischpult
(Seite 144)

Plug-In-Benutzerstimme
(Seite 100)

Benutzerstimme
(Seite 92)

Sampling
(Seite 84)

Kann durch Installation von
optionalen SIMM-

Speichermodulen erweitert
werden (Seite 185

* Diskette
(optional installiert)

System Backup — Siehe néchste

Seite.

A

One Touch-Einstellung <

Back up (Sichern) »

* SCSI-Gerat
(optional angeschlossen)

Registrierungsspeicher

nl

| Wiederherstellen

Speichern/Sichern »

(One Touch-EinsteIIung)

Musikdatenbank

| Laden/erneut |

speichern
Back up (Sichern) »

[F{e istrierungsspeicher
\_ g gsspe

nl

Wiederherstellen

Speichern/Sichern

[ Musikdatenbank
o

R Multi-Pad

A 4

Multi-Pad

A

Laden/erneut

speichern

Speichern/Sichern

> Flash-Style -

\

Flash-Style

Taden/erneut

speichern

Speichern/Sichern

R Setup

\

Setup

A

speichern

Laden/erneut |

peichern

\

> Orgelfléten <

Laden |

Speichern

Orgelfléten

> Effektdaten

\

Effektdaten

A

Laden |

Speichern

AYA YA YA YAYEA

\

T

> Plug-In-Benutzerstimmeg

Laden |
Speichern

lug-In-Benutzerstimme

R Benutzerstimme <

\

Y

Benutzerstimme

S\ Y

<+

J Laden

Song-Creator

(Seite 110) J

Speich >
— peichern > l/ We"e )
Laden -
> f Son )
Speichern S 9

A s

* One Touch-Einstellung * Multi-Pad
* Registrierungsspeicher * Flash-Style
¢ Musikdatenbank » Setup

Beim Speichern eigener Originaldaten in das Flash-ROM werden die vorprogrammierten Daten an den numerierten
Speicherplétzen (berschrieben. Hiervon sind folgende Datentypen betroffen:

Wenn Sie die voreingestellten Daten geléscht haben, kénnen Sie mit Hilfe der Restore-Funktion (Seite 154) eine Kopie dieser
Daten von den mitgelieferten Disketten herunterladen (Seite 6).
N

J
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H Informationen zum System-Backup

Im Flash-ROM kénnen wichtige Informationen zu den aktuellen Einstellungen

des 9000Pro gespeichert werden, wie z. B. die Style-Nummer, Trennpunkt,
Akkordspielmethode und MIDI-Einstellungen. Driicken Sie dazu im Haupt-Display
auf das Viertelnote-Symbol (@ ), und folgen Sie den Anweisungen im Display.
Eine vollstiandige Liste der Parameter des System-Backups finden Sie auf

Seite 214.

Wenn Sie die Parameter des System-Backups auf die urspriinglichen
Werkseinstellungen zuriicksetzen méchten, halten Sie beim Einschalten des
Gerits die [DEMOQ]-Taste gedriickt.

Display-Taste 1GHTL
[System Backup]

100 100

f. HINWEIS

Beachten Sie die folgenden Punkte,
wenn Sie Speichergeréte benutzen.

Speicherstruktur

Songdateien kénnen wiedergegeben
werden, ohne daf3 die Daten zuvor in das
Flash-ROM oder in den internen Speicher
(RAM) geladen werden miissen.
Style-Dateien kénnen aus dem
Flash-ROM wiedergegeben werden,
wenn die Daten zuvor von Diskette in das
Flash-ROM geladen wurden. Mit Hilfe der
Disk Direct-Funktion kénnen sie auch
direkt von Diskette abgespielt werden
(Seite 25).

Verwenden Sie zum Speichern/Laden
anderer Daten als Style-Daten von und zu
Diskette und Flash-ROM diie Funktion
DISK/SCSI (Seite 150). Das Sichern und
Laden von Style-Daten erfolgt mit Hilfe der
Style-Manager-Funktionen (Seite 74).
One Touch Setting-Daten kénnen
zusammen mit dem Flash-Style
gespeichert und geladen werden.

Sie kénnen jedoch nicht separat
gespeichert werden.

Daten der Musikdatenbank kénnen
zusammen mit den Disk Style-Daten
geladen werden. So werden auch die mit
den Disk Style-Daten programmierten
One Touch Setting-Daten als
Musikdatenbank geladen. Die Daten der
Musikdatenbank kénnen nicht separat
geladen oder gespeichert werden.

H Informationen zu Style-Daten

Das nachfolgende Schaubild zeigt die Beziehungen zwischen auf verschiedene Arten
gespeicherten Style-Daten. Zusitzlich zu den normalen Speichermoglichkeiten bietet

das 9000Pro noch einen besonderen Flash-ROM-Speicher. Im Gegensatz zum
konventionellen Lesespeicher kann das Flash-ROM iiberschrieben werden und ermoglicht
damit das Speichern eigener Originaldaten. In dieses Flash-ROM wurde eine Anzahl

vorprogrammierter Styles geladen, die im folgenden als ,,Flash-Styles* bezeichnet werden.

( Wiedergabe der Begleitung ) <

Schlagen Sie dazu bitte auf
Seite 20 nach.

A= e |

» Beim Speichern eigener
Originaldaten in das
Flash-ROM werden die
vorprogrammierten
Flash-Style-Daten an den
numerierten Speicherplétzen
tiberschrieben. Wenn Sie die
voreingestellten Daten geldéscht
haben, kénnen Sie mit Hilfe der
Restore-Funktion (Seite 154)
eine Kopie dieser Daten von
den mitgelieferten Disketten
herunterladen (Seite 6).

dazu bitte auf

Voreingestellter Flash-Style .
Style Speichern

I e

Die voreingestellten Styles sind im konventionellen ROM gespeichert. Diese sind
permanent und konnen nicht iiberschrieben werden. Sie kénnen jedoch als
Ausgangsbasis zur Erzeugung eigener Style-Daten mit Hilfe des Style-Creators
verwendet werden (Seite 126). Die Funktionen des Style-Managers (Seite 74) dienen
zum Sichern und Organisieren Threr urspriinglichen Style-Daten.

Disk-Style

Laden

1 t Style-Manager

Spelchern Schlagen Sie dazu
bitte auf Seite 74 nach.

Style Creator Schlagen Sie dazu bitte auf Seite 126 nach.

Seite 25 nach.

e Flash-Style-Daten kénnen
mit oder ohne One Touch
Setting-Einstellungen geladen
oder gespeichert werden.

Disk Styles lassen sich auf zwei Moglichkeiten abspielen: 1) Laden der Style-Daten in

das Flash-ROM und Wiedergabe als Flash-Style oder 2) direktes Abspielen von
Diskette mit der Disk Direct-Funktion (Seite 25).

H Die Plug-In-Stimmendaten
Siehe Seite 64.
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Auf dem 9000Pro sind eine Reihe von Demo-Songs programmiert, die die vielféltigen Moglichkeiten
des Instruments beispielhaft demonstrieren. Die Songs kdnnen einzeln bzw. zusammen in der
normalen oder einer zufélligen Reihenfolge abgespielt werden.

Cool!

Wabhlen Sie eine ] . . .
Song-Kategorie aus. Cool! organ ; Wahlen Sie eine

Song-Kategorie aus.
Ccool! EP

Mit dieser Taste wird die

Select a song

and press [STARTL : Wiedergabe gestartet und
angehalten.
Schalten Sie die
Wiederhol-Funktion NGLE
ein oder aus. Wahlen Sie einen Song aus.
Ist diese Funktion
auf ON gestellt,
werden die
ausgewdhlten

Songs solange

wiederholt, bis die Waéhlen Sie einen Wiedergabe-Modus aus.

Display-Taste STOP ALL Alle Demo-Songs werden nacheinander abgespielt,
gedriickt wird. RANDOM Alle Demo-Songs werden in einer zufélligen
Reihenfolge abgespielt.
SINGLE Es wird nur der ausgewahlte Song abgespielt.

Wenn Sie sich keine weiteren Demo-Songs anhdren mochten, driicken Sie
entweder die Taste [DEMO] oder die Taste [EXIT], um den Demo-Modus zu
verlassen und wieder zum normalen Spiel-Modus zuriickzukehren.

Referenzteil
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Stimmen

Das 9000Pro verfuigt Uber eine riesige Auswahl von verschiedenen Instrumentalstimmen zum Spielen.
Testen Sie die verschiedenen Stimmen, die am Ende dieser Bedienungsanleitung in der Stimmenliste

aufgefihrt sind (Seite 192).

Grundlegende Informationen zur Auswahl von Stimmen finden Sie in der ,Kurzbedienungsanleitung“ auf

Seite 16.

Parts: Right1, Right2, Right3 und Left

Kurzbedienungsanleitung
» auf Seite 16

Auf dem 9000Pro konnen Sie bis zu vier Parts einzeln auswéhlen und auf mehrere Arten

gleichzeitig abspielen. Jedem Part kann ein Bereich von Stimmen zugewiesen werden.

M Tastatur-Funktionen

Wie oben beschrieben kann die Tastatur des 9000Pro drei verschiedene Stimmen verwalten.
Es folgt eine kurze Ubersicht iiber die verschiedenen Moglichkeiten, die Stimmen zu spielen.

e Spielen mit einer Stimme

¢ Spielen mit zwei
Stimmen ubereinander

e Spielen mit drei Stimmen
ubereinander

* Spielen mit getrennten
Stimmen fiir rechte und
linke Hand

e Spielen eines Akkords
mit der linken Hand —
Siehe Seite 20

Jede Taste besitzt einen Notennamen.
Beispielsweise entspricht die unterste Taste der
Tastatur (ganz links) der Note EO und die hochste

Taste (ganz rechts) der Note G6.

H Part-Auswahl

Stimme R1

\—Stimme R1+R2 + RSQ

Trennpunkt

Stimme L <— Stimme R1, R2, R3
(tiefere) (hohere)

Trennpunkt

I Stimme R1, R2, R3——

Bereich der Begleitautomatik
(tiefere)

CH#1 Eb1 F41AbIBb1

(hdhere)

LEFT RIGHT1 RIGHT2 RIGHT3

| g _gww_gww)

L
OV " PART ON/OFF

LEFT RIGHT1 RIGHT2 RIGHT3

-( fe Ca W Lz W ],

OV 5ART ON/OFF

LEFT RIGHT1 RIGHT2 RIGHT3

| )
LOWER—" " BART ON/OFF

LEFT RIGHT1 RIGHT2 RIGHT3

AUTO
\OMPANIMENT

! c1|D1|E1|F1 G!A1!1 ! ! ! K X X 7
E0-BO C1-B1 C2-B2 C3-B3 C4-B4 C5-B5 C6-G6

Fiir den aktuell ausgewihlten Part (siehe oben) kann eine Stimme ausgewéhlt
werden. Driicken Sie zur Auswahl des gewiinschten Parts auf die entsprechende

[PART SELECT]-Taste.

PART SELECT

Wenn Sie nur einen bestimmten Part einschalten mochten, driicken Sie im Haupt-Display

auf die entsprechende Display-Taste.

—|Galaxy EP

1@3 Strs

[SonG | AcHP JH.PADJLEFTY R1 J R2 J R3 J wiC |
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Stimmen

Der 9000Pro besitzt mehrere Voice-Kategorien: die originalen 9000Pro-Preset-Voices,
Percussion-Kits, die XG-Voices, die Voices mit den Orgelpfeifen, und eigene (Custom) Voices.
Zusitzlich konnen Sie die Voice-Anzahl erhohen, indem Sie Plug-in-Platinen in den 9000Pro
einsetzen.

PLUG-IN VOICE

| n v vil X Xl

| ]
H ) 0 = o I

[ PRESET VOICE |
PR — ORGAN GUITAR TRUMPET SAXOPHONE CHOIR & PAD PERCUSSION
=] = (= (= (= (= = EI\‘/ll

E. PIANO ACCORDION STRINGS BRASS FLUTE SYNTHESIZER
=) & (&= = (&= == ! IE l

@ Voreingestellte Stimmen
Bei den voreingestellten Stimmen handelt es sich um exklusiv fir das 9000 Pro speziell
aufgezeichnete und programmierte Stimmen.

¢ Keyboard Percussion................. Wenn in der Gruppe [PERCUSSION] eine Stimme
aus dem Drum-Kit oder dem SFX-Kit ausgewahlt
ist, kbnnen verschiedene Drums und Percussion-
Instrumente oder SFX-Sounds (Sound-Effekte)
auf dem Keyboard gespielt werden. Die mit den
verschiedenen Tasten gespielten Schlaginstrumente
sind unterhalb der Tasten durch Symbole
gekennzeichnet. Einige der Instrumente in den
verschiedenen Drum-Kits klingen unterschiedlich,
obwohl sie gleich hei3en, andere hingegen klingen
im wesentlichen gleich.
Eine vollstdndige Liste der zugewiesenen Instrumente
im Drum- und SFX-Kit finden Sie auf Seite 200.

e XG-Stimmen .......ccccceeevvveieennnnn. Das XG-Format von Yamaha ist eine wesentliche
neue Erweiterung des General MIDI System Level 1-
Formats. Es bietet eine gréBere Anzahl an Stimmen,
eine verbesserte Steuerung der Ausdrucksstarke und
ein breites Spektrum an Effekten. Das XG-Format stellt
auBerdem die Kompatibilitat mit zukinftigen
Instrumenten und Softwareentwicklungen sicher.
Halten Sie die gewlnschte VOICE-Taste gedrickt,
und dricken Sie gleichzeitig die Taste [XG], um die
XG-Stimmenanzeige der entsprechenden Kategorie
anzuzeigen.

¢ Orgelfléten-Stimmen.................. Siehe Seite 62.

* Benutzerdefinierte Stimmen ...... Siehe Seite 92.

@ Plug-In-Stimmen

Diese Gruppe spezieller Stimmen steht lhnen nur zur Verfigung, wenn Sie ein optionales
Plug-In-Board installiert haben.

Weitere Informationen hierzu finden Sie auf Seite 64.

@ Referenzteil

Verwenden der optionalen
Plug-In-Boards.

¢ Die Funktionen Transpose,
Tune, Sustain, Harmony, Left
Hold und Modulation haben
keinen Einflu3 auf die Drum-
Kit- oder SFX-Kit-Stimmen.

e
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Stimmen

B Maximale Polyphonie

Das 9000Pro weist eine maximale Polyphonie von 126 Noten auf. Da die automatische
Begleitung eine Vielzahl der verfiigbaren Noten verwendet, stehen die vollen 126
Noten bei eingeschalteter Begleitautomatik nicht zur Verfiigung. Gleiches gilt bei

den Funktionen ,,Stimme R2*, ,,Stimme R3%, ,,Stimme L%, ,,Multi-Pad* und ,,Song*.
Wird die maximale Polyphonie iiberschritten, werden die Noten mittels der

,Prioritit der letzten Note* gespielt.

Wurde ein Plug-In-Board installiert, erhoht die Polyphonie des installierten Boards
die verfiigbare Polyphonie fiir das gesamte 9000Pro.

9000 Pro Plug-in-Board Plug-in-Board
) (z. B. PLG150-PF) (z. B. PLG100-XG)
Maximale Polyphony ; )
von 126 Neten + Maximale Polyphony + Maximale Polyphony

von 64 Noten von 32 Noten

PITGH BEND-Rad und MODULATION-Rad

Mit dem PITCH BEND-Rad des 9000Pro wird die Tonhohe der gespielten Noten nach
oben (wenn das Rad vom Spieler weggedreht wird) oder nach unten (wenn das Rad
zum Spieler hin gedreht wird) veridndert. Wenn Sie das PITCH BEND-Rad loslassen,
kehrt es automatisch in die Zentralstellung zuriick.

e Der maximale Pitchbending-
Umfang kann gedndert werden
\ \ W (Seite 145).
Gl

Mit der Modulationsfunktion wird ein Vibrato-Effekt auf die auf der Tastatur gespielten
Noten angewendet. Wenn das Handrad MODULATION vollstindig zum Spieler hin
gedreht wird, ist die Effekttiefe minimal. Wegdrehen des Handrads vom Spieler
verstirkt den Effekt.

Bei vielen der Plug-in-Voices konnen Sie verschiedene weitere Parameter (z. B. Filter,
usw.) einstellen, indem Sie am MODULATION WHEEL drehen (Seite 103).

Wt e Um zu vermeiden, daf3 die

Modulation unabsichtlich
angewendet wird, stellen
W Sie die Tiefe minimal ein.

oo UsTON

y .
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Stimmeffekte

Kurzbedienungsanleitung
» auf Seite 35

Mit den [VOICE EFFECT]-Tasten schalten Sie die entsprechenden Effekte ein
(Anzeige beleuchtet) oder aus (Anzeige aus).

( VOICE EFFECT )
TOUCH SUSTAIN

g g

DSP(4~7)  SLOW/IZIN

HARMONY/ECHO  POLY/ i¥IelNe]

g ©

Die Tastatur des 9000Pro besitzt eine Touch Response-Funktion, mit der Sie die
Stimmenstérke dynamisch und ausdrucksvoll Uber die Anschlagstarke steuern kénnen —
genauso wie bei einem akustischen Instrument.

Sl

Zwei Komponenten des Anschlags beeinflussen diese Funktion: Anschlag (Initial Touch) und
Aftertouch.

¢ Initial Touch ....... Diese Funktion des 9000Pro mif3t die Starke Ihres Tastenanschlags.
Auf Grund der Anschlagstarke wird der Sound je nach ausgewahlter
Stimmen auf unterschiedliche Art modifiziert. Dadurch kénnen Sie mit
groBerer Ausdruckskraft spielen und mit Ihrer Spieltechnik Effekte
hinzufligen.

e After Touch........ Durch diese Funktion wird dem 9000Pro mitgeteilt, wieviel Druck
Sie auf die Tasten ausiiben. Durch diese Druckinformationen wird
der Sound je nach Stimmeinstellung auf verschiedene Art beeinfluB3t.
Dadurch kdnnen Sie mit gréBerer Ausdruckskraft spielen und mit Ihrer
Spieltechnik Effekte hinzufiigen.

® Sustain

Ist die Sustain-Funktion aktiviert, werden alle auf der Tastatur auBer auf dem linken Part
gespielten Noten langer angehalten.

Der Sustain-Pegel kann Uber die Funktion ,Creator fir benutzerdefinierte Stimmen*
(Seite 99) geregelt werden.

® DSP (4~7) und Slow/Fast

Mit den in das 9000Pro integrierten digitalen Effekten kénnen Sie Ihrem Spiel auf
verschiedene Weise Atmosphére und Tiefe verleihen. Beispielsweise kdnnen Sie

Hall hinzufiigen, so dafB das Instrument klingt, als wenn es in einer gro3en Konzerthalle
gespielt wiirde.

¢ Mit den Tasten DSP (4~7) werden Effekte firr die Parts RIGHT 1 (DSP4),
RIGHT 2 (DSP5), RIGHT 3 (DSP6) und LEFT (DSP7) unabhangig voneinander
ein- oder ausgeschaltet.

¢ Mit der Taste [SLOW/FAST] wechseln Sie zwischen zwei Varianten des DSP-Effekis.
Beispielsweise wird damit die Rotationsgeschwindigkeit (langsam/schnell) des
Leslie-Effekts eingestellt.

® Harmony/Echo
Siehe Seite 35 und 164.

@ Poly/Mono

Hiermit wird festgelegt, ob die Stimme des Parts monophon (immer nur eine Note
gleichzeitig) oder polyphon (bis zu 126 Noten gleichzeitig) wiedergegeben wird.

Wenn diese Funktion auf ,MONO" eingestellt wurde, kann der Portamento-Effekt (je nach
gewahlter Stimme) durch Legato-Spiel eingesetzt werden. Die Intensitat des Portamento-
Effekts hangt von der jeweiligen Stimme ab. Die Portamento-Zeit kann am Mischpult
eingestellt werden (Seite 145).

@ Referenzteil
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e Informationen dartiber, wie
man einen DSP-Effekt wéhlen
oder verwandte Parameter
setzen kann, finden Sie auf
Seite 146.

* Wie die Effektblécke
miteinander verbunden
sind, kénnen Sie dem
SignalfluBdiagramm fiir Effekte
auf Seite 147 entnehmen.

ore
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Weitere Tastatur-Funktionen
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® Left Hold

LEFT HOLD

Diese Funktion a3t die Stimme des Parts Left weiterklingen, auch wenn die Tasten
losgelassen werden. Nicht ausklingende Stimmen (wie Streicher) werden gleichmaBig
gehalten, wéhrend ausklingende Stimmen (z. B. Klavier) langsamer ausklingen (wie durch
Treten des Haltepedals).

Diese Funktion ist besonders wirkungsvoll, wenn sie mit der Begleitautomatik verwendet
wird. Wenn Sie zum Beispiel einen Akkord im Tastaturbereich der Begleitautomatik spielen
und loslassen (linker Teil ein und die linke Stimme auf Strings eingestellt), klingt der
Streicherpart weiter und bereichert den allgemeinen Begleit-Sound auf natirliche Weise.

® Transponierung

TRANSPOSE
=

RESET

Mit dieser Funktion kénnen Sie die Tonlage des 9000Pro uber einen Bereich von

+2 Oktaven in Halbtonschritten nach oben und unten transponieren. Es stehen lhnen
drei Transponierungsmethoden (Keyboard, Song und Master) zur Verfligung. Wahlen Sie
die gewunschte Methode im Funktions-Display aus (Seite 162), und &ndern Sie dann mit
Hilfe der [TRANSPOSE]-Tasten den Wert.

¢ Keyboard

Die [TRANSPOSE]-Tasten beeinflussen die Tonhéhe des Keyboard-Sounds, die
Tonhéhe der Begleitung und die Tonhdéhe von Multi-Pads, fur die ,,Chord Match®
(Akkord-Anpassung) aktiviert wurde. Beachten Sie, daf3 die Transposition mit der
néchsten Note (oder begleitendem Akkord) angewandt wird, nachdem eine der
[TRANSPOSE]-Tasten gedriickt wurde.

* Song

Die [TRANSPOSE]-Tasten beeinflussen nur die Song-Wiedergabe.

* Master

Die [TRANSPOSE]-Tasten beeinflussen die gesamte Tonhdhe des 9000Pro.

Durch gleichzeitiges Driicken der Tasten [«] und [P] kdnnen Sie jederzeit wieder die normale
Tonh&he (Transponierungswert von ,0“) einstellen.
Die Transponierung kann aus dem Mischpult-Display eingestellt werden (Seite 145).

@ Andern der Oktave
Informationen hierzu finden Sie in der Kurzbedienungsanleitung auf Seite 18.

UPPER OCTAVE
[ =) [+)

RESET
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Orgelfioten

auf Seite 19

» Kurzbedienungsanleitung

Zusétzlich zu den vielen Orgelstimmen in der Stimmenkategorie [ORGAN] stellt das 9000Pro eine
weitere Orgelflétenstimme zur Verfigung, die dem aktuell gewahlten Part zugewiesen und durch Driicken

der Taste VOICE [ORGAN FLUTES] bearbeitet werden kann.

Allgemeine Vorgehensweise

CHOIR & PAD PERCUSSION

qQl \
SYNTHESIZER k
=] lO I\‘ﬂ' EOI J)

Driicken Sie die Taste
[ORGAN FLUTES].

Stellen Sie die Parameter ein.
R1 ORGAM FLUTES A

{ ORGAN TYPE

Vintage

brato On/0ff |:

OFF
=

Driicken Sie hier,
um das Display
zur Einstellung
von Lautstarke/
Attack aufzurufen.

FOOTAGE

B
s
a
3

Verwenden Sie Taste [1] zum Einstellen
der L&nge 16’ oder 8'. Die gewunschte
Lénge (16’ oder 8’) laBt sich mit der
Display-Taste [E] festlegen.

v

If)= 126 | E:0F 14 | E55ic 16

e f}\
User Organ
M

o007

R1: ORGAM FLUTES : USER
oo1
User Organ

002

Sie kénnen zum =

ﬁ:‘sfgr‘g%l'ig[]e; N User Organ User Organ
Einstellungen die 003 08
Nummer guswamen_ | "User Organ ] [ User Organ
P o004 [11}:] \
User Organ ] [ User Organ
" 003 010 M
User Organ ] [ User Organ

STORE RETURH

Rufen Sie das Speicher-

Display auf.

Waéhlen Sie die zu speichernde Nummer und speichern Sie lhre Einstellungen.

Bl Parameter

Drucken Sie hier, um die voreingestellten
Orgelfléten-Stimmen anzuzeigen.

Driicken Sie hier, um ein Display fir

verschiedene Einstellungen aufzurufen.

Andern Sie die Lange der Orgelpfeifen (,Footage").

T v }—————

« Die Orgelféten-Einstellungen
werden auf den aktuell
ausgewdhlten Part angewendet.
Benutzerdefinierte Einstellungen
kénnen als ,,Benutzer-
Orgelfléten-Stimme
gespeichert werden. Der
aktuelle Part kann dabei nicht
gespeichert werden. Sie kénnen
beispielsweise die Orgelfiéten-
Einstellungen mit Part R1
bearbeiten und speichern, und
diese Einstellungen dann fiir
Part R3 erneut auswéhlen.

A s

» Die Effekte ,Echo”, , Tremolo“
und , Triller werden (liber die
Funktion ,Harmony/Echo*”
(Seite 164) eingestellt und
kénnen den Orgelfiéten-Sound
nicht wie erwartet

beeinflussen.

Orgel-Typ Dieser Parameter gibt an, welcher Typ der Orgeltonerzeugung simuliert werden soll:
Sinus oder Vintage.

Rotary SP Speed Mit der Taste ,Rotary SP Speed“ kann zwischen langsamer und schneller
Rotationsgeschwindigkeit umgeschaltet werden, wenn ein Leslie-Effekt fur die
Orgelfléten gewahlt wurde (siehe ,DSP“-Typ weiter unten) und die Taste VOICE
EFFECT [DSP(4-7)] eingeschaltet ist (die Display-Taste ,Rotary SP Speed“ hat den
gleichen Effekt wie die Taste VOICE EFFECT [DSP SLOW/FAST)]).

Vibrato On/Off Mit dieser Display-Taste 4Bt sich der Vibrato-Effekt fur die Orgelfléten-Stimme ein-
(ON) und ausschalten (OFF).

@ Referenzteil
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Vibrato Depth

Uber diese Display-Taste |48t sich die Vibrato-Tiefe auf eine von drei Stufen einstellen.
Durch Driicken der Taste wechselt die Tiefe zwischen den Werten ,,1%, ,2“ und ,,3".

Footage

Die Footage-Einstellungen bestimmen den Grund-Sound der Orgelfléten-Stimme.

Die Bezeichnung ,Footage verweist auf die Tonerzeugung bei traditionellen
Orgelfléten. Dort wird der Sound durch Orgelpfeifen mit unterschiedlichem Langenmaf3
(gemessen in FuB) erzeugt. Je langer die Pfeife, desto tiefer die Tonlage des Sounds.
Demzufolge legt die Einstellung 16’ die Komponente mit der niedrigsten und die
Einstellung 1’ die Komponente mit der h6chsten Tonlage fest. Je héher der eingestellte
Wert, desto gréBer die Lautstarke der entsprechenden Komponente. Durch Mischen
verschiedener Footage-Lautstarken kénnen Sie einen eigenen, unverwechselbaren
Orgelsound erzeugen.

Lautstarke

Stellt die Grundlautstarke der Orgelpfeifen ein. Je langer der angezeigte Balken,
desto groBer die Lautstarke.

Mode

Uber die MODE-Steuerung stehen zwei Modi zur Verfiigung: FIRST und EACH. Im
FIRST-Modus wird der Attack-Effekt nur auf die zuerst gespielten Noten angewendet
und gehalten; wahrend die ersten Noten gehalten werden, wird Attack auf die
nachfolgenden Noten nicht angewendet. Im EACH-Modus wird der Attack-Effekt auf
alle Noten gleichermafBen angewendet.

Attack

Die ATTACK-Steuerung reguliert die Sound-Erzeugungsgeschwindigkeit fir die
ORGAN FLUTE-Stimme. Die Steuerungen fiir 4’, 2 2/3' und 2’ erh6hen oder reduzieren
den Wert des Attack-Sounds der jeweiligen Footage. Je l&nger der angezeigte Balken,
desto groBer der Attack-Sound.

Léange

Die LENGTH-Steuerung reguliert, wie lange (oder kurz) der Attack-Anteil des Sounds
sofort nach dem Anfangs-Attack ausklingt. Je langer der angezeigte Balken, desto
langer das Ausklingen.

Response

Die Response-Steuerung beeinfluBt auf der Grundlage der Footage-Steuerung den
Attack- und den Sustain-Anteil des Sounds durch Zu- oder Abnahme der Antwort-Zeit
fur das anfangliche An- und Abschwellen. Je héher der Wert, desto langsamer das An-
und Abschwellen.

Reverb Depth
Chorus Depth

Ausfuhrliche Informationen zu den digitalen Effekten finden Sie auf Seite 145.

DSP on/off

DSP Depth

Vibrato Speed Bestimmt die Geschwindigkeit des Vibrato-Effekts, der Gber ,Vibrato On/Off* und
»Vibrato Depth“ (siehe oben) gesteuert wird.

DSP Type Legt die auf die Orgelfléten-Stimme anzuwendende DSP-Effektart fest. In der Regel
handelt es sich hierbei um einen der sechs verfugbaren Leslie-Effekte. Falls irgendein
anderer Effekttyp ausgewahlt wurde, hat die Display-Taste ,Rotary SP Speed” im
Bearbeitungsdisplay »LORGAN VOICE* keinen EinfluB auf die
~Rotationsgeschwindigkeit” der Lautsprecher. In diesem Fall hat sie die gleiche
Wirkung wie die Taste VOICE EFFECT [SLOW/FAST].

Slow/Fast Slow/Fast | Bestimmt bei Auswahl der Orgelfléten-Stimme, ob die DSP-Variation auf langsam
(Slow) oder schnell (Fast) gestellt wird (wenn die Voice Set-Funktion aktiviert ist —
siehe Seite 163).

Value Stellt den Parameterwert fir DSP Variation (Slow/Fast) ein (z. B. ,LFO Freq“ fUr einen

Leslie-Effekt), wenn die DSP-Variation (Fast) aktiviert ist.

EQ Low Die EQ-Parameter legen Frequenz und Verstarkung des Niedrig- und Hochfrequenz-

EQ High EQ-Bands fest.

Referenzteil @
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Kurzbedienungsanleitung
Plug-In-Stimmen N

Durch Installieren eines optionalen Plug-In-Boards in das 9000Pro haben Sie unmittelbar Zugriff auf ein
vollig neues Sortiment an hervorragenden Stimmen.

Anweisungen uber die Auswahl und das Spielen der Plug-In-Stimmen finden Sie in der
Kurzbedienungsanleitung auf Seite 42. Im folgenden Abschnitt erfahren Sie mehr dartber, wie die
Plug-In-Stimmen verwendet und verwaltet werden und wie sie in das System des 9000Pro passen.

Richtlinien
Bl Speicher-Struktur der Plug-In-Stimmen

In der Kurzbedienungsanleitung auf Seite 43 haben Sie einiges iiber die Plug-In-Stimmen und Board-Stimmen erfahren. In der
folgenden Abbildung wird deutlicher gezeigt, wie sie verwendet werden. Sie zeigt verschiedene Aspekte der Funktion ,,Plug-In-
Manager*, die zum Verwalten (Speichern/Laden) der Plug-In-Stimme auf Diskette verwendet wird.

Die Beziehung zwischen den Geriten (Diskette, Flash-ROM und Plug-In-Board) mag etwas komplex erscheinen, die
grundlegenden Prinzipien sind jedoch einfach zu begreifen. Sie sollten immer beachten, daf} Sie die Stimmdaten vom 9000Pro
selbst oder von einem angeschlossenen Computer aus bearbeiten und verwalten konnen. Vom 9000Pro aus konnen Sie die
Stimmdaten bearbeiten und verwalten, die im Flash-ROM mit Hilfe des Creators fiir benutzerdefinierte Plug-In-Stimmen erstellt
wurden (Seite 100). Von einem Computer aus konnen Sie die Stimmdaten direkt im Board erstellen und bearbeiten. Beachten
Sie auch, daB} alle Daten im RAM-Speicher nicht gesichert sind, bis Sie die Daten extra auf einer Diskette sichern.

Funktionen im .
Plug-In-Manager Plug-In-Benutzerstimmen-Creator

(Seite 100)
gooopro Spelchern
Ve

:01 ) (=) (=) = <= ¢!
BHVE
&S | <P/IJ =) (=) (= <P/IJ =]
Se*
| N N N .
Flash-ROM  ** ST Plug-in-Board
; T p
¥ i
. N . o voreingestellte Board-
h‘»PIug-In-Benutzerstlmme N Sy | |\ > Stimme (ROM)
*kTT-L | 'Y
worw | v T .
Board-Benutzerstimme 1 > Board-Benutzerstimme —
¢ (RAM)
*kkk
A | A
= Native- — ek > Systeﬁapt)le:’rz-meter
temparameter
Systemparamete J L (RAM)
. — /
Ist der PC an den Bulk Send
9000Pro (Datenblock
Plug-In- angeschlossen, kann senden)
. XGworks (oder
Benutzers.tlmme Xgworks lite) und die
laden (Seite 66) entsprechende Plug-In-
Software zur
Stimmenbearbeitung
Systemparameter ausgefiihrt werden.
laden (Seite 66) Plug-In-Benutzerstimmen-Creator
(Seite 100)
Speichern (Seite 68)
D Board-Benutzerstimme * Aufrufen der Board-Stimmen direkt vom Plug-In-Board.
< laden (Seite 66) *%  Auswahlen einer Plug-In-Stimme ruft die entsprechenden
Parameter (beispielsweise Effekteinstellungen, usw.) aus
| dem Flash-ROM des 9000Pro und die entsprechende
H oard-Stimme aus dem Plug-In-Board auf.
Diskette Board-Sti dem Plug-In-Board auf
***  Automatisches Laden, wenn das Geréat angeschaltet wird.

I Automatisches Laden kann Uber Plug-In-Einstellung (Seite

Diese Parametereinstellungen fir ein 69) eingestellt werden.
Board kdnnen alle in einer einzelnen Datei **** Sicherung der Board-Benutzerstimme in der Creator-
gespeichert werden, die dann im 9000Pro Funktion ,Plug-In-Benutzerstimmen*“ (Seite 108)

geladen werden kann.

@ Referenzteil
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Plug-In-Stimmen

® Benutzerdefinierte Board-Stimmen

Wie oben bereits erwahnt, sind die Board-Stimmen die internen Stimmen des Plug-In-Boards und stellen die Grundlage fiir die
Plug-In-Stimmen dar, wie sie auf dem 9000Pro gespielt werden. Unter den Board-Stimmen ist ein spezielles Set an Stimmen -
benutzerdefinierte Board-Stimmen - die Uber einen an das 9000Pro angeschlossenen Computer bearbeitet werden kénnen.

Zu jedem Plug-In-Board wird eine eigene spezielle Bearbeitungssoftware mitgeliefert, um als ein Plug-In mit Xgworks verwendet
zu werden. Die benutzerdefinierten Board-Stimmen werden mit dieser Software bearbeitet. Wenn Sie an den Stimmen
vorgenommene Anderungen beibehalten méchten, miissen Sie die Daten mit der Funktion ,benutzerdefinierte Board-Stimmen
sichern” des 9000Pro speichern, da alle Daten im RAM-Speicher des Boards verlorengehen, sobald Sie das Geréat ausschalten.

@ Voreingestellte Board-Stimmen
Die Board-Stimmen sind auf dem Plug-In-Board vorprogrammiert und kdnnen nicht von einem an das 9000Pro
angeschlossenen Computer aus bearbeitet werden.

@ Benutzerdefinierte Plug-In-Stimmen

Bevor die Board-Stimmen vom 9000Pro gewahlt und gespielt werden kénnen, miissen Sie in Plug-In-Stimmen ,konvertiert”
werden. Sie kdnnen unter Verwendung der Funktion ,,Creator fir benutzerdefinierte Stimmen* die verschiedenen Parameter
der Plug-In-Stimmen bearbeiten und lhre eigenen Originalstimmen erstellen.

H Die Plug-In-Boards

Plug-In-Boards ermoglichen Thnen enorme Moglichkeiten fiir zusétzliche Klangflexibilitdt und Leistung. Wenn Sie Plug-In-
Boards installiert haben, funktionieren diese innerhalb des System des 9000Pro nahtlos und transparent. Das heif3t, daf} Sie
deren Sounds und Funktionen genau so verwenden konnen, als wiren sie im Werk bereits in das 9000Pro eingebaut worden!

Die fiir das 9000Pro verfiigbaren Boards konnen wie unten beschrieben installiert werden. Diese Boards bieten nicht einfach nur
weitere Stimmen, sie sind voll funktionsfahige Tongeneratoren. Damit konnen Sie nicht nur das System des 9000Pro durch
Hinzufiigen zusétzlicher Polyphonie aufriisten, Sie konnen auch die Sounds mit einer Vielzahl an Parametern verstarken und
bearbeiten. Es stehen drei Boards zur Verfiigung: Single-Part, Multi-Part und Effekt. Die Single-Part- und Multi-Part-Boards
konnen mit dem 9000Pro verwendet werden. Bitte beachten Sie, da} die Effekt-Plug-In-Boards (z. B. PLG-100VH) nicht mit
dem 9000Pro verwendet werden kénnen.

@ Single-Part-Plug-In-Boards

Mit Single-Part-Plug-In-Boards kénnen Sie einen véllig anderen Synthesizer oder Tongenerator hinzufiigen und dessen
Stimmen durch Verwenden eines einzelnen Parts des 9000 Pro spielen. Beachten Sie, daf3 die Single-Part-Boards nicht fir
mehrere Parts (R1 - R3, L, Song-Creator) gleichzeitig verwendet werden kénnen (siehe Seiten 42 und 125).

* Analoges Plug-In-Board fur physische Modellierung (PLG150-AN)
Die analoge physische Modellierungssynthese (AN) reproduziert unter Anwendung r

neuester Digitaltechniken genau den Sound von Analogsynthesizern.

¢ Piano-Plug-In-Board (PLG150-PF)
Auf diesem Board dient ein massiver 16-MB-Wellenformspeicher ausschlieBlich zur -] nwes|

e Flr die Zukunft sind weitere
L Plug-In-Boards vorgesehen.

Reproduktion von Klavierklangen. Ihnen stehen damit 136 Stereosounds zur
Verfligung, darunter diverse akustische und elektronische Piano-Sounds mit bis zu
64-Ton-Polyphonie.

¢ Verbessertes DX/TX Plug-In-Board (PLG100-DX, PLG150-DX)
Auf diesem Board stehen lhnen die Sounds des DX7 zur Verfigung. Im Gegensatz
zu PCM-Tongeneratoren verwendet dieses Board fir auBergewdhnlich vielseitige
und dynamische Soundgestaltung das leistungsstarke FM-Synthesesystem, das
auch bei den Synthesizern der DX-Serie verwendet wird. Die Sounds sind mit DX7-
Sounds voll kompatibel. Das Board kann sogar DX7-Daten empfangen, die als MIDI-
Datenblock Ubertragen werden.

* Virtuell-Akustisches Plug-In-Board (PLG100-VL, PLG150-VL)
Die virtuell-akustische Synthese (virtual acoustic - VA) ermdéglicht die Simulation von
Sounds wirklicher Instrumente in Echtzeit. Dadurch erreichen Sie einen Realismus,
der mit herkdbmmlicher PCM-Synthese nicht erreichbar ist. Wenn Sie diese Sounds
mit dem als Zubehor erhéltlichen MIDI-Wind-Controller (WX5) steuern, kénnen Sie
das Spiel auf einem Holzblasinstrument wirklich und physisch nachempfinden.

» Die auf Seite 64 beschriebenen
benutzerdefinierten Board-
Stimmen (RAM) sind bei einigen
Plug-In-Boards nicht verfligbar
(z. B. PLG150-PF, PLG100-VL,
PLG100-DX).

] e}

e Zu jedem Plug-In-Board wird
eine Diskette mitgeliefert, die
spezielle Demosongs enthélt.
Sie kénnen diese Demosongs
auf dem 9000Pro (nur Format
XG Plug-In-System) unter
Verwendung der Funktion
,Song-Player* spielen.
Informationen zu den
Demosongs finden Sie in der
Bedienungsanleitung Ihres
Plug-In-Board.

@ Multi-Part-Plug-In-Board

Mit den Multi-Part-Plug-in-Platinen kénnen Sie die Voice-Polyphonie des 9000Pro mit insgesamt 16 unabhangigen
Instrument-Parts erweitern. Mit dieser Platine kdnnen Sie die maximale Polyphonie des 9000Pro fir Ihr Spiel auf der Tastatur
nutzen. Dies ist beispielsweise besonders nitzlich, wenn Sie die Orgelpfeifen-Voices spielen, die eine hohe Polyphonie
erfordern. (Siehe TIP auf Seite 69.)

Bitte beachten Sie, daf3 die Stimmen des Multi-Part-Boards nicht vom Keyboard des 9000Pro aus gespielt werden kénnen.

¢ XG Plug-In-Board (PLG100-XG)
Bei diesem Board handelt es sich um einen 16-Part XG-Sound-Generator.
Die auBerordentlichen Vielfalt an Sounds und Effekten auf diesem Board kommt
Ihnen zugute, wenn Sie XG/GM-Songdateien abspielen méchten.

Referenzteil @



Plug-In-Stimmen

Plug-in-Manager

Mit dieser Funktion konnen Sie die Parameter der Plug-In-Stimme als Datei verwalten.
Die folgenden drei Arten von Parametern (in der Abbildung auf Seite 64 beschrieben)
stehen Thnen zur Verfiigung:

Benutzerdefinierte Plug-In- | Diese Stimmen koénnen Uber die Funktion ,Creator fir
Stimmen benutzerdefinierte Plug-In-Stimmen*“ (Seite 102) bearbeitet werden.

Native-Systemparameter Diese Parameter kénnen (Uber die Funktion ,Native-
Systemparameter bearbeiten“ (Seite 105) bearbeitet werden. Die
verfiigbaren Parameter hdngen vom installierten Board ab.

Benutzerdefinierte  Board- | Diese Stimmen kénnen Uber lhren Computer bearbeitet werden.
Stimmen Weitere Informationen erhalten Sie auf den Seiten 100 und 106.

Allgemeine Vorgehensweise

PLUG-IN VOICE

1 Wahlen Sie eine Plug-
In-Stimmenkategorie
aus.

X BOARD VOICE

A==

v

Rl Sloti-Flash 2 I-fh=1a8] BHEF 01 | B 01

PLUG-IN HANAGER HEHU

‘[DD\IIL!Soprano ] [mgoprano Sax ]’ ‘(G = ETEET

] o002 b (007 M
WP I | Alto Sax v pLus N

‘ [Dnlflotion Sax! ] [mzna Sapran ]’ DELETE pLUG TN

lq o0 009 N =
("BriehtTenor | ["Soft Alto |

‘ﬁazz Sax ] [m"lj'enor Sax ]’

[ p1 | rs | PLUG-TH nmmazn'

7 (3Wéhlen Sie die gewlinschte )
ZDrUcken Sie diese Taste, Funktion aus.
um das Display fir den
Plug-In-Manager
aufzurufen.

4 Fuhren Sie die ausgewahlte
Funktion aus.

Die Verfahren fiir die einzelnen Funktionen in Schritt 4 werden in den nachfolgenden
Erklarungen dargestellt.

» Kurzbedienungsanleitung

H Laden der benutzerdefinierten Plug-In-Stimme........cccccvviimmrnnimnnnnccnennnns Schritt 3 auf Seite 42

Die Erlauterungen hier werden bis Schritt 4 oben angewendet.

@ Alle

Die drei oben in der Tabelle erlauterten Parametertypen kénnen alle zusammen geladen
werden. Verwenden Sie zum Laden bei Schritt 3 der Kurzbedienungsanleitung auf Seite 42
die hier beschriebenen Anleitungen.

€] LOAD PLUG-IN CUSTOM VOICE Driicken Sie hier,
Select the file to be loaded. >’ um die €] LOAD PLUG-IN CUSTON VOICE

Press [NEXT] to continue. .

Eigenschaften der
ausgewahlten Datei
anzuzeigen.

e ————

PAGE CONTROL

[E=m =y
O

F.] 150VL CsVce.xvc

DEVICE : FD
DIRECTORY: 7
CONTENT : 150VL CsVCe.xXve

BACK NEXT

Press [NEXT] t0 continue,

|
Falls ein Optionales SCSI-Gerat Waéhlen Sie die zu ladende Datei aus. PAGE CONTROL
angeschlossen oder eine interne Festplatte  |nformationen tiber die Verzeichnis-/ Q=
installiert ist, kann hier das Gerat Dateiauswahl finden Sie auf Seite 151. BAGK =5
ausgewahlt werden. Weitere Informationen

hierzu finden Sie auf Seite 150.

@ Referenzteil
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® Einzeln

Plug-In-Stimmen

&) LOAD PLUG-IN CUSTOH VOICE

Select the load SLOT.
DEVICE : FD

DIRECTORY: 7
CONTENT : 150VL CsVCe.xXve

PLUG-IH CUSTOM YOICE HEHORYE

SLOT1[PLG150-VL]

Wéhlen Sie den
Zielspeicher aus.

PAGE CONTROL

Folgen Sie den Anweisungen
im Display.

Mit dieser Methode kénnen Sie die drei in der Tabelle auf Seite 66 beschriebenen

Parameterarten einzeln laden.

] LOAD PLUG-IN CUSTOH VOICE

Select the file to be loaded.
Press [NEXT] to continue,

DEVICE \ |/ DIRECTORY CONTENTS

(TN ) = G | 15060H CsVce.xve

[F-] 1I50VL CsVce.xve

PROPERTY }’

Driicken Sie hier,
um die

Eigenschaften der
ausgewahlten Datei
anzuzeigen.

4] LOAD PLUG-IN CUSTOH VOICE

PAGE CONTROL

|
Falls ein optionales SCSI-Gerat
angeschlossen oder eine interne
Festplatte installiert ist, kann hier das
Gerat ausgewahlt werden. Weitere
Informationen hierzu finden Sie auf
Seite 150.

Informationen zu dieser
finden Sie weiter unter.

#] LOAD PLUG-IN CUSTOH YOICE

Select the load SLOT.
Wahlen Sie eine
der drei Methoden
fur das Auswéhlen
der Dateien.
Weitere
Informationen zu
Anweisungen zur
Auswahl von
Dateien finden Sie
auf Seite 151.

VOICE

2

2

a

s

[

7

8

]
10
11

|
Wahlen Sie die zu ladende
Datei aus.
Informationen Uber die
Verzeichnis-/Dateiauswahl
finden Sie auf Seite 151.

‘ @0ANa] LESTINATION: SLOTAPLG150-VL]
! MULTT '
=

HEH.# CATEG.

Funktion

5! ick
VL! Slapper

S

Diskette —Jp» Flash-ROM

Folgen Sie den Anweisungen
im Display.

Sie kénnen die gewlinschte Plug-In-
Stimme auswahlen und sie in den
gewulnschten Speicherplatz im Flash-

ROM laden.

Siehe den Hinweis unter ,VORSICHT“

auf Seite 151.

253
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Plug-In-Stimmen

H Speichern
Mit dieser Funktion konnen Sie Plug-In-Stimmen aus dem Flash-ROM auf eine

Diskette kopieren.
Die nachfolgenden Erkldrungen beziehen sich auf Schritt 4 auf Seite 66.

&) SAVE PLUG-IN CUSTOH YOICE
Select the save SLOT.

He recommend COHPLETE after editing
Board Custom Yoices with a PC.

This perforns Board Custon Voice
Backup first. then saves the data
to disk.

select "BUICK" in other cases.

¢ Die Daten der Plug-In-Stimme
im Flash-ROM (Seite 64)
werden gespeichert, auch
wenn das Plug-In-Board
entfernt wurde. Vergewissern
Sie sich, dai3 Sie den
Speichervorgang ausfihren,
wenn Sie wichtige Daten im
Flash-ROM haben, die Sie

behalten méchten.

(= v ) —————

Press [NEXT] to continue. —> Folgen Sie den Anweisungen

PAGE CONTROL |

PLUG-IM CUSTON VOICE HEHORYS

SLOTAPLG150-vL] T
SLOTZIPLG150-AR] COHPLETE BACK NEXT

m Display.

|
Waéhlen Sie die zum Board gehérende Waéhlen Sie QUICK oder COMPLETE.
Steckplatznummer aus, die auf die Weitere Informationen zu den zwei Arten

Stimmenparameter angewendet wird, der Speicherungsmethoden finden S
die Sie auf Diskette speichern méchten. weiter unten.

ie

Schnellspeichern | Alle Daten der benutzerdefinierten Plug-In-Stimmen,
Native-Systemparameter und benutzerdefinierten
Board-Stimmen aus dem Flash-ROM werden auf einer
Diskette gespeichert.

verwendet.

Komplettes Diese Option wird zum Speichern der Daten der
Speichern benutzerdefinierten Board-Stimmen aus dem Plug-In-
Board im Flash-ROM und zum Speichern aller Daten
der benutzerdefinierten Plug-In-Stimmen, der Native-
Systemparameter und der benutzerdefinierten Board-
Stimmen aus dem Flash-ROM auf eine Diskette

H Léschen (DEL)

Mit dieser Funktion konnen Daten der Plug-In-Stimme im Flash-ROM geloscht

werden.
Die nachfolgenden Erlduterungen beziehen sich auf Schritt 4 auf Seite 66.

/\ VORSICHT

e Sie kénnen mit dieser Taste alle Parameter der Plug-In-Stimme im
Flash-ROM Iéschen. Nach der Ausfiihrung dieses Vorgangs kann
die Stimme des gewéhlten Steckplatzes nicht verwendet werden.
Schalten Sie das Geriét aus und dann wieder an, um das Board mit

seinen Standardeinstellungen zu verwenden.

) DELETE PLUG-IN CUSTOH VOICE

Select the voice to be deleted. '
Wabhlen Sie eine der drei HORV:_SLOTLPLGISO-VL]
MethOden fur das Press [NEXT] to continue.
Auswahlen der Dateien. MEMORVS  _CATEGORY voICE

Weitere Informationen zu I SECTTTER L runeet
Anweisungen zur Auswabhl

von Dateien finden Sie auf
Seite 151.

PAGE CONTROL

Flash 10
Flash 11

|
Wahlen Sie die zu I6schende Stimme.

@ Referenzteil
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B Plug-In-Einstellung

Plug-In-Stimmen

Hiermit kdnnen Sie weitere niitzliche Einstellungen fiir das Plug-In-Board vornehmen.
Die nachfolgenden Erkldrungen beziehen sich auf Schritt 4 auf Seite 66.

SLOT1 | SLoT2
BOARD NAHE PLG150-VL | PLG150-AN
AUTO LOAD - | oFf
POLY EXPANSION -
SONG TG - | -

I
Stellen Sie das
automatische Laden
auf ON oder OFF.
Siehe Abbildung auf
Seite 64.

Dieser Parameter steht Ihnen zur Verfligung, wenn
die gleichen Plug-In-Boards (oder Plug-In-Boards
gleichen Typs - z. B. das PLG100-DX und das
PLG150-DX) in den beiden Steckplatzen installiert
wurden. Wurden die entsprechenden Boards
installiert und diese aktiviert, funktionieren die beiden
Boards praktisch wie ein Board und werden einem
einzelnen Part (R1, R2, R3 oder L) zugeordnet.
Hierdurch verdoppelt sich schlieBlich die gesamte

Polyphonie.

Wourde diese Option aktiviert, kdnnen Sie die Plug-In-
Stimme nur Uber die Taste [SLOT1] auswéhlen.
Beachten Sie bitte, daB die Taste [SLOT2] nicht

verwendet werden kann.

e

Sie kénnen die Einstellungen in diesem Display
mit Hilfe dieser Taste im Flash-ROM speichern.

Diese Funktion ist fur Multi-Part-Plug-In-Boards

(z. B. PLG150-XG) vorgesehen. Damit kénnen Sie den
Tongenerator fir die XG-Disketten-Songwiedergabe
auswahlen.

Wurde ,SLOT 1“ oder ,SLOT 2 gewahlt, wird das installierte
Plug-In-Board als Tongenerator fiir die XG-Disketten-
Songwiedergabe verwendet.

Wurde ,INTERNAL" gewahlt, wird der interne Tongenerator
des 9000Pro verwendet.

Weitere Informationen dariber, wie diese Funktion effektiv
verwendet werden kann, finden Sie im TIP unten.

pe= )

e Wenn Sie in Steckplatz 1 ein
PLG150-Board und in
Steckplatz 2 ein PLG100-
Board (mit anderen Worten,
in Steckplatz 1 ein Board
des gleichen Typs mit
héherem Pegel) installiert
und die Option POLY
EXPANSION aktiviert
haben, kénnen bestimmte
Probleme auftreten, wenn
Sie die Stimmen spielen.
Siehe Seite 109.

Verwenden der Funktion SONG TG (Tongenerator)

* Wenn Sie zum Beispiel SLOT 1 eingestellt haben:

Wenn Sie mit dem 9000Pro XG-Song-

K [3——
O TR
\/

=

— Slot 1
— , = /

H Slot 2

* Wenn Sie zum Beispiel INTERNAL eingestellt haben:

16 Teile

Port 0

Daten wiedergeben, kdnnen Sie ein in
Steckplatz 1 eingesetztes XG-Plug-In-
Board speziell als Tongenerator
verwenden, so daf3 die Polyphonie
des internen Tongenerators
ausschlieB3lich flr das Spielen des
Keyboards verwendet werden kann.
Dies ist besonders praktisch, wenn
Sie Orgelfléten-Stimmen spielen, die
viele Noten fir die Polyphonie
erfordern.

XG-Song-Wiedergabe

<
<

1!

MM

Po
16 Teile
Port 2
Slot 2 )
16 Teile

In dieser Einstellung kénnen Sie bis zu 48 verschiedene Parts aus der
Sequenzersoftware Ihres Computers mit Hilfe der drei Tongeneratoren

des 9000Pro wiedergeben: den internen Tongenerator und zwei installierte
XG-Plug-In-Boards. Nehmen Sie zur Wiedergabe des Songs mit den obigen
Einstellungen die entsprechenden ,Thru Port“Einstellungen (Seite 173) von
1-8 oder OFF vor, so daf3 das 9000Pro die MIDI-Port-Daten richtig erkennt.

rt 1
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Kurzbedienungsanleitung
» auf Seite 20

Mit der Funktion Begleitautomatik kénnen Sie sich auf Knopfdruck von einer kompletten Band begleiten
lassen. Dazu missen Sie beim Spielen lediglich mit der linken Hand die Akkorde erzeugen, und der
ausgewahlte zur Musik passende Begleitstil spielt automatisch mit und verarbeitet die von Ihnen
gespielten Akkorde in Echtzeit. Mit der Begleitautomatik kann auch ein Solospieler von einer ganzen
Band oder einem ganzen Orchester begleitet werden.

Dieser Abschnitt erlautert einige wichtige Funktionen der Begleitautomatik, die in der
Kurzbedienungsanleitung nicht beschrieben sind. Grundlegende Informationen zum Spielen
mit der Begleitautomatik finden Sie in der ,Kurzbedienungsanleitung“ auf Seite 20.

Akkord-Griffe i) Kurzbedienungsanieitung

Die Methode, mit der Sie mit der linken Hand Akkorde erzeugen (auf der Tastatur links vom Trennpunkt),
wird Akkordspielmethode (,,Fingering*) genannt. Im folgenden werden die 7 zur Verfiigung stehenden
Akkordspielmethoden beschrieben.

Weitere Informationen zum Einstellen des Trennpunkts und der Fingering-Methode finden Sie auf Seite 159.

® Ein-Finger-Methode

Mit der Ein-Finger-Methode 1483t sich auf die einfachste Weise eine wundervoll orchestrierte Begleitung mit Dur-,
Sept-, Moll- und Moll-Septakkorden erzeugen. Dazu brauchen Sie im Tastaturbereich der Begleitautomatik nur
eine minimale Anzahl von Tasten zu betétigen. Es werden die folgenden verkirzten Akkordgriffe verwendet:

Ve

[o] Cz

 Schlagen Sie flr einen Dur- * Schlagen Sie fir einen Septakkord r

Akkord nur den Grundton an. gleichzeitig den Grundton und eine wei3e
el 11 Taste links davon an. ole

* Schlagen Sie fir einen Moll- gm » Schlagen Sie fir einen Moll-Septakkord o :
Akkord gleichzeitig den gleichzeitig den Grundton sowie eine
Grundton und eine schwarze weiBe und eine schwarze Taste links oo
Taste links davon an. davon an.

@ Multi Finger

Im Multi-Finger-Modus erkennt das 9000Pro sowohl mit der Ein-Finger-Technik als auch mit den klassischen
Akkordgriffen erzeugte Akkorde. Sie kénnen daher beide Techniken benutzen, ohne den Modus wechseln zu
mussen.

® Fingered

In diesem Modus greifen Sie im Bereich der Begleitautomatik Ihre eigenen Akkorde auf der Tastatur, wahrend das
9000Pro entsprechend orchestrierte Rhythmen, Basse und Akkordbegleitung im gewahlten Style hinzuflgt.

Der Fingered-Modus erkennt die verschiedenen Akkordarten, die auf der nachsten Seite aufgelistet sind.

® Fingered Pro

Dieser Modus entspricht im wesentlichen dem Fingered-Modus. Im Unterschied zu diesem mussen jedoch zur
Erkennung der Akkorde mindestens drei Noten gespielt werden. Wird der Grundton zusammen mit seiner Oktave
gespielt, wird eine ausschlieBlich auf dem Grundton basierende Begleitung erzeugt.

® On Bass

In diesem Modus werden die gleichen Griffe wie im Akkord-Modus akzeptiert. Zuséatzlich wird aber die niedrigste
auf der Tastatur gespielten Note im Bereich der Begleitautomatik als Note fir den Baf3 benutzt. Hierdurch haben
Sie die Méglichkeit, mit ,On Bass“-Akkorden zu spielen (Im Akkordgriff-Modus wird grundséatzlich der Grundton des
gespielten Akkords als BaBnote benutzt).

® On Bass Pro

Dieser Modus entspricht im wesentlichen dem On Bass-Modus. Im Unterschied zu diesem mussen jedoch zur
Erkennung der Akkorde mindestens drei Noten gespielt werden. Wird der Grundton zusammen mit seiner Oktave
gespielt, wird eine ausschlieBlich auf dem Grundton basierende Begleitung erzeugt.

@ Full Keyboard

Wenn dieser fortgeschrittene Modus fir die Begleitautomatik aktiviert ist, erzeugt das 9000Pro automatisch die
entsprechende Begleitung, wahrend Sie beidhandig irgendetwas an einer beliebigen Stelle auf der Tastatur spielen.
Sie brauchen sich in keiner Weise um die Begleitakkorde zu kiimmern. Der Full Keyboard-Modus wurde so konzipiert,
daf3 er mit den meisten Songs funktioniert. Unter Umsténden ist er jedoch fur bestimmte Arrangements nicht geeignet.
Testen Sie den Full Keyboard-Modus mit einigen einfachen Stiicken, um ein Gefuhl fiir die Méglichkeiten zu entwickeln.

Das 9000Pro erkennt Akkorde, die Sie spielen, im Begleitautomatikabschnitt der Tastatur und produziert
entsprechende Akkorde, selbst wenn die Begleitautomatik ausgeschaltet ist (solange der linke Part
eingeschaltet ist). Akkorde werden entsprechend dem Fingered-Modus erkannt, selbst wenn der Modus
tatsdchlich auf einen anderen Modus eingestellt wurde.

Diese Einstellung ist besonders wirkungsvoll, wenn sie zusammen mit Vocal Harmony oder Harmony/Echo
eingesetzt wird.

@ Referenzteil
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Begleitautomatik

Im Fingered-Modus erkannte Akkordarten

@ Beispiel fiir Akkorde mit Grundton C

(o3 - c(9) - Ce - Cs(9) - CM7 B CM7(9) - CM7(#11) B
o |of |o oloje| |0 o |8 |eo|e eloje| (3o o |of 8| |0 oleje| (8 |o o|Sle| |o o
Csusg ~ Caug ~ CMzaug  Cm ~ Cm(9) ~ Cmg ~ Cmy B
CmM7 ~ CmM7(®  Cmy b5 ~ CmMz7 b5 ~ Cdim ~ Cdimy ~ Cy B
. O . o0 . . . . o ° . ° o o |®
C7(09) ~Cz(1)  C7(13) ~ C7(+¥9) ~ C7b5 ~ C7aug ~ Czsuss
elele o o . o |o S|e o o | o |o . ° ° oo
Akkordname [Abkiirzung] Normale Reihenfolge Anzeige mit Grundton C
Dur [M] 1-3-5 C . .
- e Eingeklammerte Noten kénnen
Dur mit None [(9)] 1-2-3-5 C(9) ausgelassen werden.
Dur mit Sexte [6] 1-(3)-5-6 Cé « Wenn Sie drei beliebige
Dur mit Sexte und None [6(9)] 1-2-3-(5)-6 C6(9) benachbarte Tasten
Dur mit groBer Septime [M7] 1-3-(5)-7 CcM7 anschiagen (einschlieBlich der
- - schwarzen Tasten), wird der
Dur mit grOBer Septlme und None [M7(9)] 1-2-3- (5) -7 CM7(9) Akkord unterbrochen, und es
Dur mit groBer Septime und erhdhter Undezime |1-(2)-3-#4-5-7 oder |CM7#11 werden nur die Rhythmus-
[M7($11)] 1-2-3-44-(5)-7 Instrumente wiedergegeben
‘Akkordl6éschfunktion).
Dur mit erniedrigter Quinte [(+5)] 1-3-b5 C(+5) . l(/Ven‘;’ Slf;ssur‘;’:n:’:;ste wdor
[Dl\/l|J7rl>r2;t groBer Septime und erniedrigter Quinte [ 1-3-b5-7 CM7h5 2zwei gleiche Grundtontasten
im Abstand einer Oktave
Dur mit Quartvorhalt [sus4] 1-4-5 Csus4 anschlagen, wird eine nur auf

dem Grundton basierende

Dur mit erhéhter Quinte [aug] 1-3-45 CaUg Begleitung erzeugt.

Dur mit groBer Septime und erhdhter Quinte 1-(3)-#5-7 CM7aug « Eine volistindige Quinte
[M7aug] (1 + 5) erzeugt eine
Moll [m] -b3-5 Cm Begleitung, die nur auf

Moll mit None [m(9)] -2.b3-5 Ccm(9) Grundton und Quinte beruht

und sowohl mit Dur- als auch

Moll mit Sexte [m6] -b3-5-6 Cmé mit Moll-Akkorden verwendet

Moll mit Septime [m7] -b3-(5)-b7 Cm7 werden kann.

Moll mit Septime und None [m7(9)] -2-b3-(5)-b7 Cm7(9) Die aufgelisteten Akkordgriffe

dargestellt. Es kénnen aber
Moll mit groBer Septime [mM7]

-b3-(5)-7 CmM7 auch die Umkehrungen
Moll mit groBer Septime und None [mM7(9)]

folgenden Ausnahmen:

-2-b3-(5)-7 CmM7_9 verwendet werden — mit
Moll mit Septime und erniedrigter Quinte [m755] -b3-b5-b7 Cm7b5

]
]
]
]
1 ! 4
Moll-Septakkord mit Undezime [m7(11)] 1-(2)-b3-4-5-(b7) | Cm7_11 sind alle in der Grundstellung
1
1
1
] m7, m7b5, 6, m6, sus4, aug,

Moll mit groBer Septime und erniedrigter Quinte -b3-b5-7 CmM7h5 dim7, 745, 6(9), m7_11,
[mM7)5] 1+2+5.
Verminderter Moll [dim] 1-b3-b5 Cdim « Die Umkehrung des 7sus4-
Moll mit vermindertem Septakkord [dim7] 1-b3-b5-6 Cdim7 Akkords wird nicht erkannt,
Dominant-Septakkord [7] 1-3-(5)- b7 oder c7 wenn die Quinte ausgelassen
1-(3)-5-b7 i

e We dte Akkord
Dominant-Septakkord mit erniedrigter None [7(+9)] 1 - b2 - 3 - (5) - b7 C7(-9) hintereinandr gespielt
Dominant-Septakkord mit erniedrigter Terzdezime|1-3-5-b6 - b7 C7b13 werden, folgt die
[7(513)] Begleitautomatik in

- - manchen Féllen nicht
Dominant-Septakkord mit None [7(9)] 1-2-3-(5)-b7 C7(9) dem Akkordwechslel
Dominant-Septakkord mit erhdhter Undezime 1-(2)-3-#4-5-b7 oder |C7#11 (z. B. bestimmte Moll-
[7(#11)] 1-2-3-#4-(5)-b7 Akkorde, denen ein Moll-
Dominant-Septakkord mit Terzdezime [7(13)] 1-3-(5)-6-b7 C7(13) Akkord mit Septime folgt).

- ) - - 4o _na. i * Zwei-Tasten-Griffe erzeugen
Dom!nant Septakkord m!t erhphtgr None .[7(#9)] 1-42-3-(5)-b7 C7(#9) einen Akkord, der auf dem
Dominant-Septakkord mit erniedrigter Quinte [7b5] 1 -3 - b5 - b7 C7b5 vorangegangenen Akkord
Dominant-Septakkord mit erhdhter Quinte [7aug] |1 -3 - #5- b7 C7aug | beruht
Dominant-Septakkord mit Quartvorhalt [7sus4] 1-4-5-57 C7sus4
Prime mit Sekunde und Quinte [1+2+5] 1-2-5 C1+2+5

257
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Begleitautomatik

Fade-Ins und Fade-0uts

Mit der Taste [FADE IN/OUT] konnen Sie die Begleitung beim Starten und Anhalten
weich ein- und ausblenden.
So blenden Sie ein oder aus:

1 Driicken Sie die Taste [FADE IN/OUT], so daB die
entsprechende Anzeige leuchtet.

2 Starten Sie die Begleitung.
Wihrend des Einblendens blinkt die [FADE IN/OUT]-Anzeige. Sobald die
Begleitung voll eingeblendet ist, erlischt sie wieder.

3 Driicken Sie die Taste [FADE IN/OUT], so daB die
entsprechende Anzeige leuchtet.
Wihrend die Begleitung ausgeblendet wird, blinkt die Anzeige.
Die Begleitung wird angehalten, sobald die Ausblendung beendet ist.

FADEIN/OUT

Tempo-Steueruny

Jeder Style im 9000Pro wurde mit einem Standard-Tempo programmiert. Wenn die
TEMPO-LED aufleuchtet, kann dieses Tempo jedoch mit dem Datenwéhlrad
(siehe Seite 44) auf einen beliebigen Wert zwischen 32 und 280 Beats pro Minute
eingestellt werden. Dies kann vor dem Start oder wihrend der Wiedergabe der
Begleitung erfolgen.

Wenn Sie den Style wechseln, wihrend die Begleitung nicht lauft, wird der neue Style
in seinem Standardtempo wiedergegeben. Erfolgt der Wechsel hingegen bei laufender

Begleitung, wird das aktuelle Tempo auch fiir den neu ausgewéhlten Style beibehalten.

B Tap Tempo-Funktion

Mit Hilfe dieser praktischen Funktion kénnen Sie auf die Taste [TAP TEMPO]
driicken und anschlieend das Tempo vorklopfen, um die Begleitung automatisch im
vorgeklopften Tempo zu starten. Klopfen Sie einfach (anschlagen/loslassen) auf die
Taste (viermal fiir einen 4/4-Takt), und die Begleitung startet automatisch im
vorgeklopften Tempo. Das Tempo kann auch wéhrend der Wiedergabe geidndert
werden. Klopfen Sie dazu zweimal im gewiinschten Tempo auf die Taste.

@ Bei Auswahl eines Styles im 4/4-Takt

L] L] L] L]
Klopfen Sie  mb [Tap Tae] [Tar]
TAP TE. A

viermal Le] [me] [me] [

% *Klopfen Sie bei einem Style
im 3/4-Takt dreimal.

@ Referenzteil

TEMPO m
T % 7 Neod

Durch Drehen des
Datenwéhlrades nach
rechts (im Uhrzeigersinn)
wird der Wert erhoht,
durch Drehen nach links
(gegen den Uhrzeigersinn)
verringert.
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Begleitautomatik

Sync Stop

Wurde die Sync Stop-Funktion aktiviert, wird die Begleitung vollstindig unterbrochen,

sobald Sie auf der Tastatur alle Tasten im Bereich fiir die Begleitautomatik loslassen. * Im Full Keyboard-Modus sowie
bei ausgeschalteter

Begleitautomatik kann die

blinken weiter, wihrend die Begleitung unterbrochen ist. Sync Stop-Funktion nicht
aktiviert werden.

Die Begleitung setzt wieder ein, sobald Sie einen Akkord spielen. Die BEAT-Anzeigen

Grundlegende Informationen zum Spielen mit der Begleitautomatik finden Sie in der

,Kurzbedienungsanleitung* auf Seite 20.
1 Schalten Sie die Begleitautomatik ein.

2 Aktivieren Sie die SYNC STOP-Funktion.
Durch Aktivieren der SYNC STOP-Funktion wird auch die SYNC START-
Funktion automatisch eingeschaltet.

3 Sobald Sie mit der linken Hand einen Akkord erzeugen, setzt
die Begleitautomatik ein.

Trennpunkt

I [

Bereich der
Begleitautomatik

die linke Hand die Tasten loslaBt.

[e) ]

SYNC STL%QTART

4 Die Begleitautomatik wird unterbrochen, sobald m

5 Wenn Sie mit der linken Hand erneut einen Akkord W

spielen, setzt die Begleitautomatik sofort wieder
ein.

6 Halten Sie die Begleitautomatik an.

One Touch-Einstellung

Grundlegende Informationen zur Benutzung der Funktion zur One Touch-Einstellung finden
Sie in der ,,Kurzbedienungsanleitung* auf Seite 24.

Dieser Abschnitt beschreibt, wie Sie eigene One Touch-Einstellungen einrichten konnen
(bis zu 4 pro Style).

Eine Liste mit Einstellungsparametern zur One-Touch-Einstellung finden Sie auf Seite 214.

1 Waéhlen sie einen Style aus.

2 Stellen Sie alle Steuerelemente des Bedienfelds lhren
Wiinschen entsprechend ein.

3 Driicken Sie eine beliebige [ONE TOUCH SETTING]-Taste,
wahrend Sie die Taste [MEMORY] gedriickt halten: [1] bis [4].

/
REGISTRATION @ ¢ o n
(e ] 0
@ | ONE TOUCH SETTING ONE TOUCH SETTING @ e »
g /
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Begleitautomatik

Style-Manager

Die Styles des 9000Pro sind in zwei Gruppen unterteilt: Voreingestellte Styles (Preset-Styles)

und Flash-Styles.

Die auf den FLASH STYLE-Speicherplitzen I bis VIII abgelegten Flash-Styles konnen Sie
mit Hilfe des Style-Managers durch von Thnen gewiinschte Daten ersetzen.

Flash-Styles
im
Flash-ROM

Speichern

Disk-Styles

Laden

Style-Manager

. HINWEIS

Da alle Flash-Style-Daten im Flash-ROM gespeichert werden, werden die Daten auf dem ausgewahlten Flash-Style-
Speicherplatz geléscht und mit den neuen Einstellungen (berschrieben. Dies gilt auch fiir die vorprogrammierten Flash-
Style-Daten (Flash-Styles | bis VIII). Wenn Sie die voreingestellten Daten geléscht haben, kénnen Sie mit Hilfe der Restore-
Funktion (Seite 154) eine Kopie dieser Daten von den mitgelieferten Disketten herunterladen (Seite 6).
Einzelheiten zum Flash-ROM finden Sie unter ,Speicherstruktur” auf Seite 54.

Allgemeine Vorgehensweise

42 ==~

Y BALLROOM

1> =2
N

1 Wahlen Sie

eine Style-
Kategorie aus.

I 001_
[ ViennaWaltz

“Samba ] "

‘ [ﬂoﬁngl.h'altz

0

"
[

‘Rumba ] "

("Gha Cha Cha )"

‘ [mﬁuickstep

¢

‘Pasodoble 1 ]’

)
)
‘ [mglowfox 1 ]
)
)

‘ Fls'anso

E

Jive ] "

[STYLE HANAGER

7\

ZDrUcken Sie hier, um
das Style-Manager-
Display aufzurufen.

STYLE HANAGER HENU

LOAD STYLE
INTO FLASH ROH

RENAHE STYLE
_ IM FLASH ROH

DEFRAGHENT
FLASH ROH

SAVE STYLE
FROH FLASH ROK

COoPY STYLE
IN FLASH ROH

DELETE STYLE
IN FLASH ROH

SHAP STYLE
IN FLASH ROH

Funktion aus.

v

3Wéhlen Sie die gewlinschte )

4 Fuhren Sie die ausgewéahlte
Funktion aus.

Die Verfahren fiir die einzelnen Funktionen in Schritt 4 werden in den nachfolgenden

Erlduterungen dargestellt.

H Style in Flash-ROM laden
Hiermit kdnnen Sie Style-Daten von Diskette in das Flash-ROM laden.

Wahlen Sie eine der drei Methoden flir das
Auswahlen der Dateien (siehe Seite 151).

€] LOAD STYLE INTO FLASH RO

Select the file to be loaded.

[y )

Press [NEXT] to continue,

DEVICE : FD
CIRECTORY: /
FILE : BBTSTD.STY

s ey )

with 0TS b'
[iithout 0TS)

[slssTsTo.sTy )
H FUSIONZ.STY

S FUSIONBD.STY

= JUNGLE.STY

H ORCH_BLD.STY

S RSHFFLEZ.STY

Falls ein optionales SCSI-Gerat
angeschlossen oder eine interne
Festplatte installiert ist, kann hier
das Geréat ausgewahlt werden.
Weitere Informationen hierzu
finden Sie auf Seite 150.

@ Referenzteil

Driicken Sie hier, um die Eigenschaften der
ausgewéhlten Datei anzuzeigen.

Hiermit kann die ausgewahlte Style-

Datei abgespielt werden.

Bei der Einstellung ,with OTS" kann
die Style-Datei mit One Touch-
Einstellungen geladen werden.

>

PAGE CONTROL

BACK NEXT

|
Informationen Uber die
Verzeichnis-/Dateiauswahl
finden Sie auf Seite 151.

4#] LOAD STYLE INTO FLASH ROH

on for loading.

the

Locartion.

consecu

Press [NEXT] or [BACK].

to this
are Loaded

FLASH ROH STYLE
CATEGORY STYLE

[Flash 1 ]
Flash 2 Ho Data
Flash 3 Ho Data
Flashda Ho Data
Flash 5 Ho Data
Flash & Ho Data

[ o~ T av |
Sie kénnen den gewiinschten
Speicherplatz im Flash-ROM als
Ziel auswahlen.
Siehe den Hinweis unter
+sVORSICHT" auf Seite 151.)

092
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Begleitautomatik

Bl Style im Flash-ROM speichern
Hiermit konnen Sie Style-Daten aus dem Flash-ROM auf Diskette speichern.

| SAVE STYLE FROH FLASH ROH
The file name is automatically

3] SAVE STYLE FROH FLASH ROH

Select the style to be saved. :'s‘:issslT:E:?]"i.t‘sl[lBengz?e.STV"
Press [NEXT] to continue. Bei der E|nste"ung Lwith OTS DEVICE : FD i
B kann die Style-Datei mit One DIRECTORY: £

e Touch-Einstellungen gespeichert
[ Nk FReeml ) werden.

FLASH ROH STYLE
CATEGORY STYLE
Flash 2 Style_2

Flash 3 Style_3 4
Flash 4

Flash & PAGE CONTROL

BACK NEXT
|
Siehe Seite 151. Falls ein optionales SCSI-Gerét angeschlossen oder Informationen (iber die
eine interne Festplatte installiert ist, kann hier das Verzeichnis-/Dateiauswahl
Gerat ausgewahlt werden. finden Sie auf Seite 151.

Weitere Informationen hierzu finden Sie auf Seite 150.

B Style in das Flash-ROM kopieren

Hiermit kdnnen Sie Style-Daten in eine andere Kategorie/unter einer anderen Nummer
in das Flash-ROM kopieren.

Folgen Sie den Anweisungen im Display.

H Style im Flash-ROM I6schen
Hiermit kdnnen Sie Style-Daten im Flash-ROM l6schen.
Folgen Sie den Anweisungen im Display.

Bl Styles im Flash-ROM vertauschen

Hiermit konnen Sie die Daten in Dateien mit verschiedenen Kategorien/mit
verschiedenen Nummern miteinander vertauschen.

Folgen Sie den Anweisungen im Display.

H Style im Flash-ROM umbenennen

Hiermit kénnen Sie eine Style-Datei umbenennen.

Folgen Sie den Anweisungen im Display. Die Vorgehensweise zum Eingeben von
Namen ist auf Seite 46 beschrieben.

H Flash-ROM defragmentieren

Beim Laden und Bearbeiten von Styles mit dem Style-Manager wird das Flash-ROM
zunehmend fragmentiert. Die Daten liegen dann nicht mehr hintereinander im
Flash-ROM, sondern sind {iber mehrere Bruchstiicke (Fragmente) verteilt.

Das Defragmentieren des Flash-ROMs vergroBert den zusammenhéngenden

freien Speicherplatz auf dem Datentriger. Dadurch kdnnen Sie die verbleibende
Speichermenge effektiver nutzen. Folgen Sie zum Defragmentieren des Flash-ROMs
den Anweisungen im Display.

r. HINWEIS

e Das 9000Pro kann ohne Konvertierung Dateien laden, die auf dem PSR-8000 erstellte Registrierungsspeicherdaten
enthalten. Beachten Sie jedoch, daB3 die fiinf in der linken Spalte aufgelisteten Flash-Styles nicht geléscht oder durch
andere Styles ersetzt werden dlirfen, da sie zum Ersetzen der entsprechenden in der rechten Spalte aufgelisteten Styles
des PSR-8000 verwendet werden.

9000Pro Flash-Style PSR-8000
Kategorie Nummer Name Kategorie Name
Il 4 Analog Ballad 16 Beat Analog Pop
Il 1 6/8 Trance Disco Synth Boogie
\Y 1 Bebop Swing & Jazz Bebop
X 5 Lovely Shuffle R&B Pop Shuffle 1, 2
X1l 6 Musette March & Waltz Musette

Referenzteil @
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Kurzbedienungsanleitung
» auf Seite 26

Grundlegende Informationen zur Benutzung der Musikdatenbank finden Sie in der
~Kurzbedienungsanleitung® auf Seite 26.

In diesem Abschnitt wird beschrieben, wie Sie eigene Musikdatenbanken einrichten.
Die Liste der Einstellungsparameter fir die Musikdatenbank finden Sie auf Seite 214.

Erstellen der Musikdatenbank

MUSIC DATABASE

O

Driicken Sie die Taste [MUSIC DATABASE].

HUSIC DATABASE

CATEGORY HUSIC DATA (TEHPOD) .

Love is Dee <om)
allads 5@ [ 1: ¥

il (1522

(1522

(1561

(1561

(1561

[§: 1 )}

aven Strings  (98)  [OK])
Harp Solo (116
Hhite and Pale &
Soprano Shade  ( 78)
ProcolL Synth &
IDo Everything (700

HUSIC DATABASE

alled to Say” in "Great PoOp So0ngs"
elected.

reate Your Music Database

ename This Database Name

Press [NEXTI to continue.

v

(Folgen Sie zum Erstellen der Musikdatenbank den Anweisungen im Display)

Da alle Daten der Musikdatenbank im Flash-ROM gespeichert werden, werden alle Daten auf dem ausgewéhlten
Musikdatenbank-Speicherplatz geléscht und mit den neuen Einstellungen (berschrieben. Dies gilt auch fir alle
vorprogrammierten Einstellungen. Wenn Sie die voreingestellten Daten geléscht haben, kénnen Sie mit Hilfe der
Restore-Funktion (Seite 154) eine Kopie dieser Daten von den mitgelieferten Disketten laden (Seite 6).

Musikdatenbank
Einstellungen im Flash-ROM

Alle vorprogrammierten
Einstellungen lassen sich
bearbeiten.
Einzelheiten zum Flash-ROM finden Sie unter ,,Speicherstruktur” auf Seite 54. )

6 Referenzteil
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Die Multi-Pads

In diesem Abschnitt werden zwei wichtige Funktionen der Multi-Pads erklart, die in der
Kurzbedienungsanleitung nicht beschrieben sind.
Grundlegende Informationen zur Benutzung der Multi-Pads finden Sie in der ,Kurzbedienungsanleitung*
auf Seite 34.

N

Kurzbedienungsanleitung
auf Seite 34

Akkord-Anpassung und Wiederholung Ein/Aus

STOP M.PAD BANK 1~60

6 §p—

=

MULTIPAD

v

£

£

£

£

£

HULTI PAD BANK VIEH

DDl_ k| (006 . ’
ArabicPerc 1

A -1a8]| BER 01

M

=

007

ArabicPerc 2 ]
08

Latin Perc 1 ]
09

Latin Perc 2 ]
] ] M
Dance Kit ]

_Em))

002
[ Live! Crash
003
(Tive! kit 1
004
(Tivet kit 2
005

Live! Kit 3

M

M

S A N N
a8 g

H Repeat (Wiederholfunktion)
Falls fiir ein Pad nicht die Repeat-Funktion aktiviert ist, wird die Wiedergabe gestoppt,
sobald das Ende der Phrase erreicht ist. Sie konnen eine Phrase wihrend der
Wiedergabe anhalten, indem Sie die Taste MULTI PAD [STOP] driicken.

B Chord Match (Akkordanpassung)

Wenn die automatische Begleitung lauft und ein Multi-Pad gespielt wird, fiir das die
Funktion der Akkordanpassung aktiviert ist, wird die Harmonie der Phrase automatisch

an die

r. HINWEIS

Da alle Multi-Pad-Daten im Flash-ROM gespeichert werden, werden alle Daten auf dem ausgewéhlten Multi-Pad-Speicherplatz
geléscht und mit den neuen Einstellungen tiberschrieben. Wenn Sie die voreingestellten Daten geléscht haben, kénnen Sie mit
Hilfe der Restore-Funktion (Seite 154) eine Kopie dieser Daten von den mitgelieferten Disketten laden (Seite 6).

Begleitakkorde angepalt.

Driicken Sie gleichzeitig
i die Tasten [+]/[-].

Wabhlen Sie REPEAT
oder CHORD
MATCH aus.

HULTI PAD BANK VIEH

CURRENT BANK : e
0iLive! Tom wien 31K

REPEAT/CHORD HATCH

REPEAT

OH [ OH |
OFF

[ ) 4 v = raoaJpan2] pADaj PADd

Waéhlen Sie eine

Bank aus. .
ein oder aus.

Driicken Sie hier, um
die Einstellungen zu
speichern. (Beachten
Sie den Hinweis
VORSICHT weiter
unten.)

Schalten Sie fir jedes Pad REPEAT

Schalten Sie auf die gleiche Weise
CHORD MATCH ein oder aus.

A e |

BANK 01

Multi-Pad-Banks

60 Banks im Flash-ROM
Alle Banks kénnen durch die
neu generierten Pad-Daten
ersetzt werden.

Einzelheiten zum Flash-ROM finden Sie unter ,,Speicherstruktur” auf Seite 54.

/\ VORSICHT

Die Multi-Pad-Einstellungen fiir die Wiederholfunktion und die Akkordanpassung werden gemeinsam fiir eine
Gruppe von 58 Banks gespeichert. Beachten Sie dies, wenn Sie Anderungen vornehmen und speichern, da alle

58 Banks mit den neuen Daten (iberschrieben werden.

Bank Nr. 59 (Werkseinstellung)
der Multi-Pads kann verwendet
werden, um verschiedene
MIDI-Nachrichten zu senden.
Mit dieser praktischen Funktion
kénnen Sie die folgenden
MIDI-Funktionen eines
externen Geréts durch
einfaches Driicken des
entsprechenden Multi-Pads
steuern.

Pad 1 All Notes Off

Pad 2 Reset All Controllers

Pad 3 Start(FA)

Pad 4 Stop(FC)

Diese MIDI-Nachrichten
werden Uber den AnschluB3
MIDI OUT B gesendet und sind
unabhéngig von den MIDI-
Ubertragungseinstellungen
(Seite 175).

Bank Nr. 60 (Werkseinstellung)
der Multi-Pads kann zum
Abrufen von verschiedenen
Einstellungen der Funktion des
Tonleiter-Tunings verwendet
werden (Seite 158). Dadurch
kénnen Sie die Stimmung
einzelner Noten durch Driicken
des entsprechenden Multi-
Pads é&ndern.
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Songwiedergahe von Diskette

Der Song-Modus des 9000Pro ermdglicht das Abspielen von auf Diskette, Festplatte oder einem
optionalen SCSI-Gerat gespeicherten Song-Daten.
In diesem Abschnitt werden einige wichtige Funktionen der Song-Wiedergabe erlautert, die in der

Kurzbedienungsanleitung nicht beschrieben sind. Grundlegende Informationen zum Spielen von Songs
finden Sie in der ,Kurzbedienungsanleitung“ auf Seite 30.

Kurzbedienungsanleitung
» auf Seite 30

Auswahien eines Sonys

Mit dem 9000Pro konnen Sie Songs vom Datentridger wiedergeben, wie in den

folgenden Anweisungen beschrieben. Die Schritte 2 und 3 stimmen mit den anderen

Verfahren zur Auswahl von Dateien auf Diskette iiberein.

1 Legen Sie die Diskette (mit den unten

aufgefiihrten Dateien) in das
Diskettenlaufwerk ein, und driicken Sie

die Taste [SONG I].

A

4 7 ¥
¢ 01arabe2.mid

¢ 02sheher.mid

* 03puck.mid

* 04edud15.mid

* 05sylphe.mid

* 06praul6.mid

¢ 07saraba.mid

¢ 08dancin.mid

* 09vals12.mid

* 10paspie.mid

« (1 Classico1

— (] ClassicO1a
— (1 Classic01b
— O1lente.mid

— 02g_walk.mid

« (1 Classico2

— (1 Classic02a
L (] Classic02b

« (1 Classic03
— (1 Classic03a
L (] Classic03b

Ist eine Festplatte
installiert oder ein
optionales SCSI-Gerat
angeschlossen, kann das
entsprechende Gerét hier
ausgewahlt werden.

Sie kénnen zur
nachsthéheren Ebene
zuriickkehren, indem Sie
auf die Display-Taste [IN]
driicken, wenn sich der
Cursor an der Position
befindet.

@ Referenzteil

5Wéhlen Sie den

gewlinschten Song an.

—

21 SO0MG SELECT

LB 14 | B85 16
'[ﬂ Olarabe2.mid ] [Daﬁpraulﬁ.mid ]’
07
'[ 02sheher.mid ] [ 07saraba.mid ]’
'[ 03puck.mid ] [Daﬂdancin.mid ]’
J (
J (

“ 02 R
[ 04etudiS.mid 09vals12.mid
[_55ylphe miicl

i . o
10pasbie.mid

2Hiermit wird die folgende Seite ,Popup

ausgewahlt. )

POP UP
Select the directory that contains the song
files.

DEVICE : FD
DIRECTORY: /
FILE : Cl

Select the directory that contains the song
EVICE : FD
DIRECTORY: /CLASSI™1/
FILE :,.

Press [NEXT] to continue.

ZIi SONG SELECT

(1 FY
Ollente.mid

4 (042 R
[ 029_walk.mid

00a

r
P

00!

Ll

r

)
)
] 003 ]
)
]

]»
[DDS ]}
]»
]»

I
|
I
|
I
|
= ] I
T @ | allen anderen Vorgangen
der Dateiauswahl beim
| 9000Pro identisch
I
|
I
I
|
I

Diese Schritte sind mit

(Beispiele auf Seite 151).

(& e |——————

¢ In der Dateiauswahlanzeige
kdnnen maximal 250 Datei-
oder Verzeichnisnamen
angezeigt werden. Ubersteigt
die Anzahl der Dateien und
Verzeichnisse 250, werden das
251. und jedes weitere Objekt
(in alphabetischer Reihenfolge)
nicht angezeigt.
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Songwiedergabe von Diskette

Andere Funktionen: Anzeigen von Liedtexten und schneller Vor-
und Riicklauf

Hiermit rufen Sie das
Liedtexte-Display auf.

Hiermit kdnnen Sie
wéahrend der Wiedergabe
den Song schnell
vorspulen.

Hiermit unterbrechen Sie
vorribergehend die
Wiedergabe und starten
sie anschlieBend vom
gleichen Punkt aus neu.

Hiermit kdnnen Sie
wéahrend der Wiedergabe
den Song schnell
zuriickspulen.

Song-Einstellung

Mit dieser Funktion werden verschiedene, tiber Note On/Off hinausgehende
Einstellungen fiir die Wiedergabe festgelegt (z. B. Liedtexte).

J1 soMG SETUP| REG.01-1 Registration | H5SP 14 BES, 16 J7 sonG SETUP| REG.01-1 Registration | B5EF 14] B55, 16

1 |LVRICS : SEARCH OH ULTRA QUICK START : OH
2 | HIC & VOCAL HARHONY SETUP DATA SAVE

LYRICS ULTRA GUICK START

[ 0N ]
SEARCH OFF OFF
HEVER DISPLAY

tion is ofFf

Wenn hier die Funktion ,Ultra-

Schnellstart* auf ON gestellt ist, liest das Driicken Sie hier, um
9000Pro alle Daten am Anfang, die keine die Mikrofon- und
« Ist SEARCH ON eingestellt, liest das Noten sind, mit der héchstmdglichen Vocal Harmony-
9000Pro bei Auswahl des Songs die Geschwindigkeit ein. AnschlieBend kehrt Einstellungen mit dem
Liedtexte ein. Dadurch kénnen Sie die es auf das entsprechende Tempo der ausgewahiten Song
Liedtexte sofort nach dem Driicken der ersten Song-Note zuriick. Dies ermdglicht zu speichern.
Taste [START/STOP] anzeigen. gen schndellstmbbglichten Start der | Siehe unten.
e ongwiedergabe, mit einer minimalen
« Wenn die Einstellung SEARCH OFF Verz%gemng o I o dlor Datoa,

gewahlt ist, liest das 9000Pro die
Liedertexte, nachdem die Wiedergabe
gestartet wurde. Dadurch kann die
Anzeige der Liedtexte leicht verzdgert
werden.

¢ Ist NEVER DISPLAY eingestellt,
werden im LCD-Display wahrend der
Wiedergabe keine Liedtexte angezeigt.

H Informationen zu den Vocal Harmony- und Mikrofoneinstellungen fiir einen Song
Vocal Harmony- und Mikrofoneinstellungen konnen als Song Setup-Daten gespeichert

L . . .. 2 Bl
werden. Wenn Sie die Vocal Harmony-Funktion mit einem Song verwenden, konnen A )
. . . . . . . e Wahrend der Wiedergabe
Sie mit dieser praktischen Funktion alle wichtigen Vocal Harmony- und kénnen Sie die

Mikrofoneinstellungen mit dem Song speichern, so daf} diese beim néchsten Metronomfunktion verwenden.
Auswihlen des Songs automatisch aufgerufen werden. Die speicherbaren Weitere Informationen hierzu

finden Sie auf Seite 166.
Einstellungen sind im folgenden aufgelistet.
* Vocal Harmony-Typ und Parametereinstellungen ...........cccccoveeiieiniec e Seite 81
» Vocal Harmony Vocoder-Spureinstellungen (Tastatur und Song)........cccoceveveeeeeenne. Seite 82
» Effekt-Typ und Parametereinstellungen (fir den Mikrofon-Sound) Seite 146
¢ Lautstarke, Stereoposition, Hall- und Chorus-Tiefe sowie
DSP (8)-Tiefe (fur den MiKrofon-Sound)..........cccceeiieriee e Seite 145
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» Kurzbedienungsanleitung
auf Seite 32

Diese einzigartige Funktion verwendet eine fortschrittliche Stimmverarbeitungs-Technologie zur
automatischen Erzeugung von Vokalharmonien auf der Grundlage einer einzigen Hauptstimme. Es steht
eine umfassende Auswahl vorprogrammierter Vocal Harmony-Typen zur Verfigung, die jeweils in

einem von drei Modi funktionieren. Diese Modi legen fest, wie die Harmonienoten angewendet werden.
Darlber hinaus kénnen Sie mit der Vocal Harmony-Funktion des 9000Pro auch Tonhéhe und Timbre
der Harmonie und/oder der Hauptstimme modifizieren und so das scheinbare Geschlecht der Stimme
andern. Fir eine méannliche Singstimme kdénnen Sie beispielsweise eine zweistimmige weibliche
Begleitung erzeugen (die Vocal Harmony-Funktion fugt der Hauptstimme bis zu zwei Harmonienoten
hinzu). Zur umfassenden Bearbeitung steht ein kompletter Parametersatz zur Verfligung, mit dem der
gewulinschte Vocal Harmony-Sound prazise erzeugt werden kann.

Einstellungen
LT 0T 0 T =1 0T o3 1= o

r. HINWEIS

Beachten Sie bitte die folgenden Punkte:

e Es wird ein dynamisches Standardmikrofon mit einer Impendanz von 250 Ohm empfohlen. (Das 9000Pro unterstiitzt
keine phantomgespeisten Kondensatormikrofone.)

e In Verbindung mit dem 9000Pro empfiehlt Yamaha das Mikrofon MZ106s.

e Der Pegel des Mikrofonsignals variiert je nach verwendetem Mikrofontyp u. U. erheblich.

» Wenn ein an das 9000Pro angeschlossenes Mikrofon zu nah bei denen eines externen, an das 9000Pro

angeschlossenen Soundsystems verwendet wird, kénnen Rlickkopplungen auftreten. Andern Sie gegebenenfalls die
Position des Mikrofons sowie den Eingangspegel oder den Master-Pegel, um die Riickkopplungen abzustellen.

Kurzbedienungsanleitung
» auf Seite 32

H Verwenden der Stellung ,,LINE* /\ VORSICHT
Wenn Sie ein Mikrofon verwenden, bendtigen Sie in der Regel die Stellung ,,LINE* ‘

e Benutzen Sie die Stellung
,,MIC* nie fiir ein Line-Signal

nicht. Unter Umstéinden kann sie jedoch von Nutzen sein, beispielsweise wenn Sie eine “NB CD-Pluven
Z. = yer,

aufgenommene Quelle (von CD oder Kassette) mit der Vocal Harmony-Funktion Kassettendeck usw.).

- : : . : Andernfalls kénnen das
vgwepden mochten. .(Um opt.lmale Ergepmsse zu erzielen, sollte die extgrne Quelle 9000Pro sowie die
eine einzelne Vokalstimme sein. Jede weitere Instrumental- oder Vokalstimme kann zu Eingangsfunktionen

beschédigt werden.

unerwarteten oder unerwiinschten Ergebnissen fiihren.)

ISteIIen Sie den

Eingangspegelregl
er INPUT VOLUME
auf ,MIN“.

77 [ S—

¢ Da die MIC/LINE IN-
Buchse
hochempfindlich ist,
kdnnte sie ansprechen
und ein Rauschen
erzeugen, wenn nichts
angeschlossen ist. Um
dies zu vermeiden,
stellen Sie INPUT
VOLUME immer auf
4 ] ] o ein Minimum ein,
Regulieren Sie den Eingangspegel. wenn an der MIC/LINE
Geben Sie dazu die Quelle mit der gréBten erwarteten IN-Buchse nichts
Lautstarke wieder, und drehen Sie solange das Kontrollrad angeschlossen ist.
INPUT VOLUME (wie in den Anleitungen zu ,Einstellungen®
weiter oben beschrieben) auf, bis Sie die optimale
Eingangslautstérke erhalten.

MIC/LINE auf ,LINE". der MIC/LINE IN-Buchse.

] £ 1 L

MIC/LINJ /

2 Stellen Sie den Schalter 3 Verbinden Sie die Quelle mij

F:‘ OVER
LD
SIGNAL
LD

INPUT vd| \ME

Einsetzen des Vocal Harmony-Effekts

OCAL HARMONY Schaltet die Talk-Einstellungen ein oder aus. /‘. HINWEIS
Die Talk-Einstellungen sind nitzlich, wenn das Mikrofon fiir Sprache « Wenn es bei der Verwendung der Vocal
@ ALK %d_e’r, Zlme »Rappen® verwendet wird (im Gegensatz zu Gesang). Harmony-Funktion zu Verzerrungen oder
fehe Seite 165. verstimmten Kldngen kommt, nimmt lhr
@ DSP(8) Mikrofon wahrscheinlich Zusatzgerédusche
. . . . ‘Geréusche, die nicht Ihrer Stil
© Das 9000Pro besitzt einen speziellen DSP-Effekt (DSP 8) fiir den gt;ﬁ;ﬁﬁ) Zuflilgcvor‘;ogerl;z y mme
V.H. (@) - A - ! ,z.B. gleitautomatik
Mikrofon-Sound. Mit dieser Taste wird der DSP 8-Effekt ein- und des 9000Pro. Insbesondere BaBtdne kinnen
ausgeschaltet. Der DSP 8-Typ kann auf der Mischpult-Anzeige die Vocal Ha}mony_Funkﬁon negativ
@ SELECT eingestellt werden (Seite 146). beeinflussen. In diesem Fall sollten Sie
. . . . sicherstellen, daf3 so wenig Nebengerdusche
@ MicSETUP Hiermit schalten Sie den Vocal Harmony-Effekt ein oder aus. wie méglich vom M,-k,ofon‘%,fam W‘Z,den:

» Singen Sie so nahe wie méglich am Mikrofon.

» Benutzen Sie ein unidirektionales Mikrofon.

* Reduzieren Sie die Lautstédrke von Begleitung
oder Songwiedergabe oder den MASTER

. VOLUME-Regler.
Referenzteil
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Vocal Harmony

Auswahlen/Erzeugen des Vocal Harmony-Effekts

Allgemeine Vorgehensweise

VOCAL HARMONY

vocal Harsony Select  [fi=1a8| 58P 01 | BEF. 01

yocal Haraony

@ TALK

‘ [m[l}ountrylluar ] [Dngtd Duet ]’
[

02
ClsdMenQuar ]

0

"MenChoir ] (

N
@ DSP(8)

‘ [ﬂoﬁixAcaplluar ] [

4Speichern Sie

0

“ClosedChoir ] (

lhre

@ V.H.(9) #

‘ [m'lz'omen[}hoir ] [Dnéirl Duet ]’

Einstellungen.

P

] 005 . i (010 M
 JazzSisters | || SedvMouse
Pe i

FHONY2Volumne

[ BT [__TvPE___JPARAHETERLY VALUE |

@ seLcr
%5

LAY

1Dr[]cken Sie im Abschnitt
VOCAL HARMONY die
Taste [SELECT].

7 \
ZWéhIen Sie einen

LAY

3 Bearbeiten Sie die gewlinschten
Vocal Harmony- Vocal Harmony-Parameter.

Typ aus.

B Parameter der Vocal Harmony-Funktion

Chordal Type/Vocoder Type

Legt fest, wie die Harmonienoten angewendet werden. |

Harmony Gender Type

Die moglichen Werte sind ,Off und ,Auto”. Ist ,Auto” eingestellt, &ndert sich automatisch das
Geschlecht des Harmonie-Sounds.

Lead Gender Type

Legt fest, ob und wie das Geschlecht der Hauptstimme (d. h., des direkten Mikrofon-Sounds)
geandert wird. Bei ,Off“ erfolgt keine Anderung des Geschlechts. Bei ,Unison®, ,Male“ oder
.Female wird das Geschlecht der Hauptstimme entsprechend der Einstellung geéndert. (In
diesem Fall kann nur eine Harmonienote zusétzlich zur Hauptstimme erzeugt werden.)

Lead Gender Depth

Legt fest, in welchem Grad das Geschlecht der Hauptstimme geéandert wird, wenn eine der
Optionen fiir ,Lead Gender Type“ ausgewahlt ist (siehe oben).

Lead Pitch Correction

Ist ,Correct” eingestellt, wird die Tonhéhe der Hauptstimme exakt in Halbtonschritten geéndert.
Dieser Parameter ist nur dann wirksam, wenn eine der Optionen fir ,Lead Gender Type*
ausgewahlt ist.

Auto Upper Gender Threshold

Das Geschlecht wird geandert, wenn die Tonhéhe der Harmonie mindestens um die angegebene
Anzahl an Halbtonschritten Uber der Hauptstimme liegt.

Auto Lower Gender Threshold

Das Geschlecht wird geandert, wenn die Tonhéhe der Harmonie mindestens um die angegebene
Anzahl an Halbtonschritten unter der Hauptstimme liegt.

Upper Gender Depth

Legt fest, in welchem Grad das Geschlecht der uber dem Grenzwert ,Auto Upper Gender
Threshold” liegenden Harmonienoten gedndert wird.

Lower Gender Depth

Legt fest, in welchem Grad das Geschlecht der unter dem Grenzwert ,Auto Lower Gender
Threshold*“ liegenden Harmonienoten gedndert wird.

Vibrato Depth

Stellt die Tiefe des Vibrato-Effekts ein, der auf den Harmonie-Sound angewendet wird. Wirkt sich
auch auf die Hauptstimme aus, falls eine Option fir ,Lead Gender Type“ ausgewahlt ist.

Vibrato Rate

Stellt die Geschwindigkeit des Vibrato-Effekts ein.

Vibrato Delay

Gibt die Verzégerung an, mit der der Vibrato-Effekt auf eine erzeugte Note angewendet wird.

Harmony1 Volume

Stellt die Lautstarke der ersten Harmonienote ein.

Harmony2 Volume

Stellt die Lautstarke der zweiten Harmonienote ein.

Harmony3 Volume

Stellt die Lautstarke der dritten Harmonienote ein.

Harmony1 Pan

Gibt die Stereoposition der ersten Harmonienote an. Ist ,Random“ eingestellt, wird die
Stereoposition des Sounds jedesmal, wenn Sie die Tastatur anschlagen, zuféllig bestimmt.

Harmony2 Pan

Gibt die Stereoposition der zweiten Harmonienote an. Ist ,Random® eingestellt, wird die
Stereoposition des Sounds jedesmal, wenn Sie die Tastatur anschlagen, zuféllig bestimmt.

Harmony3 Pan

Gibt die Stereoposition der dritten Harmonienote an. Ist ,Random® eingestellt, wird die
Stereoposition des Sounds jedesmal, wenn Sie die Tastatur anschlagen, zufallig bestimmt.

Harmony1 Detune

Senkt die Tonhdhe der ersten Harmonienote um den angegebenen Prozentsatz.

Harmony?2 Detune

Senkt die Tonhéhe der zweiten Harmonienote um den angegebenen Prozentsatz.

Harmony3 Detune

Senkt die Tonhthe der dritten Harmonienote um den angegebenen Prozentsatz.

Pitch to Note

Ist ,ON“ eingestellt, wird die Haupt-Vokalstimme mit dem 9000Pro-Tongeneratorsystem
wiedergegeben. (Dynamische Anderungen der Stimme haben jedoch keine Auswirkung auf die
Lautstarke des Tongenerators.)

Pitch to Note Part

Legt fest, welcher Part des 9000Pro von der Hauptstimme gesteuert wird, wenn der Parameter
,Pitch to Note" aktiviert ist.

Referenzteil @



Vocal Harmony

Andern der Vocal Harmony/Mikrofon-Einstellungen

Allgemeine Vorgehensweise

VOCAL HARMONY
8 WIC SETUP

3 BAMD EQ
Wabhlen Sie den
DSP(8) gewunschten

Parameter aus.

Wahlen Sie den
gewulinschten
Parameter aus.

SELECT

Q MIC SETUP
LAY

7 \ \
[1 Driicken Sie unter VOCAL j [2 Bearbeiten Sie die Parameter

——
LI OFF
vocoD
CHORD] TR1

50 000

HARMONY die Taste [MIC SETUP]. fur Vocal Harmony/Mikrofon.

@ 3-Band Equalizer

In der Regel wird ein Equalizer zur Anpassung des von einem Verstérker oder von Lautsprechern
ausgegebenen Sounds verwendet, um diesen an den besonderen Charakter des Raums anzupassen.

Der Sound wird in mehrere Frequenzbander eingeteilt und IaBt sich einstellen, indem der Pegel fur jedes
Band erhoht oder reduziert wird.

Das 9000Pro besitzt eine hochwertige digitale 3-Band-Equalizer-Funktion zum Anpassen des Mikrofon-Sounds.

CHZ Zur Angabe der mittleren Frequenz des jeweiligen Bands.
edB ., Verstarkt (Plus-Werte) oder ddmpft (Minus-Werte) den Pegel des jeweiligen Bands um
bis zu 12 dB.
©® Noise-Gate

Dieser Effekt schaltet das Eingangssignal stumm, wenn das Mikrofon-Eingangssignal unter einen
angegebenen Wert fallt. Dadurch kénnen Sie effektiv Nebengerausche herausfiltern, wahrend das gewlinschte
Signal (Stimme usw.) durchgelassen wird.

*SW . Abkirzung fur Switch (Schalter). Hiermit wird das Noise-Gate ein- oder ausgeschaltet.
CTH e Abkirzung fir Threshold (Schwelle). Die Schwelle legt den Eingangspegel fest, ab
dem Signale durchgelassen werden.

® Compressor

Dieser Effekt halt den Ausgangspegel niedrig, wenn das Mikrofon-Eingangssignal einen angegebenen

Pegel Uiberschreitet. Dies ist von Nutzen, wenn ein Signal mit stark variierender Dynamik aufgezeichnet wird.
Das Signal wird dadurch auf effektive Weise komprimiert. Weiche Partien werden lauter und laute Partien
werden weicher.

*SW . Abkirzung fur Switch (Schalter). Hiermit wird der Kompressor ein- oder ausgeschaltet.

CTH e Abkiirzung fir Threshold (Schwelle). Die Schwelle legt den Eingangspegel fest, ab
dem die Kompression angewendet wird.

*RAT . Abkirzung fur Ratio (Verhaltnis). Legt das Komprimierungsverhéltnis fest.

LI ©1U 1 I Abkirzung fir Output (Ausgang). PaBt den Ausgangspegel der Lautsprecher an.

@ Vocal Harmony
Mit den folgenden Parametern wird festgelegt, wie die Harmonie gesteuert wird.

* VOCODER Track ...Der Vocal Harmony-Effekt wird durch die Noten gesteuert. Mit diesem Parameter
kénnen Sie festlegen, welche Noten (auf der Tastatur und/oder Songdaten) die
Harmonie steuern.

Drehradsymbol
Ist hier ,MUTE" eingestellt, wird die unten ausgewéahlte Spur beim Spielen auf der

Tastatur oder bei der Songwiedergabe stummgeschaltet (ausgeschaltet).

Keyboard

* OFF Die Harmoniesteuerung Uber die Tastatur ist ausgeschaltet.

* UPPER Die Harmonie wird durch rechts vom Trennpunkt gespielte Noten gesteuert.
* LOWER Die Harmonie wird durch links vom Trennpunkt gespielte Noten gesteuert.
Song (von Diskette oder externem MIDI-Sequenzer)

* OFF Die Harmoniesteuerung Uiber Songdaten ist ausgeschaltet.

*TR1-TR16  Wenn ein Song von Diskette oder lber einen externen MIDI-Sequenzer
wiedergegeben wird, wird die Harmonie durch die auf der
zugewiesenen Songspur aufgezeichneten Notendaten gesteuert.

@ Referenzteil
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Vocal Harmony

* Balance................ Hiermit wird die Balance zwischen Hauptstimme und Vocal Harmony eingestellt.
Wenn Sie den Wert erhéhen, wird die Vocal Harmony verstarkt und die Hauptstimme
abgeschwacht. Wenn der Maximalwert von 127 eingestellt wird, ertént aus den
externen Lautsprechern nur die Vocal Harmony. Ist der Wert auf 0 eingestellt, ertént
nur die Flihrungsstimme.

*Mode......ccouernnnn Alle Vocal Harmony-Typen gehéren zu einem von drei méglichen
Modi, die die Harmonie auf unterschiedliche Weise erzeugen. Der
Harmonieeffekt ist vom ausgewéhlten Vocal Harmony-Modus und
von der ausgewahlten Spur abhéngig, und dieser Parameter legt fest,
wie die Harmonie auf die Stimme angewendet wird. Nachfolgend sind
die drei Modi beschrieben.

+VOCODER Die Harmonienoten werden durch die auf der Tastatur
gespielten Noten (VOICE R1, R2, R3 und L) und/oder
durch Songdaten gesteuert, die Vocal Harmony-
Spuren besitzen.

+« CHORDAL Wahrend der Wiedergabe der Begleitung steuern die
im Tastaturbereich der Begleitautomatik gespielten
Akkorde die Harmonie. Bei der Wiedergabe von
Songs wird die Harmonie durch Akkorde in den
Songdaten gesteuert. (Nicht verfigbar, wenn der
Song keine Akkorddaten enthalt.)

« AUTO Je nach aktueller Spielweise werden die Harmonie-
Noten entweder im Vocoder-Modus oder im Chordal-
Modus erzeugt.

*Chord.....cccovvnennnn. Die folgenden Parameter geben die Songdaten an, die zur
Akkorderkennung verwendet werden.

* OFF Es werden keine Akkorde erkannt.

« XF Akkorde im XF-Format werden erkannt.

*TR1-TR16  Akkorde werden in den Notendaten der angegebenen
Songspur erkannt.

@ Mikrofon

Die folgenden Parameter steuern den Mikrofon-Sound.
cMute..ooooriieen Ist hier ,OFF* eingestellt, wird der Mikrofon-Sound eingeschaltet.
*Volume ................. Reguliert die Lautstarke des Mikrofon-Sounds.
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i Kurzbedienungsanleitung
» auf Seite 40

Mit dieser Funktion kénnen Sie eigene Sounds Uber ein Mikrofon oder uber eine LINE-Quelle aufzeichnen
und sie anschlieBend auf der Tastatur abspielen.

Waéhrend der Verwendung werden gesampelte Sounds im internen Wave-RAM-Speicher abgelegt.

Das 9000Pro besitzt standardméaBig einen 1-MB-Wave-Speicher, den Sie durch Installation von optional
erhéltlichen SIMM-Speichermodulen auf maximal 65 MB aufriisten kénnen. Einzelheiten hierzu finden
Sie auf Seite 185. Gesampelte Wave-Daten kénnen auf Diskette oder Festplatte gesichert werden.

Das 9000Pro kann auch Wave-Dateien im WAV- oder AIFF-Format verarbeiten, die mit anderen

Geraten erzeugt wurden.

Einrichten

Folgen Sie den Anweisungen unter ,,Vocal Harmony* auf den Seiten 32 und 80.
Die Anmerkungen und VorsichtsmaB3nahmen, die auf der Seite 80 fiir die
,, Vocal Harmony“‘-Funktion beschrieben wurden, gelten auch fiir das Sampling.

Richtlinien flir das Sampling

B Was ist Sampling?

Technisch ausgedriickt, ist Sampling das Erstellen einer digitalen Aufzeichnung eines
Sounds. Dieser Sound kann eine Stimme oder ein akustisches Instrument (iiber Mikrofon)
oder ein aufgenommener Sound sein (von CD oder Kassette). Das daraus resultierende
»ample“ konnen Sie anschlieBend auf der Tastatur in verschiedenen Tonhdhen abspielen.

Sampling Diskette
& WAV
AIFF Fj]\’
f | = d |
— — SCSI-Gerét an den 9000Pro
Impoy angeschlossen
\ /Speichern A

Interner Speicher (RAM)

Kann durch Installation
von optionalen SIMM-
Speichermodulen erweitert

Wave-Daten

Speichern Sie die
benutzerdefinierte

werden 185).
(Seite 185) * Stimme mit dem Sample
(den Wave-Daten) Uiber
Wave-Bearbeitung die Disk Save-Funktion
Waveform-Bearbeitung (Seite 153).

* Siehe nachste Seite.

] pves

Als benutzerdefinierte Stimme « Das 9000Pro zeichnet bei
in Flash-ROM speichern (Seite 92) einer Sampling-Rate von
44,1 kHz auf.
* * Die maximale GréBe eines

Spielen einzelnen Samples betrégt
I I 32 Megabyte, obwohl der

I I I Wave-Speicher des 9000Pro
bis auf 65 MB aufgertistet

LLLLL
werden kann (Seite 185).

B Auto Triggerschwelle

Das 9000Pro beginnt nicht sofort nach Betétigen der Display-Taste [START] mit dem
Sampling (Schritt 11 auf Seite 41). Sobald die Display-Taste [START] gedriickt wird,
wartet das 9000Pro auf ein Signal mit ausreichend hohem Pegel (wird durch die Trigger-
Schwelle festgelegt). Erst wenn ein solches Signal registriert wird, wird das Sampling
gestartet.

Die Triggerschwelle kann in Schritt Nr. 10 auf Seite 40 eingestellt werden.

Je hoher die Triggerschwelle, desto lauter muf3 das Signal sein, bevor das Sampling beginnt.

@ Referenzteil
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Zum besseren Verstindnis der Funktionsweise der
Triggerschwelle soll ein konkretes Beispiel vorgestellt
werden. Das Sampling des Satzes: ,,Eine Eins und eine Zwei*.
In diesem Satz werden ,,one* und ,,two* lauter gesprochen
als die anderen Worter.

Da das erste ,,Eine* unterhalb der eingestellten
Triggerschwelle liegt, beginnt das 9000Pro erst bei dem
Wort ,,Eins* mit dem Sampling. Um das Sampling bereits
mit dem ersten Wort zu starten, muf} die Triggerschwelle
herabgesetzt werden.

Mit der neu eingestellten Triggerschwelle wird der gesamte
Satz gesampelt. Die Triggerschwelle sollte aber auch nicht
zu niedrig eingestellt werden, da ansonsten das Sampling
durch ein zufilliges Nebengerdusch ausgelost werden

kann (beispielsweise durch Atemgerdusche, Beriihren

des Mikrofons usw.).

Bl Wave und Waveform

Lautstérke Sampling-Startpunkt
(Pegel)

Trigger-Schwelle

Zeit

Lautstarke Sampling-Startpunkt
(Pegel)

- Neue
Trigger-Schwelle

Zeit

Die Begriffe ,,Wave* und ,,Waveform* besitzen in der Sampling-Terminologie

des 9000Pro die folgenden unterschiedlichen Bedeutungen:
® Wave

Bei einer ,Wave" handelt es sich um die Audio-Rohdaten, die immer dann erzeugt werden,
wenn Sie ein neues Sample erstellen oder Wave-Dateien im WAV- oder AIFF-Format
importieren. Der Wave-Bearbeitungsmodus des 9000Pro verfugt Gber Funktionen zum
Bearbeiten dieser Basisdaten: z. B., Resampling zum Andern der Sampling-Frequenz,
Trimming und Looping, Normalisieren fir maximalen Pegel und minimales Rauschen usw.

@® Waveform

Alle Waves des 9000Pro sind in einer ,Waveform“ enthalten. Dabei handelt es sich im
Prinzip um einen Parametersatz, der den Tastaturbereich definiert, auf dem die enthaltenen
Waves abgespielt werden. Eine Waveform kann mehrere Waves enthalten, und Waves
kénnen Teil mehrerer Waveforms sein. Waves in einer Waveform kénnen verschiedenen
Tastaturbereichen zuwiesen werden, aber sie kénnen nicht Ubereinander geschichtet werden
(d. h., es kénnen nicht mehrere Waves gleichzeitig durch Anschlagen einer einzelnen Taste
reproduziert werden). Im WAVEFORM EDIT-Modus des 9000Pro kénnen Sie Waves einer
Waveforms hinzufligen oder daraus I6schen sowie die Waves verschiedenen

Tastaturbereichen zuordnen.

S ling-
ol WAV AIFF
WAVEFORM
A A
WAVE EDIT
[ WAVE1 | [ WAVE2 | | WAVE3 |
WAVE WAVE WAVE
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Allgemeine Vorgehensweise

1 Driicken Sie die Taste
[SOUND CREATOR].

\ L

2 Waébhlen Sie

SIAMPLING aus.

)

SOUND CREATOR HENU

3 Wabhlen Sie das )

gewlinschte Menu aus.

SAHPLING HENU

8] RecoRDING

DIGITAL STUDIO

SOUND CREATOR
© SAMPLING
© CUSTOM VOICE

© PLUG-IN VOICE

DIGITAL RECORDING —
*SONG
®STYLE
©MULTI PAD

MIXING CONSOLE
© EFFECTS
©FILTER/EQ
© TUNING

PART J

4 Folgen Sie den Anweisungen
im Display.

Einzelheiten hierzu finden Sie in der ,,Kurzanleitung* auf Seite 40.
Die Verfahren fiir die einzelnen Funktionen in Schritt 4 werden in den
nachfolgenden Erkldrungen dargestellt.

Aufzeichnen eines Samples

Kurzbedienungsanleitung
» auf Seite 40

Weitere Informationen zum Aufzeichnen eines Samples finden Sie auf Seite 40.
In Schritt 9 auf Seite 40 wird das folgende Display angezeigt.

Die Einstellung fir START/
END KEY kénnen Sie auch
vornehmen, indem Sie die
entsprechende Display-
Taste gedrickt halten

und gleichzeitig auf die
gewinschte Taste auf

der Tastatur driicken.

99 RECORDING

Specify the key range. You can also set
the range by holding [DIRECT START/END]
and pressing the appropriate Keys.

The pitch Will not be chanaed

if [FIXED PITCHIis on.

Press [MEXTI to continue.
<] [} [

DIRECT
(oHiRFiE)

START KEY EHD KEY FIXED PITCH

B

Stellen Sie den Tastenbereich
ein, dem das neue Sample
zugewiesen werden soll.

Ist Parameter FIXED PITCH auf OFF eingestellt, wird das neu aufgezeichnete
Sample der Taste C3 zugewiesen. Beachten Sie, dal Tonhohe und Geschwindigkeit
des Samples tastenabhéngig sind: Wenn Sie eine Taste anschlagen, die unter dem
Original liegt, werden Tonhdhe und Geschwindigkeit reduziert. Schlagen Sie eine
Taste an, die iiber dem Original liegt, werden Tonhohe und Geschwindigkeit erhoht.

C3

Stellen Sie diesen Parameter
auf ON, wenn das Sample
Uber den gesamten
Tastenbereich des 9000Pro
in der gleichen Tonhéhe
reproduziert werden soll.

START KEY

@ Referenzteil

— —
Tonhohe/Tempo des Tonhdéhe/Tempo des
Samples sinkt. Samples steigt.

Original key

END KEY

cle



273

M Pre-Effekt

Sie konnen bis zu drei DSP-Effekte einstellen, die beim Sampeln auf den Quellsound
angewendet werden. Die DSP-Blocke sind als Serie miteinander verbunden (siehe unten).
In Schritt 10 auf Seite 40 wird das folgende Display angezeigt.

Wahlen Sie den
gewlinschten
DSP-Block aus.

Wéhlen Sie den
gewlinschten Typ
des ausgewahlten
DSP-Blocks aus.

* RECORDING

Dricken Sie hier, um
zwischen der aktuell
ausgewahlten Wave und
der aktuell ausgewahlten
Stimme zu wechseln.

DSP 1-3 are applied to the audiosignal.
Adjust the settings as desired.
Press [NEXT] or [BACK].

DSP1 | HhEnhancel

Dricken Sie hier, um das

PARAHETER VALUE \WHET/DRY Speicher-Display aufzurufen.
00+2R0tSP
Amp+2R0tSP Drive

[ HnEnhancel) Hix Level

= Stellen Sie das Verhaltnis vom
unbearbeitetem (dry) und mit Effekt
bearbeitetem (wet) Sound ein.

[ 16.0KkHz]
PitchChal

Waéhlen Sie den Parameter aus, und

stellen Sie den entsprechenden Wert ein.
Beachten Sie, daB3 je nach ausgewé&hltem DSP-
Typ andere Parameter angezeigt werden.

Wave-Dateien von Diskette importieren

Um auf dem PSR-8000 gespeicherte Waveform-Dateien oder Dateien in den
Standardformaten WAV oder AIFF von Diskette zu importieren, legen Sie die Diskette
in das Diskettenlaufwerk ein, und driicken Sie auf die Display-Taste [FILE IMPORT]
(siehe Schritt 3 unter ,,Allgemeine Vorgehensweise* auf Seite 86).

Waéhlen Sie diese Option,
und driicken Sie die Taste
[NEXT], um das Display
zum Importieren der
Dateiformate WAV

und AIFF aufzurufen.

Wabhlen Sie diese Option,
und driicken Sie die Taste
[NEXT], um das Display zum
Importieren von auf dem
PSR-8000 gesampelten
Daten aufzurufen.

FILE IHPORT

Inport awave file and nake a customn
voice. Hhich file do you want to inport?
Press [MEXT] or [BACK]

Loschen von Wave-Daten

Die nachfolgenden Erkldarungen beziehen sich auf Schritt 4 fiir die grundsitzliche

Vorgehensweise auf Seite 86.

iy HWAVE CLEAR

— ' Driicken Sie hier, um

= zwischen der aktuell
ausgewahlten Wave und
der aktuell ausgewéhlten
Stimme zu wechseln.

REHAIN TIHE  3.3%
FREE ARER 284K

Driicken Sie hier,
um den Léschvorgang
auszufihren.

CEn

CUSTOH VOICE _ HAVE FORH HAVE

[Voiceod ] [HAVEOOL ]
Voice02 HAVEDD2

Voiced3 HAYEDDZ
VoiceDdq HAYEOO4

Referenzteil 6



Bearbeiten von Wave-Daten

Die nachfolgende Abbildung bezieht sich auf Schritt 4 der allgemeinen

Vorgehensweise auf Seite 86.

1 Wahlen Sie eine benutzerdefinierte

Stimme aus, die die zu

bearbeitende(n) Wave(s) enthélt.
\ L

Select the CUstom voice to edit.

Press [NEXT] t0 continue,

CUSTOH VOICE

01 Humanvoice 1
02 HumanVoice2
03 HumanYoice?

3 Wéhlen Sie die gewlinschte
Waveform/Wave aus, und

2 Waébhlen Sie das
gewlinschte Menu aus.
\ L

— bearbeiten Sie die gewlinschten
Para\mgter.
el E MhvE Fopue a0 S

EDIT ! L

o .
2 | RESAHPLING @
3 | LOOP POINT

hd 4 | MORWALIZE
5 [WOLUHE/TUNE

1 HUHAH1
) - aw

EDIT HEHU

“ t?_ﬂ WAVEFORH EDIT

H

HAYEFORH : HumanYoi

EDIT OR
] A OR
2 | ADD HAVE
[ 3| WovE STRRT HOTE # VOLUE / DELETE HAVE
wi

aw

H Wave-Bearbeitung
® Resampling

Das 9000Pro zeichnet Waves urspriinglich mit 44,1 kHz auf. Auch WAV- und AIFF-Dateien

werden als 44,1 kHz-Waves importiert. Mit der Resampling-Funktion kdnnen Sie die
Sampling-Frequenz von Waves reduzieren und so den von ihnen in Anspruch genommenen
Speicherplatz verringern. Beachten Sie jedoch, daB3 sich durch das Reduzieren der
Sampling-Frequenz auch die Soundqualitét verschlechtert.

% HAVE EDIT

&) HAVEFORM : Humenvoice 1

1 |SELECT HAVE

2 | RESAHPLING

3 |LOOP POINT

i1 | HORHALIZE

5 | WOLUHE/TUHE
Driicken Sie hier, um sich — Driicken Sie hier,
vor dem tatséchlichen “ @” um die ausgewahlte

Resampling das
Resultat des Vorgangs
anzuhoren.

Referenzteil

RESAHPLING FREQ
ORIGIHAL
SAHPLING FREQ
11.025kHz

d.100kHZ

Waéhlen Sie die gewiinschte Resampling-
Frequenz aus. Es sind nur Resampling-
Frequenzen verfligbar, die niedriger als
die urspriingliche Sampling-Frequenz sind.

Wave zu resampeln.

Diese Funktion exportiert
die aktuelle Wave als WAV-
Datei, die auf anderen WAV-
kompatiblen Instrumenten
und Computern geladen und
verarbeitet werden kann.

4 Speichern Sie die
Einstellungen als
benutzerdefinierte Stimme
in das Flash-ROM.

* Durch das Resampling kénnen
die Loop-Punkte (siehe unten
unter ,Loop Point*“) verschoben
werden, was unerwlinschte
Stdrgerdusche verursachen
kann. Korrigieren Sie in diesem
Fall die Loop-Punkte mit der
Loop Point-Funktion.

S s )

12x4
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® Loop Point (Loop-Punkt)
In diesem Display wird die Art der Wiedergabe der gesampelten Wave festgelegt.
Gesampelte Waves kénnen auf die drei folgenden Arten wiedergegeben werden:

WAVE |

A A Ve N
START END Beispiel

WAVE |

Driicken Sie hier, um alle Daten
vor dem angegebenen Start-

A A A ! ' '
START LOOP LOOP Start- Loop Start- Loop End-
START END Punkt Punkt Punkt
B,C,D,C,DC,D...
- J

% HAVE EDIT

HAVE i C-2iGE
‘ HAVEFORH : HumanVoice1_1

(&] [ 1 [SELECT HAVE
2 | RESAMPLING

3 |L0OP POINT
4 | NORHALIZE

[ 5 |VOLUME/TUNE

(&

AUTON
ZERD SELECT

ADDRESS

Dricken Sie hier, um die
Bearbeitung der ausgewahlten
Wave auszufiihren.

[ExECUTE] )

LOOP START 00000000

OHE SHOT OH

REVERSE EHD

00109200

T Die LEVEL-Displays rechts von jeder Address zeigen

den Signalpegel der jeweiligen Address an — je langer
der Balken, desto héher der Signalpegel. Damit
lassen sich beim Ausschneiden von Phrasen

LTS

e v . (Trimming) und Erstellen von Loops leichter

Punkte mit einem Null-Pegel lokalisieren.

Siehe oben. | | i ONE SHOT oder REVERSE ausgewahit,

geben Sie die Start- oder Endadresse der
Wave an.

Ist LOOP ausgewahlt, geben Sie Start-, Loop
Start- oder Loop End-Address der Wave an.

Punkt und hinter dem End- oder  Ist hier ON eingestellt, werden im Display

Loop End-Punkt des Samples
automatisch zu l6schen.
Betrachten Sie die folgende

unter LOOP ADDRESS automatisch nur
Punkte in der Wave ausgewahlt, deren
Pegel gleich oder nahe 0 ist.

Abbildung.
4 N\
. Sample
Auszug 1 ‘ '
| . B . C D
Start-Punkt  Loop Start- Loop End- Start-Punkt  Loop Start- Loop End-
Punkt Punkt Punkt Punkt

G J

Referenzteil @



® Normalize (Normalisieren)

Diese Funktion erhéht den Grundpegel der ausgewahlten Wave, um sicherzustellen,

daf3 die digitalen Werte im vollen Umfang verwendet werden. Driicken Sie auf die
Display-Taste EXECUTE, um die ausgewéhlte Wave zu normalisieren. Falls die ausgewéhlte
Wave die digitalen Werte bereits im vollen Umfang verwendet, bleibt sie unverandert.

® Volume/Tune

% HAVE EDIT

MAVE ¢ C-2:G8
) MAVEEORM : HunanVoice1 1

SELECT HAVE
LING

LOOP POINT

HORHALIZE

a
5 | VOLUHE/TUNE

((LUNIHG B TEnpo] TUNE Ist hier OFF eingestellt, entspricht die

_ VOLUHE ROARSE FINE JFIXED PITCH Tonhdhe der Wave-Wiedergabe der
Tonhdhe der jeweiligen Taste auf der
Tastatur. Lautet die Einstellung ON,
wird auf allen Tasten die Tonhdhe der
Taste C3 wiedergegeben.

Stellen Sie die
Lautstérke der
ausgewahlten
Wave ein.

Hiermit kénnen Sie die Tonhéhe der
ausgewahlte Wave einstellen: Mit COARSE
kénnen Sie einen Bereich von —63 ... +63
Halbtdnen einstellen, und mit FINE kénnen
Sie einen Bereich von -50 ... +50 Cent-
Schritten einstellen.

- HAVE EDIT

HAVE 1 C-2iG8

HAVEFORH : HumanWoicel_1
SELECT HAVE Dricken Sie hier, um
RESAHPLING die Anderung des Wave-
LOOP BOINT Tempos auszufiihren und
T zum Parameter-Display

zuriickzukehren.
UNIT OESIRED TEHPD
8 bars 120 Driicken Sie hier, um den Vorgang

abzubrechen und zum Parameter-
Display zurlickzukehren.

|
Geben Sie das Tempo an, in dem

die Wave abgespielt werden soll.
e Ist ein LOOP ausgewdéhlt,

Geben Sie die Anzahl der Takte an, Gber wird die ganze Wave im
die die Wave abgespielt werden soll. Tempo angepaBt, aber an die
o angegebene Taktzahl wird nur
Geben Sie die Anzahl der der Loop-Abschnitt zwischen
Taktschlage pro Takt an. Loop Start-Punkt und -End-
Punkt angepal3t.

In diesem Display kénnen Sie die Wave ,tunen®, um sie an ein bestimmtes Wiedergabetempo
anzupassen. Mit anderen Worten: die Wave wird gedehnt oder komprimiert, so daB3 sie in
der angegebenen Taktart und Geschwindigkeit Uber die angegebene Anzahl von Takten
abgespielt wird. Diese Funktion ist vor allem dann von Nutzen, wenn das Sample kein
einfacher Sound, sondern eine langere Phrase ist. Die Wave wird jedoch nur dann im
angegebenen Tempo wiedergegeben, wenn Sie in der urspriinglichen Tonhéhe abgespielt
wird (in der Regel die der Taste C3 zugewiesene Tonhéhe).

Damit der Loops sauber ablauft, sollten Sie vor Verwendung dieser Funktion Start- und
End-Punkt des Loops einstellen.

@ Referenzteil
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Bl Waveform bearbeiten
@ Wave hinzufiigen

Mit dieser Funktion kénnen Sie der aktuell ausgewahlten Waveform eine Wave einer anderen
Waveform hinzuftigen. Enthalt eine Waveform zwei oder mehr Waves, missen die einzelnen
Waves verschiedenen Tastaturbereichen zugeordnet werden (Waves lassen sich nicht

Ubereinander ,schichten®).

35} HAVEFORH EDIT

4“ HAVEFORH ! HumanVoice1_1 4 e Fine Wave kann nicht
SRC . »
EDIT gleichzeitig mehreren
SELECT HAVEFORH Tastaturbereichen

2 | ADD HAVE

3 | HOVE START HOTE # VOLUKE / DELETE HAVE

zugeordnet werden.

-1 [l

Die Start Note (rechte
Displayseite) kann auch
festgelegt werden, indem
Sie diese Taste gedriickt
halten und gleichzeitig
auf die gewlinschte
Tastaturtaste drucken.

01 HumanVoicel

02 HumanVoice2

032 HumanVoice3

SOURCE
CUSTOH VOICE _ MAVE FORH

[ [

Driicken Sie hier, um die
ausgewahlte Wave hinzuzuftigen.

Geben Sie die Note an, ab der die
hinzugefligte Wave auf der Tastatur
reproduziert wird. Wenn Sie z. B. C3

HUHANZ

als Start Note angeben, wird die

Waéhlen Sie die Quell-Wave aus,
die hinzugefligt werden soll.

@ Wave-Start Note/Lautstarke/Wave I6schen

35} HAVEFORH EDIT

ursprungliche Wave bis zur Taste B2
und die hinzugefligte Wave von der
Taste C3 an aufwarts abgespielt.

{EY HAVEFORM : HunanVoice2_1

EDIT

Léscht die ausgewéhlte Wave aus der

[ 1 [SELECT MAVEFORH |

Waveform. Wenn eine Wave geldscht wird,

-2 -1 [

2 | ADD HAVE
3 | HOVE START HOTE /YOLUHE/ DELETE HAYE
-” LLLSLINLLL AR L NI NLALNRLNRLL]

wird der Bereich der nachsttieferen Wave
erweitert, so daf3 diese den urspriinglichen

1 [+

Die Start Note kann auch
geandert werden, indem

Sie diese Taste gedrickt
halten und gleichzeitig auf
die gewunschte Tastaturtaste
dricken.

START HOTE

Bereich der geléschten Wave abdeckt.

Ist die geléschte Wave die tiefste in der
Waveform (d. h., die Start Note ist C-2),
wird der Bereich der nachsthéheren

Wave nach unten erweitert, um den
Bereich der gel6schten Wave abzudecken.
Die letzte Wave einer Waveform kann

ELEED)

VOLUHE

nicht geléscht werden.

Wabhlen Sie die zu
bearbeitende Wave aus.

Stellt die Lautstarke der Wave im
Verhéltnis zu den anderen
Waves der Waveform ein.

Verschieben Sie die Start Note der ausgewahlten
Wave (siehe oben unter ,Add Wave®).

Die Start Note der niedrigsten Wave in der
Waveform (d. h. der Wave mit der Start Note C-2)
kann nicht geédndert werden. Wenn die Start Note
einer Wave geandert wird, wird der Bereich der
néchsttieferen Wave in der Waveform
entsprechend erweitert oder verkuirzt.

Referenzteil @



Erzeugen von henutzerdefinierten Stimmen

Das 9000Pro verfugt Gber eine Funktion zum Generieren von benutzerdefinierten

» Kurzbedienungsanleitung
auf Seite 40

Stimmen, mit der Sie Ihre eigenen Stimmen erzeugen kénnen. Wenn Sie eine Stimme
erzeugt haben, kdnnen Sie sie auf einem der Speicherplatze fir benutzerdefinierte
Stimmen ablegen, um sie zu einem spateren Zeitpunkt abrufen zu kénnen.

Allgemeine Vorgehensweise

DIGITAL STUDIO

SOUND CREATOR
© SAMPLING
© CUSTOM VOICE
©PLUG-IN VOICE

DIGITAL RECORDlNG —
*SONG
®STYLE
©MULTI PAD

MIXING CONSOLE
© EFFECTS
FILTER/EQ
© TUNING

1 Driicken Sie die Taste
[SOUND CREATOR].

PART A

2 Wahlen Sie ,CUSTOM
VOICE".

)

4 Driicken Sie diese

Taste.

SOUND CREATOR HEHU

CUSTOH VOICE CREATOR HENU

= )

* Die folgenden Stimmen
kdnnen nicht mit dieser
Funktion bearbeitet werden:

Orgelfidten
Live! StdKit
Live! FunkKt
Arabic Kit

SFX Kit1

SFX Kit2
Plug-In-Stimme

e Drum- und Percussion-
Stimmen kénnen nicht mit
der Easy Edit-Funktion
bearbeitet werden.

» Beachten Sie, dali3 die
vorgenommenen
Parameterédnderungen je nach
urspriinglichen Einstellungen
der Stimme den tatséchlichen
Klang u. U. nur wenig &ndern.

select the desired voice
with the [VOICE] buttons.
press [EASY] or [FULL] to continue,

3 Waéhlen Sie eine
voreingestellte Stimme aus.

In diesem Modus kénnen Sie neue
Stimmen erzeugen, indem Sie einige
Parameter von voreingestellten
Stimmen bearbeiten.

Driicken Sie nach der Auswabhl einer
Stimme die [EXIT]-Taste, um zu
diesem Display zuriickzukehren.

(EE] e

FREQ. RESOMANCE ATTACK DECAY RELEASE

Driicken Sie auf
[NEXT)/[BACK],
um das gewlinschte
MenUl auszuwahlen.

v

ke CHISTOM UNICE CEEQTOR -

HASTER VOLUHI

1 | IWITIAL TOUCH CURVE : PRESET SEHS.: »

SCALE CURVE

2 [HODULATION
| 3 |AFTER TOUCH

(ConPARE IHITIAL TOUCH

HASTER YOLUKE CURVE SENS

[PRESET |
CURVE1
CURVE2

SCALE CURVE

FLAT
PIAND1
PIANDZ

CURVE3

PAGE CONTROL

[Enma=y
0

BACK NEXT

6Fo|gen Sie den Anweisungen im Display, um die bearbeitete Stimme in das )

Flash-ROM zu speichern.

v

7 Dricken Sie die Taste [CUSTOM VOICE], um die bearbeitete Stimme auszuwahlen, )

und spielen Sie mit ihr.

Die Verfahren fiir die einzelnen Funktionen in Schritt 5 werden in den nachfolgenden

Erkldrungen dargestellt.

@ Referenzteil
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Erzeugen von henutzerdefinierten Stimmen

Easy Editing

B Parameter

FILTER Legt den Klangcharakter der Stimme fest. Siehe unten.

EG Die EG (Envelope Generator, Hullkurvengenerator)-Parameter
beeinflussen den Lautstérkeverlauf der Stimme.
Siehe unten.

VIBRATO Stellt den Vibrato-Effekt ein. Siehe unten.

VOLUME Legt die Lautstarke der Stimme fest.

@ FILTER (FREQ und RESONANCE)
Diese Einstellungen bestimmen den allgemeinen Klangcharakter, indem bestimmte
Frequenzen verstarkt bzw. herausgefiltert werden. Neben dem Effekt, den Klang
heller oder weicher zu machen, kénnen Filter zum Erzeugen einer elektronischen,
synthesizerartigen Wirkung verwendet werden.
*FREQ. .....cceenee.. Legt die Grenzfrequenz bzw. den effektiven Frequenzbereich
des Filters fest. (Siehe nachfolgendes Diagramm.)
Hohere Werte ergeben einen helleren Klang.

Lautstérke Lautstérke

Grenzfrequenz Grenzfrequenz

[ S -

/ Frequenz (Tonhohe) Frequenz

Diese Frequenzen ,passieren”
den Filter.

* RESONANCE ..... Legt die Betonung fest, die der zuvor eingestellten Grenzfrequenz
gegeben wird. (Siehe nachfolgendes Diagramm.) Hohere Werte
ergeben einen deutlicher hdrbaren Effekt.

Tonhéhe)

Lautstéarke
Resonanz

Frequenz (Tonhéhe)

® EG
Die EG (Envelope Generator, Hilllkurvengenerator)-Parameter bestimmen die Anderung
des Klangpegels Uber die Zeit. Damit lassen sich die natirlichen Klangmerkmale akustischer
Instrumente nachahmen, beispielsweise das schnelle Anschwellen und Verstummen von
Schlaginstrumenten oder das langsame Ausklingen gehaltener Klavierténe.
* ATTACK........... Legt fest, wie schnell der Klang nach dem Driicken der Taste
den Héchstwert erreicht. Je hdher der Wert, desto unvermittelter
das Anschwellen.

e DECAY............ Legt fest, wie schnell der Klang den Haltepegel erreicht
(liegt knapp unter dem Héchstwert). Je héher der Wert,
desto schneller das Ausklingen. KeY ON avorr
* RELEASE ....... Legt fest, wie schnell der Klang ausklingt, nachdem die Taste
losgelassen wird. Je héher der Wert, desto kiirzer ist die Nachklingzeit.
@ VIBRATO
* DEPTH............ Legt die Intensitat des Vibrato-Effekts fest (siehe Diagramm). ‘ ‘
Hohere Einstellungen ergeben ein ausgepragteres Vibrato. EE N
* SPEED............ Legt die Geschwindigkeit des Vibrato-Effekts fest 3
(siehe Diagramm).
* DELAY ........... Bestimmt die Zeitdauer, die zwischen dem Tastenanschlag und | | i
dem Einsetzen des Vibrato-Effekts vergeht (sieche Diagramm). v
i DELAY §

Hoéhere Einstellungen erhdhen die Verzdégerung bis zum
Einsetzen des Vibratos. Zeit

Referenzteil @




Erzeugen-von-henutzerdefinierten Stimmen

Full Editing

H Elementauswahl

Jede Stimme des 9000Pro kann bis zu acht verschiedene ,,Elemente‘ besitzen. Diese Elemente sind die Basis-
Bausteine fiir den Sound; jedes Element besitzt eine eigene Waveform, eigene Envelope Generator-Einstellungen
und weitere Parameter.

—A— CUSTOH VOICE CREATOR rand Piano
—W“%" Hiermit greifen Sie auf die Seite ELEMENT
“" zu, auf der Sie bei der Bearbeitung der
p Seiten E1:WAVEFORM, E2:EG, E3:FILTER
und E4:LFO die zu bearbeitenden Elemente
auswahlen, die Héchstzahl der von der
5 [MOTELIMIT _ LOM:C-2 HIGH:GE Stimme zu verwendenden Elemente
[VELOCIIVLINIT LOM: 0 HIGH:127 | |y festlegen und einzelne Elemente

«[ConPaRE] stummschalten kénnen.
COARSE FIHE VOLUHE 'ISEEI?\:" PAR \
0 183 Le3 Durch Drlcken dieser
Tasten kénnen Sie das
gewlinschte Element

VOLUHE : L |KEY OH DELAY : — | PAH :LE3

COARSE TUNE: 0 | FINE TUME : 1) |

auswahlen.
2 | ®|Grand Piano_2
. 8 e
Legt die Elemente fest, T
die nach der Ruckkehr 5
auf die Edit-Seiten zu X )=
bearbeiten sind. 8
[HBE o, o [RETRH]
Legt die maximale '
Anzah_l der von o IR OH __ 3 3 5t i 3 Diese Parameter stellen die jeweiligen
der Stimme zu 0 0 Coh gt e A Rl | T Elemente einzeln an (ON) und aus (OFF).
verwendenden rea rs3 Die kreisformigen Symbole neben den
Elemente fest. Elementnummern im oberen Teil des

Displays zeigen fur jedes Element den
ausgeschalteten Status an.

Bl Parameter

® VOICE
Wabhlen Sie das SCHLE CURVE Sl Leat Fil Ampitude und
gewunschte Menu aus. . egt Filtermenge, Amplitude un
) : ':222;‘1‘.}3;‘,, L = LFO-Modulationsarten (PMOD,
Hiermit kdnnen Sie FMOD, AMOD) fest, die Gber
wéhrend der Bearbeitung E IHITIAL TOUCH das MODULATION-Rad und
den Klang von HASTER VOLUME __CURVE _ SENS| SGALE GURVE das Aftertouch der Tastatur
Originalstimme und angewendet werden.
bearbeiteter Stimme CURVE1 Einzelheiten zu LFO finden

miteinander vergleichen. Pt PIANO2 Sie auf Seite 98.

Stellt die Grundlautstarke Zur Auswahl der Tonhdhenkurve, die von der
der aktuell bearbeiteten aktuell bearbeiteten Stimme auf der Tastatur
Stimme ein. des 9000Pro verwendet werden soll.

Die Display-Taste CURVE stellt

vier Kurven fir die Sensibilitat der
Anschlagdynamik der Tastatur zur
Auswahl, und die Display-Tasten SENS
regulieren die Anschlagsensibilitat.

@ Referenzteil
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® E1: WAVEFORM

Einzelheiten zu Waveforms finden Sie auf Seite 85.

Erzeugen von henutzerdefinierten Stimmen

Verwenden Sie die Display-Tasten
CATEGORY, VOICE und WAVEFORM
zur Auswahl der Waveform fir die

HOTE LIHIT

NOTE LIMIT gibt den

LOH:C-2 HIGH:Gg

benutzerdefinierte Stimme. (Dabei handelt
es sich um den ,Rohklang®, auf dem
die Stimme basiert.) Mit der Sampling-

Notenbereich an, in dem

3 | VELOCITY LIHIT LOM:

0 HIGH:127 | Funktion erstellte Waveforms (Seite 84)

die Stimme erzeugt wird,
und VELOCITY LIMIT
gibt den maximalen
Anschlagswertbereich
fur die Stimme an.

4[conPARE]

COARSE FINE

stehen in der Kategorie ,SAMPLING*
zur Auswabhl.

. HINWEIS

» Bei Auswahl eines Drum Kits wird der

KEY OH
VOLUME DELRY _ PAH

Mit diesen Parametern wird
die Tonhohe der Stimme
eingestellt: mit COARSE

in Halbtonschritten und

mit FINE in Cent-Schritten
(ein Cent entspricht 1/100
Halbton).

* Beispiel fiir NOTE LIMIT

LOW

Parameter WAVEFORM ersetzt durch
den Parameter INSTRUMENT, und
anstelle von Waveforms kénnen einzelne
Instrumente ausgewdhlt werden.

Stellt die Position der Stimme im Stereofeld ein.

Stellt die Verzdgerung ein, mit der ein Klang zu
héren ist — mit anderen Worten: die Zeit vom
Tastenanschlag bis zum Einsetzen der Hullkurve.
Je hoher der Wert, desto langer die Verzégerung.

Stellt die Waveform-Lautstarke ein.

A s }——————

e Wenn die Stimme OCTAVE
auf einen anderen Wert als
,0“ eingestellt wird, dann wird
der von den NOTE LIMIT-
Parametern angegebene

HIGH

- >|
Es wird kein
Klang erzeugt.

* Beispiel fiir VELOCITY LIMIT

127

Bereich um die entsprechende
Zahl verschoben, und u. U.
werden einige Noten nicht
erzeugt. Priifen Sie in diesem
Fall die Einstellung fir R1
OCTAVE im Display

MIXING CONSOLE TUNE.

e NOTE LIMIT und VELOCITY
LIMIT sind fiir Drum Kits
nicht verfiigbar.

Es wird kein
Klang erzeugt.

Es wird kein Klang erzeugt.

HIGH

LOW

Es wird kein Klang erzeugt.
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Erzeugen-von-henutzerdefinierten Stimmen

® E2: EG

Abkiirzung fiir Envelope Generator (Hiillkurvengenerator). Hierbei handelt es sich
um einen Block, der den Pegel des Tongenerators vom Anschlag einer Note bis zum
vollstindigen Ausklingen modifiziert. Die Amplitude-EG steuert den Lautstirkepegel,
die Pitch-EG die Tonhohe und die Filter-EG die Filtergrenzfrequenz.

—&% CUSTOH VOICE CREATOR : Grand Piano

Zeigt die EG-Einstellungen
in Diagrammform an.

Stellt die aktuell ausgewahlten
EG-Parameter auf die grundlegendsten
Einstellungen zuriick.

Amplitude (Lautstarke), Tonhdhe oder Filtergrenzfrequenz
PEGEL,
C{mK ‘ DECAY1 RATE DECAY2 RATE DECAY3 RATE RELEASE RATE

SUSTAIN RATE

RE/ER
2AYO3a

73A3T LAVO3A

INITIAL
LEVEL

13T
NIVLSNS

ZEIT

~N

py
m
m
m
>
7}
m

KEY ON KEY OFF

@ 13A3]

* Héhere Rate-Werte erzeugen eine schnellere Variation.
e AMP. RATE und AMP. LEVEL (Einstellungen fiir Amplitude-EG)

Die AMP. RATE-Parameter sind zeitabh&ngig; sie geben an, wieviel Zeit vergeht,

bis die Lautstarke das nachste (in AMP. LEVEL eingestellte) Level erreicht hat.

Die AMP. LEVEL-Parameter sind lautstérkeabhéngig; sie geben den Grad der

Lautstédrke&nderungen in den (in AMP. RATE eingestellten) Zeitintervallen an.

AMP.RATE ATTACK Legt die Variationsrate vom Tastenanschlag bis zum maximalen Attack-Pegel fest.
DECAY1 Legen die jeweilige Variationsrate zwischen dem maximalen Attack-Pegel und den von
DECAY2 den AMP LEVEL-Parametern DECAY1 und DECAY2 festgelegten Pegeln sowie dem
DECAY3 Endpegel fest.
RELEASE Legt die Variationsrate vom Pegel beim Loslassen der Taste bis zum Pegel 0 fest,

wenn SUSTAIN ausgeschaltet ist.

HALTESTIM | Legt die Variationsrate vom Pegel beim Loslassen der Taste bis zum Pegel O fest,
MEN wenn SUSTAIN eingeschaltet ist.

AMP.LEVEL INITIAL Legt den Ausgangspegel der Hiillkurve fest.
DECAY1 Legen die Pegel nach Ablauf der Zeit DECAY 1 bzw. DECAY 2 fest.
DECAY2

¢ PITCH RATE und PITCH LEVEL (Einstellungen fiir Pitch-EG)

Die PITCH RATE-Parameter sind zeitabhangig; sie geben an, wieviel Zeit vergeht,

bis die Tonhdhe das néchste (in PITCH LEVEL eingestellte) Level erreicht hat.

Die PITCH LEVEL-Parameter sind tonhdheabhangig; sie geben an, wie stark der Klang
in den (in PITCH RATE eingestellten) Zeitintervallen von der normalen Tonhéhe abweicht.

PITCH RATE DECAY1 Legen die jeweilige Variationsrate zwischen der Tonhéhe am Hullkurvenanfang
DECAY2 und den von den PITCH LEVEL-Parametern DECAY1, DECAY2 und DECAY3
DECAY3 festgelegten Tonhéhen sowie der Endtonhéhe fest.
RELEASE Legt die Variationsrate von der Tonhéhe beim Loslassen der Taste bis zur durch den
PITCH LEVEL-Parameter RELEASE angegebenen Tonhéhe fest.
PITCH LEVEL INITIAL Legt die Ausgangstonhdhe der Hillkurve fest.
DECAY1 Legen die jeweilige H6he der Tonhéhenanderung nach Ablauf der Zeit DECAY1 bzw.
DECAY2 DECAY?2 fest.
DECAY3
RELEASE Legt die Endtonhdhe der Hullkurve fest; die Tonhéhe bewegt sich auf diesen Wert zu
(mit der RELEASE-Rate), nachdem die Taste losgelassen wurde.

@ Referenzteil

[4:14



283

Erzeugen von henutzerdefinierten Stimmen

* FILTER RATE und FILTER LEVEL (Einstellungen fiir Filter-EG)

Die FILTER RATE-Parameter sind zeitabhéngig; sie geben an, wieviel Zeit vergeht, bis das Timbre
das nachste (in FILTER LEVEL eingestellte) Level erreicht hat.

Die FILTER LEVEL-Parameter sind filterabhangig; sie geben an, wie stark sich das Timbre des Klangs
in den (in FILTER RATE eingestellten) Zeitintervallen andert. Die Standardeinstellung lautet ,0".

FILTER RATE INITIAL Legt die Dauer fest, die das Anfangsfilterlevel der Hiillkurve erhalten bleibt. Hohere
Werte entsprechen einer kirzeren Dauer.
DECAY1 Legen die jeweilige Variationsrate zwischen dem Anfangsfilterlevel der Hullkurve
DECAY2 und den von den FILTER LEVEL-Parametern DECAY1, DECAY2 und DECAY3
DECAY3 festgelegten Levels sowie dem End-Level fest.
RELEASE Legt die Variationsrate vom Level beim Loslassen der Taste bis zum durch den FILTER
LEVEL-Parameter RELEASE angegebenen Level fest, wenn SUSTAIN ausgeschaltet
ist.
HALTESTIM | Legt die Variationsrate vom Level beim Loslassen der Taste bis zum durch den FILTER
MEN LEVEL-Parameter SUSTAIN angegebenen Level fest, wenn SUSTAIN eingeschaltet
ist.
FILTER LEVEL INITIAL Legt das Ausgangs-Timbre der Hillkurve fest.
DECAY1 Legen den jeweiligen Grad der Timbre-Anderung nach Ablauf der Zeit DECAY1,
DECAY2 DECAY2 bzw. DECAY3 fest.
DECAY3
HALTESTIM |Ist SUSTAIN eingeschaltet, legt dieser Wert das End-Timbre der Hullkurve fest;
MEN die Filtereinstellung bewegt sich auf diesen Wert zu (mit der RELEASE-Rate),
nachdem die Taste losgelassen wurde.

® E3: FILTER

Das 9000Pro verfiigt iiber zwei unabhéngige Filter. (Grundlegende Informationen zu

Filtern finden Sie auf Seite 93.)

—A— CUSTOH VOICE CREATOR : Grand

. e —=
FILTER1 TYPE:LPF1 FREG.: L [Elm ]
FILTERZ TYPE :LPF FREG.: 1L

Legt die H6he der Resonanzspitze fest, die auf
FILTER 1 angewendet wird.
Hohere Werte erzeugen eine deutlichere Betonung.

2
| TOUCH TYPE :PRESET SEHS: L

Die TYPE-Parameter geben die Anschlagssensibilitatskurve

((COMPORE)  py, repy
TYPE __ FREQ. TYPE
1750

FILTER 2

an, die auf die dynamischen Filter anzuwenden ist, und die
SENS-Parameter legen die Sensibilitat der Filter fur die
Anschlagsteuerung fest. Hohere Werte erzeugen eine
FREE. héhere Sensibilitat.

2047

Stellt die aktuell ausgewéahlten EG-Parameter
auf die grundlegendsten Einstellungen zurlick.

Legt die Grenzfrequenz von Filter2 fest.

Wé&hlt die Art von Filter2 aus.

Legt die Grenzfrequenz von Filter1 fest.

Wahlt die Art von Filter1 aus.

Filterarten

LPF (Low Pass Filter, Tiefpaffilter)

Pegel Diese Frequenzen

Lpassieren” den Filter.

/

HPF (High Pass Filter, Hochpaf3filter)

Pegel

Gefilterter

Bereich Durchgelassener Bereich

[

Grenzfrequenz

BPF (Band Pass Filter, Bandpaf3filter)

Pegel

Gefilterter Bereich | DurchlaBbereich Gefilterter Bereich

Frequenz Frequenz
Grenzfrequenz

BEF (Band Elimination Filter, Bandsperrfilter)

Pegel
DurchlaBbereich |Gefilterter Bereich DurchlaBbereich

I
Mittlere Frequenz

Frequenz . I Frequenz
Mittlere Frequenz
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Erzeugen-von-henutzerdefinierten Stimmen

® E4: LFO

Abkiirzung fiir Low Frequency Oscillator (Niederfrequenzoszillator). Dabei handelt
es sich um einen Block, der ein Niederfrequenzsignal erzeugt. Der LFO kann zur
Modulation von Tonhéhe, Filtergrenzfrequenz oder Amplitude verwendet werden
und erzeugt ein breites Spektrum an Modulationseffekten.

—Ah— CUSTOH VOICE CREATOR : Grand Piand

DELAY
PHOD FHOD AHOD  SPEED TYPE TIME_ RATE Der Vibrato-Effekt basiert auf der
LFO-Modulation, mit einer variablen
SAM Verzdgerung der Dauer von Tastenanschlag
bis zum Einsetzen des Vibrato-Effekts.

Siehe untenstehende Abbildung.

I_ Wabhlt die LFO-Wave aus. Abhangig von der

ausgewahlten Waveform kénnen verschiedene
Arten von Soundmodulationen erzeugt werden.
Siehe untenstehende Abbildung.

Legt die Geschwindigkeit der LFO-Variation fest.

Abkirzung fur ,Amplituden-Modulation®. Legt fest, wie grof3
die Auswirkung des LFO auf den Ausgangspegel ist. Hohere
Werte vergréBern den Umfang der Lautstarkeanderung.

Abklrzung fur ,Filter-Modulation”. Legt fest, wie grof3 die
Auswirkung des LFO auf die Filtergrenzfrequenz ist. Hohere
Werte vergréBern den Umfang der Grenzfrequenzanderung.

Abkiirzung fur ,,Pitch-Modulation®. Legt fest, wie gro3 die Auswirkung des LFO auf
die Tonhodhe ist. Hohere Werte vergroBern den Umfang der Tonhéhenanderung.

*TYPE (LFO-Wellenart)

Sage (Saw) Dreieck (Triangle)

4 ANRAN
/o VoV

Kurze Verzogerung Lange Verzdgerung

awa Naua
WA WA

* DELAY TIME

Taste gedriickt Taste gedriickt

* DELAY RATE

Rate

AR U Zeit
[N
! S~
' ~<
Taste gedriicktfe——» =

Delay (Verzogerung)

@ Referenzteil
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Erzeugen von henutzerdefinierten Stimmen

® VOICE SET
Einzelheiten zur Voice Set-Funktion finden Sie auf Seite 163.
Sie konnen die Voice Set-Daten fiir die benutzerdefinierte Stimme angeben.

—A— CUSTOH VOICE CREATOR :Grand Piano
STORE/CLEAR

VOICE . EL:NAVEFORH .2 > - gurryryayn

REVERB DEPTH : — CHORUS DEPTH : —
D5P DEPTH : — PAHEL SUSTAIH : &
D5P Stage2
SLOM/FAST : SLOH
EG LOH FRED.: 110HZ GAIN: OdB
HIGH FREQ.:4.5kHz GAIN: OdB

4 Conane]
REVERB cHorus — OSP  paypL
DEPTH DEPTH DEPTH SUSTAIH
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Benuizerdefinierte Plug-in-Stimmen erstellen

Ebenso wie bei den voreingestellten Stimmen kénnen die Stimmendes Plug-In-Board als Basismaterial
fir das Komponieren lhrer eigenen urspriinglichen Plug-In-Stimmen verwenden. Wenn Sie eine Stimme
erzeugt haben, kénnen Sie sie auf einem der Speicherplétze fur benutzerdefinierte Plug-In-Stimmen
ablegen, um sie zu einem spateren Zeitpunkt abrufen zu kénnen.

Richtlinien

Bl Speicher-Struktur der Plug-In-Stimmen

Die folgende Abbildung ist im wesentlichen die gleiche wie auf Seite 64.

Die Abbildung auf Seite 64 beschreibt die Beziehung zwischen jedem Menii der Funktion ,,Plug-In-Manager
und den Stimmdaten im Flash-ROM/Board. Die folgende Abbildung zeigt die Beziehung zwischen jedem
Menii der Funktion ,,Generator benutzerdefinierter Plug-In-Stimmen* (in diesem Kapitel beschreiben) und
den Stimmdaten im Flash-ROM/Board.

/ Speichern

Funktionen im Plug-In-
Benutzerstimmen-

Creator Plug- In.-Manager
(Seite 66)
9000Pro Laden /
e
——|——— = —— V= = — VI = = — X = — — X
(lfq] (lfq] (lfq] (lfq] (lfq =)
I BOARD VOICE
] (lfq] (lfq] (lfq] (lfq] (lfq] =
_________________ - = = N \\ ~ N
1 ~ ~ ~ N
Flash-ROM V ST Plug-in-Board
, IR R p
. I R L Voreingestellte Board-
T Plug-In-Benutzerstimme |~=2f - - | Yo L Stimme (ROM)
*k Tl N
P
Board-B t ti lakl p Board-Benutzerstimme
oard-benutzerstimme < 1 1 (RAM)
*kkk | i
Native-Systemparameter s Native-
y P - L ! Systemparameter
A *kkkk J L (RAM)
S = - — y,
Ist der PC an den Bulk Send
Speichern Speichern 9000Pro \ (Daten-
v v angeschlossen, kann - block
XGworks (oder senden)
Stimmenbearbeitun Native- Xgworks lite) und die
(Seite 102) Systemparameter entsprechende Plug-In-
bearbeiten Software zur
. Stimmenbearbeitung
(Seite 105) ausgefihrt werden.
* Aufrufen der Board-Stimmen direkt vom Plug-In-Board. " .
*%  Auswahlen einer Plug-In-Stimme ruft die entsprechenden Parameter (beispielsweise Stimmenbearbeitung am
Effekteinstellungen, usw.) aus dem Flash-ROM des 9000Pro und die entsprechende Computer (Seite 106)

Board-Stimme aus dem Plug-In-Board auf.
*kk Automatisches Laden, wenn das Gerat angeschaltet wird. Automatisches Laden kann
Uber Plug-In-Einstellung (Seite 69) eingestellt werden.

*kkk | Board-Benutzerstimme sichern (Seite 108) |

*%%%% Automatisches Laden aus dem Flash-ROM in das Board-RAM, wenn das Gerat
angeschaltet wird. Nach dem Bearbeiten der Board-Benutzerstimme und der Native-
Systemparameter sollten Sie den Vorgang ,Bulk Send” (siehe oben) und den
Speichervorgang (Seite 101) durchfihren.

@ Referenzteil
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Benuizerdefinierte Plug-In-Stimmen erstellen

Allgemeine Vorgehensweise

DIGITAL STUDIO

1 . . . ‘SOUND CREATOR
Driicken Sie die Taste siemontoce ()
[SOUND CREATOR]. _k)
* SONG
[:mf P @
MIXING CONSOLE
[- EFFECTS
*FILTER/EQ

© TUNING
(- PART 3

l

2 Wabhlen Sie ,PLUG-IN SOUND CREATOR HEWU
VOICE". SAHPLING

g &
.‘ "“m PLUG-IH VOICE

Die Schritte 3 - 5 (detailliert auf Seite 106 beschrieben)
sind optional. Fuhren Sie diese Vorgénge durch, wenn Sie
die benutzerdefinierten Board-Stimmen, die den Plug-In-
Benutzerstimmen zugrundeliegen, bearbeiten méchten.

3 Wabhlen Sie ggf. am

6 Wahlen Sie Uber die

|
|
|
|
Bedienfeldvorgénge ein Computer ein Menu « Weitere Einzelheiten tiber I
Menl zur Bearbeitung der zur Bearbeitung der das AnschlieBen eines |
Stimmenparameter. , benutzerdefinierten Computers finden Sie auf
Board-Stimme. Seite 172. Bitte beachten Sie, |
PLUG-IN CUSTOH VOICE CREATOR HENU dan der MIDI-A-Anschlul3 I
M ] vorce entv (oder der TO HOST-Anschlui3)
i | verwendet werden sollte, |
wenn die benutzerdefinierten
PARAETER EOIT | Board-Stimmen an einem |
| (" 4 . o ) Computer bearbeitet werden.
ORIGINAL VOICE B.earbelten Sie die e Wenn die benutzerdefinierten I
T A | Stimmenparameter am Board-Stimmen mit Hilfe |
VL! Trumpet Computer. Ubertragen eines Computers bearbeitet
| Sie nach Beendigung werden, ist ,Xgworks*oder |
Select the desired PLug-in Voice I der Bearbeltung dle ,,XGWOka lite und die
using the [VOICE] buttons. bearbeiteten Daten Plug-In-Bearbeitungs- |
Wihlen Sie eine urspriingliche | mit Hilfe des Vorgangs . f/ﬁﬂwag’f egforder/:cg. fini |
Stimmen. | ,Datenblock senden® A 9’"‘; éte E”U’Z;’ ebm‘ltert ten
. « vom Com r zur Karte. oard-Stimmen bearbeite
Im Modus ,Benutzerstimme erstellen \_ V° Computer zur Karte ) werden, markieren Sie |
kénnen Sie auf einfache Weise neue | die Kontrollkéstchen aller |
Stimmen erzeugen, indem Sie einige Ereignistypen des MIDI-
Parameter der Benutzerdefinierten | Thru-Filters in ,Xgworks“oder |
Plug-In-Stimmen bearbeiten. Driicken XGworks lite*, (Richten Sie
Sie nach der Auswahl einer Stimme I 5 Beenden Sie den sich dabei nach(den Angaben |
die [EXIT]-Taste, um zu diesem | Vorgang in der Bedienungsanleitung |
Display zuriickzukehren. »Benutzerdefinierte von ,Xgworks*“ oder
| Board-Stimme sichern®. XGworks lite".) |
S |
( 7 Bearbeiten Sie die Stimmenparameter liber die Bedienfeldvorgange. )
( 8 Speichert die bearbeitete Voice im Flash ROM. )

Mit Schritt 4 oder 7 zusammenhiéngende Bearbeitungsvorginge werden in den
nachfolgenden Erkldrungen dargestellt.

Referenzteil @



Benuizerdefinierte Plug-in-Stimmen-erstelien

Stimmenbearheitung

H Board-Stimmenauswahl
Die nachfolgenden Erkldrungen beziehen sich auf Schritt 7 auf Seite 101.

4 _PLUG-IH CUSTOM YOICE CREATOR : Had Tube

Waébhlen Sie das
gewlinschte Meni
und bearbeiten Sie die

E1.EG/VIE

Wahlen Sie
diese Option
zum Speichern

Stimmenparameter. HSE : 033 LSB : 000 der bearbeiteten
VOICE : D00:Had Tube Stwpmenparame

ter im Flash-
ROM (Schritt 8

Hiermit kdnnen Sie den pre— auf Seite 101).

Klang von ursprunglich " LECT BOARD VOICE of PLG150-VL

geWéhlter St|mme Und BAHK HSB ¢ L5B VOICE HAHE

: : —033/000
bearbeiteter Stimme 00 iRt
miteinander vergleichen. o33.002

033/003

Wahlen Sie die Board-Stimme aus.

Bevor Sie die Funktion ,,Generator fiir benutzerdefinierte Plug-In-Stimmen* aufrufen,
miissen Sie bereits eine Stimme fiir die Bearbeitung aufgerufen haben. Mit der
Auswahl einer Board-Stimme hier konnen Sie die Basisklangquelle bestimmen.

Sie konnen auflerdem einen Variationsklang fiir die Stimme wéhlen.

@ Referenzteil
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Bl Parameter

Benuizerdefinierte Plug-In-Stimmen erstellen

Die nachfolgenden Erkldarungen beziehen sich auf Schritt 7 auf Seite 101.

® E1: EG/VIB

Die Erklarungen zu jedem Parameter sind die gleichen wie zur Option ,Easy Edit”

im Abschnitt ,Benutzerstimme erstellen“ auf Seite 93.

{+e-’ PLUG-IN CUSTOH VOICE CREATOR : ° 6™

Wabhlen Sie das
gewunschte

Waéhlen Sie diese Option,
um zum Speicher-Display
zu wechseln (Schritt 8 auf
Seite 101).

Meni aus.

4[COHPARE FILTER

FREG. RESOMANCE ATTACK DECAY RELEASE

® E2: CTRL (Control)

FILTER

Wabhlen Sie diese Option, um zum
Speicher-Display zu wechseln
(Schritt 8 auf Seite 101).

a

Waéhlen Sie das

gewlinschte HODULATION

Meni aus. AFTER TOUCH
ASSIGHABLE CTRL.1

=

2 FrionlEFoClAna) Diese Optionen bestimmen, wie
2= die verschiedenen Steuerungen
a| -] - (MODULATION-Rad, Keyboard After

4| COHPS
(Conpme IHITIAL TOUCH SEHS.

DEPTH

OFFSET

Touch, zuordenbare Steuerungen)

den Klang beeinflussen. Sie

AC1 CTRL Ho. kénnen den Betrag der Filter- und
ctrLes Amplituden&nderung ebenso einstellen,
caries wie die Tiefe der LFO-Modulation der

Tonhéhe (PMOD), der Filter (FMOD) und

der Lautstarke (AMOD). Einzelheiten zur

Stellen Sie die Tiefe und den
Versatz der Initial-
Anschlagempfindlichkeit ein.

LFO-Funktion finden Sie auf Seite 98.

Hier wird bestimmt, wie die Steuerbefehlsnummer fir die
Zuordenbare Steuerung 1 verwendet wird. Diese Funktion steht
nur fur Plug-In-Boards zur Verfigung, welche die Zuordenbare
Steuerung (Assignable Controller - AC1) unterstiitzen.

ra TIPP N

In diesem Beispiel wurde die PLG150-AN im 9000Pro
installiert und das MODULATION-Rad wird zum Andern
des Klangs der Plug-In-Stimme verwendet. Nehmen
Sie am 9000Pro folgende Einstellungen vor:

1) Setzen Sie die AC1 CTRL-Nr. auf ,Mod".

2) Wahlen Sie den gewiinschten AC1-
Steuerungsparameter (z. B. P:34) im Display
~Native Part Parameter”.

3) Regulieren Sie die Steuerbefehinummer AC1
im Display ,Native Part Parameter*.

Wenn Sie nun auf dem Keyboard spielen und das
MODULATION-Rad bewegen, édndert sich der
Klang der Plug-In-Stimme entsprechend dem
AC1-Steuerungsparameter, den Sie im Schritt 2
gewahlt haben.

Referenzteil @



Benuizerdefinierte Plug-in-Stimmen-erstelien

@ E3: NATIVE PRM. (Native Part Parameter)

Das Wort ,Native“ beschreibt hier die Parameter, die exklusiv zu jedem Plug-In-Board
gehdren. Dadurch werden sich die vom 9000Pro angezeigten Bearbeitungsbildschirme je
nach verwendeten Plug-In-Board unterscheiden. Zum Beispiel werden die Parameternamen,
wie beispielsweise ,Carrier und ,Modulator”, die beim FM-Synthese-System einmalig

sind, wie links unten gezeigt zu sehen sein, wenn Sie Plug-In-Stimmen des PLG150-DX
bearbeiten. Wenn Sie beispielsweise Plug-In-Stimmen des PLG150-VL bearbeiten, zeigt
das 9000Pro Parameter an, die beim VL-Tongenerationssystem einmalig sind. So werden
zum Beispiel ,Brth Mode" (Breath Mode - Atemmodus) und ,Emb CC No.“ (Embouchure
Control Change Number — Mundstlck-Steuerbefehlsnummer) wie unten rechts gezeigt.

¢ Bearbeiten einer DX-Plug-In-Stimme: * Bearbeiten einer VL-Plug-In-Stimme:

Carrier 1 t+00 BNz CC No. :off
Ccarrier2 okkok BnzCtriDpt :+00
carpiers 1400 GPL CC Ho. toff
carpierd 1 +00 GPLCEHDPt 1 +00
carpiers 1 +00 Thi CC Ho. toff
Ccarriers HEEEY ThrCtrlDpt 2 +00
Hodulator1 ok HPm CC Ho. toff
M(coHPRRE] yoquiatonrz 1400 M[COHPARE]| ppmec-triDpt 00
Hodulatonrs ko Dmp CC Ho. toff
Hodulatord HEEEY ompCtrlDpt : +00
Hodulatonrs ok Abs CC Ho. toff
Hodulators 1400 AbSCArDPt 1 +00
FeedBack 1 +00 BrthHode t System
e s [ oo s
Wahlen Sie den gewiinschten Bestimmen Sie den Wert.

Parameter aus.

Weitere Informationen Uber Native Part Parameter finden Sie in der Bedienungsanleitung
zu lhrem Plug-In-Board.

® VOICE SET
Einzelheiten zur Voice Set-Funktion finden Sie auf Seite 163.
Sie kénnen die Voice Set-Daten fiir die Benutzerdefinierte Plug-In-Stimme angeben.

#+# PLUG-IN CUSTOH VOICE CREATOR : " 6"

VOICE SET

REVERB DEPTH: _ CHORUS DEPTH: _
DSP DEPTH : OFF PAHEL SUSTAIN @ _
DSP 5tage2
SLOW/FAST : SLOH
EC LOH FREQ.: 32Hz GAIW:-12dB
HIGH FRER®.: 500Hz GAIH:-12dB

4[COHPARE

REVERE CHORUS
DEPTH DEPTH

@ Referenzteil
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Benuizerdefinierte Plug-In-Stimmen erstellen

Native Systemparameter editieren

Das Wort ,,Native* beschreibt hier die Parameter, die exklusiv zu jedem Plug-In-Board
gehoren. Dadurch werden sich die vom 9000Pro angezeigten Bearbeitungsbildschirme
je nach verwendeten Plug-In-Board unterscheiden. Zum Beispiel werden die
Parameternamen, wie beispielsweise ,,WX Lip* und ,,Brth Curc* (Breath Curve -
Atemkurve), die beim VL-Klanggeneratorensystem einmalig sind, wie links unten
gezeigt zu sehen sein, wenn Sie Plug-In-Stimmen des PLG150-VL bearbeiten.

Die nachfolgende Abbildung bezieht sich auf Schritt 7 der allgemeinen
Vorgehensweise auf Seite 101.

Sie kénnen die Einstellungen in diesem
Display im Flash-ROM mit Hilfe dieser
Taste speichern.

&4 PLUG-IN CUSTOH VOICE : S¥STEH PRH. EDIT

4 PLUG-IN CUSTOH VOICE : SYSTEH PRH. EDIT

s5elect the edit SLOT.

HEHORY# : SLOT1 [PLG150-VL]

BrthHode

BrthCtri
I Brthcury

Press [NEXT] to continue.

PAGE CONTROL

Q==
O

PLUG-IH CUSTOH YOICE HEHORY# BACK NEXT

SLOT1[PLG150-VL]

SLOTZ [PLG150-AN]

Wahlen Sie das gewlinschte Damit kdnnen Sie die Lautstarkeausgabe

Board aus. des Plug-In-Board &ndern und den

Betrag der relativen Balance der
Wurden die gleichen Plug-In- voreingestellten Stimmen des 9000Pro
Boards (oder Plug-In-Boards und der Plug-In-Stimmen regulieren.
gleichen Typs, z. B. PLG100-DX Beachten Sie bitte die folgenden Punkte:
und PLG150-DX) in den beiden * Die Lautstarkebalance der Songs,
Slots installiert, steht Ihnen nur die die Plug-In-Stimmen verwenden,
SLOT 1 zur Verflgung. wird durch die Regelung dieser

Lautstarke geandert.

* Wurden die gleichen Plug-In-Boards
(oder Plug-In-Boards gleichen Typs)
in den beiden Slots installiert, steht
Ihnen nur die Werteeinstellung fur
SLOT 1 zur Verfligung.
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Benuizerdefinierte Plug-in-Stimmen-erstelien

Stimmenbearheitung am GComputer

Sie konnen die benutzerdefinierten Board-Stimmen und die Native System Parameters
von Threm Computer aus mit Hilfe der speziellen Plug-In-Software fiir die Programme
XGworks (oder XGworks lite) bearbeiten.

1 SchlieBen Sie Ihren PC an das 9000Pro an.

Weitere Einzelheiten iiber das AnschlieBen eines Computers finden Sie
auf Seite 172. Bitte beachten Sie, dall der MIDI-A-Anschluf} (oder die TO
HOST-Anschlul}) verwendet werden sollte, wenn die benutzerdefinierten
Board-Stimmen an einem Computer bearbeitet werden.

2 Installieren Sie die Software auf dem Computer.

%“WWHIHH

N\

!

Die folgende Software ist erforderlich:

@ XGworks oder XGworks lite
Lesen Sie bitte die Datei ,readme.txt”, die Sie im Ordner ,XGworks lite“ finden.

@ CBX-Treiber fiir Windows oder USB-Treiber
Lesen Sie bitte die Datei ,readme.txt”, die Sie im Ordner ,CBX-Treiber“ oder
,USB-Treiber” finden.

® Plug-In-Editorsoftware fiir XGworks (lite)
Installationsanweisungen finden Sie in der Bedienungsanleitung des jeweiligen
Plug-In-Boards.

Plug-In-Editorsoftware
PLG100-VL, PLG150-VL VL Visual Editor
PLG100-DX, PLG150-DX DX Easy Editor, DX Simulator
PLG150-AN AN Easy Editor, AN Expert Editor
PLG150-PF PF Easy-Editor

Markieren Sie die Kontrollkédstchen aller Ereignistypen des MIDI-Thru-
Filters in ,,Xgworks* oder ,,XGworks lite*, wenn die benutzerdefinierten
Board-Stimmen bearbeitet werden.

3 Speichern Sie ggf. wichtige Stimmendaten (Daten der
benutzerdefinierten Board-Stimmen und Native System
Parameter des Flash-ROM) mit Hilfe der Funktion
,»Plug-In-Manager“ (Seite 68).
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Benuizerdefinierte Plug-In-Stimmen erstellen

4 Laden Sie die entsprechenden Dateien sowohl
in das 9000Pro als auch in lhren Computer.

=N
I
?

)

® Wenn Sie zum ersten Mal Stimmen auf einem installierten Plug-In-Board
bearbeiten:

Laden Sie die entsprechenden Dateien (der mit dem 9000Pro mitgelieferten Diskette)
in das 9000Pro. Beim PLG150-AN-Board mussen Sie zusatzlich die entsprechende
Datei in lhren Computer laden.

Name der zu ladenden Datei

in das 9000Pro in den PC
PLG150-AN 150AN CsVce.xvc 150AN CsVce.ANS
PLG150-PF 150PF CsVce.xvc -
PLG150-DX 150DX CsVce.xvc -
PLG150-VL 150VL CsVce.xve —

® Wenn Sie zu spéteren Bearbeitungen Stimmen auf einem installierten
Plug-In-Board bearbeiten:

Bevor Sie mit der weiteren Bearbeitung einer zuvor gednderten Stimme starten,

laden Sie die gleichen bearbeiteten Daten (die Daten, die Sie in den Schritten 7 und 8

gespeichert haben) sowohl in das Flash-ROM des 9000Pro als auch in den Computer.

5 Fihren Sie den gleichen Vorgang wie in den Schritten
1 bis 5 der ,,Allgemeine Vorgehensweise“ von Seite
101durch. Achten Sie dabei auf folgende Punkte.

* Im Schritt 4 der ,,Allgemeinen Vorgehensweise* erscheint folgendes
im LCD des 9000Pro.

ﬂ'[ﬁ PLUG-IH CUSTOH VOICE : VOICE EDIT OH COHPUTER

Using XGorks With the PLUg-in module
software bundled with the Plug-in
Board package provides acces to nore
paraneters for detailed editing.
HOTE:

Select 1 when XGIorks pronpts

vou to SELECT PART.

The XGUorks HIDI thru setting

must be off.

Press [NEXT] to continue.

HIDI HONITOR-C

« Ubertragen Sie, wie im Schritt 4 der ,,Allgemeinen Vorgehensweise*
beschrieben, die bearbeiteten Daten mit Hilfe des Vorgangs ,,Datenblock
senden (XGworks oder XGworks lite) vom Computer zum Board.

 Fiihren Sie, wie im Schritt 5 der ,,Allgemeinen Vorgehensweise*
beschrieben, den Vorgang ,,Benutzerdefinierte Board-Stimme sichern® aus.

6 Fuhren Sie den Speichervorgang im Display ,,Native System
Parameter” aus (Seite 105).

7 Speichern Sie die bearbeitete Stimme uber die Funktion
Plug-In-Manager (Seite 68) auf einer Diskette.

8 Speichern Sie die bearbeitete Stimme auf dem PC.
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Benutzerdefinierte Board-Stimme sichern

Jegliche Bearbeitung, die Sie an den benutzerdefinierten Board-Stimmen (iiber den
an das 9000Pro angeschlossenen Computer) vornehmen, gehen verloren, wenn

Sie das 9000Pro ausschalten. Wenn Sie die urspriinglichen Stimmendaten erhalten
mochten, konnen Sie mit Hilfe der Funktion ,,Benutzerdefinierte Board-Stimme
sichern® die bearbeiteten benutzerdefinierten Board-Stimmen im Flash-ROM sichern.
Die nachfolgende Abbildung bezieht sich auf Schritt 5 der allgemeinen
Vorgehensweise auf Seite 101.

BOARD CUSTOH VOICE BACK UP

Board Cus+tom Voice data is in volatile * Einige Plug-In-Boards
Il 151 1
memory and will be Lost when the (z. B. das PLG100-DX und

power is turned off. das PLG100-VL) unterstiitzen
The BACKUP function saves a copy of : j .
the data to the internal flash memory diese Funktion nicht, auch

which is Petained when the pouer is off. wenn die benutzerdefinierten
Select the backup slot. Board-Stimmen zur Verfiigung
then press [EXECUTEL stehen.

:' Driicken Sie auf diese Taste, um die

PLUG-IN CUSTON VOICE HEWORYS | - [EXECUTE]) Operation ,Sicherung® auszufthren.

Waéhlen Sie das gewlinschte Board aus.

Fehlerbehebung bei der Verwendung von Plug-In-Boards

Allgemeine Information Uber die Verwendung von Plug-In-Stimmen erhalten Sie auf den Seiten 42, 43,
64 - 69 und 100 - 108. Dieser Abschnitt erlautert einige wichtige Einzelheiten zu den Plug-In-Boards,
die in diesen Seiten nicht beschrieben sind.

H Verwenden der VL Plug-In-Stimmen mit der Harmony-Funktion (Seite 164)
Wenn Sie eines der VL Plug-In-Boards (oder eine monophone Plug-In-Stimme) verwenden,
kann der Harmony-Effekt nicht wie sonst Ublich verwendet werden. Dieser Stimmentyp kann
nicht polyphon gespielt werden.

Wenn Sie zum Beispiel die Plug-In-Stimme, die das PLG150-VL-Board verwendet, als die
Right 1-Stimme gewahlt haben und die Harmony-Einstellung auf R1 gesetzt wurde, tritt
folgendes Problem auf:

Hauptnot
(die g?epsr;)(i)e?en) f— Diese Note erklingt nicht.

Harmony-Note(n)  eeeee.: Nur diese Note (oder eine dieser Noten)
wird mit der Right 1-Stimme gespielt.

Versuchen Sie, eine andere Stimme dem Harmony-Part zuordnen, wie in den
Beispieleinstellungen unten gezeigt wird.

*Right1...coccvieneen. Plug-In-Stimme, die das PLG150-VL-Board (z. B. Tenor Sax) verwendet
*Right2....ccccevennnen. voreingestellte Stimmen des 9000Pro (z. B. Miller Night)

e Part R1 und R2...... ON

¢ ASSIGN......cccec..ee. R2

Mit diesem Arbeitsumfeld kénnen Sie die monophone Plug-In-Stimme als Melodie und
einen anderen komplementéaren Sound fir den Harmony-Part verwenden.

(dig'gt‘epg;,?;?en) e Die Right 1-Stimme erklingt.

Harmony-Note(n) e Die Right 2-Stimme erklingt.

@ Referenzteil
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Benuizerdefinierte Plug-In-Stimmen erstellen

H Verwenden der Plug-In-Stimmen im Song-Creator
Siehe Seite 125.

H Unterschiede zwischen den PLG150- und PLG100-Serien
(Single-Part-Plug-In-Boards)
Wenn Sie Single-Part-Plug-In-Boards verwenden méchten, empfiehlt Yamaha, daf3 Sie
nur Boards der Serie PLG150-verwenden. Aus diesem Grund enthdlt die mitgelieferte
Diskette Stimmendaten fir die Serie PLG150. Jedoch kénnen Sie auch Boards der
Serie PLG100 verwenden, wenn Sie die folgenden Punkte und Besonderheiten beachten.

@ Polyphone Erweiterung (Seite 69)

Wenn Sie im SLOT 1 ein PLG150-Board und im SLOT 2 ein PLG100-Board (oder anders
gesagt, im SLOT 1 eine Karte des gleichen Typs mit héheren Pegel) installiert und die Option
POLY EXPANSION aktiviert haben, kdnnen Sie auf bestimmte Probleme sto3en, wenn Sie die
Stimmen spielen.

Wenn Sie ein PLG150-DX in SLOT 1 und ein PLG100-DX in SLOT 2 installiert haben:
Es dirfte kein Problem auftreten, wenn Sie die installierten Stimmen in beiden Karten
verwenden; wenn Sie jedoch versuchen, Stimmen zu spielen, die auf dem PLG100-DX
(SLOT2) nicht vorhanden sind, kann der Klang periodisch unterbrochen werden.
Verwenden Sie daher nur solche Stimmen, die auf beiden Karten vorhanden sind.

Wenn Sie ein PLG150-VL in SLOT 1 und ein PLG100-VL in SLOT 2 installiert haben:
Wurde der Breath-Modus (Atemmodus) des Native Part Parameters des PLG150-VL
(ein Parameter, der auf dem PLG100-VL nicht vorhanden ist) auf einen anderen Wert
als ,,System* eingestellt, &ndert sich die Lautstarke und die Klangfarbe der gespielten
Stimme mit jeder anderen Note. Vergewissern Sie sich in diesem Fall, daf3 der Breath-
Modus auf,System“ eingestellt wurde.

® Datenkompatibilitat

Die benutzerdefinierten Board-Stimmen sind auf den Boards der Serie PLG100 nicht
verflgbar. Dies bewirkt, daB Datenprobleme auftreten, wenn die Stimmendaten von Diskette
mit der Funktion ,Plug-In-Manager” in das Flash-ROM geladen werden.

Wenn Sie die Stimmendaten der Serie PLG100 auf ein Board der Serie PLG150 installieren:
Die Plug-In-Stimme, die die benutzerdefinierte Board-Stimme verwendet, klingt
moglicherweise nicht einwandfrei, wenn die benutzerdefinierte Board-Stimme bearbeitet
und gesichert wurde.

Der Grund hierfir ist, daB die Stimmdaten der Serie PLG100 nicht tiber die Daten der
benutzerdefinierten Board-Stimme verfugen.

Wenn Sie die Stimmendaten der Serie PLG150 auf ein Board der Serie PLG100 installieren:

* Die Daten der von Diskette geladenen benutzerdefinierten Board-Stimme werden nicht

verwendet. Deshalb kdnnen Stimmen, die diese Daten verwenden, anders als erwartet
oder als die ursprunglich programmierten klingen.

¢ Wurde ein PLG100-DX-Board installiert und Sie wahlen eine Stimme, die auf einer
anderen Stimme basiert, die auf diesem Board nicht vorhanden ist, ertont kein Sound.

* Die Breath Mode-Einstellung des Native Part Parameter des PLG150-VL wird ignoriert,
die Breath Mode-Einstellung des Native Part Parameter des PLG100-VL ist verfugbar.

B Wenn Sie den Schalter Unison der Platine PLG150-AN einschalten,
kénnen Plug-in-Voices des PLG150-AN, bei denen der Unison-Schalter (in den Native-System-
Parametern) eingeschaltet ist, nicht polyphon gespielt werden — auch dann, wenn der POLY/
MONO-Schalter des 9000Pro auf POLY gestellt ist. Beachten Sie, daB3 viele der Custom-Plug-
in-Voices auf der mitgelieferten Disk absichtlich auf ,Unisono On“ gestellt sind, um den Sound
populédrer monophoner Synthesizer realistisch nachzubilden.
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Kurzbedienungsanleitung
» auf Seite 40

Mit den leistungsstarken und benutzerfreundlichen Songerzeugungs-Funktionen kénnen Sie Ihre
Keyboard-Performance als benutzerdefinierten Song auf Diskette speichern und eigene vollstandig
orchestrierte Kompositionen erstellen.

Fir jeden benutzerdefinierten Song kénnen Sie bis zu 16 unabhangige Spuren aufzeichnen.

Darin sind nicht nur die Stimmen des Tastaturspiels (R1, R2, R3, L) enthalten, sondern auch

die Parts der Begleitautomatik und der Vocal Harmony-Effekt.

Anleitung fiir das Erzeugen von Songs
@ Songspuren
Die Spuren, die in Songs aufgezeichnet werden kénnen, sind folgendermafen organisiert:

Spur | Standard-Part Einstellbare Parts
1 Right1

2 Right1

3 Right1

4 Right1

5 Right1

6

7

8

Right1
Right1
Right1 STIMME R1, R2, R3, L, Spur fir Begleitung, Multi Pad 1-4, Vocal Harmony, MIDI
9 Begleitung RHYTHM1 (Sub)
10 Begleitung RHYTHM2 (Haupt)
11 Begleitung BASS

12 Begleitung CHORD1

13 | Begleitung CHORD2

14 Begleitung PAD

15 Begleitung PHRASE1

16 Begleitung PHRASE2

® Mehrspur-Aufzeichnung/Schnellaufzeichnung
¢ Mehrspur-Aufzeichnung (Multi Track Recording)
Bei der Mehrspur-Aufzeichnung legen Sie selbst vor der Aufzeichnung die Spurzuweisungen fest (siehe
vorstehende Tabelle). Es kdnnen mehrere Spuren gleichzeitig aufgezeichnet werden. Neben der Méglichkeit,
auf Leerspuren aufzuzeichnen, kénnen Sie auch Spuren, die bereits Daten enthalten, erneut aufzeichnen.

* Schnellaufzeichnung (Quick Recording)

Bei der Schnellaufzeichnung kénnen Sie sofort aufzeichnen, ohne sich Gedanken Uber Spurzuweisungen
machen zu mussen. Die Spurzuweisungen erfolgen bei der Schnellaufzeichnung automatisch entsprechend
den unten aufgefiihrten einfachen Regeln.

Wenn der Wert fiir ,MANUAL"“-Spuren auf REC eingestellt ist, werden lhre Keyboard-Darbietungen (VOICE R1,
R2, R3, L) und die Multi-Pads-Wiedergabe in die Spuren 1 - 8 aufgezeichnet, wie unten abgebildet.

Sind die ,ACMP*“-Spuren auf REC eingestellt, werden die Begleitautomatik-Parts auf den Spuren 9-16
aufgezeichnet (siehe nachfolgende Tabelle).

Spur Part Spur Part
1 Right1 9 Begleitung RHYTHM1
2 Right2 10 | Begleitung RHYTHM2
3 Right3 11 Begleitung BASS
4 Left 12 | Begleitung CHORD1
5 Multi Pad 1 13 | Begleitung CHORD2
6 Multi Pad 2 14 | Begleitung PAD
7 Multi Pad 3 15 | Begleitung PHRASE1
8 Multi Pad 4 16 | Begleitung PHRASE2

@ Echtzeitaufnahme/Einzelschrittaufzeichnung
¢ Echtzeitaufnahme
Bei dieser Methode werden Performance-Daten in Echtzeit aufgenommen, wobei alle in der Zielspur
bereits vorhandenen Daten Uberschrieben werden. Die neuen Daten Uberschreiben die friiheren Daten.
Grundlegende Informationen zum Aufzeichnen eines neuen Songs finden Sie in der ,Kurzanleitung*
auf den Seiten 36 und 38.

¢ Einzelschrittaufzeichnung

Bei dieser Methode kénnen Sie lhre Performance zusammensetzen, indem Sie sie Ereignis fir Ereignis
s2aufschreiben”. Hierbei handelt es sich nicht um eine Echtzeit-, sondern um eine schrittweise Aufnahmemethode -
vergleichbar mit dem Aufschreiben von Musiknotation auf Papier.

Der Song Creator verfligt Uber zwei verschiedene Arten der schrittweise Aufzeichnung: Einzelakkordaufzeichnung
(verfugbar fur Schnellaufzeichnung) und Einzelschrittaufzeichnung (verfligbar tiber Mehrspur-Aufzeichnung).

@ Referenzteil
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Song Creator

Allgemeine Vorgehensweise

1 Driicken Sie die Taste [DIGITAL RECORDINGD

A £

DIGITAL REC HENU

DIGITAL STUDIO

[SDUNDCREATOR 2 Wéhlen
LGN VOICE —_—) Sie SONG
[s':;;': CREATOR aus. MULTI PAD cRERTOR
® STYLE
s oo %
® EFFECTS
[:?‘bﬁ?ﬁéﬂ’ V_ 3
S0MG CREATOR
SOMG NAHE : SOHG 01
3 Wabhlen Sie das
gewlinschte
Men( aus. URRENT SONG
SONG CREATOR
S0NG MANE : SONG 01
4 warion sie die
Aufnahmemethode ac] euICK RECORD « Ist eine Festplatte installiert
aus. oder ein optionales SCSI-
22l HEEERARCH Gerét angeschlossen, kénnen
Sie die aufgezeichneten
Songdaten in Schritt 7 auch
auf diesen Geréten speichern.
Bei Auswahl von MULTI Bei Auswahl von QUICK
TRACK RECORD. / \ RECORD.
~
5Nehmen Sie die Einstellungen flr die K \ i
Aufzeichnung vor. — Siehe Seite 112. @ Schnellaufzeichnung
Dieses Display wird nur angezeigt, wenn in
® Mehrspur-Aufzeichnung Schritt 3 CURRENT SONG ausgewahlt wird.
Waébhlen Sie durch &8 WLt
P
F&Eg{‘%?[gﬁe%ﬂen 5 Driicken Sie hier,

m das Displa
das gewlinschte s Spay

i
J [REC HODE [ REPLACE J fUr die Einzels- ECORDING '
Meni aus. . Press [NEXT uhen settings are ready. ch rittaufzeichnung | ettt — |
SEL

Press [START] to begin

Wahlen Sie den g] Rehearsal recording. aufzurufen.
Part flr die jeweilige
Spur aus.

PAGE CONTROL

o = e o == Hiermit rufen Sie daf
Setzen Sie die LAY pLAY piav v wiwv wav Display ,,Chord Step“ auf.
geWUnSChte HUTE HUTE GO

[Th1 JTR2 J 7R3 J Tha J TRS J TRe J TR? J Ths |

Spur auf REC.

REALTIHE | BP0 | BERc 01
SOHG NAHE : HEHSONG.HID

Hake the HANUAL and ACHP tIack Settingy?

To delete the track. hold down IDEL]

and select Delete tus (bove Recl.
[NEXT] when N9s are ready.

6Zeichnen Sie Ihre Performance auf, oder bearbeiten L
Sie den ausgewahlten Song. <

PLAYEACK MEAS.

( 7 Speichern Sie den Song auf Diskette. )
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Song-Creator

Spureinstellung fuir Aufzeichnung (Mehrspur-Aufzeichnung)

Die nachfolgenden Erkldrungen beziehen sich auf Schritt 5 auf Seite 111.

HULTI Liae 01 | B 01
SOHG HANE : NEHSDNG.HID

Siehe Seite 125.

12345678810
REPLACE L R ey
Siehe Seite 113 T Press [NEXT] when settings are ready.
(,Part-Auswahl/ ‘ Keine Daten

Aufnahme-Auswahl”). Stummgeschaltete Spur

. . Wi
Waéhlen Sie den iedergabespur

Part fur die jeweilige - -
(W75 REC  REC

Spur aus. PLAY NN PLAY 5Ly PLay PLAY PLAY PLAY
HUTE HUTE GIIE

Aufnahmespur

Siehe Seite 113 (,Léschen®).

A Setzen Sie die gewinschte
Spur auf REC.

Wahlen Sie REC MODE aus (wird angezeigt, wenn

I— in Schritt 3 CURRENT SONG ausgewahlt wurde).

. o HuLTI | i 01 | E5fi 01
Dricken Sie hlel', um
zum Haupt-_l_:)lsplay —_— _SET UP~ SAVE/DELETE
TRACK zuriickzukehren. )
REC HODE PUHCH IN:3  PUHCH 0UT:5
Press [HEXT] when settings are ready.
Press [STARTI t0 begin Rehearsal
recording.
PUHCH IH
. RECORD HODE HEASURE SET TRIGGER
Stellen Sie den FIRST KEVON
entsprechenden REPLACE = FOOT SH1
Parameter ein. | PUNCHTH | Footsuz I el

Verfugbar, wenn PUNCH IN

Einzelheiten hierzu [ oy T 2y T < TRIGGER auf AUTO SET gestellt ist.

finden Sie weiter unten.

B Aufnahme-Modus (REC MODE)

* Replace........... Gehen Sie wie beim im vorherigen Abschnitt beschriebenen normalen L )
Aufnahmeverfahren vor. Der einzige Unterschied besteht darin, daf3 die « Der Aufnahme-Modus PUNCH
Aufzeichnung erst im unter MEASURE SET angegebenen Takt beginnt. IN besitzt einen weiteren sehr
Samtliche Daten zwischen diesem Punkt und dem Songende werden praktischen Vorteil; er zeichnet
durch das neu aufgezeichnete Material ersetzt. automatisch alle Bedienfeld-

Einstellungen auf, wodurch

* Punch In.......... Mit dieser Funktion kénnen Sie gezielt einen bestimmten Abschnitt einer Sie unmittelbar vor dem

Songspur (die Takte zwischen den angegebenen Punch In- und Punch Punch In-Punkt gleichzeitig

und automatisch verschiedene
Einstellungen (wie Stimme,
Lautstarke, Stereoposition

Out-Punkten) neu aufzeichnen.

Im der folgenden 8 Takte langen Beispielsequenz werden die Takte 3 bis 5 neu (__tow) andern kennen.
aufgezeichnet.
Start der Aufnahme Ende der Aufnahme
(Punch-In) (Punch-Out)
v v
ERE \ 3 |4 s \ 6 |7 |s |
[+ lo [s Ja s Jeo [7 s |

Friher Neu gespielte Daten Fraher
gespielte Daten gespielte Daten

H Measure Set (Takteinstellung)

» Fiir den Aufnahme-Modus REPLACE gibt dieser Parameter den Starttakt
der Aufzeichnung an.

+ Fiir den Aufnahme-Modus (REC MODE) PUNCH IN gibt dieser Parameter
den ersten Takt der Wiedergabe an. Es empfiehlt sich, vor dem tatsdchlichen
Punch In-Punkt einige Takte zum Einspielen vorzugeben.

@ Referenzteil
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Song Creator

B Punch In Trigger (Punch In-Ausléser)

* First Key On ...... In der Einstellung FIRST KEY ON beginnt die Aufzeichnung
mit der ersten auf der Tastatur angeschlagenen Taste.

* Footswitch 1/2... In den Einstellungen FOOT SW 1 oder FOOT SW 2 beginnt
die Aufzeichnung, wenn ein FuBschalter betétigt wird, der an
die entsprechende FOOT SWITCH-Buchse auf der Riickseite
angeschlossen ist.

* Auto Set............. In der Einstellung AUTO SET werden Punch In- und Punch Out-
Takt durch die Tasten IN und OUT festgelegt (d. h, die Aufzeichnung
beginnt automatisch im IN-Takt und endet im OUT-Takt).

B Part-Auswahl/Aufnahme-Auswahl

Die Standard-Parts fiir die einzelnen Spuren sind oberhalb der REC-Einstellung
angezeigt. Die Parts konnen, wenn erforderlich, gedndert werden, indem die
Display-Taste [PART SEL.] gedriickt wird (Die Part-Namen fiir jede Spur werden
hervorgehoben). Nun kénnen die gewiinschten Parts mit den entsprechenden
Tasten gewéhlt werden. Wenn die Parts gedndert wurden, driicken Sie die Display-
Taste [REC SEL.] (Die Display-Taste PART SEL. erscheint nun als Display-Taste
[REC SEL.]) erneut, um zum normalen Track-Setup-Display zuriickzukehren.

B Léschen (DEL)

Wenn die Display-Taste [DEL.] gedriickt wird, erscheint fiir Spuren, die Daten
enthalten, das Display DELETE. Wihlen Sie mit den entsprechenden Display-
Tasten DELETE, und halten Sie die Taste [DEL.] gedriickt, um alle Daten in den
entsprechenden Tracks zu 16schen. Die Daten werden geloscht, wenn die Display-
Taste [DEL.] losgelassen wird.

Hl Speichern und Léschen von Songs
eSave......coe.eee. Hiermit speichern Sie den bearbeiteten Song auf Diskette.
* Delete ............. Hiermit I6schen Sie die angegebene Songdatei von der Diskette.

Spureinstellung fiir Aufzeichnung (Schnellaufzeichnung)

Die nachfolgenden Erkldrungen beziehen sich auf Schritt 5 auf Seite 111.

@& REALTIHE | e 01 | ERRic 01

S0HG NAHE : HEHSONG.HID (Keine . Stummgeschaltete N\
Daten iedergabespur Spur
Hake the HANUAL and ACHP track settings. \
i i Plug] old doun [DEL] IEEEELEERD SR
Siehe Seite 125. '{ . 10t Dele “l‘l.lS Cabove Rec). % .\;. DT DD o /0 O Qo Qs
X nas are ready. HANUAL ACHP

Aufnahmespur

EEEELENREEE SRS
RO RO ey RN R Ne) ]
HANUAL ACHP

- J

Setzen Sie die gewlinschte Spur auf REC.

Andern Sie den Takt, in dem die Aufzeichnung
beginnen soll.

H Léschen (DEL)

Wenn die Display-Taste [DEL.] gedriickt wird, erscheint fiir Spuren, die Daten
enthalten, das Display DELETE. Wihlen Sie mit den entsprechenden Display-
Tasten DELETE, und halten Sie die Taste [DEL.] gedriickt, um alle Daten in den
entsprechenden Tracks zu 16schen. Die Daten werden geloscht, wenn die Display-
Taste [DEL.] losgelassen wird.
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Funktionen zur Songhearhbeitung (Mehrspur-Aufzeichnung)

Die nachfolgenden Erkldarungen beziehen sich auf Schritt 6 auf Seite 111.

H Quantize

Mit der Quantize-Funktion kdnnen Sie das Timing einer zuvor aufgenommenen Spur
exakt dem Taktschlag anpassen.

Die folgende musikalische Phrase besteht beispielsweise aus Viertel- und Achtelnoten.

5t ee e

o

Auch wenn Sie der Meinung sind, da3 Sie die Phrase korrekt wiedergegeben haben, trifft

Thr tatsdchliches Spiel moglicherweise den Taktschlag nicht exakt. Mit der Quantize-Funktion
konnen Sie alle Noten in einer Spur ausrichten, so daf} das Timing prézise auf die angegebenen
Notenwerte abgestimmt ist.

49 HoLTr | H56F 01 | E5iie

S0MG HAHE : NHEHSOHG.HID

TRACK . _RECORD "

Driicken Sie hier, um die

Quantize-Funktion auszuflhren.
SIZE STRENGTH

Legt die prozentuale ,Stéarke” der Quantize-
J S S » Fu?\ktiongest. Wird ein Wert kleiner als

R ,100%"“ ausgewahlt, werden die Noten

nur um den angegebenen Betrag auf die
entsprechenden Taktschlage zu bewegt.

Wabhlen Sie die zu bearbeitende Wabhlen Sie die Quantize-GréBe aus (Auflésung).
Spur aus. Siehe unten.

@ Informationen zur Quantize-GréBe

Stellen Sie die Quantize-Groe auf den kleinsten Notenwert in der zu bearbeitenden Spur ein. Wenn die
Daten beispielsweise sowohl Viertel- als auch Achtelnoten enthalten, geben Sie 1/8 als Quantize-Wert
an. Wirde die Quantize-Funktion in diesem Fall mit dem Wert 1/4 ausgefuhrt, wiirden die Achtelnoten
Uber die Viertelnoten geschoben.

Ein Takt mit Achtelnoten vor Ausfiihrung der Quantize-Funktion /_

Einstellungen sind besonders
praktisch, da sie es lhnen

Nach Ausfiihrung der Quantize-Funktion gestatten, zwei verschiedene
Notenwerte gleichzeitig

J 'b J} J 'b ﬁ anzugeben, ohne den einen
. . von beiden an den anderen
l 1 1 1 1 1 1 1 1 anpassen zu missen.

Wenn eine Spur z. B. sowohl
normale Achtelnoten () als

Folgende Quantize-GréBen stehen zur Verfiigung: ZUCZ 7?/8/6" ( m,)__ enl:hélt un?'
ie die Quantize-Funktion au

der Basis von Achtelnoten ( })
J Viertelnote J’ Achtelnote ﬁ Sechzehntelnote ,ﬁ Zweiunddreifigs- ausfiihren, werden alle Noten
telnote in der Spur zu normalen

Achtelnoten, wodurch der

" * o ) J"" ﬁ"' Trioleneffekt vollsténdig
Jq.r'a fechzehntelnote JE Viertelnoten-Triole 3 #(_:hltelnoten- 3 ?gclhzehntelnoten- aus dem Rhythmus eliminiert
Achtelnoten-Triole ricle riole wird. Wenn Sie jedoch die

Einstellung fiir Achtelnoten und

Triolen ( Jy; ) verwenden, richtet

b * n hzehntelnote + *
J’J'] ﬁcme:noie +T' | j..ﬁ] ggghzghntzmgtgn-ﬁiole die Quantize-Funktion beide
chienoten-iriote Notenwerte korrekt aus.

J : J} ﬁ } J : ﬁ ﬁ ¢ Die drei mit einem Sternchen
: 3 3 3 3 3 3 3 (%) markierten Quantize-
1 1 1 1 1 1 1 ]

@ Referenzteil
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B Spurmischen (Track Mix)

Mit dieser Funktion konnen Sie die Daten zweier Spuren mischen und das Ergebnis auf
eine andere Spur iibertragen oder die Daten einer Spur auf eine andere Spur kopieren.

HULTI ‘01|
SONG NAHE : NEHSONG.HID

SET Up - SAVE/DELETE |

TRACK - RECORD

SOURCE 1 SOURCE 2 WDESTINATIOW

Geben Sie die zu mischenden
Spuren an.

Um die Spur SOURCET1 in die Spur DESTINATION zu
kopieren, wahlen Sie unter SOURCE2 die Option COPY aus.

B Note Shift (Transponieren)

Wabhlen Sie die Spur aus, in die die
Ergebnisse eingefligt werden sollen.

Song Creator

4 L

e Alle Daten tiber die
gemischten Notendaten
hinaus werden der Spur
SOURCE1 entnommen.

q =0T

e Die Parameter ,Part
Zuordnung“ der Plug-In-
Stimme werden nicht in den
Zielpart kopiert, auch wenn
Track Mix ausgefiihrt wird.
Setzen Sie deshalb nach
der Ausfiihrung von Track
Mix den Parameter ,,Part
Assign“ (gerdtebezogen:

XG Parameter”) auf die
entsprechende Part-Nummer
im Display ,,Event List”

(Seite 120).

Weitere Informationen lber die
,Part Assign“-Parameter finden
Sie im mitgelieferten Handbuch
zu lhrem Plug-In-Board.

Driicken Sie hier, um den
Mischvorgang auszufiihren.
Nach der Ausfihrung wird
diese Taste in eine UNDO-
Taste verwandelt, mit der Sie
den Kopier-/Mischvorgang
riickgéngig machen kénnen,
wenn das Ergebnis nicht
zufriedenstellend ist (die
UNDO-Taste bleibt nur bis
zum Ausfilihren des nachsten
Vorgangs verfligbar).

Mit dieser Funktion kdnnen Sie Spuren, die Daten enthalten, in Halbtonschritten
einzeln um maximal zwei Oktaven noch oben oder unten transponieren.

S HULTI |EFar ol |
SONG NAHE : NEMSONG.HID

SET Up  _SAYE/DELETE |

. RECORD

[ 1 [eunnTIZE

2 | TRACK HIX

Mit der Display-
Taste ,TR1~8/
TR9~16" kdnnen
Sie zwischen den
Spuren 1 bis 8 und
den Spuren 9 bis
16 wechseln.

HOTE SHIFT

Wenn Sie beim Einstellen
einer beliebigen Spur
diese Taste gedrlckt
halten, wird die
Einstellung auf alle
Spuren Ubertragen.

Transposition an (die Steuerungen

Daten enthalten).

Geben Sie fir jede Spur den Umfang der

werden nur flr Spuren angezeigt, die

Driicken Sie hier, um den
Transponierungsvorgang
auszuftihren.

Nach der Ausfihrung wird diese
Taste in eine UNDO-Taste
verwandelt, mit der Sie den
Transponierungsvorgang
ruckgangig machen kénnen,

wenn das Ergebnis nicht
zufriedenstellend ist (die UNDO-
Taste bleibt nur bis zum Ausfuhren
des néchsten Vorgangs verfiigbar).

Song-Setup (Mehrspur-Aufzeichnung)

Mit dieser Funktion kénnen Sie jeder beliebigen Spur des aktuellen Songs den
DSP-Eftektblock (4~7) zuweisen. Andere Parameter konnen je nach Bedarf iiber

das Display MIXING CONSOLE modifiziert werden (Seite 144).

HULTI 1 &5
SOHG HAHE : HEHSDNG.HID

SAVE/DELETE |

Das Tempo des Songs
laBt sich Gber das
Datenwéhlrad einstellen,
und alle anderen
verfligbaren Parameter
kénnen je nach Bedarf
Uber das Display MIXING
CONSOLE modifiziert
werden.

Tempo can be editted by TEHPO dial.

Hixing Console.

DSP SETTING
DSP? DSP4 DSPS DSPE

Weisen Sie den DSP- [ p1 N p2 W R3]
TR1 TR1 TR1 TR1

Effektblock (4~7) einer TRS TRI TR TR3

beliebigen Spur des TR10 TR10 TR10 TR10
aktuellen Songs zu. [ vige vigs viga vid

The another paranetters can be editted by

(= e ) ——————

* Pro Spur kann nur einer
der Setup-Parameter
aufgezeichnet werden,
und alle in der Songmitte
vorgenommenen
Parameterdanderungen werden
geléscht. Lautstérke- und
Tempodnderungen in der
Songmitte werden jedoch als
Ausgleich der urspriinglichen
Einstellungen der Setup-Daten
angewendet.

Drlcken Sie hier, um
die Einstellungen fur
den aktuellen Song
zu Ubernehmen.

Referenzteil @
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Einzelschrittaufzeichnung (Mehrspur-Aufzeichnung)

Mit der Funktion der Einzelschrittaufzeichnung kénnen Sie Noten mit einem
absolut prizisen Timing aufnehmen.
Die nachfolgenden Erkldrungen beziehen sich auf Schritt 5 auf Seite 111.

H Eingabe des Notenereignisses
In diesem Abschnitt wird anhand von drei konkreten Beispielen erklért, wie Sie Noten
schrittweise aufzeichnen konnen.

e Beispiel 1

1 Rufen Sie durch Driicken der Taste [STEP REC] das Display fur die
Einzelschrittaufzeichnung auf.

HEHSOHG.HID Res0.284 ppq

STEP REC

000:1:000 End

[REC HODE [ REPLACE >
Press [NEXTI nhen settings are ready.

Press [STARTI to begin

Rehearsal recording.

Al

ene Y EarY cir I

Vergewissern Sie sich, daf3
dieses Feld markiert ist.

[ 2 Spielen Sie die Tasten C, D, E, F, G, A, H und C in dieser Reihenfolge. )

.
.

-! iz HEHSOHG.HID Reso. 384 ppq

:1:000 Hote 0000 :
Z:000 Note 0000 :
3F:000 Hote o000 :
il:000 Hote o000 _:
1:000 Hote o000 :

:2:000 Hote 0000 :
E]
a
q

:3:000 Hote

1 : ooo
[HERS. JEEAT || CLK |

SEEE
== ==
S

i

BEEE

|

Smcaa

3 Driicken Sie zur Wiedergabe der soeben aufgezeichneten Noten die Taste
[START/STOP].

om)

START/S%
@ Referenzteil
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e Beispiel 2

i

Reso. 384 ppq

IS, FVET LT FVERT FILTER (T

I
.
®HW ——
: - —o————®—
B o

H 1 z
[HERS. | BEAT B

2
= =
= = =

o

I

ECS

C

(D Wahlen Sie diese
Auflésung aus.

(@ Dricken Sie auf diese Taste
(mehrmals, falls notwendig),
ote o015 y um die Auswahl fir gepunktete |
Hote 0000 : Noten am unteren Rand I | I

HOte 0000 : . . | |
des Displays zu aktivieren. | ] A —
(Das Driicken dieser Taste o @ g & I -

bewegt die Auswahl zwischen
normaler Note, gepunkteter
Note und Triole.)

@
O

(@ Wéhlen Sie diese
Auflésung aus.

Note  F3 84 0001 :

Do P e =

Wote  E3 55 0000 : } ‘k } J }
oo Rore s 7o ona £l 4 -, - o= -
‘ 002:3:153
(D Driicken Sie auf diese Taste (mehrmals, falls notwendig),
um erneut die Auswahl fir normale Noten zu aktivieren.
:
@ Wahlen Sie diese “‘Q
Auflésung aus.
Reso.384 ppq
>B Driicken Sie die Taste [[x]], um den Cursor

Sie die [START/STOP]-Taste, um die soeben
aufgezeichneten Noten zu spielen.

b an den Songanfang zu setzen, und driicken
START/S1

: 000 a “J]
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* Beispiel 3

2 NEHSONG.HID

STEP REC

000:1:000 End
0

1 : 000
[HERS. | BEAT

2 HEHSONG.HID a/q Reso. 384 ppq

000:1:000 End
001:1:000 Hote c3 59 0000 : 306

1 oz 182
[HERS. | BEAT

c3 59 0001 :
=

2 (11111} F 1] 7]
) &) [

€3 59 0001 :
E3 67 0001 :
G3 90 0000 :

001 : 2 : 192

[HERS. | BERT

Pe— e [ e

: WMM
Driicken Sie C3, und halten

Sie die Taste gedriickt.

(® Wahlen Sie diese
Aufldsung aus.

:
Driicken Sie C3 und E3, und
halten Sie die Tasten gedriickt.

(@ Driicken Sie auf diese Taste, wéhrend Sie C3 und E3 gedriickt halten.

Driicken Sie C3, E3 und G3, und
halten Sie die Tasten gedrickt.

(@ Driicken Sie auf diese Taste, wahrend
Sie C3, E3 und G3 gedriickt halten.

:
Dricken Sie C3, E3, G3 und C4,
und halten Sie die Tasten gedrickt.

T

.

(3 Driicken Sie erneut auf diese Taste,
wahrend Sie ,,C3“ gedriickt halten.

.

>\

‘L
A
— } “/_\,
é Z
‘L

(@ Driicken Sie auf diese Taste, wahrend Sie C3, E3, G3 und C4 gedriickt halten.

(@ Driicken Sie auf diese Taste, wahrend Sie C3, E3, G3 und C4 gedriickt halten,
und lassen Sie die vier Tasten los.

@ Referenzteil

e

smavs%

Driicken Sie die Taste [[x]], um den Cursor
an den Songanfang zu setzen, und driicken
Sie die [START/STOP]-Taste, um die soeben
aufgezeichneten Noten abzuspielen.
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Im folgenden werden die Funktionen der einzelnen Meniipunkte des Displays erklart.

Ist diese Flache aktiviert (markiert), kébnnen

Sie nur die aktuell ausgewahlte Spur abspielen.

Wéhlen Sie die aufzuzeichnende Spur aus. . P N .
S Sp Gibt den Anschlagwert flr die als néchstes einzugebende

25 NEMSONG.HID Res0.384 ppq Note an. Siehe unten unter ,Anschlagswerteinstellungen®.

Legt die Notenlange (Dauer der tatsachlichen
Notenwiedergabe) als prozentualen Anteil an der Schrittzeit
fest. Siehe unten unter ,Gate-Zeit-Einstellungen®.

Das Driicken dieser Taste bewegt die Auswahl
(am unteren Rand des Displays) zwischen
normaler Note, gepunkteter Note und Triole.

Driicken Sie hier, um das Ereignis an der
aktuellen Cursorposition zu Iéschen.

E—— Die Dauer des aktuellen
[nens. Jeeat ] cik Aufnahmeschritts fur die als nachstes
———— einzugebende Note. Legt fest, bis zu

welcher Position der Zeiger nach
Zeigt die aktuelle Position an, an der Sie die Eingabe einer Note vorriickt.
Note eingeben.

Clock (Takt): 384 Takte pro Viertelnote.

Beat: 1 - 4 (fur 4/4-Takt)

Taktnummer

Bewegt den Cursor nach oben/unten.

Hiermit kehren Sie sofort an den Anfang des aktuell
aufgezeichneten Songs zurlick (d. h., zum ersten
Beat des ersten Takts).

@ Verhiltnis von Takt/Beat/Clock

Measue 1 2
Beat 1 2 3 4 1 2 3 4
Clock 000- 000- 000- 000- 000- 000- 000- 000-

383 383 383 383 383 383 383 383

0 I A 6 T T T

® Anschlagswerteinstellungen
Die folgenden Parameter stehen zur Verfligung.

e Kbd. Vel ........... Bei Auswahl dieser Option wird der aufgezeichnete Anschlagswert
anhand des Stérke bestimmt, mit der Sie die Tastatur anschlagen.
Der Anschlagswert der eingegebenen Note betragt 127.

Der Anschlagswert der eingegebenen Note betragt 111.

Der Anschlagswert der eingegebenen Note betragt 95.

Der Anschlagswert der eingegebenen Note betragt 79.

Der Anschlagswert der eingegebenen Note betragt 63.

Der Anschlagswert der eingegebenen Note betragt 47.

Der Anschlagswert der eingegebenen Note betragt 33.

Der Anschlagswert der eingegebenen Note betragt 15.

® Gate-Zeit-Einstellungen
Die folgenden Parameter stehen zur Verfligung.

e Normal ............ I | s0%
e Tenuto ............. I  100%

e Manual ............. Ist diese Option ausgewéhlt, kbnnen Sie die prozentuale Gate-Zeit
manuell einstellen.

Referenzteil @
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H Eingabe anderer Ereignisse (Event List)
Neben Note On/Off lassen sich im Display ,,Event List* die folgenden Ereignisse aufzeichnen.

® Conductor-Spur:
e Tempo
* Taktart
e End-Marke

* Geratebezogen (XG-Parameter)

* Geratebezogen (andere) *
* Meta-Event *

@ Spuren 1 bis 16:
* Note On/Off......ccccveveeennis

* Control Change.................

* Program Change...............
e Pitch Bend ..........cccceeeneen.
* Channel Aftertouch...........
* Polyphonic Aftertouch.......

* Diese werden nur angezeigt, kdnnen aber nicht bearbeitet werden.

Nachrichten, die beim Spielen auf der Tastatur erzeugt werden.
Jede Nachricht enthélt den der angeschlagenen Taste
entsprechenden Notenwert sowie einen Anschlagswert,

der angibt, mit welcher Stérke die Taste angeschlagen wurde.
Steuerungseinstellungen wie Lautstérke, Stereoposition
(bearbeitet Gber das Mischpult) usw.

Stimmenauswabhl.

Verschiebung der Tonhéhe nach unten oder oben.

Wendet Aftertouch auf alle Noten an.

Wendet Aftertouch auf Einzelnote an.

4 N\
Ist diese Flache aktiviert (markiert), kébnnen Sie nur die aktuell aufgezeichnete Spur abspielen.
Wabhlen Sie die zu bearbeitende Spur aus. * Um die Eingabe eines

L HEHS0HNG.HID

bearbeiteten Wertes zu
Res0.384 ppq bestétigen, bewegen Sie

den Cursor auf einen anderen
Wert, oder driicken Sie auf die

Dricken Sie hier, um der Event List [START/STOP]-Taste, um

: ein neues Ereignis hinzuzuftigen. die Wiedergabe zu starten.

Dricken Sie hier, um das Ereignis

an der aktuellen Cursorposition

zu léschen.

"\, Driicken Sie hier, um den

Ursprungswert wiederherzustellen,

001 : 1 : 000
[HERS. | BEAT

falls der Wert an der Cursorposition
geandert wurde.

DATH) BATRY . . . .
|m|m Feineinstellung des Ereigniswerts.

Ereignis bearbeiten.

Taktnummer

Bewegt den Cursor nach links/rechts. Beachten Sie,
daB Sie durch das Fortbewegen des Cursors den
zuletzt bearbeiteten Wert automatisch eingeben.

Zeigt die aktuelle Position an, an der Sie das

Clock (Takt): 384 Takte pro Viertelnote.
Beat: 1 - 4 (fUr 4/4-Takt)

Grobeinstellung des Ereigniswerts.

Bewegt den Cursor nach oben/unten. Beachten Sie, daB3 Sie durch das
Fortbewegen des Cursors den zuletzt bearbeiteten Wert automatisch eingeben.

Hiermit kehren Sie sofort an den Anfang des aktuell aufgezeichneten
Songs zurlick (d. h., zum ersten Beat des ersten Takts).

A v

-

G5 HEHSONG.HID Res0. 384 ppq

kx

Legt die Methode der Ereignisauswahl
fest: einfach oder mehrfach.

Driicken Sie hier, um alle markierten
Ereignisse auszuschneiden und in
die Zwischenablage zu kopieren.

Druicken Sie hier, um alle markierten
Ereignisse in die Zwischenablage
zu kopieren.

Driicken Sie hier, um alle aktuell
in der Zwischenablage enthaltenen
Ereignisdaten einzufligen.

@ Referenzteil
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H Informationen zur Auswahl mehrerer Ereignisse

Mit dieser praktischen Funktion kénnen Sie mehrere Ereignisse auswihlen und so die
Werte von verschiedenen Ereignissen gleichzeitig bearbeiten oder mehrere Ereignisse
einfach und schnell an eine andere Position kopieren.

* Werte mehrerer Ereignisse dndern
Im nachfolgenden Beispiel wird der Anschlagswert der ausgewéahlten Noten um 20 erhoéht.

(D Bewegen Sie den Cursor mit der Taste [[=]] zum ersten Ereignis ganz oben in der
Ereignisliste, und stellen Sie den Anschlagswert ein.
@ Driicken Sie auf die Taste [SEL], um die Auswahl mehrerer Ereignisse zu aktivieren.
(® Verwenden Sie die Taste [[3]], um die Reichweite der Auswahl festzulegen.
Alle Ereignisse, durch die Sie auf diese Weise scrollen, werden ausgewahlt.
@ Andern Sie mit den Datenwéhlirad den Wert. Die Werte aller markierten
Ereignisse werden gleichzeitig geéndert.
® Driicken Sie erneut auf die Taste [SEL], um die Anderungen einzugeben
und zur Einzelereignisauswahl zuriickzukehren.

HEHSONG.HID Res0. 384 ppq

e Mehrere Ereignisse kopieren und einfligen
Im nachfolgenden Beispiel werden die Ereignisse des zweiten Takts als Songdaten kopiert
und in den dritten Takt eingeflgt.

Stellen Sie den Cursor mit Hilfe der Tasten [[3]] bzw. [[#]] an den Anfang des zweiten Takts.
Driicken Sie auf die Taste [SEL], um die Auswahl mehrerer Ereignisse zu aktivieren.
Verwenden Sie die Taste [[3]], um die Reichweite der Auswahl festzulegen. Scrollen Sie

in diesem Beispiel bis zum letzten Ereignis, so daf alle Ereignisse in Takt 2 markiert sind.
Driicken Sie die [COPY]-Taste.

Driicken Sie auf die Taste [SEL], um zur Auswahl von Einzelereignissen zu wechseln.
Geben Sie Uber die Tasten [MEAS], [BEAT] und [CLK] das Ziel ein (in diesem Fall der
Anfang von Takt 3).

Dricken Sie die [PASTE]-Taste.

@ @OU® ©EO

HEHSOHG.HID

:2: 000 Hote 0000 _:

: 000 Hote o000 =

> :d: 000 Hote 0000 :
000 Hote 0000 :

1000 Hote 0ooo :

000 Hote 0000 :

1000 Hote 0000 =

1000 Note 0000 :
1000 Note 0000 :
i 000 Note

:a:000 Wote [ 0000 :

003:4:307 End

Die folgende Abbildung stellt dar, wie das 9000Pro den Kopier- und Einfugevorgang bearbeitet.

Ereignisdaten ————p | Zwischenablage | ——p Ereignisdaten an der neuen Position

Kopieren Kopieren
Referenzteil @
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In der Zwischenablage kénnen Sie kopierte Daten voriibergehend ,deponieren” (s. o. Schritte

3 und 4). Befinden sich die Daten einmal in der Zwischenablage, kénnen Sie sie beliebig oft an
eine andere Stelle kopieren — solange Sie keine anderen Daten darin abgelegt haben. Beachten
Sie, daB bei jedem Kopiervorgang automatisch die vorherigen Daten aus der Zwischenablage
geldscht werden. (Die Daten an der urspriinglichen Stelle im Song bleiben jedoch intakt.)

H Ereignisfilter (Event Filter)

Mit dieser Funktion kdnnen Sie die in den Bearbeitungs-Displays anzuzeigenden
Ereignisarten auswéhlen. Aktivieren Sie das Késtchen neben dem Ereignisnamen,

um das entsprechende Ereignis zur Anzeige auszuwihlen. Um eine Ereignisart heraus
zu filtern (so dal sie nicht in der Liste angezeigt wird), entfernen Sie das Hiakchen,

so daf} das entsprechende Kistchen leer ist. Siehe unten.

AL PSRIOOO/Pro.mid
STEP REC - EVENT LIST

@8 PSRIOOD/Pro.mid

EVEWT FILTER STEP REC “._EVEWT LIST goyavearargyT

Select the event boxes to be Kéastchen ein.

displayed.

5Select the event boxes to be
displayed.

Fugt Hékchen in alle

o]
Hodulation

¥ por-tanento Tine
¥ pata Entry HSB
[#l volume

¥l panpot

[¥] Expression

[l Bank Select LSB

sustain

¥ Por-tanento
¥ sostenuto
¥l soft

L

Wahlt nur Notendaten

i

Control Change

¥ Program Change

¥ pitch Bend

¥ After Touch

E Systen Exclusive Hessagel(F0)
[¥] Heta EventtFF)

[ Time Signature

Tempo

aus; alle anderen
Késtchen werden
deaktiviert.

der Kontrollkastchen
um. D. h. deaktivierte
Kontrollkéstchen
werden aktiviert
und umgekehrt.

Entfernt alle Hakchen auf einmal. | Aktiviert/deaktiviert das

ausgewahlte Kastchen.

Waéhlen Sie das gewlnschte
Ereignis aus.

Einzelakkordaufzeichnung (Schnellaufzeichnung)

Mit Hilfe der Einzelakkordaufzeichnung kénnen Sie Anderungen der Akkorde der
automatischen Begleitung (Seite 70) einzeln und priizise aufzeichnen. Da die Anderungen
nicht in Echtzeit eingegeben werden miissen, konnen Sie problemlos vor dem Aufzeichnen
der Melodie komplexe Akkordidnderungen und -begleitungen erzeugen.

Die nachfolgenden Erkldrungen beziehen sich auf Schritt 6 auf Seite 111.

H Eingabe von Akkord und Begleitsequenz (Einzelakkordaufzeichnung)
Die folgende Akkordfolge kénnen Sie mit dem unten beschriebenen Verfahren eingeben.

MAIN D

t 1

FILLINC MAIN C

CM7 Dm7 Em7 Dm7 G7 C
4 — ™
1 Driicken Sie die Taste [MAIN D], um die v -
' Res0.2 pRA 001:1:000
Begleitsequenz anzugeben, und geben
Sie die rechts angezeigten Akkorde ein. “1:000 Sty P10l HeartBeat
HainD =4 . .
Chord € CC Splelen Sie ,CM7“.
ACCOMPANII\}ENT o © o ° Tenpo 148 ;
CONTROL ‘ End _
(~]le](c] [—Dcl@ ”W” 001:3:000
MAIN VARIATION .
; Spielen Sie ,Dm7“.
e e s B (7] _
« Lo " 002:1:000
Wahlen Sie diese Auflésung,
und spielen Sie die rechts L ) .
angezeigten Akkorde. Spielen Sie ,Em7“. y

@ Referenzteil
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CM7 Dm7 Em7
4 )
ZDrUcken Sie die Taste [FILL], um die .
Begleitsequenz ,FILL IN C* anzugeben, 001:1: 000 Heart Beat -
und geben Sie die rechts angezeigten a1 Heind ' 002:3:000
Akkorde ein. 1: 000
:3: 000 N . "
(e 5 5 5 '""" ; Spielen Sie ,Dm7*.
(=[] [#][=] _
%W w ” 002:4:000
@ 3
ca O Spielen Sie ,G7“.
Wabhlen Sie diese Auflésung, und spielen Sie
die rechts angezeigten Akkorde.
. J
MAIN D FILLINC
CM7 Dm7 Em7 Dm7 G7
4 N\
3Die Sequenz [MAIN C] wird automatisch ———
ausgewabhlt. HomD i a1
ACCOMPANII\}ENT [$) o ° [¢)
CONTROL
LA][s ’CHD” 1 003:1:000
MAIN VARIATION )
Spielen Sie ,,C".
. J
MAIN D FILLINC MAIN C
CcMm7 Dm7 Em7 Dm7 G7 C
4 )\
4 Res0.2 ppq
MG, FUENT LIST  EVENT FILTER |
001:1:000 Heart Beat
001:1: 000 HainD : 4
CESER @ Dricken Sie die Taste [{x]], um den
UL ELLE Cursor an den Songanfang zu setzen,
START/ST und drticken Sie die [START/STOP]-Taste,
um die automatische Begleitung der soeben
aufgezeichneten Daten abzuspielen.
. J

309
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Die Meldung ,,END MARK*" im Display zeigt das Ende der Songdaten an.
Die Position der End-Marke wird fiir die Einzelakkordaufzeichnung automatisch
entsprechend der am Songende eingegebenen Begleitsequenz bestimmt.

L3101 { (o T Die End-Marke wird automatisch an einem Punkt hinter den Intro-
Daten aufgezeichnet (unabhangig von der Anzahl der Takte von
der Position der letzten Eingabe bis zum Ende der Intro-Daten).

¢ Hauptsequenz..... Die End-Marke wird automatisch zwei Takte hinter der Position
der letzten Eingabe aufgezeichnet.

e Fillsequenz ........ Die End-Marke wird automatisch einen Takt hinter der Position
der letzten Eingabe aufgezeichnet.

¢ SchluBsequenz ... Die End-Marke wird automatisch an einem Punkt hinter den Daten
der SchluBsequenz aufgezeichnet (unabhéngig von der Anzahl
der Takte von der Position der letzten Eingabe bis zum Ende der
SchluBsequenzdaten).

Sie konnen die End-Marke an jede beliebige Position verschieben, wenn
die automatisch zugewiesene Position nicht Ihren Wiinschen entspricht.

Im folgenden werden die Funktionen der einzelnen Meniipunkte des Displays erklart.

Hiermit kehren Sie sofort
an den Anfang des aktuell
aufgezeichneten Songs
zurlick (d. h., zum ersten
Beat des ersten Takts).

Bewegt den Cursor
nach oben/unten.

Zeigt die aktuelle Position an, an

Sty P1 01 Heart Beat

sect M ta

Chord C
Tenpa

Chord D
sect F
Chord E

Thord D Dricken Sie hier, um das Ereignis an
Chord & der aktuellen Cursorposition zu l6schen.

HaINC

I Die ,GroBe“ des aktuellen Aufnahmeschritts.

Legt fest, bis zu welcher Position der Zeiger
nach Eingabe eines Akkords vorrickt.

der Sie den Akkord eingeben.

Clock: 384 Takte pro Viertelnote.

(auswahlbar 000 oder 192)
Beat: 1 -4 (fur 4/4-Takt)
Taktnummer (MEAS)

B Eingabe anderer Ereignisse (Event List)
Neben Akkord und Sequenz lassen sich im Display ,,Event List* die folgenden
Ereignisse aufzeichnen. Die Meniipunkte des Displays sind identisch mit denen

der Einzelschrittaufzeichnung (Seite 120).

e Tempo

e Lautstérke der Begleitung (Acmp Volume)

¢ Lautstarke des Begleit-Parts (Acmp Part Volume)
* Begleit-Part Ein/Aus (Acmp Part on/off)

¢ Style-Nummer (Style number)

* Begleitsequenz (Section Name)

* Akkord (Chord Name)

HEHSONG.HID REs0. 2 ppq

5ty P1 01 Hear+t Beat
5ect H 1] Hain D

Chord C H?
Tenpo 148

@ Referenzteil
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H Ereignisfilter (Event Filter)

Mit dieser Funktion konnen Sie die in den Bearbeitungs-Displays anzuzeigenden Ereignisarten

auswihlen. Aktivieren Sie das Késtchen neben dem Ereignisnamen, um das entsprechende

Ereignis zur Anzeige auszuwdéhlen. Um eine Ereignisart heraus zu filtern (so dal} sie nicht in der
Liste angezeigt wird), entfernen Sie das Hikchen, so daf} das entsprechende Kistchen leer ist.

Song Creator

STEP REC . _EVENT LIST _wrergrsmgy=ry
gplelct t:;e event boxes to be e Style-Nummer, Sequenzname
splayved. .
: pIZI S (Section Name), Akkordname
.
S (Chord Name) und Tempo sind
standardmdénBig aktiviert.

[ Section Hame
Wahlt nur Akkorddaten

¥l chord Hame
[0 AcHP Part On/OFf A

[ AcHP volune aus; alle anderen
[] ACHP Part Yolune n Kéastchen werden
Tempo deaktiviert.

Verwenden der Plug-In-Stimmen im Song-Creator

Beachten Sie, daf3 ein einzelnes Plug-In-Board nicht mehrere Parts gleichzeitig unterstitzen
kann (nur eine Plug-In-Stimme). Aus diesem Grund kdnnen bei Ihnen folgende Probleme auftreten,
wenn Sie bestimmte Funktionen des ,Song-Creator” mit den Plug-In-Stimmen verwenden:

® Wenn Sie die Aufzeichnung mit einer Plug-In-Stimme anhalten (Schritt 9 auf Seiten 37 und 39):
Wenn Sie beispielsweise die R1-Stimme aufzeichnen (wenn diese zu einer Plug-In-Stimme
zugeordnet wurde), schaltet sich sie R1-Parttaste automatisch aus, wenn die [STOP]-Taste
gedrickt wird. Das ist dann der Fall, wenn Sie den aufgezeichneten Song mit der Plug-In-

Stimme richtig héren kénnen (Schritt 10 auf Seiten 37 und 39).
Wenn Sie die Aufzeichnung anhalten, schaltet die Verbindung
mit dem Plug-In-Board automatisch auf den Song-Creator um.

Song Creator Keyboard

Song Creator Keyboard B

O
Plug-in-Board

Plug-in-Board

Die Verbindung mit dem Plug-In-Board kann Die Verbindung mit dem Plug-In-Board kann auf den
Song-Part geschaltet werden, indem Sie die

auf den Keyboard-Part geschaltet werden,
indem Sie die Taste PART ON/OFF dricken. Display-Taste [Plug-In] driicken.
i 01 | B 01

LEFT HOLD LEFT RIGHT1 RIGHT2 RIGHT3 HULTI
@ e 71 Mo o
L = i\{}_ |

HONER " PART ONAC
[REC HODE _[REPLACE

Press [NEXT] when settings are ready.
Tl press tsTARTI to begin
Rehearsal recol

(EEE REC  REC

PLAY N3 PLAY
LIS HuTE Frute JHUTE JHUTE RHUTE THUTE

[Thi J TRz J TR3 J TRa JTRS ]| TRe J TRV J TR |

@® Wenn Sie zur Wiedergabe eines mit den Plug-In-Stimmen aufgezeichneten Songs
den Song-Player verwenden:
Wurde einer der Parts der Plug-In-Stimmen (R1, R2, R3 oder L) aktiviert (ON), wird der zur
Plug-In-Stimme gehdérende Part im Song automatisch stummgeschaltet. Vergewissern Sie
sich deshalb, wenn Sie einen Song mit Hilfe der Plug-In-Stimmen wiedergeben wollen, dal3
die entsprechenden Parts (R1, R2, R3 oder L) vor der Songauswahl deaktiviert (OFF) wurden.

. HINWEIS

« Die obigen Erkldrungen kénnen nur auf die Funktionen ,Song-Creator” und ,,Song-Player“ angewendet werden.
Sie kénnen weder auf den Style-Creator noch auf den Multi-Pad-Creator angewendet werden, da die Plug-In-

Stimmen mit diesen Funktionen verwendet werden.
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Style-Creator

Mit dem 9000Pro kénnen Original-Styles fur die Begleitautomatik erzeugt werden, die genauso
funktionieren wie Preset-Styles.

Richtlinien zur Erzeugung von Styles

Beim Erzeugen von Songs (Seite 110) zeichnen Sie Ihre Performance auf dem 9000Pro
als MIDI-Daten auf. Das Erzeugen von Styles erfolgt hingegen auf andere Weise.

Der Style-Creator stellt zwei Basisverfahren zur Verfiigung: Zusammensetzung

und Aufzeichnung.

B Zusammensetzen von Styles ....... Seite 129 Voreingestellter Style
Der Style-Creator besitzt zwei Arten der Style-Zusammensetzung: 8Beat 1 Erzeugen Sie Ihren eigenen 8-Beat-Style
®Easy Edit Rhythm 1 Rhythm 1
Bei dieser Methode wéhlen Sie den voreingestellten Style oder den Flash- ZZZ?M EZZZW
Style aus, der dem Style, den Sie erzeugen mdéchten, am ahnlichsten ist Chord 1 Chod 1 Als _
und verwenden diesen als Basis fir die Zusammensetzung eines Styles. Chod2 Coaz || 7 arenieim
Pad Pad Flash-ROM
Phrase 1 Phrase 1 speichemn
Phrase 2 [H——— Phrase 2
. 1 1
® Zusammensetzung eines neuen Styles eBoat 1 Pop Rock
Das 9000.Pro'ermogllcht dag Erzeuggn von zusammengesetzten Styles Rt 1 Ryt 1
als Kombination aus verschiedenen internen voreingestellten Styles und Rhythm 2 Rhythm 2
- Bass Bass
FlaSI’.l. Styles'. . . . . Chord 1 ( \ Chord 1
So kénnen Sie beispielsweise einen eigenen 8-Beat-Style erzeugen, Chora 2 [ [Rbythm 1 T
indem Sie den Rhythmus von Style ,8 Beat 1, den Baf von Style Pad T &3 Pad
,8 Beat 2 und das Akkordmuster von Style ,Pop Rock* nehmen Phrase 1 LBass Phrase 1
. . . Phrase 2 Chord 1 4 Phrase 2
und diese Elemente zu einem neuen Style kombinieren. Chord2 |4
8Beat 2 Pad
Byt
Rhythm 2
Chord 1
Chord 2 l
Pad Als
Phrase 1 benutzerdefinierten
Phrase 2 Style im Flash-ROM
B Aufzeichnen von Styles (Full Edit ....... Seite 132) speichern
Bei der Aufnahme von Songs zeichnen Sie Thre Performance auf dem
9000Pro als MIDI-Daten auf. Die Aufnahme von Styles erfolgt hingegen
auf andere Weise. Nachfolgend sind einige der Unterschiede zwischen Style- und
Song-Aufzeichnung aufgefiihrt:
® Verwendung voreingestellter Styles (Preset-Styles) |
Wie im Schaubild rechts dargestellt, werden die Daten des ausgewahlten I li Ersetzen Voreingestellter Style
voreingestellten Styles oder Flash-Styles, der dem neu zu erzeugenden Ryt | gEeat 1
Style am &hnlichsten ist, an einen speziellen Speicherplatz kopiert. Rhythm 2 S:m;
Sie erzeugen den neuen Original-Style, indem Sie diesem Speicherplatz I Bass Bass
Daten hinzufligen bzw. daraus l6schen. Alle Parts von voreingestellten ! 1 g:‘”g; chore
Styles (mit Ausnahme der Rhythmus-Spur) miissen vor der Aufzeichnung Ersetzen Pa;” Pad
geloscht werden (Seite 133). Phrase 1 Lo
® Loop-Aufnahme !l ‘ Ii Phrase 2
Die Begleitautomatik wiederholt die mehrere Takte langen Begleit-Patterns W Ersetzen
als Loops, und auch die Style-Aufzeichnung erfolgt unter Verwendung von

Loops. Wenn Sie beispielsweise die Aufnahme einer zwei Takte dauernden

Hauptsequenz starten, werden diese zwei Takte in stédndiger Wiederholung aufgezeichnet. Aufgezeichnete
Noten werden von der néchsten Wiederholung an wiedergegeben, so daf3 Sie gleichzeitig aufzeichnen
und das zuvor aufgezeichnete Material anhéren kénnen.

® Overdub-Aufnahme

Bei dieser Methode wird auf einer Spur, auf der bereits Daten aufgezeichnet sind, neues Material
aufgenommen, ohne die vorhandenen Daten zu |I6schen. Bei der Style-Aufnahme werden aufgezeichnete
Daten nicht geldscht, es sei denn, Sie verwenden Funktionen wie ,Clear” und ,Drum Cancel“ (Seite 132).
Wenn Sie beispielsweise die Aufnahme einer zwei Takte dauernden Hauptsequenz starten, werden

diese zwei Takte standig wiederholt. Aufgezeichnete Noten werden von der néchsten Wiederholung

an wiedergegeben, so daf3 Sie gleichzeitig dem Loop neues Material hinzufligen und das zuvor
aufgezeichnete Material anhéren kénnen.

@ Referenzteil
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AuBerdem stehen die folgenden Funktionen zur Verfiigung:
Hiermit kénnen Sie fir den Original-Style Grundlautstarke und Tempo einstellen sowie

* Revoice......ccceeeeeeeeennnn.

M Style File Format

Parts ein- oder ausschalten.

Style-Creator

Stellt ein breites Spektrum an Werkzeugen zur Verfugung, um das rhythmische ,Feeling*
des Original-Styles zu variieren. So kdnnen Sie etwa flr jede Begleitsequenz das Timing

und flr jede Spur der Anschlagswert der Noten andern.

Hiermit kénnen Sie die jeder Begleitsequenz/jedem Part zugewiesenen Stimmen &ndern.
Mit diesen sechs Funktionen (u. a. die Quantize-Funktion) kénnen Sie bereits
aufgezeichnete Style-Daten bearbeiten.
Legt verschiedene Parameter des Style-Dateiformats SFF fest.
Einzelheiten zum Style File Format finden Sie gleich im Anschluf3.

Das Style File Format (SFF) vereinigt das gesamtes Know-how Yamahas zur Begleitautomatik in
einem vereinheitlichten Dateiformat. Uber die Funktion ,,Parameter Edit“ konnen Sie sich der Vorteile

des SFF-Formats bedienen und vollkommen frei eigene Styles erzeugen.

Das nachfolgende Diagramm zeigt den Prozef, der zur Wiedergabe der Begleitung fiihrt. (Gilt nicht fiir

die Rhythmusspur.)

Das Source-Pattern im Diagramm entspricht den Original-Style-Daten. Wie auf Seite 132 dargestellt,

wird das Source-Pattern bei der Style-Aufzeichnung aufgenommen.

Wie aus dem nachfolgenden Diagramm hervorgeht, wird die Ausgabe der Begleitung durch verschiedene
Parametereinstellungen und Akkorddnderungen (das Erzeugen von Akkorden im Tastaturbereich der

Begleitautomatik) bestimmt, die in dieses Source-Pattern eingegeben werden.

Source-Pat

1] Einstellung Quellakkordgrundton
A Einstellung Quellakkordart

tern

.

NTR (Notentranspositionsregel)

3] Einstellung Notentranspositionsregel

<«— Akkordénderung ——

¥

EI Einstellung Note

NTT (Notentranspositionstabelle)

ntranspositionstabelle

3

Andere Einstellungen

E Einstellung der héchsten Taste

E Einstellung Note
Einstellung Retri

nbereich (untere/obere Grenze

gger-Regel (RTR)

4

Begleitung

Ausgabe

Aufgenommen durch Style-Aufzeichnung.

Siehe Seite 135.

Ergebnis der Erzeugung von Akkorden im
Tastaturbereich der Begleitautomatik.

Siehe Seite 70.

Bearbeitet mit der Funktion ,Parameter Edit".
Diese Parameter legen fest, wie die Tonhéhe

des Source-Patterns beim Erzeugen von Akkorden
im Tastaturbereich der Begleitautomatik
modifiziert wird.

Siehe Seite 136.

f. HINWEIS

Voreingestellter
Style

7

Speichern

—
e |  Style Creator ‘

Da alle neu erzeugten Style-Daten im Flash-ROM gespeichert werden, werden alle Daten auf dem ausgewdhlten Style-Speicherplatz
geléscht und mit den neuen Einstellungen (berschrieben. Dies gilt auch fiir die vorprogrammierten Flash-Style-Daten (Flash-Styles |
bis VIll). Wenn Sie die voreingestellten Daten geléscht haben, kénnen Sie mit Hilfe der Restore-Funktion (Seite 154) eine Kopie

dieser Daten von den mitgelieferten Disketten herunterladen (Seite 6).

Flash-Style

Kann durch neu erstellte
Daten ersetzt werden.

=

7

Weitere Informationen zum Flash-ROM finden Sie unter ,Speicher-Struktur” auf Seite 54.
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Style-Creatonr

Allgemeine Vorgehensweise

DIGITAL STUDIO

‘SOUND CREATOR
* SAMPLING

© CUSTOM VOICE
©PLUG-IN VOICE

T 1 Driicken Sie die Taste
E"éiL"Eﬁé""S"“ [DIGITAL RECORDING].

© TUNING

|rDIGITAL RECORDING

DIGITAL REC HENU

SOMG CREATOR

2 wanlen Sie STYLE } { [ By

CREATOR aus.

HULTI PAD CREATOR

3Drl’]cken Sie hier, um
voreingestellte Style-
Daten als Grundlage zur
Erzeugung eines Styles
zu verwenden.

3Dr[]cken Sie hier, um einen
Style ohne Vorgabe zu
erzeugen.

STYLE CREATOR HENU

I3h| Ensv EpIT HE}

M
STYLE ASSEHBLY

Waéhlen Sie einen Preset-
T a— oder Flash-Style aus.
o3 Im Easy Edit-Modus kénnen
Heart Beat ; 4
Sie neue Styles erzeugen,
Before continuing to the next step: confirm Indem SIe elnlge Parameter

that enough nemory space is available in the von Vorejnges[e//ten bzw,
Flash Style (049152Bytes). )
Flash-Styles bearbeiten.

e
&) STYLE CREATOR EASY EDIT 2} STYLE RSSEMBLY
Pattern Combination lets you create your
oun stYles by combining pre-progranmed
patterns. First. decide the tine
SE““’" : "“"‘ a Fon ROFmaL B-Baat. 16-beat, and Suing
PATTERHN LENGTH : 4 styles. select a/4. For ualt’z styles.
2 |TEWPO: 148 | BEAT :asa select 3/4.
Press [HEXT] to continue.
GROOVE & DYNAMICS
PART RECORD
Press [NEXTI to continue. REC |

PLAY [PLAYE PLAY R PLAY ]

HUTE HUTE HUTE HUTE HUTE HUTE

I IE. -RHVZ -BHSS IEI !. -[ZHIJZ .: :' m m

——
Driicken Sie hier, um das Display fir die
Einzelschrittaufzeichnung aufzurufen.
4 Waébhlen Sie das gewunschte Meni aus.
o

v

5Fo|gen Sie den Anweisungen im Display zum Generieren oder
Bearbeiten eines Styles.

6Speichern Sie die Daten als Flash-Style in das Flash-ROM.
(Siehe HINWEIS auf Seite 55.)

\

( 7Ver|assen Sie den Digitalaufnahme-Modus. )

@ Referenzteil
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Style-Creator

Style-Zusammensetzung — Generieren eines Styles

Hiermit konnen Sie die Muster (Rhythmus, Ball und Akkorde) erzeugen,
aus denen Sie Thren Original-Style zusammensetzen konnen.

Die nachfolgenden Erkldrungen beziehen sich auf Schritt 5 fiir die
grundsitzliche Vorgehensweise auf Seite 128.

@ Bereiten Sie das Erzeugen eines Styles vor.

&) STYLE ASSEMBLY

Select the section Yyou want to create,
and set the length tin bars) of the
Pattern.

Generally this will be 2 bars or 4 bars.

Press [NEXT] 0 continue.

SECTIOH PATTERH LEHGTH

HATH & Stellen Sie die Lange der
HATH O ausgewahlten Sequenz ein.

Wahlen Sie die PAGE CONTROL
zu erzeugende Q=
Sequenz aus. BACK Nsxrh

® Weisen Sie jeder Spur ein Pattern zu.

Zeigt die ausgewéhlte
Spur an.

&) STYLE ASSEMBLY

([rorrens

elect a pattern for RHYTHH1.
Using Category. Style. Section and Part.
You can access all of the
pre-programmed patterns.
Press [STARTI to audition the patterna.
Play Type lets you solo or nute
the current pattern.
Press [NEXT] to continue.

T — Waéhlen Sie einen Wiedergabetyp aus.
e SOLO Schaltet alle anderen Spuren stumm
DHNDE_ 8Beat 2 (aus)

SHINGETAZZ S8Beat 3
PLAY Schaltet die ausgewahlte Spur ein.
MUTE Schaltet die ausgewahlte Spur
Waéhlen Sie Style, Sequenz und Part stumm (aus).
fur die Zusammensetzung aus.
[BACK] [NEXT]
RHYTHM 2 BASS

S ATULE ASSEHBLY B \TYLE ASSEBLY

a pattern Tor RHYTHNZ. ect a pattern for BASS.
ory. Style, Section and Part,
n access all of the

‘the current pattern. the current pattern.
Press [NEXT] t0 COntinue, Press INEXT] 0 continue.

Pl
CATEGORY STVLE CATEGORY STYLE

RHY1 SOLO Heart Beat B WaIN 0 NS SR
8Beat 1 [RHY 2] 16 Beat sBeat 1 RHY2 (N

ANCE sBeAt 2 HAINC BASS NUTE DANCE sEeat2 WAIN C
SMINGZIAZZ BBeat 3 HAIN D SHINGLINZZ 8Eeat 3 HAIN O

=05

e In diesem Display kénnen
Sie die Anzahl der Takte
fur alle Sequenzen (auBer
Flillsequenz und Break)
angeben. Die Lédnge von
Fiillsequenz und Break ist
auf einen Takt begrenzt.

e Sie kénnen zu diesem
Display zuriickkehren und die
Einstellungen erneut dndern,
indem Sie die Taste [BACK]
driicken.

» Beachten Sie, dal3 Spurdaten,
deren Wiedergabetyp
stummgeschaltet ist (MUTE),
nicht in das Flash-ROM
gespeichert werden.

Phrase2

£/ ATYLE ASSENBLY

€lect a pattern for PHASE2.
ory. Style, Section and Part,

rttern.
Press [NEXT] to contimue.

CATEGORY STYLE

MAIN C
MAIN D

@ Folgen Sie den Anweisungen
im Display, um die Daten als
Flash-Style in das Flash-ROM
zu speichern.
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Style-Creatonr

Revoice (Easy Edit)

Mit den Revoice-Parametern kénnen Sie fiir den Original-Style Grundlautstirke

und Tempo einstellen sowie Parts ein- oder ausschalten.

Die nachfolgenden Erkldrungen beziehen sich auf Schritt 5 fiir die grundsétzliche

Vorgehensweise auf Seite 128.

® Wahlen Sie Style und Sequenz zur Revoice-Bearbeitung aus.

£) REVOICE

Revoice lets you change the voice; volume:
tenpo, etc. of the style.

Select the section you want to change.
or; select ALL 0 revoice an entire
section all at once.

Press [NEXT] t0 continue,

SECTION

ALL
ALL EXCEPT INTRO/ENDING

HAIN B

BACK NEXT

@ Bearbeiten Sie die Revoice-Parameter.

Mit der Revoice-Funktion des 9000Pro kdnnen die folgenden Parameter flr jede

Spur geandert werden.
¢ Grundlautstarke (Total Volume), Tempo
* Voice number (bendtigte Voice)
e Lautstarke des Parts (Part Volume)
¢ Part ein/aus (ON/OFF)

REVOICE
5et the overall volune (for optinum

balance With other styles) and the tempo.

Press [NEXT] to continue.

TOTAL VOLUHE

20 REvoIcE
WATH A WATH A
Set #he volune for each part,

Choose the voice for Chord1.
Press [NEXT] o continue.

Press [NEXT] o continue.
CATEGORY

PIANO

ACCORDION

@ Referenzteil

e Beachten Sie, da3 Daten von
ausgeschalteten Spuren nicht
in das Flash-ROM gespeichert
werden.

2 REvoice
waTH A
Choase he Pant) you Want +0 detete.

Press INEXTI 0 continue,

N OB ov @ETB on o0 oM
oFF (3 oFF (9 OE9 (03

Lenvilruvol Bass] choa J cho2 | pao J pnaJ PHE2 ]

[BACK] T l [INEXT]

@ Folgen Sie den
Anweisungen im Display,
um die Daten als Flash-
Style in das Flash-ROM
zu speichern.
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Style-Creator

Groove & Dynamics (Easy Edit)

Die Parameter dieser Funktion stellen ein breites Spektrum an Tools zur Verfiigung,
um das rhythmische ,,Feeling* des Original-Styles zu variieren.

Die nachfolgenden Erkldrungen beziehen sich auf Schritt 5 fiir die grundsétzliche
Vorgehensweise auf Seite 128.

@ Wahlen Sie Style und Sequenz aus.

GRODVEZDYNANICS

Groove lets you change the "feel’ of the
rhythm: e.9.. 8-beat to shuffle; 16-beat
+0 8-beat, etc.

Dynamics changes the accented beats:

€.9.. accenting the down beats, or making
reggae-like accents.

Select a section. or press [ALL] to
select all.

Press [NEXT] 0 continue.

SECTION GrOOVe-Parameter
AL Beat Legt die Anzahl der Beats fest, auf die das Groove-Timing
ALL EXCEPT INTRO/ENDING angewendet wird (bel Auswahl von ,,8“ wird das Groove-Timing Z.

B. auf die Achtelnoten der Sequenz und bei ,12“ auf Achtelnoten-
Triolen angewendet).

HAIN B

PAGE CONTROL

@ Beat Converter | Andert das Timing der durch ,Beat* festgelegten Taktzeiten in

BACK NEXT den angegebenen Wert. Die verfiigbaren Einstellungen fiir ,Beat
Converter* andern sich je nach Einstellung von ,Beat". Bei der
.Beat“Einstellung ,8“ und der ,Beat Converter‘-Einstellung
. . . »,12“ werden beispielsweise alle Achtelnoten der Sequenz
@ Bearbeiten Sie die in Achtelnoten-Triolen umgewandelt. Die ,Beat Converter -

Groove-Parameter. Einstellungen ,16A* und ,16B“, die bei der ,Beat“Einstellung
»,12“ angezeigt werden, sind Varianten der Einstellung , 16"

&) GROOVESDYNAMICS

P Swing Erzeugt ein Swing-Gefuhl durch Verschieben des Timings der
ORIGINAL BEAT: Select this first. .Back Beats" entsprechend der Einstellung des Beat-Parameters.
BEAT COMVERTER: Select desired beat. . . . . “ .
SHING: Produces a suing Teel o straight Wenn beispielsweise fiir den ,Beat” Achtelnoten angegeben sind,
FINE: Use this t0 nake Tine adiustnents verzbgert der Swing-Parameter in jedem Takt den zweiten,
Press INEXT] H0 GoNntnue, vierten, sechsten und achten Taktschlag und erzeugt so ein

Swing-Feeling. Die Einstellungen von ,A“ bis ,E“ entsprechen
verschiedenen Graden des Swing-Parameters, wobei ,A“ am

R
— schwéachsten und ,E“ am starksten ist.

CDN%EE'};[[ER SHING FINE

[OFF ]

16Beat A 2 PUSHA

i28eat E zpusHe Fine Zur Auswahl einer Reihe von auf die aktuelle Sequenz
-~ anwendbaren »Groove-Vorlagen®. +,PUSH"Einstellungen

bewirken, daB bestimmte Taktschlage friher gespielt werden, und

LHEAVY*“Einstellungen verzdégern das Timing bestimmter

Taktschlage. Die Zahl (,2% ,3% ,4“ oder ,5) bestimmt, welche

Beats betroffen sind. Bis zum angegebenen Beat werden alle

Taktschlage (mit Ausnahme des ersten) friher bzw. verzégert

gespielt: also z. B. bei der Einstellung ,3" der zweite und der dritte

@ Bearbeiten Sie die Taktschlag. In jedem Fall erzeugt Typ ,A“ den geringsten, Typ ,B“
Dynamics-Parameter einen mittelstarken und Typ ,,C* den maximalen Effekt.
&) GRODVEZDYNAHICS )
WAIH A Dynamics-Parameter
AECENT TVRE: Selact desied type Accent Type Wahlt den Typ der Akzentvorlage aus, der auf die/den
STREMGTH: Changes the accent strength. . .
EXPANDCII0 400 CONPRLCS(0: 9072 ausgewahlte(n) Sequenz/Part angewendet wird.
press (NEXT 40 Comtinue. Strength Legt die Starke fest, mit der der ausgewéhlte Akzenttyp
angewendet wird. Hohere Werte erzeugen einen starkeren
ACCENT STRENGTH Effekt.
TYPE EXPAND/COHP.
Boost Expand/ Dehnt oder komprimiert den Umfang der Anschlagswere der
e Compression | ausgewahlten Sequenz (auf der Basis eines ,mittleren”

16Beaton

Anschlagswerts von ,64%). Werte ber 100% dehnen und
Werte unter 100% komprimieren den Dynamikbereich.

Boost/Cut Verstarkt alle Anschlagswerte der/des ausgewdhlten
Sequenz/Parts oder ddmpft sie. Werte Gber 100% verstarken,
Werte unter 100% dampfen den Grundanschlagswert.

® Folgen Sie den Anweisungen im Display,
um die Daten als Flash-Style
in das Flash-ROM zu speichern.
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Style-Aufzeichnung (Full Edit)

In diesem Abschnitt wird erklirt, wie Sie alle Parts durch Spielen auf dem
Keyboard aufzeichnen kénnen.

Die nachfolgenden Erkldrungen beziehen sich auf Schritt 5 fiir die grundsétzliche
Vorgehensweise auf Seite 128.

H Basiseinstellung fiir die Aufzeichnung

Y SIVILECBEOTNRELLL ENTT MEOCUBE

: . . & STYLE CREATOR FULL EDIT HEASURE 1 ..
CTTITA SETUP - EDIT - STORE/CLEAR - PARA. EDIT Wabhlen Sie das
e "
gewunschte
SECTION : HAIN A Meni aus. SECTION : HAIN A
PATTERN LENGTH : 4 PATTERN LENGTH : 4
2 | TEHPO: 148 BEAT :4./4 2 | TEHPO: 148 |BEAT :a/a
K¥] [ 3 [pPART copy K¥] [ 3 [pART copy
PATTERH 4
SECTION LENGTH PART RECORD
HAIN B _>

HAIN C
HAIM D

pLAY JICTRT ¥ p LAY M
HUTE HUTE HUTE HUTE HUTE HUTE

RHV1 [ RHY2 J BASS [ CHD1 JCHO2 | PAD | PHR1 J'PHR2

e Section..........cc.......

* Pattern Length

Waéhlen Sie die zu programmierende Begleitsequenz aus.

Wabhlen Sie fir die ausgewahlte Sequenz die gewilinschte Anzahl an Takten aus (1-32)
(auBer fur die Fullsequenz, fir die die L&nge von 1 Takt fest vorgeschrieben ist).

Wabhlen Sie eine andere Taktart aus: 2/4, 3/4, 4/4 oder 5/4. Beachten Sie, daB die Taktart
nur gedndert werden kann, wenn alle Sequenzen des aktuellen Styles geléscht wurden.
Sind in einer der Sequenzen noch Daten vorhanden, wird eine Warnmeldung angezeigt.
Eine neue Taktart kann erst ausgewahlt werden, nachdem alle Sequenzen des aktuell

ausgewahlten Styles geldscht wurden.
e Tempo ....cccvvveeeens Stellen Sie das Standardtempo des neuen Styles ein.

e Part Copy....cceeevnnne Anstatt nur die Sequenzen und/oder Parts des ausgewéhlten Original-Styles als Basis
zu verwenden, kénnen Sie auch bestimmte Parts aus anderen Sequenzen/Parts des

gleichen Styles oder bei Bedarf aus anderen Styles kopieren.

In einigen Féllen ist das Kopieren von anderen Parts nicht méglich. Die Display-Taste

EXECUTE wird dann grau angezeigt und ist nicht verfugbar.

H Style-Aufzeichnung — Rhythmusspuren

Sie kdnnen wéhrend der Aufzeichnung auch
bestimmte Percussion-Sounds I6schen.
Halten Sie dazu diese Taste gedrickt, und
schlagen Sie auf der Tastatur die Taste an,
die dem zu I6schenden Instrument

2 | TEHPO: 148 | BEAT : 040 entspricht.

K¥] [ 3 [pPART copy

SECTIOM : HAIN A @ N
PATTERH LEHGTH : 4

Wenn Sie hier driicken, wird fir Spuren,
die Daten enthalten, DELETE angezeigt.
Setzen Sie Parts, deren Daten Sie I6schen
méchten, auf DELETE, wahrend Sie diese
Taste gedruckt halten. Der Léschvorgang
wird ausgefihrt, sobald Sie diese Taste
loslassen.

_>'

PART RECORD

DELETE DELETE | D

(Wi T REC

PLAY

HUTE HUTE | HUTE HUTE HUTE

[RHY1 ] RHV2 JlBAss JeHD1 ] chp2 | pAD J PHA1 | PHR2 |

(1 Setzen Sie einen Rhythmus-Part auf REC)

v

-
2 Dricken Sie die Taste [START/STOP], um die Aufzeichnung zu starten.

Die Wiedergabe der ausgewéhlten Sequenz des aktuelles Styles wird gestartet
(wenn die Rhythmus-Parts geléscht wurden, ist nur das Metronom zu horen). Der B
Style wird als Loop gespielt, damit Aufzeichnung und Overdubbing einfach zu START/S1
handhaben sind.

Da die Rhythmuspatterns stéandig wiederholt werden, kdnnen Sie zum Aufzeichnen

die Overdubbing-Methode anwenden, indem Sie sich das Pattern anhéren und die
gewdlnschten Tasten anschlagen. Die unterhalb der Tastatur verzeichneten Symbole

A rwes}

e Firden Part RHY2 kénnen nur
die Stimmen DRUM KIT/SFX
KIT sowie benutzerdefinierte
DRUM KIT-Stimmen
ausgewdhlt werden.

e Fir den Part RHY1 kénnen
alle Stimmen mit Ausnahme
von ORGAN FLUTE
ausgewdhit werden.

» Sie kénnen die Aufzeichnung
auch starten, indem Sie die
Taste [SYNC START] drticken
und eine Taste auf der Tastatur

\zeigen den jeder Taste zugewiesenen Percussion-Sound an.

@ Referenzteil

anschlagen.

Driicken Sie die Taste

_} [START/STOP] erneut,

um die Aufzeichnung
anzuhalten.

81€
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Bl Style-Aufzeichnung — BaB/Akkordspuren/Pad/Phrase

Die Aufzeichnung der Spuren fiir BaB3, Akkorde, Pads und Phrasen unterscheidet
sich dadurch von der Aufzeichnung der Rhythmus- (Drum-) Parts, daf Sie die
Spurdaten des urspriinglichen Styles vor der Aufnahme 16schen miissen.

/ STYLE CREATOR FULL EDIT HERSURE
T~ STORE/CLEAR ™~ PARA. EDIT

[Tirs (ol SETUP ™.

SECTION : HAIH A
PATTERN LENGTH : 4
2 |TEWPO: 148

| BEAT :d/a

~N

1 Driicken Sie hier, um fir Spuren, die Daten
enthalten, DELETE anzuzeigen. )
PART RECORD
DELETE DELETE DELETE DELETE 2 . . .

REC  REC Setzen Sie Parts, deren Daten Sie I6schen
E mochten, a_yf DELETE, wahrend Sie diese
[RHY 1 | RHY2] EASS ] CHD1 | ["bAD | PHR1 §'PHRZ | Ta_lste gedru_(_:kt halten. Der Lo_schvorgang

wird ausgefiihrt, sobald Sie diese Taste
\_ loslassen. Y,

7 ¥
(3 Setzen Sie die gewlinschten Parts auf ,REC*. )

v

-
4 Starten Sie die Aufnahme.

Dazu stehen lhnen die folgenden Méglichkeiten zur Verfligung:

* Driicken Sie die [START/STOP]-Taste.
¢ Driicken Sie die Taste [SYNC START], um die
synchronisierte Standby-Funktion zu aktivieren (Seite 20)
und schlagen Sie dann eine Taste auf der Tastatur an.
Die Aufzeichnung wird als Endlosschleife wiederholt (bis Sie
sie anhalten).
Die aufgezeichneten Noten werden von der n4chsten
Wiederholung an wiedergegeben, so daf3 Sie gleichzeitig

aufzeichnen und das zuvor aufgezeichnete Material

~

\_anhdren konnen. Y,
e Fur diese Parts kénnen
Sie keine ORGAN FLUTES-
Stimme oder DRUM
KIT-Stimme auswaéhlen.
(5 Stoppen Sie die Aufnahme. )

Befolgen Sie beim Aufzeichnen von Hauptsequenzen (MAIN) und Fiillsequenzen
(FILL) die folgenden Regeln:
* Verwenden Sie zum Aufzeichnen der Spuren fir BASS und PHRASE nur die Téne

der CM7-Tonleiter (d. h. C, D, E, G, A und H).
¢ Verwenden Sie zum Aufzeichnen der Spuren fiir CHORD und PAD nur Akkordténe

(d.h.C, E, G und H).

C = Akkordton
C, S =Tonleiterténe

Fir die Sequenzen INTRO und ENDING kénnen Sie alle geeigneten Akkorde und
Akkordfolgen verwenden.

Der Grundakkord fir die Begleitung wird Quellakkord genannt. Der Standard-Quellakkord
ist der C-Dur-Septakkord (CM7), den Sie jedoch lhren Vorlieben entsprechend durch jeden
beliebigen Akkord ersetzen kdnnen. Einzelheiten hierzu finden Sie unter ,Style File Format*
(Seite 127) und unter ,Parameterbearbeitung” (Seite 135).

Referenzteil @
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Style-Bearheituny (Full Edit)

In diesem Abschnitt werden verschiedene, iiber die Basisparameter hinausgehenden

Parameter erklart.

Die nachfolgenden Erkldrungen beziehen sich auf Schritt 5 fiir die grundsétzliche

Vorgehensweise auf Seite 128.

M Setup

Wahlen Sie das

gewlnschte Meni aus.

® Voice

b STYLE CREATOR FULL EDIT HEASURE 1

RHY.

The another paraneters
can be editted by Hixing Console.

PRART
RECORD
PART CATEGORY

RHY 1 CHD 2 PRESET
LT Pon
BASS PHR 1 S5td.Kit1

CHD 1 pHR 2 CUSTORVOICE StdKit2

Mit dieser Funktion kdnnen Sie die jedem Part des aktuellen Styles zugewiesenen Stimmen &ndern.
Waéhrend der Auswahl des Displays SETUP kénnen alle anderen verfligbaren Parameter bei Bedarf
Uber das Display MIXING CONSOLE modifiziert werden.

@ Setup Copy

Anstatt nur die Sequenzen und/oder Parts des ausgewéhlten Original-Styles als Basis zu verwenden,
kénnen Sie auch bestimmte Parts aus anderen Sequenzen/Parts des gleichen Styles oder bei Bedarf

aus anderen Styles kopieren.

H Edit (Bearbeitung)

Wahlen Sie das

gewlinschte Meni aus. HEASURE CLEAR

e Quantize .....cccceeevvvereennnenn
¢ Velocity Change.................

* Measure Copy.......cccceuueen.

¢ Measure Clear ..................
¢ Remove Control Event......

* Remove Duplicate Notes ..

@ Referenzteil

&/ STVLE CREATOR FULL EDIT HEASURE 1 ..
~ PARA. EDIT
BASIC - SET UP g=myem STORE/CLERR . @ M

1 |QUANTIZE

2 |VELOCITY CHANGE
HEASURE COPY

REHOVE CONTROL EVENRT
REHOVE DUPLICATE HOTES

[EZECUTE]»
__ PART == SIZE =~ _STREWNGTH
RHY 1 CHD 2
e 4 SIS Bt

cip 1 pan2 45 5 5 s s e

Siehe Seite 114.

Erhéht oder verringert den Anschlagswert aller Noten im ausgewéhlten

Part um den angegebenen Prozentsatz.

Mit dieser Funktion kdnnen Sie Daten aus einem Takt oder einer Taktgruppe
an eine andere Position innerhalb des gleichen Parts kopieren.

Geben Sie mit den Display-Tasten TOP und LAST den ersten und letzten
Takt des zu kopierenden Bereichs an. Geben Sie mit der Display-Taste DEST
den ersten Takt des Bereichs an, in den die Daten kopiert werden sollen.
Falls das Kopierziel die festgelegte Anzahl an Takten des Parts Uiberschreitet,
werden die entsprechenden Quelltakte nicht kopiert.

Mit dieser Funktion kénnen Sie in einem angegebenen Taktbereich alle Daten
des ausgewahlten Parts I6schen. Geben Sie mit den Display-Tasten TOP

und LAST den ersten und letzten Takt des zu I6schenden Bereichs an.

Mit dieser Funktion kénnen Sie alle Vorkommnisse eines bestimmten
Ereignistyps aus dem angegebenen Part entfernen. Geben Sie mit

den Display-Tasten EVENT den zu entfernenden Ereignistyp an.

Entfernt aus einem angegebenen Part alle Doppelnoten.

0zce
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B Parameterbearbeitung (PARA. EDIT)

PART : RHYZ

2 |PLAY RODT :C

Waéhlen Sie das

HTR : ROOT FIXED HTT : BYPASS

gewlnschte Menu aus.

HIGH KEY : F#

HOTE LIHIT LOM:C-2 HIGH: G8

RTR: PITCH SHIFT

® Grundton/Quellakkord

Diese Einstellungen bestimmen die urspriingliche Tonart des Source-Patterns (d. h. die bei
der Aufnahme des Patterns verwendete Tonart). Unabhangig von Grundton und -akkord der
voreingestellten Daten wird immer automatisch die Standardeinstellung CM7 (Grundton ,,C*
und Akkordart ,M7“) ausgewéhlt, wenn die voreingestellten Daten vor der Aufzeichnung

eines neuen Styles geléscht werden.

PART PLAY ROOT

RHY 1 cHD 2 (I

[RHY 2 o] C# Hai6
BASS PHR 1 Haj?
CHD 1 PHR 2

PLAY CHORD

Wenn Sie die Standardeinstellung fir den Akkord des Source-Patterns CM7 andern,

andern sich auch die Akkord- und Tonleiternoten entsprechend der aktuell ausgewéhlten

Akkordart. Informationen zu Akkord- und Tonleiternoten finden Sie auf Seite 133.

[Bsp.] Grundton des Quellakkords ,,C*

CM [Maj] CM g [Maj6]

S|C cC|C|S

(¢}
(7}
(¢}
(¢}
(7
(¢}

CM7 [Maj7] CM 7(#11) (m7#11]

Style-Creator

Wabhlen Sie den zu
bearbeitenden Part aus.

Siehe unten.

(T s

e Wenn NTR auf ROOT FIXED
und NTT (ebenfalls oben) auf
BYPASS gestellt sind, werden
die Parameternamen SOURCE
ROOT und SOURCE CHORD
in PLAY ROOT und PLAY
CHORD umgewandelt.

In diesem Fall ist es mdglich,
die Akkorde zu dndern und
das Ergebnis fir alle Parts
anzuhdéren.

CM add9 [(9)]

(9]
O
O
O
(72}

c|s|C
Cm [min]
c|S

(¢}
Py
Iy
)
Iy
=)

C 145 [1+5]

=
=
‘5
=

Csusg [sus4] C 14245 [1+245]

cis|C

C7(9) m7(9) Cg(9) [6(9)] Caug [aug] Cmg [min6]
c|Cc|C c|is|C c|Cc|C c|C|S c|s|C S|C Cc|S s|C|C
Cm7 [min7) Cm7b5 [m7b5) Cm(9) [m(9)] Cm7(9) m7(9)] Cm7 (11) m7_11]
(o] S|C (o] S c|C S|C c|C S|C C|S c|C
CmM7 [mM7] CmM7(9) [mm7_9] Cdim [dim] Cdim7 [dim7] C7 [7th]
c|S S|C C c|C S|C Cc Cc S C|S S C|S (o] Cc (o]
C7susy [7sus4] C7b5[7b5] C709) [7(9)] C7 (#11) 7811 C7(13) [7(13)]
C c|iC c|S|C c|c|C (o} c|s|C C|S c|Ss|C c|C
C7(°9) [7(-9)] C7(b13)[7113] C7(#9) [7(9)] CM7aug [M7aug] C7aug [7aug]
Cc (o] (o] C c|s|C Cc Cc Cc c|s|C|S S| C c|s|C

1

Cc|s C c|C|S
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® NTR (Notentranspositionsregel)
Zwei Einstellungen stehen zur Verfligung:

* ROOT TRANS...................

* ROQOT FIXED......ccccveeneen.

Wird die Quellnote transponiert, bleibt das Tonhéhenverhéltnis zwischen
den Noten erhalten. So werden beispielsweise die Noten C3, E3 und
G3 der Tonart C zu F3, A3 und C4, wenn sie zu F transponiert werden.
Verwenden Sie diese Einstellung fir Parts mit Melodien.

>

1
t

Die Noten werden mdglichst nahe am urspriinglichen Notenbereich
gehalten. So werden beispielsweise die Noten C3, E3 und G3 der
Tonart C zu C3, F3 und A3, wenn sie zu F transponiert werden.
Verwenden Sie diese Einstellung fir Akkord-Parts.

>

1
t

® NTT (Notentranspositionstabelle)
Stellt die Notentranspositionstabelle ein, die firr die Transposition des Source-Patterns
zu verwenden ist. Sechs Tabellen stehen zur Auswahl:

® Hoéchste Ton (HIGH KEY)

Keine Transposition.

Geeignet fir die Transposition von Melodielinien. Verwenden Sie

sie fir Melodie-Parts wie PHRASE 1 und PHRASE 2.

Geeignet fur die Transposition von Akkorden. Verwenden Sie sie fir
die Parts CHORD 1 und CHORD 2, wenn diese Klavier-Parts und
gitarrenéhnliche Akkord-Parts enthalten.

Geeignet fiir die Transposition von BaBlinien. Im wesentlichen &hnelt
diese Tabelle der MELODY-Tabelle, sie erkennt jedoch die in der
Akkordspielmethode FINGERED 2 erlaubten, auf der BaBnote
basierenden Akkorde. Verwenden Sie sie vor allem flr BaBlaufe.

Diese Tabelle vermindert beim Wechseln von einem Dur- zu einem Moll-
Akkord das zweite Intervall des Akkords um einen Halbton oder erhdht
beim Wechseln von einem Moll- zu einem Dur-Akkord das verminderte

zweite Intervall um einen Halbton. Alle anderen Noten bleiben unverandert.

Diese Tabelle vermindert beim Wechseln von einem Dur- zu einem Moll-
Akkord das zweite und flinfte Intervall des Akkords um einen Halbton
oder erhéht beim Wechseln von einem Moll- zu einem Dur-Akkord das
verminderte zweite und erniedrigte funfte Intervall um einen Halbton.
Alle anderen Noten bleiben unverandert.

Gibt den hochsten Ton (Oktaven-Obergrenze) der Notentransposition fiir den eingesteliten
Grundton des Quellakkords an. Uber diesem Ton liegende Noten werden tatsachlich in der

Oktave unter dem hdchsten Ton
Die Einstellung ist nur wirksam,
gestellt ist.

wiedergegeben.
wenn der NTR-Parameter (siehe oben) auf ROOT TRANS

Beispiel: Wenn ,,F“ die héchste Taste ist.

Grundtonanderung # CcM C#M - FM FéM
Gespielte Noten ® C3-E3-G3 C#3-F3-G#3 F3-A3-C4 F#2-A$2-C#3
/) /1
ya I HH o I f
D—g—F—Fd—HH 8 i i
oJ © to T 2

@ Referenzteil
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® Notengrenze

Gibt den Notenbereich (unterer und oberer Grenzwert) fir auf benutzerdefinierten Style-
Spuren aufgezeichnete Stimmen an. Durch die Einstellung eines Notenbereichs kénnen
Sie die Erzeugung unrealistischer Téne verhindern (wie z. B. hohe Téne fiir eine
BafBstimme oder tiefe Téne fiir eine Piccolofléte), indem Sie sie in eine Oktave innerhalb
des Notenbereichs verschieben.

Beispiel: Wenn die Untergrenze ,,C3“ und die Obergrenze ,,D4“ ist.

Grundtonénderung = CM C#M - FM
Gespielte Noten ® E3-G3-C4 F3-G#3-C#4 F3-A3-C4
/
g" ;; I %h;ﬁ /HEEH ————— Obergrenze
s R Untergrenze
® RTR

Hierdurch wird festgelegt, wie wéhrend einer Akkordéanderung gehaltene Téne behandelt
werden. Finf Einstellungen stehen zur Verfligung:

LIS 1 (o] o ISR Der Ton wird angehalten, die Klangerzeugung wird mit den né&chsten
Notendaten fortgesetzt.

e Pitch Shift........cccocoeeinneenn. Die Tonhohe der Note wird ohne Attack der neuen Akkordart
entsprechend gedndert.

¢ Pitch Shift To Root............. Die Tonh&he der Note wird ohne Attack dem Grundton des neuen
Akkords entsprechend geéandert.

* Retrigger.....ccccovvvievennninns Die Note wird mit Attack in einer der neuen Akkordart entsprechenden
Tonhdhe wiederausgeldst.

* Retrigger To Root.............. Die Note wird mit Attack in einer dem neuen Grundton entsprechenden

Tonhéhe wiederausgeldst.

Referenzteil @
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Aufzeichnen benutzerdefinierter Styles uber einen externen

Sequenzer

Anstelle der STYLE CREATOR-Funktion des 9000Pro kénnen Sie auch einen externen Sequenzer
(oder einen PC mit Sequenzer-Software) zur Erzeugung von benutzerdefinierten Styles verwenden.

H Verbindungen
* \erbinden Sie die MIDI OUT-Buchse des 9000Pro mit
der MIDI IN-Buchse des Sequenzers und die MIDI
OUT-Buchse des Sequenzers mit der MIDI IN-Buchse
des 9000Pro.

B Erzeugen der Daten

e Zeichnen Sie alle Sequenzen und Parts unter
Verwendung des C-Dur-Septakkords (CM7) auf.

 Zeichnen Sie die Parts unter Verwendung des internen
Tongenerators des 9000Pro auf den nachfolgend
aufgelisteten MIDI-Kanélen auf. Die optimale
Kompatibilitdt mit anderen SFF- (Style File Format)
und XG-kompatiblen Instrumenten stellen Sie her,
wenn Sie ausschlieBlich die XG-Stimmen verwenden.

Part MIDI-Kanal
Rhythm1 9

Rhythm2 10

Bass 11

Chord1 12

Chord2 13

Pad 14

Phrase1 15

Phrase2 16

e Zeichnen Sie die Sequenzen in der nebenstehenden
Reihenfolge mit einer Marke Meta-Ereignis am Anfang
jeder Sequenz auf. Geben Sie die Meta-Ereignis-Marken
exakt in der dargestellten Form ein (einschlielich Klein-
und GroBschreibung sowie Leerzeichen).

¢ Fligen Sie darlber hinaus an der Position 1111000
(Anfang der Sequenzspur) eine Marke Meta-Ereignis
~SFF1% eine Marke Meta-Ereignis ,Sint“ und eine Marke
Meta-Ereignis Style-Name sowie die Nachricht ,GM on
Sys/Ex“ (FO, 7E, 7F, 09, 01, F7) ein. (Das , Timing“ in der
Tabelle basiert auf 480 Takte pro Viertelnote. ,,1111000“
entspricht Takt ,,0“ von Beat ,Eins” des ersten Takts).

e Die Daten von 1111000 bis 1141479 entsprechen dem
»~Anfangs-Setup” und die Daten von 2/11000 bis zur
SchluBsequenz Ending B dem ,Source-Pattern®.

* Das Timing der Fillsequenz Fill In AA und die
nachfolgenden Meta-Ereignis-Marken hdngen
von der Lange der einzelnen Sequenzen ab.

@ Referenzteil

* Vergewissern Sie sich, da3 die ECHO-Funktion des
Sequenzers eingeschaltet und der Parameter LOCAL

ON/OFF (Seite 175) des 9000Pro auf OFF gestellt ist.

Marke
Timing | Meta- Inhaltsverzeichnis | Kommentare
Ereignis
1111000 | SFF1
1111000 Style-Name .
(Sequenz/Spur =
Name Meta-Ereignis) 3
1111000 | Sint s
1111000 GM on Sys/Ex o
1121000 Ant S g
: nfangs-Setup-
1141479 Ereign%sse <
2|11000 | Main A Entspricht
: 2-Takt-Haupt-Pattern | MAIN A
3141479 (maximal 255 Takte)
4/11000 Fill In AA Entspricht
: 1-Takt-Full-Pattern FILLIN A
4141479
5/11000 | Intro A Entspricht
: 2-Takt-Intro-Pattern | INTRO |
6141479 (maximal 255 Takte)
7111000 Ending A Entspricht
: 2-Takt-Intro-Pattern | ENDING |
8141479 (maximal 255 Takte)
9111000 | Main B Entspricht
: 2-Takt-Intro-Pattern | MAIN B
10141479 (maximal 255 Takte)
11111000 | Fill In BA Entspricht
: 1-Takt-Full-Pattern BREAK
11141479
12111000 | Fill In BB Entspricht
: 1-Takt-Full-Pattern FILLIN B
12141479
13111000 | Intro B Entspricht
: 2-Takt-Intro-Pattern | INTRO Il
14141479 (maximal 255 Takte)
15111000 | Ending B Entspricht
: 2-Takt-Intro-Pattern [ ENDING Il c
16141479 (maximal 255 Takte) 5
17111000 | Main C Entspricht E
: 2-Takt-Haupt-Pattern | MAIN C &
18141479 (maximal 255 Takte) 19)
19111000 | FillIn CC Entspricht :§
: 1-Takt-Full-Pattern FILLINC
19141479
20111000 | Intro C Entspricht
: 2-Takt-Intro-Pattern | INTRO IlI
21141479 (maximal 255 Takte)
22(11000 | Ending C Entspricht
: 2-Takt-Intro-Pattern | ENDING 1l
23141479 (maximal 255 Takte)
24111000 | Main D Entspricht
: 2-Takt-Haupt-Pattern | MAIN D
25141479 (maximal 255 Takte)
26111000 | Fill In DD Entspricht
: 1-Takt-Full-Pattern FILLIN D
26141479

vee
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Auf der mitgelieferten Diskette befindet sich eine
Vorlage (TEMPLATE.MID), die sehr praktisch zum
Erzeugen von Style-Daten ist.

* Der Bereich fur die Anfangs-Setup-Daten 1121000
bis 1141479 wird fir Stimm- und Effekteinstellungen

verwendet. Fligen Sie hier keine Notenereignisdaten ein.

¢ Die Daten fUr Main A beginnen bei 2/11000. Die Anzahl
der Takte kann zwischen 1 und 255 liegen. Alle Takte
mussen einer der folgenden Taktarten entsprechen: 2/4,
3/4, 4/4 oder 5/4.

* Die Fullsequenz Fill In AA beginnt am Anfang des Takts,
der auf den letzten Takt des Main A-Patterns folgt. In der
Tabelle ist dies 411100. Hierbei handelt es sich jedoch
um ein Beispiel, das tatséchliche Timing h&ngt von der
Lange von Main A ab. Beachten Sie, daf3 die Lédnge der
Fullsequenzen 1 Takt betragen muf3 (siehe nachfolgende
Tabelle ,Sequenz/Lange").

Sequenz Lénge
Intro maximal 255 Takte
Main maximal 255 Takte
Fill In 1 Takt
Ending maximal 255 Takte

* Die folgenden Tabellen listen alle gultigen MIDI-
Ereignisse fur Anfangs-Setup- und Pattern-Daten auf.
Geben Sie KEINESFALLS mit einem Gedankenstrich
(-) gekennzeichnete Ereignisse oder hier nicht
aufgeflihrte Ereignisse ein.

Kanalbezogene Meldungen

Style-Creator

RPN & NRPN
Ereignis Anfangs- Source-
Setup | Pattern
RPN (Pitch Bend Sensitivity) OK —
RPN (Fine Tuning) OK —
RPN (Null) OK —
NRPN (Vibrato Rate) OK -
NRPN (Vibrato Delay) OK —
NRPN (EG Decay Time) OK -
NRPN (Drum Filter Cutoff Frequency) OK —
NRPN (Drum Filter Resonance) OK -
NRPN (Drum EG Attack Time) OK —
NRPN (Drum EG Decay Time) OK -
NRPN (Drum Instrument Pitch Coarse) OK —
NRPN (Drum Instrument Pitch Fine) OK -
NRPN (Drum Instrument Level) OK —
NRPN (Drum Instrument Pan) OK —
NRPN (Drum Instrument Reverb Send Level) OK -
NRPN (Drum Instrument Chorus Send Level) OK -
NRPN (Drum Instrument Variation Send Level) OK -
Geritebezogen
Ereignis Anfangs-| Source-
Setup | Pattern
Sys/Ex GM on OK -
Sys/Ex XG on OK -
Sys Ex XG Parameter Change (Effect1) OK -
Sys Ex XG Parameter Change (Multi Part) - —
DRY LEVEL OK OK
Sys Ex XG Parameter Change (Drum Setup) - -
PITCH COARSE OK —
PITCH FINE OK -
LEVEL OK —
PAN OK -
REVERB SEND OK -
CHORUS SEND OK —
VARIATION SEND OK —
FILTER CUTOFF FREQUENCY OK -
FILTER RESONANCE OK —
EG ATTACK OK -
EG DECAVY1 OK -
EG DECAY2 OK —

Ereignis Anfangs-| Source-
Setup | Pattern

Note Off - OK
Note On - OK
Program Change OK OK
Pitch Bend OK OK
Control#0 (Bank Select MSB) OK OK
Control#1 (Modulation) OK OK
Control#6 (Data Entry MSB) OK -
Control#7 (Master Volume) OK OK
Control#10 (Pan) OK OK
Control#11 (Expression) OK OK
Control#32 (Bank Select LSB) OK OK
Control#38 (Data Entry LSB) OK -
Control#71 (Harmonic Content) OK OK
Control#72 (Release Time) OK -
Control#73 (Attack Time) OK —
Control#74 (Brightness) OK OK
Control#84 (Portamento Control) - OK
Control#91 (Reverb Send Level) OK OK
Control#93 (Chorus Send Level) OK OK
Control#94 (Variation Send Level) OK OK
Control#98 (NRPN LSB) OK —
Control#99 (NRPN MSB) OK -
Control#100 (RPN LSB) OK —
Control#101 (RPN MSB) OK —
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Style-Creator

Einzelschrittaufzeichnung (Full Edit)

Mit der Funktion der Einzelschrittaufzeichnung konnen Sie Noten mit einem absolut
prazisen Timing aufnehmen. Das Verfahren ist mit Ausnahme der nachfolgend
aufgelisteten Punkte im wesentlich identisch mit dem fiir die Songaufnahme:

* Die Aufnahmeaufldsung fiir den Style-Creator betragt 96 ppq (Parts pro Viertelnote);
fur die Songaufnahme betréagt sie 384 ppq.

* Bei der Songaufnahme 143t sich die Position der End-Marke beliebig verschieben;
im Style-Creator l&aBt sie sich nicht &ndern. Der Grund hierfir ist, daB die Lange
des Styles automatisch entsprechend der ausgewéhlten Sequenz festgelegt ist.
Wenn Sie beispielsweise einen Style basierend auf einer vier Takte langen Sequenz
erzeugen, wird die End-Marke automatisch an das Ende des vierten Takts gesetzt
und kann im Display ,Step Rec” nicht verschoben werden.

* Bei der Songaufnahme kénnen Sie Spuren &ndern; im Style-Creator hingegen ist
dies nicht mdglich.

Heart Beat

Res0.96 ppq

>

11

127 Exp.

a1

20 Rew.5nd.

Driicken Sie hier, um

a3

0 Cho. Snd.

das Display fir die

aa

0 DSP2 Snd

Einzelschrittaufzeichnung

71

64 Hrm.Con.

aufzurufen.

a4

6 Brightns.

PART RECORD

o

127 Bank HSB

32

0 Bank LSB

123

REC (WA

pLAY BICTICTM pLAY R PLAY R PLAY B PLAY

HUTE HUTE HUTE HUTE HUTE HUTE G GOIS
[RHY1 J RHYZ | BASS J CHD1 JCHDZ | pAD ] PHR1 J'PHRZ |

1
1
1
1
t1:
1
1
1
1
1

1 : ooo
[HERS. JEEAT ] CLK |
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Multi-Pad-Generator

Das 9000Pro verfligt Uber 58 beschreibbare Banks, die Sie zum Speichern eigener Multi-Pad-
Phrasen verwenden kénnen. lhre Original-Multi-Pads kénnen Sie genauso wie die voreingestellten
Multi Pads abspielen und einsetzen. Multi-Pad-Daten kénnen auf Diskette gespeichert und von
Diskette geladen werden.

Allgemeine Vorgehensweise

1 Driicken Sie die Taste
[DIGITAL RECORDING].

ZWéhIen Sie MULTI PAD CREATOR aus)
\/
\4

DIGITAL REC HENU

DIGITAL STUDIO

SOUND CREATOR
© SAMPLING
© CUSTOM VOICE

©PLUG-IN VOICE

DIGITAL HECORDING q
[ SONG

®STYLE
©MULTI PAD
MIXING CONSOLE ——
® EFFECTS
© FILTER/EQ
© TUNING

PART J

Verwenden Sie
die Tasten [NEXT]

oder [BACK]. Driicken Sie hier, um die Multi-

Pad-Bank zu benennen.

Drlicken Sie hier, um die
aufgezeichneten Pad-Daten in das
Flash-ROM zu speichern. Beachten Sie
AT TS AT — den Abschnitt VORSICHT weiter unten.

Wabhlen Sie ein
Men( aus.

Driicken Sie hier,

um das Display fur die 02 User pad 2 Driicken Sie hier, um den Aufnahme-
Einzelschrittaufzeichnung 0a User Pad o Wartemodus zu aktivieren
aufzurufen. (synchronisiertes Standby).

| |
Wahlen Sie eine Multi-Pad-Bank aus. Waéhlen Sie eine Multi-Pad-Nummer aus.

(4 Zeichnen Sie Multi Pad-Daten auf, bzw. bearbeiten Sie sie. )

v

5 Speichern Sie das erzeugte Pad in das Flash-ROM. )

(Siehe HINWEIS unten.)

(6Verlassen Sie den Digitalaufnahme-Modus. )

Die Verfahren fiir die einzelnen Funktionen in Schritt 4 werden in den nachfolgenden Erkldrungen dargestellt.

f. HINWEIS

/\ VORSICHT

Da alle neu erzeugten Multi Pad-Daten im Flash-ROM gespeichert werden, werden alle Daten auf dem

ausgewdhlten Multi Pad-Speicherplatz geléscht und mit den neuen Einstellungen (iberschrieben. Dies gilt auch fir
die vorprogrammierten Multi Pad-Banks. Wenn Sie die voreingestellten Daten geléscht haben, kénnen Sie mit Hilfe
der Restore-Funktion (Seite 154) eine Kopie dieser Daten von den mitgelieferten Disketten herunterladen (Seite 6).

BANK 01

Multi-Pad-Banks
60 Banks im Flash-ROM
58 Banks kénnen durch neu

erzeugte Pad-Daten ersetzt werden.

Weitere Informationen zum Flash-ROM finden Sie unter ,Speicherstruktur” auf Seite 54.

¢ Die aufgezeichneten Daten
der Multi Pads werden in
einer Gruppe von 58 Banks
im Flash-ROM gespeichert.
Beachten Sie dies, wenn Sie
Anderungen vornehmen und
speichern, da alle 58 Banks
mit den neuen Daten
liberschrieben werden.

& e }————————

e Multi-Pad-Bankken Nr. 59
und Nr. 60 enthalten
speziell programmierte
Voreinstellungen, um MIDI-
Steuernachrichten zu
senden (Seite 77) und Tonlei-
terstimmungen zu dndern
(Seite 158). Auf diesen Banks
kénnen Sie keine benutzer-
definierten Multi Pad-Daten

speichern.
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Muiti-Pad-Generator

Aufzeichnen eines Multi-Pads

Die nachfolgenden Erkldrungen beziehen sich auf Schritt 4 fiir die grundsitzliche

Vorgehensweise auf Seite 141.

o Starten Sie die Aufzeichnung.

Die Aufzeichnung startet automatisch, sobald Sie eine Taste auf der Tastatur
anschlagen.

Falls fiir die Aufzeichnung des Multi Pads die Akkordanpassung aktiviert ist,
sollten Sie die Noten der CM7-Tonleiter (C, D, E, G, A und H) verwenden.

C = Akkordnote
C, S =Tonleiternote
Andere: nicht zur Tonleiter

= e )

e Sie kénnen auch andere Noten
als die der CM7-Tonleiter
aufzeichnen. Dies fiihrt jedoch
u. U. bei der Wiedergabe der
aufgezeichneten Phrase zu
Dissonanzen.

Der Rhythmus-Part des aktuell
ausgewdbhlten Styles, der
wéhrend der Aufzeichnung
abgespielt wird, gibt Ihnen den
Rhythmus vor (anstelle eines
Metronoms). Er wird jedoch

gehoérende Note nicht auf das Multi Pad
aufgezeichnet.

@ Halten Sie die Aufzeichnung an.
Driicken Sie die Display-Taste [STOP] oder die MULTI PAD-Taste [STOP],
um die Aufzeichnung anzuhalten, nachdem Sie den Satz beendet haben.

Loschen (Clear)

& H.PAD

L&scht alle vier Pads
der aktuell "

ausgewahlten Bank.

Léscht nur das aktuell
[PAD CLERR]H, A
BANK PAD ' ausgewahlte Pad.

01 Live! Tom 01K | 1 (0.1K) |

(0.1K) 2 (0.1K)

(0.1K) E (0.1K)
(0.1K) 1 (0.1K)

Kopieren

& H.PAD

CURRENT BAME ! i
01 Live! Ton FER

Fuhrt den

PAD = Kopiervorgang aus.
BAHK SELECT C

Waéhlen Sie das Ziel-Pad aus. Banks 59

Wahl .
ahlen Sie das und 60 kénnen nicht ausgewahlt werden.

Quell-Pad aus.

Akkord-Anpassung und Wiederholung Ein/Aus

Gehen Sie vor, wie auf Seite 77 beschrieben.

@ Referenzteil
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Muiti-Pad-Generator

Einzelschrittaufzeichnung

Mit der Funktion der Einzelschrittaufzeichnung konnen Sie Noten mit einem absolut
prazisen Timing aufnehmen. Das Verfahren ist mit Ausnahme der nachfolgend
aufgelisteten Punkte im wesentlich identisch mit dem fiir die Songaufnahme.

¢ Die Aufnahmeaufldsung fiir den Multi Pad-Creator betréagt 96 ppq (Parts pro
Viertelnote); fir die Songaufnahme betragt sie 384 ppq.

* Wie bei der Songaufnahme kénnen Sie im Multi Pad-Creator die Position der End-
Marke beliebig verschieben. Auf diese Weise kénnen Sie fiir das Pad die Lange der
Phrase exakt einstellen. Dies ist von Nutzen, wenn Sie die Wiederholschleife eines
Pads (dessen Repeat-Parameter auf ON gestellt ist) mit dem Tastaturspiel und der
Begleitung synchronisieren méchten.

e Da es nur eine Spur fir Multi Pads gibt, kann die Spur nicht gedndert werden.

& H.PAD |-fi=1a8] E55. 01

CURRENT EAHK : FREE
01 User Pad 1 wken  J6K

RECDRDING/CLEAR REPEAT/CHORD HATCH

BAMK PAD

—
02 User Pad 2
03 User Pad 3
04 User Pad 4

H.PAD UserPad1 1 Res0.96 PP

\

Evt |001:1:000 End

001 = 1 : 000

[HERS. JBEAT ] CLK |
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Mischpult (Mixing Console)

Durch Dricken der Taste [MIXING CONSOLE] rufen Sie im Display ein Mischpult auf,
das Ihnen eine Vielzahl an Steuerungsmdglichkeiten fur alle Haupt- und Begleit-Parts bietet.
Eine einfachere Mischpultvariante ist Gber die Tasten [MAIN MIXER] und [PART ON/OFF]

verflgbar (siehe Seite 24 und 31 der ,Kurzanleitung®).

DIGITAL STUDIO

‘SOUND CREATOR

© SAMPLING

© CUSTOM VOICE

©PLUG-IN VOICE
|rD|G|TAL RECORDING

SONG
®STYLE

PART
ON/OFi

©

©MULTI PAD

MIXING CONSOLE
®EFFECTS
*FILTER/EQ

* TUNING -
=)

Allgemeine Vorgehensweise

C PART

)

MAIN
MIXER

F

3 Siehe Seite 24 und 31 der
Kurzanleitung.

DIGITAL STUDIO
‘SOUND CREATOR

© SAMPLING
© CUSTOM VOICE
@ PLUG-IN VOICE

|rD|G|TAL RECORDING

SONG
STYLE

©

©MULTI PAD
MIXING CONSOLE
© EFFECTS

1 Driicken Sie die Taste [MIXING

CONSOLE] mehrmals, bis die sereors /

gewdlinschten Parts angezeigt o oG
werden. g‘ }

3)

Lautstarke/Equalizer
(siehe ,Part-Einstellungen” auf Seite 145.)

Filter (siehe ,Part-Einstellungen” \

e N
Durch Dricken der Taste [MIXING CONSOLE]

wechseln Sie zwischen den folgenden Displays.

—p | Alle Parts (siehe unten)|

v

| Begleit-Parts |

v

|  Songspuren1~8 |

v

| Songspuren 9~16 |
]

auf Seite 145.)

Effektart (siehe ,Effektart-Einste

2 Stellen Sie den
gewlinschten
Parameter ein.

@

)| FEQ

HIXING CONS{ILE [MAIN PARTI | BEEE 14 | BER. 16

EFF | EFE INE
Fir o EEN | BhEe [ Tune [ w.ea [vorce] YHE

Wahlen Sie das
gewlinschte Menu aus.

Waéhlen Sie den gewlinschten
Parameter aus.

: (1] A0 A0
Stellt den Parameter —( | S CEmD CED ME S EYE S )|
fur jeden Part ein.

Effekttiefe (siehe ,Part-Einstellungen” auf Seite 145.)

llungen“ auf Seite 146.)

Tune (siehe ,Part-Einstellungen® auf Seite 145.)

Master EQ (siehe ,Master Equalizer-Einstellungen” auf Seite 147.)
Stimme (siehe ,Part-Einstellungen” auf Seite 145.)

Line Out (siehe ,Line Out-Einstellungen® auf Seite 148.)

Waéhlen Sie das gewlinschte Menu aus.

Waéhlen Sie den gewlnschten Parameter aus.

=0

e Sie kbnnen das gewlinschte
Mendi auch durch Driicken
der Tasten [NEXT] oder
[BACK] auswébhlen.

e Sie kénnen den Wert
gleichzeitig fiir alle Parts
dndern. Driicken Sie dazu
eine der Display-Tasten [1]~[8],
oder drehen Sie am

Sie kdnnen den Parameter iber das Datenwahirad einstellen. Datenwéhirad, wéhrend Sie

Waéhlen Sie Uber die Tasten [1]~[8] zunachst den gewln

und drehen Sie dann am Datenwahlrad, um den Parameter einzustellen.

schten Part aus die entsprechende Display-

Taste ([A]~[J]) gedriickt halten.

Die Verfahren fiir die einzelnen Parameter in Schritt 2 werden in den nachfolgenden

Erkldrungen dargestellt.

Part-Einstellungen

Neben den auf der Tastatur spielbaren Stimmen verfiigt das 9000Pro iiber viele verschiedene

Instrumental-Parts — einschlieBlich der iiber Begleitautomatik, Songw

iedergabe und Vocal

Harmony-Funktion verfiigbaren. Einzelheiten hierzu finden Sie auf der nédchsten Seite.

@ Referenzteil
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Mischpuit (Mixing Console)

Lautstarke/Equalizer Filter Effekitiefe Tune Stimme|
VOLUME| PAN- | EQ EQ | BRIGHT- |HARMONIC|REVERB|CHORUS| DSP | DSP | DSP | DSP | DSP | DSP [ TRANS-| TUNING [OCTAVE| PITCH |PORTAMENTO|VOICE
POT | LOW |HIGH| NESS |[CONTENT| (1) [ @) | 3 | @) | &) | (6) | (7) | (8 | POSE BEND TIME
xxx | kxx * *x RANGE
Master Alle - = - - - = - = - - = = = - [¢] - = = = -
Keyboard Alle - - - - - - - - - - - - - - (0] - - - - -
Stimmen
STIMMERI| O | 0 [ 0 | O o o) olo|[-Jo|[-[-]-1]- - [ o) o) o) -
STIMMER2] O [ 0 | 0 | O 0 0 oo | -]- - -1 - - o) 0 0 0 -
STIMMER3] 0 | o [ 0 | O o) o) o|lo [ -[-1]- - | - - 0 o) o) o) -
sTMMEL| o | o | o | O 0 0 olo [ -[-]-1]- - - 0 0 0 0 -
Beglei-  |Alle Spuren| O (6] o) (¢} - - [0) [0) 0 - - = - - - - = - = =
e [RAvTAMT[ 0 [0 [o [o | o o [ofJolo|l-T-T1T-T-T-1T-T1+- - - - )
RHYTHM2| 0 | 0 | 0 | © 0 0 olofo|[-[-[-|-1]+- - - - - - 0
BASS o|lof[o]|o o) o) olofo|[-[-[-]1-1]- - - - - - o)
cHorRD1| 0 | o | o | O 0 o) olofo|[-[-[-|-1]+- - - - - - 0
cHorD2 | 0o [ o | o | O o o) olofo|[-[-[-]1-1]- - - - - - o)
PAD ojlo|lo]o 0 o) olofo|[-[-[-|-1]- - - - - - 0
PHRASE1| O [ O [ O | O o) o) olofo | -[-[-1-1]-+- - - - - - o)
PHRASE2| O | 0 [ O | O o o) o|lofo | -[-[-|-1]- - - - - - o)
Multi-Pad Multi olo|[o|o - - olof|[-[-[-]-1]-1- - - - - - -
Pad 1~4
Song |Alle Spuren| O [¢) [¢] [¢) - - [¢) [¢) [¢] — — — - — [©) — — — — —
SPUR1 | 0O |0 | 0| O o) o) olofo|[-[-[-|-1]- - - - - - 0
sPUR2 | 0 [0 | 0 | O o o olofo|[-[-[-]-1]- - - - - - o
SPUR16 | O [ 0 [ 0 | O o) o olofo|[-[-[-]1-1]- - - - - - o)
Mikrofon- MIC O O - - - - O o - - - - - o - - - - - -
klang
O : verfugbar *  Entspricht der Taste [TRANSPOSE] (Seite 61 und 162)
**  Entspricht der Taste [UPPER OCTAVE] (Seite 18) ] mwess | —————
*** Kann nicht auf den Part angewendet werden, der Plug-In-Stimmen des PLG150-PF -
verwendet. Wenn Sie diese vom PLG150-PF aus regulieren méchten, verwenden Sie ¢ Nehmen Sie mit Hilfe des
das Display ,Native Part Parameter-Einstellungen® (Frequenz/Verstérkung) in der Mischpults die gewtinschten
Funktion ,Generator fiir benuterdefinierte Plug-In-Stimmen*. Einstellungen fur Stimme Right
1, Effektart/-tiefe und EQ vor.
@ Lautstirke/Equalizer (Volume/EQ) Ruten Sie anschiieliend das
. )y L . . " . . . Display ,,Custom Voice* auf, und
*Volume................... Hiermit 143t sich fir jeden Part die Lautstarke sowie die relative speichern Sie Ihre Einstellungen.
Balance zwischen allen Parts einstellen. Die Mischpultparameter kénnen
e Panpot.................... Bestimmt fir die angegebene Stimme oder Spur die Position zusammen mit den Parametern
zwischen linkem und rechtem Kanal im Stereofeld. ;’Zs‘,’fe%’,i?ﬁfé'féﬁﬁ te Stimmen
e Equalizer................ Die Steuerungen ,,EQ High“ und ,EQ Low* funktionieren genauso N . J
wie der Héhen- und BaBregler einer Stereoanlage. Sie verstarken T s |————————
oder dadmpfen den Hoch- bzw. Niederfrequenzbereich um den « Bestimmte Stimmen kénnen je
angegebenen Wert. nach Einstellung am Mischpult
von harmonischem Gehalt und/
©® Filter oder Helligkeit (iberlaute Téne
* Brightness............. Erhéht oder reduziert die Helligkeit des Klangs. erzeugen.
¢ Harmonic Content.. Elrhoht odﬁr r((ejdu2|ert_den r;)arm?]glgcﬂen G;ehalt, wodurch der f
ang mehr oder weniger ,Punch” bekommt.
9 ger., * Wie in der Tabelle zu sehen ist,
@ Effekttiefe (Effect Depth) gibt es zusétzlich zur Master
Dieser Parameter stellt die Effekttiefe fur den entsprechenden Part ein. Einzelheiten Transpose-Einstellung zwei
X . " . P ' weitere Transpose-Steuerungen:
zu Effekten finden Sie auf der néchsten Seite. Keyboard Transpose und Song
Transpose. Diese kénnen dazu
® Tune verwendet werden, den Song
e Transpose............... Transponiert die Tonlage in Halbtonschritten nach herauf und die Keyboard-Darbietung
oder herunter (Seiten 61 und 162). ZZ’zer‘;iif;”;'fﬁgefggggn
*TuniNg.....c.covveenne Stellt d_|e Tonhohe fu"r den jeweiligen Part ein. . Sie méchten zu einem
e Octave..........cce...... Vers_chlebt die Tonhéhe des angegebeqen Parts um eine oder aufgezeichneten Song singen
zwei Oktaven nach oben oder unten. Dieser Parameterwert und spielen. Die Song-Daten
wird zu dem Wert addiert, der mit der Taste [UPPER OCTAVE] g’”'scl,’ n’ge’;_-, ﬁfd”;;cé’gee” Mfgggfg J’f”'
. elnge.?tellt WL_"de _(_Selte 18)' ) dem Keyboard in C zu spielen.
¢ Pitch Bend Range .. Legt fir den jeweiligen Part den Bereich des PITCH BEND-Rads Um die Tonlagen in Einklang zu
fest. Der Bereich geht von ,,0“ bis ,,12%, wobei jeder Schritt einem bringen, stellen Sie den Master
Halbton entspricht Transpose-Wert auf 0%, den
. . ; . . o Keyboard Transpose-Wert auf
* Portamento Time....Legt die Portamento-Zeit fqr den jeweiligen Pgrt fest, falls der 2% und den Song Transpose-
Part auf MONO eingestellt ist (Seite 60). Je héher der Wert, Wert auf ,-3“ Der von lhnen
desto langer die Portamento-Zeit. Der Portamento-Effekt gesungenen Tonlage
(ein weicher Ubergang zwischen den Noten) wird erzeugt, Zg;sﬁfe‘;%’ggs%‘i L‘I’Afetoz’;g;e
wenn die Noten legato gespielt werden: d. h. eine Note wird des Songs herauftransponiert.
noch gehalten, wenn bereits die nédchste Note gespielt wird. \ J
@ Voice

Hiermit kénnen Sie fur jeden Part die Stimme &ndern.
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Mischpult (Mixing Console)

Effektart-Einstellungen

Mit den im 9000Pro integrierten digitalen Effekten konnen Sie Threr Musik auf vielfiltige

Weise Atmosphire und Tiefe verleihen. Beispielsweise konnen Sie durch Hinzufiigen
von Hall den vollen und reichhaltigen Klang einer grolen Konzerthalle nachahmen.

& HIXING COHSOLE

o e AT A [ D SE—

& HIXING COMSOLE

VoL EFF
| jEa | FILT |nEpTH

LIHE
TuE | H.Ea |voIce| 'JFHE | my

| DSP(3) TYPE

|REVERE(1)} T¥PE : Hall1
CHORUS(2) TYPE: Chorus1

DSP R1 TYPE : 5tagel
:Flai

w l

noer 1

TempoDelay
TempoECcho
TeEMpOCross

Driicken Sie hier, um das
Display zum Einstellen der
Parameter aufzurufen.
Beachten Sie, daf3 sich die
Darstellung des Displays je
nach ausgewahlter Effektart
unterscheidet.

Waébhlen Sie den
gewulnschten
Block aus.

H Effektblock

Weist dem aktuell ausgewahlten Effektblock
einen bestimmten Effekt zu. Beachten Sie,
dafB sich der Inhalt dieser Liste je nach
ausgewahltem Effektblock unterscheidet.

Verwenden Sie diese zwei Display-
Tasten zur Auswahl der gewlnschten
Parametergruppe. Die untere

Taste [SLOW/FAST] eingeschaltet ist.

Das 9000Pro besitzt neben dem Vocal Harmony-Prozessor neun voneinander
unabhingige Signal-Verarbeitungs-Blocke (DSP-Blocke). Jeder Block wirkt auf einen

bestimmten Part oder Teil des 9000Pro-Soundsystems, wie unten aufgelistet. Die DSP-

Nummer erscheint zur besseren Orientierung an mehreren Stellen der Frontplatte des
9000Pro sowie auf mehreren Displays: z. B. REVERB (1), CHORUS (2), DSP (3),

nthe panel is om this value

CE] TYPE | PARAHETER VALUE

Parametergruppe ist verfligbar, wenn die

DSP (4), usw.
Anwendbare Parts Beschreibung

Reverb (1) Alle Erzeugt einen Halleffekt, um den Klang von Auftrittsorten wie
Konzerthalle oder Live-Club nachzuahmen.

Chorus (2) Alle Flgt einen Chorus-Effekt hinzu, so daB der Eindruck
entsteht, als wirden mehrere Parts gleichzeitig gespielt.

DSP (3) Begleitautomatik/ | Zusatzlich zu den Typen Nachhall und Chorus besitzt das

Songs 9000Pro noch besondere DSP-Effekte, die Zusatzeffekte

beinhalten, die normalerweise fir einen bestimmten Part
verwendet werden, beispielsweise Verzerrung oder Tremolo.

DSP (4) VOICE RIGHT1 Dieser (Uber eine Bedienfeldtaste ein- und ausschaltbare)
Block wird auf die Stimme RIGHT1 angewendet.

DSP (5) VOICE RIGHT2 Dieser (Uber eine Bedienfeldtaste ein- und ausschaltbare)
Block wird auf die Stimme RIGHT3 angewendet.

DSP (6) VOICE RIGHT3 Dieser (Uber eine Bedienfeldtaste ein- und ausschaltbare)
Block wird auf die Stimme RIGHT3 angewendet.

DSP (7) VOICE LEFT Dieser (Uber eine Bedienfeldtaste ein- und ausschaltbare)
Block wird auf die Stimme LEFT angewendet.

DSP (8) Mikrofonklang Dieser (Uber eine Bedienfeldtaste ein- und ausschaltbare)
Block wird auf den Mikrofonklang angewendet.

Vocal Harmony (9) | Vocal Harmony Dieser (Uber eine Bedienfeldtaste ein- und ausschaltbare)
Block wird fir den Vocal Harmony-Effekt verwendet. Siehe
Seite 81.

H Informationen zu Effekt-Verbindungen — System und Insertion

Alle Effektblocke werden auf eine von zwei Arten verkniipft oder geroutet: System
oder Insertion. ,,System* wendet den ausgewihlten Effekt auf alle Parts an, wihrend
,Insertion® den ausgewihlten Effekt nur auf einen bestimmten Part anwendet.
Reverb (1) und Chorus (2) sind Systemeffekte, und DSP (4) - Vocal Harmony (9)
sind Insertionseffekte. Der DSP (3)-Effekt kann sowohl fiir die System- als auch

fiir die Insertionsverbindung konfiguriert werden. (Dies wird iiber die Parameter

] usER
HEFFECT

=

Dricken Sie hier,
und folgen Sie den ==
Anweisungen im Display,
um die Einstellungen
speichern.

e Wenn Sie einen Drum-Sound
eines Styles der
Begleitautomatik &ndern und
anschlieBend wiederherstellen,
klingt er méglicherweise
anders als vorher (vor allem
in Hinsicht auf die
Effektverarbeitung durch
Reverb, Chorus und DSP 3).
Um den urspriinglichen
Drum-Sound einschlieBlich
Effektverarbeitung
wiederherzustellen, wéhlen
Sie einen anderen Style aus,
und kehren Sie wieder zum
urspriinglichen Style zurtick.
Einige Effektarten (z. B.
TempoDelay, VDstH+TDly
usw.) werden an das aktuelle
Tempo angepaBt. Ist eine
dieser Effektarten ausgewahlt,
kann es zu Stérgerduschen
kommen, wenn Sie gleichzeitig
auf der Tastatur spielen und die
Taste [SLOW/FAST] betétigen
oder das Tempo &ndern.

Um dies zu verhindern,
unterbrechen Sie das
Tastaturspiel, um auf [SLOW/
FAST] zu driicken oder

das Tempo zu dndern.

Die Bearbeitung einiger
Effektparameter kann leichte

der jeweiligen Effektart eingestellt. Siehe oben.)

@ Referenzteil
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Mischpult (Mixing Console)

Master Equalizer-Einstellungen

In der Regel wird ein Equalizer zur Anpassung des von einem Verstédrker oder von Lautsprechern ausgegebenen
Klangs verwendet, um diesen an den besonderen Charakter des Raums anzupassen. Der Klang wird in mehrere
Frequenzbinder eingeteilt und 148t sich einstellen, indem der Pegel fiir jedes Band erhoht oder reduziert wird.
Mit dem Equalizer konnen Sie den Charakter oder das Timbre des Klangs anpassen, um dem Auftrittsort gerecht
zu werden oder besondere akustische Eigenschaften des Raums auszugleichen. Sie kdnnen beispielsweise einige
Niederfrequenzbereiche dimpfen, wenn Sie in groen Studios spielen, wo der Klang sehr drohnend ist, oder Sie
konnen die hohen Frequenzen verstirken, wenn Sie in kleinen Rdumen spielen, wo der Klang relativ dumpf und

ohne Hall ist.

Das 9000Pro besitzt einen hochwertigen digitalen 5-Band-Equalizer. Diese Funktion gibt Ihnen eine weitere
Moglichkeit der Effektbearbeitung und Tonsteuerung des Klangs Ihres Instruments.

Sie kénnen eine

bearbeitete PRESET-
oder USER-Kurve unter

USER 1 speichern.

Verstarkung

<«——FREQ—>
(Frequenz)

@ HIXING COMSOLE | LLPAD 14 | BE; 16

oL EFF EFF LIHE
o [ 7L | For R AR TunE m"‘“‘"l ouT |

Sie kénnen eine bearbeitete
PRESET- oder USER-Kurve
unter USER 2 speichern.

Stellt den allgemeinen Gain
(Verstarkung) aller EQ-Bander
gleichzeitig ein.

04E 04E  +3d

Die PRESET- und USER-Kurven lassen sich bei Bedarf
mit den Display-Tasten EQ1 bis EQ5 bearbeiten.

Jedes der 5 Bander kann um bis zu 12 dB verstarkt
~+-Werte) oder gedampft (,-"Werte) werden.

Wenn Sie ein EQ-Band bearbeiten, wird der entsprechende EQ-Wert
hervorgehoben, und die Nummer des bearbeiteten Bands wird tiber
den Reglern Q und FREQ angezeigt. Mit den Reglern Q und FREQ
kénnen Sie Bandbreite (Q) und mittlere Frequenz (FREQ) des
ausgewahlten Bands einstellen. Je héher der Wert fur ,Q“, desto
schmaler die Bandbreite. Fir die einzelnen Bander steht jeweils

ein anderer FREQ-Bereich zur Verfligung.

@SignalfluBdiagramm fir Effekte

(&0e)
UB
DRY LINE ~
Reverb (1) —l
Dry -
R1 DSP (4) ———@—{ Revsend
Cho Send 4€) DSP (1)
@
Dry &)
R2 DSP(5) @ {Revsona T
Cho Send hd
@
Dry o
R3 DSP(6) & {Revsena T L
Cho S Ay
heSend ® — Chorus (2) @ Master EQ [—= OUT
(MAIN)
Dry )
LEFT DSP (7) ——————@® Revsend Py DSP (2)
Cho Send T L
DSP (9) T
N Dry
3 Band Noise Vocal ®
MIC — " Eq" [ Gate []Compressor[— DSP (8) [— Harmony [—— Rev Send @
Cho Send
@
Dry I\
STYLE DSP (3) @ Rev Send
Cho Send ©
D
Verbindung ist auf Insertion gestellt
DSP_Send DSP (3) :+:
Verbindung ist auf System gestellt

Referenzteil @



Mischpult (Mixing Console)

Line Out-Einstellungen

Mit dieser praktischen Funktion kénnen Sie die Ausgangssignale des/der ausgewéhlten
Parts an die LINE OUT-Buchsen senden.

Fiir Drum-Parts konnen Sie sogar bestimmte Drum-Sounds auswéhlen, um sie iiber diese
Buchsen auszugeben.

LINE OUT
IN————

°0 ©

© 0°C ©

Im allgemeinen bieten die umfassenden, eingebauten Effekte und Part-Steuerungsmoglichkeiten
des 9000Pro alles, was sie zum Verarbeiten und Mischen komplexer Multi-Part-Songs benétigen.
Unter bestimmten Umstinden mochten Sie jedoch vielleicht eine bestimmte Stimme oder einen
bestimmten Sound mit einem externen Effektgerit bearbeiten oder einen Part auf der Spur eines
Kassetten-Recorders aufzeichnen. Fiir Anwendungen dieser Art sind die Line Out-Einstellungen
vorgesehen.

@ HIXKING CONSOLE | BRAF 01 | BER 01 @ HIXING CONSOLE | RGP 01 | BERi 01
o (D28 [enr LB FEEe [rune [ w.ca [vorce [T m) < e [0 iy [ EEE T BRE, [rune [ w.ea [vorce JSEEA

nrumn
{Snare Drum

|Hi Hat

| Tom

|crash cymbal

;| Ride Cymbal

| cymbal

{Latin Percussion
| Latin High Pitch

| Others

| HuLti Pad 1
JHuLti Pad 2
| HuLti Pad 3
| HuLti Pad 4
| Rhythinl

a S — —>
Waéhlen Sie den Stellt die Ausgabe- Waéhlen Sie das Stellt die Ausgabe-Konfiguration fiir den
gewtlnschten Konfiguration fiir den gewlinschte ausgewéhlten Drum-Sound ein.
Part aus. gewahlten Part ein. Drum-Instrument. Eine individuelle Percussion-Einstellung setzt die
Siehe unten. im links dargestellten Display vorgenommenen Part-

Einstellungen auBer Kraft. Sind DSP-Effekte einer der
~,SUB“Einstellungen zugewiesen, kénnen sie nicht
auf den Percussion-Sound angewendet werden.

e |st fir den Part ,MAIN" eingestellt, wird er (mit Effekten) Gber die MAIN LINE OUT-

Buchsen ausgegeben. Der Klang wird auch tUber die PHONES-Buchse ebenso wie f

Uber die MAIN-Buchsen ausgegeben. « Wenn Sie eine der ,SUB* Line
e Ist fir den Part eine der ,SUB"-Einstellungen angegeben, wird er Uiber die SUB LINE Out-Einstellungen verwenden,

OUT-Buchsen ausgegeben. In diesem Fall kdnnen nur Insertionseffekte angewendet vergewissern Sie sich, daf3

Sie die Kabel mit einer der
richtigen SUB LINE OUT-
Buchsen auf der Rlickseite

werden (DSP4-8 sowie DSP3, wenn dieser im Effektparameter-Display auf ,Insertion”
gestellt ist). Systemeffekte (DSP1, 2 und DSP3, wenn dieser im Effektparameter-

Display auf ,System” gestellt ist) und MASTER EQ kénnen nicht auf die LINE OUT verbunden haben. Wenn die
SUB-Buchsen angewendet werden. Kabel nur mit den MAIN-

* Der Sound des Parts wird nicht tber die PHONES-Buchsen ausgegeben, wenn diese Buchsen verbunden sind,
auf eine der ,SUB"-Einstellungen gesetzt sind. wird der Sound des Parts

* Ist fur den Part ,SUB1&2“ eingestellt, wird er in Stereo ausgegeben (1: links, 2: rechts). dber die MAIN-Buchsen
wiedergegeben, auch wenn

e |st fiir den Part ,.SUB3&4"“ eingestellt, wird er in Stereo ausgegeben (3: links, 4: rechts). eine der. SUB* Line Out-
¢ Die Einstellungen ,SUB1%, ,SUB2%, ,SUB3" und ,SUB4" liefern einen Mono-Sound an E,-,,s,e,,u;’,ge,, gewdhit ist.

die zugehérigen Buchsen.
* Eine Part-Ausgabe Uber die Buchsen SUB LINE OUT kann nicht Uber die Buchse
PHONES abgehért werden.

@ Referenzteil
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Beispiel 1 — Live-Performance

In diesem Beispiel kdbnnen Sie das Metronomklicken
an den Drummer in lhrer Band senden und auf diese
Weise das Tempo aller Instrumente synchron halten.

Line Out
Einste-
llungen
Part Rechts1, 2, 3, Links MAIN
Einste-  ['Mic SUB1
llungen  "WViiti-Pad 1, 2, 3, 4 MAIN
Automatische MAIN
Begleitung
(Rhythmus1,
Rhythmus2,
BaB, Chord1, Chord2,
Pad, Phrase1, Phrase2)
Metronom SuUB2
Song MAIN
(Song Tr1 - 16)
Schlag- Alle Instrumente SUB38&4
zeug
Einste-
llungen

Beispiel 2 - ,,Surround Sound“-System
In diesem Beispiel wird jeder Ausgang an einen
anderen Lautsprecher fur einen reichen,

umgebenden Effekt.

Line Out
Einste-
llungen
Part Rechts1, 2, 3, Links MAIN
Einste-  ['Mic MAIN
llungen  uiti-Pad 1, 2, 3, 4 MAIN
Automatische SUB1&2
Begleitung
(Rhythmusf,
Rhythmus2,
BaB, Chord1, Chord2,
Pad, Phrase1, Phrase2)
Metronom MAIN
Song MAIN
(Song Tr1 - 16)
Schlag- Alle Instrumente SUB38&4
zeug
Einste-
llungen

Beispiel 3 — Aufnahme

In diesem System wird ein Mehrspur-Recorder und
eine Aufnahme jedes einzelnen Parts verbunden,
gerade wie in professionellen Aufnahmestudios.

Mischpuit (Mixing Console)

Rechts1, 2, 3, Links Begleitautomatik
Song Multi-Pad 1, 2, 3, 4

(stereo) f f

LINE OUT

MAIN
L/L+

@@

(mono) (mono)

v
Mikrofon-Sound

e Instrumente (Drums) |

Rechts1, 2, 3, Links Multi-Pad 1, 2, 3, 4
Metronom Mikrofon-Sound
Song

(stereo)

A A 4
Begleitautomatik

Rechts1, 2, 3, Links Begleitautomatik
Metronom Multi-Pad 1, 2, 3, 4
Song Mikrofon-Sound

(stereo) f f

LINE OUT

'66

a

@@@@

3

| (mono) (mono)

Snare Drum

| Andere Instrumente (Drums) |

Line Out
Einste-
llungen
Part Rechts1, 2, 3, Links MAIN
Einste-  ['Mic MAIN
llungen  "Wiiti-Pad 1, 2, 3, 4 MAIN
Automatische MAIN
Begleitung
(Rhythmust,
Rhythmus2,
BaB, Chord1, Chord2,
Pad, Phrase1, Phrase?2)
Metronom MAIN
Song MAIN
(Song Tr1 - 16)
Schlag- BaB3-Drums SUB1
zeug Snare-Drums SuUB2
Einste-
Andere Instrumente SUB3&4
llungen
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Disketten/SGSI-Operationen

Mit der Taste [DISK/SCSI] steht Innen am 9000Pro eine Anzahl von Disketten-Funktionen zum Speichern
und Wiederauffinden von Daten zur Verfigung. Dariiber hinaus kann das 9000Pro auch mit einer
optionalen, internen Festplatte ausgestattet werden oder an ein SCSI-Gerat angeschlossen werden,

um Uber eine gro3e Online-Speicherkapazitat zu verfugen.

Mit dem 9000Pro kompatible Speichergerate

¢ Diskette e SCSI-Gerat ¢ Internes Festplattenlaufwerk
- (optional angeschlossen) (optional installiert)
iy ==
ﬁﬂ’ —
&
Hierzu zéhlen externe L
Festplattenlaufwerke, Wechselmedien usw. Einzelheiten zur Festplatteninstallation
« Lesen Sie sich unbedingt Weitere Informationen zum Anschluf3 von finden Sie auf Seite 184.
den Abschnitt ,, Verwenden SCSI-Geraten finden Sie auf Seite 13.

von Diskettenlaufwerk
(Floppy Disk Drive, FDD) und
Disketten* auf Seite 5 durch.

#] LOAD PLUG-IN CUSTOH VOICE . . .
Select the file to be loaded. D' Driicken Sie hler’ um
press [NEXT] 0 continue. die Eigenschaften der

ausgewahlten Datei
anzuzeigen.

Falls ein optionales SCSI-Gerat
angeschlossen oder eine optionale,
interne Festplatte installiert wurde,
erscheinen die entsprechenden
Geratenamen im LCD der
diskettenbezogenen Funktion.

Allgemeine Vorgehensweise

DISK HEWU

0AD FROH DISK EDIT FILE

AVE TO DISK EDIT DIRECTORY
MENU .
DISK/
scsi FUNCTION MIDI

%©©_>

0PY FILE/FD

FORHAT

Funktion aus.

ACK UP / RESTORE

_>(3 Flhren Sie die gewUnschtej

CHECK DISK

CONVERTER

1 Driicken Sie die Taste j

[DISK/SCSI].

2 Wabhlen Sie das gewiinschte
Menu aus.

Die Verfahren fiir die einzelnen Funktionen in Schritt 3 werden in den nachfolgenden

Erkldarungen dargestellt.

Der Disk-Modus besitzt die folgenden Display-Seiten:
¢ _LOAD FROM DISK Daten von einer Diskette in das Flash-ROM laden ................ 152
¢ SAVE TO DISK Daten aus dem Flash-ROM auf eine Diskette sichern .......... 153
* COPY FILE/FD Dateien und Disketten kopieren ..........c.ccccovieeeeiceeenieeenninenn. 154
* BACK UP/RESTORE Daten in Flash-ROM sichern und wiederherstellen................ 154
* CONVERTER Dateien im PSR-8000-Format in das 9000Pro-

Format Konvertieren ...........ooooveveeeiceieeeeeeeeeeeeee e

¢ EDIT FILE Disketten-Dateien umbenennen/Iéschen
¢ EDIT DIRECTORY Verzeichnisse umbenennen/léschen/erstellen ..............

* FORMAT Diskette formatieren
¢ CHECK DISK Diskette Uberprifen
Bevor wir mit den Erkldrungen der obigen Funktionen fortfahren, lesen Sie sich bitte
die Anweisungen zu ,,Allgemeine Bedienung* und ,,Verzeichnis/Datei auswihlen‘
unten durch. Die folgenden Erkldarungen werden auf die Funktionen ,,Plug-In-
Manager* (Seite 66), ,,Style-Manager* (Seite 74), ,,Disk Song Dateiauswahl*
(Seite 78) und weitere diskettenrelevante Funktionen ebenso wie auf die in
diesem Kapitel beschriebenen Disketten/SCSI-Funktionen angewendet.

@ Referenzteil
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Disketten/SCSI-Operationen

Allgemeine Bedienung — Verzeichnis/Datei auswéhlen

M Dateien auswéihlen

Am 9000Pro gibt es drei Moglichkeiten, Dateien auszuwiahlen: SINGLE, MULTT und ALL.
¢ In der Einstellung SINGLE kann nur eine Datei ausgewéhlt werden.
* In der Einstellung ALL kdnnen alle Dateien ausgewahlt werden.
* Mit MULTI kénnen hintereinander aufgelistete Dateien ausgewahlt werden.

Weitere Informationen iiber die Einstellung MULTI sind im folgenden Beispiel

(Style Manager) beschrieben.

1 Wabhlen Sie SINGLE
aus. (Um die Option
MULTI zu verwenden,
mussen Sie die erste
Datei Uber SINGLE
angeben.)

€] LOAD STYLE INTO FLASH ROH

Select the file to be Loaded.
Press [NEXT] to continue.

DEVICE : FD
DIRECTOR

PROPERTY | M|

EH ORCH_BLD.STY
E RSHFFLE3.5TY

3 Wahlen

e In der Dateiauswahlanzeige
kénnen maximal 250 Datei-
oder Verzeichnisnamen
angezeigt werden.
Ubersteigt die Anzahl der
Dateien und Verzeichnisse
250, werden das 251. und
jedes weitere Objekt (in
alphabetischer Reihenfolge)
nicht angezeigt.

€] LOAD STYLE INTO FLASH RO
Select the file to be loaded.
Press [HEXT] to continue.

DEVICE : FD
CIRECTORY:

(PEwERTT))
Sie MULTI

EH ORCH_BLD.STY
E RSHFFLEZ.STY

2 Waébhlen sie eine Datei aus. (Fur ,MULTI"

ist dies die erste Datei der Gruppe der
auszuwéhlenden Dateien.)

4 Wahlen Sie die letzte Datei der Gruppe aus.

(Alle Dateien zwischen dieser und der in Schritt 2
angegebenen Datei werden ausgewahlt.)

J

Um die Dateiauswahl ,,Multi“ abzubrechen, wihlen Sie durch zweimaliges Driicken
der Taste [C] die Option SINGLE.

/\ VORSICHT Die folgenden Erkldrungen werden beim Ladevorgang der Funktionen ,,Plug-In-Manager“ und ,,Style-Manager“

zu (berschreiben.

consecu ’
Press [NEXT] or [BACK].

FLASH RON STYLE
CATEGORY STYLE

Flash 1

sh S
Flash &

e Wenn Sie mehrere Dateien von Diskette in das Flash-ROM laden, werden nur die ausgewéhlten Dateien in den Zielspeicherplatz im
Flash-ROM geladen (siehe Seite 78 und 87).
Bedenken Sie, daB3 die Dateien aufeinanderfolgend in den Speicher geladen werden und am angegebenen Speicherort beginnen.
Vergewissern Sie sich, daB die nachfolgenden Speicherpositionen keine wichtigen Daten enthalten, um keine Dateien unabsichtlich

4] LOAD STYLE INTO FLASH ROH

st are loaded

NO Data
NO Data
NO Data
NO Data

Wenn Sie diesen Speicherplatz als
Ziel im Flash-ROM fir die Auswahl
von drei Dateien von Diskette
auswéhlen, werden die drei
Speicherplatze im Flash-ROM von
diesem Speicherplatz aus ersetzt.

M Verzeichnisse/Dateien auswéhlen
Verzeichnisse sind wie ,,Ordner, die zur Organisation der Dateidaten verwendet
werden. Diese Anweisungen hier zeigen Thnen, wie Sie durch die Verzeichnisse
navigieren und die gewiinschten Verzeichnisse/Dateien auswihlen.

POP UP

Select the directory that contains the song

files.

DEVICE : FD
DIRECTOR
FILE

0 er,
E3 03puck.mid
E3 0dedud.

Sie kénnen zur
néchstniedrigeren Ebene
zuriickkehren, indem Sie
auf die LCD-Taste [IN]
drlcken, wenn sich

der Cursor auf dem
Ordnerikon i befindet.

POP UP

Select the directory that contains the song
files.

DEVICE : FD
DIRECTORY:
FILE :

Press [HEXT] to continue.

Sie kdnnen zur
nachsthéheren Ebene
zurlickkehren, indem
Sie auf die Display-
Taste [IN] driicken,
wenn sich der Cursor
an der Position
befindet.

Referenzteil @



Disketten/SCSI-Operationen

Daten von einer Diskette in das Flash-ROM laden

Mit dieser Funktion laden Sie die angegebene Datei von einer Diskette, einer
optionalen Festplatte oder einem optionalen SCSI-Gerit in das Flash-ROM.
Die nachfolgenden Erkldrungen beziehen sich auf Schritt 3 fiir die grundsétzliche

Vorgehensweise auf Seite 150.

@® Wahlen Sie auf der Diskette eine Quelid

4] LOAD FROH DISK a

DEVICE : FD
LDIRECTORY: £
FILE : UF_001.usr

Ist eine optionale
Festplatte installiert
oder ein optionales
SCSI-Gerat
angeschlossen,
kann das
entsprechende
Gerat hier

DEVICE DIRECTORY Ccol

atei aus.

HE 1403 K

PROPERTY >'

Driicken Sie hier, um
die Eigenschaften der
ausgewahlten Datei
anzuzeigen.

eSS THEA T T COTTINoe,

NTENTS Einzelheiten zur

Auswahl von Dateien in
Verzeichnissen finden
Sie auf Seite 151.

ausgewahlt
werden.

BACK

@® Wahlen Sie eine Lademethode aus.

PAGE CONTROL

/=
g

DEVICE: FD
Y
FILE: UF_001.USR

PAGE CONTROL

==
BACK NEXT %

v

€] LOAD FROH DISK TEEE  1351K

Press [NEXTI to continue.

PAGE CONTROL

® Wahlen Sie das Ziel des Speichervorgangs aus.

4] LOAD FROH DISK TREE  13B1K

| INDIVIDUAL USER DATA LOAD |

Wi SETUP
[¥i EFFECT DATR
[JREGISTRATION []ORGAH FLUTES

ion BANK 01.

Press [MEXT] to continue.

CONTENT DESTINATION
BANK 02 BANR 02
BANK 03 BANR 03
BANK 04 BANR 04
BANK 05 BANK 05
BANK 08 BANR 06
BANK 07 BANK 07

4] LOAD FROH DISK TREE  13B1K

USER DATA LOAD

] HULTI PAD
] cusTOH VOICE
Press [NEXT] o0 continue.

HULTI CUSTOH ORGAHN
PAD_ VOICE FLUTES

EFFECT
P _DATA_ REGIST.

Wahlen Sie das
Speicherziel aus.
PAGE CONTROL

Q==
BACK NEXT @

Wabhlen Sie die
Quelldaten auf der
Diskette aus.

Stellen Sie den Datentyp auf ON
oder OFF. Auf ON eingestellte
Datentypen werden geladen. Flash-
ROM-Daten, die einem auf OFF
eingestellten Datentyp angehdren,
bleiben erhalten.

/\ VORSICHT

e Wenn Sie Daten von einer
Diskette in das 9000Pro
laden und die Datei bereits
im Speicher des Instruments
vorhanden ist, dann werden
die Daten im Speicher durch
die Daten auf der Diskette
ersetzt. Sichern Sie vor
der Ausfiihrung des
Ladevorgangs wichtige
Daten immer auf Diskette.

e Style-Daten kénnen Sie (ber
die Style-Manager-Funktion
laden (Seite 74).

SETUP Séamtliche
Einstellungsdaten —
siehe Liste auf
Seite 214.

EFFECT Alle Effektdatendes

DATA Anwenders —

Seite 146.
REGIS- Alle Registrierungs-
TRATION | speicherdaten —

Seite 214.

MULTI PAD | Alle Multi-Pad-
Daten — Seite 141.

CUSTOM
VOICE

Alle Daten zu
benutzerdefinierten
Stimmen einschlie
Blich von mit der
Wave-Speicheroption
gespeicherten
Wave-Daten —

Seite 92.

ORGAN
FLUTES

Alle Orgelfléten-
Einstellungen —
Seite 62.

® Folgen Sie den Anweisungen im Display, um den Ladevorgang auszufiihren.

@ Referenzteil
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Disketten/SCSI-Operationen

Daten aus dem Flash-ROM auf Speichermedien sichern

Die unten beschriebenen Datentypen lassen sich auf einer Diskette, einer optionale
Festplatte oder einem optionalen SCSI-Gerit speichern.

Die nachfolgenden Erkldrungen beziehen sich auf Schritt 3 fiir die grundsétzliche
Vorgehensweise auf Seite 150.

® Wahlen Sie den zu sichernden Datentyp aus.

&| SAVE TO DISK fREE  1351K I
USER DATA SAVE Wahlen Sie die
{ 58K gewlinschte zu
¥l SETUP speichernde

EFFECT DATA

el

Die rechts
aufgefiihrten
Datentypen
kénnen nach
Bedarf auf ON
oder OFF gestellt
werden.

Press [NEXTI] to continue.

SETUP EFFECT DATA

L Stellen Sie den Datentyp auf
ON oder OFF.

PAGE CONTROL

[Emma=y
O

BACK NEXT

v

® Wahlen Sie die Zieldatei auf dem Speichermedium aus.

=) SAVE TO DISK FEEE 1420 K

DEVICE : FD
LDIRECTORY: /

e

Press [HEXTI o continue.
COHTEHTS

DEVICE DIRECTORY

Ist eine optionale

Festplatte installiert oder PAGE CONTROL
ein optionales SCSI-Gerat @
angeschlossen, kann das BACK NExT
entsprechende Gerat hier

ausgewahlt werden.

SETUP

Samtliche
Einstellungsdaten —siehe
Liste auf Seite 214.

Datengruppe aus.

EFFECT
DATA

Alle Effektdaten des
Anwenders — Seite 146.

REGIS-
TRATION
BANK

Alle
Registrierungsspeicher-
daten Seite 214.

Sie kénnen die einzelnen
Banks auf ON oder OFF
stellen.

MULTI PAD

Alle Multi-Pad-Daten —
Seite 141.

Sie kénnen die einzelnen
Banks auf ON oder OFF
stellen.

CUSTOM
VOICE

Alle Daten zu
benutzerdefinierten
Stimmen — Seite 92.

Sie kdnnen die einzelnen
Nummern auf ON oder
OFF stellen. Verwenden
Sie bei Bedarf die Wave-
Speicheroption.

ORGAN
FLUTES

Alle Orgelfléten-
Einstellungen — Seite 62.
Sie kénnen die einzelnen
Nummern auf ON oder
OFF stellen.

Einzelheiten zur Auswahl
von Dateien in
Verzeichnissen finden
Sie auf Seite 151.

/\ VORSICHT

» Beim Uberschreiben einer
vorhandenen Datei werden
alle Daten gespeichert. Das
heiBt, daB die friiheren
Daten, die einem auf OFF
gestellten Datentyp
angehéren, mit ,,Leerdaten”
liberschrieben werden.

 Style-Daten kénnen Sie Uber
die Style-Manager-Funktion
speichern (Seite 74).

@ Folgen Sie den Anweisungen im Display, um den Speichervorgang auszufiuhren.

Referenzteil @




Disketten/SCSI-Operationen

Dateien und Disketten kopieren

Mit der Funktion COPY FILE koénnen Sie Dateien auf ein anderes Verzeichnis auf der selben Diskette oder auf eine
andere Diskette kopieren. Die Funktion COPY FD ermoglicht es, vollstindige Kopien von Disketten zu erstellen —
die ideale Methode zum Erstellen von Sicherheitskopien wichtiger Daten. Die nachfolgenden Erkldrungen beziehen
sich auf Schritt 3 fiir die grundsitzliche Vorgehensweise auf Seite 150.

® Wahlen Sie das gewiinschte Menii aus.

i+ COPY FILE/FD

» Mit der Funktion COPY FD

_ COPYFILE kénnen Sie keine
Festplattendaten kopieren.

» Der Kopiervorgang ist nur
méglich, wenn Quell- und

Folgen Sie den Anweisungen im Zieldiskette vom gleichen Typ
Display, um den COPY FD-Vorgang sind (d. h. von 2HD auf 2HD
auszufihren. oder von 2DD auf 2DD).

e Einige Diskettentypen mit
voraufgenommener Musik-
Software sind kopiergeschlitzt.

v
® Wahlen Sie die Quelldateien aus. ® Wahlen Sie Zielgerat und -verzeichnis aus.

G COPYFILE/FD FREE 1365 K gél;(iﬁege?gpl’;ﬁ; E?EE By COPY FILE/FD fiei  1385K PAGE CONTROL

souRcE LEE | angezeigten Dateityp SODRVICE : FD @%

H H 1/pOPS; BACK NEXT
LIREE I SOy .' (gekennzeichnet durch e BeeatSTY
FILE : BBea:i%l‘[‘ljgr[SINELE][FILL 1 Namensem’eiterung) DEgI::gEIIDED
[LTSTER]M zu andern. DIRECTORY: /ROCEZ

Press NEXT] to continue.

Press NEXT] to continue.

DEVICE DIRECTORY CONTENTS

Folgen Sie den
Anweisungenim
Display, um den

N
[slsBeatlsTy ]
5 8Beatz.5TV PAGE CONTROL

E 8BEat3.5TY
=1 1=Q

Kopiervorgang
auszufihren.

Siehe Seite 151. Vi den Sie diese Tast Verwenden Sie diese Tasten.
erwenden oie diese fasten. In der Spalte ,Device*(Gerat) wird ,Another FD* (Andere Diskette)

Wiitgret 'Ufgfff.';?j“%”g." Ub?rsdic_at A;Jg\?/ahl angezeigt. Wahlen Sie ,Another FD* aus, wenn Sie auf eine andere
von Dateien finden wie aut seite 151. Diskette kopieren méchten.

Sichern/Wiederherstellen der Daten im Flash-ROM

Samtliche zuvor aufgenommenen Daten im Flash-ROM werden geloscht (-

und durch die neuen Einstellungen ersetzt Dabei gehen auch die * Allgemein gilt: der Flash-ROM des PSR-9000 und der
des &hnlich ausgestatteten 9000Pro sind kompatibel. Alle

werksmaBig vorprogrammierten Einstellungen verloren. Um diese Daten Daten, die in einem Instrument auf Diskette gespeichert

nicht zu verlieren, ist es daher ratsam, sie vor dem Aufzeichnen oder wurden, kénnen in den Flash-ROM des anderen

E . Originald it der Funkti Backup* ich Instrumentes geladen werden. Dies umfaf3t jedoch nicht
rzeugen eigener Urigina aten mit der Funktion ,,Bac up - Zu sichern. das Speichern und Laden zwischen den Instrumenten

Die nachfolgenden Erkldarungen beziehen sich auf Schritt 3 fiir die von Daten des Setups und des Registrierungsspeichers

o . ) it Hilfe der Funktion ,Backup/Restore”.
grundsitzliche Vorgehensweise auf Seite 150. it Filfe der Funition ,Bacip Restore

@ Wahlen Sie das gewiinschte Menii aus. ® Wiahlen Sie den zu sichernden Datentyp aus.

W TII0S5 K PAGE CONTROL

USER DATA BACK UP @Cﬁ@b

BACK NEXT
[d SET up [l HUSIC DATABASE

A STYLE [l REGISTRATION
Oors [l HULTI PAD

Press INEXT] to continue, ﬁ Folgen Sie den

Anweisungenim

SETUP STYLE _OTS REGIST, | B Display, um den
Sicherungs-
vorgang
v auszufuhren.
Waéhlen Sie eine im Flash-ROM wiederherzustellende I— Stellen Sie den Datentyp auf ON
Datei aus, und folgen Sie den Anweisungen im Display, oder OFF. Auf ON gestelite
um die Wiederherstellung auszufihren. Datentypen werden gesichert.

@ Referenzteil
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Disketten/SCSI-Operationen

Dateien konvertieren

Diese Funktion ist niitzlich, wenn Sie CONVERTER

auf Diskette gespeicherte PSR-8000- /\ VORSICHT

Daten auf dem 9000Pro verwenden « Beachten Sie, daB mit der

%i?;lﬁler:'?ezlggg{p?;iee Ier{]l?fngl : rﬁR-SOOO g SHF SONG NANME Funktion , PSR-8000 HD/FD*
: ; - konvertierte Speichermedien

9000Pro installieren méchten. .

Die folgenden mit dem PSR-8000 nicht mehr auf dem PSR-

N f43 PsR-8000 HO/FD

: - i PSR-8000 HD/FD: 8000 verwendet werden
erzeugten Dat,er,‘ sind verflgbar: Files and directories in HO/FD Will be kénnen
* Benutzerdefinierte Style-Daten 3 ;pLaved in the PSR-8000, -
° Song 2 the HD/FD cannot
ATE +the PSR-8000.
« Akkordfolge "

* Wellenform enamed according to the song

Diese Funktion andert den Sequenz-/Spurnamen
— des Meta-Ereignisses der Standard-MIDI-Datei in
den Song-Namen des 9000Pro. Speichern Sie je
nach Bedarf die SMF-Dateien vor der Ausfiihrung
dieser Funktion.

Umhbenennen/Loschen von Diskettendateien

Mit diesen Funktionen konnen Sie Dateien benennen und nicht mehr benétigte
Dateien 16schen.

Die nachfolgenden Erkldarungen beziehen sich auf Schritt 3 fiir die grundsétzliche
Vorgehensweise auf Seite 150.

® Wahlen Sie das gewiinschte Menii aus.

E¥ EDIT FILE

v v
® Wihlen Sie die zu I6schende Datei aus. ® Wihlen Sie die zu benennende Datei aus.

EY DELETEFILE WER 1365 K E¥ RENAME FILE TREE 1365 K . .
Driicken Sie
[eEopeRTa)) ropenrv]») Suleg
. X DEVICE : FD h!er’ l.Jm
DEVICE : FD Driicken Sie CTORY: /POPSF die Eigen-
SBeatisTy " hier, um den in B EE—— schaften der
ISINGLEIALL 1 der Spalte FILE ausgewahlten
angezeigten Datei
Press [NEXT] to continue. Dateityp Press [NEXTI +o continue. anzuzeigen.
CONTENTS (gekennzeichnet [ CONTENTS
o (N = .. durch [apops [
m ROCK [sleBeatlsTy ] m ROCK [sleBeatlsTy ]
H 8Beat2.5TY Namenser- H 8Beat2.5TY
H 8Beat3.5TY Weiterung) H 8Beat3.5TY
zu &ndern.
FY 4 Y4 . In .
PAGE CONTROL PAGE CONTROL
Siehe Seite 151. = =
BACK NEXT % BACK NEXT %
Folgen Sie den Anweisungen im Display, Geben Sie fir die ausgewahlte Datei einen Namen ein.
um den Léschvorgang auszufiihren. Informationen hierzu finden Sie unter ,Grundlegende

Bedienungsschritte“ auf Seite 46.

Referenzteil @



Disketten/SCSI-Operationen

Umhenennen/Loschen/Erstellen von Verzeichnissen

Die nachfolgenden Erkldrungen beziehen sich auf Schritt 3 fiir die grundsétzliche
Vorgehensweise auf Seite 150.

® Wihlen Sie das gewiinschte Menii aus.

&% EDIT DIRECTORY
PAGE CONTROL

[=d reEnanE DIRECTORY

DELETE DIRECTORY

CREATE DIRECTORY >

Folgen Sie den Anweisungen
im Display, um den jeweiligen
Vorgang auszufihren.

Formatieren einer Diskette

Der Vorgang zum Einrichten einer handelsiiblichen, leeren Diskette zum Gebrauch mit
dem 9000Pro wird Formatieren genannt. Diese Funktion kann auch zum schnellen
Loschen iiberfliissiger Dateien von einer bereits formatierten Diskette verwendet
werden. Sie sollte jedoch mit Vorsicht eingesetzt werden, da sie automatisch samtliche
Daten auf der Diskette 16scht.

Die nachfolgenden Erkldrungen beziehen sich auf Schritt 3 fiir die grundsétzliche
Vorgehensweise auf Seite 150.

® Wahlen Sie das zu formatierende Gerat aus.

FORHAT Driicken Sie hier, um die Eigenschaften

Gl ) o ausgewahiten Diskette anzuzeigen.

,' Hiermit kénnen Sie ein Kennwort fur
zukUnftige Formatierungsvorgange auf
dem 9000Pro zuweisen. Wurde ein
Kennwort zugewiesen, kann kein Gerat
ohne vorherige Angabe des Kennworts
formatiert werden. Auf diese Weise

Press [MEXT] to continue.

DEVICE schlieBen Sie aus, daf3 eine andere
Person absichtlich oder unabsichtlich
FoD das Gerét formatiert.

Wenn Sie diese Taste drlicken, wird das
Display ,Name Entry“ aufgerufen

(Seite 46), in das Sie das Kennwort
eingeben kénnen. Fir das Kennwort
kénnen maximal 8 Zeichen unter
Verwendung von Grof3- und
Kleinschreibung eingegeben werden.

PAGE CONTROL

Folgen Sie den Anweisungen im Display,
um den Formatiervorgang auszufiihren.

@ Referenzteil

/\ VORSICHT

e Durch das Formatieren
werden sdmtliche Daten auf
der Diskette unwiderruflich
geldscht! Vergewissern
Sie sich deshalb vor dem
Formatieren, daB die
Diskette keine wichtigen
Daten enthiilt.

e

e Sie kénnen Festplatten mit einer
Kapazitét von bis zu 8 GB
formatieren. Die maximale
PartitionsgréBe betrdgt jedoch
2 GB. Eine 8 GB-Festplatte
mluBte beispielsweise in vier
separate 2 GB-Partitionen
formatiert werden.

e Es kénnen auch Festplatten
mit einer Kapazitét von mehr
als 8 GB installiert werden.
Das 9000Pro kann jedoch
maximal 8 GB auf der
Festplatte formatieren.

e —————

¢ Notieren Sie sich das
Kennwort, und bewahren
Sie es fiir den Fall, daB Sie
es vergessen, an einem
sicheren Ort auf.

ove
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Disketten/SCSI-Operationen

Priifen einer Diskette

Mit dieser Funktion kdnnen Sie ein Speichermedium nach beschéddigten Dateien
durchsuchen und diese wiederherstellen, so daB sie fehlerfrei gelesen werden konnen.
Bedenken Sie, daf je nach Grad der Beschddigung einige Dateien moglicherweise
nicht wiederhergestellt werden konnen.

Die nachfolgenden Erkldarungen beziehen sich auf Schritt 3 fiir die grundsitzliche
Vorgehensweise auf Seite 150.

® Wahlen Sie das zu prifende Gerét aus.

E] CHECK DISK

EIE;—

[ = |sts1 |
Press [NEXTI to continue.

PROPERTY] M

DEVICE

FDD

PAGE CONTROL

[Em =
0

BACK NEXT

Folgen Sie den Anweisungen im Display,
um den Prufvorgang auszufihren.
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Die Funktionen des 9000Pro

Der ,Function“-Modus des 9000Pro umfaf3t acht Funktionsgruppen, tber die Sie auf verschiedene, fir die
Bedienung des 9000Pro relevante Parameter zugreifen kénnen.

Allgemeine Vorgehensweise

G FUNGTION MENU
A i gggIERTLI;I:éEI @ VIDEO OUT
OISR MENY B gll’.l'-églf&lgn :I'ﬂLK SETTING 3
scsi FUNCTION MIDI
Stellen Sie die
C
@ @ @ — g — Parameter fir die
ausgewahlte
Funktion ein.
1 Dricken Sie auf die
Taste [FUNCTION]. 1
2 Wahlen Sie die gewlinschte
Funktion aus.
Die Verfahren fiir die einzelnen Funktionen in Schritt 3 werden in den nachfolgenden
Erkldrungen dargestellt.
Der Funktionsmodus besitzt die folgenden Displayseiten:
* MASTER TUNE/SCALE TUNE Master-Tuning/Tonleiter-Tuning ..........cccevveeveennnenn 158
* SPLIT POINT/FINGERING Trennpunkt/Fingering-Einstellungen...................... 159
* CONTROLLER Controller-Belegung (FuB3-Controller-/Keyboard-/
Modulationsrad-Funktionen) ..........ccccceveeeinneenn. 159
* REGISTRATION/FREEZE/VOICE SET Registrierung/Freeze-Gruppe/Voice-Set-
Einstellungen.........ooociieiiiiii e 163
* HARMONY/ECHO Harmony/Echo-Einstellungen..........cccccovevriennnenn. 164
*VIDEO OUT Video-Monitor-Einstellungen ............cccooeeieennnen. 165
* TALK SETTING Talk-Einstellungen (Vocal Harmony und Mikrofon-
Sound-Einstellungen).........coccviiieeeiiiieiiiee e 165
e UTILITY Einstellungen fiir Hilfsfunktionen...........ccccccceene 166
Die nachfolgenden Erkldrungen beziehen sich auf Schritt 3 der oben beschriebenen
allgemeinen Vorgehensweise.
B Master-Tuning H Tonleiter-Tuning z'ge?ﬁléfgiv iSrngm g
M) F1 HASTER TUME / SCALE TUME )  F1 HASTER TUNE / SCALE TUNE }eweiligen Taste angezeigt.
HASTER TUHE SCALE TUHE HASTER TUHE SCALE TUHE . o . .
Damit kénnen Sie vier
e i S5 une she pen o000 to INEXT) Taning Ematellungen in der
most commonly used frequency. [1] [1] [1] [1] [1] =
_> [ clgdolRE | FEcLEnE MUI_t"Pad'Ba_nk NI’. 60
o] o] o] o speichern. Mit dieser
bequemen Funktion kénnen
4— Sie di - .
1 ie die Tonleiter-Tuning-
[BACK] AL L £ llungen wahrend dem
HASTER TUHE SCALE TUHE H.PAD S . | o d . d S
_ D [ —— pielen andern, indem Sie
E einfach das entsprechende
CI e Foo o Multi-Pad dricken.
| 6N Die Tabelle links unten zeigt
L+~ ] L 4v JLEES, die Werkseinstellungen.
. ] . Zur Feinabstimmung der ausgewéhlten
Stellt die allgemeine Tonhéhe des 9000Pro auf Note in 1-Cent-Schritten.
einen Wert zwischen 414,6 Hz und 466,8 Hz . . .
ein (Verweis auf A3). Zur Grobabstimmung der ausgewéhiten Note in
A3 = 440 Hz entspricht dem Kammerton. 10-Cent-Schritten.
Bei Auswahl der ARABIC-Tonleiter kdnnen Sie die Note
auswéhlen und stimmen. Der Stimmbereich reicht von ,-64"“ Giber
,0“ bis ,+63“. Jeder Schritt entspricht einem Cent (ein ,Cent” =
Clot|DIDFIE|FIF]GIGIIAJIALIB ein Hundertstel-Halbton)
Pad1 | RASD Up oloflo|lo]|s]o]olo]of[o]|]o]-5s0 :
Pad2 | RASDDown | 0 | 0 1 0 | 0 |-50] 0] 010]0/J0]0]0O Hier kénnen Sie zwischen der normalen temperierten Tonleiter oder
EZSZ’ Zl‘\emz:uﬁges g g g 8 'ff g g g g g g g einer ,arabischen® Tonleiter wahlen, in der jede einzelne Note tiber
Temperament einen Bereich von 127 Cent verstimmt werden kann.

@ Referenzteil
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Die Funktionen tdes 9000Pro

Trennpunkt/Akkordgriffe

Die nachfolgenden Erkldrungen beziehen sich auf Schritt 3 fiir die grundsitzliche
Vorgehensweise auf Seite 158.

Halten Sie zum
Einstellen des
Trennpunkts diese Taste
gedrickt, und schlagen
Sie die gewlnschte
Taste an.

Split Point is valid when Left
% and/or Auto Acconpaninent is on.
M| oirEcT

[l F2 SPLIT POINT / FINGERING

SRS The Fingering Hode deternines houw

chords are recoanized in Auto
Accompaninent.

y X Die Methode, mit der Sie mit der linken Hand
__sp""'p "I"T & Akkorde erzeugen (im Tastaturbereich der
e et Begleitautomatik), wird Akkordgriff (,Fingering®)

F#2 /G2 genannt.
FINGERED PRO Genauere Informationen finden Sie auf Seite 70.

Der Punkt auf der Tastatur, der den Bereich der Begleitautomatik bzw.
linkshandigen Bereich (Stimme L) vom Bereich fir die rechte Hand (Stimmen
R1, R2 und R3) trennt, wird als Trennpunkt (,Split Point“) bezeichnet.
Genauere Informationen finden Sie auf Seite 57.

Trennpunkt

kel

automatischer Begleitungsabschnitt

oder Stimme L

Controller-Zuweisuny

Die nachfolgenden Erkldarungen beziehen sich auf Schritt 3 fiir die grundsitzliche
Vorgehensweise auf Seite 158.

B FuB-Controller

Sie konnen an die den FOOT PEDAL-Buchsen angeschlossenen Ful3-Controller/-
schalter verschiedene Funktionen zuweisen.

@ Lautstarke-FuB-Controller

Legt fest, ob ein als Zubehor erhéltlicher FuB-Controller YAMAHA FC7, der Gber die FOOT
PEDAL VOLUME-Buchse auf der Riickseite angeschlossen wird, die Lautstarke des
gesamten Instruments oder nur bestimmter Parts und Stimmen steuert.

Wabhlen Sie zur
Steuerung der
Gesamtlautstarke
MASTER und zur
Steuerung der
Lautstérke einzelner
Parts/Stimmen
INDIVIDUAL aus.

345

(2 F3 COHNTROLLER

FOOT COMTROLLER PANEL CONTROLLER

SONGRCME| B |LEFT] R 1] R2 | B3 |G FOOT PEDAL
@SWITCH 1 SWITCH 2  VOLUME

SH1: SUSTAIN wlv|w ~ ~ 0 ®
SHZ :SLOW/FAST | w [w [ v [ v — —

SUSTAIN HODE : DEFAULT

L rAsTeR b
THOI- |
\VIDUAL

SONG _ACHP H.PAD LEFT

0w 0w
oFF (G (G orr (6@ ([

Bei Auswahl von INDIVIDUAL kénnen die
einzelnen Parts und Stimmen ein- und
ausgeschaltet werden.

Referenzteil @



® FuBschalter 1
® FuBschalter 2

Die Funktionen tes-9000Pro

Legt die Funktionsweise von FuBschaltern fest, die Uiber die Buchsen FOOT PEDAL SWITCH
1 und FOOT PEDAL SWITCH 2 auf der Instrumentenriickseite angeschlossen sind und
bestimmt, auf welche 9000Pro-Voices die FuBschalter wirken.

Wahlen Sie eine
der FuBschalter-
funktionen aus.
Einzelheiten zu
den Funktionen
finden Sie in der
nachfolgenden
Tabelle.

—  FOOT PEDAL—
& F3 CONTROLLER SWITCH 1 SWITCH 2 VOLUME
FOOT CONTROLLER PANEL CONTROLLER @ @ <A> (A) @
[son[acHe o [LEFT] R 1 | R [ R3 [Mc] @ @
VOLUHE v W v
—_

TYPE Bei Auswahl von Sl_Jstain,
Sostenuto, Soft, Glide,
02 SOSTENUTO Portamento oder DSP
o slow/fast kénnen die

entsprechenden Parts je
nach Bedarf ein- oder

ausgeschaltet werden.

Uber FuBschalter steuerbare Funktionen

SUSTAIN Funktionsweise eines Standard-Sustain-Pedals. Wenn der FuBschalter betétigt wird, haben die gespielten Noten
einen langeren Sustain. Durch Loslassen des FuBschalters werden die Sustain-Tone sofort unterbrochen.

SOSTENUTO Wenn Sie eine Note oder einen Akkord auf der Tastatur spielen und den FuBschalter betétigen, wahrend die
Noten noch gehalten werden, werden sie solange gehalten, wie der FuBBschalter getreten ist (so wie bei einem
Dampfpedal). Alle anschlieBend gespielten Noten werden nicht gehalten. Auf diese Weise kdnnen Sie
beispielsweise einen Akkord halten (sustain) und gleichzeitig andere Noten ,staccato” spielen.

SOFT * Durch Betatigen des FuBschalters wird die Lautstérke der gespielten Noten leicht verringert sowie ihre
Klangfarbe verandert. Der SOFT-Effekt 143t sich nur auf bestimmte Stimmen anwenden (z. B. PIANO).

GLIDE ** Wenn das Pedal betétigt wird, fallt die Tonhéhe um einen Halbton ab, und ,gleitet beim Loslassen des Pedals
wieder langsam in die normale Tonlage zurtick.

PORTAMENTO Bei Betatigung des Pedals kann der Portamento-Effekt erzeugt werden (ein weicher Ubergang zwischen Noten).
Dieser Effekt wird erzeugt, indem die Noten legato gespielt werden (d. h., es wird bereits eine neue Note gespielt,
wéhrend die vorherige noch gehalten wird). Die Portamento-Zeit kann im Mischpult-Display eingestellt werden
(Seite 145).

DSP SLOW/FAST Identisch mit der Taste DSP [SLOW/FAST].

HARMONY/ECHO Der Harmonieeffekt wird erzeugt, solange das Pedal getreten ist.

VOCAL HARMONY | Identisch mit der Taste [V.H.(9)].

REGIST. + Ruft die néchsthohere (laufende) Registrierung auf. ,1-1“ wird nach ,64-8“ gewahlt.

REGIST. - Ruft die néchstniedrigere (absteigende) Registrierung auf. Auf ,1-1“ folgt ,,64-8".

START/STOP Identisch mit der Taste [START/STOP].

TAP TEMPO Identisch mit der Taste [TAP TEMPO].

SYNCHRO STOP Identisch mit der Taste [SYNC STOP].

INTRO 1 Identisch mit der Taste [INTRO I].

INTRO 2 Identisch mit der Taste [INTRO I1].

INTRO 3 Identisch mit der Taste [INTRO IlI].

MAIN A Identisch mit der Taste [MAIN VARIATION A].

MAIN B Identisch mit der Taste [MAIN VARIATION B].

MAIN C Identisch mit der Taste [MAIN VARIATION C].

MAIN D Identisch mit der Taste [MAIN VARIATION D].

FILL DOWN Identisch mit der Taste [FILL IN & BREAK <= ].

FILL SELF Identisch mit der Taste [FILL IN & BREAK CH 1.

FILL BREAK Identisch mit der Taste [FILL IN & BREAK =&~ 1.

FILL UP Identisch mit der Taste [FILL IN & BREAK = ].

ENDING 1 Identisch mit der Taste [ENDING/rit. I].

ENDING 2 Identisch mit der Taste [ENDING/rit. 11].

ENDING 3 Identisch mit der Taste [ENDING/rit. Il1].

FADE IN/OUT Identisch mit der Taste [FADE IN/OUT].

FING/ON BASS Der FuBschalter wechselt zwischen den Akkordspielmethoden ,Fingered” und ,On Bass“ (Seite 70) hin und her.

BASS HOLD Solange der FuBB-Controller getreten ist, wird die BaBnote der Begleitautomatik gehalten, auch wenn der Akkord
gewechselt wird. Diese Funktion steht im Full Keyboard-Modus nicht zur Verfiigung.

PERCUSSION Bei Betatigung des FuBschalters wird die Percussion abgespielt, das mit den Display-Tasten ASSIGN

ausgewahlt wird (wird bei Auswahl des Percussion-Typs angezeigt).

@ Referenzteil
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Die Funktionen tdes 9000Pro

SYNCHRO START | Identisch mit der Taste [SYNCHRO START].

R1 ON/OFF Entspricht Taste [R1].

R2 ON/OFF Entspricht Taste [R2].

R3 ON/OFF Entspricht Taste [R3].

LEFT ON/OFF Entspricht Taste [L].

OTS + Abrufen der nachsthéheren One-Touch-Einstellung
oTS - Abrufen der nachstniedrigeren One-Touch-Einstellung

*  SOFT beeinfluBt die Stimme nicht, die mit dem PLG150/100-DX-Board verwendet wird.
** GLIDE beeinfluBt die Stimme nicht, die mit dem Plug-In-Board verwendet wird.

@ Sustain-Modus
Wenn Sie in den DEFAULT-Einstellungen den FuBschalter fir Sustain driicken, werden die

von lhnen gespielten und losgelassenen Noten gehalten (sustain) und normal ausgeblendet.

Wenn Sie in der HOLD-Einstellung den FuBschalter fir Sustain gedrickt halten, werden die
von lhnen gespielten Noten gehalten (so als ob Sie sie mit Ihren eigenen Handen noch
gedrickt halten wirden), selbst wenn Sie die Tasten loslassen.

& F3 CONTROLLER
FOOT CONTROLLER PANEL CONTROLLER

[SONGIACHE Efap [LEFT] k3 [NIC
VOLUHE | v [ v [ v

5H1: SUSTAIH
SH2 : SLOH/FAST

SUSTAIN
HODE

DEFAULT

HOLD

H Bedienfeld-Controller
©® MIODULATION WHEEL
Legt die Stimmen im 9000Pro fest, auf die das Modulationsrad angewandt wird.

(2 F3 CONTROLLER
MQDUN\ON

FOOT CONTROLLER PANEL CONTROLLER et

1 |HODULATION HHEEL | e ]w]|w
INITIAL TOUCH: N v | v
AFTERTOUCH :N [ [w]w]w
TRANSPOSE ASSIGN : REYBORRD

y .

Schalten Sie die
Modulationsradsteuerung fur
die einzelnen Parts je nach
Bedarf ein oder aus.
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Die Funktionen tes-9000Pro

@ INITIAL TOUCH

Mit dieser Funktion mi3t das 9000Pro, wie stark oder weich Sie die Tasten anschlagen und
verwendet die Spielstarke, um den Sound in Abh&ngigkeit von der ausgewahlten Stimme auf
unterschiedliche Weisen zu beeinflussen. Dadurch kénnen Sie mit gréBerer Ausdruckskraft

spielen und mit lhrer Spieltechnik Effekte hinzufugen.

<2 F3 CONTROLLER

FOOT CONTROLLER PANEL CONTROLLER
Zeigt die momentane

Sensibilitatseinstellung an.

aono: |G D @3 OO Stellen Sie hier das Niveau

NORHAL OFF OFF OFF OFF ein, ab der Touch Response

SOFT1 :
haltet wird.
e T T Yo~ =v] ausgeschaltet wird

Schalten Sie die Steuerung der
Anschlagdynamik (Initial Touch) fir die
einzelnen Parts je nach Bedarf ein oder aus.

Wahlen Sie die gewlinschte Sensibilitdtskurve aus
(siehe Tabelle rechts).

® AFTERTOUCH

HARD 2

Die Tasten mulssen sehr stark
angeschlagen werden, um die
maximale Lautstarke zu
erzeugen.

HARD 1

Die Tasten milssen recht stark
angeschlagen werden, um die
maximale Lautstarke zu erreichen.

NORMAL

Entspricht einer
standardméaBigen Keyboard-
Response.

SOFT 1

Auch wenn diese Einstellung
nicht so sensibel ist wie ,SOFT 2,
erzeugt ein relativ leichter
Anschlag bereits eine hohe
Lautstarke.

SOFT 2

Erzeugt bereits bei einem sehr
leichten Anschlag die maximale
Lautstarke.

Mit dieser Funktion mi3t das 9000Pro, mit wieviel Druck Sie die Tasten anschlagen und
verwendet diesen Druck, um den Sound in Abhéngigkeit von der ausgewéhlten Stimme auf
verschiedene Arten zu beeinflussen. Dadurch kénnen Sie mit gréBerer Ausdruckskraft

spielen und mit lhrer Spieltechnik Effekte hinzuftugen.

{2 F3 CONTROLLER

FOOT CONTROLLER PANEL CONTROLLER

/BT RL 2]

[ 1 [HODULATION HHEEL /' v v

INITIAL TOUCHMAR v [v]v

3 |AFTER TOUCH [t M | Jwlv]|w
4 | TRANSPOSE ASSIGN : REYBOARD

Zeigt die momentane

HARD

LLI o Qi oH Ry ON |
OFF ©OFF OFF

SOFT
—aY jav]av]av]av)

Schalten Sie die Nachanschlagssteuerung
(After Touch) fur die einzelnen Parts je nach
Bedarf ein oder aus.

Waéhlen Sie die gewiinschte Empfindlichkeitskurve
aus (siehe Tabelle rechts).

® TRANSPOSE ASSIGN
Legt die Funktionsweise der [TRANSPOSE]-Tasten fest (Seite 61).

42 F2 CONTROLLER
FOOT COMTROLLER PANEL CONTROLLER

LEFT| R1 | R2Z [ RS

1 |HODULATION HHEEL
2 |INITIAL TOUCH: M v
3 |AFTER TOUCH :H

L] |TRFINSPIJSE ASSIGH : KEYBOARD

TRANSPOSE
=

TRANSPOSE
ASSIGH

KEYBOARD

SOMG
HASTER

Empfindlichkeitseinstellung an.

HARD

Um Anderungen hervorzurufen,
ist ein relativ starker After Touch
erforderlich.

NORMAL

Entspricht einer
standardméBigen After Touch-
Response.

SOFT

Ermaglicht relativ groBe
Anderungen mit sehr geringem
After Touch-Druck.

Bei der Einstellung KEYBOARD (Standard) transponieren die Tasten nur den Tastatur-Sound.

Bei der Einstellung SONG transponieren die Tasten nur die Song-Wiedergabe.

Bei der Einstellung MASTER transponieren die Tasten die allgemeine Tonhdhe des 9000Pro.

@ Referenzteil
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Die Funktionen tdes 9000Pro

Registrieruny/Freeze-Gruppe/Voice-Set-Einstellungen

Die nachfolgenden Erkldrungen beziehen sich auf Schritt 3 fiir die grundsitzliche Vorgehensweise auf Seite 158.

H Registration
Mit dieser Funktion kénnen Sie fiir jede Registrierungs-Bank/-Nummer einen » KUbeeg{ffnsug_:lesggle"U"g
beschreibenden Namen angeben.

E* Fa REGISTRATION/ FREEZE / VOICE SET

REGISTRATION FREEZE
Bank Hame Resist Hame - . . .
4 Driicken Sie eine dieser Tasten, um den Namen
der Bank oder Registrierung zu &ndern.
beist
ane Informationen zur Namenseingabe finden

(Sone ] (*= Ly vocal Sie unter ,Grundlagen der Bedienung*
(Seite 46).

BANK HUHBER

Wahlen Sie eine zu benennende
Registrierungs-Bank/-Nummer aus.

B Freeze-Gruppe
Legt fest, welche Einstellungen iiber diese Funktion von der Freeze-Funktion betroffen
werden (Seite 28).

» Kurzbedienungsanleitung
auf Seite 28

E* Fa REGISTRATION/ FREEZE / VOICE SET

REGISTRATION ‘4 FREEZE VOICE SET

Hark the groupis) that vou want
t0 renain uncharged. even when
a Registration Henory is selected.

FREEZE GROUP SETTING

Wahlen Sie eine [ ACHP CIHARHONY  [] SONG Die Liste der in jeder Grupp(—; enthaltenen
Einstellung aus, e ats 3 tonmoLren O E Parameter finden Sie auf Seite 214.
deren Freeze- [1 SCALE ] HULTI PAD

Status Sie | GROUPSELECT ______ \(vHARK]

aktivieren oder I ) o _
aufheben Aktivieren (markieren) bzw. deaktivieren (Markierung
mdchten. rickgangig machen) Sie die ausgewahlte Einstellung.

M Voice Set

Mit dieser Funktion legen Sie fest, ob die jeder voreingestellten Stimme zugewiesenen
Einstellungen fiir Stimme, Effekt, EQ und Harmonietyp bei Auswahl einer neuen
Stimme aufgerufen werden.

E” Fa REGISTRATION / FREEZE / VOICE SET
REGISTRATION ™. FREEZE -g m

VOICE SET
e Die Parameter VOICE,
B DSPF, EQ und HARMONY
Wihlen Sie RIGHT2 v TYPE werden auf Seite 214

. RIGHT3 .
einen Part aus. LEFT aufgelistet.

VOICE|EFF.| E@ | HRH

EQ HARHONY
EFFECT HIGH/LOH TYPE

ON OH
[OFF ]

Diese vier Sets kénnen fiir jeden Part
einzeln ein- oder ausgeschaltet werden

(RIGHT1, 2, 3, LEFT).
Referenzteil @




Die Funktionen tes-9000Pro

Harmony/Echo-Einstellungen

» Kurzbedienungsanleitung
auf Seite 35

Die nachfolgenden Erkldrungen beziehen sich auf Schritt 3 fiir die grundsitzliche

Vorgehensweise auf Seite 158.

P Fs uarHONY £ ECHO

01 STANDARD DUE |
B
03 FULL CHORD

04 ROCK DUET

05 COUNTRY DUET
06 COUNTRY TRIO
07 BLOCK

08 4-HAY CLOSE1
09 4-HAY CLOSEZ
10 4-HAY OPEN
11145

12 OCTAVE

13 STRUH

14 HULTI ASSIGN
15 ECHO

16 TREHOLO

17 TRILL

HO
YOLUHES SPEED ASSIGHY OHLY | LIHIT

|
Wahlen Sie einen Harmonietyp aus.
Details siehe unten.

Stellt die Lautstarke des
Harmonieeffekts ein.

(siehe unten).

Weist den Harmonieeffekt
verschiedenen Parts zu

Legt die Mindestanschlagstarke fest, ab der

CHORDY . SuCH Harmonienoten erzeugt werden. Je héher der

Wert, desto starker miissen Sie die Tasten
anschlagen, um den Harmonieeffekt anzuwenden.

Ist hier ON eingestellt, wird der Harmonieeffekt nur auf
die Noten angewendet, die im linken Tastaturbereich der
Begleitautomatik gespielten Akkorden angehdren.

Diese Einstellung ist nicht verfligbar, wenn ,Multi Assign®,

»Echo®, ,Tremolo“ oder , Trill“ ausgew&hlt ist.

Stellen Sie die Geschwindigkeit des Echo-/Tremolo-/Triller-Effekts ein.
Dieser Parameter ist aktiv, wenn einer der Effekte auf Echobasis

ausgewahlt ist (15 bis 17).

B Informationen zu Harmonietypen
* Bei Auswahl eines Harmonietyps (STANDARD DUET bis STRUM)

Ein im Tastaturbereich links
vom Trennpunkt erzeugter

Trennpunkt

il

Akkord steuert die Harmonie.

)

¢ Bei Auswahl von MULTI ASSIGN

~Multi Assign“ weist gleichzeitig im Tastaturbereich der rechten Hand gespielte Noten
automatisch verschiedenen Parts (Stimmen) zu. Die Anzahl der zuweisbaren Parts ist
abhangig von der Anzahl der mit der Taste [PART ON/OFF] aktivierten Parts. Wenn
beispielsweise drei Parts eingeschaltet sind, kdnnen bis zu drei Stimmen zugewiesen
werden, wenn nur zwei Parts eingeschaltet sind, kénnen auch nur zwei Stimmen
zugewiesen werden. Wenn beispielsweise die Parts R1, R2 und R3 aktiviert sind und Sie
hintereinander drei Noten spielen und halten, wird die erste Note in der Stimme R1, die

| | {*j

zweite Note in der Stimme R2 und die dritte Note in der Stimme R3 gespielt.

¢ Bei Auswahl von ECHO

Auf die auf der Tastatur gespielten Noten wird im aktuell eingestellten Tempo ein Echoeffekt

angewendet.
¢ Bei Auswahl von TREMOLO

Auf die auf der Tastatur gespielten Noten wird im aktuell eingestellten Tempo ein Tremolo-

Effekt angewendet.
* Bei Auswahl von TRILL

Zwei auf der Tastatur gehaltene Noten werden abwechselnd im aktuell eingestellten Tempo

gespielt.

H Informationen zu ASSIGN

*R1 s Die Harmonie wird nur auf den Part R1 angewendet. Ist R1 auf OFF
gestellt, wird kein Harmonieeffekt angewendet.

*R2 L Die Harmonie wird nur auf den Part R2 angewendet. Ist R2 auf OFF

gestellt, wird kein Harmonieeffekt angewendet.

*R3 . Die Harmonie wird nur auf den Part R3 angewendet. Ist R3 auf OFF

gestellt, wird kein Harmonieeffekt angewendet.

¢ AUTO ............. Harmonienoten werden den Parts R1, R2 und R3 automatisch in dieser

Reihenfolge oder Prioritat zugewiesen.
e MULTI ............. sMulti Assign“ weist den drei nacheinander hinzugefligten

Harmonienoten automatisch verschiedenen Parts (Stimmen) zu.
Wenn beispielsweise die Parts R1 und R2 aktiviert sind und der Typ
STANDARD DUET ausgewahlt ist, wird die erste auf der Tastatur

Dieser Typ fugt einer aus Einzelnoten
bestehenden, im Tastaturbereich rechts
vom Trennpunkt gespielten Melodie
automatisch eine oder mehrere
Harmonienoten hinzu.

=0

e Wenn Sie den Akkord Ihrer
linken Hand &ndern, wéhrend
Sie eine Note mir lhrer rechten
Hand gedriickt halten,
verdndert sich die Tonhéhe
(ohne Attack) aller
Harmonienoten bei allen
Stimmen -auBer Orgelfibten-
und Plug-In-Stimmen- um mit
dem neu gespielten Akkord
libereinzustimmen. Wenn Sie
Orgelfiéten- oder Plug-In-
Stimmen mit Ihrer rechten
Hand verwenden, werden die
Harmonienoten mit einer
erneuten Attack an der neuen
Tonhéhe retriggert, um mit
dem neu gespielten Akkord
lbereinzustimmen.

* Die mittels der Harmony/Echo-
Funktion eingestellten Echo-,
Tremolo- und Triller-Effekte
haben eventuell nicht den
erwarteten EinfluB3 auf die
Orgelpfeifen- oder Plug-in-
Voice.

gespielte Note in der Stimme R1 und die hinzugefligte Harmonienote
in der Stimme R2 gespielt.

@ Referenzteil
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Die Funktionen tdes 9000Pro

Video-Monitor-Einstellungen

Die Funktionen auf dieser Seite stellen die Display-Eigenschaften fiir die Liedertexte
und die Akkorde (Seite 79) ein, die an einen iiber die Buchse [VIDEO OUT]
angeschlossenen Fernseher oder Videomonitor ausgegeben werden (Seite 13).

Sie konnen GroB3e und Farbe der angezeigten Zeichen sowie die Farbe des

Anzeigehintergrunds festlegen.

Die nachfolgenden Erkldrungen beziehen sich auf Schritt 3 fiir die grundsétzliche

Vorgehensweise auf Seite 158.

&4 F6 VIDED OUT

Select the desired video standard:
HTSC or PAL.
5et the size and colors as desired.

CHARACTER || BACKGROUND . .
__NTSC/PAL | MR R F(r den Hintergrund

1
HTSC 2
PAL 3

Farben auswahlen.

Zur Anzeige der Zeichen auf dem Bildschirm
stehen mehrere Farben zur Auswahl.

Stellen Sie hier SMALL ein, wenn der Inhalt
des Displays nicht auf den Bildschirm paft.

Stellen Sie hier den Standard Ihrer TV-/Video-Ausristung ein (NTSC oder PAL).

Die Standardeinstellung lautet PAL. Falls der von Ihrem Fernseher oder Video-Bildschirm
benutzte Standard nicht PAL entspricht (in Nordamerika wird beispielsweise Ublicherweise
NTSC verwendet), &ndern Sie die Einstellung in NTSC. Diese Einstellung wird als Teil der

System-Backup-Parameter gespeichert. (Siehe Seiten 55 und 214.)

kénnen Sie eine von vier

VIDEO OUT

NTSC/PAL

] pves

Television \

e \on Zeit zu Zeit kbnnen einige
parallele Linien auf dem
Fernseh- oder Video-Bildschirm
aufblinken. Hierbei handelt es
sich nicht unbedingt um eine
Fehlfunktion des Fernseh- oder
Video-Bildschirms.
Maglicherweise kann dies durch
Einstellen der Parameter fiir
Zeichen- oder Hintergrundfarbe
behoben werden.

Um ein optimales Ergebnis zu
erhalten, sollten Sie auBerdem
die Farbeinstellungen am TV-
Bildschirm (iberprtifen.

.

Vermeiden Sie es, ldngere Zeit
auf den Fernseher oder den
Video-Bildschirm zu schauen,
weil dies Ihr Sehvermdgen
verschlechtern kénnte. Machen
Sie hdufige Pausen, und/oder
fokussieren Sie Ihre Augen auf
entfernte Objekte, um eine
Uberanstrengung der Augen
zu vermeiden.

=l

e Auch wenn Sie alle
Einstellungen an diie hier
empfohlenen Form angepal3t
haben, kann es vorkommen,
daf3 der von lhnen verwendete
TV-Bildschirm den Inhalt des
Displays nicht wie erwartet
darstellt (der Inhalt des Displays
paf3t nicht auf den Bildschirm,
die Zeichen sind unscharf, die
Farben sind nicht korrekt, usw.).

Talk-Einstellungen

Diese Funktionsseite enthilt eine Reihe von Parametern, die den Mikrofon-Sound

beeinflussen, wenn die Taste [TALK] eingeschaltet ist.

Die nachfolgenden Erkldarungen beziehen sich auf Schritt 3 fiir die grundsitzliche

Vorgehensweise auf Seite 158.

F? TALK SETTIMG

8 F7 TALK SETTING

REVERE CHORUS TOTAL VOLUHE
YOLUHE™ PAN | DEPTH DEPTH ATTERUATOR

1] -8dB

VOLUHE : I [PAH:C

REVERB DEPTH: _ | CHORUS DEPTH: __

TOTAL YOLUHE ATT. : I
DSP HIC s Halll
VOCAL HARHONY : OFF

DSP HIC

VOCAL HARHONY
DEPTH TYPE TYPE

[Halli | KaraokPich
Hall2 VocoderXc

Roomi
Room2

SinoBass

Dies legt den Grad fest, um den
der gesamte Sound (mit Ausnahme
der Mikrofon-Eingangssignale)
abgeschwécht wird.

Zur Einstellung von Hall- und Chorus-
Tiefe des Mikrofon-Sounds.

Stellt die Position des Mikrofon-Sounds
im Stereofeld ein.

Legt die Lautstarke oder den Pegel lhrer
Uber Mikrofon erfaBBten Stimme fest.

Schaltet den auf den Mikrofon-Sound
angewendeten DSP-Effekt ein oder aus.

Dieser Parameter ist identisch mit
dem auf Seite 81 beschriebenen
Vocal Harmony-Typ. Wenn die Taste
[TALK] eingeschaltet wird, wird die
aktuelle Typeinstellung aufgerufen.

Schaltet den Vocal Harmony-Effekt ein oder aus.

Zur Auswahl der DSP-Effektart, die auf
den Mikrofon-Sound angewendet wird.

Stellt die Tiefe des auf den Mikrofon-
Sound angewendeten DSP-Effekts ein.

Referenzteil @



Die Funktionen tes-9000Pro

Utility-Einstellungen

Die nachfolgenden Erkldrungen beziehen sich auf Schritt 3 fiir die grundsitzliche

Vorgehensweise auf Seite 158.

B Konfiguration
01,2

Wahlen Sie diese Funktion, wenn
Sie die Systeminformationen fur
das 9000Pro anzeigen méchten.

®3

Stellt wahrend der Song-

Wiedergabe das Metronom ein

und aus.

Stellt wahrend der Song-

Aufzeichnung das Metronom

ein und aus.

®4,5

Waéhlen Sie den Parameter
aus, der gesperrt oder
freigegeben werden soll.

@ Referenzteil

i F8 UTILITY

CONFIGURATION

1 | HAVE DATA AUTO LOAD : OFF

2 |DISPLAY HIDI BAHK 2 PCi# ! OFF s
HET VOLUHE : A

3 POLY COUNTER 120 | FD CACHE : DN

4 | PARAHETER LOCK

S |TAP COUNT

“ SYSTEH IHFORHATIOH
HAVE DATAH
AUTO LOAD

OH

o

Legt fest, ob im Stimmenlisten-
Display fir jede Stimme neben
Stimmennummer und -namen auch
MIDI-Bank Select- und Program
Change-Nummer angezeigt werden.

Legt fest, ob alle Wave-Daten, die sich vor dem Ausschalten
des 9000Pro im Wave-RAM-Speicher befanden, beim
néchsten Einschalten des Instruments automatisch wieder
von der Diskette in den RAM-Speicher geladen werden.

G F8UTILITY

CONFIGURATION ™., LAMGUAGE

[ 1 [wAvEDATA AUTO LDAD : OFF
2 | DISPLAY HIDI BAN

OH OH

oFF | {oFF |

Stellt die Lautstarke
des 9000Pro-
Metronom-Sounds

Gibt die Hochstzahl der gleichzeitig
gespielten Noten an. Mit dieser Funktion
1aBt sich Uberprifen, ob ein Song oder
Style die maximale Polyphonie
Uberschreitet. Der Maximalwert ist 126
(die maximale Polyphonie im 9000Pro).
Beachten Sie bitte, daB3 die Polyphonie
der Plug-In-Stimmen nicht gezéhlt wird.

Driicken Sie hier, um den Poly-Zahler auf
,0“ zurlickzusetzen.

Durch Einstellen dieser Option auf ON, liest das 9000Pro Daten
wesentlich schneller von einer Diskette. Dies geschieht mit Hilfe
des eingebauten Cache-Speichers. Wenn eine Diskette eingelegt

zum Aufzeichnen ein.  wird und diese Option aktiviert ist, ladt das 9000Pro die Daten
automatisch in den Cache-Speicher (auch wenn Sie auf Tastatur
oder Multi-Pads spielen, die Begleitung lauft usw.). AnschlieBend
werden die Daten anstatt von Diskette direkt aus dem Cache-
Speicher gelesen, wodurch das Lesen von Diskettendaten
deutlich beschleunigt wird.

G F8UTILITY

CONFIGURATION ™., LANGUAGE

HAVE DATA AUTO LOAD : OFF
DISPLAY HIDI BANK & PC# : OFF
HETRONOHE VOLUHE s
POLY COUNTER 0| FD CACHE : DN
| PARAHETER LOCK

TAP COUNT

PARAHETER LOCK

[ REVERE RETURH LEVEL [¥] HASTER EQ
[ CHORUS RETURH LEVEL [ HIC SETTING
[WIDSP3 RETURN LEVEL BN S0 g o
[ SPLIT POINT ] LINE OUT

SELECT

Hiermit legen Sie die bei Verwendung
der Tap-Funktion (Seite 72) erzeugte
Drum-Stimme und deren
Anschlagschnelligkeit fest.

Mit dieser Funktion kénnen bestimmte
Parameter gesperrt werden. Sie sind
dann nur noch uber die Steuerungen des
vorderen Bedienfelds zugénglich (d. h.
nicht mehr Gber Registrierungsspeicher,
One-Touch-Einstellung, Musikdatenbank,
MIDI, Sequenz-Daten usw.).

Sperrt (markiert) den ausgewéhlten Parameter bzw.
gibt ihn frei (Markierung rickgéngig machen).

ese
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H Zeit

Die Displays zur automatischen
Stimmen- und Style-Auswahl kehren
nach kurzer Zeit zum vorher
angezeigten Display zuriick (es sei
denn, hier ist NEVER eingestellt).
Der Parameter ,Auto Exit Time“ gibt
an, nach welcher Zeit die Displays
mit Stimmen- und Style-Liste
wieder zum vorherigen Display
zuriickkehren. Ist hier NEVER
eingestellt, wechseln diese Displays
nicht automatisch, sondern bleiben.
(Durch Drticken der Taste [EXIT]
kénnen Sie manuell zum vorherigen
Display zuriickkehren.)

B Sprache

& F8UTILITY
CONFIGURATION “4

LAHNGUAGE

[AUTOD EXIT TIHE

| SCREEHN SAVER TIHE

AUTO EXIT
TIHE

SCREEH SAVER
TIHE

e F8UTILITY
CONFIGURATION ™.

LANGUAGE

LANGUAGE : ENGLISH

PC KEYBOARD : Typel

OHHER HAHE

LANGUAGE

DEUTSCH
FRANGAIS
ESPANOL

ITALIAND

PC KEYEOARD

Type2

Type3d
Typed
TYpeS

Weitere Informationen hierzu
finden Sie auf Seite 45.

Die Funktionen tdes 9000Pro

Ist hier NEVER eingestellt, bleibt das
ausgewahlte Display bis zur manuellen
Neuwahl unveréndert. Ist ein anderer Wert
als NEVER eingestellt, wechseln die
Displays nach dem gewéhlten Zeitintervall.

Durch ,Screen Saver Time*“ wird festgelegt,
nach welcher Zeit die Bildschirmschoner-
Funktion eingeschaltet wird. Der
Bildschirmschoner beendet das aktuelle
Display und laBt die technischen Daten des
9000Pro ablaufen. Driicken Sie auf die
Display-Taste [CLOSE] (wird im
Bildschirmschoner angezeigt) oder auf eine
beliebige Bedienfeld-Taste, um zum
vorherigen Display zurtickzukehren.

» Beachten Sie, das bestimmte
Tasten auf der Computer-
Tastatur fir das 9000Pro nicht
verwendet werden und weder
einen Effekt noch eine
Funktion haben.

Driicken Sie diese Taste,
um den Namen des
Besitzers (lhren Namen)
einzugeben.

Waéhlen Sie den richtigen Typ fur die an das
9000Pro angeschlossene Computer-Tastatur.
Siehe unten.

® Computer-Tastaturtypen (zur Verwendung mit dem 9000Pro)

*Typ1

.
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*Typ 6
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MIDI-Funktionen

Auf der Riickseite des 9000Pro befinden sich zwei Standard-MIDI-Buchsen (MIDI IN A/B, MIDI OUT A/B),
ein TO HOST-Anschluf3 sowie der HOST SELECT-Schalter. Mit den umfassenden, leistungsstarken MIDI-
Funktionen kénnen Sie Ihre musikalischen Aufnahme- und Performance-Méglichkeiten erweitern.

Dieser Abschnitt beschreibt, was MIDI ist, was es kann und wie Sie die MIDI-Funktionalitat auf Ihrem
9000Pro verwenden kdnnen.

Definition von MIDI

Sicherlich haben Sie schon einmal die Begriffe ,,akustisches Instrument* und ,,digitales Instrument*
gehort. In der heutigen Welt, sind das die beiden Hauptkategorien von Musikinstrumenten. Typische
Vertreter akustischer Instrumente sind z.B. das akustische Klavier und die klassische Gitarre. Thre
Funktionsweise ist einfach zu verstehen. Bei einem Klavier schlagen Sie eine Taste an und ein Hammer
im Instrumenteninneren schlégt einige Saiten an und es erklingt eine Note. Bei der Gitarre zupfen Sie die
Saite selber, und die Note erklingt. Aber wie sieht die Sache bei einem digitalen Instrument aus?

@ Tonerzeugung bei einer akustischen Gitarre @ Tonerzeugung bei einem digitalen Instrument

020

—)

5 { Sampling-Note Tongenerator
< (elektronischer
Schaltkreis)
o o 4
= LULLLILLIRLLILLILLLL
= |
m‘lf Auf der Tastatur spielen.

Sampling-Note

L

Auf der Grundlage von Daten, die durch das Spielen auf der
Tastatur geliefert werden, erzeugt ein Tongenerator einen in
einer Sampling-Note gespeicherten Ton und gibt diesen Uber
die Lautsprecher aus.

Eine Saite wird gezupft und der
Resonanzkdrper verstarkt den Sound.

Wie in der Abbildung oben gezeigt, wird in einem elektronischen Instrument eine im Tongenerator-
Bereich (elektronischer Schaltkreis) gespeicherte, gesampelte Note (zuvor aufgezeichnete Note) auf
der Grundlage von Daten gespielt, die das Instrument von der Tastatur erhélt. Was fiir Daten sind es
nun aber, die von der Tastatur stammen und als Grundlage fiir die Erzeugung einer Note dienen?
Angenommen, Sie spielen auf der Tastatur des 9000Pro eine Viertelnote C im Grand Piano-Sound.
Anders als bei einem akustischen Instrument, das eine Resonanznote erzeugt, gibt ein elektronisches
Instrument Tastaturinformationen wie ,,mit welcher Stimme*, ,,mit welcher Taste*, ,,mit welcher
Stéarke®, ,,Zeitpunkt des Tastenanschlags® und ,,Zeitpunkt des Loslassens der Taste* weiter. Dann
wird jedes Stiick Information in einen Zahlenwert umgewandelt und an den Tongenerator gesandt.
Auf der Grundlage dieser Zahlen spielt der Tongenerator die gespeicherte Sampling-Note.

@ Beispiel fiir Tastaturdaten

Voice-Nummer (mit welcher Stimme) 01 (Grand Piano)

Noten-Nummer (mit welcher Taste) 60 (C3)

Note ein (wann wurde die Taste gedrickt) und | Das Timing wird in Zahlen ausgedriickt
Note aus (Zeitpunkt des Loslassens) (Viertelnote)

Anschlagswert (Uber die Stérke) 120 (stark)

MIDI ist ein Akronym, das fiir Musical Instrument Digital Interface (Digitale Schnittstelle fiir
Musikinstrumente) steht, die es elektronischen Musikinstrumenten erlaubt, miteinander zu
kommunizieren, indem kompatible Noten gesendet und empfangen werden, Steuermeldungen,
Programmwechsel sowie verschiedene andere Typen von MIDI-Daten oder -Meldungen.

Das 9000Pro steuert ein MIDI-Gerit durch die Ubermittlung notenbezogener Daten und
verschiedene Steuerdaten. Das 9000Pro kann durch eingehende MIDI-Nachrichten gesteuert
werden, die automatisch den Tongeneratormodus festlegen, MIDI-Kanile auswiéhlen sowie
Stimmen und Effekte, Parameterwerte dndern und natiirlich auch die Stimmen fiir die verschiedenen
Parts spielen.

MIDI-Nachrichten konnen in zwei Gruppen eingeteilt werden: Kanalnachrichten und
Systemnachrichten. Unten ist ein Beispiel fiir die verschiedenen Typen von MIDI-Nachrichten,
die das 9000Pro empfangen und senden kann.

@ Referenzteil
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® Kanalnachrichten

Das 9000Pro ist ein elektronisches Instrument mit 32 Kanélen. Oft wird dies auch so
ausgedriickt, daB es ,32 Instrumente gleichzeitig spielen kann“. Kanalnachrichten
Ubermitteln fir jeden der 32 Kanéle Daten wie Note ON/OFF, Programmwechsel usw.

9000Pro Operation/Bedienfeldeinstellung

Befehle, die beim Spielen auf dem Keyboard erzeugt werden. Jede
Nachricht enthdlt die der angeschlagenen Taste entsprechende
Notennummer sowie einen Anschlagswert, der angibt, mit welcher Starke
die Taste angeschlagen wurde.

Stimmenauswahl (Control Change, Bank Select, MSB/LSB-Einstellung).
Lautstarke, Stereoposition (Mischpult) usw.

Name der Meldung
Note ON/OFF

Program Change
Control Change

@ Systemmeldungen

Das sind Daten, die im allgemeinen vom gesamten MIDI-System verwendet werden. Zu den
Systemnachrichten gehdren geratebezogene Nachrichten, die herstellerspezifische Daten
senden, und Echtzeitnachrichten zur Steuerung des MIDI-Geréts.

9000Pro Operation/Bedienfeldeinstellung
Effektart-Einstellungen (Mischpult) usw.

Name der Meldung

System Exclusive
Message

Realtime Messages

Takteinstellung, Start/Stop-Operation.

Die Meldungen, die vom 9000Pro gesendet/empfangen werden, sind in der MIDI-
Datenformat und MIDI-Implemetierungstabelle auf den Seiten 228 und 244 aufgefiihrt.

B MIDI- und TO HOST-Anschliisse

Um MIDI-Daten zwischen mehreren Geriten austauschen zu konnen, miissen die Gerite
untereinander durch ein Kabel verbunden werden.

Es gibt zwei verschiedene Verbindungsmoglichkeiten: von den MIDI-Anschliissen des
9000Pro zu den MIDI-Anschliissen eines externen Geréts mit Hilfe eines MIDI-Kabels
oder vom TO HOST-Anschluf3 des 9000Pro zu einem seriellen Port eines PCs mit Hilfe
eines Spezialkabels.

Falls Sie das 9000Pro iiber die TO HOST-Anschliisse mit einem PC verbinden, wird das
9000Pro als MIDI-Schnittstelle verwendet, d. h., Sie benotigen keine dedizierte MIDI-
Schnittstelle.

Auf der Riickseite des 9000Pro gibt es zwei Arten von Schnittstellen, der MIDI-Anschluf3
und der TO HOST-Anschluf.

MIDI A
N Ol

MIDI B
N (o]

uT uT

HOST SELECT TO HOST

@ PC-29 rPC-1
it || m
|][| u o
&

IMIDI A

MIDI IN Empféngt MIDI-Daten von einem anderen MIDI-Geréat.

MIDI OUT Sendet die Keyboard-Daten des 9000Pro als MIDI-Daten an ein anderes
MIDI-Gerét.

TO HOST Sendet und empfangt MIDI-Daten zu und von einem PC.

Die MIDI A-Anschliisse und die TO HOST-Buchse schliefSen sich gegenseitig aus, d. h. sie
konnen nicht gleichzeitig verwendet werden. Stellen Sie mit dem HOST SELECT-Schalter
die Verwendung von MIDI A-Anschliissen oder der TO HOST-Buchse ein.

Befindet sich der HOST SELECT-Schalter in der Stellung ,,MIDI*, senden und empfangen
die MIDI A-Anschliisse MIDI-Daten. Befindet sich der HOST SELECT-Schalter in der
Stellung ,,Mac*, ,,PC-1* oder ,,PC-2%, senden und empfangen die MIDI A-Anschliisse
keine MIDI-Daten.

Die MIDI B IN/OUT-Anschliisse funktionieren unabhéngig von der Stellung des
HOST SELECT-Schalters.

MIDI-Funktionen

e Bei den Performance-Daten
von Songs, Styles und Multi-
Pads handelt es sich um MIDI-
Daten.

= e )

e Wenn tber den TO HOST-
AnschluB3 ein PC unter
Windows 95/98 angeschlossen
wird, muB3 auf dem PC ein
Yamaha MIDI-Treiber installiert
werden. Sie finden den
Yamaha MIDI-Treiber auf der
mitgelieferten Diskette.

e Fiir die Verbindung mit MIDI-
Geréten mussen besondere
MIDI-Kabel benutzt werden
(werden extra verkauft). Sie
kdénnen die Kabel in einem
Musikgeschéft usw. erwerben.

e Verwenden Sie niemals MIDI-
Kabel, die langer als 15 Meter
sind. Ldngere Kabel kénnen
Stérgerdusche aufnehmen, die

zu Datenfehlern fiihren.

e Der MIDI B-Port ignoriert
gerédtebezogene Nachrichten.
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MIDI-Funktionen

Auf dem 9000Pro konnen Sie mit einem MIDI-Kabel oder einem seriellen Kabel (iiber die TO HOST-Buchse)
MIDI-Daten auf 16 Kanilen senden und empfangen. Da das 9000Pro iiber zwei voneinander unabhéngige MIDI-
Ports (A und B) verfiigt, konnen insgesamt 32 MIDI-Kanile gleichzeitig verwendet werden.

Beispielsweise konnen gleichzeitig mehrere Spuren einschlieBlich der Daten der Begleitautomatik iibertragen

werden (siehe unten).

@ Aufnahme von Performance-Daten mit
Begleitautomatik auf einem externen Sequenzer

MIDI- oder
serielles Kabel

9000Pro part i @l | Externer Sequenzer

Voice R1 Channel 1 > Track 1 /_
Voice R2 Channel 2 > Track 2 e Obwohl das 9000Pro MIDI-
Voice R3 Channel 3 | Track 3 Daten uber 32 Kanéle
Voice L Channel 4 > Track 4 glelchze/tlg empfangenl
Multi Pad 1 Channel 5 3 Track5 kann, reagiert es wie ein
Multi Pad 2 Channel 6 9| Track6 mehrstimmiger Sound-

: Quellen/Tongenerator nur auf
Multi Pad 3 Channel 7 7 Track 7 28 Kanéle gleichzeitig. Der
Multi Pad 4 Channel 8 > Track 8 Grund hierfir ist, da3 der MIDI-
Auto Accompaniment Rhythm 1 (sub) Channel 9 > Track 9 Empfangsmodus ftir den MIDI
Auto Accompaniment Rhythm 2 (main) Channel 10 9| Track 10 B-Port (Seite 176) nicht auf
Auto Accompaniment Bass Channel 11 9| Track 11 ’I’(XG/ GM* eingestellt werden
Auto Accompaniment Chord 1 Channel 12 > Track 12 ann.
Auto Accompaniment Chord 2 Channel 13 > Track 13
Auto Accompaniment Pad Channel 14 > Track 14
Auto Accompaniment Phrase 1 Channel 15 > Track 15
Auto Accompaniment Phrase 2 Channel 16 > Track 16

Wie Sie dieser Abbildung entnehmen konnen, ist es von entscheidender Bedeutung, bei der Ubertragung
festzulegen, welche Daten iiber welchen MIDI-Kanal gesendet werden (Seite 175).

Einsatzmoglichkeiten von MIDI

@ Aufzeichnen von Musik-Daten (Kanéle 1 bis 16) mit Hilfe der Funktionen der 9000Pro-
Begleitautomatik auf einen externen Sequenzer (beispielsweise ein PC). Nach der

Aufzeichnung kénnen die Daten mit dem Sequenzer bearbeitet werden und anschlieend

werden sie wieder auf das 9000Pro zuruckgespielt.

1

=N

9000Pro

] O

id

9000Pro

MIDI-Ubertragung

MIDI OUT s MIDI IN
m i
m il
MIDIIN e MIDI OUT
MIDI-Empfang
(Wiedergabe)

MIDI-Ubertragung

MIDI OUT s MIDI IN
- L_Hi
- L_Hi

MIDIIN e MIDI OUT

MIDI-Empfang
(Wiedergabe)

Sequenzer-Software
des Personalcomputers

Einstellen von: MIDI-Ubertragungseinstellungen (Seite 175).
Einstellen von: Empfangsmodus fir alle Kanéle auf ,XG/GM".
MIDI-Empfangseinstellungen (Seite 176).

@ Steuern Sie das 9000Pro Uber den als Zubehor erhaltlichen MIDI-Fu3-Controller

Yamaha MFC10.

W

9000Pro

MIDI-Ubertragung MFC10
MIDI QUT sy MDIN [ T
oy -
MDIIN e MIDI OUT
MIDI-Empfang
(Wiedergabe)

Einstellen von: MFC10-Einstellungen (Seite 178).

@ Referenzteil
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MIDI-Funktionen

Kompatibilitat von MIDI-Daten

Dieser Abschnitt behandelt grundsitzliche Fragen zur Datenkompatibilitiit. So, ob die vom 9000Pro
aufgezeichneten Daten von anderen MIDI-Geriten wiedergegeben werden konnen oder nicht, und ob
handelsiibliche Song-Daten oder Song-Daten, die fiir andere Instrumente oder auf einem Computer
erstellt wurden, auf dem 9000Pro wiedergegeben werden konnen oder nicht.

Abhingig von den Eigenschaften des MIDI-Geriits oder der Daten konnen die Daten entweder
problemlos wiedergegeben werden, oder Sie miissen vor der Wiedergabe bestimmte Operationen
durchfiihren. Lesen sich Sie bei Problemen mit der Datenwiedergabe die nachfolgenden Hinweise durch.

B Sequenzformat

»dequenzformat® bezieht sich auf die Art, wie MIDI-Daten (zur Wiedergabe, wie beispielsweise
Songs und Styles) auf der Diskette gespeichert werden. Eine Reihe bekannter Sequenzformate,
die weiter unten beschrieben werden, sind mit dem 9000Pro kompatibel.

Eine Wiedergabe ist nur moglich, wenn das Sequenzformat auf der Diskette mit dem auf dem
MIDI-Gerit iibereinstimmt.

SMF (Standard-MIDI-Datei)
Dies ist das am haufigsten verwendete Format.
Standard MIDI-Dateien gehéren in der Regel einem von zwei Typen an: Format 0 oder Format 1.
Viele MIDI-Gerate sind mit Format O kompatibel und die meiste kommerziell erhaltliche Software
ist im Format 0 aufgezeichnet.

* Das 9000Pro ist sowohl mit Format 0 als auch mit Format 1 kompatibel.

* Song-Daten werden mit dem 9000Pro automatisch im SMF-Format 0 aufgezeichnet.
ESEQ
Dieses Sequenzformat ist mit vielen Yamaha MIDI-Geraten kompatibel, einschlielich der
Clavinova-Serie. Hierbei handelt es sich um ein einheitliches, haufig in der Yamaha-Software
eingesetztes Format.

¢ Das 9000Pro ist mit ESEQ kompatibel.

XF
ﬁ Das Yamaha XF-Format erweitert den SMF-Standard (Standard MIDI File) durch mehr
Funktionalitdt und unbeschrankte Erweiterungsmdglichkeiten fiir die Zukunft.
* Bei der Wiedergabe einer XF-Datei mit Liedtexten kénnen Sie diese Texte auf dem
9000Pro anzeigen.
STvLE Style-Datei
F™E/  Das Style-Dateiformat (Style File Format, SFF) ist das Original-Style-Dateiformat von Yamaha.
Es verwendet ein einzigartiges Konvertierungssystem, um hochwertige automatische
Begleitungen auf der Basis eines breiten Spektrums von Akkordarten zur Verfligung zu stellen.
* Das 9000Pro verwendet intern das SFF-Format, liest optional SFF-Style-Disketten und
generiert SFF-Styles mit der Funktion ,Style Aufzeichnen®.

B Stimmzuweisungsformat

MIDI weist den Stimmen bestimmte Nummern zu, die sog. ,,Programmnummern*. Der Standard der
Numerierung (Reihenfolge der Stimmzuweisung) wird als ,,Stimmzuweisungsformat* bezeichnet.
Wenn das Stimmzuweisungsformat der Songdaten nicht mit dem zur Datenwiedergabe verwendeten
MIDI-Gerét kompatibel ist, werden die Stimmen u. U. nicht korrekt wiedergegeben.

midi GM System Stufe 1 r—

==== Hierbei handelt es sich um eines der bekanntesten Stimmzuweisungsformate. )
Viele MIDI-Gerate sowie der GrofBteil der kommerziell vertriebenen Software sind * Aueh wenn die verwenaeten
e r Geréte und Daten diese
GM System Level 1-kompatibel. Bedingungen zufriedenstellend
* Das 9000Pro ist mit dem GM System Level 1 kompatibel. erfiillen, sollten Sie daran
XG denken, daf3 sich Klédnge in
E . . . Abhéngigkeit vom jeweiligen,
XG ist eine umfassende Erweiterung des Formats GM System Level 1. Es wurde zur Wiedergabe verwendeten
von Yamaha mit dem Ziel entworfen, mehr Stimmen und Variationen und bessere MIDI-Geréts (einschlieBlich
Ausdrucksmaéglichkeiten fiir Stimmen und Effekte zu bieten sowie die des 9000Pro) leicht
Dol oo . . . unterscheiden kénnen.
Datenkompatibilitat fiir zuklinftige Entwicklungen sicherzustellen. L
¢ Das 9000Pro ist mit XG kompatibel.
)
AR DOC

orcuestra - Dieses Stimmzuweisungsformat ist kompatibel mit vielen MIDI-Geréaten von Yamaha,
einschlieBlich der Clavinova-Serie.
AuBerdem ist es ein einheitliches, haufig in der Yamaha-Software eingesetztes Format.
* Das 9000Pro ist mit DOC kompatibel.

Referenzteil @



MIDI-Funktionen

AnschlieBen an einen Computer

Das Verbinden des 9000Pro mit einem Computer (iiber den TO HOST- oder den
MIDI -AnschluB) eréffnet die Vorteile von enormen Verarbeitungsméglichkeiten sowie
flexibler Bearbeitung computergenerierter Musik.

Die Verbindung kann auf zwei Arten hergestellt werden:

. l:Jber die MIDI-Anschliisse des 9000Pro
¢ Uber den TO HOST-AnschluB

H Verwenden der MIDI-Anschliisse des 9000Pro

Verbinden Sie die MIDI-Anschliisse des PCs und des 9000Pro iiber ein MIDI-
Schnittstellengerit, das im PC installiert ist.

Verwenden Sie dazu ein spezielles MIDI-Kabel.

@ Ist auf dem Computer eine MIDI-Schnittstelle installiert, verbinden Sie die MIDI OUT-Buchse
des PCs mit der MIDI IN-Buchse des 9000Pro.
Bringen Sie den HOST SELECT-Schalter in die Stellung ,MIDI“.

Computer
(Sequenzer-Software)

-

MIDI OUT MIDI IN —
> > J
[ - O
- - 0
MIDI IN MIDI OUT

9000Pro

® Wenn Sie eine MIDI-Schnittstelle mit einem Macintosh-Computer verwenden, verbinden Sie

den seriellen RS 422-Anschlul3 des Computers (Modem-/Drucker-Schnittstelle) mit der MIDI-

Schnittstelle. Verbinden Sie anschlieBend die MIDI OUT-Buchse der MIDI-Schnittstelle mit
dem MIDI IN-Anschluf3 des 9000Pro (siehe Abbildung unten). Bringen Sie den HOST
SELECT-Schalter des 9000Pro in die Stellung ,MIDI*.

Computer
(Sequenzer-Software)

MIDI-
Schnittstelle MIDIIN
> J
- W
MIDI OUT

9000Pro

* Wenn der Schalter HOST SELECT auf die Position ,MIDI“ eingestellt wurde, wird der
Ein- und Ausgang am TO HOST-Anschluf3 ignoriert.

* Passen Sie bei Benutzung eines Macintosh-Computers in der Anwendungs-Software
die Takteinstellung fur die MIDI-Schnittstelle an die Einstellung der verwendeten MIDI-
Schnittstelle an. Einzelheiten hierzu finden Sie im Benutzerhandbuch der verwendeten
Software.

® Verwenden Sie den Yamaha UX256, falls der Rechner eine USB-Schnittstelle besitzt.

& e )

¢ In den Anschauungsbeispielen
werden die MIDI A-Anschliisse
verwendet.

e Wenn Sie das 9000Pro als 16-
Kanal-Mehrstimm-Sound-
Quelle verwenden, sollten Sie
sicherstellen, daf3 die anderen
MIDI-Geréte an den MIDI A IN-
AnschluB3 (nicht MIDI B)
angeschlossen sind.

Sie kénnen zwar ein MIDI-
Gerét an den MIDI B IN-
AnschluB3 anschlieBen, jedoch
kann das 9000Pro in diesem
Fall nicht als mehrstimmige
Sound-Quelle verwendet
werden, da der MIDI-
Empfangsmodus fiir den MIDI
B-AnschluB3 (Seite 176) nicht
auf ,XG/GM" eingestellt
werden kann.

MIDI A

IN out

Computer
(Sequenzer-Software)

MIDI IN

|-
Ll
o
¢ i\\
MIDI OUT

USB-Kabel [ommm  wro o
- > Olle® @
I A

@ Referenzteil
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MIDI-Funktionen

B AnschluB tiber TO HOST-AnschiuB

Verbinden Sie den seriellen Port des PCs (RS-232C-Anschlufl oder RS-422-Anschluf3) mit dem TO
HOST-Anschlufl des 9000Pro.

Fiir die Verbindung benétigen Sie ein zum PC-Typ passendes (als Zubehor extra erhiltliches) Kabel
(siehe unten).

@ IBM-PC/AT-Serie

Verbinden Sie den RS-232C-Anschluf3 des Computers mit
dem TO HOST-Anschluf3 am 9000Pro. Verwenden Sie dazu
ein serielles Kabel (D-SUB 9P -> MINI DIN 8P, gekreuzt).
Bringen Sie den HOST SELECT-Schalter des 9000Pro in
die Stellung ,PC-2°.

- =

mini DIN 8-pin

o D-SUB 9-pin
9000Pro I;I

® Macintosh-Serie

Verbinden Sie den RS-422-Anschluf3 (Modem- oder

Druckeranschlu3) des Computers mit dem TO HOST-

Anschlu3 am 9000Pro. Verwenden Sie dazu ein serielles Mac
Kabel (System-Peripheriekabel, 8 Bit). Bringen Sie den

HOST SELECT-Schalter des 9000Pro in die Stellung ,Mac”.
Stellen Sie in der verwendeten Sequenzer-Software den

Takt fir die MIDI-Schnittstelle auf 1 MHz ein.

Einzelheiten hierzu finden Sie im Benutzerhandbuch der Y
verwendeten Software. t o 1 o e s
Einzelheiten zu den notwendigen MIDI-Einstellungen fiir W RN RN
Computer und Sequenzer-Software finden Sie in den
entsprechenden Benutzerhandblchern.

9000Pro

Informationen zur Thru Port-Funktion

Diese Funktion kann verwendet werden, wenn ein Computer an den TO HOST-Anschluf3 des 9000Pro
angeschlossen wurde. Dadurch wird eine auBBergewdhnlich flexible und umfassende Steuerung tber das
Routing der eingehenden MIDI-Daten mdglich.

Beispielsweise kdnnten Sie damit ausgewahlte Ausschnitte von Songdaten von einem Computer wiedergeben
lassen, wobei das 9000Pro auf bestimmte Parts des Songs reagiert, wéhrend andere auf einem separat
angeschlossenen Tongenerator (siehe Abbildung) wiedergegeben werden.

Wabhlen Sie die gewiinschten THRU PORT-Einstellungen im Display MIDI SYSTEM (Seite 174) auf dem
9000Pro (siehe folgende Beschreibung), und nehmen Sie die entsprechenden Port-Einstellungen an lhrer
Computer-/Sequenzer-Software vor.

Tongenerator
T —
ol FiE
o0 o |oao

MIDI-Daten und deren
MIDI IN AnschluBzuordnungen werden
an das 9000Pro Ubertragen.

|

MIDI OUT B
=
Nehmen Sie im Display 1 ‘ ———cT Computer und
MIDI SYSTEM (Seite Software mit
175) die Einstellung fir i rini DIN 8-pin o Mehrfach-Port-
THRU PORT vor. N Unterstltzung.
9000Pro
THRU PORT Kommentare

NO THRU Alle vom Computer eingehenden MIDI-Daten werden vom 9000Pro erkannt und nicht tber den MIDI B
OUT-AnschluB3 gesendet.

THRU Alle vom Computer eingehenden MIDI-Daten werden vom 9000Pro erkannt und unverarbeitet (iber den
MIDI B OUT-AnschluB3 gesendet. In diesem Fall funktioniert der MIDI B OUT-Anschluf3 als MIDI THRU.
OFF Nur die Port 1 zugewiesenen MIDI-Daten vom Computer werden vom 9000Pro erkannt. Die Daten

werden nicht Uber den MIDI B OUT-Anschlu3 gesendet. Alle nicht Port 1 zugewiesenen MIDI-Daten
werden weder erkannt noch gesendet.

1-8 Nur die Port 1 zugewiesenen MIDI-Data vom Computer werden vom 9000Pro erkannt.

Daten, die der hier eingestellten Port-Nummer zugewiesen sind, werden uber den MIDI B OUT-
Anschluf3 gesendet. Nicht dem hier eingestellten Port oder Port 1 zugewiesene MIDI-Informationen

werden weder erkannt noch gesendet.
Referenzteil @




MIDI-Funktionen

Das 9000Pro bietet eine Reihe von MIDI-Funktionen, mit denen Sie auch hochentwickelte MIDI-Systeme

effektiv nutzen konnen.

Allgemeine Vorgehensweise

W ezlcspds it MiBh) orlagen

MENU
DISK/
scsl FUNCTION MIDI

All Parts

Sendet alle Parts einschlieBlich R1, R2,
R3 und Left.

O O R
0

KBD & ACMP

Sendet anstatt der einzelnen Parts (R1,
R2, R3 und Left) Performance-Daten fir
den oberen/unteren Tastaturbereich.

2 Wahlen Sie die
gewunschte
Vorlage aus.

1 Dricken Sie die

Master KBD1

Das 9000Pro funktioniert als Master-
Keyboard zur Steuerung externer
Tongeneratoren oder anderer Gerate.

Taste [MIDI].

Master KBD2

Das 9000Pro funktioniert als Master-
Keyboard, das keine After Touch-Daten
Ubertragt.

:&II Parts ccordl

Clock Ext.

A

Der MIDI IN A-Port empféngt MIDI-
Taktsignale, so daf3 Sie das 9000Pro mit
einem externen MIDI-Gerat
synchronisieren kénnen.

MIDI Accord1

Die ideale Einstellung zur Steuerung
von Tastatur und Begleitung durch ein
MIDI-Akkordeon.

‘[kepsacwp ) (‘MiD1 Accorae~ ||
“[MasterkBpt | [MDIPedal1 |’
MasterkBD2 | [MDIPedal2 |
W ClockExtA ) [MIDIOFF )0

MIDI Accord2

Die Akkorde und BaBtasten auf einem
MIDI-Akkordeon werden zur Steuerung
der Begleitung sowie zum Spielen der
Akkord- und BaB-Parts verwendet.

MIDI Pedal1

Einam MIDI IN B-Port angeschlossenes
MIDI-Tastenpedal steuert die BaBBnote
der Begleitung.

3 Driicken Sie hier, um
das Display SETUP

3 Driicken Sie hier, um
das Display MFC10

MIDI Pedal2

Auf einem am MIDI IN B-Port
angeschlossenen MIDI-Tastenpedal
wird der BaB3-Part gespielt.

aufzurufen. aufzurufen.

MIDI OFF

Es werden keine MIDI-Signale gesendet
und empfangen.

\

4 Waéhlen Sie das
gewlinschte Menu aus.

4 Wahlen Sie mit den Tasten [NEXT)/
[BACK] das Menu aus, in dem Sie
Einstellungen vornehmen méchten.
L

HFC10 HENU

RECEIVE TRAWSPOSE : OFF | THRUPORT: §

HESSAGE SYS/EX.

T®: OH

R¥: OH

SN CHORD SYS/EX. Tx:ON

R : OM

OFF

OFF OFF

}

6Verwenden Sie dieses
Meni zum Speichern
der Einstellungen.

Siehe Seite 177.

(] s

e Da alle MIDI-Einstellungen im
Flash-ROM gespeichert
werden, werden alle Daten auf
dem Speicherplatz fiir MIDI-
Einstellungen geléscht und mit
den neuen Einstellungen
lberschrieben. Dies gilt auch
fiir die vorprogrammierten
MIDI-Einstellungen. Wenn Sie
die voreingestellten Daten
geldscht haben, kénnen Sie

5 Stellen Sie die Parameter des ausgewahlten

Mendis ein. Mendis ein.

5 Stellen Sie die Parameter des ausgewahlten

mit Hilfe der Restore-Funktion
(Seite 154) eine Kopie dieser
Daten von den mitgelieferten

Siehe Seite 178.

Siehe Seiten 175, 176, 177.

Die Verfahren fiir die einzelnen Funktionen in Schritt 5 bzw. 6 werden in den

nachfolgenden Erklidrungen dargestellt.

@ Referenzteil
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MIDI-Funktionen

Systemeinstellungen

Die nachfolgenden Erkldrungen beziehen sich auf Schritt 5 der grundsitzlichen Vorgehensweise auf Seite 174.

M Lokale Steuerung

Mit ,,Local Control* ist gemeint, daf} der interne Tongenerator normalerweise iiber die 9000Pro-Tastatur
gesteuert wird, wodurch die internen Stimmen direkt {iber die Tastatur gespielt werden konnen. Dieser Zustand
wird als ,,Local Control on* bezeichnet, da der interne Tongenerator lokal iiber die Tastatur des Instruments
gesteuert wird. Die lokale Steuerung kann jedoch ausgeschaltet werden, so dal Sie auf der Tastatur spielen
konnen, ohne die internen Stimmen zu erzeugen und dennoch die entsprechenden MIDI-Daten iiber den MIDI
OUT-AnschluB} zu iibertragen. Gleichzeitig kann der interne Tongenerator MIDI-Daten verarbeiten, die iiber den
MIDI IN-Anschluf} auf Kanilen im XG/GM-Modus empfangen werden. Daraus folgt, da} ein externer MIDI-
Sequenzer beispielsweise die internen Stimmen des 9000Pro spielen kann, wihrend das 9000Pro einen externen
Tongenerator von der 9000Pro-Tastatur aus spielt.

H Clock, Receive Transpose und Thru Port
@ Clock
Legt fest, ob das 9000Pro durch den eigenen internen Taktgeber oder durch eine MIDI-Takt-Signal gesteuert wird, das von
einem externen Gerat empfangen wird. Wenn das 9000Pro alleine benutzt wird, ist INTERNAL die normale Einstellung.
Wenn Sie das 9000Pro mit einem externen Sequenzer, MIDI-Computer oder anderem MIDI-Geréat benutzen, und Sie das
9000Pro mit dem externen Gerét synchronisieren méchten, dann setzen Sie diese Funktion auf EXTERNAL. In dem
letztgenannten Fall muf3 das externe Gerat mit dem MIDI IN-Anschluf3 des 9000Pro verbunden werden, und es muf3 ein
entsprechendes MIDI-Taktsignal Ubermittelt werden.

@ Senden von Taktsignalen (Transmit Clock)
Stellt die Ubertragung von MIDI-Taktsignalen ein oder aus.
Ist hier OFF eingestellt, werden keine MIDI-Takt- oder START/STOP-Signale gesendet.

® Receive Transpose

Waurde der Parameter RECEIVE TRANSPOSE auf OFF eingestellt, werden vom 9000Pro empfangene Daten nicht
transponiert. In der Einstellung ON hingegen werden die Daten entsprechend der aktuellen Transponierungseinstellung
flr Songs transponiert.

@ Thru Siehe Seite 173.

B Message Switch

Der SYS/EX. TRANSMIT-Parameter schaltet die MIDI-Ubertragung exklusiver MIDI-Systemnachrichten ein
oder aus. Der SYS/EX. RECEIVE-Parameter schaltet den MIDI-Empfang von auf externen Geriten generierten,
exklusiven MIDI-Nachrichten ein oder aus. Der CHORD SYS/EX. TRANSMIT-Parameter schaltet die MIDI-
Ubertragung exklusiver MIDI-Akkordnachrichten (Akkorderkennung - Grundton und Typ) ein oder aus. Der
CHORD SYS/EX. RECEIVE-Parameter schaltet den MIDI-Empfang von auf externen Geriten generierten
exklusiven MIDI-Akkordnachrichten ein oder aus.

Transmit Settings

Auf dieser Displayseite konnen Sie festlegen, welche Stimmen und Parts des 9000Pro iiber welche der 32 vorhandenen
MIDI-Kandle iibertragen werden sowie welche Datentypen auf jedem Kanal {ibertragen werden.
Die nachfolgenden Erkldrungen beziehen sich auf Schritt 5 fiir die grundsitzliche Vorgehensweise auf Seite 174.

e =

Der Tx MONITOR (Sendemonitor) ¢ Uber die Kandle 1 - 16
zeigt an, wenn auf einem der werden die MIDI A-

32 MIDI-Kanéle Daten gesendet Anschlisse oder der TO
werden: Werden auf einem Kanal HOST-Anschluf3 verarbeitet;
bzw. mehreren Kanélen Daten die Kanéle 1 - 16 eines

K3

2 L ¥ ¥

3 | RIGHT 3 v vlv)w gesendet, blinken die zweiten MIDI-Ports oder -
ELCLL v e entsprechenden Punkte (1 - 32) Geréts werden als Kanéle
5 |RIGHT 1 Wl v | v | v

& |RIGHT 1 vlvlv|v kurz auf. 17 - 32 iiber die MIDI B-
? w v v

8 L ¥

Anschltisse behandelt.

RIGHT 1

Schaltet die Ubertragung des
Waéhlen angegebenen Datentyps ein oder aus.
Sie einen ==t ] [PecCuc PuubudfereeTel )= Einzelheiten zu den Datentypen finden
Kanal aus. Sie auf der nachsten Seite.

Waébhlen Sie fur den ausgewéhlten Kanal

einen Part aus.
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Receive Settings

Auf dieser Displayseite konnen Sie den MIDI-Empfangsmodus fiir jeden MIDI-Kanal
des 9000Pro sowie die auf jedem Kanal empfangenen Datentypen festlegen.

Die nachfolgenden Erkldrungen beziehen sich auf Schritt 5 fiir die grundsétzliche
Vorgehensweise auf Seite 174.

Der Rx MONITOR zeigt an,
wenn auf einem der 32 MIDI-
Kanéale Daten empfangen
werden: Werden auf einem
Kanal bzw. mehreren Kanélen
Daten empfangen, blinken die
entsprechenden Punkte (1 - 32)

¥

(2 e |——————

e Uber die Kandle 1 - 16 werden

die MIDI A-Anschliisse oder
der TO HOST-AnschluiB
verarbeitet; die Kanéle 1 - 16
eines zweiten MIDI-Ports oder
-Gerits werden als Kanéle

17 - 32 (ber die MIDI B-

kurz auf. Anschliisse behandelt.
Schaltet den Empfang des
angegebenen Datentyps ein oder aus.
| Einzelheiten zu Datentypen finden Sie
Waéhlen Sie flr den ausgewéhlten weiter unten.
Kanal einen Modus aus.
Einzelheiten zu den Empfangsmodi
finden Sie weiter unten.
Wahlen Sie einen Kanal aus.
MIDI-Empfangsmodus
OFF Es werden keine MIDI-Daten empfangen.
XG/GM Dies ist der ,Multi-Timbre“-Modus, in dem der entsprechende Kanal des internen XG/GM-
Tongenerators direkt durch die empfangenen MIDI-Daten gesteuert wird. XG/GM kann nur mit den
Kanélen 1-16 und nicht mit den Kanélen 17 - 32 verwendet werden.
RIGHT 1 Der Part RIGHT 1 wird durch die MIDI-Daten gesteuert, die auf dem entsprechenden Kanal
empfangen werden.
RIGHT 2 Der Part RIGHT 2 wird durch die MIDI-Daten gesteuert, die auf dem entsprechenden Kanal
empfangen werden.
RIGHT 3 Der Part RIGHT 3 wird durch die MIDI-Daten gesteuert, die auf dem entsprechenden Kanal
empfangen werden.
LEFT Der Part LEFT wird durch die MIDI-Daten gesteuert, die auf dem entsprechenden Kanal empfangen
werden.
KEYBOARD Vom 9000Pro empfangene MIDI-Notendaten erzeugen die entsprechenden Noten genauso wie auf
der Tastatur gespielte Noten.
ACMP Die empfangenen Noten werden als Noten fiir die Begleit-Parts RHYTHM 1 und RHYTHM 2
RHYTHM1~2 verwendet.
ACMP BASS Die empfangenen Noten werden als Noten fiir den Begleit-Part BASS benutzt.
ACMP CHORD1~2 | Die empfangenen Noten werden als Noten flr die Begleit-Parts CHORD 1 und CHORD 2 benutzt.
ACMP PAD Die empfangenen Noten werden als Noten firr das Begleit-Pad benutzt.
ACMP Die empfangenen Noten werden als Noten fur die Begleitung PHRASE 1 und PHRASE 2 benutzt.
PHRASE1~2
Datentypen in den MIDI-Displays TRANSMIT und RECEIVE
Note ....cooveeriieee Nachrichten, die beim Spielen auf der Tastatur erzeugt werden.
Jede Nachricht enthélt die der angeschlagenen Taste entsprechende
Notennummer sowie einen Anschlagswert, der angibt, mit welcher Starke
die Taste angeschlagen wurde.
Cnteng .oeveeveeeiee Abkurzung fiir ,Control Change“.
Control Change-Daten umfassen Modulationsrad-, Fu3-Controller- und
andere Controller-Daten (mit Ausnahme des Pitch Bend-Rads, das einen
eigenen Schalter besitzt, siehe unten).
Prgeng ..., Abkurzung fur ,Program Change*.
Program Change-Daten entsprechen den Stimmen- oder ,,Patch“-Nummern.
Pitch Bend .............. Weitere Informationen finden Sie auf Seite 59.
After Tch ..o, Siehe Seite 60.

@ Referenzteil
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Einstellungen fiir den Grundton

Die ,,Note On/Off**-Nachrichten, die auf den eingeschalteten Kanélen empfangen
werden, werden im Tastaturbereich der Begleitung als Grundtone erkannt. Die

Grundténe werden unabhingig von den Bedienfeldeinstellungen des 9000Pro fiir
Begleitung und Trennpunkt erkannt.
Die nachfolgenden Erkldrungen beziehen sich auf Schritt 5 fiir die grundsétzliche

Vorgehensweise auf S

Wabhlen Sie eine der
Kanalgruppen 1 bis 8,
9 bis 16, 17 bis 24 und
25 bis 32 aus.

eite 174.

mel  HIDI

[acorely)

Channel

LOH I OH B OH B OH B OH B O B OH BN OH |
OFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF

Driicken Sie hier,
um alle Kanéle
auszuschalten.

Schalten Sie die
gewunschte Spur
ein (ON) oder
aus (OFF).

« Uber die Kandile 1 - 16 werden
die MIDI A-Anschiltisse oder der
TO HOST-Anschluf3 verarbeitet;
die Kanéle 1 - 16 eines zweiten
MIDI-Ports oder -Geréts werden
als Kanéle 17 - 32 tiber die MIDI
B-Anschliisse behandelt.

e Sind mehrere Kanéle
gleichzeitig eingeschaltet,
wird der Grundton aus
den aus mehreren Kanélen
zusammengestellten,
empfangenen MIDI-

Daten erkannt.

Einstellungen fiir die Akkorderkennung

Die ,,Note On/Off**-Nachrichten, die auf den eingeschalteten Kanilen empfangen
werden, werden im Tastaturbereich der Begleitung als Akkorde erkannt. Die Akkorde,
die erkannt werden, hdngen von dem eingestellten Akkordgriffmodus ab. Die Akkorde
werden unabhéngig von den Einstellungen fiir die Begleitung oder des Trennpunktes
auf dem 9000Pro-Bedienfeld erkannt.
Die nachfolgenden Erkldarungen beziehen sich auf Schritt 5 fiir die grundsétzliche

Vorgehensweise auf S

Wahlen Sie eine der
Kanalgruppen 1 bis 8, ==
9 bis 16, 17 bis 24 und
25 bis 32 aus.

eite 174.

DETECT

ALL anb'

Channel

T3 §Td T O N3 oD @M D
OFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF

Driicken Sie hier,
um alle Kanale
auszuschalten.

Schalten Sie die
gewdlinschte Spur
ein (ON) oder
aus (OFF).

« Uber die Kanéle 1 - 16 werden
die MIDI A-Anschiltisse oder der
TO HOST-AnschluB3 verarbeitet;
die Kandle 1 - 16 eines zweiten
MIDI-Ports oder -Geréts werden
als Kanéle 17 - 32 tiber die MIDI
B-Anschliisse behandelt.

e Sind mehrere Kanéle
gleichzeitig eingeschaltet,
wird der Akkord aus
den aus mehreren Kanélen
zusammengestellten,
empfangenen MIDI-

Daten erkannt.

Sichern der MIDI-Einstellungen

Mit dieser Funktion konnen benutzerdefinierte MIDI-Einstellungen im Flash-ROM

gespeichert werden.

Die nachfolgenden Erkldrungen beziehen sich auf Schritt 6 fiir die grundsitzliche

Vorgehensweise auf S

eite 174.

WiE  HIDI

SELECT
AllL Parts

Hiermit kdnnen Sie der
Gruppe von MIDI-
Einstellungen einen Namen
zuweisen. (Einzelheiten zur
Namenseingabe finden Sie
unter ,,Grundlagen der
Bedienung“ auf Seite 46.)

Driicken Sie hier, um den
Speichervorgang auszufihren.

Wahlen Sie das
Speicherziel aus.

0= [ —

e Da alle MIDI-Einstellungen im
Flash-ROM gespeichert
werden, werden alle Daten auf
dem Speicherplatz ftir MIDI-
Einstellungen geléscht und mit
den neuen Einstellungen
lberschrieben. Dies gilt auch
fir die vorprogrammierten
MIDI-Einstellungen. Wenn Sie
die voreingestellten Daten
geléscht haben, kénnen Sie
mit Hilfe der Restore-Funktion
(Seite 154) eine Kopie dieser
Daten von den mitgelieferten
Disketten herunterladen
(Seite 6).
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MFG10-Einstellungen

Sie konnen dem an das 9000Pro angeschlossenen, als Zubehor erhiltlichen MIDI-Ful3-

Controller Yamaha MFC10 verschiedene Funktionen zuweisen.
SchlieBen Sie den MFC10 an die MIDI B-Anschliisse an, und folgen Sie den

Anweisungen im Display, um den MIDI-Kanal fiir die MFC10-Nachrichten einzustellen.

Am 9000Pro gibt es zwei verschiedene Einstellungsmoglichkeiten: die einfache (Easy

Setup) und die vollstindige (Full Setup).

MFC10

9000Pro
— MIDI IN
-
MIDI-Kabel
ape - “ o Q)
Y — MIDI OUT

Die nachfolgenden Erkldrungen beziehen sich auf Schritt 5 fiir die grundsétzliche

Vorgehensweise auf Seite 174.

B Easy Setup

Folgen Sie den Anleitungen im Display, um das unten abgebildete Vorlagen-

Display aufzurufen.

EH HWFC10 HIZARD
Template Choice

select one of the templates

in the list.

The tenplate nane indicates the
HFC10 function to be selected.

Press [NEXTI to continue.

SELECT

Waéhlen Sie eine Vorlage aus.

@ Referenzteil

PAGE CONTROL

e Wenn die MIDI B-
Anschliisse mit dem
MFC10 verbunden sind,
sind die Funktionen fiir den
MIDI B-Port eingeschrénkt.
Einzelheiten hierzu finden
Sie unter,,MIDI-Datenformat*“
(Seite 228).

0 = [ e—

HFC10 HIZARD

The following settings will be applied

:START/STOP
SFILL DOHH
SFILL SELF
:FILL BREAK
SFILL UP
:SYNC 5TOP
tHAIM A
tHAIM B
SHAIM C
SHAIM D
:START/STOP
SFILL DOHH
SFILL SELF
:FILL BREAK

:WOLUHE
:0FF
:0FF
:0FF
:0FF

+t0 continue.

Driicken Sie auf die Taste [NEXT],
um die markierte Easy Setup-
Vorlage zu aktivieren.

Ziehen Sie das MIDI-Kabel aus der
MIDI OUT B-Buchse, und schlieBen
Sie den FuB-Controller MFC10 an.

] s

e Wéhrend Sie den MFC10 auf
dem 9000Pro einrichten, muiB
der MIDI OUT-Anschluf3 des
9000Pro tiber ein MIDI-Kabel

MFC10 verbunden sein. Sie
sollten dieses Kabel jedoch
entfernen, wahrend Sie den
MFC10 verwenden, da das
9000Pro u. U. iiberfliissige
MIDI-Nachrichten sendet.
Um den MFC10-Spielmodus
zu verlassen, driicken Sie im
Display MIDI TEMPLATE
(Seite 174) auf die Taste
[CANCEL].

Der Status (ein/aus) des
MFC10-Spielmodus wird im
Flash-ROM gespeichert und
bleibt auch nach Ausschalten
des Instruments erhalten.

mit dem MIDI IN-Anschluf3 des

v9¢€
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H Full Setup

Sie konnen eigene Originaleinstellungen erzeugen und diese als Vorlagen speichern.
Folgen Sie den Anleitungen im Display, um das unten abgebildete Vorlagen-Display
aufzurufen.

TH HFC10 HIZARD
Template Choice

Select one of the templates
in the list.

Press [NEXTI to continue.

SELECT

PAGE CONTROL

(@=w=a=]
BACK NEXT @

® Weisen Sie den fiinf FuB-Controllern ® Weisen Sie den fiinf FuBschaltern
verschiedene Funktionen zu. verschiedene Funktionen zu.

#H HFC10 HIZARD
Panel controller

ZH HWFC10 HIZARD
Foot Controller

Select the desired function for

Select the desired function

each foot controller. PAGE CONTROL
The foot controller on HFC10 is for each panel controller.
called 1(INT.). The foot controller C=1C=Q
jacks on HFC10 are called 2-5(EXT.) o = Press [NEXT] to continue.
Press [NEXTI to continue, @
> X
Fo1 FILL DOHN

| ACGNT. )| VOLUHE ) _KEYBORD ]
2(EXT.) OFF RIGHT 1
ERT.) OFF RIGHT 1
ACEXT.) OFF RIGHT 1
S(EXT.) OFF RIGHT 1

DEVICE

Bestimmen Sie die gewlinschte
Funktion, die dem ausgewahlten FufB3-
Controller zugewiesen werden soll.

FO2 FILL SELF
FO3 FILL BREAK
Foa FILL UP
FO5 SYNC STOP
FO6 HAIN A

Bestimmen Sie die
gewunschte Funktion, die dem
ausgewahlten FuBschalter
PAGE CONTROL ZUgeWiesen werden soll.

C:j% %@ Wahlen Sie die FuBschalternummer aus.

Wabhlen Sie den gewlinschten FuB3-Controller aus.

® Wihlen Sie die Zielvorlage aus.

/‘. HINWEIS

ZH HWFC10 HIZARD

Template Presevation e Da alle MFC10-Einstellungen im Flash-ROM
gespeichert werden, werden alle Daten auf dem
;itéﬁsrai;we your setup as Speicherplatz fiir MFC10-Einstellungen geléscht
e Hmpion Tor storing und mit den neuen Einstellungen diberschrieben.
¥ou can nane your template Dies gilt auch fir die vorprogrammierten MFC10-

in the next page. ) e X
Einstellungen. Wenn Sie die voreingestellten

Daten geldscht haben, kénnen Sie mit Hilfe der
Restore-Funktion (Seite 154) eine Kopie dieser
SELECT Daten von den mitgelieferten Disketten
herunterladen (Seite 6).

/‘. HINWEIS

= e Wéhrend Sie den MFC10 auf dem 9000Pro
BAoK Next einrichten, mu3 der MIDI OUT-Anschlu3 des
m 9000Pro liber ein MIDI-Kabel mit dem MIDI IN-
AnschluB3 des MFC10 verbunden sein. Sie
Folgen Sie den Anweisungen im Display, sollten dieses Kabel jedoch entfernen, wéhrend
um die MFC10-Einstellungen zu speichern. Sie den MFC10 verwenden, da das 9000Pro u.
U. dberfliissige MIDI-Nachrichten sendet.
l e Um den MFC10-Spielmodus zu verlassen,

PAGE CONTROL

driicken Sie im Display MIDI TEMPLATE (Seite
174) auf die Taste [CANCEL].

Driicken Sie auf die Ta_ste [NEXT], um die markierte Easy e Der Status (ein/aus) des MFC10-Spielmodus
Setup-Vorlage zu aktivieren. wird im Flash-ROM gespeichert und bleibt auch
Ziehen Sie das MIDI-Kabel aus der MIDI OUT B-Buchse, nach Ausschalten des Instruments erhalten.

und schlieBen Sie den FuB-Controller MFC10 an.
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Die folgenden optionalen Einheiten konnen am 9000Pro installiert werden.

@ Plug-In-Boards @ Festplatteneinheit ® SIMM

Zur Installation von optionaler Hardware benétigen Sie einen Kreuzschlitz-
Schraubendreher.

SIMM-Abdeckung

Plug-In-Board-/
Festplattenabdeckung

VorsichtsmaBregeln beim Installieren

/\ WARNUNG

e Schalten Sie das 9000Pro und alle peripheren Geréte aus, und ziehen Sie alle Netzstecker aus der Netzsteckdose, bevor Sie mit
der Installation beginnen. Lésen Sie dann alle Verbindungskabel zwischen dem 9000Pro und anderen Geréten. (Bleibt das
Netzkabel wihrend der Bearbeitung an das Stromnetz angeschlossen, besteht die Gefahr eines elektrischen Schlags. Ist eines
der iibrigen Kabel angeschlossen, kénnen wéhrend der Installation Stérungen auftreten.)

e Achten Sie darauf, keine Schrauben wéhrend der Installation im Gerit fallen zu lassen (dies kann verhindert werden, indem die
Plug-In-Board, die Festplatte und die Abdeckung vom Instrument weg gehalten werden, wenn diese angebracht werden). Wenn
dies passiert, stellen Sie sicher, daB die Schrauben aus dem Gehéuse entfernt werden, bevor das Geriét eingeschaltet wird. Lose
Schrauben im Instrument kénnen fehlerhaften Betrieb oder schweren Schaden verursachen. (Falls Sie eine im Geréteinneren
verlorene Schraube nicht wiederfinden kénnen, wenden Sie sich an Ihren Yamaha-Héndler und fragen Sie um Rat.)

e Installieren Sie die Plug-In-Boards, die Festplatte und die SIMM-Module sorgfiltig, wie in der Vorgehensweise unten beschrieben.
UnsachgeméBe Installation kann Kurzschliisse verursachen, die zu irreparablem Schaden fiihren und eine Feuergefahr
darstellen kénnen.

e Nehmen Sie an den Platinen und Anschliissen der Plug-In-Boards, der Festplatte sowie an den SIMMs keine Verdnderungen vor,
bauen Sie sie nicht aus, und (iben Sie keinen iiberméBigen Druck auf sie aus. Das Verbiegen oder Manipulieren der Platinen und
Anschliisse kann zu elektrischen Schildgen, Feuer oder Fehlfunktionen fiihren.

/\ VORSICHT

(e Beriihren Sie mit der bloBen Hand kurz die Metalloberflédche, an der das Gehéduse der Plug-In-Board/Festplatte oder die
Abdeckung der SIMMs befestigt ist (oder eine beliebige andere Metallfldche - Vorsicht bei scharfen Kanten!), bevor Sie Arbeiten
an den Plug-In-Boards/der Festplatte oder den SIMMs durchfiihren, um so eventuelle elektrostatische Ladungen von lhrem
Kérper abzuleiten. Beachten Sie, daB selbst geringe Mengen elektrostatischer Entladungen zu Beschéadigungen dieser
Komponenten fiihren kénnen.

e Zum Schutz vor metallischen Projektionen auf den Plug-In-Boards, der Festplatte, den SIMMs und anderen Komponenten des
9000Pro wird das Tragen von Handschuhen empfohlen. Das Beriihren von Leitungen oder Anschliissen mit bloBen Hénden kann
nicht nur zu Schnittverletzungen, sondern auch zu schlechten elektrischen Kontakten oder zu Schédden durch elektrostatische
Entladungen fiihren.

e Gehen Sie mit den Plug-In-Boards/Festplatten/SIMMS sorgféltig um. Lassen Sie sie nicht fallen und setzen Sie sie keinerlei
Erschiitterungen aus, um Beschédigungen oder Fehlfunktionen zu vermeiden.

e Achten Sie auf elektrostatische Aufladungen. Es kann vorkommen, daB die IC-Chips der Plug-In-Board durch elektrostatische
Aufladungen beschédigt werden. Bevor Sie das optionale Plug-In-Board beriihren, sorgen Sie dafiir, daB keine elektrostatischen
Aufladungen auftreten, indem Sie nicht lackierte Metallteile oder einen Erdungsleiter geerdeter Geréte beriihren.

¢ Beriihren Sie keine freiliegenden Metallteile der Platine. Beriihrungen dieser Teile knnen zu einem fehlerhaften Kontakt fiihren.

e Achten Sie beim Ausstecken von Kabeln darauf, daB sie nicht auf das Plug-In-Board fallen. Gewaltsames Verbiegen des Kabels
kann zu einem Kabelbruch fiihren sowie andere Schéden oder eine Fehlfunktion verursachen.

e Achten Sie darauf, keine der Schrauben an der falschen Stelle anzubringen, weil sie alle fiir eine ganz bestimmte Stelle
vorgesehen sind.

» Verwenden Sie keine anderen Schrauben als die bereits am Instrument vorhandenen.

@ Referenzteil
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Installieren eines optionalen Plug-in-Boards

Es gibt eine Vielzahl separat angebotener Plug-In-Boards, mit deren Hilfe Sie die
Stimmenbibliothek Thres Instruments erweitern konnen. Fiir Ihr Instrument stehen
die folgenden Plug-In-Boardtypen zur Verfiigung.

* PLG150-AN « PLG150-PF
« PLG100-VL « PLG150-VL
« PLG100-DX « PLG150-DX
* PLG100-XG

/\ VORSICHT

e Priifen Sie beim Einbau der Plug-In-Boards und beim AnschluB3 der Kabel, daB alle Verbindungen korrekt
sitzen. Falsch eingebaute Plug-In-Board und Kabel kénnen zu fehlerhaften Kontakten und einem Kurzschluf3
fiihren, was wiederum Beschéddigungen oder Fehlfunktionen nach sich zieht.

e Nachdem Sie das Plug-In-Board installiert haben, ziehen Sie die Schrauben an, so daB es véllig stabil sitzt
und sich nicht mehr bewegt.

1 Schalten Sie das 9000Pro aus und entfernen Sie das
Netzkabel. Falls das Keyboard an andere externe Gerate
angeschlossen ist, entfernen Sie auch diese Gerite.

2 Drehen Sie das 9000Pro mit der Oberseite auf eine Decke
oder eine weiche Unterlage, damit Sie auf die Unterseite
des Instruments direkt zugreifen konnen.

Plug-In-Board-/
Festplattenabdeckung

3 Positionieren Sie sich so, daB Sie direkt auf die Vorderseite
des Keyboards gucken konnen. Entfernen Sie dann die acht (= wmwes)
Schrauben aus der Abdeckung fir das Plug-In-Board/die
Festplatte mit einem Kreuzschlitz-Schraubendreher. ,
Entfernen Sie keine anderen Schrauben. sl

g wenn Sie die Abdeckung des
Plug-In-Boards/der Festplatte

% % % / Schwarze Schrauben wieder am Keyboard
% g g befestigen mussen.
N
/1 -

Plug-In-Board-/
Festplattenabdeckung

e Bewahren Sie die acht
Schrauben, die Sie eben

Entfernen Sie die Abdeckung des Plug-In-Boards/der Festplatte.

/\ WARNUNG

e Damit keine Schrauben in das 9000Pro fallen, halten Sie das Plug-In-Board und die Abdeckung in den
folgenden Schritten Nr. 5 bis 7 vom 9000Pro entfernt.
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5 Drehen Sie die Abdeckung des Plug-In-Boards um.

Dies ist der Platz fur die Festplatte.
Siehe Seite 184.

Halterung fur

Plug-In-Board Plug-In-Board-/Festplattenabdeckung

Bringen Sie das Plug-In-Board an der Halterung fiir

das Plug-In-Board an...........cccoommmmmmmmmmmmeesnsssnssssssssssssssssssssssssnsnnnns Erstes Board

6—[1] Entfernen Sie die Schrauben aus der Plug-In-Halterung mit einem
Kreuzschlitz-Schraubendreher. Entfernen Sie keine anderen Schrauben.

Goldfarbene
Schrauben

o

6—[2] Befestigen Sie das Plug-In-Board mit Hilfe der vier im Schritt
(6-[1]) entfernten Schrauben in der Halterung.

Goldfarbene
Schrauben

Plug-In-Board Plug-In-Board-AnschluB

Wenn Sie ein zweites Board installieren, machen Sie weiter mit Schritt 7.
Wenn Sie nur ein Board installieren, machen Sie weiter mit Schritt 8.

7 Befestigen Sie ggf. weitere Plug-In-Boards in der Halterung.................... Zweites Board

7—[1] Entfernen Sie die vier Schrauben aus der Plug-In-Halterung und
entfernen Sie die Plug-In-Halterung aus der Abdeckung.
Entfernen Sie keine anderen Schrauben.

§ Goldfarbene
?T’\? " Schrauben

7—[2] Befestigen Sie weitere Plug-In-Boards, in dem Sie die Plug-In-Board-
Halterung umdrehen und die Schritte 6-[1] und 6-[2] wiederholen.
Wenn Sie die Karte (Board) umdrehen, legen Sie sie auf einer weichen Flache ab.

Goldfarbene

§
K,g g /Schrauben

Halterung far
Plug-In-Board

S
7—[3] Befestigen Sie die Plug-In-Board-Halterung mit Hilfe der vier im Schritt
7-[1] entfernten Schrauben an der Abdeckung des Plug-In-Boards/der
Festplatte.

Goldfarbene

g
g/’\ / Schrauben

§s
o U

Plug-In-Board-/

Plug-In-Board (zweites Board) Festplattenabdeckung

@ Referenzteil
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8 Loésen Sie das Kabel innerhalb des 9000Pro, wie in der folgenden
Abbildung gezeigt.

Es stehen drei Kabel fiir die Installation zur Verfiigung. Die beiden schmaleren Kabel
werden fiir die Plug-In-Boards verwendet; das groflere Kabel ist fiir die Festplatte.

Kabelschelle

9 Stecken Sie den Kabelstecker vorsichtig in den Stecker des Plug-In-
Boards, bis die beiden Kerben am Kabelstecker in die Steckplatze auf

der Platine einrasten, wie in der Abbildung gezeigt.
Die beiden Kabel konnen austauschbar verwendet werden. Das verwendete Kabel bestimmt

die durch das 9000Pro verwendete Steckplatznummer. Das Kabel mit der einzelnen,
orangenen Leitung gehort zu Steckplatz 1. Das Kabel mit der gelben Leitung gehort zu
Steckplatz 2. Beachten Sie, daB} die Steckplatznummer durch das Kabel bestimmt wird,
nicht durch die aktuelle Installationsposition des Boards.

Erstes Board Ve N\

orange oder gelb

Die farbige Seite des Kabels
zeigt nach innen. 9 )

1 0 Befestigen Sie die Abdeckung des Plug-In-Boards/der Festplatte am 9000Pro.

Schwarze Schrauben

Bringen Sie die
Abdeckung wie gezeigt
wieder an, so daf3 das
Board richtig paf3t.

11 Uberpriifen Sie, ob das installierte Plug-In-Board funktioniert.

Schalten Sie das Instrument ein.

* Es erscheint eine Meldung, daf3 das installierte Plug-In-Board initialisiert wird. Danach erscheint
die Hauptanzeige, die anzeigt, daB das Board erfolgreich installiert wurde.

* Fall eine Fehlermeldung erscheint, ,friert* das 9000Pro nach einer Weile ein. Damit wird angezeigt,
daB die Installation nicht erfolgreich abgeschlossen wurde. Wenn dies auftritt, schalten Sie das
Gerat aus und gehen die Installationsanweisungen noch einmal sorgfaltig durch.

* Wenn Sie keine Plug-In-Stimme auswahlen kénnen, auch wenn keine Fehlermeldung erscheint,
wurde das Board nicht richtig angeschlossen. Wenn dies auftritt, schalten Sie das Gerét aus und

vergewissern sich, daf3 das Plug-In-Board sicher angeschlossen wurde.
Referenzteil @
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Optionale Festplatteninstallation

Die verwendete Festplatte muf3 eine 2,5”-IDE-kompatible sein; obgleich nicht alle dieser Treibe
installierbar sind.

/\ VORSICHT

(e Priifen Sie beim Einbau der Festplatte und beim AnschluB3 der Kabel, daB alle Verbindungen korrekt sitzen.
Falsch eingebaute Festplatten und Kabel kénnen zu fehlerhaften Kontakten und einem KurzschluB fiihren,
was wiederum Beschédigungen oder Fehlfunktionen nach sich zieht.

e Nachdem Sie die Festplatte installiert haben, ziehen Sie die Schrauben an, so daB sie véllig stabil sitzt und
sich nicht mehr bewegt.

f. HINWEIS N

e Sie kbnnen Festplatten mit einer Kapazitét von bis zu 8 GB formatieren. Die maximale PartitionsgréBe betrégt jedoch
2 GB. Eine 8 GB-Festplatte miiBte beispielsweise in vier separate 2 GB-Partitionen formatiert werden.

e Es kénnen auch Festplatten mit einer Kapazitdt von mehr als 8 GB installiert werden. Das 9000Pro kann jedoch
maximal 8 GB auf der Festplatte formatieren.

e Festplattentreiber gréBer als 12,7 mm kénnen auf dem 9000Pro nicht installiert werden.

Informationen iiber empfohlene Festplatten kann Ihnen Ihr nichster Yamaha-Vertreter oder ein
autorisierter Hiandler geben, die am Ende dieser Bedienungsanleitung aufgelistet sind. Installieren
Sie eine Festplatte auf eigenes Risiko. Yamaha kann fiir Schiden oder Verletzungen, die sich aus
unsachgemailfer Installation oder aus der Verwendung von Festplatten ergeben, die nicht von Yamaha
empfohlen wurden, nicht verantwortlich gemacht werden.

1'4 Fihren Sie die im Verfahren ,,Installieren eines optionalen Plug-In-
Boards*“ beschriebenen Schritte aus (Seite 181).

/\ WARNUNG

e Damit keine Schrauben in das 9000Pro fallen, halten Sie das Plug-In-Board und die Abdeckung in den
folgenden Schritten Nr. 5 bis 8 vom 9000Pro entfernt.
Wurde das Plug-In-Board installiert, ziehen Sie das Kabel aus dem Plug-In-Board-AnschluB3.

Silberne Schrauben

5 Entfernen Sie die vier Schrauben aus der Abdeckung des
Plug-In-Boards/der Festplatte.

Drehen Sie die Abdeckung des Plug-In-Boards um.

Dies ist der Platz
fur die Festplatte

Halterung fur
Plug-In-Board

Plug-In-Board-/
Festplattenabdeckung

Waurde ein (oder mehrere) Plug-In-Board installiert, vergewissern Sie sich, daB} die
Anschliisse der Plug-In-Boards getrennt wurden, bevor Sie fortfahren.

7 Halten Sie die Festplatte wie unten gezeigt mit den Handen bereit.
Vergewissern Sie sich, daB der Steckplatz der Einheit wie gezeigt nach
vorn zeigt.

Festplatteneinheit:
Oberseite zeigt
nach oben

Richten Sie die Lécher der Abdeckung
mit den Léchern an der Festplatte aus.
Die tatsachliche Plazierung der Lécher
kann bei bestimmten Festplatten
abweichen.

Umdrehen

@ Referenzteil
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8 Befestigen Sie die Festplatte an der Abdeckung des
Plug-In-Boards/der Festplatte mit Hilfe der vier im Schritt 5
entfernten Schrauben.

Silberne Schrauben.

Sie sollten zuerst
diese zwei Schrauben
festziehen.

9 Drehen Sie die Abdeckung erneut um und befestigen Sie wie
gezeigt das Kabel.
Losen Sie die Kabelschelle (am grofen Kabel) und stecken Sie diese in den
Steckplatz der Festplatte.

In der Mitte des Festplattenanschlusses ist
eine ,fehlender” Stift. Vergewissern Sie sich,

daf das Kabel, das Uber ein entsprechendes =)
»ehlendes” Loch verfiigt, wie gezeigt an der
Festplatte ausgerichtet wird. Die vier Stifte rechts auBBen

werden nicht verwendet.

Losen Sie bei bedarf die Kabel des Plug-In-Boards.

1 0 Befestigen Sie die Abdeckung des Plug-In-Boards/der
Festplatte am 9000Pro (Seite 183).

1 1 Uberpriifen Sie, ob die installierte Festplatte richtig
funktioniert.
Schalten Sie das Gerit ein, wechseln Sie zum Display DISK und fiihren Sie
die Funktion Format Hard Disk aus (Seite 156). Wenn das Formatieren ohne
Schwierigkeiten beendet wird, ist die Festplatte in Ordnung.

= s}

e Je nach der Art des
Festplattenlaufwerks, das Sie
zu installieren beabsichtigen,
wéhlen Sie die Lécher (A) oder
(B), um das
Festplattenlaufwerk
zu befestigen.

* In dieser Abbildung werden die
Locher (A) verwendet.

Vergewissern Sie sich, daf3 die
Stifte sich nicht verbiegen.

Optionale SIMM-Installation

Die verwendeten SIMMs miissen die folgenden Mindestanforderungen erfiillen, wodurch aber noch
nicht gewdhrleistet ist, daf} sie im 9000Pro richtig funktionieren. Achten Sie darauf, die SIMMs nur
paarweise zu installieren; und achten Sie darauf, dafl beide Module eines Paars gleichen Typs und
gleicher Kapazitit sind und auch vom gleichen Hersteller stammen. Wenden Sie sich an eine
Yamaha-Vertretung oder einen autorisierten Héndler in Threr Nihe (Liste am Ende dieser Anleitung),

bevor Sie SIMMs fiir den 9000Pro erwerben.

e 16-Bit-Bus-Kompatibilitét oder Einhaltung von JEDEC-Standards (SIMM-Module, die nur mit 32-Bit-Bus
kompatibel sind, kénnen nicht verwendet werden).

e 70 Nanosekunden oder schnellere Zugriffszeit (Hinweis: 60 Nanosekunden-SIMMs sind schneller als
70 Nanosekunden-SIMMs).

» Nicht mehr als 18 Speicher-Chips auf jedem SIMM-Modul.

¢ SIMM-Module dtirfen nicht mehr als 25,4 mm hoch sein, und die Dicke des SIMM-Moduls sollte auf beiden
Seiten nicht 8 mm (ibersteigen (von der Mitte des SIMM-Moduls gemessen). Siehe unten.

* SIMMs mit Paritdt und EDO-DRAM-Module kénnen auch verwendet werden.

¢ Benutzen Sie nur SIMMs der Gré3en 4, 8, 16 oder 32 Megabyte.

* Installieren Sie SIMM-Speicher auf eigenes Risiko. Yamaha kann fiir Schdden oder Verletzungen, die sich
aus unsachgemaBer Installation ergeben, nicht verantwortlich gemacht werden.

Referenzteil @
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1'2 Fuhren Sie die im Verfahren ,,Installieren eines
optionalen Plug-In-Boards“ beschriebenen Schritte
aus (Seite 181).

SIMM- Schwarze
Abdeckung g Schrauben
/

3 Bewegen Sie sich in eine Position, in der Sie auf die
Ruckseite des Keyboards sehen kénnen. Entfernen Sie die
sechs Schrauben aus der SIMM-Abdeckung mit einem
Kreuzschlitz-Schraubendreher. Entfernen Sie keine
anderen Schrauben.

Entfernen Sie die SIMM-Abdeckung.

5 Stecken Sie die SIMM-Module in die dafiir vorgesehenen
Steckplatze, wie im folgenden beschrieben.

5-[1] Vergewissern Sie sich, daB Sie die Ausrichtung des Moduls
richtig ist. Vergewissern Sie sich, daB die Aussparung auf dem
SIMM-Modul auf den vorstehenden ,,Schliissel”“ auf dem
Steckplatz ausgerichtet ist.

/\ VORSICHT
[ e Installieren Sie das SIMM- ]

Modul nicht verkehrt herum.

SIMM-
Aussparung

Steckplatzschlissel

5-[2] Installieren Sie das erste SIMM-Modul in den hinteren Steckplatz
(den der 9000Pro Riickseite ndchsten Schlitz) und stecken Sie es
in einem Winkel ein, wie in der Abbildung gezeigt.

Vergewissern Sie sich, daB die Teile an den Punkten A, B und C
richtig ausgerichtet sind.

/\ VORSICHT

e Stellen Sie sicher, daB die ganze
Lédnge des SIMM-Moduls gleichméBig
eingesteckt wird.

SIMM-Loch

Klemme Klemme

.....

3

Steckplatz-Ausbuchtung

@ Referenzteil
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5-[3] Halten Sie beide Kanten des SIMM-Moduls und heben Sie es
in eine senkrechte Position, bis es von der linken und rechten
Klemme festgeklemmt ist. [

/\ VORSICHT

e Stellen Sie sicher, daB die
ganze Lédnge des SIMM-
Moduls gleichméBig

Klemme

5-[4] Nach dem Uberpriifen der Ausrichtung stecken Sie das zweite
SIMM-Modul in den vorderen Steckplatz (den der 9000Pro
Tastatur nachsten Schlitz) und heben Sie es wie das erste
SIMM-Modul in die senkrechte Position. SIMM-Abdeckung  Schwarze Schrauben

6 Setzen Sie die SIMM-Abdeckung wieder auf und befestigen
Sie diese mit den sechs Schrauben am 9000Pro.

7 Uberpriifen Sie, ob die installierten SIMM-Module richtig
funktionieren.
Stellen Sie das 9000Pro wieder richtig herum auf und schliefen Sie das

Netzkabel mit der riickseitigen AC INLET-Buchse und an eine Steckdose an.
Schalten Sie das Gerit an, wechseln Sie zum Display SAMPLING (Seite 41)
und iiberpriifen Sie, ob der REMAIN TIME-Wert der Menge des installierten
Speichers wie folgt entspricht:

« 4 MB x 2 106,95

*«8MBx?2 202,1 S ¢ Die maximale GroBe einer
einzelnen Sampling-Aufnahme
* 16 MB x 2 392’ 3s betrédgt 32 Megabyte, obwohl
*32MBx2 772,7 S der Wave-Speicher des
. 9000Pro bis auf 65 MB
* keine SIMMS 1 1’8 S (380 Sek.) aufgertstet
(Diese Werte sind richtig, wenn sich keine Daten im Wave-Speicher befinden) werden kann.

M Entfernen der SIMM-Module
SIMM-Module konnen nach dem Offnen der Klemmen
an beiden Enden des Steckplatzes entfernt werden.

A
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Fehlerbehebuny

PROBLEM

MOGLICHE URSACHE/LOSUNG

¢ Durch die Benutzung eines Mobiltelefons (Handys) entsteht
ein Stérgerausch.

Der Gebrauch von Mobiltelefonen in unmittelbarer Nahe zum 9000Pro
kann Interferenzen hervorrufen. Um dies zu vermeiden, schalten Sie das
Telefon aus, oder verwenden Sie es in gréBerem Abstand zum 9000Pro.

* Es wird kein Sound erzeugt.

e Die Lautstarken der Stimmen R1/R2/R3/L (Main Mixer) sind
mdoglicherweise zu niedrig eingestellt. Vergewissern Sie sich, daf3 die
Lautstarken entsprechend eingestellt sind (Seite 25).

* Die Local Control-Funktion ist moglicherweise ausgeschaltet.
Vergewissern Sie sich, da3 Local Control eingeschaltet ist (Seite 175).

e Die Lautstarke ([IMASTER VOLUME]-Regler oder FuBpedal) ist auf
Minimalstellung eingestellt.

Stellen Sie die Lautstarkeregler (MASTER VOLUME] oder FuBpedal)
auf einen geeigneten Pegel.

» Sind die gewunschten Parts eingeschaltet? (Taste [PART ON/OFF] -
Seite 57).

* An der PHONES-Buchse ist ein Kopfhérer angeschlossen. Stopseln Sie
den Kopfhorer aus.

* In den LOOP SEND-Buchsen befindet sich ein Stecker. Entfernen Sie
den Stecker aus den LOOP SEND-Buchsen.

* |st der FuBschalter mit dem Anschlu FOOT VOLUME verbunden?

* Die Taste [FADE IN/OUT] ist aktiviert und hat den Endpunkt erreicht, so
daB der Sound stummgeschaltet ist. Driicken Sie die Taste [FADE IN/
OUT], so daB die Anzeige erlischt.

« Uberpriifen Sie, ob die externen Lautsprecher richtig angeschlossen
wurden.

» Es werden nicht alle gleichzeitig gespielten Noten erzeugt.
* Die Begleitautomatik scheint beim Spielen auf der Tastatur
zu ,springen®.

Méglicherweise haben Sie das Maximum der Polyphonie des 9000Pro
Uberschritten. Das 9000Pro kann insgesamt - inklusive R2, R3, L sowie fur
Begleitautomatik, Songs und Multi-Pad-Noten - bis zu 126 Noten
gleichzeitig spielen. Wird die maximale Polyphonie tberschritten, wird die
Wiedergabe der zuerst gespielten Note abgebrochen, um die zuletzt
gespielte Note wiederzugeben. Dies wird als ,Prioritat der letzten Note®
bezeichnet.

¢ Die Begleitung oder der Song werden trotz Driicken der
Taste [START/STOP] nicht wiedergegeben.

* Die Multi-Pads werden nicht abgespielt, obwohl eine der
MULTI PAD-Tasten gedriickt wird.

Der MIDI-Taktgeber ist méglicherweise auf EXTERNAL eingestellt. Stellen
Sie sicher, daf3 er auf INTERNAL eingestellt ist (Seite 175).

¢ Die Begleitautomatik startet nicht, obwohl die Synchro Start-
Funktion aktiviert ist und eine Taste angeschlagen wird.

Méglicherweise versuchen Sie, die Begleitung mit einer Taste im
Tastaturbereich fiir die rechte Hand zu starten. Um die Begleitung mit der
Synchro Start-Funktion zu starten, missen Sie eine Taste im
Tastaturbereich fir die linke Hand (Bereich der Begleitautomatik)
anschlagen.

¢ Bestimmte Noten werden mit der falschen Tonhdhe

wiedergegeben.

Stellen Sie sicher, dafB3 der Wert fiir das Tonleiter-Tuning fir diese Noten
auf ,0“ gestellt ist (Seite 158).

* Automatische Begleitakkorde werden unabhéngig vom
Trennpunkt oder vom Tastaturbereich, in dem die Akkorde
erzeugt werden, erkannt.

Prifen Sie, ob die Akkordspielmethode ,Full Keyboard“ aktiviert ist. Ist
diese Akkordspielmethode eingestellt, werden Akkorde unabhéngig von
der Position des Trennpunkts auf der gesamten Tastatur erkannt.

* Die Harmony-Funktion funktioniert nicht.

* Die Harmony-Funktion 148t sich nicht aktivieren, wenn die
Akkordspielmethode ,Full Keyboard“ ausgewahlt ist. Wahlen Sie eine
dafirr geeignete Akkordspielmethode aus.

Referenzteil
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PROBLEM

MOGLICHE URSACHE/LOSUNG

* Es werden keine MIDI-Daten tber die MIDI A-Anschlisse
gesendet oder empfangen, obwohl die MIDI-Kabel
ordnungsgemaf verbunden sind.

Die MIDI-Anschliisse kénnen nur verwendet werden, wenn der HOST
SELECT-Schalter sich in der Stellung ,MIDI* befindet. Alle anderen
Stellungen (,Mac“, ,PC-1“ und ,PC-2Y) sind fir den direkten
Datenaustausch mit einem Computer reserviert.

Wenn es bei der Verwendung der Vocal Harmony-Funktion
zu Verzerrungen oder verstimmten Klangen kommt, nimmt
Ihr Mikrofon wahrscheinlich Zusatzgerdusche (Geréusche,
die nicht von lhrer Stimme stammen) auf, z. B. von der
Begleitautomatik des 9000Pro. Insbesondere BaBténe
kénnen die Vocal Harmony-Funktion negativ beeinflussen.

In diesem Fall sollten Sie sicherstellen, daB so wenig Nebengerdusche wie

maoglich vom Mikrofon erfaBBt werden:

* Singen Sie so nahe wie moglich am Mikrofon.

* Benutzen Sie ein direktionales Mikrofon.

* Reduzieren Sie die Lautstérke von Begleitung oder Song-Wiedergabe
oder den MASTER VOLUME-Regler.

* Stellen Sie das Mikrofon so weit wie mdglich von den externen
Lautsprechern des Instruments entfernt auf.

* Verringern Sie im Display MIC SETUP (Seite 82) mit der Funktion
»3 Band EQ“ das Niederfrequenzband ,EQ LOW".

Beim Wechsel einer Stimme &ndert sich der zuvor
ausgewahlte Effekt.

Dies ist normal, da fir jede Stimme passende Voreinstellungen
programmiert sind, die automatisch aufgerufen werden, wenn die
entsprechenden Voice Set-Parameter eingeschaltet sind (Seite 163).

Zwischen den auf der Tastatur gespielten Noten gibt es
leichte Unterschiede in der Sound-Qualitat.

Einige Stimmen besitzen einen Looping-Sound.

Je nach Stimme sind in hohen Tonlagen Nebengerdusche
oder ein Vibrato wahrnehmbar.

Dies ist eine normale Folge des Sampling-Systems des 9000Pro.

Einige Stimmen verdndern beim Spielen im oberen oder
unteren Register die Tonlage um eine Oktave.

Manche Stimmen besitzen eine Tonhoéhen-Grenzwert, bei dessen
Uberschreiten die Tonhdhe automatisch verschoben wird. Dies ist normal.

Die Begleitautomatik &ndert sich nicht, auch wenn ein
anderer Akkord gespielt wird, oder der Akkord nicht erkannt
wird.

» Vergewissern Sie sich, da3 Sie auf dem Keyboard im Bereich der linken
Hand spielen.

* Méglicherweise verwenden Sie im Fingered-Modus die Ein-Finger-
Methode oder umgekehrt. Benutzen Sie die richtige Art von
Akkordgriffen  fir die ausgewahlte  Akkordspielmethode der
Begleitautomatik.

Der fir den freien Speicherplatz angezeigte Wert stimmt
nicht mit dem tatséchlichen Wert iberein.

Der angezeigte Wert ist ein ungefahrer Wert.

¢ Operationen zum Speichern auf Diskette, insbesondere das
Speichern von Wave-Daten, nehmen viel Zeit in Anspruch.

Dies ist normal. Es nimmt ca. acht Minuten in Anspruch, Daten im Umfang
von 1 MB auf Diskette zu speichern.

e Die Vocal Harmony-Funktion erzeugt nicht die richtigen
Harmonienoten.

Vergewissern Sie sich, daB Sie fur den aktuellen Vocal Harmony-Modus
die richtige Methode zur Bestimmung der Harmonienoten verwenden.
Siehe Seite 83.

* Die Stimme erzeugt extrem laute Tone.

Bestimmte Stimmen kénnen je nach Einstellung des Mischpultfilters fir
harmonischen Gehalt und/oder der Helligkeit Uberlaute Téne erzeugen.
Dies ist eine unvermeidliche Folge des Tongenerierungs- und
Tonverarbeitungssystems des 9000Pro. Andern Sie die genannten
Einstellungen, um stérende Gerausche zu vermeiden.

¢ Der Sound ist verzerrt oder verrauscht.

* Moglicherweise ist der MASTER VOLUME-Regler zu hoch eingestellt.

* Dies kann durch Effekte verursacht sein. Schalten Sie alle nicht
benétigten Effekte (insbesondere die Verzerrungseffekte) aus.

* Einige Einstellungen der Filterresonanz im Display ,Custom Voice
Creator” kdnnen einen verzerrten Sound erzeugen.

* |st die Verstarkung des Niederfrequenzbandes im Master Equalizer-
Display zu hoch eingestellt (Mischpult — Seite 147) ?

e Trifft dies auf die gesampelte Stimme zu, wurden die Samples
mdglicherweise mit zu hohem Pegel aufgenommen. (Siehe Seite 84.)

¢ Ein seltsamer ,umrahmter” oder ,doppelter” Ton ist zu héren.
* Der Sound variiert bei jedem Anschlagen der Tasten leicht.

« Uberpriifen Sie, ob die Parts R1 und R2 auf ,ON“ gestellt sind und ob
beide Parts in der gleichen Stimme gespielt werden.

* Wenn Sie Daten uber die MIDI OUT-Buchse des 9000Pro an einen
Sequenzer und anschlieBend wieder zurlick zum MIDI IN-Eingang
leiten, sollten Sie die lokale Steuerung ausschalten (Seite 175), um ein
MIDI-Feedback zu vermeiden.

e Wenn im Diskettenlaufwerk eine Diskette eingelegt ist,
leuchtet automatisch das LED fiir [DISK IN USE] auf, und die
Daten werden automatisch geladen, obwohl keine
Diskettenfunktionen ausgefiihrt wurden.

* Wenn FD CACHE (Seite 166) auf ,ON"“ gestellt ist, ist dies normal und
braucht Sie nicht zu beunruhigen. Wenn Sie Daten nicht in den Cache-
Speicher laden missen, entnehmen Sie die Diskette. Sie kdnnen auf
dem Bedienfeld weiterhin Funktionen ausfiihren, ohne daB der

automatische Cache-Ladevorgang gestort wird.
Referenzteil @



Stichwortverzeichnis

A

ACT e 103
FAN 1S (10]17¢) s TR 60, 162
Akkordanpassung.............ceeveuenene 77,142
Akkorderkennung...........ccceeeevrvereennnnen 177
AKKOTANOLE .....vvvrrrrererencnerenererenenen 142
Akkordspielmethode (Fingering) ......... 70
Alle ... 56, 151
Alle Loschen.......coeeeeveeieeeeeeiereeenennas 68

Allgemeine Vorgehensweise.... 62, 66, 74,
81, 82, 86,92, 101, 111,
128, 141, 144, 150, 158, 174

Angewendete Effekte..........ccccceeueueneee. 87
Anschlag .......ccoevevvvirieenne 10, 35, 60, 162
Anschlaggrenze ..........cococecevevvveecennnne. 164
Anschlagschnelligkeit ......... 168, 169, 176
ANZRIZE ..ot 44
Arabische Tonleiter ..........ccccovveueennnne. 158
Attack (Einschwingphase)............... 63,93
Auto EXit-Zeit....cooveuerererereenirierecnnes 167
Auto Laden....................... 64, 69, 100, 166
Auto Trigger-Schwelle.............cccu....... 84
AUX IN/LOOP RETURN-Buchsen.... 12
B
Backup (Sichern)........cccocevevireenenee 55,154
Bank ... 28,34,77, 141
Bank-Anzeige.......cccoveveeeeeeeennnee 28,77
Bass Chord Hold .........cccoceveeivenieninnne. 21
Bass Hold........cccoeeeririnieeenieiereennee 160
Beat-Anzeige ......c.ceeeeeveveeeieieiereeaen 45
Bedienfeld-Logos.......cccoeeeeeeeeeccnnes 6
Begleitautomatik.........cccccoeeeueueneee 20, 70
Begleitung, Lautstirke ..........cccccevevevenene 25
Begleitung, starten..........ccceeveecereevenenene 20
Benutzerdefinierte
Board-Stimme .........cccoeveeveevennenne 64, 100
Benutzerdefinierte
Board-Stimme sichern..........cce.cucucn.... 64,
100, 108
Benutzerdefinierte Creator-
Stimme (Custom Voice Creator)........... 92
Benutzerdefinierte Plug-In-
SMME ... 64, 100
Benutzerdefinierte Stimme ................... 92
Board-Stimme ................. 43, 64, 100, 102
Break.....ooooeverirnrneeeeceeen 22
C
Chordal........cooveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeene. 81, 83
CROTUS ...oeveveeiiiereeeeteie et esaeaenene 146
COMPIESSOT .....c.cueneneneeneneeeeeenenes 82, 147
Computer-Verbindungen..................... 172
D
Decay ... 93
Defragmentieren............coeeeueeeverenennnee. 75
Delay (Verzogerung) ..........c.cceeee.. 81,93
Demo-Wiedergabe..........ccoceueeerereuennnee 56
Detune (Verstimmen) ...........c.ccceveueennen. 81
DImMmer .....c.ceueueeueeeeeeeeecieiereeeeeene 15
DireKtzugriff ........cccovveevenneeririneenene 48

@

Direktzugrifftabelle ...........cooceeeceururennee 49
DisK DiIrect.......oeueeeererereeeereeeeeiereenns 25
DISKEE ...t 5,150
DISKELE ...t 54, 150
Disketten-/SCSI-Vorgénge.................. 150
Display-Meldungen..........ccccccceueueuenenee 45
DOC ... 7,171
DSP .. 35
DSP (1) oot 147
DSP (2) oo 147
DSP (3) v, 146, 147
DSP (4) o 35, 146, 147
DSP (5) woevrreeeerrieeeien 35, 146, 147
DSP (6) oo 35, 146, 147
DSP (7) e 35, 146, 147
DSP (8) e 146, 147
DSP (9) e 147
DUCHE ..o 164
Dynamics ........coceeeveneereereniereereneereeens 131
E

Effektartliste.........ccoeeverereeceerereecnsnennes 220
EffektblocK......ccceeeverirreeeieieeenenenes 146
Effekte-Signalflul} ............cccceeeenenee 147
Effektparameter ..........cccocoeoeeueueueenenee 222
Effekttiefe .......ccooeveeeeieeicieenen 145
EG e 93
Eigenschaft .......ccccocevvreeenene. 74, 150, 152
Ein-Finger-Methode..........ccccccevvvruenenen. 70
Einfach ......ococoeevnenccnnccnneaee 56, 151
Einfligen.......ccccevveeevenvnevenneecnenanes 121
Einrichten (Setup)..........cc..e.... 54,79, 214
Einzelakkordaufzeichnung.................. 122
Element........cccooeviveeneninieeeeceeeennen 94
Empfang.......ccccceoeveveeeeeneeeeceeenen 176
End-Taste .....cceevvvvrereeeniereernerereeeenenenas 86
Ending (Schlufisequenz) .............. 22,160
Endpunkt.......ccocoeeeeeciiieiieeeenen 89
EQ o 147
Ereignisfilter .........ococecevvvvrveennnnen 122,125
Ereignisliste .......cccocevecerenvereennnen 120, 125
EISetZen.....c.cueveveueeererereiereeciererencreenenens 112
EXit oo 44
Extrahieren.........cooceceevrevcnnnecrcnnnnnes 89
F

Fade in/out (Ein-/Ausblenden)?23, 72, 160
FD Cache ....c.ccoeueeeueveeececerercrenennen 166
Fehlerbehebung ..........cccccevvveevininueenne 188
Festplatteninstallation..............ceceeuenen. 184
Fill In (Fiillsequenz) ..........coceeveererunnenes 22
FAlter .. 93, 145
Fingered ......c.ococveevenenccrninencceeirenccnennes 70
Fixed PitCh .....ccocoeeeeieieeeeeeeeee 86
Flash-ROM .......ccoooiiiiiiiecceeeenen, 54
Flash-Style ... 55
FOOT PEDAL SWITCH-Buchsen...... 13
FOOT PEDAL VOLUME-Buchse ...... 13
Formatieren..........cceeveevenvereenenenneenene 156
FIEEZE .o 28,163
Frequenz........ococevevuvuenennne 82,93, 145, 147
Full Keyboard.........cccoeeevvueerenininneenne 70

FunKktionen ...........oeeveeeeeeveeveeveeneenne. 158
FuBcontroller ...........cccoeveeerenenne. 13, 159
FuBschalter.......cocveeeveeeeneeeeeeenee 13, 160
G

(€15 ;1 OO 150
Gleichmifige Temperierung .............. 158
GM ..ot 6,171
(€5 1070 )1 131
Grundlagen der Bedienung.................... 44
Grundton ........ceeeeeeeeeveveeveereeeeeereeneenes 177
H

Hall.....coovveeereeierenns 63, 145, 146, 165
Harmonie/Echo...................... 35,160, 164
Harmonischer Gehalt .......................... 145
HelligKeit.......coeeeueeeeeeeeeeeeeenes 145
Hochste Taste....coovveeveveeveeeeeeeeeeeeeeneene 136
HOST SELECT-Schalter .............. 13,169
|

Initial-Touch........ccovvvveeeevierienienne 60, 162
INrO v 22,160
K

Kategorie.......ccceeveueueurererununeanee 26, 56, 74
Kennwort .......c.coeveeeeeenieeeeeeeneennne 156
Komplettes Speichern ...........ccoeueuenee. 68
Konfiguration..........cccceeeveveeerenereeenennne 166
Konvertieren..........cccoceeveeveereereereereenenne. 155
KopfhOrer.......o.oecevivieeiiniicenireecee 10
Kopieren (Copy).....cceevevueneee 75, 142, 154
L

Laden........cocoevevvevvevreerennnn. 54, 66,74, 152
Lampe .....cccovvveveenineeeineeenesieenene 12, 15
Lautstérke...... 14, 24, 63, 83, 93, 130, 145
LCD CONTRAST-Regler .................... 44
LCD-Display ......ccoeeeverereerenerereenennes 44
Left Hold......oovoveeeeeeeeeeeeeeeeevee 61
LIEALEXLE ..veveeeeereeeeeeeeeeeeeereeeseenereane 79
Lieferumfang ..........ccceceeueveeeeenennennnns 6
Line Out ....eooeveeieiieeieiieeeeeeeeeeeeene 148
LANKS.coviieieeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 18,57
Local Control..........coeeveeeeeeeenrennene. 175
LOOP o 89, 126
LOOP SEND-Buchsen .........cceeeuenne. 12
Loschen.....o.ovvevieveeinenns 68,75, 113, 155
Loschen (Clear) .........coeeveereerenneee. 87,142
M

Main MIXEr ..ceveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeveene 25,31
Main Variation (Hauptsequenz) ... 22, 160
Master Volume..........oevevevvevevvervenneenenne 14
Master-EQ.......cccoeveeeieeeiereereerenne 147
Master-Tuning .........cccceeeeeveererereeerennns 158
Mehrspur-Aufzeichnung............... 38,110
Metronom
MEC10...uoiieeereeeeeeeceeeeeeeeene
MIC/LINE IN-Buchse

JLY 01 ) L
MIDI-Anschliisse

MIDI-Datenformat
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MIDI-Implementierungstabelle
MIDI-Vorlagen

Mischpult (Mixing console)

Multi Assign
Multi Finger

Multi-Pad, Aufzeichnen
Multi-Pad-Creator
Multi-Part-Plug-In-Board
Musikdatenbank

Nachrichtenschalter
Namenseingabe
Native-Partparameter
Native-Systemparameter

Normalisieren
Notengrenze
Notenstinder

One Touch-Einstellung

Parametersperrung
Parametertabelle

PHONES-Buchse
PITCH BEND-Rad
Pitchbend-Bereich
Plug-In-Board
Plug-In-Board installieren
Plug-In-Einstellung
Plug-In-Manager
Plug-In-Stimme

polyphone Erweiterung

377

Quantize-Funktion....................... 114,134
Quellakkord .........cocoererevevrerrennne 127,135
Quellgrundton..........ccceeeevereenennen 127,135
R

RAM L.t 54
Random........cccceveeieevenenineereeeeeeseenne 56
Receive Transpose (Transponieren
eingehender Daten) ........cccocecvevvverenenne 175
Registrierungs-Bank................ 28,29, 163
Registrierungsspeicher ............coeeveuenen. 28
RelaSE .....oueeerereeeiieeeieeeeeeseenne 93
Resampling ........ccoeceveveveeennnreenennnnne. 88
Resonanz........ccoveevevvniecncnneecrennnnnes 93
Response......cccceeeeererennencne. 10, 35, 60, 63
REVOICE....cueveeiiereeeeeteetee e 130
Right] ..o 16,57
Right2...comiiiccceeeene 17,57
Right3 ..o 17,57
RTR ., 127,137
Riicklauf (Reverse)......ccoeeeeeveeeerennenene 79
)

SaMPUNE ....c.cevurmeeeeeeeeeeeeeeene 40, 84
Schliisselbegriff ..........cccoveeerenerenercnecnes 27
Schnellaufzeichnung ..................... 36,110
Schnellbearbeitung

(Easy Edit) .....cccoeveeeenercennee 93,130, 131
Schnellspeicherung..........c.coceeeererenccncnes 68
Schnellvorlauf..........cccoecevenreveninreenne 79
Schritt.......cceunne. 110, 116, 122, 140, 143
SCSI e 13, 54, 150
Sende-Taktgeber ..........cococeverererueneennn 175
SENAMN......cotrervereirerreeeeeeeererteeeeeeene 175
SIMM, Entfernen .........cccceeeeverereneee. 187
SIMM-Installation...........cccceeereverennnnen 185
Single-Part-Plug-In-Board..................... 65
SIOW/Fast.....ccooveeeeeeeeeeeeenne. 35, 60, 160
SOt e 160
SONG SEUP ...eeuememeneeneeeereeeereeeenens 79
Song-Creator.......oeeeeerererererrerenenes 36,110
Songaufnahme.........cccoceecervrvenenene. 36,110
Songwiedergabe ........c.cocecerereruenenene. 30,78
SOSIENULO.....cvvevenerereneeeereneeneeeereeeens 160
Speichermedien, Priifen ..................... 157
Speichern .........ccevevnenee 19,41, 54, 62,74,

81, 84,92, 101, 128,
141, 146, 147, 158

Speichern ............ 54, 55, 68,75, 113, 153
Spiel-Modus.........cccoeeeneneneneeneneneneneenes 56
Sprache.......cccocovevevenenenenenenencneneneneneeenes 45
SPUT et 24, 36, 38, 82,

110, 112, 113, 129, 130
Start-TaSte .....cvevevererereereereereereereerenes 86
StArtPuNKL.....c.cveveeeeeeereeeeeeeeenes 89
Steckplatz 1.....ccovvveevenereeninirieenenes 42,69
Steckplatz 2.....c.covvvevevenereerenirieenenes 42,69
Stimmeffekte........coovvvvivvivvinrenenne 35,60
Stimmenverzeichnis ..........ccceeeueeneene. 192
SEYLE.eeeieieeeee s 20, 25,55
Style-Datei.............oou.... 6,7,25,127,171
StYle-LiSte ...c.cveeeeeeeeeeeeeneenenes 212

Stichwortverzeichnis

Style-Manager ..........cococecevevrerencneee 55,74
Style-Zusammensetzung..................... 129
Suchen......cooeveeiicicieceeeceeceeens 27,79
SUSLAIN ...vveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeenn 35, 60, 160
Sustain-Modus..........coceevererenerererereneenes 161
Synchronisierter Start (Sync Start)....... 20
Synchronisierter Stop (Sync Stop) ....... 73
T

TaKE v 112, 113
TaKtgeber.......cceeeueueeeeeeeeeeeene, 175
Talk-Einstellung..........cccccceeueuneeee. 80, 165
Tap Count......c.c.ceeueueeeececeeeeene 166
Tap Tempo-Funktion....................... 23,72
Tastatur, Drum-Belegung.................... 200
Tastatur-Percussion...........ceceeevvveeerennnne. 58
Technische Daten .........cccoecevevereeeennne 246
TEMPO ceveeniirieeinieieeeseeeereeeene 44,72
Thru POrt.....covvveeeiieieeeniicccerieeenne 173
TOHOST ... 13, 169173
Tonleiter-Tuning .......c.ccoeeeeececrrercecunnes 158
Transponieren .............c.c....... 61, 145,175
Trennpunkt................... 18,20, 57,70, 159
TUNING .. 145, 158
U

Ultra-Schnellstart..........cccoceeererereeerennnnen 79
Umbenennen..........oeeeeveveeenenereenencnnnens 75
ULIEY oo 166
v

Vertauschen (SWap)......coceceeevevevveerennnen 75
Verzeichnis.......ooeeeeeveeeieeveneennnnne 78, 151
Verzeichnis, bearbeiten ....................... 156
VIbrato.....c.cceeeeuerereremenenenens 62,63,81,93
Video-Ausgang.........ccceeeveerereenenens 13,165
Vocal harmony .......ccceeevereruenencne. 6, 32,80
Vocal Harmony-Modus.........ccocceennne. 83
Vocal Harmony-Typ .....ccccceevvervrurunennnee 33
VOCOET ..ot 81, 83
VOICE SEL .. 163
Vollbearbeitung

(Full Edit)......ccccovevereeee. 94,132, 134, 140
Voreingestellte Board-Stimmen.... 64, 100
Voreingestellter Style .........ccoevveevennnee 55
Vorlauf........ccovvreverrrreereeeeee 79
VorsichtsmaBregeln .........cccoeeeeenerereenns 4
W

Welle ..o 41, 84, 85, 87, 152
Wellenform .......cceeeeeeveevevvennenne 85,91, 95
Wiedergabe............... 21, 30, 32, 33, 34,78
Wiederherstellen..........cccoeveeuvennen. 54, 154
Wiederholen..........covveuvennee. 56,77, 142
X

XE et 6,171
XG et 6,171
XGWOork Lite ....cceveveerereneennnen. 64, 100, 106
XGWOIKS....c.cveveverererercrererenenens 64, 100, 106
Z

Zuordenbare Steuerung..............c........ 103



Voice List/Stimmenliste/Liste des voix

category | voice Name MSB# | LSB# Pr'glglj?allm category | voice Name MSB# | LSB# Prlt\)/IgI]IrD:-llm
Change# Change#

Piano 23 ChapelOrgn3 0 115 19
1 Live! Grand 0 113 0 24 TheatreOrgl 0 114 16
w 2 Grand Piano 0 112 0 25 TheatreOrg2 0 114 17
3 BrightPiano 0 112 1 26 Pipe Organ 0 112 19
4 Harpsichord 0 112 6 27 Reed Organ 0 112 20

5 GrandHarpsi 0 113 6 Accordion
6 Honky Tonk 0 112 3 1 Musette 0 112 21
m 7 Rock Piano 0 114 2 2 Tutti Accrd 0 113 21
8 Midi Grand 0 112 2 3 Small Accrd 0 115 21
: 9 Oct Piano 1 0 113 3 4 Accordion 0 116 21
10 Oct Piano 2 0 114 3 5 Tango Accrd 0 112 23
= 11 CP 80 0 113 2 6 Steirisch 0 117 21
E.Piano 7 Bandoneon 0 113 23
1 Galaxy EP 0 114 4 8 Soft Accrd 0 114 21
2 Stage EP 0 117 4 9 Modern Harp 0 113 22
\ 3 Polaris EP 0 115 4 10 Blues Harp 0 114 22
4 Jazz Chorus 0 118 5 11 Harmonica 0 112 22

m 5 Hyper Tines 0 113 5 Guitar

6 Cool! EP 0 119 4 1 Live! Nylon 0 116 24
: 7 Phase EP 0 120 4 2 Cool! J.Gtr 0 115 26
8 New Tines 0 116 5 3 Cool! E.Gtr 0 114 28
9 Funk EP 0 112 4 4 12StrGuitar 0 113 25
10 DX Modern 0 112 5 5 SolidGuitar 0 118 27
11 Vintage EP 0 116 4 6 Vintage Amp 0 115 29
: 12 Modern EP 0 115 5 7 Aloha Gtr 0 118 26
13 Tremolo EP 0 113 4 8 Crunch Gtr 0 113 30
: 14 Super DX 0 117 5 9 Carlos Gtr 0 119 26
15 Clavi 0 112 7 10 60's Clean 0 117 27
16 Suitcase EP 0 118 4 11 Live! Class 0 115 24
17 Venus EP 0 114 5 12 Cool! JSolo 0 116 26
\ 18 Wah Clavi 0 113 7 13 VintageOpen 0 123 27
Organ 14 Folk Guitar 0 112 25
1 Cool! Organ 0 118 18 15 Solid Chord 0 121 27
. . 2 Rotor Organ 0 117 18 16 VintageMute 0 115 28
3 Rock Organl 0 112 18 17 PedalSteel 0 115 27
t 4 Dance Organ 0 113 17 18 Lead Guitar 0 114 29
5 Gospel Org 0 119 16 19 SlideGuitar 0 125 27
= 6 Cool! Jazz 0 117 16 20 Chorus Gtr 0 124 27
7 Purple Org 0 114 18 21 VintageTrem 0 120 27
8 Jazz Organl 0 112 16 22 Spanish Gtr 0 113 24
9 Rock Organ2 0 113 18 23 Octave Gtr 0 113 26
10 RotaryDrive 0 116 18 24 Deep Chorus 0 114 27
Q 11 Full Rocker 0 115 18 25 CampfireGtr 0 115 25
12 Elec.Organ 0 118 17 26 SmoothNylon 0 114 24
Q 13 DrawbarOrg 0 115 16 27 Tremolo Gtr 0 113 27
14 Click Organ 0 112 17 28 HawaiianGtr 0 114 26
15 Stadium Org 0 118 16 29 Heavy Stack 0 114 30
16 Mellow Draw 0 115 17 30 BrightClean 0 116 27
17 Jazz Organ2 0 113 16 31 Wah Guitar 0 122 27
18 Bright Draw 0 116 16 32 Classic Gtr 0 112 24
19 60's Organ 0 116 17 33 DX JazzGtr 0 117 26
20 Jazz Organ3 0 120 16 34 Distortion 0 112 30
21 ChapelOrgnl 0 113 19 35 Elec.12Str 0 119 27
22 ChapelOrgn2 0 114 19 36 FeedbackGtr 0 113 29
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Voice List/Stimmenliste/Liste tles voix

catedory | voice Name MSB# | LSB# p%"é?ém category | voice Name MSB# | LSB# Prlé)ﬂgl;lrjellm
Change# Change#
37 Mandolin 0 114 25 28 Fiddle 0 112 110
38 CleanGuitar 0 112 27 29 Banjo 0 112 105
39 MutedGuitar 0 112 28 30 Sitar 0 112 104
40 Funk Guitar 0 113 28 31 Koto 0 112 107
41 Jazz Guitar 0 112 26 32 Shamisen 0 112 106
42 Overdrive 0 112 29 33 Soft Violin 0 113 40
43 Finger Bass 0 112 33 34 Orch.Hit 0 112 55
44 UprightBass 0 113 32 Trumpet
45 Pick Bass 0 112 34 1 Sweet Trump 0 115 56
46 Jaco Bass 0 113 35 2 Sweet Tromb 0 117 57
47 Slap Bass 0 112 36 3 SoftTrumpet 0 114 56
48 Analog Bass 0 112 39 4 JazzTrumpet 0 116 56
49 DX FunkBass 0 113 37 5 SweetMuteTp 0 114 59
50 DrySynBass 0 116 39 6 SoloTrumpet 0 112 56
51 Touch Bass 0 115 39 7 Air Trumpet 0 117 56
52 Hi Q Bass 0 113 38 8 SweetFlugel 0 118 56
53 Funk Bass 0 112 37 9 Trombone 0 116 57
54 Aco.Bass 0 112 32 10 BaritonHorn 0 113 58
55 Fretless 0 112 35 11 Solo Tromb 0 112 57
56 Bass&Cymbal 0 114 32 12 Soft Tromb 0 115 57
57 Fusion Bass 0 113 36 13 MellowTromb 0 114 57
58 Rave Bass 0 114 38 14 French Horn 0 112 60
59 Dance Bass 0 113 39 15 Muted Trump 0 112 59
60 Synth Bass 0 112 38 16 Bariton Hit 0 114 58
61 Snap Bass 0 114 39 17 Alp Bass 0 113 33
62 Click Bass 0 115 38 18 Flugel Horn 0 113 56
Strings 19 Tuba 0 112 58
1 Live! Strs 0 117 49 Bras
2 Live! Arco 0 122 49 1 Live! Horns 0 118 62
3 Live! Orch 0 116 49 2 Live! Brass 0 117 62
4 Symphon.Str 0 114 48 3 Live! OctBr 0 116 62
5 OberStrings 0 113 51 4 MellowBrass 0 116 61
6 Solo Violin 0 112 40 5 Sforzando 0 125 61
7 Orch. Brass 0 118 49 6 MoonLight 0 115 71
8 Orch. Flute 0 119 49 7 MillerNight 0 119 66
9 Orch. FL.Br 0 120 49 8 Saxy Mood 0 120 66
10 Orch. Oboe 0 121 49 9 Jump Brass 0 113 62
11 Strings 0 112 48 10 Big Brass 0 121 61
12 OrchsStrings 0 113 48 11 BrasSection 0 112 61
13 Str.Quartet 0 114 49 12 BrightBrass 0 120 61
14 ConcertoStr 0 115 48 13 Soft Brass 0 123 61
15 Analog Strs 0 112 51 14 Full Horns 0 114 61
16 ChamberStrs 0 112 49 15 Brass Combo 0 115 66
17 Bow Strings 0 116 48 16 SmoothTromb 0 118 57
18 SlowStrings 0 113 49 17 High Brass 0 115 61
19 TremoloStrs 0 112 44 18 Ober Brass 0 113 63
20 MarcatoStrs 0 115 49 19 Trumpet Ens 0 122 61
21 Syn Strings 0 112 50 20 MellowHorns 0 119 61
22 PizzStrings 0 112 45 21 BigBandBrs 0 113 61
23 Viola 0 112 41 22 Pop Brass 0 118 61
24 Cello 0 112 42 23 Brass Hit 0 126 61
25 Contrabass 0 112 43 24 Step Brass 0 124 61
26 Harp 0 112 46 25 Analog Brs 0 112 63
27 Hackbrett 0 113 46 26 BallroomBrs 0 113 59
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Voice List/Stimmenliste/Liste tes voix

catedory | voice Name MSB# | LSB# p%"é?ém category | voice Name MSB# | LSB# Prlé)ﬂgl;lrjellm
Change# Change#
27 Trb.Section 0 113 57 15 Pan Heaven 0 120 88
28 Small Brass 0 117 61 16 DooBa Scats 0 115 53
29 Soft Analog 0 114 63 17 Daa Choir 0 120 53
30 FunkyAnalog 0 115 62 18 Doo Choir 0 122 53
31 TechnoBrass 0 114 62 19 Dooom Choir 0 120 52
32 Synth Brass 0 112 62 20 Live! Dooom 0 116 53
Saxophone 21 Choir 0 112 52
1 Sweet Tenor 0 117 66 22 Air Choir 0 112 54
2 Sweet Alto 0 114 65 23 Vocal Ensbl 0 113 52
3 Sweet Sprno 0 113 64 24 Insomnia 0 113 94
4 Sweet Clari 0 114 71 25 Cyber Pad 0 113 99
5 Growl Sax 0 118 66 26 Vox Humana 0 112 53
6 BreathTenor 0 114 66 27 Voices 0 113 54
7 BreathyAlto 0 113 65 28 Uuh Choir 0 115 52
8 Soprano Sax 0 112 64 29 Wave 2001 0 112 95
9 MelClarinet 0 113 71 30 Neo WarmPad 0 115 89
10 Sax Section 0 116 66 31 Atmosphere 0 112 99
11 WoodwindEns 0 113 66 32 Xenon Pad 0 112 91
12 Alto Sax 0 112 65 33 Skydiver 0 112 101
13 Tenor Sax 0 112 66 34 Far East 0 112 97
14 BaritoneSax 0 112 67 35 Template 0 114 95
15 Rock Bari 0 113 67 36 Equinox 0 112 94
16 Oboe 0 112 68 37 Glass Pad 0 114 93
17 EnglishHorn 0 112 69 38 Fantasia 0 112 88
18 Bassoon 0 112 70 39 DX Pad 0 112 92
19 Clarinet 0 112 71 40 Symbiont 0 113 88
Flute 41 Stargate 0 114 88
1 Sweet Flute 0 114 73 42 Area 51 0 112 89
2 Sweet Pan 0 113 75 43 Dark Moon 0 113 89
3 Class.Flute 0 115 73 44 lonosphere 0 115 94
4 Pan Flute 0 113 73 45 Golden Age 0 115 88
5 Flute 0 112 73 46 Solaris 0 114 94
6 Piccolo 0 112 72 47 Time Travel 0 116 88
7 EthnicFlute 0 112 75 48 Millenium 0 117 88
8 Shakuhachi 0 112 7 49 Transform 0 113 95
9 Whistle 0 112 78 50 Dunes 0 114 89
10 Recorder 0 112 74 51 Pro Heaven 0 122 88
11 Ocarina 0 112 79 52 Sunbeam 0 123 88
12 Bagpipe 0 112 109 Synthesizer
Choir & Pad 1 Oxygen 0 122 81
1 Live!Gospel 0 116 52 2 Matrix 0 123 81
2 Live! Humm 0 118 52 3 Wire Lead 0 120 81
3 Hah Choir 0 114 52 4 Hip Lead 0 113 80
4 SweetHeaven 0 118 88 5 Hop Lead 0 117 80
5 DreamHeaven 0 121 88 6 Square Lead 0 112 80
6 Live! Vocal 0 114 53 7 Saw.Lead 0 112 81
7 Bah Choir 0 121 53 8 Fire Wire 0 116 81
8 Live! Doo 0 117 53 9 Analogon 0 115 81
9 Live! Bah 0 118 53 10 Funky Lead 0 121 81
10 Live! Dao 0 119 53 11 Paraglide 0 114 84
11 Live! Mmh 0 117 52 12 Robolead 0 124 81
12 Gothic Vox 0 113 53 13 Fargo 0 119 81
13 Huh Choir 0 119 52 14 Portatone 0 112 84
14 Bell Heaven 0 119 88 15 Blaster 0 114 81
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Voice List/Stimmenliste/Liste tles voix

catedory | voice Name MSB# | LSB# p%"é?ém category | voice Name MSB# | LSB# Prlé)ﬂgl;lrjellm
Change# Change#
16 Big Lead 0 113 81 36 StyleLvFunk 127 0 124
17 Warp 0 117 81 37 StyLvStd+P 127 0 125
18 Adrenaline 0 113 84 38 StyLvFunk+P 127 0 126
19 Synchronize 0 112 96 XG
20 Tiny Lead 0 118 80 1 GrandPno 0 0 0
21 Stardust 0 112 98 2 GrndPnoK 0 1 0
22 Aero Lead 0 112 83 3 MelloGrP 0 18 0
23 Mini Lead 0 114 80 4 PianoStr 0 40 0
24 Synth Flute 0 119 80 5 Dream 0 41 0
25 Sub Aqua 0 118 81 6 BritePno 0 0 1
26 Impact 0 113 87 7 BritPnoK 0 1 1
27 Sun Bell 0 113 98 8 E.Grand 0 0 2
28 Under Heim 0 112 87 9 EIGrPnoK 0 1 2
29 Rhythmatic 0 113 96 10 Det.CP80 0 32 2
30 Hi Bias 0 116 80 11 EIGrPnol 0 40 2
31 Vinylead 0 115 80 12 EIGrPno2 0 41 2
32 Skyline 0 115 84 13 HnkyTonk 0 3
33 Clockwork 0 114 96 14 HnkyTnkK 0 3
Percussion 15 E.Pianol 0 4
1 Vibraphone 0 112 11 16 El.PnolK 0 4
2 Jazz Vibes 0 113 11 17 MelloEP1 0 18 4
3 Marimba 0 112 12 18 Chor.EP1 0 32 4
4 Xylophone 0 112 13 19 HardEIl.P 0 40 4
5 Steel Drums 0 112 114 20 VX EI.P1 0 45 4
6 Celesta 0 112 8 21 60sELP 0 64 4
7 Glocken 0 112 9 22 E.Piano2 0 0 5
8 Music Box 0 112 10 23 El.Pno2K 0 1 5
9 TubularBell 0 112 14 24 Chor.EP2 0 32 5
10 Kalimba 0 112 108 25 DX Hard 0 33 5
11 Dulcimer 0 112 15 26 DXLegend 0 34 5
12 Timpani 0 112 47 27 DX Phase 0 40 5
13 Live!StdKit 127 0 80 28 DX+Analg 0 41 5
14 Live!FunkKt 127 0 81 29 DXKotoEP 0 42 5
15 Live!Brush 127 0 82 30 VX ElL.P2 0 45 5
16 Live!Std+P 127 0 83 31 Harpsi. 0 0 6
17 LivelFunk+P 127 0 84 32 Harpsi.K 0 1 6
18 Live!Brsh+P 127 0 85 33 Harpsi.2 0 25 6
19 Std.Kitl 127 0 0 34 Harpsi.3 0 35 6
20 Std.Kit2 127 0 1 35 Clavi. 0 7
21 Hit Kit 127 0 36 Clavi. K 0 7
22 Room Kit 127 0 8 37 Claviwah 0 27 7
23 Rock Kit 127 0 16 38 PulseClv 0 64 7
24 Electro Kit 127 0 24 39 PierceCl 0 65 7
25 Analog Kit 127 0 25 40 Celesta 0 0 8
26 Dance Kit 127 0 27 41 Glocken 0 0 9
27 Jazz Kit 127 0 32 42 MusicBox 0 0 10
28 Brush Kit 127 0 40 43 Orgel 0 64 10
29 SymphonyKit 127 0 48 44 Vibes 0 0 11
30 Arabic Kit 126 0 35 45 VibeskK 0 1 11
31 Live!Cuban 126 0 40 46 HardVibe 0 45 11
32 Live!PopLtn 126 0 43 47 Marimba 0 0 12
33 SFX Kitl 126 0 0 48 Marimbak 0 12
34 SFX Kit2 126 0 1 49 SineMrmb 0 64 12
35 StyleLvStd 127 0 123 50 Balafon2 0 97 12

569

Appendix/Anhang/Annexe @



Voice List/Stimmenliste/Liste tes voix

catedory | voice Name MSB# | LSB# p%"é?ém category | voice Name MSB# | LSB# Prlé)ﬂgl;lrjellm
Change# Change#
51 Log Drum 0 98 12 105 Stl&Body 0 41 25
52 Xylophon 0 0 13 106 Mandolin 0 96 25
53 TubulBel 0 0 14 107 Jazz Gtr 0 0 26
54 ChrchBel 0 96 14 108 MelloGtr 0 18 26
55 Carillon 0 97 14 109 JazzAmp 0 32 26
56 Dulcimer 0 0 15 110 CleanGtr 0 0 27
57 Dulcimr2 0 35 15 111 ChorusGt 0 32 27
58 Cimbalom 0 96 15 112 Mute.Gtr 0 0 28
59 Santur 0 97 15 113 FunkGtrl 0 40 28
60 DrawOrgn 0 0 16 114 MuteStlG 0 41 28
61 DetDrwOr 0 32 16 115 FunkGtr2 0 43 28
62 60sDrOrl 0 33 16 116 Jazz Man 0 45 28
63 60sDrOr2 0 34 16 117 Ovrdrive 0 0 29
64 70sDrOr1 0 35 16 118 Gt.Pinch 0 43 29
65 DrawOrg2 0 36 16 119 Dist.Gtr 0 0 30
66 60sDrOr3 0 37 16 120 FeedbkGt 0 40 30
67 EvenBar 0 38 16 121 FeedbGt2 0 41 30
68 16+2'2/3 0 40 16 122 GtrHarmo 0 0 31
69 Organ Ba 0 64 16 123 GtFeedbk 0 65 31
70 70sDrOr2 0 65 16 124 GtrHrmo2 0 66 31
71 CheezOrg 0 66 16 125 Aco.Bass 0 0 32
72 DrawOrg3 0 67 16 126 JazzRthm 0 40 32
73 PercOrgn 0 0 17 127 VXUprght 0 45 32
74 70sPcOrl1 0 24 17 128 FngrBass 0 0 33
75 DetPrcOr 0 32 17 129 FingrDrk 0 18 33
76 LiteOrg 0 33 17 130 FlangeBa 0 27 33
77 PercOrg2 0 37 17 131 Ba&DstEG 0 40 33
78 RockOrgn 0 0 18 132 FngrSlap 0 43 33
79 RotaryOr 0 64 18 133 FngBass2 0 45 33
80 SloRotar 0 65 18 134 ModAlem 0 65 33
81 FstRotar 0 66 18 135 PickBass 0 0 34
82 ChrchOrg 0 0 19 136 MutePkBa 0 28 34
83 ChurOrg3 0 32 19 137 Fretless 0 0 35
84 ChurOrg2 0 35 19 138 Fretles2 0 32 35
85 NotreDam 0 40 19 139 Fretles3 0 33 35
86 OrgFlute 0 64 19 140 Fretles4 0 34 35
87 TrmOrgFI 0 65 19 141 SynFretl 0 96 35
88 ReedOrgn 0 0 20 142 Smooth 0 97 35
89 Puff Org 0 40 20 143 SlapBas1 0 0 36
90 Acordion 0 0 21 144 ResoSlap 0 27 36
91 AccordIt 0 32 21 145 PunchThm 0 32 36
92 Harmnica 0 0 22 146 SlapBas2 0 0 37
93 Harmo 2 0 32 22 147 VeloSlap 0 43 37
94 TangoAcd 0 0 23 148 SynBassl 0 0 38
95 TngoAcd?2 0 64 23 149 SynBalDk 0 18 38
96 NylonGtr 0 0 24 150 FastResB 0 20 38
97 NylonGt2 0 16 24 151 AcidBass 0 24 38
98 NylonGt3 0 25 24 152 Clv Bass 0 35 38
99 VelGtHrm 0 43 24 153 TeknoBa 0 40 38
100 Ukulele 0 96 24 154 Oscar 0 64 38
101 SteelGtr 0 0 25 155 SqrBass 0 65 38
102 SteelGt2 0 16 25 156 RubberBa 0 66 38
103 12StrGtr 0 35 25 157 Hammer 0 96 38
104 NyIn&Stl 0 40 25 158 SynBass2 0 0 39
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Voice List/Stimmenliste/Liste tles voix

catedory | voice Name MSB# | LSB# p%"é?ém category | voice Name MSB# | LSB# Prlé)ﬂgl;lrjellm
Change# Change#
159 MelloSB1 0 6 39 213 Trumpet 0 0 56
160 Seq Bass 0 12 39 214 Trumpet2 0 16 56
161 ClkSynBa 0 18 39 215 BriteTrp 0 17 56
162 SynBa2Dk 0 19 39 216 WarmTrp 0 32 56
163 SmthBa 2 0 32 39 217 Trombone 0 0 57
164 ModulrBa 0 40 39 218 Trmbone2 0 18 57
165 DX Bass 0 41 39 219 Tuba 0 0 58
166 X WireBa 0 64 39 220 Tuba 2 0 16 58
167 Violin 0 0 40 221 Mute.Trp 0 0 59
168 SlowVIn 0 8 40 222 Fr.Horn 0 0 60
169 Viola 0 0 41 223 FrHrSolo 0 6 60
170 Cello 0 0 42 224 FrHorn2 0 32 60
171 Contrabs 0 0 43 225 HornOrch 0 37 60
172 Trem.Str 0 0 44 226 BrasSect 0 0 61
173 SlowTrStr 0 8 44 227 Tp&ThSec 0 35 61
174 Susp Str 0 40 44 228 BrssSec2 0 40 61
175 Pizz.Str 0 0 45 229 HiBrass 0 41 61
176 Harp 0 0 46 230 MelloBrs 0 42 61
177 YangChin 0 40 46 231 SynBrasl 0 0 62
178 Timpani 0 0 47 232 QuackBr 0 12 62
179 Strings1 0 0 48 233 RezSynBr 0 20 62
180 S.Strngs 0 3 48 234 PolyBrss 0 24 62
181 SlowsStr 0 8 48 235 SynBras3 0 27 62
182 ArcoStr 0 24 48 236 JumpBrss 0 32 62
183 60sStrng 0 35 48 237 AnaVelBr 0 45 62
184 Orchestr 0 40 48 238 AnaBrss1 0 64 62
185 Orchstr2 0 41 48 239 SynBras2 0 0 63
186 TremOrch 0 42 48 240 Soft Brs 0 18 63
187 VeloStr 0 45 48 241 SynBrss4 0 40 63
188 Strings2 0 0 49 242 ChoirBrs 0 41 63
189 S.SlwStr 0 3 49 243 VelBrss2 0 45 63
190 LegatoSt 0 8 49 244 AnaBrss2 0 64 63
191 Warm Str 0 40 49 245 SprnoSax 0 0 64
192 Kingdom 0 41 49 246 Alto Sax 0 0 65
193 70s Str 0 64 49 247 Sax Sect 0 40 65
194 Str Ens3 0 65 49 248 HyprAlto 0 43 65
195 Syn.Strl 0 0 50 249 TenorSax 0 0 66
196 ResoStr 0 27 50 250 BrthTnSx 0 40 66
197 Syn Str4 0 64 50 251 SoftTenr 0 41 66
198 SS Str 0 65 50 252 TnrSax 2 0 64 66
199 Syn.Str2 0 0 51 253 Bari.Sax 0 0 67
200 ChoirAah 0 0 52 254 Oboe 0 0 68
201 S.Choir 0 3 52 255 Eng.Horn 0 0 69
202 Ch.Aahs2 0 16 52 256 Bassoon 0 0 70
203 MelChoir 0 32 52 257 Clarinet 0 0 71
204 ChoirStr 0 40 52 258 Piccolo 0 0 72
205 VoiceOoh 0 0 53 259 Flute 0 0 73
206 SynVoice 0 0 54 260 Recorder 0 0 74
207 SynVox2 0 40 54 261 PanFlute 0 0 75
208 Choral 0 41 54 262 Bottle 0 0 76
209 AnaVoice 0 64 54 263 Shakhchi 0 0 77
210 Orch.Hit 0 0 55 264 Whistle 0 0 78
211 OrchHit2 0 35 55 265 Ocarina 0 0 79
212 Impact 0 64 55 266 SquareLd 0 0 80
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Voice List/Stimmenliste/Liste tes voix

catedory | voice Name MSB# | LSB# p%"é?ém category | voice Name MSB# | LSB# Prlé)ﬂgl;lrjellm
Change# Change#
267 Square 2 0 6 80 321 GlassPad 0 65 92
268 LMSquare 0 8 80 322 MetalPad 0 0 93
269 Hollow 0 18 80 323 Tine Pad 0 64 93
270 Shmoog 0 19 80 324 Pan Pad 0 65 93
271 Mellow 0 64 80 325 Halo Pad 0 0 94
272 SoloSine 0 65 80 326 SweepPad 0 0 95
273 SineLead 0 66 80 327 Shwimmer 0 20 95
274 Saw.Lead 0 0 81 328 Converge 0 27 95
275 Saw 2 0 6 81 329 PolarPad 0 64 95
276 ThickSaw 0 8 81 330 Celstial 0 66 95
277 DynaSaw 0 18 81 331 Rain 0 0 96
278 DigiSaw 0 19 81 332 ClaviPad 0 45 96
279 Big Lead 0 20 81 333 HrmoRain 0 64 96
280 HeavySyn 0 24 81 334 AfrcnWnd 0 65 96
281 WaspySyn 0 25 81 335 Caribean 0 66 96
282 PulseSaw 0 40 81 336 SoundTrk 0 0 97
283 Dr. Lead 0 41 81 337 Prologue 0 27 97
284 VeloLead 0 45 81 338 Ancestrl 0 64 97
285 Seq Ana 0 96 81 339 Crystal 0 0 98
286 CaliopLd 0 0 82 340 SynDrCmp 0 12 98
287 Pure Pad 0 65 82 341 Popcorn 0 14 98
288 Chiff Ld 0 0 83 342 TinyBell 0 18 98
289 Rubby 0 64 83 343 RndGlock 0 35 98
290 CharanLd 0 0 84 344 GlockChi 0 40 98
291 DistLead 0 64 84 345 ClearBel 0 41 98
292 WireLead 0 65 84 346 ChorBell 0 42 98
293 Voice Ld 0 0 85 347 SynMalet 0 64 98
294 SynthAah 0 24 85 348 SftCryst 0 65 98
295 VoxLead 0 64 85 349 LoudGlok 0 66 98
296 Fifth Ld 0 0 86 350 XmasBell 0 67 98
297 Big Five 0 35 86 351 VibeBell 0 68 98
298 Bass &Ld 0 0 87 352 DigiBell 0 69 98
299 Big&Low 0 16 87 353 AirBells 0 70 98
300 Fat&Prky 0 64 87 354 BellHarp 0 71 98
301 SoftWurl 0 65 87 355 Gamelmba 0 72 98
302 NewAgePd 0 0 88 356 Atmosphr 0 0 99
303 Fantasy2 0 64 88 357 WarmAtms 0 18 99
304 Warm Pad 0 0 89 358 HollwRls 0 19 99
305 ThickPad 0 16 89 359 NylonEP 0 40 99
306 Soft Pad 0 17 89 360 NylnHarp 0 64 99
307 SinePad 0 18 89 361 Harp Vox 0 65 99
308 Horn Pad 0 64 89 362 AtmosPad 0 66 99
309 RotarStr 0 65 89 363 Planet 0 67 99
310 PolySyPd 0 0 90 364 Bright 0 0 100
311 PolyPd80 0 64 90 365 FantaBel 0 64 100
312 ClickPad 0 65 90 366 Smokey 0 96 100
313 Ana Pad 0 66 90 367 Goblins 0 0 101
314 SquarPad 0 67 90 368 GobSyn 0 64 101
315 ChoirPad 0 0 91 369 50sSciFi 0 65 101
316 Heaven2 0 64 91 370 Ring Pad 0 66 101
317 Itopia 0 66 91 371 Ritual 0 67 101
318 CC Pad 0 67 91 372 ToHeaven 0 68 101
319 BowedPad 0 0 92 373 Night 0 70 101
320 Glacier 0 64 92 374 Glisten 0 71 101
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Voice List/Stimmenliste/Liste tles voix

catedory | voice Name MSB# | LSB# p%"é?ém category | voice Name MSB# | LSB# Prlé)ﬂgl;lrjellm
Change# Change#

375 BelChoir 0 96 101 429 ElecPerc 0 65 118
376 Echoes 0 0 102 430 RevCymbl 0 0 119
377 EchoPad2 0 8 102 431 FretNoiz 0 0 120
378 Echo Pan 0 14 102 432 BrthNoiz 0 0 121
379 EchoBell 0 64 102 433 Seashore 0 0 122
380 Big Pan 0 65 102 434 Tweet 0 0 123
381 SynPiano 0 66 102 435 Telphone 0 0 124
382 Creation 0 67 102 436 Helicptr 0 0 125
383 Stardust 0 68 102 437 Applause 0 0 126
384 Reso Pan 0 69 102 438 Gunshot 0 0 127
385 Sci-Fi 0 0 103 439 CuttngNz 64 0

386 Starz 0 64 103 440 CttngNz2 64 0

387 Sitar 0 0 104 441 Str Slap 64 0

388 DetSitar 0 32 104 442 FI.KClik 64 0 16
389 Sitar 2 0 35 104 443 Rain 64 0 32
390 Tambra 0 96 104 444 Thunder 64 0 33
391 Tamboura 0 97 104 445 Wind 64 0 34
392 Banjo 0 0 105 446 Stream 64 0 35
393 MuteBnjo 0 28 105 447 Bubble 64 0 36
394 Rabab 0 96 105 448 Feed 64 0 37
395 Gopichnt 0 97 105 449 Dog 64 0 48
396 Oud 0 98 105 450 Horse 64 0 49
397 Shamisen 0 0 106 451 Bird 2 64 0 50
398 Koto 0 0 107 452 Ghost 64 0 54
399 T. Koto 0 96 107 453 Maou 64 0 55
400 Kanoon 0 97 107 454 Tel.Dial 64 0 64
401 Kalimba 0 0 108 455 DoorSgek 64 0 65
402 Bagpipe 0 0 109 456 Door Slam 64 0 66
403 Fiddle 0 0 110 457 Scratch 64 0 67
404 Shanai 0 0 111 458 Scratch 2 64 0 68
405 Shanai2 0 64 111 459 WindChm 64 0 69
406 Pungi 0 96 111 460 Telphon2 64 0 70
407 Hichriki 0 97 111 461 CarEngin 64 0 80
408 TnkiBell 0 0 112 462 Car Stop 64 0 81
409 Bonang 0 96 112 463 Car Pass 64 0 82
410 Gender 0 97 112 464 CarCrash 64 0 83
411 Gamelan 0 98 112 465 Siren 64 0 84
412 S.Gamlan 0 99 112 466 Train 64 0 85
413 Rama Cym 0 100 112 467 Jetplane 64 0 86
414 AsianBel 0 101 112 468 Starship 64 0 87
415 Agogo 0 0 113 469 Burst 64 0 88
416 SteelDrm 0 0 114 470 Coaster 64 0 89
417 GlasPerc 0 97 114 471 SbMarine 64 0 90
418 ThaiBell 0 98 114 472 Laughing 64 0 96
419 WoodBIlok 0 0 115 473 Scream 64 0 97
420 Castanet 0 96 115 474 Punch 64 0 98
421 TaikoDrm 0 0 116 475 Heart 64 0 99
422 Gr.Cassa 0 96 116 476 FootStep 64 0 100
423 MelodTom 0 0 117 477 MchinGun 64 0 112
424 Mel Tom2 0 64 117 478 LaserGun 64 0 113
425 Real Tom 0 65 117 479 Xplosion 64 0 114
426 Rock Tom 0 66 117 480 FireWork 64 0 115
427 Syn.Drum 0 0 118

428 Ana Tom 0 64 118
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Keyhoard-Drum-Assignments/Tastatur-Drum-Beleguny/

Bank Select MSB (0-127) 127 127 127 127 127 127
Bank Select LSB (0-127) 0 0 0 0 0 0
Program Change (1-128) 1 2 5 9 17 25
Note #MIDINme Ke’{‘g?:rd }g?' Ait;enrjtha:)te Standard Kit 1 Standard Kit 2 Hit Kit Room Kit Rock Kit Electro Kit

13 | CE -1 |(CE 0 3 Surdo Mute

14 D -1[(D 0 3 Surdo Open

15 | D¥ -1 [(DE 0 Hi Q

16 E -1[(E 0 Whip Slap

17 F -1 | (F 0) 4 Scratch H

18 [F¥ -1 |(F¢ 0) 4 Scratch L

19 G -1|G 0 Finger Snap

20 [G¢ 1 ]@cE 0 Click Noise

21 A -1 |(A 0 Metronome Click

22 AE -1 |(AE 0 Metronome Bell

23 [B 1B 0 Seq Click L

24 | C 0|C Seq Click H

25 [ C# C# Brush Tap

26 D D [e] Brush Swirl

27 | D% D# Brush Slap

28 E E o Brush Tap Swirl Reverse Cymbal
29 F F [¢] Snare Roll

30 | F# F# Castanet HiQ2

31 G G Snare Soft Snare Soft 2 Snare Electro Snare Noisy Snare Snappy Electro
32 | GH G# Sticks

33 | A A Kick Soft Kick Tight L Kick 3

34 | Ad A% Open Rim Shot Open Rim Shot H Short | Snare Pitched

35 B B Kick Tight Kick Wet Kick 2 Kick Gate

36 C C Kick Kick Short Kick Tight H Kick Gate Kick Gate Heavy
37 [ Ck C# Side Stick Side Stick Light Stick Ambient

38 D D Snare Snare Short Snare Ambient Snare Snappy Snare Rock Snare Noisy 2
39 | D% D# Hand Clap

40 E E Snare Tight Snare Tight H Snare Tight 2 Snare Tight Snappy [ Snare Rock Tight Snare Noisy 3
41 F F Floor Tom L Hybrid Tom 1 Tom Room 1 Tom Rock 1 Tom Electro 1
42 | F# F# 1 Hi-Hat Closed Hi-Hat Closed 2

43 G G Floor Tom H Hybrid Tom 2 Tom Room 2 Tom Rock 2 Tom Electro 2
44 | G# G# 1 Hi-Hat Pedal Hi-Hat Pedal 2

45 A A Low Tom Hybrid Tom 3 Tom Room 3 Tom Rock 3 Tom Electro 3
46 | A% A% 1 Hi-Hat Open Hi-Hat Open 2

47 B B Mid Tom L Hybrid Tom 4 Tom Room 4 Tom Rock 4 Tom Electro 4
48 C C Mid Tom H Hybrid Tom 5 Tom Room 5 Tom Rock 5 Tom Electro 5
49 | Ct C# Crash Cymbal 1

50 D D High Tom Hybrid Tom 6 Tom Room 6 Tom Rock 6 Tom Electro 6
51 | D} D# Ride Cymbal 1

52 E E Chinese Cymbal

Ride Cymbal Cup

@
|
oaaaaaaaaaaabssBERBEBIBDBDBEBEPAOWWWWWWWWWWWNNNINININDINININININ(IN(F (R (FRIRPRPRP PR PR R e

3

o]
glajaja|aaa|dDBSIBDADDDDNDOWWWWWW W W W WwWNNNNNNNNNNN(N(RP(RP PP PP PP |P Pk |P|lojojlo|o|o|o|o|o|o|o|o

o]

=
i
(2]

54 | F# F# Tambourine Tambourine Light
55 G G Splash Cymbal
56 | G# Cowbell
57 A A Crash Cymbal 2
58 | A# A% Vibraslap
Ride Cymbal 2

60 C C Bongo H
61 |[Ck C# Bongo L
62 D D Conga H Mute
63 | D} D# Conga H Open
64 E E Conga L
65 F F Timbale H
66 | F# F# Timbale L
67 G G Agogo H
68 | G# G# Agogo L
69 A A Cabasa
70 | A% A¥ Maracas
71 B B [¢] Samba Whistle H
72 C C o Samba Whistle L
73 | Ch CH Guiro Short
74 D D [¢] Guiro Long
75 | D} D# Claves
76 E E Wood Block H
77 F F Wood Block L
78 | F# F# Cuica Mute Scratch H 2
79 G G Cuica Open Scratch L 2
80 | G# G# 2 Triangle Mute
81 A A 2 Triangle Open
82 | A¥ A# Shaker
83 B B Jingle Bells
84 C C Bell Tree
85 |[ck (Ct 6
86 | D D 6
87 | D& (D% 6)
88 E (E 6)
89 |F (F 6
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. Key Off: Keys marked “O” stop sounding the instant they are released.
. Alternate Group: Playing any instrument within a numbered group will immediately stop the
sound of any other instrument in the same group of the same number.
: Same as Standard Kit
: No Sound
. StyleLvStd (MSB: 127, LSB: 0, PC: 124) is the same assignments as Live! Standard Kit.
. StyleLvFunk (MSB: 127, LSB: 0, PC: 125) is the same assignments as Live! Funk Kit.
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. Key Off: Mit "O” bezeichnete Tasten horen sofort auf zu klingen, sobald sie losgelassen wer-

den.

. Alternate Group: Wenn ein Instrument innerhalb einer numerierten Gruppe gespielt wird,

wird sofort der Klang jedes anderen Instruments mit derselben Nummer innerhalb dieser
Gruppe gestoppt.

: Entspricht dem Standard-Kit

: Kein Klang

. StyleLvStd (MSB: 127, LSB: 0, PC: 124) ist die gleiche Zuordnung wie Live! Standard Kit.
. StyleLvFunk (MSB: 127, LSB: 0, PC: 125) ist die gleiche Zuordnung wie Live! Funk Kit.

V.S



575

Affectation tes percussions de clavier

(Fi_6)

Bank Select MSB (0-127) 127 127 127 127 127 127

Bank Select LSB (0-127) 0 0 0 0 0 0

Program Change (1-128) 26 28 33 41 49 81/124

Note #MIDINme Ke,{‘g?:rd Iéef%/ Alé%rba;e Analog Kit Dance Kit Jazz Kit Brush Kit Symphony Kit Live! Standard Kit
13 [C¥ -1 |(Ct 0) 3
14 |[D 1[0 0 3
15 | D¥ -1 [(DE 0
16 E -1[(E 0
17 |[F a|F 0o 4
18 |Fé# -1 [(FE 0 4
19 |G -1 ]|(G 0)
20 |[G# -1 ([(@GE 0
21 [A 1A 0
22 A} -1 [(AF0)
23 [B 1B 0
24 | C 0|C 1
25 [CE o [ct 1 Brush Tap Stereo
26 D 0 |D 1 [¢] Brush Swirl Stereo
27 |DE 0 [D¥ 1 Brush Slap Stereo
28 E 0 |E 1 o Reverse Cymbal Reverse Cymbal Brush Tap Swirl Stereo
29 F 0 |F 1 [¢] Snare Roll Stereo
30 F§ O |F§ 1 HiQ2 HiQ2
31 G 0 |G 1 Snare Noisy 4 Snare Techno Snare Jazz H Brush Slap 2 Snare L Stereo
32 GE 0 [Gé 1
33 A 0 |A 1 Kick 3 Kick Techno Q Kick Soft 2 Kick Soft Stereo
34 |AF 0 [AF 1 Rim Gate Open Rim Shot Light Open Rim Shot Stereo
35 B 0B 1 Kick Analog Short Kick Techno L Gran Cassa Kick Light Stereo
36 C 1|C 2 Kick Analog Kick Techno Kick Jazz Kick Jazz Gran Cassa Mute Kick Std Stereo
37 Cé 1 [ck 2 Side Stick Analog Side Stick Analog Side Stick Light [ Side Stick Light Side Stick Stereo
38 D 1 |D 2 Snare Analog Snare Clap Snare Jazz L Brush Slap 3 Band Snare Snare M Stereo
39 D 1 |DE 2
40 E 1 |E 2 Snare Analog 2 Snare Dry Snare Jazz M Brush Tap 2 Band Snare 2 Snare H Stereo
41 F 1|F 2 Tom Analog 1 Tom Analog 1 Tom Brush 1 Floor Tom L Stereo
42 |F# 1 |F§ 2 1 Hi-Hat Closed Analog [ Hi-Hat Closed 3 Hi-Hat Closed Stereo
43 G 1]|G 2 Tom Analog 2 Tom Analog 2 Tom Brush 2 Floor Tom H Stereo
44 | GE 1 |Gk 2 1 Hi-Hat Closed Analog 2 | Hi-Hat Closed Analog 3 Hi-Hat Pedal Stereo
45 A 1A 2 Tom Analog 3 Tom Analog 3 Tom Brush 3 Low Tom Stereo
46 | AR 1 | A% 2 1 Hi-Hat Open Analog Hi-Hat Open 3 Hi-Hat Open Stereo
47 B 1 (B 2 Tom Analog 4 Tom Analog 4 Tom Brush 4 Mid Tom L Stereo
48 C 2 |C 3 Tom Analog 5 Tom Analog 5 Tom Brush 5 Mid Tom H Stereo
49 Cé 2 [ct 3 Crash Analog Crash Analog Hand Cymbal Crash Cymbal 1 Stereo
50 D 2 |D 3 Tom Analog 6 Tom Analog 6 Tom Brush 6 High Tom Stereo
51 |DE 2 [D¥ 3 Hand Cymbal Short Ride Cymbal 1 Stereo
52 E 2 |E 3 Chinese Cymbal Stereo
53 F 2 |F 3 Ride Cymbal Cup Stereo
54 F¢ 2 |F¢ 3
55 G 2 |G 3 Splash Cymbal Stereo
56 |G# 2 [GE 3 Cowbell Analog Cowbell Analog
57 A 2 |A 3 Hand Cymbal 2 Crash Cymbal 2 Stereo
58 |A¥ 2 [AE 3
59 B 2 |B 3 Hand Cymbal 2 Short | Ride Cymbal 2 Stereo
60 | C 3 [C 4
61 |Ck 3 [Ck 4
62 D 3 |D 4 Conga Analog H Conga Analog H
63 |DE 3 [D¥ 4 Conga Analog M Conga Analog M
64 E 3 |E 4 Conga Analog L Conga Analog L
65 F 3 |F 4
66 F§ 3 |F§ 4
67 G 3 |G 4
68 |G# 3 |G# 4
69 | A 3 [A 4
70 |A¥ 3 [AE 4 Maracas 2 Maracas 2
71 B 3 |B 4 [¢]
72 C 4 ]|C 5| 0
73 |Ck 4 [Ct 5
74 D 4 | D 5 [¢]
75 |DE 4 [D¥ 5 Claves 2 Claves 2
76 E 4 |E 5
77 F 4 | F 5
78 |FE 4 [F# 5 Scratch H 2 Scratch H 2
79 G 4 | G 5 Scratch L 2 Scratch L 2
80 |G# 4 |[G# 5 2
81 A 4 | A 5 2
82 At 4 |AE 5
83 B 4 | B 5
84 | C 5 |C 6
85 | Ck 5 [(Ct 6
86 D 5 [(D 6
87 | DE 5 [(DE 6)
88 E 5 [(E 6
89 F 5 [(F_ 6
5
5

G 6

N
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. Note coupée : les notes marquées " O " sont inaudibles des l'instant ou elles sont relachées.
. Groupe alternatif : jouer d'un instrument dans un groupe numéroté provoque la coupure im-
médiate du son de tout autre instrument du méme groupe de méme numéro.

s aucun son

: comme kit standard

. StyleLvStd (MSB : 127, LSB : 0, PC : 124) correspond au kit Live ! Standard.
. StyleLvFunk (MSB : 127, LSB : 0, PC : 125) correspond au kit Live ! Funk.
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Keyhoard Drum Assignments/Tastatur-Drum-Belegung/Affectation des percussions de clavier

Bank Select MSB (0-127) 127 127 127 127 127
Bank Select LSB (0-127) 0 0 0 0 0
Program Change (1-128) 1 82/125 83 84 /126 85/127
MIDI . . . . . ive! + ive! +
Note# Note Ke,{‘g?:rd Iéef%/ Alé%rba;e Standard Kit 1 Live! Funk Kit Live! Brush Kit ngfcﬁ;i‘?gﬁ%t Plél\r/ceds':sli‘onri: Kit
13 | CE -1 |(CE 0 3 Surdo Mute
14 D -1[(D 0 3 Surdo Open
15 | D¥ -1 [(DE 0 Hi Q
16 [E -1|E 0 Whip Slap
17 F -1 | (F 0) 4 Scratch H
18 [F¥ -1 |(F¢ 0) 4 Scratch L
19 G -1|G 0 Finger Snap
20 | G# -1 ([(@GE 0 Click Noise
21 A -1 |(A 0 Metronome Click
22 AE -1 |(AE 0 Metronome Bell
23 [B 1B 0 Seq Click L
24 C 0 |C 1 Seq Click H
25 Cé 0 [ct 1 Brush Tap Brush Tap Stereo Brush Tap Stereo Brush Tap Stereo Brush Tap Stereo
26 D 0 |D 1 [¢] Brush Swirl Brush Swirl Stereo Brush Swirl Stereo Brush Swirl Stereo Brush Swirl Stereo
27 D O |DE 1 Brush Slap Brush Slap Stereo Brush Slap Stereo Brush Slap Stereo Brush Slap Stereo
28 E 0 |E 1 o Brush Tap Swirl Brush Tap Swirl Stereo Brush Tap Swirl Stereo Brush Tap Swirl Stereo Brush Tap Swirl Stereo
29 F 0 |F 1 [¢] Snare Roll Snare Roll Stereo Snare Roll Stereo Snare Roll Stereo Snare Roll Stereo
30 |FE O [F¢ 1 Castanet
31 G 0 |G 1 Snare Soft Snare Funk L Stereo Brush Slap 2 Stereo Snare L Stereo Snare L Stereo
32 G 0 |Gt 1 Sticks
33 A 0 |A 1 Kick Soft Kick Soft Stereo Kick Soft Stereo Kick Soft Stereo Kick Soft Stereo
34 At 0 [AE 1 Open Rim Shot Open Rim Shot Stereo Open Rim Shot Stereo Open Rim Shot Stereo Open Rim Shot Stereo
35 B 0 |B 1 Kick Tight Kick Std Stereo Kick Std Stereo Kick Light Stereo Kick Std Stereo
36 C 1]|C 2 Kick Kick Funk Stereo Kick Funk Stereo Kick Std Stereo Kick Funk Stereo
37 Ck 1 [Ck 2 Side Stick Side Stick Stereo Side Stick Stereo Side Stick Stereo Side Stick Stereo
38 D 1|D 2 Snare Snare Funk M Stereo Snare Brush M Stereo Snare M Stereo Snare Funk M Stereo
39 |DE 1 [D¥ 2 Hand Clap Hand Clap Stereo Hand Clap Stereo
40 E 1|E 2 Snare Tight Snare Funk H Stereo Snare Brush H Stereo Snare H Stereo Snare Funk H Stereo
41 F 1|F 2 Floor Tom L Floor Tom L Stereo Brush Floor Tom L Stereo Floor Tom L Stereo Floor Tom L Stereo
42 F§ 1 |F§ 2 1 Hi-Hat Closed Hi-Hat Closed Stereo Hi-Hat Closed Stereo Hi-Hat Closed Stereo Hi-Hat Closed Stereo
43 G 1|6 2 Floor Tom H Floor Tom H Stereo Brush Floor Tom H Stereo Floor Tom H Stereo Floor Tom H Stereo
44 |G 1 |GE 2 1 Hi-Hat Pedal Hi-Hat Pedal Stereo Hi-Hat Pedal Stereo Hi-Hat Pedal Stereo Hi-Hat Pedal Stereo
45 A 1A 2 Low Tom Low Tom Stereo Brush Low Tom Stereo Low Tom Stereo Low Tom Stereo
46 At 1 [AF 2 1 Hi-Hat Open Hi-Hat Open Stereo Hi-Hat Open Stereo Hi-Hat Open Stereo Hi-Hat Open Stereo
47 B 11|B 2 Mid Tom L Mid Tom L Stereo Brush Mid Tom L Stereo Mid Tom L Stereo Mid Tom L Stereo
48 C 2 |C 3 Mid Tom H Mid Tom H Stereo Brush Mid Tom H Stereo Mid Tom H Stereo Mid Tom H Stereo
49 Cé 2 [ct 3 Crash Cymbal 1 Crash Cymbal 1 Stereo Brush Crash Cymbal 1 Stereo Crash Cymbal 1 Stereo Crash Cymbal 1 Stereo
50 D 2 |D 3 High Tom High Tom Stereo Brush High Tom Stereo High Tom Stereo High Tom Stereo
51 D 2 |DE 3 Ride Cymbal 1 Ride Cymbal 1 Stereo Brush Ride Cymbal 1 Stereo Ride Cymbal 1 Stereo Ride Cymbal 1 Stereo
52 E 2 |E 3 Chinese Cymbal Chinese Cymbal Stereo Chinese Cymbal Stereo Chinese Cymbal Stereo Chinese Cymbal Stereo
53 F 2 |F 3 Ride Cymbal Cup Ride Cymbal Cup Stereo Brush Ride Cymbal Cup Stereo | Ride Cymbal Cup Stereo Ride Cymbal Cup Stereo
54 F§ 2 |F§ 3 Tambourine Tambourine Stereo Tambourine Stereo
55 G 2 |G 3 Splash Cymbal Splash Cymbal Stereo Splash Cymbal Stereo Splash Cymbal Stereo Splash Cymbal Stereo
56 |G# 2 |G# 3 Cowbell Cowbell Stereo Cowbell Stereo
57 A 2 |A 3 Crash Cymbal 2 Crash Cymbal 2 Stereo Brush Crash Cymbal 2 Stereo Crash Cymbal 2 Stereo Crash Cymbal 2 Stereo
58 |A¥ 2 [A¢ 3 Vibraslap
59 B 2 |B 3 Ride Cymbal 2 Ride Cymbal 2 Stereo Brush Ride Cymbal 2 Stereo Ride Cymbal 2 Stereo Ride Cymbal 2 Stereo
60 C 3 |C 4 Bongo H Bongo H Stereo Bongo H Stereo
61 [CE 3 [ct 4 Bongo L Bongo L Srereo Bongo L Srereo
62 D 3 |D 4 Conga H Mute Conga H Mute Stereo Conga H Mute Stereo
63 D 3 |DE 4 Conga H Open Conga H Open Stereo Conga H Open Stereo
64 E 3 |E 4 Conga L Conga L Stereo Conga L Stereo
65 F 3 |F 4 Timbale H Timbale H Stereo Timbale H Stereo
66 |FE 3 [F¢ 4 Timbale L Timbale L Stereo Timbale L Stereo
67 G 3 |G 4 Agogo H
68 |G# 3 [GE 4 Agogo L
69 A 3 |A 4 Cabasa Cabasa Stereo Cabasa Stereo
70 At 3 |AE 4 Maracas Maracas Stereo Maracas Stereo
71 B 3 |B 4 [¢] Samba Whistle H
72 C 4 | C 5 o Samba Whistle L
73 |Ck 4 [Ct 5 Guiro Short Guiro Short Stereo Guiro Short Stereo
74 D 4 | D 5 [e] Guiro Long Guiro Long Stereo Guiro Long Stereo
75 |DE 4 [D¥ 5 Claves
76 E 4 |E 5 Wood Block H
77 F 4 | F 5 Wood Block L
78 |FE 4 [F# 5 Cuica Mute Cuica Mute Stereo Cuica Mute Stereo
79 G 4 |G 5 Cuica Open Cuica Open Stereo Cuica Open Stereo
80 |G# 4 [GE 5 2 Triangle Mute Triangle Mute Stereo Triangle Mute Stereo
81 A 4 [ A 5 2 Triangle Open Triangle Open Stereo Triangle Open Stereo
82 |A¥ 4 [AE 5 Shaker Shaker Stereo Shaker Stereo
83 B 4 | B 5 Jingle Bells
84 C 5 |C 6 Bell Tree Wind Chime Stereo Wind Chime Stereo
85 | Ct 5 [(ct b
86 |D 5 [(D 6
87 | DE 5 [(DE 6)
88 E 5 [(E 6)
89 |F 5 [(F ¢
90 |[F¥ 5 [(FF 6
91 G 5 [(G_ 6
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Keyhboard Drum Assignments/Tastatur-Drum-Belegung/Affectation tes percussions e clavier

Bank Select MSB (0-127) 127 126 126 126 126 126
Bank Select LSB (0-127) 0 0 0 0 0 0
Program Change (1-128) 86 36 1 2 41 44
i #M'D'Nme Keyooard | Key A'(‘,jg:fp‘e pivet Brush + Arabic Kit SFX Kit 1 SFX Kit 2 Live! AfroCuban Kit Live! PopLatin Kit
13 [C¥ -1 |(Ct 0) 3
14 |[D 1[0 0 3
15 | D¥ -1 [(DE 0
16 E -1[(E 0
17 |[F a|F 0o 4
18 [F¥ -1 |(F¢ 0) 4 Hand Clap Stereo
19 |G -1 ]|(G 0)
20 [G¢ 1 ]@cE 0
21 [A 1A 0
22 [ At -1 (At 0 Conga H Tip Stereo Conga H Tip Stereo
23 B -1 |(B 0) Conga H Heel Stereo Conga H Heel Stereo
24 C 0 |C 1 Nakarazan Dom Conga H Open Stereo Conga H Open Stereo
25 Cé 0 [cCt 1 Brush Tap Stereo Cabasa Conga H Mute Stereo Conga H Mute Stereo
26 D 0| D 1 6] Brush Swirl Stereo Nakarazan Edge Conga H Slap Open Stereo | Conga H Slap Open Stereo
27 D O |DE 1 Brush Slap Stereo Hager Dom Conga H Slap Stereo Conga H Slap Stereo
28 E 0 |E 1 o Brush Tap Swirl Stereo Hager Edge Conga H Slap Mute Stereo | Conga H Slap Mute Stereo
29 F 0 |F 1 6] Snare Roll Stereo Bongo H Conga L Tip Stereo Conga L Tip Stereo
30 |FE O [F¢ 1 Bongo L Conga L Heel Stereo Conga L Heel Stereo
31 G 0 |G 1 Brush Slap 2 Stereo Conga H Mute Conga L Open Stereo Conga L Open Stereo
32 |G 0 [GE 1 Conga H Open Conga L Mute Stereo Conga L Mute Stereo
33 A 0 |A 1 Kick Soft Stereo Conga L Conga L Slap Open Stereo | Conga L Slap Open Stereo
34 At 0 [A% 1 Open Rim Shot Stereo Zagrouda H Conga L Slap Stereo Conga L Slap Stereo
35 B 0 |B 1 Kick Std Stereo Zagrouda L Conga L Slide Stereo Conga L Slide Stereo
36 C 1|C 2 Kick Funk Stereo Kick Soft Cutting Noise | Phone Call Bongo H Open 1 Finger Stereo | Bongo H Open 1 finger Stereo
37 Cé 1 [ck 2 Side Stick Stereo Side Stick Cutting Noise 2 | Door Squeak Bongo H Open 3 Finger Stereo | Bongo H Open 3 finger Stereo
38 D 1 |D 2 Snare Brush M Stereo Snare Soft Door Slam Bongo H Rim Stereo Bongo H Rim Stereo
39 D 1 |DE 2 Hand Clap Stereo Arabic Hand Clap | String Slap Scratch Cut Bongo H Tip Stereo Bongo H Tip Stereo
40 E 1|E 2 Snare Brush H Stereo Snare Scratch H 3 Bongo H Heel Stereo Bongo H Heel Stereo
41 F 1|F 2 Brush Floor Tom L Stereo Floor Tom L Wind Chime Bongo H Slap Stereo Bongo H Slap Stereo
42 F§ 1 |F§ 2 1 Hi-Hat Closed Stereo Hi-Hat Closed Telephone Ring 2 [ Bongo L Open 1 Finger Stereo | Bongo L Open 1 finger Stereo
43 G 1]|G 2 Brush Floor Tom H Stereo Floor Tom H Bongo L Open 3 Finger Stereo | Bongo L Open 3 finger Stereo
44 G 1[Gk 2 1 Hi-Hat Pedal Stereo Hi-Hat Pedal Bongo L Rim Stereo Bongo L Rim Stereo
45 A 1A 2 Brush Low Tom Stereo Low Tom Bongo L Tip Stereo Bongo L Tip Stereo
46 At 1 [AE 2 1 Hi-Hat Open Stereo Hi-Hat Open Bongo L Heel Stereo Bongo L Heel Stereo
47 B 1]|B 2 Brush Mid Tom L Stereo Mid Tom L Bongo L Slap Stereo Bongo L Slap Stereo
48 C 2 |C 3 Brush Mid Tom H Stereo Mid Tom H Timbale L Open Stereo Timbale L Open Stereo
49 |C¢ 2 |CE 3 Brush Crash Cymbal 1 Stereo | Crash Cymbal 1
50 D 2 |D 3 Brush High Tom Stereo High Tom
51 |DE 2 [D¥ 3 Brush Ride Cymbal 1 Stereo | Ride Cymbal 1
52 E 2 |E 3 Chinese Cymbal Stereo Crash Cymbal 2 Flute Key Click | Car Engine Ignition
53 F 2 |F 3 Brush Ride Cymbal Cup Stereo | Duhulla Dom Car Tires Squeal
54 F§ 2 |F§ 3 Tambourine Stereo Tambourine Car Passing Timbale H Open Stereo Timbale H Open Stereo
55 G 2 |G 3 Splash Cymbal Stereo Duhulla Tak Car Crash
56 |G# 2 |G# 3 Cowbell Stereo Cowbell Siren
57 A 2 |A 3 Brush Crash Cymbal 2 Stereo | Duhulla Sak Train
58 |A¥ 2 [AE 3 Claves Jet Plane
59 B 2 |B 3 Brush Ride Cymbal 2 Stereo | Doff Dom Starship
60 C 3 |C 4 Bongo H Stereo Katem Dom Burst Cowbell Top Stereo Cowbell Top Stereo
61 [CE 3 [ct 4 Bongo L Srereo Katem Tak Roller Coaster
62 D 3 |D 4 Conga H Mute Stereo Katem Sak Submarine
63 |DE 3 [D¥ 4 Conga H Open Stereo Katem Tak
64 E 3 |E 4 Conga L Stereo Doff Tak Guiro Short Stereo Guiro Short Stereo
65 F 3 |F 4 Timbale H Stereo Tabla Dom Guiro Long Stereo Guiro Long Stereo
66 |FE 3 [F¢ 4 Timbale L Stereo Tabla Takl
67 G 3 |G 4 Tabla Tik
68 G 3 [Gt 4 Tabla Tak2 Shower Laugh Tambourine Stereo Tambourine Stereo
69 A 3 |A 4 Cabasa Stereo Tabla Sak Thunder Scream
70 |A¥ 3 [AEF 4 Maracas Stereo Tabla Roll of Edge [ Wind Punch
71 B 3 |B 4 [¢] Tabla Flam Stream Heart Beat
72 C 4 [ C 5 [e] Sagat 1 Bubble Foot Steps Maracas Stereo Maracas Stereo
73 Ck 4 |Ct 5 Guiro Short Stereo Tabel Dom Feed Shaker Stereo Shaker Stereo
74 D 4 | D 5 o Guiro Long Stereo Sagat 3 Cabasa Stereo Cabasa Stereo
75 |DE 4 [D¥ 5 Tabel Tak Cuica Mute Stereo
76 E 4 |E 5 Sagat 2 Cuica Open Stereo
77 F 4 | F 5 Rik Dom
78 |FE 4 [F# 5 Cuica Mute Stereo Rik Tak 2
79 G 4 |G 5 Cuica Open Stereo Rik Finger 1
80 |[G# 4 [GE 5 2 Triangle Mute Stereo Rik Tak 1
81 A 4 [ A 5 2 Triangle Open Stereo Rik Finger 2 Triangle Mute Stereo
82 At 4 |[A} 5 Shaker Stereo Rik Brass Tremolo Triangle Open Stereo
83 B 4 | B 5 Rik Sak
84 C 5 |C 6 Wind Chime Stereo Rik Tik Dog Machine Gun Wind Chime Stereo
85 |Ck 5 [(CE 6 Horse Laser Gun
86 D 5 |(D 6) Bird Tweet 2 Explosion
87 | D 5 [(DE 6 Firework
88 E 5 [(E 6
89 F 5 [(F_ 6
90 F§ 5 |(F¥ 6) Ghost
91 [G 5 [(G_ § Maou
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Plug-in Voice List/Plug-in-Stimmenliste/Liste tes voix plug-in

The voicesin thelist below are created by loading the data from the included "Plug-in
Custom Voice Disk" to the 9000Pro viathe Plug-in Manager function (page 66).

Die Stimmen in der untenstehenden Liste werden erzeugt, indem die Daten von der
beiliegenden Diskette , Plug-In-Benutzerstimme* mit Hilfe der Plug-1n-Managerfunk-
tion in das 9000Pro geladen werden (siehe Seite 66).

Lesvoix figurant dans la liste suivante sont créées en chargeant les données de ladis-
quette « Plug-in Custom Voice Disk » (Disguette des voix plug-in personnalisées) sur
le 9000Pro vialafonction Plug-in Manager (Gestionnaire plug-in) (page 66).

e PLG150-VL Plug in Voice List

catedory | voice Name MSB# | LSB# Pr’(\)ﬂgrjzlam catedory | voice Name MSB# | LSB# Prg/lgl;?;m
Change# Change#
| (Brass) 9 Recorder! 33 1 105
1 VL! Trumpet 33 1 10 Island Pipe 33 1 102
2 VL!Trombone 33 1 7 V (Pipe 2)
3 VLI JzTrpt 33 1 20 1 VL!Clarinet 33 1 98
4 MuteTrumpet 33 1 24 2 Piccolo 33 1 43
5 VL! Trumpy 33 0 86 3 Clariphone 33 0 91
6 VL! Brass 33 1 26 4 Clariophon 33 1 100
7 VL! Horn 33 1 27 5 Alt Kwek 33 0 117
8 Trumpet 2 33 1 16 6 Whystler 33 0 12
9 FlugelHorn! 33 1 17 7 Flurmod 33 1 61
10 Tuba! 33 1 31 8 Lite Pipe 33 1 99
Il (Saxophone 1) 9 Ocarina 33 1 109
1 VL!Soprano 81 112 64 10 Resoflute 33 0 93
2 VLIAltoSax 81 112 65 11 Bass Clari 33 0 122
3 Motion Sax! 81 115 66 12 Binaphon 33 0 109
4 BrightTenor 33 1 86 VI (Reed)
5 Jazz Sax 81 114 66 1 VL! Oboe 33 1 89
6 Soprano Sax 81 113 64 2 VL!EnglHorn 33 1 95
7 Alto Sax 81 114 65 3 VL!Bassoon 33 1 97
8 Ana Sopran 33 1 69 4 Triple Reed 33 1 94
9 Soft Alto 81 113 65 5 Oboette 33 0 127
10 Tenor Sax 81 116 66 6 Baroquen 33 1 63
Ill (Saxophone 2) 7 Bassoon 33 1 97
1 Old Tenor 81 119 66 8 Ali Baba 33 0 111
2 Air Sax 33 1 9 9 Noboe 33 1 91
3 Glass Alto 33 1 75 10 Persinet 33 0 112
4 Voxo Saxo 81 113 67 VIl (Guitar)
5 Bari Sax 81 112 67 1 VL!Span.Gtr 33 0 71
6 Mizu Horn 33 1 113 2 VL! JGuitar 33 0 78
7 Funny Sax 33 0 114 3 GuitarChuck 33 0 80
8 SopranoPipe 81 114 64 4 Smooth Gtr 33 0 76
9 Floboe 33 1 1 5 Jazz Guitar 33 0 72
10 SylophonX 33 1 115 6 FunkyGuitar 33 0 77
IV (Pipe 1) 7 Guitar Hero 33 0 3
1 Jazz Flute 33 1 48 8 ChaosGuitar 33 0 11
2 Pan Pipe 33 1 55 9 Synpick 33 0 96
3 BambooFlute 33 1 57 10 VL! Slapper 33 0 9
4 Shakuha! 33 0 126 VIII (Ethnnic&Str)
5 Pico Pipe 33 0 113 1 Stone Henge 33 0 4
6 Snake Flute 33 1 12 2 Sitar! 33 0 58
7 Duality 33 0 116 3 Rock Harp 33 1 121
8 Flauto 33 1 46 4 Akko Harp 33 1 59
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Plug-in Voice List/Plug-In-Stimmenliste/Liste des voix plug-in

catedory | voice Name MSB# | LSB# Pr’c\)/lg”rjém
Change#
5 Plucked 33 0 74
6 VL! Shaku 33 1 54
7 ElectrumX 33 0 120
8 Violon 33 1 37
9 Yam Gam 33 0 60
10 Edgeophon 33 0 121
11 Akkophon 33 1 59
12 Squeeze 33 1 117
13 Parlophon 33 0 88
14 Softblow 33 0 118
15 NuViolin 33 1 32
IX (Synthesizer)
1 Chamlion 33 0 51
2 Choronic 33 0 90
3 Fat Mini 33 0 87
4 Wynth 33 0 14
5 SynTouch 33 0 89
6 Talk Box 33 0 84
7 Brassyn 33 0 105
8 Maysbe 33 1 112
9 Resogrowl 33 0 94
10 Obosyn 33 0 106
11 SilverSyn 33 0 102
12 AnaPercSyn 33 0 23
13 Babalog 33 0 25
14 Celloid 33 0 83
15 Klagak 33 0 57
16 MWh Morph 33 0 70
17 BuzzWheel 33 0 15
18 Jason Mod 33 0 69
19 Square Lead 33 0 19
20 Phasepipe 33 0 12
X (Bass 1)
1 Finger Bass 33 0 26
2 Damp Bass 33 0 31
3 Acid Bass 33 0 42
4 Dirty Bass 33 0 53
5 Lead Bass 33 0 18
6 Parasynbass 33 0 52
7 Square Bass 33 0 43
8 SynkBass 33 0 55
9 Tek Bass 33 0 49
10 Tranz Bass 33 0 50
Xl (Bass 2)

1 VL!BamBass 33 0 54
2 Dance Bass 33 0 51
3 Fruit Bass 33 0 41
4 Box Bass 33 0 39
5 Birdland 33 0 29
6 Talk Bass 33 0 6
7 Bamboo Bass 33 0 54
8 Buzz Bass 33 0 37
9 Clav Bass 33 0

10 Dragon Bass 33 0
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Plug-in Voice List/Plug-In-Stimmenliste/Liste des voix plug-in

e PLG150-AN Plug in Voice List

catedory | voice Name MSB# | LSB# Pr'c\)/lg”rjém catedory | voice Name MSB# | LSB# Prlglgll?ém
Change# Change#
| 16 2001 36 0 2
1 Killer 36 2 0 17 Ruff 36 0 4
2 RealMini 36 0 41 18 Grumpy 36 2 31
3 5th Pad 36 2 1 19 Cosmic 36 2 32
4 Lights 36 2 2 20 VA Pig 36 2 33
5 Metallic 36 2 3 \Y,
6 Hyperbolic 36 1 127 1 Dirty Saw 36 2 34
7 Cactus 36 2 4 2 OldOkt 36 2 35
8 Mini Low 36 0 52 3 Resonant 36 1 51
9 Omega 36 2 5 4 SepaWays 36 2 36
10 Brainmill 36 2 6 5 Maxx 36 0 43
11 Power 36 2 7 6 DistOdsy 36 1 16
12 Lotus 36 1 124 7 Violynx 36 1 21
13 Filterflow 36 2 8 8 Pro Sync 36 1 22
14 Kraftworks 36 2 9 9 Susy 36 0 78
15 Hard Noize 36 2 10 10 Mars 36 1 53
16 TechPluck 36 2 11 11 Dawn 36 1 48
17 Xalimba 36 2 12 12 Saphire 36 2 37
18 Dist5th 36 1 121 13 Ropey 36 2 38
19 Sliver 36 0 71 14 Pulsate 36 2 39
20 BPF Step 36 2 13 15 Faaaat 36 2 40
Il 16 BlapMoth 36 2 41
1 Wonder 36 0 47 17 MaMa 36 2 42
2 Elec Groove 36 2 14 18 Yellow 36 1 42
3 Seq Bass 36 2 15 19 Stranger 36 2 43
4 Cool man 36 2 16 20 Earth Lead 36 0 79
5 Uni Bass 36 1 126 \
6 Free Cut 36 2 17 1 Rhubarb 36 2 44
7 Kick Line 36 0 123 2 Trabant 36 0 85
8 Zebedee 36 2 18 3 Billy 36 0 98
9 Touch 36 0 33 4 Nossi 36 0 71
10 Chiff 36 0 92 5 CyberBag 36 2 45
11 Sync Eko 36 1 49 6 Cream 36 2 46
12 FreeRthm 36 1 108 7 Astro Flute 36 2 a7
13 Virtual 36 2 19 8 Bella 36 2 48
14 JarreSQ 36 2 20 9 MgWhistl 36 2 49
15 Hardcore 36 2 21 10 Mg Cat 36 2 50
16 Kangaroo 36 0 119 11 Chamleon 36 2 51
17 Acid Seq 36 2 22 12 Earthling 36 1 107
18 Acid Rain 36 2 23 13 BiggMac 36 0 6
19 Harmsync 36 0 122 14 Maise 36 0 9
20 Fat Run 36 2 24 15 Silence 36 2 52
1 16 KnivesLd 36 2 53
1 Bombastic 36 0 10 17 ANSyncHd 36 2 54
2 Sync Lead 36 2 25 18 Caliopsyn 36 0 91
3 Squeamer 36 0 12 19 Oizo 36 2 55
4 Dre-full 36 0 13 20 Jack 36 0 27
5 SynGtr 36 0 37 VI
6 Xenarion 36 2 26 1 Fatty 36 0 105
7 Caner 36 0 75 2 Bronze 36 0 107
8 J.Hammer 36 0 84 3 HardBrss 36 0 17
9 On One 36 2 27 4 ToToHorn 36 2 56
10 SupaSync 36 2 28 5 CS80Bras 36 2 57
11 Prophetic 36 2 29 6 ProBrass 36 1 23
12 Slum 36 2 30 7 Smoovey 36 2 58
13 Lipstick 36 0 16 8 Chick 36 0 77
14 MegaDron 36 0 95 9 Sharpsyn 36 1 50
15 Unstable 36 0 25 10 SQR 36 0 46
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Plug-in Voice List/Plug-In-Stimmenliste/Liste des voix plug-in

catedory | voice Name MSB# | LSB# Pr'c\)/lg”rjém category | voice Name MSB# | LSB# Prlglgll?ém
Change# Change#
11 SyncBrPd 36 1 45 6 X-Bass 36 0 49
12 Stevie 36 0 66 7 ANSynBas 36 0 40
13 Willy 36 2 59 8 Dog Bass 36 2 84
14 Pulser 36 2 60 9 DuckBass 36 2 85
15 Lucky 36 0 72 10 RubbaBas 36 0 58
16 Zoik 36 2 61 11 Stringer 36 0 112
17 Rock It 36 2 62 12 Mg Fretless 36 2 86
18 ANSoftBr 36 0 108 13 BirdWorld 36 0 56
19 Fire 36 2 63 14 Woodbass 36 0 57
20 ObDetune 36 1 17 15 Smooth 36 0 59
\ill 16 Hardily 36 2 87
1 AnalogBrass 36 0 109 17 Loom 36 1 24
2 Soar 36 1 46 18 SeqWater 36 2 88
3 Major Brass 36 2 64 19 EthTeck 36 2 89
4 High Sweep 36 1 55 20 India 36 2 920
5 Waspad 36 0 55 X
6 Sync Sweep 36 1 56 1 HiQ Reso 36 0 29
7 Mountain 36 1 57 2 SynthTom 36 2 91
8 BPF Pad 36 2 65 3 SynShake 36 2 92
9 Down Under 36 1 80 4 TribITom 36 1 85
10 Choclate 36 0 111 5 AN Snare 36 2 93
11 Water Pad 36 1 54 6 MufflKik 36 1 91
12 Vangelizm 36 1 52 7 Euro kik 36 1 92
13 P-5 Saw 36 0 80 8 AN HiHat 36 1 93
14 Kelp 36 1 44 9 Mechanics 36 1 104
15 Magic 36 1 41 10 Seismic 36 1 116
16 PWM Sweep 36 0 22 11 X Bells 36 2 94
17 Multi Saw 36 2 66 12 XmodBell 36 2 95
18 So-Lina 36 0 19 13 PitchMan 36 0 86
19 Hi Wedge 36 1 18 14 Metal Ld 36 0 96
20 Bonn 36 2 67 15 EthnoTom 36 1 36
VI 16 AN Toms 36 1 87
1 PWM Strings 36 0 115 17 Rimshot 36 1 89
2 Funky 36 2 68 18 XstikSnr 36 1 90
3 Insomnia 36 2 69 19 Cyberclock 36 1 106
4 Pro Attack 36 1 20 20 Fhombhair 36 0 89
5 Popcorn 36 0 73 XI
6 Snowball 36 2 70 1 Lunar X41 36 1 102
7 Woob 36 1 83 2 Quarks 36 1 109
8 MiniTech 36 2 71 3 ULTSound 36 2 96
9 Cavesyn 36 2 72 4 Invade 36 0 31
10 Cracker 36 2 73 5 PlyChord 36 1 100
11 MgSoloLd 36 2 74 6 Poptart 36 2 97
12 Behind 36 2 75 7 Jah 36 2 98
13 Rydeen 36 2 76 8 FreeEdge 36 0 32
14 Knives 36 2 77 9 Fumble 36 0 30
15 Mg Wood 36 2 78 10 WelcomBk 36 2 99
16 Monty 36 2 79 11 RadioNz 36 1 96
17 Q Lead 36 2 80 12 FM Waves 36 1 103
18 5th Ring 36 1 15 13 MgVoice 36 1 8
19 FootBase 36 2 81 14 ResoBell 36 2 100
20 10thTone 36 0 54 15 Microdot 36 1 73
IX 16 Syncrome 36 1 75
1 Mr.Hook 36 2 82 17 RhthmCty 36 1 76
2 Hypertune 36 2 83 18 SyncsSitr 36 1 78
3 Pastel 36 0 93 19 Dragnfly 36 1 79
4 Abacab 36 0 102 20 Indosync 36 1 81
5 Laos 36 0 23
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Plug-in Voice List/Plug-In-Stimmenliste/Liste des voix plug-in

e PLG150-PF Plug in Voice List

catedory | voice Name MSB# | LSB# prﬁﬂé?ém catedory | voice Name MSB# | LSB# Prlglgll?ém
Change# Change#
I (Piano 1) 10 Hnkytnk3 | 80 65 3
1 GndPnoSt 80 0 0 VI (E.Piano 2)
2 Dbl Pno 80 82 0 1 Tea 80 0 4
3 Montuno 80 83 0 2 Deodar 80 64 4
4 GrndDyno 80 84 0 3 70's EP 80 65 4
5 David 80 85 0 4 80's EP 80 66 4
6 RhodyGnd 80 86 0 5 Crisp EP 80 67 4
7 GrandDX 80 88 0 6 Sweetnes 80 68 4
8 GrandDX2 80 89 0 7 Freeway 80 69 4
9 Bob 80 90 0 8 Trem 70 80 70 4
10 PianoStr 80 91 0 9 Remark 80 71 4
Il (Piano 2) 10 Mid 70's 80 73 4
1 GndPnoMn 80 64 0 VIl (E.Piano 3)
2 FIngGrnd 80 80 0 1 Celest80 80 74 4
3 BrghtGnd 80 65 0 2 At Once 80 75 4
4 60'sGrnd 80 66 0 3 TremDyno 80 76 4
5 RchGndSt 80 67 0 4 TremWurl 80 77 4
6 60'sJazz 80 69 0 5 Phase 70 80 78 4
7 PowerGnd 80 72 0 6 DlydDyno 80 79 4
8 MildGrnd 80 73 0 7 FingDyno 80 80 4
9 ChorusMn 80 75 0 8 Dyno 81 80 82 4
10 AmbiGrnd 80 79 0 9 Tonight 80 83 4
Il (Piano 3) 10 Dyno 83 80 84 4
1 PnoStPad 80 92 0 VIII (E.Piano 4)
2 SynStrPf 80 93 0 1 Choir EP 80 87 4
3 PianoPad 80 94 0 2 Paddy EP 80 88 4
4 OctPf+Pd 80 95 0 3 VcePd EP 80 89 4
5 Pf+Choir 80 96 0 4 60's EP 80 91 4
6 ModPd Pf 80 97 0 5 Trump 80 92 4
7 SitaryPf 80 99 0 6 DonnyWrl 80 93 4
8 StGndPSt 80 100 0 7 WurliAmp 80 94 4
9 StRichSt 80 102 0 8 Dg Wurli 80 95 4
10 StTghtSt 80 104 0 IX (E.Piano 5)
IV (Piano 4) 1 FullTine 80 0 5
1 BrghtPno 80 0 1 2 DX EP2 80 64 5
2 Digital 80 64 1 3 DX 1990 80 66 5
3 ChorDigi 80 65 1 4 Mllw DX 80 67 5
4 DigiGrnd 80 67 1 5 ChrsTine 80 68 5
5 Grnd/wDX 80 68 1 6 Chrs EP2 80 69 5
6 ChoDigiP 80 69 1 7 Chrs1980 80 70 5
7 GlassPno 80 70 1 8 Chrs1990 80 71 5
8 DigiTine 80 71 1 9 DarkDXEP 80 72 5
9 SawDigil 80 72 1 10 FTBallad 80 73 5
10 SawDigi2 80 73 1 X (E.Piano 6)
V (E.Piano 1) 1 Sym EP2 80 74 5
1 cP 80 0 2 2 Chrs1982 80 75 5
2 CP-Symph 80 64 2 3 90Ballad 80 76 5
3 Trem CP 80 65 2 4 816 80 77 5
4 BrightCP 80 66 2 5 DXEP+Pad 80 78 5
5 Digi CP1 80 67 2 6 DXSynStr 80 79 5
6 Jino 80 68 2 7 DXEP+Cho 80 80 5
7 Digi CP2 80 69 2 8 Balmy DX 80 81 5
8 Petit CP 80 70 2 9 GlassyEP 80 82 5
9 Hnkytnk2 80 64 3 10 Chrs FMP 80 84 5
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Plug-in Voice List/Plug-In-Stimmenliste/Liste des voix plug-in

catedory | voice Name MSB# | LSB# Pr’c\JAg”rjém
Change#
XI (Harpsi&Clavi)

1 Harpsi 1 80 0 6
2 Harpsi 2 80 64 6
3 RichHpsi 80 67 6
4 Clav 1 80 0 7
5 Clav 2 80 64 7
6 MuteClav 80 65 7
7 Phs Clav 80 66 7
8 PhsClav2 30 67 7
9 Wah Clav 30 68 7
10 DigiClav 80 69 7
11 Ch DgClv 80 70 7
12 PhsDgClv 80 71 7
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Plug-in Voice List/Plug-In-Stimmenliste/Liste des voix plug-in

e PLG150-DX Plug in Voice List

catedory | voice Name MSB# | LSB# Pr'c\)/lg”rjém catedory | voice Name MSB# | LSB# Prlglgll?ém
Change# Change#
| 16 PIANO 4 35 0 32
1 E.Pnol 35 1 1 17 PowerPno 35 1 15
2 DX-Road2 35 1 12 18 IronEch2 67 0 71
3 E.PIANO1 35 0 10 19 MiniBell 35 1 27
4 WurliEP1 35 1 11 20 Carillon 35 1 25
5 RatioDob 35 1 8 v
6 CosaRosa 35 1 13 1 Gtr Box 83 71 25
7 E.PIANO2 35 0 34 2 Folknik 83 74 25
8 Knock EP 83 70 4 3 Tite Gtr 35 1 40
9 Hard EP1 83 97 4 4 DX-JzGtl 83 0 26
10 Vics EP 83 68 5 5 DX-AcGt4 83 66 24
11 Duke EP 83 72 5 6 DX-PkGt3 83 65 25
12 DynoRoad 83 96 5 7 DX-PkGt7 83 69 25
13 E.Pno 2 35 1 3 8 DX-JzGt2 83 64 26
14 Bell Pno 83 69 3 9 DX-CIGt6 83 68 27
15 BigWurlt 83 64 4 10 DX-CIGt9 83 96 27
16 DX-Road3 83 68 4 11 DX-CIGt1 35 1 42
17 EP 1970 83 71 4 12 DX-CIGt5 35 1 43
18 Urban 83 66 5 13 GUITAR 5 35 0 56
19 E.Pno 4 83 69 5 14 GUITAR 2 35 0 12
20 Mark 111 83 70 2 15 KOTO 35 0 22
1l 16 Mrmb Gtr 83 69 24
1 MM-Clavl 35 1 19 17 DX-CIGt4 83 66 27
2 CLAV 1 35 0 19 18 DX-DsGt5 83 68 30
3 Clavecnl 83 68 7 19 GUITAR 1 35 0 11
4 MM-Clav2 83 64 7 20 RytmPluk 83 75 25
5 CLAV 2 35 0 42 \Y
6 SkitnClv 35 1 20 1 BASS 1 35 0 14
7 Clavstfl 35 1 21 2 BogiBass 35 1 30
8 MuteClav 83 99 7 3 FustBass 83 67 33
9 BritClvl 83 75 7 4 DX-SyBa3 35 1 34
10 Revinett 83 67 7 5 PickPluk 83 64 34
11 DX-Clv 1 83 70 7 6 ChifBass 83 65 34
12 HARPSIC1 35 0 18 7 Owl Bass 83 67 34
13 HyperSar 35 1 89 8 FrtisBa3 83 65 35
14 Xanu 35 1 113 9 DX-SyBa5 35 1 36
15 MM-Prety 83 66 88 10 DX-SyBa6 35 1 37
16 Gior Pad 83 66 93 11 DX-Bass3 83 66 39
17 LUTE 35 0 58 12 After 88 83 67 32
18 HARP 2 35 0 61 13 BASS 4 35 0 63
19 DX-Harpl 35 1 94 14 Cutmandu 35 1 35
20 OrchHarp 83 65 46 15 BASS 3 35 0 62
11 16 FrtlsBa5 83 67 35
1 PIANO 2 35 0 8 17 DX-SyBa9 83 96 38
2 DXCP-70 35 1 16 18 MM-Fall 67 0 88
3 Digi Pno 83 66 0 19 MM-SDr 1 35 1 119
4 5th Pnol 83 66 1 20 DX-MtSnr 83 96 118
5 TOY PIAN 35 0 39 Vi
6 Glockenl 83 0 9 1 DX-Str 8 35 1 75
7 DX-Vibel 35 1 23 2 SolinePf 35 1 83
8 MARIMBA 35 0 21 3 BellStr2 83 97 100
9 DX-Xylo2 83 64 13 4 WarmsStrl 83 0 49
10 TUB BELL 35 0 25 5 Soft Bow 83 74 50
11 DX-Bel 1 83 64 14 6 DX-AnSt3 83 65 51
12 DX-BigBn 67 0 69 7 Aftrnoon 83 73 51
13 MelwMrmb 83 103 12 8 Str&Brs 35 1 85
14 Vibetron 83 70 11 9 SyBr Pd6 83 69 90
15 Glocken4 83 66 9 10 ORCHESTR 35 0 6
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Plug-in Voice List/Plug-In-Stimmenliste/Liste des voix plug-in

catedory | voice Name MSB# | LSB# Pr'c\)/lg”rjém category | voice Name MSB# | LSB# Prlglgll?ém
Change# Change#
11 GrngePad 83 0 94 6 VbrtClar 83 0 71
12 WarmsStr4 83 68 51 7 DX-Clarl 83 65 71
13 DX-AnStl 83 70 50 8 Oboe 1 83 0 68
14 DX-Str10 83 66 49 9 Au Campo 83 0 84
15 SyBr Pd3 83 66 90 10 Bassoon 83 0 70
16 SyBr Pd2 83 65 90 11 DX-Acrd4 35 1 61
17 DX-Str 5 83 70 48 12 DX-FIt 3 83 65 73
18 DX-Str 3 83 68 48 13 DX-Botle 83 64 76
19 Mid Str1 83 0 48 14 Whistlel 83 0 78
20 DX-SySt7 35 1 86 15 DX-Ocrnl 83 0 79
Vil 16 CaliopL2 83 64 82
1 DX-Trpt2 83 64 56 17 DrwOrgl11 35 1 46
2 DX-Trpt3 83 65 56 18 PufOrgn2 83 65 20
3 DX-Trpt4 83 66 56 19 |[PIPES1 35 0 17
4 SivTrmpt 83 67 56 20 DXChrch2 35 1 58
5 DX-Trb 2 83 64 57 X
6 BRASS 1 35 0 0 1 E.ORGAN1 35 0 16
7 BRASS 2 35 0 1 2 E.ORGAN4 35 0 46
8 BRASS 3 35 0 2 3 JazOrg 1 83 67 16
9 DX-BrSc2 35 1 65 4 DrwOrg 5 83 70 16
10 CS80-Br1 35 1 66 5 DrwOrg15 35 1 48
11 DX-Tuba2 83 64 58 6 PrcOrg 4 35 1 51
12 AlpsHorn 83 68 60 7 RckOrg 4 83 66 18
13 DX-Horn 83 0 60 8 RckOrgl14 83 97 18
14 MelwHrnl 83 64 60 9 Whisperl 83 65 91
15 MletHorn 83 66 60 10 ArrowxMS 35 1 102
16 BlnchHrn 83 67 60 11 Janpany 35 1 118
17 BrsLeadl 83 0 83 12 Flxatone 35 1 124
18 BrsLead2 83 65 83 13 Laser 2 35 1 125
19 BrsLead3 83 66 83 14 DX-Ringl 67 0 64
20 ChorsBrs 83 0 63 15 DX-Echol 83 102 102
VI 16 DX-Aggol 83 0 113
1 Court 83 79 62 17 Block 83 0 115
2 DX-BrScl 83 0 61 18 Log Drum 83 96 115
3 DX-SBr 2 35 1 68 19 SoftHead 83 64 116
4 DX-SBr 3 83 67 62 20 CongaDrm 83 96 116
5 DX-SBr 5 83 69 62 Xl
6 DX-SBr 6 83 70 62 1 Ana Poly 83 78 62
7 DX-SBr 7 83 65 63 2 AnalogBr 83 97 62
8 Ensemble 83 71 63 3 SYN-LEA1 35 0 13
9 Fanfare 83 72 61 4 Super DX 83 66 81
10 HardBrss 83 96 61 5 DXSyLd 5 83 68 81
11 Horn Ens 83 71 61 6 DXSyLd 9 83 99 81
12 Juice 83 80 62 7 LeadLine 83 0 87
13 MM-Brss1 35 1 69 8 SoftLd 1 35 1 103
14 MM-Brss2 35 1 70 9 DX-SLd 2 83 65 80
15 MM-Brss3 83 73 62 10 SnglLine 35 1 105
16 SingIBrs 83 67 63 11 DX-SLd 7 35 1 99
17 SynHorns 35 1 74 12 Funkrhyt 35 1 71
18 TightBrl 83 66 61 13 PowerDrv 83 75 62
19 TightBr2 83 67 61 14 DX-SLd 3 83 67 80
20 WarmBrss 83 70 61 15 DXSyLd 3 83 65 81
1X 16 LeadPhon 83 64 84
1 FLUTE 1 35 0 23 17 WhaserPd 83 75 90
2 Quena 83 65 76 18 DX-Atms2 83 67 99
3 Harvest 35 1 96 19 DX-MtPd1 35 1 92
4 CaliopL3 83 66 82 20 TrerBell 35 1 116
5 DX-Ocrn2 83 64 79
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Style List/Style-Liste/Liste des styles

e Flash Style/stil Blitz/Style Flash

e Preset Style/Stil Voreinstellung/Style présélectionné

Category

Category

Category

Category

@ Appendix/Anhang/Annexe

Order Style Name Order Style Name Order Style Name Order Style Name
8 BEAT 4 Rock & Roll | (8 BEAT) 5 Country 8 Beat 1
1 Heart Beat 5 Croco Twist 1 60's Rock 1 6 Country Pop
2 8 Beat 1 6 Gospel Brothers 2 60's Rock 2 7 Country Swing 2
3 8 Beat 2 7 Gospel Sisters 3 8 Beat 5 8 Cowboy Boogie
4 8 Beat 3 8 Gospel Shuffle 4 8 Beat Rock 2 9 Cowboy Rock
5 8 Beat 4 9 6/8 Blues 5 8 Beat Rock 3 10 Singer Song Writer
6 6/8 Slow Rock 10 Boogie Woogie 1 6 8 Beat Ballad 2 VII (LATIN)
7 Spicy Beat 11 Amazing Gospel 7 Barock 1 Espagnole
8 8 Beat Adria 12 Blueberry Blues 8 Root Rock 2 2 Rumba Flamenca
9 Off Beat 13 60’s Rock & Roll 9 Root Rock 3 3 Salsa
10 8 Beat Rock 1 14 Funky Fusion 10 Slow Rock 4 Rumba Island
11 Piano Ballad 15 Rock Shuffle Il (16 BEAT) 5 Piano Rumba
12 Guitar Ballad COUNTRY 1 Uptown Shuffle 7 Beguine
13 Organ Ballad 1 Country Rock 2 LA Groove 8 Guitar Bossa
14 Love Song 2 Country 2/4 3 Funk 9 Bossa Band
15 8 Beat Ballad 1 3 Country Swing 1 4 Analog Ballad 10 Happy Reggae
16 Acoustic Ballad 4 Country Shuffle 1 5 Hip Hop Pop 11 Jumbo Reggae
17 Modern 6/8 5 Country Ballad 6 16Beat Ballad 1 VIII (MARCH&WALTZ)
18 Root Rock 1 6 Country Waltz 7 16Beat Ballad 2 1 Showtune
19 Soft Rock 7 Bluegrass 1 8 EP Ballad 2 Polka Pop 2
20 Hard Rock 8 Hoedown 9 Pop Ballad 3 German March 2
16 BEAT 9 Country Brothers 10 16Beat Rock Ballad 4 Jig
1 16 Beat 1 10 Guitar Pop Il (DANCE) 5 Reel
2 16 Beat 2 LATIN 1 6/8 Trance 6 Musette
3 16 Beat 3 1 Samba City 5 16Beat Dance Shuf- 7 Swing Waltz
4 16 Beat 4 2 Samba Rio fle 8 Pop Waltz
5 Slow & Easy 3 Bossa Nova 3 70’s Disco 2 9 Christmas 3/4
6 Smooth Jazz 4 Fast Bossa 4 Dance Funk 10 Christmas 4/4
7 Uptown Beat 5 Mambo 1 S Dance Soul
8 Jazz Rock 6 Caribbean 6 Disco
9 Kool Shuffle 7 Carnival 7 Disco Fusion
10 West End Shuffle 8 Gypsy Rumba 8 Disco Hands
DANCE 9 Pop Rumba 9 Eurobeat
1 House Musik 10 Sheriff Reggae 10 Groundbeat
2 DJ Berlin MARCH&WALTZ 1 Handbag
3 Trance 1 1 US March 12 Party Pop
4 Hip Hop 2 German March 1 13 Soul Dance
5 Trip Hop 3 6/8 March 14 Technol
6 Disco Chocolate 4 Polka Oberkrainer 15 Trance 2
7 70’s Disco 1 5 Waltz Oberkrainer IV (SWING&JIAZZ)
8 Saturday Night 6 Guitar Serenade 1 Bebop
9 Disco Fox 7 Tarantella 1 2 Big Band Shuffle
10 Techno-Polis 8 Polka Pop 1 3 Cat Groove
11 Euro Shop 9 Jazz Waltz 4 Foxtrot 1
12 Entrance 10 Slow Waltz 5 Foxtrot 2
13 Clubdance BALLROOM 6 Jazz Ballad 2
14 Flip Hop 1 Viennese Waltz 7 Lounge Piano
15 Disco Samba 2 English Waltz 8 Midnight Swing
SWING&JIAZZ 3 Slowfox 1 9 Miller Ballad
1 Big Band 1 4 Quickstep 10 Organ Quickstep
2 Big Band 2 5 Tango 1 Vocal Swing
3 Big Band 3 6 Samba 12 Jazz Singer
4 Swing 1 7 Rumba V (R&B)
5 Swing 2 8 Cha Cha Cha 1 16 Beat Funk
6 Acoustic Jazz 9 Pasodoble 1 2 60’s Rock 3
7 Electric Jazz 10 Jive 3 Blues Shuffle
8 Jazz Ballad 1 11 Metronome 1/4 4 Boogie Woogie 2
9 Gypsy Swing 12 Metronome 2/4 5 Lovely Shuffle
10 Swingfox 13 Metronome 3/4 6 Motown
11 Dixieland 14 Metronome 4/4 7 Motown Soul
12 Ragtime 15 Metronome 6/8 8 Soul Beat
13 Big Band Ballad 16 Bass Chord Hold 1 9 Pop Shuffle
14 Shuffle 17 Bass Chord Hold 2 10 Twist
15 Piano Swing 18 Bass Chord Hold 3 VI (COUNTRY)
R&B 19 Bass Chord Hold 4 1 Bluegrass 2
1 Soul Shuffle 20 Bass Chord Hold 5 2 Carpenter
2 Soul 3 Country Two Step
3 Modern R&B 4 Country 8 Beat 2
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Muiti-Pad-Bank List/Multi-Pad-Bankliste/Liste des

hanques multi-pads

Bank Number Bank Name Bank Number Bank Name
1 Live! Tom 49 DJ Set 2
2 Live! Crash 50 OrchestraHit
3 Live! Kit 1 51 Water SE
4 Live! Kit 2 52 Horror SE
5 Live! Kit 3 53 Night SE
6 ArabicPerc 1 54 Day SE
7 ArabicPerc 2 55 Car SE
8 Live! Perc 1 56 Big Bells
9 Live! Perc 2 57 Whistle
10 Dance Kit 58 MagicBell SE
11 Scat 1 59 MIDI Control
12 Scat 2 60 Scale Tune
13 Scat 3
14 Scat 4
15 Swingy
16 Live! Brass 1
17 Live! Brass 2
18 SynBrass
19 Mallet Fills
20 Piano Man
21 Heaven Arp
22 Piano Arp
23 Harpeggio 1
24 Harpeggio 2
25 Arpeggio
26 Crystal Arp
27 Twinkle Arp
28 Piano Gliss
29 Xmas 1
30 Xmas 2
31 Attention 1
32 Attention 2
33 Fanfare 1
34 Fanfare 2
35 Classical
36 Flamenco Gtr
37 Salsa Piano
38 Samba Show 1
39 Samba Show 2
40 TimbalesRoll
41 Guitar Cut 1
42 Guitar Cut 2
43 GuitarRiff 1
44 GuitarRiff 2
45 Guitar Strum
46 LiveDrumpFill
47 Limbo Dancer
48 DJ Set 1
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‘Parameter-Ghart/Parameter-Tahelle/

0 : Memorized o : Wird gespeichert 0 : mémorisé
X : Not memorized X : Wird nicht gespeichert X : non mémorisé
ON : Always ON when the corresponding function is called up. ON Ist immer eingeschaltet, wenn die zugehérige Funktion ON : toujours activé lorsque la fonction correspondante est
aufgerufen wird. appelée
Q Q < a [N X
-IZ| 3 s | 8 SEI s | 8
5 s |#|g] © o = < s 5l8| o ] -
olz _ [Z2]a = o) o S o= . |a|@ 3 ¢] 2
3 [T |8 7} ot 2 0|8 >|2 7} o}
Col,8&5|5]|E %) o So| B|SE2=|e 3 °
Feloea|BS|ala ® N £ FeloealBSlals X' N £
eE|28(a5|2|8| 2 8 g eE(2 85|25 2 8 g
e A b I & 6a|28les|alm| S i &
Auto Accompaniment Acmp. Pad Part Panpot x| o] o[x]|x X Acmp X
Style # X o o lolo X Acmp. X Acmp. Phrase 1 Part Panpot X [¢] 0 [X|[X X Acmp. X
Auto Acmpaniment ON/OFF ON| o | o |o]o X Acmp. X Acmp. Phrase 2 Part Panpot X [ 0] o x|x X Acmp. X
Fingering x| x| ololo X Acmp. |Fingering Acmp. Rhythm 1 Part Reverb Depth x| ofo[x]|x X Acmp. X
i Acmp. Rhythm 2 Part Reverb Depth X [o] 0 [Xx|x X Acmp. X
Split Point X X o (o]|o X Acmp. gglr']tt P Y P P
Acmp. Bass Part Reverb Depth X o o [x|x X Acmp. X
Main Variation [MainA/B/C/D] X | o] o [x|x X Acmp. X
Acmp. Chord 1 Part Reverb Depth x| o] o |x|x X Acmp. X
FADE IN/OUT X X X | x|x X X X
Acmp. Chord 2 Part Reverb Depth X [o] 0 [X|x X Acmp. X
FILL In & Break Mode X [ x| x [x]|x X X X
Acmp. Pad Part Reverb Depth X o o [x|x X Acmp. X
Tap Tempo X X X | xX|x X X X
Acmp. Phrase 1 Part Reverb Depth X | o] o |x|x X Acmp. X
Tap Count Note o o o [o]|o X Acmp. X
Acmp. Phrase 2 Part Reverb Depth X [o] 0 [X|x X Acmp. X
Tap Count Velocity o|o|o|ofo X Acmp. X
Acmp. Rhythm 1 Part Chorus Depth X o o [x|x X Acmp. X
Acmp. Main Volume X | o| o [x|x X Acmp. X
Acmp. Rhythm 2 Part Chorus Depth x| o] o |x|x X Acmp. X
Acmp. Main EQ Low X X o [x|x X Acmp. X
Acmp. Bass Part Chorus Depth X [o] 0 [X|x X Acmp. X
Acmp. Main EQ High X | x| o|x[|x X Acmp. X
Acmp. Chord 1 Part Chorus Depth X o o [x|x X Acmp. X
Acmp. Main Panpot X X 0 |X|X X Acmp. X
Acmp. Chord 2 Part Chorus Depth X | o] o |x|x X Acmp. X
Acmp. Main Reverb Depth X X o [x|x X Acmp. X
Acmp. Pad Part Chorus Depth x [ o] o |x|x X Acmp. X
Acmp. Main Chorus Depth X | x | o|x[|x X Acmp. X
Acmp. Phrase 1 Part Chorus Depth X o o [x|x X Acmp. X
Acmp. Main DSP Depth X | x| o|x|x X Acmp. X
Acmp. Phrase 2 Part Chorus Depth x| o] o |x|x X Acmp. X
Acmp. Rhythm 1 Part Track On/Off X o o [x|x X Acmp. X
Acmp. Rhythm 1 Part Variation (DSP3) | | o | o [x|x X Acmp X
Acmp. Rhythm 2 Part Track On/Off x| o] o |x]|x X Acmp. X Depth
Acmp. Bass Part Track On/Off x| o] o |x|x X Acmp. X S‘é’;‘tﬁ Rhythm 2 Part Variation (DSP3) | | | o [x|[x X Acmp. X
Acmp. Chord 1 Part Track On/Off oo X Acmp. x Acmp. Bass Part Variation (DSP3) Depth| x | o | o [x|Xx X Acmp. X
Acmp. Chord 2 Part Track On/Off X | o] o [x[|x X Acmp. X Acmp. Chord 1 Part Variation (DSP3) o lolils . pomp .
Depth 3
Acmp. Pad Part Track On/Off X [ o] o [x]|x X Acmp. X
Acmp. Chord 2 Part Variation (DSP3)
Acmp. Phrase 1 Part Track On/Off X o o [x|x X Acmp. X Depth X o o | x|x X Acmp. X
Acmp. Phrase 2 Part Track On/Off X | o] o [x|x X Acmp. X Acmp. Pad Part Variation (DSP3) Depth | x | o | o |x[Xx X Acmp. X
Acmp. Rhythm 1 Part Volume X | o] o [x|x X Acmp. X Sgr;tpr)] Phrase 1 Part Variation (DSP3) x 1ol olxl|x X Acmp. X
Acmp. Rhythm 2 Part Volume X o o [x|x X Acmp. X .
S(ér;\t?] Phrase 2 Part Variation (DSP3) X ° o |xlx X Acmp. X
Acmp. Bass Part Volume X o o [Xx|x X Acmp. X
Acmp. Chord 1 Part Volume X | o] o [x|x X Acmp. X Acmp. Rhythm 1 Part Voice Change X [ 0] 0 XX X Acmp. X
Voice #
Acmp. Chord 2 Part Volume X | o | o |[x]|x X Acmp. X Acmp. Rhythm 2 Part Voice Change wlololxlx « Acm «
Voice # p-
Acmp. Pad Part Volume X | o] o [x[|x X Acmp. X
Acmp. Bass Part Voice Change Voice # | X o o [x|x X Acmp. X
Acmp. Phrase 1 Part Volume X | o| o [x|x X Acmp. X
Acmp. Chord 1 Part Voice Change Voice#| x | o | o [x|x X Acmp. X
Acmp. Phrase 2 Part Volume X o o [x|x X Acmp. X
Acmp. Chord 2 Part Voice Change Voice#| x | o | o [x|x X Acmp. X
Acmp. Rhythm 1 Part Panpot X | o] o [x|x X Acmp. X
Acmp. Pad Part Voice Change Voice # X o o [x|x X Acmp. X
Acmp. Rhythm 2 Part Panpot X | o| o [x|x X Acmp. X
Oomp.#Phrase 1 Part Voice Change x|l ololxlx X Acmp. X
Acmp. Bass Part Panpot x| o] o |x]|x X Acmp. X oice
Acmp. Chord 1 Part Panpot x| o] o |x|x X Acmp. X nggg.#Phrase 2 Part Voice Change x| o] o |x]|x X Acmp. X
Acmp. Chord 2 Part Panpot X 0 o X X Acmp. X Acmp. Rhythm 1 Part Harmonic Content | X o o [x|x X Acmp. X
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Tableau des paramétres

Setup (Disk)
System Backup

One Touch
Setting
Registration
Memory

Music
Database

VoiceSet Group

Freeze Group

Song Name

x

x

Song Pause/Rew/FF

Song Volume

Song EQ Low

Song EQ High

Song Panpot

Song Reverb Depth

Song Chorus Depth

Song Variation (DSP3) Depth

Song Track Solo/Mute/Play (Track1~16)

Song Track Volume (Track1~16)

Song Track Panpot (Trackl ~16)

Song Track EQ Low (Track1~16)

Song Track EQ High (Track1~16)

Song Track Reverb Depth (Track1~16)

Song Track Chorus Depth (Track1~16)

Song Track Variation (DSP3) Depth
(Track1~16)

Song Track Program Change #

Song Part Harmonic Content
(Track1~16)

Song Part Brightness (Track1~16)

Part Select (Left/Right1l/Right2/Right3)

Upper Octave

Voice

Sustain SW (R1/R2/R3) ON/OFF

Voice

Touch SW ON/OFF

voice

Right 1 Part On/Off

Voice

Right 1 Voice #

Voice

Right 1 Release Time (Bn 48h)

Voice

Right 1 Voice Octave

Voice

Voice

Right 1 Part Volume

Voice

Right 1 Part Panpot

X

Voice

Right 1 Reverb Depth

Effects

Voice

Right 1 Chorus Depth

Effects

Voice

Right 1 Poly/Mono ON/OFF

Voice

Voice

Rightl Portamento (Poly/Mono)

Voice

Rightl Tuning

Voice

Rightl Pitch Bend Range

Voice

Rightl Portamento Time

Voice

Voice

Rightl Harmonic Content

Voice

Voice

Rightl Brightness

Voice

Voice

gl 2 s | B
5 5 |518] o 3 -
dol BEecfel 8 | & | E
Feloee|BS|als ® N 1S
22128125(2(2| S 8 5
own|(za|lxZ|n|h > L o
Acmp. Rhythm 2 Part Harmonic Content| x | o x| x X Acmp. X
Acmp. Bass Part Harmonic Content X o Acmp.
Acmp. Chord 1 Part Harmonic Content X o Acmp.
Acmp. Chord 2 Part Harmonic Content X | o Acmp.
Acmp. Pad Part Harmonic Content X o Acmp.
Acmp. Phrase 1 Part Harmonic Content | x o Acmp.
Acmp. Phrase 2 Part Harmonic Content | x | o Acmp.
Acmp. Rhythm 1 Part Brightness X o Acmp.
Acmp. Rhythm 2 Part Brightness X o Acmp.
Acmp. Bass Part Brightness X | o Acmp.
Acmp. Chord 1 Part Brightness X o Acmp.
Acmp. Chord 2 Part Brightness X o Acmp.
Acmp. Pad Part Brightness X | o Acmp.
Acmp. Phrase 1 Part Brightness X o Acmp.
Acmp. Phrase 2 Part Brightness X o Acmp.
Acmp. Rhythm 1 Part EQ Low X | o Acmp.
Acmp. Rhythm 2 Part EQ Low X o Acmp.
Acmp. Bass Part EQ Low X o Acmp.
Acmp. Chord 1 Part EQ Low X | o Acmp.
Acmp. Chord 2 Part EQ Low X o Acmp.
Acmp. Pad Part EQ Low X o Acmp.
Acmp. Phrase 1 Part EQ Low X (o] Acmp.
Acmp. Phrase 2 Part EQ Low X o Acmp.
Acmp. Rhythm 1 Part EQ High X o Acmp.
Acmp. Rhythm 2 Part EQ High X | o Acmp.
Acmp. Bass Part EQ High X o Acmp.
Acmp. Chord 1 Part EQ High X o Acmp.
Acmp. Chord 2 Part EQ High X | o Acmp.
Acmp. Pad Part EQ High X o Acmp.
Acmp. Phrase 1 Part EQ High X o Acmp.
Acmp. Phrase 2 Part EQ High X | o Acmp.
Synchro Stop X X X
Synchro Start ON| o X
Start/Stop X | x X
Song
Song On/Off X X Song
Lyrics Search On/Off X X Song
Ultra Quick Start On/Off X X Song
SongFaLeat (nckding e flename | | x song
St aeaete | |
Song Select (Song #) X | x X

Rightl EQ Low

EQ

Voice
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Parameter Chart/Parameter-Tabelle/Tableau des paramétres

Q Q < a Q X
2l 3 = 3 2l 3 o 8
c =S = = 3 c =S = = o]
S S % | © O] <} = < S v | o o =
o= |F|a pt o o S ol= _|a|@ = 0] 2
3 28 > a @ ® 3 08 =2 Q ]
O o =57 %] [ CSol S|E5|T|E (%] [
Feloa|lmSlala [ N £ Fceloa|dOlala O N €
eE|28(a5(2|8| 2 g s FEIEE A EN 9 g
5&|38|es|h|la| 2 s & 5&|58|es|h|a| 2 i &
Rightl EQ High o| o | o [x|x EQ Voice X Left Chorus Depth o | o| o |[x|x]| Effects | Acmp. X
Right 2 Part On/Off o o o [x|x X Voice X Left Poly/Mono ON/OFF o] o o [x|x| Voice Acmp. X
Right 2 Voice # o o o [x|x X Voice X Left Portamento (Poly/Mono) [o] o o [x|x X Acmp. X
Right 2 Release Time (Bn 48h) X | x | x |x|x| Voice X X Left Tuning o| o] o [x]|x X Acmp. X
Right 2 Voice Octave o o o [x|x| Voice Voice X Left Pitch Bend Range o] [¢] o [x|x X Acmp. X
Right 2 Part Volume o o o [x|x X Voice X Left Portamento Time [o] o o [x|x| Voice Acmp. X
Right 2 Part Panpot o| o | o [x|x X Voice X Left Harmonic Content o| o | o [x|x]| Voice Acmp. X
Right 2 Reverb Depth o o o [x|x| Effects Voice X Left Brightness o] [¢] o [x|x| Voice Acmp. X
Right 2 Chorus Depth o o o [x|x| Effects Voice X Left EQ Low o] o] o [Xx|x EQ Acmp. X
Right 2 Poly/Mono ON/OFF o| o | o |x|x]| Voice Voice X Left EQ High o| o] o [x]|x EQ Acmp. X
Right 2 Portamento (Poly/Mono) o o o [x|x X Voice X Left Hold o] [¢] o [x|x X Acmp. X
Right 2 Tuning oo | o |x]|x X Voice X Organ Flutes
Right 2 Pitch Bend Range 0 [0 |0 |X|IX X Voice X R1 OrganFlute Panel Organ No. ol o| o |x]|x X Voice X
Right 2 Portamento Time 0| oo |x|x| Voice | Voice X R2 OrganFlute Panel Organ No. oflo| o |x]|x X Voice X
Right 2 Harmonic Content o | o | o [x]|x]| Voice Voice X R3 OrganFlute Panel Organ No. ol ol o |xlx x Voice X
Right 2 Brightness 0| oo |x|x| Voice | Voice X LEFT OrganFlute Panel Organ No. oo o |x]|x X Acmp. X
Right 2 EQ Low o o o [x|x EQ Voice X Plug-in Voice
Right 2 EQ High o [¢] [¢] E Voice .

9 Q Hig XX Q ! X R1 OrganFlute Panel Organ No. o| o] o [x]|x X Voice X
Right 3 (LEAD) Part On/Off 0 0 o x| X Voice X R2 OrganFlute Panel Organ No. [¢] o o [x|x X Voice X
Right 3 Voice # Voi X

'9 olce 0 0 o1 X olce X R3 OrganFlute Panel Organ No. o] o o [x|x X Voice X
Right 3 Release Time (Bn 48h Voice

9 ime ( ) R NE ! X X LEFT OrganFlute Panel Organ No. o| o] o [x]|x X Acmp. X
Right 3 Voice Octave oo | o [x]|x| Voice Voice X

9 Effect
Right 3 Part Volume o o o [x|x X Voice X

Reverb
Reverb Effect Type X [ o] o [x[|x X Acmp. Type
Right 3 Part Panpot o o o [x|x X Voice X

. . Reverb Effect Parameter
Right 3 Reverb Depth o | o | o |x|x| Effects Voice X v RN x x X

. . Reverb
Right 3 Chorus Depth o o o [x|x| Effects Voice X Reverb Return Level X X o |x[x X Acmp. | Return

Level

Right 3 Poly/Mono ON/OFF o o o [x|x| Voice Voice X

Chorus Effect Type X o] o [x|x X Acmp. X
Right 3 Portamento (Poly/Mono) o| o | o [x|x X Voice X

Chorus Effect Parameter X X X | x|x X X X
Right 3 Tuning o o o [x|x X Voice X

Chorus

Right 3 Pitch Bend Range o oo |x{x] x Voice X Chorus Return Level X[ X o [Xfx) X Acmp. T%%‘é‘l"
Right 3 Portamento Time o [¢] o [x|x| Voice Voice X Variation (DSP3) Type . N < Ixlx M M X
Right 3 H ic Content Voi Voi .

'9 armonic t-onten 0 0 o X olce olce X Variation (DSP3) Effect parameter X X X [x]|x X X X
Right 3 Brightness [¢] [¢] [¢] Voice Voice . .

9 0 XX ! ! X Variation (DSP3) Connection X [ x| x |[x[x X X X
Right 3 EQ Low 0 0 0 |X|X EQ Voice X Variation (DSP3) Part X X X | x|x X X X
Right 3 EQ High o o o [x|x EQ Voice X DSP3

Variation (DSP3) Return Level X X X [xX]|x X X Return
Left Part On/Off o o o [x|x X Acmp. X Level
Left Voice # o| o | o [x|x X Acmp. X Ins1. (DSP4) On/Off o | o | o [x|x]| Effects Voice X
Left Voice Octave o o o [x|x| Voice Acmp. X Ins1. (DSP4) Insertion Type o] o o [x|x| Effects Voice X
Left Part Volume o o o [x|x X Acmp. X Insl. (DSP4). Effect parameter X X X [x|x X X X
Left Part Panpot o| o | o [x|x X Acmp. X Ins1. (DSP4) Fast/Slow Sw o | o | o [x|x]| Effects Voice X
Left Reverb Depth o o o [x|x| Effects [ Acmp. X
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Parameter Chart/Parameter-Tahelle/Tableau des paramétres

Q Q < a Q X
> Q =] [5}
5 3 % 5 % 3 c = % 2 % 3
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Ins1. (DSP4) Dry/Wet o | o | o |x|x| Effects Voice X Sampling DSP3 Dry/Wet X [ x| x |[x[x X | X | X
{Zité(DSle) Fast/Slow Effect Parameter x| x| x Ixlx X X X Mi Crophone
. ) Vi
Ins2. (DSP5) On/Off o | o| o |x|x| Effects | Voice X Mic Volume x| x| x [x]|x X X Settli?]g
Ins2. (DSP5) Insertion Type o | o | o |x|x| Effects Voice X . . Mic
Mic Panpot X X o [X|X X Mic Setting
Ins2. (DSP5) Effect Parameter X X X [x|x X X X
. Mic Reverb Depth X X o [x|x X Mic SNtltl‘c
Ins2. (DSP5) Fast/Slow o | o] o |x|x| Effects | Voice X etting
Ins2. (DSP5) Dry/Wet o o o [x|x| Effects Voice X Mic Chorus Depth X X o |x|x X Mic Sévtltli?lg
Ins2. (DSP5) Fast/Slow Variation Effect .
Ins2. (DSPS) FasuSlow Variation Effect | | | x |x|x| x X X Mic EQ LOW Freq x| x| x|olo| x x X
Ins3. (DSP6) On/Off o | o] o |x|x| Effects | Voice X Mic EQ LOW Gain X | x| x|ojo X X X
Ins3. (DSPS) Insertion Type o | o] o |x|x| Effects | Voice X Mic EQ MID Freq x| x| x|o|o X X X
Ins3. (DSP6) Effect Parameter x | x| x |x]|x X X X Mic EQ MID Gain X | x| x|ojo X X X
Ins3. (DSP6) Fast/Slow o | o] o |x|x| Effects | Voice X Mic EQ HIGH Freq X | x| x|ojo X X X
Ins3. (DSP6) Dry/Wet o | o] o|x|x| Effects | Voice X Mic EQ HIGH Gain x| x| x|o|o X X X
Ins3. (DSP6) Fast/Slow Variation Effect Noise Gate SW X | x| x|ojo X X X
Parameter Value x X XXX x x x
Noise Gate TH X X X |o|o X X X
Ins4. (DSP7) On/Off o o o [x|x| Effects [ Acmp. -
Compressor SW X X X |o|o X X X
Ins4. (DSP7) Insertion Type o | o | o |x|x| Effects | Acmp. X
Compressor TH X X X |o]o X X X
Ins4. (DSP7) Effect Parameter X X X [x]|x X X X
Compressor RAT X X X |o]o X X X
Ins4. (DSP7) Fast/Slow o o o [x|x| Effects [ Acmp. X
Compressor OUT X X X |o|o X X X
Ins4. (DSP7) Dry/Wet o | o | o |x|x| Effects | Acmp. X
Mic Mute X X X | x|x X X X
Ins4. (DSP7) Fast/Slow Variation Effect
Parameter Value X X XXX X X X . Mic
Vocal Harmony Mute (Song Track) X X o [x|x X Mic Setting
: Mic
Ins5. (DSP8) On/Off X [ x| o [x]|x X Mic Setting . Mic
Vocal Harmony Track X [ x| o [x|x X Mic Setting
Ins5. (DSP8) Insertion Type X X o [o]|o X Mic Mic .
Setting . Mic
Vocal Harmony BAL. X X o [X|X X Mic Setting
Ins5. (DSP8) Effect Parameter X | x| x |[x[x X X Sgtli?] i
9 ; Mic
Vocal Harmony Part X X o [x|x X Mic Setting
Ins5. (DSP8) Dry/Wet (Mic Depth) x| x| o|o|o| «x Mic Sgltltli%g ”
: ic
Vocal Harmony MODE X X o [X|x X Mic Setting
Sampling DSP1 On/Off X | x| x |[x[x X X X
- - Vocal Harmony Chord Detect x| x| o |x]|x X Mic | g Mic
Sampling DSP1 Insertion Type x| x| x|o|o X X X etting
Sampling DSP1 Effect Parameter X X X [x|x X X X Vocal Harmony On/Off X X o |x|x X Mic Sgltltii%g
Sampling DSP1 Fast/Slow X | x| x |[x[x X X X Talk OR/Off x| x Ixlx N N x
Sampling DSP1 Dry/Wet X X X [x|x X X X Mic
Vocal Harmony Type X X o |ofo X Mic Setting
Sampling DSP2 On/Off X X X [x|x X X X
Vocal Harmony Effect Parameter x| x| x Ixlx X X Mic
Sampling DSP2 Insertion Type Xx | x| x |o|o X X X (Harmony Volume1/2) Setting
Sampling DSP2 Effect parameter X X X [x|x X X X Vocal Harmony Effect Parameter X X x |x|x X X Mic
(Harmony Panpot1/2) Setting
Sampling DSP2 Fast/Slow X X X [x]|x X X X
Vocal Harmony Effect Parameter X X % |x|x X X Mic
" Harmony Detune 1/2 Settini
Sampling DSP2 Dry/Wet X | x| x |[x[x X X X ( Y Letu ) g
. Vocal Harmony Effect Parameter Mic
Sampling DSP3 On/Off X x| x|x|x X X X (Harmony Pitch To Note) XX xpxx X X Setting
Sampling DSP3 Insertion Type X | x| x |o]o X X X Vocal Harmony Effect Parameter x|« Ixlx « « Mic
(Harmony Pitch To Note Part) Setting
Sampling DSP3 Effect Parameter X | x| x |[x[x X X X
Mic
Vocal Harmony Gender Type X X X [x|x X X :
Sampling DSP3 Fast/Slow x | x| x |x]|x X X X Y w Setting
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Parameter Chart/Parameter-Tabelle/Tableau des paramétres

Q Q < a Q X
2l 3B = 3 2l 3 s 3
c =S = = 3 c =S = =] o]
S S % | © O] <} = < S v | o o =
S HEMN L pt o o S els _|5|® o 1G] o
>12 o] ® 0T |8 o '
2ol 858(S|El @ o So| . 8|55(2|E| @ o
cleg|BC|als O N £ FeloalBClals © N £
eE|28(a5(2|8| 2 3 s FEIEE A EN 3 g
5&|38|es|h|la| 2 s & 5&|58|es|h|a| 2 i &
. . Mic o Master
Vocal Harmony Pitch Correction X X X | x|x X Setting EQ Mid High (EQ4) Q X X X X X X EQ
Mic . Master
Vocal Harmony Harmony Part X | x| x |[x[x X X Setting EQ High (EQ5) Q X [ x| x |[x[x X X EQ
F7 Talk Setting EQ Edit Q (EQL~EQ5) x | x| x |x]x]| x x | Master
Talk Volume X X X |o|o X X X Mast
EQ Edit Freq. (EQ1~EQ5) X X X [x|x X X Ezer
Talk Total Volume Attenutop X | x| x |o|lo X X X
. . Master
Talk Vocal Harmony Type X X X [o]o X X X EQ Edit Q Gain (EQ1~EQS) X X XXX X X E
Talk Vocal Harmony On/Off X [ x| x |o]o X X X Scale Tune
Talk Panpot X | x| x|ojo X X X Scale Tuning (C) x| x| o|x]|x X Scale X
Talk Reverb Depth X | x]x]o|o X X X Scale Tuning (C#) x| x| o |x]|x X Scale X
Talk Chorus Depth X | x| x]ojo X X X Scale Tuning (D) x| x| o|x]|x X Scale X
Talk DSP Depth X [ x| x|ojo X X X Scale Tuning (D#) x| x| o |x]|x X Scale X
Talk DSP ON/OFF X | x]x]o|o X X X Scale Tuning (E) x| x| o |x]|x X Scale X
Harmony/Echo Scale Tuning (F) x| x [ o [x]|x X Scale X
Harmony/Echo On/Off [¢] [¢] 0 [X|x X Harmony X Scale Tuning (F#) X X 0 |X|[Xx X Scale X
Harmony/Echo Type o | o | o |x|x]|Harmony|Harmony X Scale Tuning (G) X [ x| o [x|x X Scale X
Harmony/Echo Volume [¢] [¢] o [ x| x |Harmony [ Harmony X Scale Tuning (G#) X X 0 |X|x X Scale X
Harmony/Echo Assign o o o | x| x |Harmony [ Harmony X Scale Tuning (A) X X o [Xx|x X Scale X
Harmony/Echo Chord Note Only o | o | o |x|x|Harmony|Harmony X Scale Tuning (A#) X [ x| o [x|x X Scale X
Harmony/Echo Touch Limit o o o | x| x |Harmony [ Harmony X Scale Tuning (B) X X o [x|x X Scale X
Harmony/Echo Speed o o o | x| x |Harmony [Harmony X Scale Tuning Arabic/Equal Temp. X X o |[Xx|x X Scale X
Master E Scale Tuning User Data
Q (Multi Pad Bank #60) x | x| xjojol X Scale x
EQ No. X X o |o]|o X Voice Master T
EQ ranspose
EQ Low (EQ1) Gain X [ x| x [x]|x X X MESte' Master Transpose X | x [ o [x]|x X .;.rrlg;f; X
- . Master Tune
EQ Low Mid (EQ2) Gain X | x| x |[x[x X X EQ Song Transpose X [ x| o [x|x X Trans X
EQ Mid (EQ3) Gain X X X [x|x X X Méster Keyboard Transpose X X o [x|x X .;.rg:]i X
P . Master . Tune
EQ Mid High (EQ4) Gain X | x| x |[x[x X X EQ Transpose Assign X [ x| x |ofo X Trans X
EQ High (EQ5) Gain X | x| x |[x[x X X Mg%er Tempo
Mast Tempo X o 0 |Xx|x X | Tempo X
EQ Low (EQ1) Freq. X X X [x]|x X X Ezer
Controller
. Master
EQ Low Mid (EQ2) Freq. X X X [x|x X X o
( ) Freq EQ Foot Volume Master/Individual X | x [ o [x]|x X Controller X
EQ Mid (EQ3) Freq. x | x| x |x|x X X Mgster Foot Volume Assign x| x| o [x]x X Controller X
Mast Foot Sw1l Type X X o [Xx|x X Controller X
EQ Mid High (EQ4) Freq. x | x| x [x|x X X Eze'
Foot Sw1 Part Assign X [ x| o [x|x X Controller X
: Master
EQ High (EQS) Freq. X X XXX x x E Foot Sw1 Percussion Kit # X X o |x|x X Controller X
EQ Low (EQL) Q X X X |x|x X X Mg%er Foot Sw1 Percussion Note # X X 0 |x|x X Controller X
Foot Sw1 Percussion Velocity X [ x| o [x|x X Controller X
EQ Low Mid (EQ2) Q X X X [x|x X X Mgster
Foot Sw2 Type X X o [x|x X Controller X
. Master .
EQ Mid (EQ3) Q X | x| x [x|x X X EQ Foot Sw2 Part Assign x| x| o [x|x X Controller X
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Parameter Chart/Parameter-Tahelle/Tableau des paramétres

Q Q < a Q X
Py E E3 § |2 g = §
5 § |¥|8| © ] = < § [3|8| © ] -
o= |F|a pt o o S ol= _|a|@ = 0] 2
3 T =8 7} 3 0T |8 7}
Sol 3|S2|2|e ) o & Sol c|5ST|E ) o 2
Feleg|belals O N £ Fcleg|melals © N £
22(3%135(2|2| £ 8 g egleg25 (2] & g g
oh|E8le=|h|a| = s & oh|Z8|les|d|a| = s g
Foot Sw2 Percussion Kit # X [ x| o [x]|x X Controller X MIDI Transmit Clock x| x| x |[o]o X X X
Foot Sw2 Percussion Note # X X o [x|x X Controller X MIDI Receive transpose X X x |o]o X X X
Foot Sw2 Percussion Velocity X X o [x|x X Controller X MIDI Sys Ex Transmit X X X [o]o X X X
Modulation Wheel Assign X | x| o|x[|x X Controller X MIDI Sys Ex Receive x| x| x |ofo X X X
Initial Touch Sw X X o [x|x X Controller X MIDI Chord Sys Ex Transmit X X x [o]o X X X
Initial Touch Sensitivity X X o [x|x X Controller X MIDI Chord Sys Ex Receive X X X |o]o X X X
Initial Touch Fixed Velocity X | x| o|x[|x X Controller X MIDI Root x| x| x |ofo X X X
Initial Touch Assign X X o [x|x X Controller X MIDI Chord Detect X X x |o]o X X X
After Touch Sensitivity X X o [x|x X Controller X MIDI MFC10 User Ch X X X [x|x X X X
After Touch Assign X | x| o|x[|x X Controller X MIDI MFC10 Template No. x| x| x |ofo X X X
Multi Pad MIDI MFC10 Foot Control x| x| x |o]o X X X
MultiPad Bank o| o] o [x|x X MultiPad X MIDI MFC10 SW Control X | x| x oo X X X
MultiPad Bank Name x | x| x |x|x X X X MIDI Template UserData X | x [ x |o]x X X X
MultiPad Chord Match On/Off (Curent MIDI MFC10 On/Off X X o x|x|x X X X
Bank Pad 1~4) XXX xgx X X X
MIDI MFC10 Template User Data X X X [o]x X X X
MultiPad Stop X X X [x]|x X X X
UTILITY
MultiPad 1/2/3/4 X X X | x|x X X X
AutoLoad On/Off x| x| x [o]o X X X
MultiPad Repeat ON/OFF (Track1~60) X | x| x |[x[x X X X
Speaker On/Off X X x [o]o X X X
MultiPad Volume o o o |x|x X MultiPad X
Display MIDI Bank Select & Program
MultiPad EQ Low X o o [x|x X MultiPad X Change # X X x |o|o X X X
MultiPad EQ High X o o [x|x X MultiPad X Metronome Volume For Rec X X X |o]o X X X
MultiPad Panpot X o o [x|x X MultiPad X Poly Count X X X [x|x X X X
MultiPad Reverb Depth X o o [x|x X MultiPad X FD Cache X X X |o]o X X X
MultiPad Chorus Depth X | o] o [x|x X MultiPad X Parameter Lock x| x| x |ofo X X X
Registration Memory Auto Exit Time x| x| x |[o]o X X X
Registration Bank # x | x| x [x|x X x x Screen Saver Time X | x| x oo X X X
Registration Bank Name X | x| x [x]x X X X Language x| x| x|ojo X X X
Registration Name x | x| x |x]|x X X X PC Keyboard X | x| x|o|o X X X
Voice Set Assign Rightl X X X [o]o X X X IDEO OUT
Voice Set Assign Right2 X X X [o]o X X X NTSC/PAL X X X [o]o X X X
Voice Set Assign Right3 X | x| x |o|lo X X X Background Color x| x| x |ofo X X X
Voice Set Assign Left X X X [o]o X X X Foreground Color X X x [o]o X X X
Freeze On/Off X X X [x]|x X X X Size Large/Small X X X |o]o X X X
Freeze Group Setting X | x| x |o|lo X X X Other Settings
MIDI Master Tune X X X |o|o X X X
MIDI Local Control X X X [o]o X X X Metronome On/Off (Play) X X x |o]o X X X
MIDI Clock Internal/External (A/B) X X X [o]o X X X Metronome On/Off (Rec) X X X |o]o X X X
MIDI Transmit Ch. 1~32 settings x| x| x |o|lo X X X Metronome Volume x| x| x |ofo X X X
MIDI Receive Ch. 1~32 settings X X X [o]o X X X Password X X X [x|o X X X
MIDI Thru Port X X X |o|o X X X Line Out Part X X o |o|o X X Line Out
MIDI Template No X X X [o]o X X X Owner Name X X X |o]o X X X
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Effect-Type List/Effektartliste/Liste des types d'effet

e Reverb Type/Typ Widerhall/Type Reverb e DSP Type/Typ DSP/Type DSP
Reverb Effect Name Type | Type DSP3 |DSP4-7| DSP8 Effect Name Type | Type
Panel MSB LSB Panel | Panel | Panel MSB | LSB
Order Order | Order | Order
1 Halll 01 00 1 1 1 Halll 01 00
2 Hall2 01 16 2 2 2 Hall2 01 16
3 Hall3 01 17 3 3 3 Room1 02 16
4 Hall4 01 18 4 4 4 Room2 02 17
5 Hall5 01 01 5 5 5 Stagel 03 16
6 Hall M 01 06 6 6 6 Stage2 03 17
7 Hall L 01 07 7 7 7 Chorus1 66 17
8 Room1l 02 16 8 8 8 Chorus2 66 08
9 Room2 02 17 9 9 9 Symphonicl 68 16
10 Room3 02 18 10 10 10 TempoDelay 21 00
11 Room4 02 19 11 11 11 TempoEcho 21 08
12 Room5 02 00 12 12 12 TempoCross 22 00
13 Room6 02 01 13 13 13 DelayLCR1 05 16
14 Room7 02 02 14 14 14 DelayLR 06 00
15 Room S 02 05 15 15 15 Echo 07 00
16 Room M 02 06 16 16 16 CrossDelay 08 00
17 Room L 02 07 17 17 17 Flangerl 67 08
18 Stagel 03 16 18 18 18 Flanger2 67 16
19 Stage2 03 17 19 19 19 EP Phaserl 72 17
20 Stage3 03 00 20 20 20 | EP Phaser2 72 18
21 Stage4 03 01 21 21 21 EP Phaser3 72 16
22 Platel 04 16 22 22 - DualRotSP1 (Dual Rotor Speakerl) | 99 00
23 Plate2 04 17 23 23 - DualRotSP2 (Dual Rotor Speaker2) | 99 01
24 Plate3 04 00 24 24 22 GtTremolol (Guitar Tremolo1) 70 19
25 GM Plate 04 07 25 25 23 EP Tremolo 70 18
26 WhiteRoom 16 00 26 26 24 EP AutoPan 71 21
27 Tunnel 17 00 27 27 - StAmp1 (Stereo Amp Simulatorl) 75 20
28 Canyon 18 00 28 28 - StAmp2 (Stereo Amp Simulator2) 75 21
29 Basement 19 00 29 29 - VDstH+TDIly 103 00
30 No Effect 00 00 (V Distortion Hard + Tempo Delay)
30 30 - VDstS+TDly 103 | 01
(V Distortion Soft + Tempo Delay)
e Chorus Type/Typ Chor/Type Chorus 31 31 - V_DstH+Dly 98 01
Chorus Effect Name Type | Type (V Distortion Hard + Delay)
Panel MSB LSB 32 32 - V_DstS+Dly 98 03
Order (V Distortion Soft + Delay)
1 Chorus1 66 17 33 33 - D;t+TD_Iy 100 00
> Chorus2 56 08 - - (DDlstngt;on ;Tempo Delay) -
- +
3 Chorus3 66 16 s s (I;itstortigtns+ 2way Rotary Speaker) % °
4 Chorus4 66 o1 35 35 - | OD+2RotSP 86 | 02
5 Chorus5 65 02 (Overdrive + 2way Rotary Speaker)
6 Chorus6 65 00 36 36 - | Amp+2RotsSP 86 | 03
7 Chorus7 65 01 (Amp Simulator + 2way Rotary
8 Chorus8 65 08 Speaker)
9 GM Chorus1 65 03 37 37 25 HmEnha_ncel 81 16
10 GM Chorus2 65 04 (I—_Iarmomc En_hancerl)
11 GM Chorus3 65 05 38 38 - Pltcr!Chgl (Pitch @hangel) 80 16
12 GM Chorusa 65 06 39 39 - ClaviTcWah (Clavi Touch Wah) 82 18
13 EB Chorus 65 07 40 40 - EP TcWah (EP Touch Wah) 82 19
T e —— Sn T e e
15 | Celeste2 66 | 02 (Touch Wah + Distortion1)
16 |Flangerl 67 | 08 43 | 43 -~ [Awah+Dst1 78 | 17
17 Flanger2 67 16 (Auto Wah + Distortion1)
18 Flanger3 67 17 44 44 - | whDst+TDly 102 | 00
19 Flanger4 67 01 (Wabh + Distortion + Tempo Delay)
20 Flanger5 67 00 45 45 - WhDst+Dlyl 97 16
21 GM Flanger 67 07 (Wah + Distortion + Delay1)
22 Symphonicl 68 16 46 46 27 Hall3 01 17
23 SynphonicZ 68 00 47 47 28 Hall4 01 18
24 Phaserl 72 00 48 48 29 Halls 01 01
25 | EnsDetune 87 00 49 49 - [HallM 01 | 06
(Ensemble 50 50 . Hall L 01 07
Detune) 51 51 30 [Room3 02 18
26 No Effect 00 00 52 52 31 |Room4 02 | 19
53 53 32 | Room5 02 00
54 54 33 Room6 02 01
55 55 34 Room7 02 02
56 56 - Room S 02 05
57 57 - Room M 02 06
58 58 - Room L 02 07
59 59 35 Stage3 03 00
60 60 36 | Stage4 03 01
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595

Effect Type List/Effektartliste/Liste des types t'effet

DSP3 |DSP4-7| DSP8 Effect Name Type | Type DSP3 |DSP4-7| DSP8 Effect Name Type | Type
Panel | Panel | Panel MSB | LSB Panel | Panel | Panel MSB | LSB
Order | Order | Order Order | Order | Order
61 61 37 Platel 04 16 127 127 - OD+TD!y 100 01
62 62 38 | Plate2 04 17 (Overdrive + Tempo Delay)
63 63 39 [Plate3 04 [ 00 128 | 128 - CcmsttDlyl Distortion + Delayl 9% | 16
64 64 - | GM Plate o4 | 07 129 129 (c OmDp rfosf Zr T DSOmen D) 9% | 00
- mpDstDly
65 65 - ERL 09 00 (Compressor + Distortion + Delay?2)
66 66 - |ER2 09 | 01 130 | 130 ~ | cmpoDDIy1 9% | 17
67 67 - GateReverb 10 | 00 (Compressor + Overdrive + Delay1)
68 68 - ReversGate 11 00 131 131 - CmpODDly2 96 01
69 69 - WhiteRoom 16 00 (Compressor + Overdrive + Delay2)
70 70 - Tunnel 17 00 132 132 - Dst+Delay1 (Distortion + Delay1) 95 16
71 71 - Canyon 18 00 133 133 - Dst+Delay?2 (Distortion + Delay2) 95 00
72 72 - Basement 19 00 134 134 - OD+Delay1 (Overdrive + Delayl) 95 17
73 73 40 Karaokel 20 00 135 135 - OD+Delay2 (Overdrive + Delay?2) 95 01
74 74 41 Karaoke2 20 01 136 136 - Dst+RotSP 69 01
75 75 42 Karaoke3 20 02 (Distortion + Rotary Speaker)
76 76 43 | Chorus3 66 | 16 17 | 137 - OOD""‘;OFSPJr Rotary Speak 69 | 02
77 77 44 | Chorus4 66 | 01 (Overdrive + Rotary Speaker)
78 78 25 T Choruss = oo 138 | 138 - | Amp+RotsP 69 | 03
orus (Amp Simulator + Rotary Speaker)
L) L) 46 | Chorusé 65 | 00 139 | 139 75 | Compressor 83 | 00
80 80 47 | Chorus? 65 | 01 140 | 140 | 76 | NoiseGate 84 | 00
81 81 48 | Chorus8 65 | 08 141 | 14 77 | EQDisco 76 | 16
82 82 - FB Chorus 65 07 142 142 78 EQTel 76 17
83 83 - |GM Chorusl 65 | 03 143 | 143 79 | 3BandEQ 76 | 00
84 84 - | GM Chorus2 65 | 04 144 | 144 80 |2BandEQ 77 | 00
85 85 - | GM Chorus3 65 | 05 145 | 145 | 81 |HmEnhance2 81 | 00
86 86 - GM Chorus4 65 06 (Harmonic Enhancer2)
87 87 49 Celestel 66 00 146 146 - VoicCancel (Voice Cancel) 85 00
88 88 50 | Celeste2 66 02 147 147 - Ambience 88 00
89 89 51 Synphonic2 68 00 148 148 - Lo-Fi 94 00
90 90 52 EnsDetune (Ensemble Detune) 87 00 149 149 - PitchChg?2 (Pitch Change?2) 80 00
91 91 53 | DelayLCR2 05 | 00 150 150 - PitchChg3 (Pitch Change3) 80 | 01
92 92 54 | Flanger3 67 17 151 151 82 [ Autowah2 78 | 00
93 93 55 | Flanger4 67 | 01 152 152 - | Atwah+Dst2 78 | o1
94 94 56 | Flanger5 67 00 (Auto Wah + Distortion2)
95 95 - GM Flanger 67 07 153 153 - AtWah+0OD1 ) 78 18
96 96 57 | Phaserl 72 | 00 T —r ;A\L/‘\;"Q’VghD’; Overdrivel) o o
" - tWah+
2; g; 2Pvr\112§eRr§t S ;2 gg (Auto Wah + Overdrive2)
(2way Rotary Speaker) 155 155 83 | Touchwahi 82 | 00
99 99 58 RotarySpl 69 16 156 156 84 TouchWah2 82 08
100 | 100 59 | RotarySp2 (Rotary Speaker2) 71 | 17 157 | 157 - (TTngir?W:ﬁ Distortion?) 82 | 01
101 101 60 RotarySp3 (Rotary Speaker3) 71 18 158 158 N Tcwah+oD1 82 17
102 102 61 | RotarySp4 70 | 17 (Touch Wah + Overdrivel)
103 | 103 | 62 |RotarySp5 66 | 18 159 | 159 - | Tcwan+oD2 82 | 02
104 104 63 RotarySp6 69 00 (Touch Wah + Overdrive2)
105 105 64 Tremolol 70 16 160 160 - WhDst+Dly2 97 00
106 106 65 | Tremolo2 71 | 19 (Wah + Distortion + Delay?2)
107 107 66 | Tremolo3 70 | 00 161 161 - |Wh+OD+TDly 102 | 01
108 | 108 | 67 |AutoPanl 71 | 16 o | 160 \(,‘\’I‘;ahogoéf“lj”"e + Tempo Delay) o | 1
- +OD+Dly
109 109 68 | AutoPan2 _ 71 | oo (Wah + Overdrive + Delay1)
110 110 69 GtTremolo2 (Guitar Tremolo2) 71 20 163 163 N Wh+OD+DIy2 97 o1
111 111 - V_DistHard (V Distortion Hard) 98 00 (Wah + Overdrive + Delay?)
112 | 112 - |V _DistSoft (v Distortion Soff) 98 | 02 164 | 164 - [TalkingMod (Talking Modulation) 93 | 00
113 113 - StDlstHar_d ) 75 18 165 _ _ No Effect 00 00
(Stereo Distortion Hard) 166 165 85 Thru 64 00
114 114 - StDistSoft (Stereo Distortion Soft) 75 19
115 115 - StDist (Stereo Distortion) 73 08
116 116 - StOD (Stereo Overdrive) 74 08
117 117 - StAmp3 (Stereo Amp Simulator3) 75 08
118 118 - Comp+Distl 73 16
(Compressor + Distortion1)
119 119 - Comp+Dist2 73 01
(Compressor + Distortion2)
120 120 70 DistHard (Distortion Hard) 75 16
121 121 71 DistSoft (Distortion Soft) 75 17
122 122 72 DistHvy (Distortion Heavy) 73 00
123 123 73 OverDrive 74 00
124 124 74 AmpSim (Amp Simulator) 75 00
125 125 - CmpDstTDly 101 00
(Compressor + Distortion + Tempo
Delay)
126 126 - CmpOD+TDly 101 01

(Compressor + Overdrive + Tempo
Delay)
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XG Effect Name TypeMSB (Type LSB) EARLY REF1,EARLY REF2(variation, Insertion1-4 block) MSB = 09
HALLL,HALL2 MSB =01 No. | Parameter Display | Value See Table Control
- 1 | Type S-H, L-H, Rdm, Rvs, PIt, Spr 0-5
g?AOGNé];vRs'OrEgEZéROOM3 mgg ; gg 2 R.oom. Size 0.1~7.0 0-44 table#6
PLATE (reverb, variation, insertion block) MSB = 04 j Eliz:lsg;ay 811;:&200 oms gj; table#5
No._ Parameter Display Value See Table Control 5 | Feedback Level 63463 1127
; g;ﬂl‘;;‘me gf;:o,Os g:ig tablei4 6 | HPF Cutoff Thru~8.0kHz 0-52 table#3
3 | Initial Delay 0.1mS~99.3mS 063 table#s ; LPF Cutoff L.0k=Thru 34-60 table#3
4 | HPF Cutoff Thru~8.0kHz 0-52 table#3 9
5 | LPF Cutoff 1.0k~Thru 34-60 table#3 10 | Drywet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1127 .
s 11 | Liveness 0~10 0-10
s 12 | Density 0-3 0-3
o 13 | High Damp 0.1~1.0 1-10
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 . ig
11 | Rev Delay 0.1mS~99.3mS 0-63 table#5 16
12 | Density g:g (Ir:ve::, r\‘/zri;tioll. insertion 1~4 block) g;& GATE REVERB MSB = 10
15 | EvRe Batance 02 nsetton S block). . REVERSE GATE (variation, Insertion1-4 block) MSB = 11
14 | High Damp 0.1-1.0 110 No. | Parameter Display Value See Table Control
15 | Feedback Level -63~+63 1127 1 Type TypeA, TypeB 0-1
16 2 | Room Size 0.1~7.0 0-44 table#6
3 | Diffusion 0-10 0-10
DELAY L,C,R (variation, insertion block) MSB = 05 g g‘;:zlbnai:?{evel ?éér_"fézoo'oms (1)3; tablet#s
No. | Parameter Display Value See Table Control
T [ Lch Delay 0.1~1.48605 (varation bIock) 114860 3 [';f gj“;’: H;:?H?EHZ gféo ::E:zzg
0.1~1.4860s (Insertion block) 1-14860 8 )
2 | Rch Delay 0.1~1.4860s (variation block) 1-14860 9
0.1~1.4860s (Insertion block) 1-14860 -
3 | ceh Delay 0.1~1.4860s (variation block) 1-14860 10 | Dry/wet D63>W = D=W ~ D<W63 1127 .
0.1~1.4860s (Insertion block) 1-14860 . - .
4 | Feedback Delay 0.1-1.4860s (variation block) 1-14860 o E‘;:::;S o ol
0.1~1.4860s (Insertion block) 1-14860 13 | High Damp 0.1-1.0 110
5 | Feedback Level -63~+63 1-127 14 B
6 | Cch Level 0~-127 0-127 15
7 | High Damp 0.1~1.0 1-10
s 16
9
W B WHITE ROOM MSB =16
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 . TUNNEL MSB = 17
1 CANYON MSB = 18
12 BASEMENT (reverb, variation, Insertion1-4 block) MSB =19
13 | EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 table#3 No._| Parameter Display Value See Table | Control |
14 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76 1 | Reverb Time 0.3~30.0s 0-69 table#4
15 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 2858 table#3 2 | Diffusion 0-10 0-10
16 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76 3 | Initial Delay 0.1mS~99.3mS 0-63 table#5
4 | HPF Cutoff Thru~8.0kHz 0-52 table#3
DELAY L,R (variation, insertion block) MSB = 06 5 | LPF Cutoff L.0k~Thru 34-60 table#3
No. | Parameter Display Value See Table Control 6 [ Width 0.5-10.2m 0-37 tablei#11
T | Lch Delay 0.1-1.4860s (variation block) 114860 7 | Heigt 0.5-20.2m 0-73 table#11
0.1~1.4860s (Insertion block) 1-14860 8 | Depth 0.5-30.2m 0-104 table#11
2 | Reh Delay 0.1~1.4860s (variation block) 1-14860 9 [ Wall Vary 0-30 0-30
0.1~1.4860s (Insertion block) 1-14860 10 ( Dry/wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 .
3 | Feedback Delay 1 0.1~1.4860s (variation block) 1-14860 11 | Rev Delay 01mS~99.3mS 0-63 table#s
0.1~1.4860s (Insertion block) 1-14860 12 | Density 0-4 0-4
4 | Feedback Delay 2 0.1~1.4860s (variation block) 1-14860 13 | Er/Rev Balance E63>R ~ E=R ~ E<R63 1-127
0.1~1.4860s (Insertion block) 1-14860 14 | High Damp 01-10 1-10
5 | Feedback Level 63-+63 1127 15 | Feedback Level -63~+63 1-127
6 | High Damp 0.1~1.0 1-10 16
; KARAOKEL,2,3 (variation, insertion block) MSB =20
9 No. | Parameter Display Value See Table Control
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 . 1 | Delay Time 0.1mS~400.0mS 0-127 table#7
2 | Feedback Level -63~+63 1-127
1 3 | HPF Cutoff Thru~8.0kHz 0-52 table#3
12 4 | LPF Cutoff 1.0k~Thru 34-60 table#3
13 | EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 table#3 5
14 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76 6
15 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 table#3 7
16 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76 S
ECHO (variation, insertion block) MSB = 07 10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1127 .
No. | Parameter Display Value See Table Control
1 | Lch Delayl 0.1~743.0ms (variation block) 1-7430 1
0.1~743.0ms (insertion block) 1-7430 12
2 | Lch Feedback Level -63~+63 1127 13
3 | Rch Delay1 0.1~743.0ms (variation block) 1-7430 14
0.1~743.0ms (insertion block) 1-7430 15
4 | Reh Feedback Level -63-+63 1127 16
5 | High Damp 0.1~1.0 1-10 . .
6 | Lch Delay2 0.1~743.0ms (variation block) 1-7430 TEMPO DELAY (variation, Insertion block)
0.1~743.0ms (insertion block) 1-7430 TEMPO ECHO (variation, Insertion block) MSB =21
7 | Rch Delay2 0.1~743.0ms (variation block) 1-7430 No. | Parameter Display Value See Table Control
0.1~743.0ms (insertion block) 1-7430 1 | Delay Time 64th/3 ~ 4thx6 0-19 table#14
8 | Delay2 Level 0~127 0-127 2 | Feedback Level -63 ~ +63 1-127
9 3 | Feedback High Dump 0~1.0 0-10
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 . 4 | L/R Diffusion 1(-63ms)~64(0ms)~127(63ms) 1-127
5 | Lag 1(-63ms)~64(0ms)~127(63ms) 1-127
11 6
12 7
13 | EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 table#3 8
14 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76 9
15 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 table#3 10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W=63 1127 .
16 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76 11
CROSS DELAY (variation, insertion block) MSB = 08 12
No. | Parameter Display Value See Table Control 13 | EQ Low Frequency 32~2.0kH 4-40
1 [ LR Delay 0.1~743.0ms (variation block) 1-7430 14 | EQ Low Gain -12 ~ +12dB 52-76
0.1~743.0ms (insertion block) 1-7430 15 | EQ High Frequency 500 ~ 16.0kHz 28-58
2 | R>L Delay 0.1~743.0ms (variation block) 1-7430 16 | EQ High Gain -12 - +12dB 5276
0.1~743.0ms (insertion block) 1-7430
3 | Feedback Level -63~+63 1-127 TEMPO CROSS (variation, Insertion block) MSB =22
4 | Input Select LRL&R 0-2 No. | Parameter Display Value See Table Control
5 | High Damp 0.1~1.0 1-10 1 | Delay Time L>R 64th/3 ~ 4thx6 0-19 table#14
6 2 | Delay Time R>L 64th/3 ~ 4thx6 0-19 table#14
7 3 | Feedback Level -63 ~ +63 1-127
8 4 | Input Select L, R, L&R 0-2
9 5 | Feedback High Dump 0~1.0 0-10
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 . 6 | Lag 1(-63ms)~64(0ms)~127(63ms) 1127
7
11 8
12 9
13 | EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 table#3 10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W=63 1127 .
14 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
15 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 table#3 1
16 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76 12
13 | EQ Low Frequency 32~2.0kH 4-40
14 | EQ Low Gain -12 ~ +12dB 52-76
15 | EQ High Frequency 500 ~ 16.0kHz 28-58
16 | EQ High Gain -12 ~ +12dB 52-76
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CHORUS1,2,3,4 MSB =65 TREMOLO (variation, insertion block) MSB =70
CELESTE1,2,3,4 (chorus, variation, insertion block) MSB = 66 No. | Parameter Display Value See Table Control
No. | Parameter Display Value See Table Control 1 | LFO Frequency 0.00Hz~39.7Hz 0-127 table#1 .
1 | LFO Frequency 0.00Hz~39.7Hz 0-127 table#1 2 | AM Depth 0~127 0-127
2 | LFO Depth 0~127 0-127 3 | PM Depth 0~127 0-127
3 | Feedback Level -63~+63 1-127 4
4 | Delay Offset 0.0mS~50mS 0-127 table#2 5
5 6 | EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 table#3
6 | EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 table#3 7 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
7 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76 8 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 table#3
8 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 table#3 9 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76
9 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76 10
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 .
11 | EQ Mid Frequency 100Hz~10.0kHz (var/ins1-4 block) 14-54 table#3
11 | EQ Mid Frequency 100Hz~10.0kHz (var/ins1-4 block) 14-54 table#3 12 | EQ Mid Gain -12~+12dB (var/ins1-4 block) 52-76
12 | EQ Mid Gain -12~+12dB (var/ins1-4 block) 52-76 13 | EQ Mid Width 1.0~12.0 (var/ins1-4 block) 10-120
13 | EQ Mid Width 1.0~12.0 (var/ins1-4 block) 10-120 14 | LFO Phase Difference -180~+180deg(resolution=3deg.) 4-124
14 15 | Input Mode mono/stereo 0-1
15 | Input Mode mono/stereo 0-1 16
16
AUTO PAN (variation, insertion block) MSB =71
FLANGER1,2,3 (chorus, variation, insertion block) MSB = 67 No. | Parameter Display Value See Table Control
No. | Parameter Display Value See Table Control 1 | LFO Frequency 0.00Hz~39.7Hz 0-127 table#1 .
1 | LFO Frequency 0.00Hz~39.7Hz 0-127 table#1 2 | L/R Depth 0-127 0-127
2 | LFO Depth 0-127 0-127 3 | FIR Depth 0~127 0-127
3 | Feedback Level -63~+63 1-127 4 | PAN Direction L<->R,L->R,L<-R,Lturn,Rturn,L/IR 0-5
4 | Delay Offset 0.0mS~50mS 0-127 table#2 5
5 6 | EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 table#3
6 | EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 table#3 7 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
7 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76 8 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 table#3
8 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 table#3 9 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76
9 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76 10
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 .
11 | EQ Mid Frequency 100Hz~10.0kHz (var/ins1-4 block) 14-54 table#3
11 | EQ Mid Frequency 100Hz~10.0kHz (var/ins1-4 block) 14-54 table#3 12 | EQ Mid Gain -12~+12dB (var/ins1-4 block) 52-76
12 | EQ Mid Gain -12~+12dB (var/ins1-4 block) 52-76 13 | EQ Mid Width 1.0~12.0 (var/ins1-4 block) 10-120
13 | EQ Mid Width 1.0~12.0 (var/ins1-4 block) 10-120 14
14 | LFO Phase Difference -180~+180deg(resolution=3deg.) 4-124 15
15 16
16
PHASER 1 (chorus, variation, insertion block) MSB =72,LSB =0, 16, 17,18
SYMPHONIC (chorus, variation, insertion block) MSB = 68 No. | Parameter Display Value See Table Control
No. | Parameter Display Value See Table Control 1 | LFO Frequency 0.00Hz~39.7Hz 0-127 table#1
1 | LFO Frequency 0.00Hz~39.7Hz 0-127 table#1 2 | LFO Depth 0~127 0-127
2 | LFO Depth 0~127 0-127 3 | Phase Shift Offset 0~127 0-127
3 | Delay Offset 0.0mS~50mS 0-127 table#2 4 | Feedback Level -63~+63 1-127
4 5
5 6 | EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 table#3
6 | EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 table#3 7 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
7 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76 8 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 table#3
8 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 table#3 9 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76
9 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76 10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 .
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 .
11 | Stage 4,5,6 (chorus, insertion5 block) 4-6
11 | EQ Mid Frequency 100Hz~10.0kHz (var/ins1-4 block) 14-54 table#3 4~12 (varlins1-4 block) 4-12
12 | EQ Mid Gain -12~+12dB (var/ins1-4 block) 52-76 12 | Diffusion mono/stereo 0-1
13 | EQ Mid Width 1.0~12.0 (var/ins1-4 block) 10-120 13
14 14
15 15
16 16
ROTARY SPEAKER (variation, insertion block) MSB =69,LSB =0, 16 PHASER 2 (variation, Insertion1-4 block) MSB =72,LSB =8
No. | Parameter Display Value See Table Control No. | Parameter Display Value See Table Control
1 | LFO Frequency 0.00Hz~39.7Hz 0-127 table#1 . 1 | LFO Frequency 0.00Hz~39.7Hz 0-127 table#1
2 | LFO Depth 0-127 0-127 2 | LFO Depth 0~127 0-127
3 3 | Phase Shift Offset 0~127 0-127
4 4 | Feedback Level -63~+63 1-127
5 5
6 | EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 table#3 6 | EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 table#3
7 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76 7 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
8 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 table#3 8 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 table#3
9 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76 9 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 .
11 | EQ Mid Frequency 100Hz~10.0kHz (var/ins1-4 block) 14-54 table#3
11 | Stage 3,456 4-6
12 | EQ Mid Gain -12~+12dB (var/ins1-4 block) 52-76 12
13 | EQ Mid Width 1.0~12.0 (var/ins1-4 block) 10-120 13 | LFO Phase Difference -180deg~+180deg(resolution=3deg.) 4-124
14 14
15 15
16 16
DISTORTION+ROTARY SPEAKER (variation, Insertion1-4 block) MSB =69,LSB =1 DISTORTION MSB =73,LSB =0
OVERDRIVE+ROTARY SPEAKER (variation, Insertion1-4 block) MSB =69, LSB =2 OVERDRIVE (variation, insertion block) MSB =74
No. [ Parameter Display Value See Table Control No. | Parameter Display Value See Table Control
1 | LFO Frequenct 0.0~39.7Hz 0-127 . 1 | Drive 0~127 0-127 .
2 | LFO Depth 0~127 0-127 2 | EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 table#3
3 3 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
4 4 | LPF Cutoff 1.0k~Thru 34-60 table#3
5 5 | Output Level 0~127 0-127
6 | EQ Low Frequency 32~2.0kHz 4-40 6
7 | EQ Low Gain -12 ~ +12dB 52-76 7 | EQ Mid Frequency 100Hz~10.0kHz 14-54 table#3
8 | EQ High Frequency 500 ~ 16.0kHz 28-58 8 | EQ Mid Gain -12~+12dB 52-76
9 | EQ High Gain -12 ~ +12dB 52-76 9 | EQ Mid Width 1.0~12.0 10-120
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W=63 1-127 10 | Dry/wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127
11 11 | Edge(Clip Curve) 0~127 0-127 mild~sharp
12 12
13 13
14 | Drive 0~127 0-127 14
15 | LPF Cuttoff 1kHz~Thru 34-60 15
16 | Output Level 0~127 0-127 16
AMP SIM.+ROTARY SPEAKER (variation, Insertion1-4 block) MSB =69,LSB =3 COMP+DIST (variation, Insertion1-4 block) MSB =73,LSB =1, 16
No. | Parameter Display Value See Table Control No. | Parameter Display Value See Table Control
1 | LFO Frequenct 0.0~39.7Hz 0-127 . 1 | Drive 0-127 0-127 .
2 | LFO Depth 0~127 0-127 2 | EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 table#3
3 | AMP Type Off,Stack,Combo, Tube 0-3 3 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
4 4 | LPF Cutoff 1.0k~Thru 34-60 table#3
5 5 | Output Level 0~127 0-127
6 | EQ Low Frequency 32~2.0kHz 4-40 6
7 | EQ Low Gain -12 ~ +12dB 52-76 7 | EQ Mid Frequency 100Hz~10.0kHz 14-54 table#3
8 | EQ High Frequency 500 ~ 16.0kHz 28-58 8 | EQ Mid Gain -12~+12dB 52-76
9 | EQ High Gain -12 ~ +12dB 52-76 9 | EQ Mid Width 1.0-12.0 10-120
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W=63 1-127 10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127
11 11 | Edge(Clip Curve) 0~127 0-127 mild~sharp
12 12 | Attack 1ms~40ms 0-19 table#8
13 13 | Release 10ms~680ms 0-15 table#9
14 | Drive 0~127 0-127 14 | Threshold -48dB~-6dB 79-121
15 | LPF Cuttoff 1kHz~Thru 34-60 15 | Ratio 1.0~20.0 0-7 table#10
16 | Output Level 0~127 0-127 16
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STEREO DISTORTION (variation, Insertion1-4 block)
STEREO OVER DRIVE (variation, Insertion1-4 block)

MSB =73,LSB =8
MSB =74,LSB =8

AUTO WAH+DIST

AUTO WHA+ODRYV (variation, Insertion1-4 block)

MSB =78,LSB =1,17
MSB =78,LSB = 2,18

Appendix/Anhang/Annexe

No. | Parameter Display Value See Table Control No. | Parameter Display Value See Table Control
1| Drive 0~127 0-127 . 1 | LFO Frequency 0.00Hz~39.7Hz 0-127 table#1
2 | EQ Low Frequency 32~2.0kHz 4-40 table#3 2 | LFO Depth 0~127 0-127
3 | EQ Low Gain -12 ~ +12dB 52-76 3 | Cutoff Frequency Offset 0~127 0-127 .
4 | LPF Cuttoff 1kHz~Thru 34-60 4 | Resonance 1.0~12.0 10-120
5 | Output Level 0-127 5
6 6 | EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 table#3
7 | EQ Mid Frequency 100 ~ 10.0kHz 14-54 table#3 7 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
8 | EQ Mid Gain -12 ~ +12dB 52-76 8 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 table#3
9 | EQ Mid Width 1~12 10-120 9 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 10 | Dry/wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127
11 | Edge 0-127 0-127 11 | Drive 0-127 0-127
12 12 | EQ Low Gain(distortion) -12~+12dB 52-76
13 13 | EQ Mid Gain(distortion) | -12~+12dB 52-76
14 14 | LPF Cutoff 1.0kHz~thru 34-60 table#3
15 15 | Output Level 0~127 0-127
16 16
AMP SIMULATOR (variation, insertion block) MSB = 75,LSB =0, 16, 17 PITCH CHANGE 1 (variation, Insertion1-4 block) MSB =80, LSB =0, 16
No. | Parameter Display Value See Table Control No. | Parameter Display Value See Table Control
1 | Drive 0~127 0-127 . 1 | Pitch -24~+24 40-88
2 | AMP Type Off Stack,Combo, Tube 0-3 2 | Initial Delay 0.1mS~400.0mS 0-127 table#7
3 | LPF Cutoff 1.0k~Thru 34-60 table#3 3 | Finel -50~+50 14-114
4 | Output Level 0~127 0-127 4 | Fine 2 -50~+50 14-114
5 5 | Feedback Level -63~+63 1-127
6 6
7 7
8 8
9 9
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 .
11 | Edge(Clip Curve) 0~127 0-127 mild~sharp 11 | Pan1 L63~R63 1-127
12 12 | Output Level 1 0~127 0-127
13 13 | Pan 2 L63~R63 1-127
14 14 | Output Level 2 0~127 0-127
15 15
16 16
STEREO AMP SIMULATOR (variation, Insertion1-4 block) MSB =75, LSB =8, 18, 19, 20, 21 PITCH CHANGE 2 (variation, Insertion1-4 block) MSB =80,LSB =1
No. | Parameter Display Value See Table Control No. | Parameter Display Value See Table Control
1| Drive 0~127 0-127 . 1| Pitch -24~+24 40-88
2 | AMP Type Off,Stack,Combo, Tube 0-3 2 | Initial Delay 0.1mS~400.0mS 0-127 table#7
3 | LPF Cuttoff 1kHz~Thru 34-60 3 | Fine 1 -50~+50cent 14-114
4 | Output Level 0~127 0-127 4 | Fine 2 -50~+50cent 14-114
5 5 | Feedback Level -63~+63 1-127
6 6
7 7
8 8
9 9
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 10 | Dry/wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 .
11 | Edge 0~-127 0-127 11 | Pan1 L63~R63 1-127
12 12 | Output Level 1 0~127 0-127
13 13 | Pan2 L63~R63 1-127
14 14 | Output Level 2 0~127 0-127
15 15
16 16
3BAND EQ(MONO) (variation, insertion block) MSB = 76 HARMONIC ENHANCER (variation, Insertion block) MSB =81
No. | Parameter Display Value See Table Control No. | Parameter Display Value See Table Control
1 [ EQ Low Gain -12~+12dB 52-76 1 | HPF Cutoff 500Hz~16.0kHz 28-58
2 | EQ Mid Frequency 100Hz~10.0kHz 14-54 table#3 2 | Drive 0~127 0-127
3 | EQ Mid Gain -12~+12dB 52-76 3 | Mix Level 0~127 0-127
4 | EQ Mid Width 1.0~12.0 10-120 4
5 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76 5
6 | EQ Low Frequency 50Hz~2.0kHz 8-40 table#3 6
7 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 table#3 7
8 8
9 9
10 10
11 11
12 12
13 13
14 14
15 | Input Mode mono/stereo 0-1 15
16 16
2BAND EQ(STEREO) (variation, insertion block) MSB =77 TOUCH WAH 1 (variation, insertion block) MSB =82,LSB =0
No. | Parameter Display Value See Table Control TOUCH WAH+DIST (variation, Insertion1-4 block) MSB =82,LSB =1, 16
1 | EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 table#3 No. | Parameter Display Value See Table Control
2 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76 1 | Sensitive 0~127 0-127
3 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 table#3 2 | Cutoff Frequency Offset | 0~127 0-127 .
4 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76 3 | Resonance 1.0~12.0 10-120
5 4
6 5
7 6 | EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 table#3
8 7 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
9 8 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 table#3
10 9 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76
10 | Dry/wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127
11
12 11 | Drive 0~127 (var/ins1-4 block) 0-127
13 12
14 13
15 14
16 15
16
AUTO WAH (variation, insertion block) MSB =78,LSB =0, 16
No. [ Parameter Display Value See Table Control TOUCH WAH 2 (variation, insertion block)
1 | LFO Frequency 0.00Hz~39.7Hz 0-127 table#1 TOUCH WAH+ODRYV (variation, Insertion1-4 block) 19
2 | LFO Depth 0~127 0-127 No. | Parameter Display Value See Table Control
3 | Cutoff Frequency Offset 0~-127 0-127 . 1 | Sensitive 0~127 0-127
4 | Resonance 1.0-12.0 10-120 2 | Cutoff Frequency Offset | 0~127 0-127 .
5 3 | Resonance 1.0~12.0 10-120
6 | EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 table#3 4
7 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76 5
8 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 table#3 6 | EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 table#3
9 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76 7 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
10 | Dry/wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 8 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 table#3
9 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76
11 | Drive 0~127 (var/ins1-4 block) 0-127 10 | Dry/wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127
12
13 11 | Drive 0~127 (var/ins1-4 block) 0-127
14 12 | EQ Low Gain(distortion) | -12~+12dB (var/ins1-4 block) 52-76
15 13 | EQ Mid Gain(distortion) -12~+12dB(var/ins1-4 block) 52-76
16 14 | LPF Cutoff 1.0kHz~thru(var/ins1-4 block) 34-60 table#3
15 | Output Level 0~127(var/ins1-4 block) 0-127
16 | Release 10~680mS(var/ins1-4 block) 52-67 table#12
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COMPRESSOR (variation, insertion block) MSB = 83 ENSEMBLE DETUNE (chorus, variation, insertion block) MSB = 87
No. | Parameter Display Value See Table Control No. | Parameter Display Value See Table Control
1| Attack 1~40ms 0-19 table#8 1 | Detune -50~+50cent 14-114
2 | Release 10~680ms 0-15 table#9 2 | Lch Init Delay 0.0mS~50mS 0-127 table#2
3 | Threshold -48~-6dB 79-121 3 | Rch Init Delay 0.0mS~50mS 0-127 table#2
4 | Ratio 1.0~20.0 0-7 table#10 4
5 | Output Level 0~127 0-127 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10 | Dry/wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 .
11 11 | EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz (variation, insertion block) 4-40 table#3
12 12 | EQ Low Gain -12~+12dB (variation, insertion block) 52-76
13 13 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz (variation, insertion block) | 28-58 table#3
14 14 | EQ High Gain -12~+12dB (variation, insertion block) 52-76
15 15
16 16
NOISE GATE (variation, insertion block) MSB =84 AMBIENCE (variation, Insertion1-4 block) MSB =88
No. | Parameter Display Value See Table Control No. | Parameter Display Value See Table Control
1 | Attack 1~40ms 0-19 table#8 1 | Delay Time 0.0mS~50mS 0-127 table#2
2 | Release 10~680ms 0-15 table#9 2 | Output Phase normal/invers 0-1
3 | Threshold -72~-30dB 55-97 3
4 | Output Level 0~127 0-127 4
5 5
6 6 | EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 table#3
7 7 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
8 8 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 table#3
9 9 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76
10 10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 .
11 11
12 12
13 13
14 14
15 15
16 16
VOICE CANCEL (variation, Insertion1-4 block) MSB = 85 TALKING MODULATION (variation, Insertion1-4 block) MSB =93
No. | Parameter Display Value See Table Control No. | Parameter Display Value See Table Control
1 1 | Vowel aA,LU,e,0 0-4 .
2 2 | Move speed 1~62 1-62
3 3 | Drive 0~127 0-127
4 4 | Output Level 0~127 0-127
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
11 | Low Adjust 0~26 0-26 11
12 | High Adjust 0~26 0-26 12
13 13
14 14
15 15
16 16
2WAY ROTARY SPEAKER (variation, Insertion1-4 block) MSB =86,LSB =0 LO-FI (variation, Insertion1-4 block) MSB = 94
No. | Parameter Display Value See Table Control No. | Parameter Display Value See Table Control
1 | Rotor Speed 0.0Hz~39.7Hz 0-127 table#1 . 1 | Sampling Freq Control 44.1kHz-345Hz 0-127 table#13
2 | Drive Low 0~127 0-127 2 | Word Length 1~127 1-127
3 | Drive High 0~127 0-127 3 | Output Gain -6~+12dB 0-18
4 | Low/High L63>H ~ L=H ~ L<H63 1-127 4 | LPF Cutoff 63Hz~Thru 10-60 table#3
5 5 | Filter Type Thru,PowerBass,Radio, Tel,Clean,Low 0-5
6 | EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 table#3 6 | LPF Resonance 1.0~12.0 10-120
7 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76 7 | Bit Assign 0~6 0-6
8 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 table#3 8 | Emphasis Off/On 0-1
9 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76 9
10 10 | Dry/wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 .
11 | Crossover Frequency 100Hz~10.0kHz 14-54 table#3 11
12 | Mic L-R Angle 0deg~180deg(resolution=3deg.) 0-60 12
13 13
14 14
15 15 | Input Mode mono/stereo
16 16
DIST+2WAY ROTARY SPEAKER (variation, Insertion1-4 block) MSB = 86, LS DIST+DELAY (variation, Insertion1-4 block)
OD+2WAY ROTARY SPEAKER (variation, Insertion1-4 block) MSB = OVERDRIVE+DELAY (variation, Insertion1-4 block) MSB = 95
No. | Parameter Display Value See Table Control No. | Parameter Display Value See Table Control
1 | Rotor Speed 0.0~39.7Hz 0-127 . 1 | Lch Delay Time 0.1~1.4860s 1-14860
2 | Drive Low 0~127 0-127 2 | Rch Delay Time 0.1~1.4860s 1-14860
3 | Drive High 0-127 0-127 3 | Delay Feedback Time 0.1~1.4860s 1-14860
4 | Low/High Balance L63>H ~ L=H ~ L<H=63 1-127 4 | Delay Feedback Level -63~+63 1-127
5 5 | Delay Mix 0~127 0-127
6 | EQ Low Frequency 32~2.0kHz 4-40 6 | Dist Drive 0~127 0-127
7 | EQ Low Gain -12 ~ +12dB 52-76 7 | Dist Output Level 0~127 0-127
8 | EQ High Frequency 500 ~ 16.0kHz 28-58 8 | Dist EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
9 | EQ High Gain -12 ~ +12dB 52-76 9 | Dist EQ Mid Gain -12~+12dB 52-76
10 10 | Dry/wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 .
11 | Crossover Frequency 100 ~ 10.0kHz 14-54 11
12 | Mic L-R Angle 0 ~ 180deg 0-60 12
13 13
14 | Drive 0-127 14
15 | LPF Cuttoff 1kHz~Thru 34-60 15
16 | Output Level 0-127 16
AMP SIM.+2WAY ROTARY SP (variation, Insertion1-4 block) MSB =86,LSB =3 COMP+DIST+DELAY (variation, Insertion1-4 block)
No. [ Parameter Display Value See Table Control COMP+OVERDRIVE+DELAY (variation, Insertion1-4 block) MSB = 96
1 | Rotor Speed 0.0~39.7Hz 0-127 . No. | Parameter Display Value See Table Control
2 | Drive Low 0-127 0-127 1 | Delay Time 0.1~1.4860s 1-14860
3 | Drive High 0~127 0-127 2 | Delay Feedback Level -63~+63 1-127
4 | Low/High Balance L63>H ~ L=H ~ L<H=63 1-127 3 | Delay Mix 0~127 0-127
5 4 | Dist Drive 0~127 0-127
6 | EQ Low Frequency 32~2.0kHz 4-40 5 | Dist Output Level 0~127 0-127
7 | EQ Low Gain -12 ~ +12dB 52-76 6 | Dist EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
8 | EQ High Frequency 500 ~ 16.0kHz 28-58 7 | Dist EQ Mid Gain -12~+12dB 52-76
9 | EQ High Gain -12 ~ +12dB 52-76 8
10 9
10 | Dry/wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 .
11 | Crossover Frequency 100 ~ 10.0kHz 14-54
12 | Mic L-R Angle 0 ~ 180deg 0-60 11 | Comp. Attack 1ms~40ms 0-19 table#8
13 | AMP Type Off,Stack,Combo, Tube(AMPSIM only) 0-3 12 | Comp. Release 10ms~680ms 0-15 table#9
14 | Drive 0-127 13 | Comp. Threshold -48dB~-6dB 79-121
15 | LPF Cuttoff 1kHz~Thru 34-60 14 | Comp. Ratio 1.0~20.0 0-7 table#10
16 | Output Level 0-127 15
16
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WAH+DIST+DELAY (variation, Insertion1-4 block)

COMP+DIST+TEMPO DELAY (variation, Insertion1-4 block)

WAH+OVERDRIVE+DELAY (variation, Insertion1-4 block) MSB =97 COMP+OD+TEMPO DELAY (variation, Insertion1-4 block) MSB =101
No. | Parameter Display Value See Table Control No. | Parameter Display Value See Table Control
1 | Delay Time 0.1~1.4860s 1-14860 1 | Delay Time 64th/3 ~ 4thx6 0-19 table#14
2 | Delay Feedback Level -63~+63 1-127 2 | Delay Feedback Level -63 ~ +63 1-127
3 | Delay Mix 0~127 0-127 3 | Delay Mix 0~127 0-127
4 | Dist Drive 0~-127 0-127 4 | Dist Drive 0-~127 0-127
5 | Dist Output Level 0~127 0-127 5 | Dist Output Level 0-~127 0-127
6 | Dist EQ Low Gain -12~+12dB 52-76 6 | Dist EQ Low Gain -12 ~ +12dB 52-76
7 | Dist EQ Mid Gain -12~+12dB 52-76 7 | Dist EQ High Gain -12 ~ +12dB 52-76
8 8 | LR Diffusion 1(-63ms)~64(0ms)~127(63ms) 1-127
9 9 | Lag 1(-63ms)~64(0ms)~127(63ms) 1-127
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 . 10 | Dry/wet D63>W ~ D=W ~ D<W=63 1-127 .
11 | Wah Sensitive 0~127 0-127 11 | Comp. Attack 1ms ~ 40ms 0-19
12 | Wah Cutoff Freq Offset 0~127 0-127 12 | Comp. Release 10ms ~ 680ms 0-15
13 | Wah Resonance 1.0~12.0 10-120 13 | Comp. Threshold -48dB ~ -6dB 79-121
14 | Wah Release 10~680ms 52-67 table#12 14 | Comp. Ratio 1.0~20.0 0-7
15 15
16 16
V DISTORTION HARD (variation, Insertion1-4 block) WAH+DIST+TEMPO DELAY (variation, Insertion1-4 block)
V DISTORTION SOFT (variation, Insertion1-4 block) WAH+OD+TEMPO DELAY (variation, Insertion1-4 block) MSB =102
No. | Parameter Display Control No. | Parameter Display Value See Table Control
1 | Overdrive 0~100% 1 | Delay Time 64th/3 ~ 4thx6 0-19 table#14
Device Transister/Vintage Tube/ 0-4 2 | Delay Feedback Level -63 ~ +63 1-127
Dist1/Dist2/Fuzz 3 | Delay Mix 0-~127 0-127
3 | Speaker Flat/Stack/Combo/Twin/ 0-5 4 | Dist Drive 0~127 0-127
Radio/Megaphone 5 | Dist Output Level 0~127 0-127
4 | Presence 0~20 0-20 6 | Dist EQ Low Gain -12 ~ +12dB 52-76
5 | Output Level 0~100% 0-100 7 | Dist EQ High Gain -12 ~ +12dB 52-76
6 8 | L/R Diffusion 1(-63ms)~64(0ms)~127(63ms) 1-127
7 9 | Lag 1(-63ms)~64(0ms)~127(63ms) 1-127
8 10 | Dry/wet D63>W ~ D=W ~ D<W=63 1-127 .
9
10 | Dry/Wet Balance D63>W~D=W~D<W63 1-127 . 11 | Wah Sensitive 0-~127 0-127
12 | wah Cutoff Freq Offset 0~127 0-127
1 13 | Wah Resonance 1.0-~120 10-120
12 14 | Wah Release 10 ~ 680mS 52-67
13 15
14 16
15
16 V DIST HARD+TEMPO DELAY (variation, Insertion1-4 block)
V DIST SOFT+TEMPO DELAY (variation, Insertion1-4 block) MSB =103
V DISTORTION HARD+DELAY (variation, Insertion1-4 block) MSB =98,LSB=1 No. | Parameter Display Value See Table Control
V DISTORTION SOFT+DELAY (variation, Insertion1-4 block) MSB =98,LSB =3 1 | Overdrive 0~100% 0-100
No. | Parameter Display Value See Table Control 2 | Device Transister/Vintage Tube/ 0-4
1 | Overdrive 0~100% 0-100 Dist1/Dist2/Fuzz
2 | Device Transister/Vintage Tube/ 0-4 3 | Speaker Flat/Stack/Combo/Twin/ 0-5
Dist1/Dist2/Fuzz Radio/Megaphone
3 | Speaker Flat/Stack/Combo/Twin/ 0-5 4 | Presence 0~20 0-20
Radio/Megaphone 5 | Output Level 0~100% 0-100
4 | Presence 0~20 0-20 6 | Delay Time 64th/3 ~ 4thx6 0-19 table#14
5 | Output Level 0~100% 0-100 7 | Delay Feedback Level -63 ~ +63 1-127
6 | Delay Time L 0.1ms~1.4860s 1-14860 8 | L/R Diffusion 1(-63ms)~64(0ms)~127(63ms) 1-127
7 | Delay Time R 0.1ms~1.4860s 1-14860 9 | Lag 1(-63ms)~64(0ms)~127(63ms) 1-127
8 | Delay Feedback Time 0.1ms~1.4860s 1-14860 10 | Dry/Wet Balance D63>W~D=W~D<W63 1-127 .
9 | Delay Feedback Level -63~+63 1-127
10 | Dry/Wet Balance D63>W~D=W~D<W63 1-127 . 11 | Delay Mix 0~127 0-127
12
11 | Delay Mix 0~-127 0-127 13
12 14
13 15
14 16
15
16 NO EFFECT (reverb, chorus, variation block) MSB =0
No. | Parameter Display Value See Table Control
DUAL ROTOR SPEAKERL,?2 (variation, Insertion1-4 block) MSB =99 1
No. | Parameter Display Value See Table Control 2
1 | Rotor Speed Slow 0.0~2.65Hz 0-63 table#1 3
2 | Horn Speed Slow 0.0~2.65Hz 0-63 table#1 4
3 | Rotor Speed Fast 2.69~39.7Hz 64-127 table#1 5
4 | Horn Speed Fast 2.69~39.7Hz 64-127 table#1 6
5 | Slow-Fast Time of R 0~127 0-127 7
6 | Slow-Fast Time of H 0-127 0-127 8
7 | Drive Low 0~127 0-127 9
8 | Drive High 0~127 0-127 10
9 | Low/High Balance L63>H ~ L=H ~ L<H=63 1-127
10 11
12
11 | EQ Low Frequency 32~2.0kH 4-40 table#3 13
12 | EQ Low Gain -12 ~ +12dB 52-76 14
13 | EQ High Frequency 500 ~ 16.0kHz 28-58 table#3 15
14 | EQ High Gain -12 ~ +12dB 52-76 16
15 | Mic L-R Angle 0 ~ 180deg 0-60
16 | Speed Control Slow/Fast 01 . THRU (variation, insertion block) MSB = 64
No. | Parameter Display Value See Table Control
DIST+TEMPO DELAY (variation, Insertion1-4 block) 1
OVERDRIVE+TEMPO DELAY (variation, Insertion1-4 block) MSB = 100 2
No. | Parameter Display Value See Table Control 3
1 | Delay Time 64th/3 ~ 4thx6 0-19 table#14 4
2 | Delay Feedback Level -63 ~ +63 1-127 5
3 | Delay Mix 0-~127 0-127 6
4 | Dist Drive 0-~127 0-127 7
5 | Dist Output Level 0~127 0-127 8
6 | Dist EQ Low Gain -12 ~ +12dB 52-76 9
7 | Dist EQ High Gain -12 ~ +12dB 52-76 10
8 | L/R Diffusion 1(-63ms)~64(0ms)~127(63ms) 1-127
9| Lag 1(-63ms)~64(0ms)~127(63ms) 1-127 11
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W=63 1-127 . 12
13
11 14
12 15
13 16
14
15 * Parameter 10 Dry/Wet only affects insertion type effects.
16
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Effect Data Value Assign Tahle/Effektdatenwerrt-
Zuordnungstahelle/Table d'affectation des valeurs

pour les donnees d'effets

Table #1 Table #4 Table #7 Table #12
LFO Frequency Reverb time Delay Time(400.0ms) Wah Release Time
Data | Value |Data | Value |Data | Value | Data | Value Data | Value |Data | Value | Data | Value Data | Value [Data | Value |Data | Value | Data | Value Data | Value
0] 000 32[ 135] 64| 269] 96| 841 0 03] 32 35| 64| 17.0 0 01] 32] 1009] 64[ 201.6| 96] 302.4 52| 100
1] 004| 33| 139] 65 278| 97| 875 1] o04] 33] 36| 65| 180 1| 32| 33]1040| 65[ 2048| 97 3055 53| 150
2| 008| 34| 143| 66| 286| 98] 9.08 2| 05[] 34] 37| 66| 19.0 2| 64| 34| 1072| 66| 207.9| 98] 308.7 54| 250
3| 013| 35| 147| 67| 294| 99| 9.42 3] 06] 35] 38] 67] 200 3] 95| 35| 1103| 67| 211.1| 99| 3118 55| 350
4] 017 36| 151 68| 3.03| 100| 9.76 4] 07| 36| 39| e8] 250 4| 127| 36| 1135| 68| 214.2| 100]| 3150 56| 45.0
5] 021] 37| 156 69| 3.41| 101] 10.1 5 08[ 37| 40| 69| 300 5| 158[ 37] 1166| 69] 217.4| 101 318.1 57| 55.0
6] 025 38| 160 70| 320 102] 108 6] 09] 38] 41 6] 100| 38| 1198| 70| 2205| 102 321.3 58| 65.0
7] 029] 39| 164| 71| 328 103| 114 7] 10] 39] 42 7] 221 39| 1229| 71| 2237 103 3244 59| 75.0
8| 034 40| 168| 72| 337| 104| 121 8] 11] 40| 43 8| 253| 40| 126.1| 72| 226.8| 104 327.6 60| 850
9| 038| 41| 172| 73| 3.45| 105| 12.8 9 12] 41] 44 9| 284 41| 1202 73| 230.0| 105| 330.7 61 100.0
10| 042| 42| 177| 74| 353| 106| 135 0] 13| 42 45 10| 316| 42| 1324 74| 233.1| 106 333.9 62| 1150
11 046| 43| 181| 75| 362| 107| 141 11| 14| 43 46 11| 347| 43[ 1355| 75| 236.3| 107 337.0 63| 140.0
12| 051| 44| 185| 76| 3.70| 108| 1438 12] 15| 44 47 12| 379| 44] 1386 76| 239.4| 108| 3402 64] 170.0
13| 055| 45| 189 77| 3.87| 109| 155 13| 16| 45] 48 13| 410 45[ 141.8| 77| 242.6] 109| 3433 65| 230.0
14| 059| 46| 194| 78| 4.04]| 110| 162 4] 17| 46 4.9 14| 442 46| 1449 78| 245.7| 110| 3465 66 | 340.0
15| 063| 47| 198| 79| 421| 111 1638 15[ 18| 47[ 50 15| 473| 47| 1481 79| 248.9| 111| 3496 67 680.0
16| 067| 48] 202| 80| 437| 112| 175 6] 19| 48[ 55 16| 505| 48| 151.2| 80| 252.0| 112 35238
17| 0.72 49| 2.06 81| 454| 113 18.2 17 2.0 49 6.0 17| 53.6 49 | 154.4 81| 255.2| 113 | 355.9
18] 076] 50[ 210| 82 471 114] 195 18 21| 50 6.5 18| 56.8| 50| 1575| 82| 2583 | 114 359.1
19 o080| 51 215| 83| 4.88] 115] 209 19] 22| 51] 70 19| 599| 51[160.7| 83| 261.5| 115] 3622
20| 084| 52| 219| 84| 505| 116] 22.2 20| 23] 52| 75 20| 63.1| 52| 163.8| 84| 264.6| 116 365.4
21| 088| 53| 223| 85| 522| 117| 236 21 24] 53] 80 21| 66.2| 53| 167.0| 85| 267.7| 117 | 3685
22| 093] 54| 227| 86| 538| 118| 249 22| 25[ 54] 85 22| 69.4| 54| 170.1| 86| 270.9| 118 371.7
23| 097| 55| 231 87| 555 119] 262 23| 26| 55| 90 23| 725| 55| 1733| 87| 2740 119 3748
24| 101| 56 236| 88| 572[ 120] 276 24 27| 56 9.5 24| 757| 56| 1764| 88| 277.2| 120| 378.0
25| 105 57| 240| 89[ 6.06| 121] 289 25| 28] 57| 100 25| 788| 57| 179.6| 89 280.3| 121 381.1
26| 1.09| 58| 244| 90| 639 122] 303 26| 29| 58| 110 26| 820| 58] 1827| 90| 2835| 122 384.3
27| 114| 59| 248| 91| 6.73| 123| 316 27] 30[ 59| 120 27| 85.1| 59| 1859| 91| 286.6| 123 387.4
28| 1.18| 60| 252| 92| 7.07| 124| 33.0 28] 31[ 60| 130 28| 88.3| 60| 189.0| 92| 289.8| 124 | 390.6
29| 122| 61| 257| 93| 7.40| 125| 343 29| 32| 61| 140 29| 9L4| 61| 1922| 93| 2929 125 393.7
30 126 62 261| 94| 7.74[ 126] 37.0 30 33| 62| 150 30| 946| 62] 1953| 94| 296.1| 126| 396.9
31] 130 63| 265 95 808| 127] 39.7 31] 34] 63| 160 31| o77| 63] 1985[ 95[ 299.2| 127 400.0
Table #2 Table #5 Table #8 Table #9 Table #13
Modulation Delay Offset Delay Time(200.0ms) Compressor Compressor Sampling Freq Control
Data | Value | Data | Value | Data | Value | Data | Value Data | Value |Data | Value |Data | Value |Data | Value | Attack Time Release Time Data | Value | Data | Value |Data | Value | Data | Value
00| 32| 32| 64] 64| 96| 96 0] 01| 32| 505 64| 1008| 96| 151.2| [Data |Value Data [ Value 0] 44.1K| 32| 1.34K| 64| 678.0| 96| 455.0
1] 01| 33| 33| 65| 65| 97| 97 1] 17| 33| 520[ 65[ 1024| 97| 152.8 0 T 0 0 1] 221K| 33] 1.30K| 65] 668.0| 97 450.0
2| 02| 34| 34| 66| 66| 98] 98 2| 32| 34| 536| 66] 1040| 98] 1544 1 2 1 15 2| 147<| 34[ 1.26K| 66| 658.0| 98] 445.0
3] 03| 35| 35| 67] 67| 99| 99 3| 48| 35| 552| 67] 1056| 99| 155.9 2 3 > 25 3| 11.0k| 35] 1.23K| 67| 649.0| 99| 441.0
4] 04| 36| 36| 68| 68| 100] 100 4] 64| 36| 56.8| 68| 107.1| 100| 157.5 3 2 3 35 4] 88K| 36| LI9K| 68| 639.0| 100| 437.0
5| 05| 37| 37| 69] 69| 101] 111 5| 80| 37| 583| 69| 108.7| 101| 159.1 2 5 2 25 5| 7.4K| 37| 1.16K| 69| 630.0| 101 432.0
6] 06| 38| 38| 70| 70| 102] 122 6| 95| 38| 599 70| 110.3| 102 160.6 5 5 5 55 6| 6.3K| 38| 1.13K| 70| 621.0| 102 428.0
7] o7| 39| 39| 71| 71| 103] 133 7] 111[ 39| 615| 71[ 111.9| 103 162.2 5 7 5 5 7] 55k| 39| 1.10K| 71] 613.0| 103 424.0
8] 08| 40| 40| 72| 72| 104] 144 8| 127| 40| 63.1| 72| 1134 104 1638 7 8 7 75 8| 49K| 40| 1.08K| 72] 604.0| 104 420.0
9| 09| 41| 41| 73| 73| 105] 155 9| 143| 41| 646| 73] 1150| 105| 165.4 g 9 g a5 9| 45k| 41] 1.05K| 73] 596.0| 105 416.0
10| 10| 42| 42| 74| 74| 106| 171 10| 158| 42| 66.2| 74| 116.6]| 106 166.9 9 10 ol 100 10| 40K| 42| 1.03K| 74| 588.0| 106 412.0
11| 11| 43| 43| 75| 75| 107| 186 11| 174| 43| 678| 75| 118.2| 107| 1685 10 0 o1 115 11| 3.7K| 43| 1.00K| 75| 580.0| 107 | 408.0
12 12 44 4.4 76 7.6| 108 20.2 12| 19.0 44| 69.4 76| 119.7| 108 | 170.1 11 14 11 140 12| 34K 44| 980.0 76| 573.0| 108 | 405.0
13 13| 45 45| 77 77| 109| 218 13| 20.6| 45| 709| 77| 121.3| 109| 1717 12 16 12 170 13| 32K| 45| 959.0| 77| 565.0| 109 | 401.0
14| 14| 46| 46| 78| 78| 110| 233 14| 22| 46| 725| 78| 122.9| 110] 1732 13 8 3] 230 14| 2.9K| 46] 938.0| 78| 558.0| 110| 397.0
15| 15| 47| 47| 79| 79| 111 249 15| 237| 47| 741 79| 1244 111 17438 14 20 4] 340 15| 2.8K| 47] 919.0| 79| 551.0| 111] 394.0
16| 16| 48| 48| 80| 80| 112| 265 16| 253| 48| 757| 80| 126.0| 112| 176.4 15 23 51 680 16| 2.6K| 48] 900.0| 80| 544.0| 112| 390.0
17| 17| 49| 49| 81| 81| 113| 280 17| 269| 49| 77.2| 81| 127.6] 113| 178.0 6 26 17| 25K| 49| 882.0| 81| 538.0| 113| 387.0
18| 18| 50| 50| 82| 82| 114| 296 18| 284| 50| 788| 82| 1290.2| 114| 1795 17 30 18| 2.3K| 50| 865.0| 82| 531.0| 114| 383.0
19] 19| 51| 51| 83| 83| 115] 312 19 300| 51] 804 83 130.7| 115] 181.1 18 35 Table #10 19| 2.2K| 51[ 8480 83| 5250 115| 380.0
20| 20| 52| 52| 84| 84| 116] 328 20| 31.6] 52| 81.9| 84| 1323| 116 182.7 ) 20 . 20| 2aK| 52] 8320 84| 519.0| 116] 377.0
21 21| 53 53| 85 85| 117| 343 21| 332 53] 835| 85| 133.9[ 117 1843 Compressor Ratio 21| 20K| 53] 817.0| 85| 513.0| 117 374.0
22 2.2 54 5.4 86 8.6| 118 35.9 22 34.7 54 85.1 86| 135.5| 118| 185.8 Data | Value 22| 1.92K 54| 802.0 86| 507.0| 118 371.0
23| 23| 55| 55| 87| 87| 119] 375 23| 363| 55| 86.7| 87| 137.0| 119 1874 0] 10 23| 1.84K| 55| 788.0| 87| 501.0| 119 368.0
24 2.4 56 5.6 88 88| 120] 39.0 24| 379 56| 882 88| 138.6| 120| 189.0 1 15 24| 1.76K 56 | 774.0 88| 496.0| 120| 364.0
25| 25| 57| 67| 89| 89| 121| 406 25| 305| 57| 898[ 89| 140.2| 121 190.6 2] 20 25[ 1.70K| 57] 760.0| 89| 490.0| 121| 361.0
26| 26| 58| 58| 90| 90| 122] 422 26| 410 58| 91.4| 90| 141.8| 122 192.1 3] 30 26| 1.63K| 58] 747.0| 90| 485.0| 122 359.0
27| 27| 59| 59| 91| 91| 123] 437 27| 426| 59| 930| 91| 1433| 123] 1937 4] 50 27| 1.58K| 59| 735.0| 91| 479.0| 123] 356.0
28| 28| 60| 60| 92| 92| 124| 453 28| 442| 60| 945| 02| 1449| 124 1953 5] 70 28| 152K | 60| 723.0| 92| 474.0| 124 353.0
20| 29| 61| 61| 93| 93| 125| 469 29| 457| 61| 96.1| 93| 1465| 125] 196.9 6] 100 29| 1.47K| 61| 711.0| 93| 469.0| 125 350.0
30| 30| 62| 62| 94| 94| 126] 484 30| 47.3| 62| 97.7| 94| 1481 126 1984 7| 200 30| 1.42K| 62| 700.0| 94| 464.0| 126 347.0
31| 31| 63| 63| 95| 95| 127] 500 31] 489] 63| 99.3] 95[ 149.6]| 127 200.0 31] 1.38K| 63] 689.0 95[ 459.0| 127 345.0
Table #3 Table #6 Table #11 Table #14
EQ Frequency Room Size Reverb Width;Depth;Height Tempo Dela
Data | Value Data | Value Data | Value |Data | Value |Data | Value | Data | Value Data | Value |Data | Value |Data | Value | Data | Value Data | Value |Data |Value |Data | Value
0 | THRU(0) 32 800 0 0.1 32 5.1 64| 10.1 96| 15.1 0 0.5 32 8.8 64| 176 96| 275 0| 64th/3 32| 4thx19 64 | 4thx51
1 22| 33 900 1] 03] 33| 53| 65| 103| 97| 153 1] 08| 33| 91| 65| 179| 97| 278 1| 64th.| 33] 4thx20| 65| 4thxs52
2 25| 34 1.0k 2| 04| 34| 54| 66| 104| 98] 155 2| 10| 34| 94| e66] 182| 98| 281 2|  32th| 34| 4thX2l| 66| 4thx53
3 28| 35 1.1k 3] 06] 35| 56| 67 106| 99] 156 3] 13[ 35| 96| 67| 185| 99| 285 3| 32th/3| 35| 4thx22| 67 | 4thx54
4 32| 36 1.2k 4] 07| 36| 57| 68| 108| 100] 158 4] 15| 36| 99| 68| 188| 100| 288 4] 32th.| 36| 4thx23| 68 4thx55
5 36| 37 1.4k 5| 09| 37| 59| 69| 109 101| 159 5| 18| 37| 102| 69| 191 101| 29.2 5| 16th| 37| 4thx24| 69| 4thx56
B 20| 38 1.6k 6] 10| 38| 61| 70| 111 102| 161 6| 20| 38| 104 70| 19.4| 102| 295 6| 16th/3| 38| 4thx25| 70| 4thx57
7 5| 39 18Kk 7] 12| 39| 62| 71| 112| 103] 162 7] 23| 39| 107| 71| 197 103| 29.9 7| 16th.| 39| 4thx26| 71 4thxss
8 50| 40 2.0k 8| 14| 40| 64| 72| 114| 104] 164 8] 26| 40| 11.0[ 72| 200 104[ 302 8 8th| 40| 4thx27 | 72| 4thx59
9 56| 41 2.2k 9| 15[ 41| e65[ 73] 115| 105 166 9| 28] 41| 112 73] 202 9| 83| 41| 4thx28| 73| 4thx60
10 63| 42 2.5k 10| 17| 42| 67| 74| 11.7] 106 167 10| 31| 42| 115| 74| 205 10 8th. | 42| 4thX29| 74| 4thxel
11 70| 43 2.8k 11| 18| 43| 68| 75| 11.9] 107 16.9 11| 33| 43| 118| 75| 208 11 4th| 43] 4thx30| 75| 4thx62
12 80| 44 3.2k 12| 20| 44| 70| 76| 12.0] 108| 17.0 12| 36| 44| 121| 76| 211 12| 43| 44| 4thx3L| 76 4thxe3
13 90| 45 3.6k 13| 21| 45 72| 77| 122] 109 172 13| 39| 45| 123| 77| 214 13 4th.| 45| 4thx32 | 77| athxea
14 100| 46 4.0k 14 23| 46 73| 78| 123] 110| 173 14 41| 46] 126 78] 217 14 2nd | 46| 4thx33
15 10| 47 4.5k 15 25| 47 75| 79| 125] 111 175 15 44| 47] 129| 79| 220 15| 2ndi3| 47| 4thx34
16 125| 48 5.0k 16| 26| 48] 76| 80| 12.6] 112| 176 16| 46| 48] 131 80| 224 16| 2nd.| 48] 4thx35
17 140| 49 5.6k 17| 28| 49| 78| 81| 128| 113| 178 17| 49| 49| 134| 81| 227 17] athxa| 49| 4thx36
18 160 | 50 6.3k 18] 29| 50| 79| 82| 129| 114| 180 18] 52| 50| 137| 82| 230 18| 4thx5| 50| 4thxa7
19 180 51 7.0k 19| 31| 51| 81| 83| 131] 115| 181 19] 54| 51] 140| 83| 233 19| 4thx6| 51| 4thxas
20 200| 52 8.0k 20| 32| 52| 82| 84| 133| 116] 183 20| 57| 52| 142| 84| 236 20| 4thx7| 52| 4thx39
21 225 53 9.0k 21| 34| 53| 84| 85 134 117] 184 21| 59| 53] 145[ 85[ 239 21| 4thx8| 53| 4thx40
22 250 54 10.0k 22| 35| 54| 86| 86| 136| 118] 186 22| 62| 54| 148| 86| 242 22| 4thx9| 54| 4thxal
23 280| 55 11.0k 23| 37| 55| 87| 87| 137| 119] 187 23| 65| 55| 151| 87| 245 23| 4thX10| 55| 4thxd2
24 315| 56 12.0k 24| 39| 56| 89| 88| 139| 120] 189 24| 67| 56| 154| 88| 249 24| 4thX11| 56| 4thx43
25 355| 57 14.0k 25| 40| 57| 90| 89| 140 121] 191 25| 70| 57| 156| 89[ 252 25| 4thX12| 57| 4thxd4
26 400| 58 16.0k 26| 42| 58] 92| 90| 142| 122] 192 26| 72| 58] 159] 90| 255 26| 4thx13| 58 4thx45
27 450 | 59 18.0k 27| 43| 59| 93| o1] 144 123] 194 27| 75| 59| 162| 91] 258 27| 4thx14| 59 | 4thx46
28 500 | 60 | THRU(20.0) 28| 45| 60| 95| 92| 145| 124] 195 28| 78| 60| 165| 92] 261 28| 4thX15| 60| 4thx47
29 560 20| 46| 61| 97| 93| 147| 125| 197 29| 80| 61| 168| 93| 265 29 | 4thX16| 61| 4thx4s
30 630 30| 48[ 62| 98| 94| 148| 126] 198 30| 83| 62| 171 94| 268 30| 4thx17| 62| 4thx49
31 700 31| 50| 63| 100| 95| 150 127| 20.0 31| 86| 63| 173[ 95 27.1 31| 4thX18| 63| 4thx50
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MiDI-Data-Format/MIDI-Datenformat/Format-te-tonnées

Many MIDI messages listed in the MIDI Data Format are expressed in
decimal numbers, binary numbers and hexadecimal humbers. Hexa-
decimal numbers may include the letter “H” as a suffix. Also, “n” can
freely be defined as any whole number.

To enter data/values, refer to the table below.

Decimal Hexadecimal Binary Decimal Hexadecimal Binary Decimal Hexadecimal Binary Decimal Hexadecimal Binary
0 00 0000 0000 32 20 0010 0000 64 40 0100 0000 96 60 0110 0000
1 01 0000 0001 33 21 0010 0001 65 41 0100 0001 97 61 0110 0001
2 02 0000 0010 34 22 0010 0010 66 42 0100 0010 98 62 0110 0010
3 03 0000 0011 35 23 0010 0011 67 43 0100 0011 99 63 0110 0011
4 04 0000 0100 36 24 0010 0100 68 44 0100 0100 100 64 0110 0100
5 05 0000 0101 37 25 0010 0101 69 45 0100 0101 101 65 0110 0101
6 06 0000 0110 38 26 0010 0110 70 46 0100 0110 102 66 0110 0110
7 07 0000 0111 39 27 0010 0111 71 47 0100 0111 103 67 0110 0111
8 08 0000 1000 40 28 0010 1000 72 48 0100 1000 104 68 0110 1000
9 09 0000 1001 41 29 0010 1001 73 49 0100 1001 105 69 0110 1001
10 0A 0000 1010 42 2A 0010 1010 74 4A 0100 1010 106 6A 0110 1010
11 0B 0000 1011 43 2B 0010 1011 75 4B 0100 1011 107 6B 0110 1011
12 oc 0000 1100 44 2C 0010 1100 76 4C 0100 1100 108 6C 0110 1100
13 0D 0000 1101 45 2D 0010 1101 77 4D 0100 1101 109 6D 0110 1101
14 OE 0000 1110 46 2E 0010 1110 78 4E 0100 1110 110 6E 0110 1110
15 OF 0000 1111 47 2F 0010 1111 79 4F 0100 1111 111 6F 0110 1111
16 10 0001 0000 48 30 0011 0000 80 50 0101 0000 112 70 0111 0000
17 11 0001 0001 49 31 0011 0001 81 51 0101 0001 113 71 0111 0001
18 12 0001 0010 50 32 0011 0010 82 52 0101 0010 114 72 0111 0010
19 13 0001 0011 51 33 0011 0011 83 53 0101 0011 115 73 0111 0011
20 14 0001 0100 52 34 0011 0100 84 54 0101 0100 116 74 0111 0100
21 15 0001 0101 53 35 0011 0101 85 55 0101 0101 117 75 0111 0101
22 16 0001 0110 54 36 0011 0110 86 56 0101 0110 118 76 0111 0110
23 17 0001 0111 55 37 0011 0111 87 57 0101 0111 119 77 0111 0111
24 18 0001 1000 56 38 0011 1000 88 58 0101 1000 120 78 0111 1000
25 19 0001 1001 57 39 0011 1001 89 59 0101 1001 121 79 0111 1001
26 1A 0001 1010 58 3A 0011 1010 90 5A 0101 1010 122 7A 0111 1010
27 1B 0001 1011 59 3B 0011 1011 91 5B 0101 1011 123 7B 0111 1011
28 ic 0001 1100 60 3C 0011 1100 92 5C 0101 1100 124 7C 0111 1100
29 1D 0001 1101 61 3D 0011 1101 93 5D 0101 1101 125 7D 0111 1101
30 1E 0001 1110 62 3E 0011 1110 94 5E 0101 1110 126 7E 0111 1110
31 1F 0001 1111 63 3F 0011 1111 95 5F 0101 1111 127 7F 0111 1111

» Except the table above, for example 144-159(decimal)/9nH/1001
0000-1001 1111 (binary) denotes the Note On Message for each
channel (1-16). 176-191/BnH/1011 0000-1011 1111 denotes the
Control Change Message for each channel (1-16). 192-207/CnH/
1100 0000-1100 1111 denotes the Program Change Message for
each channel (1-16). 240/FOH/1111 0000 denotes the start of a Sys-
tem Exclusive Message. 247/F7H/1111 0111 denotes the end of a
System Exclusive Message.

» aaH (hexidecimal)/Oaaaaaaa (binary) denotes the data address. The
address contains High, Mid, and Low.

« bbH/0Obbbbbbb denotes the byte count.

» ccH/Occccccce denotes the check sum.

» ddH/0ddddddd denotes the data/value.
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Channel/Mode/Realtime Messages/
Kanal / Modus / Realtime-Meldungen/
Messages canal/de mode/temps réel

0 : available
Status byte 1st Data byte 2nd Data byte Recognized
MIDI Events | status Data (HEX) | Parameter Data  (HEX) |Parameter XG/ | Key- | R1 R2 R3 | Left | Acmp
GM | board
Key Off 8nH (n:channel no.) | kk Key no. (0~127) W Velocity(0~127) 0 0 0 o] 0 0 0
Key On 9nH kk Key no. (0~127) w ﬁg 82 -:\\,/\\I/:%) 127 o o o o o o o
Control BnH 0 (00H) | Bank Select MSB 0 (00H) Normal
Change 64 (40H) SFX voice
126 (7EH) | SFX kit
127 (7FH) | Drum 0 o 0 o 0 0 0
32 (20H) | Bank Select LSB 0= 0...) XG voice
112~ (70H...) | Panel voice
1 (01H) | Modulation 0~127 (...7FH) [¢] o] 0 o] 0 o] 0
5 (05H) | Portament Time 0~127 (...7FH) o 0
6 (06H) | Data Entry MSB 0~127 (..7FH)
38  (26H) | Data Entry LSB 0~127 (..7FH) ° ° ° ° ° © °
7 (07H) | Main Volume 0~127 (...7FH) o o o o o 0 o
10 (OAH) | Panpot 0~127 (...7FH) 0 o] 0 [¢] [¢) (o] 0
11 (0OBH) | Expression 0~127 (...7FH) [¢] o] [¢] 0 (o] 0 (o]
64 (40H) | Sustain(Damper) 0~127 (...7FH) 0 o] 0 o] 0 o] X
65 (41H) | Portament 0~127 (...7FH) [¢] o o] 0 o] 0 X
66 (42H) | Sostenuto 0~127 (...7FH) o o o o o 0 X
67 (43H) | Soft Pedal 0~127 (...7FH) 0 o] 0 o] 0 (o] X
The NRPN 71 (47H) | Harmonic Content 0~127 (...7FH) o o o o o 0 o
also contains 72 (48H) | Release Time 0~127 (...7FH) o] o o o o] 0 o]
{2?555 parame- 73 (49H) | Attack Time 0~127 (...7FH) o o o o o o o
' 74 (4AH) | Brightness 0~127 (...7FH) 0 o] 0 o] 0 o] 0
84 (54H) | Portamento Control 0~127 (...7FH) o] o] o] 0 o] 0 o]
H O o[ o ofo]o]o]o
% 2% %ﬁgrtgsDSegrgz Level) AL ot o ° ° 0 ° 0 o
94  (5EH) (E\Ifaerféﬁ Olzglesptehnd Level) 0~127  (...7FH) o o o o o o o
96 (60H) | Increment 0~127 (...7FH)
97  (61H) | Decrement 0~127 (..7FH) ° X ° ° ° © °
98  (62H) | NRPNLSB 0~127 (...7FH)
99  (63H) | NRPN MSB 0~127 (..7FH) ° X ° ° ° ° °
100 (64H) | RPN LSB 0~127 (...7FH)
101 (65H) | RPN MSB 0~127 (..7FH) © © © © © © ©
Mode BnH 120 (78H) | All sound off 0 0 o] 0 o] 0 (o] 0
Message 121 (79H) | Reset all controller 0 o X X X X X X
122  (7AH) | Local control dd 92;0%—:1 Off X X X X X X X
123 (7BH) | All note off 0 [¢] o [¢] 0 [¢] 0 o]
124 (7CH) | OMNI OFF 0 o o o o o 0 o
125 (7DH) | OMNI ON 0 0 o] 0 o] 0 (o] [¢]
126 (7EH) | MONO 0~16  (..10H) o X X X X X X
127 (7FH) | POLY 0 0 X X X X X X
Ehoagnrggw CnH pp Voice number(0~127) | - - ° o o o o o o
Shannel e | " o[ o] olo]o]o]x
2glgrp$grr11lc AnH kk wW X X X X X X X
Eﬁgnggnd EnH cc LS Byte dd MS Byte o o o o o o o
RealTime F8H MIDI Clock - - o o o o o 0 o
Message FAH Start - - [¢] o [¢] 0 o] o 0
FBH Continue - - X X X X X X X
FCH Stop - - 0 o] 0 o] 0 o] 0
FEH Active Sens - - [¢] o o] 0 o] 0 o]
FFH System Reset | - - X X X X X X X
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MIDI Data Format/MIDI-Datenformat/Format de données MIDI

<Table 1-1-1> NRPN

o0 : available
NRPN DATA ENTRY Recognized
Parameter
MSB LSB MSB LSB XG/GM | Keyboard | R1 | R2 | R3 Left [ Acmp
01H 08H | mmH - Vibrato Rate o X o o o o o
01H 09H | mmH - Vibrato Depth o X o o o (o] o]
01H 0AH | mmH -- Vibrato Delay o X X X X X o
01H 20H | mmH . Filter Cutoff Frequency [¢] X X X X X [¢]
01H 21H | mmH - Filter Resonance o X X X X X o
01H 24H | mmH . HPF Cutoff Frequency X X X X X X X
01H 30H | mmH - EQ BASS o} X X X X X o}
01H 31H | mmH - EQ TREBLE (o} X X X X X (o}
01H 34H | mmH - EQ BASS Frequency o X X X X X o}
01H 35H | mmH . EQ TREBLE Frequency [¢] X X X X X [¢]
01H 63H | mmH - EG Attack Time o X X X X X o
01H 64H | mmH - EG Decay Time (o} X X X X X (o}
01H 66H | mmH -- EG Release [¢] X X X X X o
14H mH mmH . Drum Filter Cutoff Frequency [¢] X X X X X [¢]
15H rrH mmH - Drum Filter Resonance o X X X X X o
16H mH mmH - Drum EG Attack Rate (o} X X X X X (o}
17H rrH mmH - Drum EG Decay Rate o X X X X X o}
18H mH mmH - Drum Pitch Coarse (o} X X X X X (o}
19H rrH mmH - Drum Pitch Fine o X X X X X o
1AH mH mmH . Drum Level (o} X X X X X (o}
1CH rmH mmH -- Drum Pan [¢] X X X X X [¢]
1DH mH mmH - Drum Reverb Send Level (o} X X X X X (o}
1EH rrH mmH - Drum Chorus Send Level o X X X X X o
1FH mH mmH - Drum Variation Send Level (o} X X X X X (o}

NRPN MSB : 14H-1FH(for drums) message is accepted as long as the channel is set with a drum voice.
Data Entry LSB : Ignored.

<Table 1-1-2> NRPN (VocalHarmony)

NRPN DATA ENTRY parameter Recognized
MSB | LSB | MSB LSB XG/GM | Keyboard | R1 | R2 | R3 | Left [ Acmp
00H 00H | mmH -- Harmony Mute o] X X X X X X
00H 01H | mmH - Harmony Mode [} X X X X X X
00H 02H | mmH - Vocoder Mode Parameter o X X X X X X
00H 03H | mmH - Chromatic Mode Parameter o] X X X X X X
00H 04H | mmH -- Detune Mode Parameter 0 X X X X X X
00H 05H | mmH - Chordal Mode Parameter o X X X X X X
01H 1AH | mmH - Detune Modulation (] X X X X X X
02H 00H | mmH -- Harmony Gender Type [¢) X X X X X X
02H 01H | mmH -- Auto Upper Gender Threshold 0 X X X X X X
02H 02H | mmH - Auto Lower Gender Threshold o X X X X X X
02H 03H | mmH -- Upper Gender Amound 0 X X X X X X
02H 04H | mmH -- Lower Gender Amound 0 X X X X X X
02H 10H | mmH -- Harmony1 Volume o] X X X X X X
02H 11H | mmH -- Harmony2 Volume [¢) X X X X X X
02H 12H | mmH - Harmony3 Volume o X X X X X X
02H 20H | mmH - Harmonyl Pan (o] X X X X X X
02H 21H | mmH -- Harmony2 Pan 0 X X X X X X
02H 22H | mmH -- Harmony3 Pan o X X X X X X
02H 30H | mmH - Harmony1 Detune () X X X X X X
02H 31H | mmH -- Harmony?2 Detune [¢) X X X X X X
02H 32H | mmH -- Harmony3 Detune 0 X X X X X X
03H 00H | mmH - Lead Gender Type o X X X X X X
03H 01H | mmH -- Lead Gender Amount o] X X X X X X
<Table 1-2> RPN
RPN DATA ENTRY Parameter Recognized
MSB | LSB | MSB LSB XG/GM | Keyboard | R1 | R2 | R3 | Left [ Acmp
00H 00H | mmH - Pitch Bend Sensitivity o] o o] o o [¢] o
00H 01H | mmH IIH Fine Tune [¢) [¢) [¢) [¢) [¢] [} o
00H 02H | mmH -- Coarse Tune [¢) [¢] [¢) [¢) [¢] [ [¢)
7FH 7FH - - Null [¢] [¢] [¢] [¢] ) o) )
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MIDI Data Format/MIDI-Datenformat/Format de tdonnées -MiDI

System Exclusive Messages/
Systemexklusive Meldungen/

Messages exclusifs au systeme

System Exclusive Messages
Accompaniment Control
Section Control

Data Format Recognized

FOH 43H 7EH 00H ss dd F7H (o]
11110000 FO = Exclusive status
01000011 43 =YAMAHAID
01111110 7E =Style
00000000 00 =

0sssssss ss = Switch No.
00H-01H: INTRO Il
02H-03H: INTRO Il
04H-07H: INTRO |
08H: MAIN A
09H: MAIN B
O0AH: MAIN C
0BH-OFH:  MAIN D
10H: FILL IN A
11H: FILL IN B
12H: FILLINC
13H-17H: FILL IND
18H: BREAK FILL A
19H: BREAK FILL B
1AH BREAK FILL C
1BH-1FH: BREAK FILL D
20H-21H: ENDING Il
22H-23H: ENDING Il
24H-27H: ENDING |
0ddddddd dd = Swith On/Off
00H Off
7FH On

11111110 F7 = End of Exclusive
FOH 43H 7EH 01H t4 t3 t2 t1 F7H o
11110000 FO = Exclusive status

Tempo Control

01000011 43 =YAMAHAID
01111110 7E =Style
00000001 01 =

ottttttt t4  =tempo4d
ottttttt t3 = tempo3
ottttttt t2 = tempo2
ottttttt t1 = tempol

11111110 F7 = End of Exclusive
FOH 43H 7EH tt dd ... F7H o
Typel (tt=02)

11110000 FO

Chord Control

= Exclusive status

01000011 43 = YAMAHA ID
01111110 7E =Style
00000010 02 = type i(tt)

Oddddddd  dd
O0ddddddd  dd
O0ddddddd  dd
Oddddddd  dd

chord root(cr)
chord type(ct)
= bass note(bn)
= bass type(bt)

cr: Chord Root  Of f f nnnn
fff:bor#, nnnn: note(root)
0000nnnn On
0001nnnn 1n bb
0010nnnn 2n b
0011nnnn 3n natural
0100nnnn 4n #
0101nnnn 5n #it
0110nnnn 6n HiHE

Of f f 0000 x0 reserved
of f f 0001 x1
of f f 0010 x2
of f f 0011 x3
of f f 0100 x4
of f f 0101 x5
Of ff 0110 x6
of ff 0111 x7

W>OTMOO

ct: Chord Type 0-34,127

00000000 00 Maj 00010010 12 18  dim7
00000001 01 Maj6 00010011 13 19  7th
00000010 02 Maj7 00010100 14 20  7sus4
00000011 03 Maj7(#11) 00010101 15 21  7b5

ooo~NoOUBhWNEFLO

00000100 04 Maj(9) 00010110 16 22 7(9)
00000101 05 Maj7(9) 00010111 17 23  7(#11)
00000110 06 Maj6(9) 00011000 18 24  7(13)
00000111 07 aug 00011001 19 25  7(b9)
00001000 08 min 00011010 1A 26  7(b13)
00001001 09 miné 00011011 1B 27  7(#9)
00001010 0A 10  min? 00011100 1C 28  Maj7aug

00001011 0B 11 min7b5 00011101 1D 29 Taug
00001100 oC 12 min(9) 00011110 1E 30 1+8
00001101 OD 13 min7(9) 00011111 1F 31 1+5
00001110 OE 14 min7(11) 00100000 20 32 sus4
00001111 OF 15 minMaj7 00100001 21 33 1+2+5
00010000 10 16 minMaj7(9) 00100010 22 34 cc

605

00010001 11 17 dim

bn : On Bass Chord Same as Chord root,

127:No bass chord
bt : Bass Chord Same as Chord type
127:No bass chord

11111110 F7 = End of Exclusive
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MIDI Data Format/MIDI-Datenformat/Format de données MIDI

11110000
01000011
01111110
00000011
O0ddddddd
Oddddddd
Oddddddd

oddddddd
11111110

Type2 (tt=03) (Receive only)

FO = Exclusive status
43 =YAMAHA ID

7E =

03 =type 2(tt)

dd =notel

dd =note2

dd =note3

dd =..notelO

F7 = End of Exclusive

System Exclusive Messages (Universal

System Exclusive)

MIDI Event Data Format Recognized
MIDI Master Volume FOH 7FH 7FH 04H 01H Il mm F7H [¢]
11110000 FO = Exclusive status
01111111 7F = Universal Real Time
01111111 7F  =1D of target device
00000100 04 = Sub-ID #1=Device Control Message
00000001 01 = Sub-ID #2=Master Volume
orrirnn I = Volume LSB
Onmmmmm  mm = Volume MSB
11110111 F7 = End of Exclusive
or
FOH 7FH XN 04H 01H Il mm F7H
11110000 FO = Exclusive status
01111111 7F = Universal Real Time
0xxxnnnn XN  =When N is received N=0-F,whichever is received.
X=ignored
00000100 04 = Sub-ID #1=Device Control Message
00000001 01 = Sub-ID #2=Master Volume
ortirin 1 = Volume LSB
Onmmmmm  mm = Volume MSB
11110111 F7 = End of Exclusive
GM System On FOH 7EH 7FH 09H O01H F7H o
11110000 FO = Exclusive status
01111110 7E = Universal Non-Real Time
01111111 7F =D of target device
00001001 09 = Sub-ID #1=General MIDI Message
00000001 01 = Sub-ID #2=General MIDI On
11110111 F7 = End of Exclusive
or
FOH 7EH XN 09H 01H F7H
11110000 FO = Exclusive status
01111110 7E = Universal Non-Real Time
oxxxnnnn XN = When N is received N=0-F,whichever is received.
X=ignored
00001001 09 = Sub-ID #1=General MIDI Message
00000001 01 = Sub-ID #2=General MIDI On
11110111 F7 = End of Exclusive
System Exclusive Messages (XG standard)
MIDI Event Data Format Recognized
XG Parameter Change FOH 43H 1nH 4CH hh mm |l dd ... F7H (o]
11110000 FO = Exclusive status
01000011 43 =YAMAHAID
0001nnnn 1n = Device Number n=always O(when transmit), n=0-F(when recieve)
01001100 4C = Model ID
Ohhhhhhh hh = Address High
Onmmmmm  mm = Address Mid
orltirin 1 = Address Low
0ddddddd dd =Data
11110111 F7 = End of Exclusive
Bulk Dump FOH 43H OnH 4CH aa bb hh mm Il dd ... dd cc F7H o
11110000 FO = Exclusive status
01000011 43 =YAMAHAID
0000nnnn On = Device Number n=always 0(when transmit), n=0-F(when recieve)
01001100 4C = Model ID
Oaaaaaaa aa = Byte Count MSB
Obbbbbbb bb = Byte Count LSB
Ohhhhhhh hh = Address High
Oonmmmmmm  mm = Address Mid
olrirnn 1 = Address Low
0ddddddd dd =Data
0ddddddd dd = Data
Occccecc cc = Checksum
11110111 F7 = End of Exclusive
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MIDI Data Format/MIDI-Datenformat/Format de tdonnées -MiDI

Parameter Request

FOH 43H 3nH 4CH hh mm || F7H

11110000 FO = Exclusive status

01000011 43 =YAMAHA ID

0011nnnn 3n = Device Number n=always 0(when transmit), n=0-F(when recieve)
01001100 4C = Model ID

Ohhhhhhh hh = Address High

Onmmmmm  mm = Address Mid

oLttt Il = Address Low

11110111 F7 = End of Exclusive

Dump Request

FOH 43H 2nH 4CH hh mm || F7H

11110000 FO = Exclusive status

01000011 43 =YAMAHAID

0010nnnn 2n = Device Number n=always O(when transmit), n=0-F(when recieve)
01001100 4C = Model ID

Ohhhhhhh hh = Address High

Ommmmm  mm = Address Mid

oltirIn I = Address Low

11110111 F7 = End of Exclusive

System Exclusive Messages (Clavinova compliance)

MIDI Event Data Format Recognized
Internal Clock FOH 43H 73H 01H 02H F7H o
00000010 02 = Internal Clock Substatus
External Clock FOH 43H 73H 01H 03H F7H [¢
00000011 03 = External Clock Substatus
Organ Flutes data FOH 43H 73H 01H 06H OBH O00H O00H 01H 06H OnH [BULK DATA] sum F7H [}
Bulk Dump 01H Model ID (Clavinova common ID)
06H Bulk ID
0BH Bulk No. (Organ Flutes data Bulk Dump)
00H,00H,01H,06H Data Length :16bytes
1st OnH n: channel No.
[BULK DATA] Organ Flutes data
2nd Footage 11 00 - 07H data: 0: -0, 1: -12, 2:-9, 3:-6, 4:-4.5,
3rd 11/3 00 - O7H 5:-3, 6:-1.5: 7: 0[dB]
4th 1 3/5] 00 - 09H
5th 2 00 - O7H
6th 2 2/31] 00 - 07H
7th 4 00 - 07H
8th 51/31] 00 - 07H
9th 81 00 - 07H
10th 16 00 - 07H
11th Attack 2'] 00 - O7H
12th Attack 2 2/31 00 - 07H
13th Attack 4'] 00 - 07H
14th Settings Attack Length] 00 - 07H
15th Response] 00 - 07H
16th Attack Mode] 00 - 01H 00H: Each, 01H: First
17th Wave Variation] 00 - 01H OOH: Sine, 01H: Tone Wheel
18th Volume] 00 - 07H
19th aux 4] 00H
20th aux 5] 00H
21th aux 6) 00H
22th aux 7] 00H
sum Check Sum = 0-sum(BULK DATA)
DOC Multi Timbre OFF FOH 43H 73H 01H 13H F7H [
DOC Multi Timbre ON FOH 43H 73H 01H 14H F7H
00010011 13 = DOC Multi Timbre OFF Substatus
00010100 14 =DOC Multi Timbre ON Substatus
When the DOC Multi Timbre ON is accepted, the MIDI receive mode is set as listed below :
Channel No  Part
1~10 Manual Part  (Melody Part)
15 Rhythm
16 Control (Including the System Exclusive messages,)
MIDI FA Cancel FOH 43H 73H 01H 61H F7H X
01100001 61 = MIDI FA Cancel Substatus
MIDI FA Cancel Off FOH 43H 73H 01H 62H F7H X
01100010 62 = MIDI FA Cancel Off Substatus
System Exclusive Messages Special Operators
MIDI Event Data Format Recognized

Volume & Expression & Pan
Realtime control off
(Voice Reserve)

FOH 43H 73H 01H 11H OnH 45H dd F7H

0000nnnn On = Channel No.(OOH~0OFH)

01000101 45  =Volume & Expression Control No.

0ddddddd dd = Value (Available only for the specified channel)
O00H : Realtime On
7FH : Realtime Off

[o]
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System Exclusive Messages Special Operators (Vocal Harmony Additional Parameters)

MIDI Event Data Format Recognized
Vopal Harmony FOH 43H 73H 01H 11H OOH 50H O0OH ss F7H [¢
Pitch to Note ON/OFF 00000000 00 = Channel No.(always 00)
01010000 50 = Vocal Harmony Additional Parameter Control No.
00000000 00 = Pitch to Note Parameter No.
0sssssss ss = Pitch To Note Switch
00H: Off
01H: On
Vopal Harmony FOH 43H 73H 01H 11H OOH 50H 01H ss F7H [¢
Pitch to Note Part 00000000 00 = Channel No.(always 00)
01010000 50 = Vocal Harmony Additional Parameter Control No.
00000001 01 = Pitch to Note Part Parameter No.
0sssssss ss = Pitch To Note Part No.
00H: RIGHT1
01H: RIGHT2
02H: LEFT
03H: LEAD
04H: UPPER
Vocal Harmony FOH 43H 73H 01H 11H OOH 50H 10H ss F7H [}
Vocoder Part 00000000 00 = Channel No.(always 00)
(Harmony Part(Panel)) 01010000 50 = Vocal Harmony Additional Parameter Control No.
00010000 10 = Vocoder Part Parameter No.
0sssssss ss = Harmony Part No.
00H: Off
01H: Upper
02H: Lower
Vocal Harmony FOH 43H 73H 01H 11H O0OH 50H 11H ss F7H X
Additional Reverb Depth 00000000 00 = Channel No.(always 00)
01010000 50 = Vocal Harmony Additional Parameter Control No.
00010001 11 =Voval Harmony Additional Reverb Depth Parameter No.
0SSSSSSS ss = Value(0...7FH)
Vocal_ Harmony FOH 43H 73H 01H 11H OOH 50H 12H ss F7H X
Additional Chorus Depth 00000000 00 = Channel No.(always 00)
01010000 50 = Vocal Harmony Additional Parameter Control No.
00010010 12 =Voval Harmony Additional Chorus Depth Parameter No.
0SSSSSSS ss = Value(0...7FH)
Vocal Harmor}y FOH 43H 73H 01H 11H OOH 50H 13H ss F7H X
Panel Variation LED On/Off 00000000 00 = Channel No.(always 00)
01010000 50 = Vocal Harmony Additional Parameter Control No.
00010011 13  =Voval Harmony Panel Variation LED On/Off Parameter No.
0sssssss ss = Switch On/Off
00H: Variation LED Off
7FH: Variotion LED On
System Exclusive Messages (the other)
MIDI Event Data Format Recognized

MIDI Master Tuning

FOH 43H 1nH 27H 30H

11110000 FO
01000011 43
0001nnnn 1n
00100111 27
00110000 30
00000000 00
00000000 00

Oommmmmm  mm

oltirnn I
Occcccecc cc
11110111 F7

00H 0OH mm Il cc F7H

= Exclusive status
= YAMAHA

n= always O(when transmit), n=0-F(when receive)

=sub ID

= Master Tune MSB

= Master Tune LSB
ignored

= End of Exclusive

(o]

MWCAT parameter flag

FOH 43H 73H 01H 11H OnH 54H dd F7H

0000nnnn on
01010100 54
O0ddddddd dd

= Sequencer Track No.
= MWCAT parameter flag
= Value (ignored)
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MIDI Parameter Change Table/

MIDI Data Format/MIDI-Datenformat/Format de tdonnées -MiDI

Anderungstabelle der MIDI-Parameter/

Tableau des changements de parametres MIDI

<Table 3-1> MIDI PARAMETER CHANGE TABLE (SYSTEM)

Address Size Data | Parameter Recognized Description Default
(H) (H) (H) value(H)
0O 0 oO0 4 0000 - | MASTER TUNE o -102.4 - +102.3[cent] 00 04 00 00
1 07FF 1st bit3-0 bit15-12
2 2nd bit3-0 - bit11-8
3 3rd bit3-0 - bit7-4
4th bit3-0 - bit3-0
4 1 00 - 7F | MASTER VOLUME [o] 0-127 7F
5 1 (MASTER ATTENUATOR) X —
6 1 28 - 58 | TRANSPOSE [o] -24 - +24[semitones] 40
7D n DRUM SETUP RESET [¢] n=Drum setup number
7E 0 XG SYSTEM ON o 00=XG sytem ON
7F 0 ALL PARAMETER RESET 0 00=ON
TOTALSIZE 7
<Table 3-2> MIDI PARAMETER CHANGE TABLE (System information)
Address Size Data | Parameter Recognized Description Default
(H) (H) (H)
1 0 0 E 20 - 7F | Model Name X 32-127(ASCII)
ob 20-7F
OE 1 0 0
OF 1 0 0
TOTAL SIZE 10
Transmitted by Dump Request. Not Received.
<Table 3-3> MIDI PARAMETER CHANGE TABLE (EFFECT 1)
Address Size Data | Parameter Recognized Description Default
(H) H | ®
2 1 0 2 00-7F | REVERB TYPE MSB o Refer to the MIDI EFFECT MAP 01(=HALL1)
00-7F | REVERB TYPE LSB 00 : basic type 00
2 1 00-7F | REVERB PARAMETER 1 o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on reverb type
3 1 00-7F | REVERB PARAMETER 2 o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on reverb type
4 1 00-7F | REVERB PARAMETER 3 o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on reverb type
5 1 00-7F | REVERB PARAMETER 4 o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on reverb type
6 1 00-7F | REVERB PARAMETER 5 o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on reverb type
7 1 00-7F | REVERB PARAMETER 6 o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on reverb type
8 1 00-7F | REVERB PARAMETER 7 o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on reverb type
9 1 00-7F | REVERB PARAMETER 8 o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on reverb type
0A 1 00-7F | REVERB PARAMETER 9 o] Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on reverb type
0B 1 00-7F | REVERB PARAMETER 10 o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on reverb type
oc 1 00-7F | REVERB RETURN o -0dB...0dB...+6dB(0...64...127) 40
(¢]) 1 01-7F | REVERB PAN o L63...C...R63(1...64...127) 40
TOTAL SIZE OE
2 1 10 1 00-7F | REVERB PARAMETER 11 o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on reverb type
11 1 00-7F | REVERB PARAMETER 12 o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on reverb type
12 1 00-7F | REVERB PARAMETER 13 o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on reverb type
13 1 00-7F | REVERB PARAMETER 14 o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on reverb type
14 1 00-7F | REVERB PARAMETER 15 o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on reverb type
15 1 00-7F | REVERB PARAMETER 16 (o] Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on reverb type
TOTAL SIZE 6
2 1 20 2 00-7F | CHORUS TYPE MSB o Refer to the MIDI EFFECT MAP 41(=CHORUS1)
00-7F | CHORUS TYPE LSB 00 : basic type 00
22 1 00-7F | CHORUS PARAMETER 1 o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on chorus Type
23 1 00-7F | CHORUS PARAMETER 2 o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on chorus Type
24 1 00-7F | CHORUS PARAMETER 3 (o] Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on chorus Type
25 1 00-7F | CHORUS PARAMETER 4 o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on chorus Type
26 1 00-7F | CHORUS PARAMETER 5 o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on chorus Type
27 1 00-7F | CHORUS PARAMETER 6 o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on chorus Type
28 1 00-7F | CHORUS PARAMETER 7 o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on chorus Type
29 1 00-7F | CHORUS PARAMETER 8 o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on chorus Type
2A 1 00-7F | CHORUS PARAMETER 9 o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on chorus Type
2B 1 00-7F | CHORUS PARAMETER 10 o] Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on chorus Type
2C 1 00-7F | CHORUS RETURN o -0dB...0dB...+6dB(0...64...127) 40
2D 1 01-7F | CHORUS PAN o L63...C...R63(1...64...127) 40
2E 1 00-7F | SEND CHORUS TO REVERB 0 -0dB...0dB...+6dB(0...64...127) 00
TOTAL SIZE OF
2 1 30 1 00-7F | CHORUS PARAMETER 11 o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on chorus Type
31 1 00-7F | CHORUS PARAMETER 12 o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on chorus Type
32 1 00-7F | CHORUS PARAMETER 13 o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on chorus Type
33 1 00-7F | CHORUS PARAMETER 14 o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on chorus Type
34 1 00-7F | CHORUS PARAMETER 15 o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on chorus Type
35 1 00-7F | CHORUS PARAMETER 16 o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on chorus Type
TOTAL SIZE 6
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2 1 40 2 00-7F | VARIATION TYPE MSB [o] Refer to the MIDI EFFECT MAP 05(=DELAY L,C,R)
00-7F | VARIATION TYPE LSB 00 : basic type 00
42 2 00-7F | VARIATION PARAMETER 1 MSB o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on variation type
00-7F | VARIATION PARAMETER 1 LSB Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on variation type
44 2 00-7F | VARIATION PARAMETER 2 MSB o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on variation type
00-7F | VARIATION PARAMETER 2 LSB Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on variation type
46 2 00-7F | VARIATION PARAMETER 3 MSB o] Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on variation type
00-7F | VARIATION PARAMETER 3 LSB Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on variation type
48 2 00-7F | VARIATION PARAMETER 4 MSB o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on variation type
00-7F | VARIATION PARAMETER 4 LSB Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on variation type
4A 2 00-7F | VARIATION PARAMETER 5 MSB o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on variation type
00-7F | VARIATION PARAMETER 5 LSB Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on variation type
4C 2 00-7F | VARIATION PARAMETER 6 MSB o] Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on variation type
00-7F | VARIATION PARAMETER 6 LSB Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on variation type
4E 2 00-7F | VARIATION PARAMETER 7 MSB o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on variation type
00-7F | VARIATION PARAMETER 7 LSB Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on variation type
50 2 00-7F | VARIATION PARAMETER 8 MSB o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on variation type
00-7F | VARIATION PARAMETER 8 LSB Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on variation type
52 2 00-7F | VARIATION PARAMETER 9 MSB o] Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on variation type
00-7F | VARIATION PARAMETER 9 LSB Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on variation type
54 2 00-7F | VARIATION PARAMETER 10 MSB o] Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on variation type
00-7F | VARIATION PARAMETER 10 LSB Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on variation type
56 1 00-7F | VARIATION RETURN o -c0dB...0dB...+6dB(0...64...127) 40
57 1 01-7F | VARIATION PAN 0 L63...C...R63(1...64...127) 40
58 1 00-7F | SEND VARIATION TO REVERB 0 -codB...0dB...+6dB(0...64...127) 00
59 1 00-7F | SEND VARIATION TO CHORUS o -c0dB...0dB...+6dB(0...64...127) 00
5A 1 00-01 | VARIATION CONNECTION 0 0:INSERTION,1:SYSTEM 00
5B 1 00-7F | VARIATION PART o] Partl...16(0...15) 7F
AD1(64)
OFF(16...63, 65...127)
5C 1 MW VARIATION CONTROL DEPTH (o) -64 - +63 40
5D 1 BEND VARIATION CONTROL DEPTH o -64 - +63 40
5E 1 CAT VARIATION CONTROL DEPTH () -64 - +63 40
5F 1 AC1 VARIATION CONTROL DEPTH X -64 - +63 40
60 1 AC2 VARIATION CONTROL DEPTH X -64 - +63 40
TOTAL SIZE 21
2 1 70 1 00-7F | VARIATION PARAMETER 11 o] Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on variation type
71 1 00-7F | VARIATION PARAMETER 12 o] Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on variation type
72 1 00-7F | VARIATION PARAMETER 13 o] Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on variation type
73 1 00-7F | VARIATION PARAMETER 14 o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on variation type
74 1 00-7F | VARIATION PARAMETER 15 o] Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on variation type
75 1 00-7F | VARIATION PARAMETER 16 o] Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on variation type
TOTAL SIZE 6
<Table 3-4> MIDI PARAMETER CHANGE TABLE (MASTER EQ)
Address Size Data | Parameter Recognized Description Default
(H) (H) (H) value(H)
2 40 0 1 00- 04 | EQ type o 0:FLAT 0
1:JAZZ
2:POPS
3:ROCK
4:CLASSIC
1 1 | 34-4C |EQgainl o -12 - +12[dB] 40
2 1 04-28 | EQ frequencyl o 32-2000[Hz] oc
3 1 01-78 [EQQ1 o 0.1-12.0 7
4 1 00-01 | EQ shapel o 00:shelving, 01:peaking 0
5 1 34 -4C | EQ gain2 ) -12 - +12[dB] 40
6 1 0E-36 | EQ frequency2 o 100-10.0[kHz] 1c
7 1 01-78 | EQ Q2 o 0.1-12.0 7
8 1 not used X
9 1 34 -4C | EQ gain3 o -12 - +12[dB] 40
0A 1 0E-36 | EQ frequency3 o 100-10.0[kHz] 22
0B 1 01-78 | EQ Q3 o 0.1-12.0 7
oc 1 not used X
oD 1 34 -4C | EQ gain4 o] -12 - +12[dB] 40
OE 1 0E-36 | EQ frequency4 o 100-10.0[kHz] 2E
OF 1 01-78 |EQ Q4 [o] 0.1-12.0 7
10 1 not used X
11 1 34 -4C | EQ gain5 ) -12 - +12[dB] 40
12 1 1C-3A | EQ frequency5 o 0.5-16.0[kHz] 34
13 1 01-78 [ EQ Q5 o 0.1-12.0 7
14 1 00-01 | EQ shape5 (o] 00:shelving, 01:peaking 0
TOTAL SIZE 15
<Table 3-5> MIDI PARAMETER CHANGE TABLE (EFFECT 2)
Address Size Data | Parameter Recognized Description Default
(H) (H) (H)
3 On O 2 00-7F | INSERTION EFFECT n TYPE MSB o Refer to the MIDI EFFECT MAP 49(=DISTORTION)
00-7F [ INSERTION EFFECT n TYPE LSB 00 : basic type 00
2 1 00-7F | INSERTION EFFECT n PARAMETER1 o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST ?epends on insertion 1
ype
3 1 00-7F | INSERTION EFFECT n PARAMETER2 o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on insertion 1
type
4 1 00-7F | INSERTION EFFECT n PARAMETER3 (o} Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on insertion 1
type
5 1 00-7F | INSERTION EFFECT n PARAMETER4 o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST ?epends on insertion 1
ype
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6 1 00-7F | INSERTION EFFECT n PARAMETERS o] Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on insertion 1
7 1 00-7F | INSERTION EFFECT n PARAMETER6 0 Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST g:;fends on insertion 1
8 1 00-7F | INSERTION EFFECT n PARAMETER7 (o] Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST dyé);ends on insertion 1
9 1 00-7F | INSERTION EFFECT n PARAMETERS o] Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST g:[fends on insertion 1
0A 1 00-7F | INSERTION EFFECT n PARAMETER9 0 Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST g:;fends on insertion 1
0B 1 00-7F | INSERTION EFFECT n PARAMETER10 o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST dyé);ends on insertion 1
oC 1 00-7F | INSERTION EFFECT n PART o] Part1...16(0...15) t7ylfe
AD1(64)
OFF(16...63, 65...127)
oD 1 00-7F [ MW INSERTION CONTROL DEPTH [o] -64 - 63 40
OE 1 00-7F | BEND INSERTION CONTROL DEPTH o -64 - 63 40
OF 1 00-7F [ CAT INSERTION CONTROL DEPTH (o} -64 - 63 40
10 1 00-7F | AC1 INSERTION CONTROL DEPTH X -64 - 63 40
11 1 00-7F [ AC2 INSERTION CONTROL DEPTH X -64 - 63 40
TOTAL SIZE 12
20 1 00-7F [ INSERTION EFFECT n PARAMETER11 (o} Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST tdepends on insertion 1
21 1 00-7F | INSERTION EFFECT n PARAMETER12 o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST c?lspeends on insertion 1
22 1 00-7F | INSERTION EFFECT n PARAMETER13 (o] Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on insertion 1
23 1 00-7F | INSERTION EFFECT n PARAMETER14 (o} Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST ;,;;ends on insertion 1
24 1 00-7F | INSERTION EFFECT n PARAMETER15 0 Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST c?lspeends on insertion 1
25 1 00-7F | INSERTION EFFECT n PARAMETER16 o] Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST 35;:?9nds on insertion 1
TOTAL SIZE 6 e
30 2 00-7F :\’;‘SSERTION EFFECT n PARAMETER1 o Refer to the XG EFFECT PARAMETER LIST depends on insertion 1
00 - 7F Ll\éSBERTION EFFECT n PARAMETER1 o Refer to the XG EFFECT PARAMETER LIST Eiy;sends on insertion 1
32 2 00-7F msngﬂON EFFECT n PARAMETER2 o] Refer to the XG EFFECT PARAMETER LIST gs;fends on insertion 1
00-7F :_’\éSBERTION EFFECT n PARAMETER2 o Refer to the XG EFFECT PARAMETER LIST tdyep[()aends on insertion 1
34 2 00 - 7F :\IA\ISSBERTION EFFECT n PARAMETER3 o Refer to the XG EFFECT PARAMETER LIST Eiy;;fends on insertion 1
00-7F Ll\éSBERTION EFFECT n PARAMETER3 o] Refer to the XG EFFECT PARAMETER LIST gs;fends on insertion 1
36 2 00-7F :\IHISS!D’ERTION EFFECT n PARAMETER4 o Refer to the XG EFFECT PARAMETER LIST tdyep;;aends on insertion 1
00 - 7F Ll\éSBERTION EFFECT n PARAMETER4 o Refer to the XG EFFECT PARAMETER LIST Eiy;;fends on insertion 1
38 2 00-7F mSSgRTION EFFECT n PARAMETERS o] Refer to the XG EFFECT PARAMETER LIST ;ﬂyssends on insertion 1
00-7F Ll\é%ERTION EFFECT n PARAMETERS o Refer to the XG EFFECT PARAMETER LIST tdyep;;aends on insertion 1
3A 2 00 - 7F :\IA\ISSBERTION EFFECT n PARAMETERG o Refer to the XG EFFECT PARAMETER LIST ?yé);fends on insertion 1
00-7F Ll\é%ERTION EFFECT n PARAMETER6 o] Refer to the XG EFFECT PARAMETER LIST ;ﬂyssends on insertion 1
3C 2 00-7F :\IHISS!D’ERTION EFFECT n PARAMETER7 o Refer to the XG EFFECT PARAMETER LIST tdyep;;aends on insertion 1
00 - 7F Ll\é%ERTION EFFECT n PARAMETER7 o Refer to the XG EFFECT PARAMETER LIST ?y;);fends on insertion 1
3E 2 00-7F :&‘SSSRTK)N EFFECT n PARAMETERS o] Refer to the XG EFFECT PARAMETER LIST ;ﬂyssends on insertion 1
00-7F Ll\é%ERTION EFFECT n PARAMETERS o Refer to the XG EFFECT PARAMETER LIST tdyep;;aends on insertion 1
40 2 00 - 7F :\IA\ISSBERTION EFFECT n PARAMETER9 o Refer to the XG EFFECT PARAMETER LIST ?y;);fends on insertion 1
00-7F Ll\é%ERTION EFFECT n PARAMETER9 o] Refer to the XG EFFECT PARAMETER LIST ;ﬂyssends on insertion 1
42 2 00-7F mggRTION EFFECT n PARAMETER10 o Refer to the XG EFFECT PARAMETER LIST tdyep;;aends on insertion 1
00-7F Ll\é%ERTION EFFECT n PARAMETER10 o] Refer to the XG EFFECT PARAMETER LIST tdy;);ends on insertion 1
TOTAL SIZE 14 =
On: insertion effect number
Note : For effect types that do not require MSB, the Parameters for Address 02-0B will be received and the Parameters for Address 30-42 will not be received.

For effect types that require MSB, the Parameters for Address 30-42 will be received and the Parameters for Address 02-0B will not be received.
When Bulk Dumps that include Effect Type data are transmitted, the Parameters for Address 02 - 0B will always be transmitted. But, effects that require MSB, when the bulk dump is
received the Parameters for Address 02 - OB will not be received.
The following four effect types require MSB:
DelayLCR, DelayLR, Echo, CrossDelay, Dist+Delay, Comp+Dist+Delay, Wah+Dist+Delay, VDistortion
*Data Range is different according to the Effect type value.
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<Table 3-6> MIDI PARAMETER CHANGE TABLE (SPECIAL EFFECT)

Address Size Data | Parameter Recognized Description Default
(H) (H) (H)
04 00 00 2 00 - 7F | INSERTION EFFECT TYPE MSB [o] Refer to the XG EFFECT MAP 49(=DISTORTION)
00 - 7F | INSERTION EFFECT TYPE LSB 0 00 : basic type 00
02 1 00 - 7F | INSERTION EFFECT PARAMETER1 o] Refer to the XG EFFECT PARAMETER LIST depends on insertion 1
type
03 1 00 - 7F | INSERTION EFFECT PARAMETER2 0 Refer to the XG EFFECT PARAMETER LIST | depends on insertion 1
type
04 1 00 - 7F | INSERTION EFFECT PARAMETER3 o Refer to the XG EFFECT PARAMETER LIST | depends on insertion 1
type
05 1 00 - 7F | INSERTION EFFECT PARAMETER4 o] Refer to the XG EFFECT PARAMETER LIST depends on insertion 1
type
06 1 00 - 7F | INSERTION EFFECT PARAMETER5 0 Refer to the XG EFFECT PARAMETER LIST | depends on insertion 1
type
07 1 00 - 7F | INSERTION EFFECT PARAMETERG6 o Refer to the XG EFFECT PARAMETER LIST | depends on insertion 1
type
08 1 00 - 7F | INSERTION EFFECT PARAMETER7 o] Refer to the XG EFFECT PARAMETER LIST depends on insertion 1
type
09 1 00 - 7F | INSERTION EFFECT PARAMETERS 0 Refer to the XG EFFECT PARAMETER LIST | depends on insertion 1
type
0A 1 00 - 7F | INSERTION EFFECT PARAMETER9 o Refer to the XG EFFECT PARAMETER LIST | depends on insertion 1
type
oB 1 00 - 7F | INSERTION EFFECT PARAMETER10 o] Refer to the XG EFFECT PARAMETER LIST depends on insertion 1
type
oc 1 00 - 7F | INSERTION EFFECT PART X Part1...16(0...15) F
AD1(64)
OFF(16...63, 65...127)
oD 1 00 - 7F | MW INSERTION CONTROL DEPTH o — 40
OE 1 00 - 7F | BEND INSERTION CONTROL DEPTH o] — 40
OF 1 00 - 7F | CAT INSERTION CONTROL DEPTH 0 — 40
10 1 00 - 7F | AC1 INSERTION CONTROL DEPTH X — 40
11 1 00 - 7F | AC2 INSERTION CONTROL DEPTH X — 40
TOTAL SIZE 12
04 00 14 1 00 - 7F | UNIQUE INSERTION EFFECT EXTER- o 1...16(0...15), off(127) 7F
NAL
CONTROL CH1(HARMONY CHANNEL*)
15 1 | 00-7F | UNIQUE INSERTION EFFECT EXTER- ) 1...16(0...15), off(127) 7F
NAL
CONTROL CH2 (MELODY CHANNEL?¥)
TOTAL SIZE 2
04 00 20 1 00 - 7F | INSERTION EFFECT PARAMETER11 (o] Refer to the XG EFFECT PARAMETER LIST depends on insertion 1
type
21 1 00 - 7F | INSERTION EFFECT PARAMETER12 (o} Refer to the XG EFFECT PARAMETER LIST depends on insertion 1
type
22 1 00 - 7F | INSERTION EFFECT PARAMETER13 0 Refer to the XG EFFECT PARAMETER LIST | depends on insertion 1
type
23 1 00 - 7F | INSERTION EFFECT PARAMETER14 (o] Refer to the XG EFFECT PARAMETER LIST depends on insertion 1
type
24 1 00 - 7F | INSERTION EFFECT PARAMETER15 (o} Refer to the XG EFFECT PARAMETER LIST depends on insertion 1
type
25 1 00 - 7F | INSERTION EFFECT PARAMETER16 0 Refer to the XG EFFECT PARAMETER LIST | depends on insertion 1

TOTAL SIZE 6

<Table 3-7> MIDI PARAMETER CHANGE TABLE (DISPLAY DATA)

*HARMONY CHANNEL and MELODY CHANNEL
About these settings, the last message is effective.
When the Melody channel is 3 and a message that set the Harmony Channel to 3 is received,

the Melody channel is set to OFF and the Harmony channel is set to 3.

Address Size Data | Parameter Recognized Description Default
(H) (H)
6 0 O 20 (DISPLAY LETTER) X —
1F
TOTAL SIZE 20
7 vh 0 30 (DISPLAY BITMAP Data0) X —
2F (Data47)
TOTAL SIZE 30
<Table 3-8> MIDI PARAMETER CHANGE TABLE (MULTI PART)
Address Size Data | Parameter Recognized Description Default
(H) (H) (H) - value(H)
S| s o
Ol |d |y ||| E
gls|e|e|lx|3|g
<8
8 nn 0 1 00 -20 | ELEMENT RESERVE o | x| x| x| x| x| x[0-32 part10=0, other =2
nn 1 1 00 - 7F | BANK SELECT MSB [¢] X o o (o] o |0-127 partl0=7F, other=0
nn 2 1 00 - 7F | BANK SELECT LSB 0-127 0
nn 3 1 00 - 7F | PROGRAM NUMBER [0} (] (] 9] (] o |[1-128 0
nn 4 1 00 - Rcv CHANNEL [0} X X X X X X | 1-16,0FF Part No.
OF, 7F
nn 5 1 00-01 | MONO/POLY MODE o|x|o|of|o| o] x [0MONO 1
1:POLY
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nn 6 1 00-02 | SAME NOTE NUMBER o X o o [o] o] 0 | O:SINGLE 1
KEY ON ASSIGN 1:MULTI
2:NST (for DRUM)
nn 7 1 00 - 05 | PART MODE o x| x| x| x| x| x [0NORMAL 00 (Except Part10)
1:DRUM(ROM) 02 (Part10)
2 - 3:DRUMS1~ (RAM) 04,05 = [L3-80]
4-5:DRUM(ROM)
nn 8 1 28 - 58 | NOTE SHIFT [o] X o|o]| o| o] o |-24-+24[semitones] 40
nn 9 2 00 - FF | DETUNE ofx|o|lo]|o| o] o|[-128-+127[HzZ] 08 00
nn 0A 1st bit3-0 - bit7-4 (80)
2nd bit3-0 - bit3-0
nn OB 1 00 - 7F | VOLUME o|x|o|lo|o|o]| o]|0-127 64
nn 0C 1 00 - 7F | VELOCITY SENSE DEPTH [o} X (9] (9] [¢] o] o |0-127 40
nn 0D 1 00 - 7F | VELOCITY SENSE OFFSET 0 X [0} o] o] o] o [0-127 40
nn OE 1 00 - 7F | PAN o|x|o|of|o]| o[ o |Orandom 40
L63...C...R63(1...64...127)
nn OF 1 00 - 7F | NOTE LIMIT LOW [¢] X o} o} o} o} o |C-2-G8 0
nn 10 1 00-7F | NOTE LIMIT HIGH o X ] ] ] o] 0o |C-2-G8 7F
nn 11 1 00-7F | DRY LEVEL o|x|o|o|o|o]| o]|0-127 7F
nn 12 1 00 - 7F | CHORUS SEND [o} X ] (9] [¢] o] o |0-127 0
nn 13 1 00 - 7F | REVERB SEND 0 X o|lo|o|o|o]|0-127 28
nn 14 1 00 - 7F | VARIATION SEND [0} X (] (9] [¢] o] o |0-127 0
nn 15 1 00 - 7F | VIBRATO RATE [¢] X o} o} o} o} 0 |-64-+63 40
nn 16 1 00 - 7F | VIBRATO DEPTH o X (9] (9] [¢] o] 0 |-64-+63 40
nn 17 1 00 - 7F | VIBRATO DELAY 0 X [0} o] o] o] 0 |-64-+63 40
nn 18 1 00 - 7F | FILTER CUTOFF FREQUENCY [0} X (] (4] [¢] o 0 |-64-+63 40
nn 19 1 00 - 7F | FILTER RESONANCE o] X o] o] o] o] 0 |-64-+63 40
nn 1A 1 00-7F | EG ATTACK TIME o] X o] o] o] o] 0 |-64-+63 40
nn 1B 1 00 - 7F | EG DECAY TIME o X ] ] ] o] 0 |-64-+63 40
nn 1C 1 00 - 7F | EG RELEASE TIME [¢] X o} o} o} o} 0 |-64-+63 40
nn 1D 1 28 -58 [ MW PITCH CONTROL ol x| o|o]| o| o] o |-24-+24[semitones] 40
nn 1E 1 00-7F | MW FILTER CONTROL o] X o|o| o| o | o |-9600-+9450[cent] 40
nn 1F 1 00 - 7F | MW AMPLITUDE CONTROL o X (9] (9] [¢] [¢] 0 |-100 - +100[%)] 40
nn 20 1 00-7F | MW LFO PMOD DEPTH [¢] X o} o} o} o} o |0-127 0A
nn 21 1 00-7F | MW LFO FMOD DEPTH o X (9] (9] [¢] o] o |0-127 0
nn 22 1 00-7F | MW LFO AMOD DEPTH 0 X [0} o] o] o] o [0-127 0
nn 23 1 28 -58 | BEND PITCH CONTROL o] X o] o] o] (9] 0 | -24 - +24[semitones] 42
nn 24 1 00-7F | BEND FILTER CONTROL o] X o] o] o] o] 0 | -9600 - +9450[cent] 40
nn 25 1 00 - 7F | BEND AMPLITUDE CONTROL [o} X (9] (9] [¢] o 0 | -100 - +100[%)] 40
nn 26 1 00-7F | BEND LFO PMOD DEPTH [¢] X o} o} o} o} o |0-127 0
nn 27 1 00-7F | BEND LFO FMOD DEPTH [0} X (] (9] [¢] o] o |0-127 0
nn 28 1 00 -7F | BEND LFO AMOD DEPTH 0 X 0 0 0 0 o [0-127 0
TOTAL SIZE 29
Address Size Data | Parameter Recognized Description Default
(H) (H) (H) = value(H)
= | g aQ
Olo|ld|la|lm|E]|E
ol|lele|lx|eE|Y|c
<|& <
nn 30 1 (Rev PITCH BEND) X X X X [ x| x| x —
nn 31 1 (Rcv CH AFTER TOUCH(CAT)) X X X X X X X —
nn 32 1 (Rcv PROGRAM CHANGE) X [ x| x| x| x| x| x —
nn 33 1 (Rcv CONTROL CHANGE) X X X X X X X —
nn 34 1 (Rcv POLY AFTER TOUCH(PAT)) X X X X X X X —
nn 35 1 Rcv NOTE MESSAGE o] X X X X X X | OFF, ON 1
nn 36 1 (Rcv RPN) X X X X X X X —
nn 37 1 (Rcv NRPN) X[ x| x| x| x| x|x —
nn 38 1 (Rcv MODULATION) X X X X X X X —
nn 39 1 (Rcv VOLUME) X [ x| x| x| x| x| x —
nn 3A 1 (Rcv PAN) X X X X X X X —
nn 3B 1 (Rcv EXPRESSION) X X X X X X X —
nn 3C 1 (Rcv HOLD1) X X X X [ x| x| x —
nn 3D 1 (Rcv PORTAMENTO) X X X X X X X —
nn 3E 1 (Rcv SOSTENUTO) X [ x| x| x| x| x| x —
nn 3F 1 (Rcv SOFT PEDAL) X X X X X X X —
nn 40 1 (Rcv BANK SELECT) X X X X X X X —
nn 41 1 00 - 7F | SCALE TUNING C o X (9] (9] [¢] o] 0 |-64 - +63[cent] 40
nn 42 1 00 - 7F | SCALE TUNING C# [¢] X olo]| o| o] o|-64-+63[cent] 40
nn 43 1 00 - 7F | SCALE TUNING D [0} X (9] (9] [¢] o] 0 | -64 - +63[cent] 40
nn 44 1 00 - 7F | SCALE TUNING D# 0 X o|o| o| o| o|-64-+63[cent] 40
nn 45 1 00 - 7F | SCALE TUNING E [o] X o|o| o]| o] o |-64-+63[cent] 40
nn 46 1 00 - 7F | SCALE TUNING F ofx|o|lo]|o| o] o|-64-+63[cent] 40
nn 47 1 00 - 7F | SCALE TUNING F# [¢] X o|o| o| o] o |-64-+63[cent] 40
nn 48 1 00 - 7F | SCALE TUNING G o X (9] (9] [¢] 0o 0 | -64 - +63[cent] 40
nn 49 1 00 - 7F | SCALE TUNING G# 0 X olo| o| o| o|-64-+63[cent] 40
nn 4A 1 00 - 7F | SCALE TUNING A [o] X o|o| o| o] o |-64-+63[cent] 40
nn 4B 1 00 - 7F | SCALE TUNING A# ol x| o|lo]|o| o] o|-64-+63[cent] 40
nn 4C 1 00 - 7F | SCALE TUNING B [¢] X o|o| o| o] o |-64-+63[cent] 40
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nn 4D 1 CAT PITCH CONTROL ol x| o|o]| o o] x [-24-+24[semitones] 40
nn 4E 1 CAT FILTER CONTROL [o] X olo|Jo]o X | -9600 - +9450[cent] 40
nn 4F 1 CAT AMPLITUDE CONTROL [o} X o] o] (9] (9] X | -100 - +100[%)] 40
nn 50 1 CAT LFO PMOD DEPTH [¢] X o|lo|o]|o]| x|0-127 0
nn 51 1 CAT LFO FMOD DEPTH o X (9] (9] [¢] (9] x [0-127 0
nn 52 1 CAT LFO AMOD DEPTH [¢] x| o|lo|o| o] x |0-127 0
nn 53 1 PAT PITCH CONTROL X X X X X X X — 40
nn 54 1 PAT FILTER CONTROL X X X X X | x X — 40
nn 55 1 PAT AMPLITUDE CONTROL X X X X X X X — 40
nn 56 1 PAT LFO PMOD DEPTH X X X | x| x| x| X — 0
nn 57 1 PAT LFO FMOD DEPTH X X X X X X X — 0
nn 58 1 PAT LFO AMOD DEPTH X X X | x| x| x| X — 0
nn 59 1 AC1 CONTROLLER NUMBER X X X X X X X — 10
nn 5A 1 AC1 PITCH CONTROL X X X X [ x| x| x — 40
nn 5B 1 AC1 FILTER CONTROL X X X X X X X — 40
nn 5C 1 AC1 AMPLITUDE CONTROL X X[ X | x| x| x| X e 40
nn 5D 1 AC1 LFO PMOD DEPTH X X X X X X X — 0
nn 5E 1 AC1 LFO FMOD DEPTH X | x| x| x| x| x| Xx — 0
nn 5F 1 AC1 LFO AMOD DEPTH X X X X X X X — 0
nn 60 1 AC2 CONTROLLER NUMBER X X X | x| x| x| X — 11
nn 61 1 AC2 PITCH CONTROL X X X X X X X — 40
nn 62 1 AC2 FILTER CONTROL X X X | x| x| x| X — 40
nn 63 1 AC2 AMPLITUDE CONTROL X X X X X X X — 40
nn 64 1 AC2 LFO PMOD DEPTH X | x| x| x| x| x| X — 0
nn 65 1 AC2 LFO FMOD DEPTH X X X X [ x| x| x — 0
nn 66 1 AC2 LFO AMOD DEPTH X X X X X X X — 0
67 1 | [ PORTAMENTO SWITCH [o]x]ofo]o]o]x [oOFFON
nn 68 1 | | PORTAMENTO TIME [o[x[ofo]o]o]|x]o0-127
nn 69 1 PITCH EG INITIAL LEVEL X X X X X X X — 40
nn  6A 1 PITCH EG ATTACK TIME X X X | x| x| x| X — 40
nn 6B 1 PITCH EG RELEASE LEVEL X X X X X X X — 40
nn 6C 1 PITCH EG RELEASE TIME X X X | x| x| x| X — 40
nn 6D 1 VELOCITY LIMIT LOW X X X X X X X — 1
nn 6E 1 VELOCITY LIMIT HIGH X X X X X X X — 7F
TOTALSIZE 3F
<Table 3-8-2>
Address Size Data | Parameter Recognized Description Default
(H) (H) (H) = value(H)
= | g o
olslzlale|s|E
x| 3 - <
X
08 nn 70 1 NOT USED x [ x [ x| x| x| x]x — 3E
nn 71 1 NOT USED X | x| x| x| x| x| x — 40
nn 72| 1 |00-7F [EQBASS ol x| o|o]o] o] o]-64-+63(-12-+12[dB]) 40
nn 73 1 00 - 7F | EQ TREBLE 0 X ofo| o| o] o |-64-+63(-12-+12[dB]) 40
TOTAL SIZE 04
<Table 3-8-3> XG ADDITIONAL PARAMETER CHANGE TABLE (MULTI PART)
Address Size Data | Parameter Recognized Description Default
(H) (H) (H) - value(H)
S| s o
ol8lE|&|2|8|5
2z “l<
¥
08 nn 74 1 NOT USED X[ x| x| x| x| x|x — 40
75 1 NOT USED x| x [ x| x| x| x| x — 40
76 1 04 - 28 | EQ BASS frequency ofx|o|o]|o| o] o |3220kHz] 0oC
77 1 1C-3A | EQ TREBLE frequency o|x|o|o|o]| o[ o |500-16.0kHz] 36
78 1 NOT USED X X X X X X X — 22
79 1 NOT USED X[ x| x| x| x| x|x — 2E
7A 1 NOT USED X X X X X X X — 7
7B 1 NOT USED X | x| x| x| x| x| x . 7
7C 1 NOT USED x | x [ x| x| x| x|x — 7
7D 1 NOT USED X | x [ x| x| x| x|Xx — 7
7E 1 NOT USED X | x| x| x| x| x| x = 0
7F 1 NOT USED X [ x| x| x| x| x| x — 0
TOTAL SIZE oc
OUTPUT SELECT X | x | O:stereo out,8:indivl+2 0

OA nn 10 1 00,08,
28-2D

40:indivl,41:indiv2,

TOTAL SIZE 1

nn: PartNumber

If there is a Drum Voice assigned to the Part, the following parameters are ineffective.

* BANK SELECT LSB

* PORTAMENTO

* SOFT PEDAL

« MONO/POLY

* SCALE TUNING

* POLY AFTER TOUCH
* PITCH EG
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<Table 3-9> MIDI PARAMETER CHANGE TABLE (A/D PART)

Address Size Data | Parameter Recognized Description Default
(H) (H) (H) value(H)
100 nmn O 1 00-01 | INPUT GAIN X 0:MIC,1:LINE 0
1 00 - 7F | BANK SELECT MSB X 0-127 0
2 1 00 - 7F | BANK SELECT LSB X 0-127 0
3 1 00 - 7F | PROGRAM NUMBER X 1-128 0
4 1 00 - Rcv CHANNEL 0o Al - Al16,B1 - B16,0FF 7F
1F, 7F
5 1 NOT USED
6 1 NOT USED
7 1 NOT USED
8 1 NOT USED
9 1 NOT USED
0A 1 NOT USED
0B 1 00 - 7F | VOLUME o 0-127 0
oc 1 NOT USED
oD 1 NOT USED
OE 1 01-7F | PAN o L63...C...R63(1...64...127) 40
OF 1 NOT USED
10 1 NOT USED
11 1 00 - 7F | DRY LEVEL (o} 0-127 7F
12 1 00 - 7F | CHORUS SEND o 0-127 0
13 1 00 - 7F | REVERB SEND o] 0-127 0
14 1 00 - 7F | VARIATION SEND 0 0-127 0
TOTALSIZE 15
Address Size Data | Parameter Recognized Description Default
(H) (H) (H) value(H)
10 nn 30 1 NOT USED
31 1 NOT USED
32 1 00 - 01 | Rev PROGRAM CHANGE X — 1
33 1 00-01 | Rcv CONTROL CHANGE X — 1
34 1 NOT USED
35 1 NOT USED
36 1 NOT USED
37 1 NOT USED
38 1 NOT USED
39 1 00-01 | Rev VOLUME X — 1
3A 1 00-01 | Rev PAN X — 1
3B 1 00 - 01 | Rcv EXPRESSION X — 1
3C 1 NOT USED
3D 1 NOT USED
3E 1 NOT USED
3F 1 NOT USED
40 1 00 - 01 | Rcv BANK SELECT X — 1
41 1 NOT USED
42 1 NOT USED
43 1 NOT USED
44 1 NOT USED
45 1 NOT USED
46 1 NOT USED
47 1 NOT USED
48 1 NOT USED
49 1 NOT USED
4A 1 NOT USED
4B 1 NOT USED
4C 1 NOT USED
4D 1 NOT USED
AE 1 NOT USED
4F 1 NOT USED
50 1 NOT USED
51 1 NOT USED
52 1 NOT USED
53 1 NOT USED
54 1 NOT USED
55 1 NOT USED
56 1 NOT USED
57 1 NOT USED
58 1 NOT USED
59 1 00 - 5F | AC1 CONTROLLER NUMBER X — 10
5A 1 NOT USED
5B 1 NOT USED
5C 1 NOT USED
5D 1 NOT USED
5E 1 NOT USED
5F 1 NOT USED
60| 1 [00-5F[AC2 CONTROLLER NUMBER x — 11

615

TOTALSIZE 31
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[11 o0 nn] 64 [ 00-01 [A/DSETUP [ X [ — [
TOTALSIZE 64

12 nn 10 1 00,08, | OUTPUT SELECT X 0O:stereo out,8:indiv1+2 0
| 28-2D | 40:indiv1,41:indiv2,

TOTAL SIZE 1

nn: A/D Part number( 0 - 63)

<Table 3-10> MIDI PARAMETER CHANGE TABLE (DRUM SETUP)

Address Size Data | Parameter Recognized Description Default
(H) (H) (H)

3n 0 1 00 - 7F | PITCH COARSE o -64 - +63 40

3n rr 1 1 00 - 7F | PITCH FINE [o] -64 - +63[cent] 40

3n w2 1 00 - 7F | LEVEL o] 0-127 depend on the note

3n rr 3 1 00 - 7F | ALTERNATE GROUP [o] 0:0FF depend on the note
1-127

3n m 4 1 00 - 7F | PAN [¢] O:random depend on the note
1:L63
64:C(center)
127:R63

3n mr 5 1 00 - 7F | REVERB SEND o 0-127 depend on the note

3n m 6 1 00 - 7F | CHORUS SEND o 0-127 depend on the note

3n rr 7 1 00 - 7F | VARIATION SEND (o} 0-127 7F

3n 8 1 00- 01 | KEY ASSIGN o 0:SINGLE 0
1:MULTI

3n 9 1 00-01 | Rev NOTE OFF o OFF/ON depend on the note

3n m OA 1 00-01 | Rev NOTE ON o] OFF/ON 1

3n r OB 1 00 - 7F | FILTER CUTOFF FREQUENCY o -64 - +63 40

3n r 0OC 1 00 - 7F | FILTER RESONANCE (o] -64 - +63 40

3n 0D 1 00-7F | EG ATTACK [o] -64 - +63 40

3n rr OE 1 00 - 7F | EG DECAY1 o -64 - +63 40

3n m OF 1 00 - 7F | EG DECAY2 o] -64 - +63 40

TOTAL SIZE 10

<Table 3-10-2> XG ADDITIONAL PARAMETER CHANGE TABLE (DRUM SETUP)

Address Size Data | Parameter Recognized Description Default
(H) (H) (H)

3n 20 1 00 - 7F | EQ BASS X 40
21 1 00 - 7F | EQ TREBLE X 40
22 1 NOT USED X — 40
23 1 NOT USED X — 40
24 1 04 - 28 | EQ BASS frequency X oc
25 1 1C-3A | EQ TREBLE frequency X 36
26 1 NOT USED X — 22
27 1 NOT USED X — 2E
28 1 NOT USED X — 7
29 1 NOT USED X — 7
2A 1 NOT USED X — 7
2B 1 NOT USED X — 7
2C 1 NOT USED X — 0
2D 1 NOT USED X — 0

TOTAL SIZE OE

3n 40 1 00,08, | OUTPUT SELECT X O:stereo out,8:indiv1+2 0

| 28-2D | 40:indiv1,41:indiv2,

TOTAL SIZE 1

n: Drum Setup Number(0 - 1)

rr: note number(ODH - 5BH)

If XG SYSTEM ON and/or GM On message is received, all Drum Setup Parameter will be reset to default values.

According to the Drum Setup Reset message, individual Drum Setup Parameters can be reset to default values.

According to the Program Change for Drum Kit, Drum Setup Parameters can be reset to default values.

<Table 3-11> MIDI Parameter Change table (PLUGIN BOARD ) [XG]

Address Size Data | Parameter Recognized Description Default
(H) (H) (H)
70 tt nn 1 00 - Part Assign Partl ...16,0FF 00
OF, 7F

TOTAL SIZE 1

71 tt mm| 1 ]00-OF [ Note Filter Partl ...16 --
TOTALSIZE 1

tt: Board type (00:PLG100-VL, 02:PLG100-DX ...)

nn: Serial Number

mm: part number (00 - OF )

These are recognized when the corresponding board is installed.
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MIDl-implementation=Ghart/MIDI-implementierungstabelie/

YAVAHA [ Professional Wrkstation ] Dat e: 9- SEP- 1999
Model  9000Pro M DI | npl enentation Chart Version : 1.0
Transm tted Recogni zed Remar ks
Function. ..
Basi c Def aul t 1 - 16 *1 1 - 16 *2
Channel Changed 1- 16 *1 |1 - 16 *2
Def aul t 3 3
Mode Messages X X
Altered *kk kkkkkkhkkkk k% X
Not e 0 - 127 0 - 127
Nunber : True voice | ******xxxxrkkkx 0 - 127
Vel ocity Note ON 0 9nH, v=1-127 0 9nH, v=1-127
Not e OFF X 9nH, v=0 X
After Key's X X
Touch Ch's 0 0
Pi tch Bend 0 o 0-24 sem
0,32 ]o0 o] *1 |Bank Sel ect
1,5,7,10,11 | o 0 *1
6,38 |0 0 *1 |Data Entry
64-67 | 0 o] *1
Contr ol 71,74 | o o] *1 |Sound Controller
72,73 | X *3 o] *1 | Sound Controller
Change 84 | x *3 |0 *1 |Portanmento Cntrl
91,93,94 |0 o] *1 |Effect Depth
96, 97 | x o] *1 |Data Inc, Dec
98,99 | o 0 *1 | NRPN LSB, M5B
100, 101 | o 0 *1 | RPN LSB, MSB
Pr og o0 - 127 o0 - 127
Change True # kkhkkhkk*kkhkhkkikikikk*k*k
Syst em Excl usi ve 0 0
. Song Pos. X X
Common  : Song Sel. X X
. Tune X X
System : dock 0 0
Real Ti me: Commands 0 0
Aux Al Sound OFF |x oElZO 126, 127)
‘Reset All itrls|x o(121)
: Local OFF X X
Al Notes OFF | X 0o(123-125)
Mes- : Active Sense o] 0]
sages: Reset X X
Not es: *1,*2,*3 see next page.
Mbde 1 : OWNI ON, PCOLY Mode 2 : QNI ON , MONO o : Yes
Mode 3 : OW OFF, PCOLY Mode 4 : QW OFF, MONO X : No
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Feuille d'implementation MIDI

*1 The tracks for each channel can be selected on the panel.
See page 175 for more information.

*2 The tone generator normally functions as a 16-channel multi-timbre tone
generator in response to MIDI input. MIDI messages therefore do not nor-
mally affect the panel voices or other panel settings.

The MIDI messages listed below, however, do affect the panel voice, style,
Multi Pad, and song settings.

* MIDI MASTER TUNE, XG System parameter MASTER TUNE

* XG System parameter TRANSPOSE

« System exclusive messages which change the REVERB, CHORUS or
DSP EFFECT settings.

* XG MULTI EQ parameters

Also, the MIDI messages affect the panel settings when one of the following
MIDI reception modes is selected.
These modes can be selected on the panel (see page 176).

¢ RIGHT1, RIGHT2, RIGHT3, LEFT, KEYBOARD, ACMP RHYTHM1,
ACMP RHYTHM2, ACMP BASS, ACMP CHORD1, ACMP CHORD?2,
ACMP PAD, ACMP PHRASE1, ACMP PHRASE2

*« CHORD

*« ROOT

* OFF

*3  These Control Change Messages are not transmitted by 9000Pro panel
operation, but may be transmitted by the ACCOMPANIMENT or SONG

playing.

*1 Die Tracks konnen fiir jeden Channel auf dem Panel eingestellt werden.
Weitere Informationen finden Sie auf Seite 175.

*2  Der Ton-Generator funktioniert normalerweise in Antwort auf MIDI-Input als
Multi-Timbre-Ton-Generator mit 16 Channels. MIDI-Nachrichten haben
demnach keinen EinfluB auf die Panel-Voices oder andere Panel-Einstel-
lungen.

Die unten aufgefiihrten MID-Meldungen wirken sich jedoch auf Frontplat-
ten-Voices, Style-, Multi Pad-und Songeinstellungen aus.

* MIDI MASTER TUNE, XG System-Parameter MASTER TUNE

* XG System-Parameter TRANSPOSE

« System Exclusive-Nachrichten, welche die Einstellungen REVERB,
CHORUS oder DSP EFFECT andern.

* XG MULTI EQ-Parameter

MIDI-Nachrichten haben auch Einflul? auf die Panel-Einstellungen, wenn
einer der folgenden MIDI-Empfangsmodi gewahlt ist.

Diese Modi kdnnen auf der Frontplatte ausgewahlit werden (siehe Seite
176).

* RIGHTL, RIGHT2, RIGHT3, LEFT, KEYBOARD, ACMP RHYTHM1,
ACMP RHYTHM2, ACMP BASS, ACMP CHORD1, ACMP CHORD?2,
ACMP PAD, ACMP PHRASE1, ACMP PHRASE2

« CHORD

*« ROOT

« OFF

*3 Diese Control Change-Nachrichten werden nicht durch die Panel-Bedie-
nung des 9000Pro Ubermittelt, sondern kénnen durch die ACCOMPANI-
MENT (Begleitung) oder die SONG-Wiedergabe bermittelt werden.

*1 Les pistes de chaque canal peuvent étre sélectionnées sur le panneau.
Pour plus d'informations, voir page 175.

*2  Le générateur de son fonctionne normalement comme un générateur de
son multi-timbre a 16 canaux en réponse a une entrée MIDI. Par consé-
quent, les messages MIDI n'affectent généralement pas les voix de pan-
neau ou les autres réglages de panneau.

Toutefois, les messages MIDI listés ci-dessous affectent les réglages de la
voix du tableau, du style, des multitouches, des morceaux.

* MIDI MASTER TUNE, paramétres du systeme XG MASTER TUNE

« Parametres du systeme XG TRANSPOSE

» Messages exclusifs au systeme qui modifient les réglages REVERB,
CHORUS ou EFFET DSP.

» Parameétres XG MULTI EQ

De plus, les messages MIDI affectent les réglages du panneau lorsque l'un
des modes de réception MIDI suivants est sélectionné.
Ces modes peuvent étre sélectionnés sur le tableau (voir page 176).

* RIGHT1, RIGHT2, RIGHT3, LEFT, KEYBOARD, ACMP RHYTHM1,
ACMP RHYTHM2, ACMP BASS, ACMP CHORD1, ACMP CHORD?2,
ACMP PAD, ACMP PHRASE1, ACMP PHRASE2

* CHORD

* ROOT

* OFF

*3 Ces messages de modification de commandes ne sont pas transmis par

I'opération du panneau du 9000Pro, mais peuvent étre transmis par la
reproduction ACCOMPANIMENT (Accompagnement) ou SONG (Morceau).
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Specifications/Technische Daten/Speécifications

Keyboard:

Polyphony:

Voices:
Preset
Custom
Organ Flute

Orchestration:
Right
Left

Plug-In System:
Slots
Supported Boards
Edit

Sampling:
Quality
File Import
Edit
RAM Capacity
Expanded Capacity
Consecutive Record Time

Effects:
Reverb
Chorus
DSP Effect
DSP Effect

Number of Effects in DSP

DSP Effect
DSP Variation
POLY/MONO
Vocal Harmony
Harmony/Echo
Master EQ
Part EQ
Touch Response
Tempo
Transpose
Tuning
Octave
Pitch Bend
Modulation
Left Hold

Auto Accompaniment:
Preset
Flash
Disk
Custom Style
Format
Control

Fingering
One Touch Setting:

Music Database:

Multi Pad:

Song:
Playback
Track
Recording
RAM Capacity

76 Keys (EO ~ G6) Weighted with Touch Response (Initial/After)

126 Notes max

848 342 Voices + 480 XG Voices + 24 Drum Kits + 2 SFX Kits
32 User programmable

20 10 Preset + 10 User, 9 Footages; with Modeling Technology
3 PART RIGHT1, RIGHT2, RIGHT3

1 PART

2

PLG100-DX, PLG100-VL, PLG150-AN, PLG150-PF, PLG150-DX, PLG150-VL, PLG100-XG
Plug-in Custom Voice Creator

16bit 44.1KHz

AIFF, WAV

Resampling/Loop Point/Normalize/Volume/Tune

1MByte 11.8sec

9M/17M/33M/65MBYyte 106.9/202.1/392.3/772.7sec

380sec max When 2 SIMM modules (16MB or 32MB) are installed..

29 Preset + 3 User

25 Preset + 3 User

164 Preset for Style and Song
(164 Preset + 10 User) x 4 Blocks for R1, R2, R3, LEFT
Max. 3

84 Preset + 10 User for Mic/Line In
Slow/Fast for R1, R2, R3, LEFT
Yes

59 Preset + 10 User
17 Preset

2 Preset + 2 User 5 Band

29 Part 2 Band, 29 Part (R1, R2, R3, LEFT, ACMPx8, SONGx16, M.PAD)
5 Preset

32~ 280

-24~0~24

414.6 ~ 440 ~ 466.8Hz

-1,0,+1 only for Upper

Wheel

Wheel

Yes

3 notes polyphony

125

87 Up to 1.8MByte, 120 style max.

66 (included in the accessory disk) DISK DIRECT function is available.

1 Pattern Assembly, Realtime/Step Rec, Event Edit, Full Parameter Edit
Style File Format

INTRO x 3

FILL IN x 4

BREAK FILL x 1

MAIN x 4

ENDING x 3

FADE IN/OUT

TAP TEMPO

Single Finger, Multi Finger, Fingered, Fingered Pro, On Bass, On Bass Pro, Full Keyboard

4/Style Fully programmable

616 Fully programmable

4Pads x 60 Banks 58 Multi Pad Bank, 1 MIDI Control Bank, 1 Scale Tune Bank

Realtime/Step Rec, Event Edit

Disk Direct Playback
16

RAM Recording Quick/Multitrack/Step/Chord Step Rec, Event Edit
300kbyte Approximately 38,000 notes max.

with Ultra Quick Start function

@ Appendix/Anhang/Annexe
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Registration Memeory:

Language:

Display:

Disk:
Floppy Disk Drive
Built-in Hard Disk

Demonstations:
Connectors:
MIDI
Foot Pedal
Sscsi
VIDEO OUT
PC KEYBOARD

Console Lamp Socket
Analog

Power Consumption:

Weight:

Dimensions:
WXxHxD

Supplied Accessories:

Music Stand

AC Power Cord
AC Plug Adaptor
Floppy Disk
Owner's Manual

Optional Accessories:
Foot Switch
Foot Volume
Headphones
Mic
Keyboard Stand
Hard Disk
SIMM
SCSI Device
PC Keyboard
CRT Display
Gooseneck Lamp

512

5 languages

Back Lit Graphic LCD

3.5" 2HD/2DD
Optional

18 songs

MIDI A/B (IN/OUT)

TO HOST

FOOT SWITCH1
FOOT SWITCH2
FOOT VOLUME

D-sub Half Pitch 50pins
Pin Type

Mini DIN Type

2

PHONES

LOOP SEND(L/L+R,R)

LINE OUT MAIN (L/L+R,R), SUB (1/2/3/4)

Specifications/Technische Daten/Spécifications

8 Switches x 64 Banks, Freeze function
English, German, French, Spanish, Italian

240 x 320 Dots, video out capability

MIDI A can switch to TO HOST.
HOST SELECT SW (Mac/PC1/PC2/MIDI)

NTSC/PAL Composite Signal
PC/AT Standard
for gooseneck lamp

AUX IN/LOOP RETURN(L/L+R,R), TRIM VOL

MIC/LINE IN (XLR/PHONE Plug Compatible)

47W (120V), 47W (220 ~ 240V)

20.5Kg (45lbs. 30z)

1269 x 407.5 x 140mm
(49-15/16" x 16-1/16" x 5-1/2")

[ N

FC5

FC7

HPE-150,160
MZ106s

LG-100

2.5inch IDE
4AM/8M/16M/32MBYyte
SCSI-2

PC/AT Standard
NTSC or PAL

4 Pin XLR Connector

* Supports 1ISO9660 Levell except Multi Session Disk Format.
Audio-CD Format is not supported.

LEVEL (MIC1/MIC2/LINE), INPUT VOLUME, Indicator

without Music Stand

in applicable areas only
Disk Styles, Factory Data Backup Disk, Plug-in Custom Voice Disk

Dynamic Microphone IMP.250Q
Height 12.5mm max, 8GByte max

72pin SIMM, 16bit BUS, JEDEC
Hard Disk, CD-ROM*, ZIP, MO, Jaz (lomega), 8GByte max per device

DC 12V /5 W max.

« Specifications and descriptions in this owner’s manual are for information purposes only. Yamaha Corp. reserves the right to change or mod-
ify products or specifications at any time without prior notice. Since specifications, equipment or options may not be the same in every
locale, please check with your Yamaha dealer.

« Die technischen Daten und Beschreibungen in dieser Bedienungsanleitung dienen nur der Information. Yamaha Corp. behélt sich das
Recht vor, Produkte oder deren technische Daten jederzeit ohne vorherige Ankiindigung zu veréndern oder zu modifizieren. Da die techni-
schen Daten, das Gerét selbst oder Sonderzubehdr nicht in jedem Land gleich sind, setzen Sie sich im Zweifel bitte mit lhrem Yamaha-

Handler in Verbindung.

« Les caractéristiques techniques et les descriptions du mode d’emploi ne sont données que pour information. Yamaha Corp. se réserve le
droit de changer ou modifier les produits et leurs caractéristiques techniques a tout moment sans aucun avis. Du fait que les caractéristi-
ques techniques, les équipements et les options peuvent différer d’'un pays a I'autre, adressez-vous au distributeur Yamaha le plus proche.
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FCC INFORMATION (U.S.A.)

1. IMPORTANT NOTICE: DO NOT MODIFY THIS UNIT!
This product, when installed as indicated in the instructions con-
tained in this manual, meets FCC requirements. Modifications not
expressly approved by Yamaha may void your authority, granted by
the FCC, to use the product.

2. IMPORTANT: When connecting this product to accessories and/or
another product use only high quality shielded cables. Cable/s sup-
plied with this product MUST be used. Follow all installation instruc-
tions. Failure to follow instructions could void your FCC authorization
to use this product in the USA.

3. NOTE: This product has been tested and found to comply with the
requirements listed in FCC Regulations, Part 15 for Class “B” digital
devices. Compliance with these requirements provides a reasonable
level of assurance that your use of this product in a residential envi-
ronment will not result in harmful interference with other electronic
devices. This equipment generates/uses radio frequencies and, if
not installed and used according to the instructions found in the
users manual, may cause interference harmful to the operation of
other electronic devices. Compliance with FCC regulations does not

guarantee that interference will not occur in all installations. If this
product is found to be the source of interference, which can be
determined by turning the unit “OFF” and “ON”, please try to elimi-
nate the problem by using one of the following measures:

Relocate either this product or the device that is being affected by
the interference.

Utilize power outlets that are on different branch (circuit breaker or
fuse) circuits or install AC line filter/s.

In the case of radio or TV interference, relocate/reorient the antenna.
If the antenna lead-in is 300 ohm ribbon lead, change the lead-in to
co-axial type cable.

If these corrective measures do not produce satisfactory results,
please contact the local retailer authorized to distribute this type of
product. If you can not locate the appropriate retailer, please contact
Yamaha Corporation of America, Electronic Service Division, 6600
Orangethorpe Ave, Buena Park, CA90620

The above statements apply ONLY to those products distributed by
Yamaha Corporation of America or its subsidiaries.

* This applies only to products distributed by YAMAHA CORPORATION OF AMERICA.

(class B)

The serial number of this product may be found on the rear of the unit.
You should note this serial number in the space provided below and
retain this manual as a permanent record of your purchase to aid
identification in the event of theft.

Model No.

Serial No.

(rear)

IMPORTANT NOTICE FOR THE UNITED KINGDOM
Connecting the Plug and Cord

WARNING: THIS APPARATUS MUST BE EARTHED
IMPORTANT. The wires in this mains lead are coloured in accor-
dance with the following code:

GREEN-AND-YELLOW:EARTH

BLUE : NEUTRAL

BROWN : LIVE
As the colours of the wires in the mains lead of this apparatus may
not correspond with the coloured markings identifying the terminals
in your plug proceed as follows:
The wire which is coloured GREEN-and-YELLOW must be con-
nected to the terminal in the plug which is marked by the letter E or
by the safety earth symbol or colored GREEN or GREEN-and-YEL-
LOW.
The wire which is coloured BLUE must be connected to the terminal
which is marked with the letter N or coloured BLACK.
The wire which is coloured BROWN must be connected to the ter-
minal which is marked with the letter L or coloured RED.

(3 wires)
« This applies only to products distributed by Yamaha-Kemble Music (U.K.) Ltd.
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For details of products, please contact your nearest Yamaha or the Die Einzelheiten zu Produkten sind bei Ihrer unten aufgefiihrten
authorized distributor listed bel ow. Niederlassung und bel Yamaha Vertragshandlern in den jeweiligen

- . . R Besti sland héltlich.
Pour plus de détails sur les produits, veuillez-vous adresser aYamaha ou immungsiandern et

au distributeur le plus proche de vous figurant dans |a liste suivante. Para detalles sobre productos, contacte su tiendaYamaha mas cercana
o € distribuidor autorizado que se lista debajo.

| NORTH AMERICA | 1TALY | ASIA
CANADA Yamaha Musica Italia SPA., HONG KONG
Yamaha Canada Music Ltd. Home Keyboard Division Tom LeeMusic Co., Ltd.

135 Milner Avenue, Scarborough, Ontario, ¥|e|d %IZI_%I;%—8787,120020 Lainate (Milano), ltaly 11/F,, Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
M1S 3R1, Canada ’ Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: 416-298-1311 SPAIN/PORTUGAL Tel: 2737-7688

U.SA. Yamaha-Hazen Electronica Musical, SA. INDONESIA

: : Ctra. dela Corunakm. 17, 200, 28230 . . .
Yamaha Corporation of America Las Rozas (Madrid) Spain PT. Yamaha Music Indonesia (Distributor)

6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif. 90620, Tl 91-201-0700 PT. Nusantik
U.SA. ' Gedung Yamaha Music Center, Jalan Jend. Gatot
Tel: 714-522-9011 GREECE Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Philippe Nakas S.A. Tel: 21-520-2577
[ CENTRAL & SOUTHAMERICA |  Navarinou Stet 13, RCode 10680, Athens, Greece K OREA _
MEXICO ) Cosmos Corporation
. SWEDEN 1461-9, Seocho Dong, Seocho Gu, Seoul, Korea
Yamaha deMexico SA.DeC.V,, Yamaha Scandinavia AB Tel: 02-3486-0011
Departamento de ventas J. A. Wettergrens Gata 1 MALAYSIA

Javier Rojo Gomez N0.1149, Col. Gpe Del
Moral, Deleg. | ztapalapa, 09300 Mexico, D.F.
Tel: 686-00-33

Box 30053 ; ;
N Yamaha Music Malaysia, Sdn., Bhd.
T s Streharg, Sweden Lot 8, Jalan Perbandaran, 47301 Kelana Jaya,
BRAZIL ) Petaling Jaya, Selangor, Malaysia
Yamaha Musical do Brasil LTDA DENMARK Tel: 3-703-0900
Av. Rebouicas 2636, 20 Paulo, Brasil +.3 Copenhagen L aison Office PHILIPPINES
9 Yupangco Music Corporation

Tel: 011-853-1377
DK-2730 Herlev, Denmark 339 Gil J. Puyat Avenue, PO. Box 885 MCPO,

ARGENTINA _ Tel: 449249 00 Makati, Metro Manila, Philippines
Yamaha Music Argentina SA. FINLAND Tel: 819-7551
Viamonte 1145 Piso2-B 1053, Lo
_ - | F-Musiikki Oy SINGAPORE
BuenosAires, Argentina Kluuvikatu 6, PO. Box 260,

Tel: 1-371-7021 A Yamaha MusicAsia Pte,, Ltd.
SF-00101 Helsinki, Finland 11 Ubi Road #06-00, Meiban Industrial Building,

PANAMA AND OTHER LATIN Tel: 09 618511 Singapore
AMERICAN COUNTRIEY NORWAY Tdl: 65-747-4374
CéR';BEAF”\‘ COU’S\'IR' ES Norsk filial av Yamaha Scandinavia AB TAIWAN
amana de Panama S.A. Grini Nagingspark 1 ;
Torre Banco General, Piso 7, Urbanizacion Marbella, N-1345 gggr%g Norway Igéni‘hg '?H SIL\A US',\T C% ’oLaéd'
Calle47 y Aquilino delaGuardia Tel: 67 16 77 70 Teipe o0, Tu Hwa rorthroad,
Te saroenezt ICELAND Tel: 02-2713-8999
ig?:nquO Box 8120 THAILAND
| EUROPE | 1S-128 Reyijaik, lcdand U6 RS ?gmagral%%%ll_ct)gr',
THE UNITED KINGDOM Tel: 5255000 Ratchadaphisek RD., Dindaeng,
Yamaha-Kemble Music (UK.) Ltd. OTHER EUROPEAN COUNTRIES Bangkok 10320, Thailand
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes, Yamaha Europa GmbH. Tel: 02-641-2951
MK?7 8BL, England Siemensstralie 22-34, 25462 Rellingen, THE PEOPLE’'SREPUBLIC OF CHINA
Tel: 01908-366700 RR. of Garmary AND OTHER ASIAN COUNTRIES
IRELAND : Yamaha Corporation,
Danfay Ltd. ) ] International Marketing Division
61D, Sallynoggin Road, Dun Laoghaire, Co. Dublin | AFRICA | Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: 01-2859177 Yamaha Corporation, Tel: 053-460-2317
GERMANY/SWITZERLAND International Marketing Division
Yamaha Europa GmbH. Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650 | OCEANIA
Siemensstralie 22-34, 25462 Rellingen, Tel: 053-460-2312
Tel: 04101-3030 amaha MusicAustralia Fiy. L1d.
| MIDDLE EAST | 17-33 Market Street, South Melbourne, Vic. 3205,
AUSTRIA = TURKEY/CYPRUS Australia
Yamaha Music Austria Tel: 3-699-2388
Schleiergasse 20, A-1100 Wien Austria Yamaha Europa GmbH.
Tel: 01-60203900 SiemensstralRe 22-34, 25462 Rellingen, NEW ZEALAND
: F.R. of Germany Music Houses of N.Z. Ltd.
THE NETHERLANDS Tel: 04101-3030 146/148 Captain Springs Road, Te Papapa,
Yamaha Music Nederland OTHER COUNTRIES Auckland, New Zealand
Kanaalweg 18G, 3526K L, Utrecht, The Netherlands ; Tel: 9-634-0099
Tel: 030-2828411 Yamaha Music Gulf FZE
L B21-128 Jebel Ali Freezone COUNTRIESAND TRUST
BELGIUM P.O.Box 17328, Dubai, U.A.E. TERRITORIESIN PACIFIC OCEAN
Yamaha Music Belgl um Tel: 971-4-81-5868 Yamaha Cor por ation,
Keiberg Imperiastraat 8, 1930 Zaventem, Belgium International Marketing Group
Tel: 02-7258220 Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
FRANCE Tel: 053-460-2312
Yamaha Musique France,

Division Claviers
BP 70-77312 Marne-la-Vallée Cedex 2, France
Tel: 01-64-61-4000

HEAD OFFICE Yamaha Corporation, ProAudio & Digital Musical I nstrument Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: 053-460-3273
[PK] 19
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Yamaha PK CLUB (Portable Keyboard Home Page)
http://www.yamaha.co.jp/english/product/pk

Yamaha Manual Library (English versions only)
http://www?2.yamaha.co.jp/manual/english/

This document is printed on chlorine free (ECF) paper with soy ink.
Auf Umweltpapier mit Sojatinte gedruckt.

Ce document a été imprimé sur du papier non blanchi au chlore
avec de I'encre d'huile de soja.
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