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FCC INFORMATION (U.S.A)

IMPORTANT NOTICE : DO NOT MODIFY THIS UNIT!
This product, when installed as indicated in the instructions contained in this manual, meets FCC requirements. Modifietpyassty
approved by Yamaha may void your authority, granted by the FCC, to use the product.

IMPORTANT: When connecting this product to accessories and/or another product use only high quality shielded cables
supplied with this product MUST be used. Follow all installation instructions. Failure to follow instructions could voidG@u
authorization to use this product in the USA.

NOTE: This product has been tested and found to comply with the requirements listed in FCC Regulations, Part 15 for Class
devices. Compliance with these requirements provides a reasonable level of assurance that your use of this product tial a
environment will not result in harmful interference with other electronic devices. This equipment generates/uses radiesraqdeifc
not installed and used according to the instructions found in the user’'s manual, may cause interference harmful to thefopthetid
electronic devices. Compliance with FCC regulations does not guarantee that interference will not occur in all instatlsisgmaduct
is found to be the source of interference, which can be determined by turning the unit “OFF” and “ON”, please try to tblinpinztiéem
by using one of the following measures:

Relocate either this product or the device that is being affected by the interference.
Utilize power outlets that are on different branch (circuit breaker or fuse) circuits or install AC line filter/s.

In the case of radio or TV interference, relocate/reorient the antenna. If the antenna lead-in is 300 ohm ribbon ledtt &reahge tb
co-axial type cable.

If these corrective measures do not produce satisfactory results, please contact the your local retailer authorizetetthisidyjmi of
product. If you can not locate the appropriate retailer, please contact Yamaha Corporation of America, Electronic Seiofices600is
Orangethorpe Ave, Buena Park, CA 90620
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The above statements apply ONLY to those products distributed by Yamaha Corporation of America or its subsidiaries.

CANADA

ADVARSEL!
Lithiumbatteri—Eksplosionsfare ved fejlagtig handtering.

THIS DIGITAL APPARATUS DOES NOT EXCEED THE
“CLASS B” LIMITS FOR RADIO NOISE EMISSIONS FROM
DIGITAL APPARATUS SET OUT IN THE RADIO INTERFER-
ENCE REGULATION OF THE CANADIAN DEPARTMENT OF
COMMUNICATIONS.

LE PRESENT APPAREIL NUMERIQUE N'EMET PAS DE
BRUITS RADIOELECTRIQUES DEPASSANT LES LIMITES
APPLICABLES AUX APPAREILS NUMERIQUES DE LA
“CLASSE B” PRESCRITES DANS LE REGLEMENT SUR LE
BROUILLAGE RADIOELECTRIQUE EDICTE PAR LE
MINISTERE DES COMMUNICATIONS DU CANADA.

This applies only to products distributed by Yamaha

Canada Music LTD.

Udskiftning m& kun ske med batteri af samme fabrikat og type.
Levér det brugte batteri tilbage til leverandoren.

VARNING
Explosionsfara vid felaktigt batteribyte. Anvand samma
batterityp eller en ekvivalent typ som rekommenderas av
apparattillverkaren. Kassera anvant batteri enligt fabrikantens
instruktion.

VAROITUS
Paristo voi rajahtaa, jos se on virheellisesti asennettu. Vaihda

paristo ainoastaan laitevalmistajan suosittelemaan tyyppiin.
Havité kaytetty paristo valmistajan ohjeiden mukaisesti.




Willkommen zum MU50

Herzlichen Gliickwunsch und vielen Dank fiir den Kauf des Yamaha MU50 Ton-
generators!

Der MU5O ist ein fortschrittlicher Tongenerator, der ¥®rfces hoher Quali-
tat, vollstandigeGeneral MIDI-Kompatibilitat — einschlieRlich Yamahas neu-
em XG-MIDI — sowie flexiblesComputer-Interfacing in einem &auf3erdtom-
pakten und portablen Paket bietet.

Mit dem bequemen, eingebautklostcomputer-Interface und denMIDI-
Anschlissenist der MU50 ideal fir jedes Computer-Musiksystem — vom An-
schluf3 an einen einfachen Laptop bis zur Integration in ein komplettes MIDI-Stu-
dio. Mit seiner groRen LCD-Anzeige und den intuitiven graphischen Reglern auf
der Anzeige ist der MU50 bemerkenswert einfach in der Anwendung.

Der MU50 besitzt aucth6é Part multitimbrale Leistung undvollstandige 32-
Noten-Polyphonyfiir das Playback selbst der raffiniertesten Songdaten. Ein spe-
zieller Performance-Modusbietet Ihnen flexiblen Vier-Voice-Betrieb flr Verwen-
dungen bei Live-Auftritten. Eingebautigitale Multieffekte geben lhnen eine
enorme Vielseitigkeit, wenn Sie den Klang “gefalliger” machen wollen. Dartber
hinaus ermdglicht Ihnen der bequeme Eingang den Anschluf3 einer externen
Audioquelle und das Mischen seines Signals mit den Voices des MU50. Weiterhin
bietet der MU50 eine Fille von umfassenden und doch leicht zu verwendenden
Aufbereitungs-Werkzeugen zur Erzielung genau des Sounds, den Sie bendtigen.
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AUSPACKEN

Auspacken

Ihr MU50-Paket sollte die unten aufgefuhrten Artikel enthalten. Achten Sie darauf,
daf sie alle vorhanden sind. Notieren Sie sich auch die Seriennummer lhres MU50
in dem untenstehenden Kastchen, damit Sie sie in Zukunft zur Hand haben.

MU50 Serieller Nr.

Netzteil PA-1207 (mitgeliefert)*

Bedienungsanleitung

* Die Art der Stromversorgung kann je nach Staat unterschiedlich sein. Bitte kla-
ren Sie mit lhrem Yamaha-Héandler die Einzelheiten ab.

iii



Inhaltsverzeichnis

WIIKOMMEN ZUM IMUBO ...oiiiiiiiiiieiei et ettt e e e e e e eeeeeeeeeeeeeeesesasasassbbbabsbsssareaeeeeeeeeens ii
YU 1S o= Lol (] TP PSPPSR
Inhaltsverzeichnis i
Verwendung dieser Bedienungsanleitung
VOrSIChESMABNANMEN. ...ttt e e et e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e eeesssaaannns Vii
Die REQIEr dES MUD ...t Lo

WS ISE 7 .
GENETAI IMIDI L.ttt a et esnb e e e bt e e sttt
RV N (=T 1S 1= =T SRR 5.

Verwendung mit einem MIDI-Keyboard ...........ccccceeviiieiiiiciniicciieecciees

Verwendung mit einem Computer oder Sequenzer
Di€ MOi AES IMUSBOD.......ciiiiiieiiiie ittt ettt ekt e e a et e e bt e e bt e e enb e e nnbe e e e nbaeeeanteeennnes

Spiel-Modi und die Part-REGIET ...........oiiiiiiiiiiie et Lo

ULIHEY-IMOGUS ...ttt e e et e e e e et e e e e e e saas e e e e e e e ss s mmmmmmmns 10

L T =T 11 1Y oo L1 [PPSR 10

EINStEllUNG TNIES MUBO ......oiiiiiiiii ettt e e e
Y IS L= o 1=T o] 1o =T o IO UPPUUTUOPPPRRN:
Herstellen der Verbindungen

Anlaufenlassen und Abspielen des Demo-Songs

ADbSpiIelen deS DEMO-SONGS ...eiiiiiieiiiiiiiiee ettt

AUSWERNIEN GBI VOICES. ... ittt e ettt e e e ettt e e e e e et e e e e e e sttt e e e e aannbeeeaeeanes

Verdndern der VOICE BaNK ........oouuiiiiiiiiiee e

Auswahl von Voices von lThrem MIDI-Keyboard aus ............ccceeoiiiiiiieee i 19
Veranderung einiger Einstellungen — Part-RegIer............ccoiiiiiiiii i 20

Einen weiteren Part auswéahlen und seinen MIDI-Kanal verandern

Veranderung der Volume- und Pan-Einstellungen eines Parts ...................

Verwendung VON MUEE/SOI0........couiiiiiiiieiit ettt

Verwendung des INPUE-ANSCRIUSSES........coouiiiiiiiiiiec e

Einbindung des MUS50 in INr MUSIK=-SYSTEM ........ccoiiiiiiiie it en e

ANSChIUR an €iNeN COMPULET ......ccoiiiiiiee ettt e e e e e e e etaeeeaeean
Y =Tt ) 0 1] I PRSP .
IBM PC und KOMPALIDIE ...
ANSChIUR an andere MIDI-GEIALE ........ccoeiiiiiiiiiie et e et e e e e et e e e e et e e e e e anneeeaaaaanes

Verwendung des MU50 mit einem MIDI-Datenspeichergerat..........ccocoveeiiieeeniiieniiee e

DatenflulRB-BloCKAIAgramm ..........ooiiiiiii e e e e e e e e e b e e e e s earaeeas

MIDI/Computer-AnschluZkabel

REFERENZ

Y LU LT 1Y o T [ LTSRS 34...
MUILE PIAY=-MOGUS ...ttt ettt emmneens
Part Regler (Part Controls)
SiNGIE Part CONTIOL ... ..uviiiiiiiiiii ettt e e e et e e e e e et e e e e e s et s e nnnmmnnns
Auswahlen der Single Part Control
Editing im Single Part ............cccccee...

Y =T O a1 (o PRSP EPU PSSR
EdItiNg IM Al PAIT ... 40....




INHALTSVERZEICHNIS

LY UL = [y 1Y, o o [ OO 43

Others (ANUEIE) ....uveiiiei ittt e e et e e e et e e e e e saar e e e e e s sasaee e s
Drum Setup Controls (Regler der Drum-Einstellung)
Aufrufen des Drum Setup Menu (Drum-Einstellungsmenil) ..........ccccovoveeriiieiiieeennnen.
Drum Setup Parameter
PerfOrmManCE-IMOTUS. ..........ueiieeie ettt e e ettt e e e e ettt e e e e e e ntb et e e e e atbeeeeaeeannneeaaaaans
Performance Play Mode (Performance-Spiel-MOdUS) ..........cccvverieeiiiiiiiee e
Wahlen einer Performance und ihrer einzelnen Parts ...........cccceviiiiiieieiiiecnce e
Performance Part Control (Performance Part Regler)
Single Part (Einzelner Part) .........cccooveiieiiniiieiieeee
ALLE PaItS ... e e e e e e e e e e e e e e e e e ——————— 12
Performance Edit-MOAUS ...........ooiiiiiiiiiiee et e e e e e 75.......
(7] 101 1010 o W PP PO PP PP PP 75...

P 79

AV 1 o] = 1 (o U PRSPPI
Others (“Andere”)
Kopier- und SPeiCher-VOrgaNGE .........cccouiiiiieiiiiii et e e e 3
[010] o)V (] o1 (=T (=1 1) PP OUUPPPRRN 83......
SPEICNEIN (STOI) .uviiiiiii ittt e e e e e e e e e e e s s etreraeaean 84......
|1 (T A o 11 1/ o Yo [ PRSP
Reverb (REV - Nachhall)
(1 3T (VI (4 2T ) ISP
YL Vo] a7 T TP U PP
Gemeinsame Parameter (Einfligungsverbindung)
Gemeinsame Parameter (Systemverbindung)....

DiStortion (VErZEITUNG) ....vveeiueeeiiiee ettt
Die Effekt-Verbindungen - System und Insertion (Einfigung)
ULIIEY=-IMOGUS ..ttt ettt e et e st e e e e e s e e nes
System Functions (System-FUNKLONEN) .........cccuiiiieiiiiiiice e
DUMP OUE-FUNKLONEN ...ttt e e e s r e st e e e e s e 98......
Das Speichern und Wiederherstellen von Daten Gber MIDI ............cccccvvevieiiiiiieeeesins
Das Speichern und Wiederherstellen von Daten tber TO HOST ......cccooiiiiiiieeniiiienennn.
o | TP 100.
IMIUIEE P ..ttt et e e e et e e e e et e e e e e naaeeeeens 100.....
Performance (PERFORM) ........ooiiiiiiiiie ettt e e a e rtrea e e 100
Initialize Functions (Initialisier-FUNKtONeN) ...........c.ooiiiiiiiiiic e 101
Werkseinstellungen (FACISEL) .....ciiiiiiiiiiic et 102
Ausgewahlter Sound MOdUI-MOAUS: ........cvviiiiieiiiice e 10
Drum (DIUMINIE) .oeeeeeiee et 10
Demo SoNg Play (DEMO) .....oooiiiieiiiieiee ettt 1
Sound Modul-Modus (MODE) ........coiiuiiiiee ettt e e e et a e e e nraaeeas 10 (D
Z
D C PRSP T
Fehlersuche (Troubleshooting) =z
FENIEIMEIAUNGEN. ...ttt e e <
TECNNISCNE DALEM.....ciiiiiiiei ettt e e ettt e e e e n et e e e e e s bt e e e e e nteeeeeeeanneeeeaeaann
(101 T T PSPPSR
[0 T0 L= USSP PSRN




VERWENDUNG DIESER BEDIENUNGSANLEITUNG

Verwendung dieser Bedienungsanleitung

Sie mdchten wahrscheinlich lhren neuen MU50 Tongenerator jetzt gleich auspro-
bieren und hdren, was er alles kann, statt eine Menge Anweisungen lesen zu mus-
sen, bevor Sie ihm den leisesten Ton entlocken kénnen.

Um die Vorziige lhres MU50 jedoch wirklich vollends auszuschépfen, méch-

ten wir Thnen doch warmstens empfehlen, die folgenden Abschnitte in der angege-
benen Reihenfolge durchzulesen:

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7

VorsichtsmalRnahmen

Hier finden Sie wichtige Informationen dartber, wie Sie lhren neuen MU50
am besten behandeln, wie Sie Schaden am Gerat vermeiden und wie Sie sein
langes, zuverlassiges Funktionieren gewahrleisten.

Die Regler des MU50
Dieser Abschnitt enthalt eine Einfihrung zu den Reglern und Anschliissen des
Bedienfeldes.

Der MU50 — Was ist er und was kann er leisten?

Hierin wird ein kurzer Uberblick tiber die Funktionen und Merkmale des
MUS50 und einige wichtige Hinweise dazu geboten, wie Sie ihn effektiv nut-
zen kénnen.

Tutorial

Dieser sehr wichtige Abschnitt hilft Ihnen bei der ersten Verwendung lhres
neuen MU50 auf die Spriinge. Er unterstiitzt sie bei Anschluf3 und Einstellung
des Instruments, beim Spielen und der Nutzung einiger der wichtigeren Funk-
tionen und Merkmale. Die praktische Erfahrung, die Sie in diesem Abschnitt
erwerben, wird lThnen beim Durchgehen der anderen Abschnitte der
Bedienungsanleitung helfen.

Einbau des MU50 in Ihr Musik-System; Verwendung des
MUS50 mit einem Computer oder Sequenzer

Diese Abschnitte (innerhalb d@storials ) bieten alles das, was Sie zur ef-
fektiven Einbindung des MU50 in lhr vorhandenes Computer-Musiksystem
bendtigen.

Referenz

Wenn Sie erst einmal alles oben Gesagte kennen, kénnen Sie diesen umfas-
senden Leitfaden schnell zu allen Edit-Funktionen tberfliegen. Sie brauchen
nicht alles auf einmal zu lesen, aber er ist immer fir Sie da, wenn Sie Infor-
mationen Uber ein bestimmtes Merkmal oder eine Funktion benétigen und des-
halb nachschlagen.

Anhang

Und schlieBlich verwenden Sie die Abschnitte im Anhang je nach Bedarf. So
kommt zum Beispiel ddndex gut zupal3, wenn Sie schnell Informationen zu
einem spezifischen Thema finden muissen. Andere Abschnitte wie zum Bei-
spiel dasGlossar, Fehlersuche (TroubleshootinglundFehlermeldungenlie-

fern zuséatzliche, nitzliche Informationen.

vi



VORSICHTSMASSNAHMEN

Vorsichtsmallnahmen

Ihr MU50 wird Ihnen jahrelang zuverlassige Dienste leisten, wenn Sie die folgen-
den, einfachen Vorsichtsmal3nahmen berlicksichtigen:

Il AUFSTELLUNGSORT

Das Instrument von Orten fernhalten, wo es hohen Temperaturen (wie zum Bei-
spiel direktem Sonnenlicht) oder Feuchtigkeit ausgesetzt sein kénnte. Vermeiden
Sie auch Platze mit zuviel Staubansammlung oder Vibrationen, die mechanische
Schaden verursachen koénnten.

Il DAS RICHTIGE NETZTEIL VERWENDEN

Verwenden Sie nur das empfohlene Netzteil PA-1207, um das Instrument mit
Strom zu versorgen. Die Verwendung eines anderen Netzteils kann ernste Schaden
am Instrument oder am Netzteil selbst hervorrufen.

B ACHTEN SIE DARAUF, DASS DAS GERAT AUSGESCHALTET IST,
WENN SIE KABELVERBINDUNGEN HERSTELLEN ODER ENTFERNEN

Zur Vermeidung von Schaden am Instrument und weiteren angeschlossenen Geréa-
ten vor dem Anschluf® bzw. Herausziehen von Kabeln immer zuerst den Strom ab-
schalten. Stellen Sie das Gerat auch ab, wenn es nicht benutzt wird, und ziehen Sie
das Netzteil bei Gewittersturm aus der Steckdose.

B BEHANDELN SIE DAS GERAT VORSICHTIG

Das Gerat wurde so konstruiert, daf3 es die Harten der normalen Verwendung bei
optimaler Stabilitdt und Zuverlassigkeit aushéalt. Vermeiden Sie dennoch, es star-
ken mechanischen Belastungen auszusetzen (wie zum Beispiel durch Herunter-
fallen oder Sto3e). Da der MU50 ein elektronisches Prazisionsgeréat ist, vermeiden
Sie bitte auch die Anwendung UbermaRiger Kraft an den verschiedenen Reglern.
Wenn Sie das Gerat bewegen wollen, so ziehen Sie zuerst das Netzteil sowie alle
anderen Kabel aus dem Gerat, um Schaden an Kabeln und Buchsen zu vermeiden.
Ziehen Sie Kabel immer am Steckelemalsjedoch am Kabel heraus.

Il MIT EINEM WEICHEN, TROCKENEN TUCH REINIGEN

Niemals Lésungsmittel wie zum Beispiel Benzin oder Verdiinner zum Reinigen
des Gerates verwenden, da diese die Oberflache des Gehauses beschadigen oder
die Tasten stumpf machen werden. Mit einem weichen, trockenen Tuch sauber wi-
schen. Falls notig ein weiches, sauberes, leicht angefeuchtetes Tuch verwenden —
und nicht vergessen, das Gehause mit einem trockenen Tuch erneut abzuwischen.
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VORSICHTSMASSNAHMEN

B ELEKTROMAGNETISCHE STORUNGEN

Vermeiden Sie die Verwendung des Gerates in der Nahe von Fernsehgeraten, Ra-
dios oder anderen Geréten, die elektrische Felder erzeugen. Die Nahe zu derarti-
gen Apparaten kann das Versagen des Gerates verursachen und auch in dem ande-
ren Gerat Storgerausche erzeugen.

B NICHT DAS GEHAUSE OFFNEN ODER VERSUCHEN, DAS GERAT
SELBST ZU REPARIEREN

Dieses Gerat enthalt keine vom Anwender zu wartenden Teile. Daher nie das Ge-
hause 6ffnen oder irgendwie an den internen Schaltkreisen herumhantieren, da da-
durch Schaden am Gerét entstehen konnen. Uberlassen Sie jegliche Reparaturen
oder Einbauten ausschlief3lich autorisiertem YAMAHA-Fachpersonal.

Il MIDI-KABEL

Wenn Sie das Gerat mit anderen MIDI-Geraten verbinden, so achten Sie bitte dar-
auf, nur MIDI-taugliche Kabel hoher Qualitat zu verwenden. Vermeiden Sie auch
Kabel, die eine Lange von mehr als 15 Metern aufweisen, da lange Kabel Daten-
fehler verursachen kdénnen.

Yamaha kann fur Schaden, die durch unsachgemafe Behandlung oder|
Bedienung aufgetreten sind, nicht verantwortlich gemacht werden.
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Die Regler des MU50

Vorderseite

ToNE GENERATOR ML=

®® 6

PHONES POWER/VOL
A7

PART MIDI BANK/PGM# VOL EXP PAN REV CHO VAR KEY

© INPUT (Eingangsbuchse)
Fir den Anschluf einer externen Audioquelle. (Nimmt sowohl Mono- als auch Stereo-
Stecker von 6,3 mm Durchmesser auf.)

@ Eingangs-Pegelregler (INPUT)
Zur Steuerung des Audio-INPUT-Eingangspegels.

© PHONES (Kopfhorerbuchse)
Zum Anschluf3 eines Stereo-Kopfhorers (Mini-pin).

O Schalter/Lautstarkeregler (POWER/VOL)
Durch Drticken wird der Strom an- und abgeschaltet. Durch Drehen wird die Gesamt-
lautstarke des MU50 eingestellt.

@ PLAY-Knopf
Fur den Zugang zum Play-Modus. Play-Anzeigen. (Siehe Seite 34.)

O UTIL (UTILITY)-Knopf
Fur den Zugang zum Utility-Modus (Dienstprogramme). (Siehe Seite 95.)

@ MODE-Knopf
Fir den Zugang zum Sound Modul-Modus. (Siehe Seite 34.)

O EDIT-Knopf
Fir den Zugang zum Edit-Modus. (Siehe Seiten 43 und 75.)




DIE REGLER DES MU50

ToNE GENERATOR  MILIS T

& e

PHONES POWER/VOL ¥g o5 MODE
AN CiNjoves
6,3 %O
\! /,;,’7/ PART MIDI BANK/PGM# VOL EXP PAN REV CHO VAR KEY PERFORM
PUSH QN/OFF
|
® ® ® @0 12)

© EFFECT-Knopf
Fir den Zugang zum Effect Edit-Modus. (Siehe Seite 86.)

® MUTE/SOLO-Knopf
Durch Drucken wird der ausgewahlte Part abwechselnd stumm (mute) oder solo ge-
schaltet. (Siehe Seite 23.)

® ENTER-Knopf
Zum Aufrufen von Meni-Punkten auf der Anzeige und zur Ausfiihrung bestimmter
Funktionen und Vorgéange. Durch Doppelklicken (zweimal schnell driicken) wird
hexadezimal die systemxklusive Meldung (System Exclusive) oder Controller-Ande-
rung (Control Change) fur die momentane Funktion und den Parameterwert aufgeru-
fen.

® EXIT-Knopf
Zum Verlassen verschiedener Anzeigenseiten und fiir die Ruckkehr zu den vorherge-
henden Anzeigen. Auch zum Abbrechen bzw. Annullieren bestimmter Funktionen und
\Vorgange.

® PART S/ -Knopfe
Zur Auswahl anderer Parts. Im Effect Edit-Modus kénnen sie zum Schalten zwischen
den verschiedenen Effekten verwendet werden. Werden sie gemeinsam gedriickt, so
gelangt man in bzw. verla3t den All Part-Regler. (Siehe Seite 40.)

@ SELECT @/® -Knopfe
Zur Auswahl der verschiedenen Meni-Punkte, Parameter und Regler auf der Anzeige.

® VALUE S/ -Knopfe
Zur Veranderung des Wertes eines ausgewahlten Parameters oder Reglers.




DIE REGLER DES MU50

Rtickseite
................... MIDI+vevsreernnsssannnn HOST SELECT <+ OUTPUT - -+
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© MIDI THRU-, MIDI OUT- und MIDI IN-Anschliisse
Fur die Verbindung mit anderen MIDI-Geraten wie zum Beispiel einem MIDI-
Keyboard, Tongenerator, Sequenzer oder einem Computer mit MIDI-Schnittstelle.
MIDI IN dient der Eingabe von MIDI-Daten. MIDI OUT ist fir Daten-Dumps zu ei-
nem weiteren MIDI-Gerét, wahrend MIDI THRU fur den “aufgereihten” (“daisy-
chain”) Anschluf? zusatzlicher MU50 oder anderer MIDI-Geréate dient. (Weitere Infor-
mationen tber MIDI-Verbindungen finden Sie auf Seite 12.)

@ HOST SELECT-Schalter
Fir die Wahl des Computertyps (siehe Seite 12).

© TO HOST-Anschlufl
Fur den Anschluf3 an einen Hostcomputer, der keine MIDI-Schnittstelle besitzt. (Siehe
Seite 26.)

O DC IN-Buchse
Fir den AnschluR des Netzteils PA-1207.

® OUTPUT R, L/MONO-Buchsen (Right, Left/Mono)
Fir den Anschlul® an Stereo-Verstarker/Lautsprecher-System. Bei Verwendung eines
Mono-System dieses an die L/IMONO-Buchse anschliel3en.




Der MU50 — Was ist er und was leistet er?

Was ist er?

Der MUSO0 ist ein kompakter, auf3erst portabler und leicht zu verwendender Ton-
generator. Er besitzt die vollstandige General MIDI Level 1-Kompatibilitat mit 128
General MIDI Voices und 1 Drum-Kit. Er ist aul3erdem kompatibel zu dem neuen
XG-Standard mit insgesamt 480 Voice und 11 Schlagzeug-Sets. Der MU50 hat 32-
Noten-Polyphony und ist 16-Part multi-timbral. Anders ausgedriickt: Der MU50
besitzt 16 verschiedene Parts, jeder mit seiner eigenen \oice, so dal3 bis zu 16 ver-
schiedene Voices gleichzeitig ertonen kénnen.

Der MU50 besitzt auch einen TO HOST-Anschluf? fir das leichte Kommuni-
zieren mit einem Computer, was es lhnen ermdglicht, die Voices unter Verwendung
Ihrer Lieblings-Musik-Software zu spielen. Und hier kommen auch die weiterent-
wickelten multi-timbralen Fahigkeiten ins Spiel, die Sie raffinierte Arrangements
spielen lassen, wobei bis zu 16 verschiedene \oices gleichzeitig verwendet wer-
den kdnnen!

Der MU50 weist auch einen speziellen Performance-Modus auf, in dem vier
Parts gleichzeitig Giber einen einzigen MIDI-Kanal gespielt werden. An ein MIDI-
Keyboard angeschlossen gibt lhnen das tatsachlich vier Tongeneratoren in einem.
Der MUS0 bietet Ihnen vier Sets von 32 werksseitig programmierten, vorein-
gestellten Preset Performances und auf3erdem 128 interne Internal Performance-
Speicherplatze fur Ihre originalen Performances.

General MIDI

General MIDI ist eine neue Ergédnzung zum weltweiten MIDI-Standard. Wie Sie
wissen, bedeutet MIDI “Musical Instrument Digital Interface” (“Digitale Schnitt-
stelle fir Musikinstrumente”) und ermdglicht es verschiedenen elektronischen Mu-
sikinstrumenten und anderen Geraten, miteinander zu “kommunizieren”. So kdnn-
ten Sie zum Beispiel dadurch, dal3 Sie einen Sequenzer mit dem MIDI IN-An-
schlu3 des MU50 verbinden, einen Song auf dem Sequenzer unter Verwendung
der Voices des MU50 abspielen.

Wie pafdt General MIDI nun in dieses Gesamthild? Eines der wichtigsten
Merkmale von General MIDI ist die Standardisierung von Voices. Das bedeutet,
dal ein Song, der im General MIDI-Format aufgezeichnet wurde, auf jedem Gene-
ral MIDI-kompatiblen Tongenerator abgespielt werden kann und sich genauso an-
hort, wie der Komponist beabsichtigte. Wenn zum Beispiel ein Altsaxophon-Solo
in dem Song vorkommt, dann wird es von einer Altsaxophon-Voice auf dem Gene-
ral MIDI-Tongenerator gespielt (und nicht von einer Tuba oder einem
Clavicembalo!). Da der MU50 mit General MIDI vollstandig kompatibel ist, kon-
nen Sie die unermefiliche Fulle von Musikmaterial ausnutzen, das in diesem For-
mat aufgezeichnet wurde.
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Was leistet er?

Im folgenden einige Anregungen zur Verwendung des MU50. Die untenstehende
Liste erhebt keinerlei Anspruch auf Vollstandigkeit, sondern ist als allgemeiner
Leitfaden fir die Méglichkeiten und als Ausgangspunkt oder Sprungbrett fiir lhre
eigenen kreativen Ideen und Ihren Forscherdrang gedacht.

Verwendung mit einem MIDI-Keyboard

Verwenden Sie den MU50 als zuséatzlichen Tongenerator mit lhrem MIDI-
Keyboard und spielen Sie die Voices beider Gerate in einer Schicht zusammen.
Oder benutzen Sie den bequemen Performance-Modus und spielen Sie vier Voices
gleichzeitig auf dem MU50. Sie kénnen die vier Voices lber das Keyboard hinweg
splitten und jede von einem anderen Register aus spielen. Oder Sie kdnnen raffi-
nierte Velocity-Splits erschaffen, bei denen immer eine andere Voice zu héren ist,
je nachdem, wie stark Sie auf dem Keyboard spielen. Andererseits kénnen Sie fur
eine noch grol3ere Flexibilitat Keyboard-Aufteilungen und Velocity-Splits auch zu-
sammen verwenden!

Verwendung mit einem Computer oder Sequenzer

Aufbau eines Heimstudios

Der MU50 paf3t sich sofort und leicht in jedes vorhandene Setup ein. Wenn Sie ein
MIDI-Keyboard, einen Computer und Sequencing-Software haben, dann kann der
MU50 mit seinen Qualitéts-Voices und multi-timbralen Fahigkeiten Ihr Heim-
studio-System vervollkommnen.

Nehmen Sie ihn mit!

Wenn Sie einen Laptop-Computer (und Sequencing-Software) haben, dann schlie-
Ben Sie einfach den MU50 daran an, schlieRen irgendwelche Kopfhdérer an und
schon haben Sie ein komplettes Hochleistungssystem zum Musikmachen, das
Uberall mit hinkommt, wohin Sie auch gehen. Verwenden Sie es fur das Kompo-

nieren, Arrangieren, fiir das Uben oder die Herstellung bzw. das Abspielen von

Demo-Versionen fur Ihre Band.

Multimedia

Da er portabel und mit General MIDI kompatibel ist, ist der MU50 ein Naturgenie
fur Multimedia-Anwendungen. Nehmen Sie ihn zu einer Vorstellung mit — da die
Computer-Schnittstelle in den MU50 eingebaut ist, a3t er sich sofort und leicht an
die serielle Schnittstelle oder den Drucker-Port des Computers anschlieRen, ohne
dafl} andere Gerate erforderlich wéren.




Die Modi des MU50

Der MU50 weist zwei Haupt-Betriebsarten auf: Multi und Performance. Im Multi-
Modus ist der MU50 ein 16-Part multi-timbraler Tongenerator; im Performance-
Modus funktioniert der MU50 tatséchlich als vier Tongeneratoren, die tber einen
einzigen MIDI-Kanal gesteuert werden.

In welchem Modus sich der MU50 befindet, hangt von dem ausgewahlten
Sound Modul-Modus ab. Ist XG, TG300B, C/M oder DOC gewahlt, so stellt sich
der MU50 automatisch selbst auf den Multi-Modus ein. Wenn PERFORM ausge-
wahlt wurde, befindet sich der MU50 im Performance-Modus.

Es folgt die Beschreibung der verschiedenen Modi und die Software-
Kompatibilitat, die sie bieten:

XG: Bietet Kompatibilitdt mit dem XG (Extend General MIDI)-Format.

TG300B: Bietet Semi-Kompatibilitdt mit dem GM Level 1-Standard.

C/M: Bietet Semi-Kompatibilitat mit Computer-Musiksoftware.

DOC: Bietet Kompatibilitat mit der DOC-Musiksoftware fir das Yamaha-
Clavinova.

PERFORMANCE: Ermdglicht das Spielen von vier getrennten Parts gleichzeitig
Uber nur einen MIDI-Kanal.

Sound Modul-Modus
XG
TG300B

C/M

DOC

! Performance

Unten rechts auf der Anzeige wird der momentan ausgewéhlte Sound Modul-
Modus angezeigt.

GrandPrho

— > |xG
= A — | |TG3ooB
= — 4 Il C/M eoee
= = ! L1 | JDOCesst
LJ
Der ausgewdhlte Sound Module-Modus PERFORM

Falls PERFORMANCE gewahlt ist, wird sowohl
C/M als auch DOC so angezeigt:

»C/IM

»DOC
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Spiel-Modi und die Part-Regler

Ist die Betriebsart des MU50 (Multi oder Performance) erst einmal eingestellt, so
gibt es zwei Hauptarten der Verwendung des MU50: Spielen (Play) und Bearbei-
ten (Edit). In den Play-Modi spielen Sie die Voices; in den verschiedenen Edit-
Modi veréndern Sie ihre Einstellungen.

In den Play-Modi befinden sich die Part-Regler. Mit diesen kdnnen Sie Grund-
einstellungen fir die Parts vornehmen. Die Single Part-Regler ermdglichen lhnen
unabhéngige Einstellungen fur jeden Part, wahrend die All Part-Regler lhnen die
Veranderung der Gesamteinstellungen aller Parts ermdglichen. (Weitere Informa-
tionen finden Sie auf Seite 35.)

|

|
( Gerat-Nummer J

Empfangskanal

)
Bank Nummer J
)

Programmnummer

Lautstarke ( Hauptlautstarke J
I

(
(
(
(
( Expression
(
(
(

Pan

)
)
)
Reverb Send |
)
)
)

Reverb Retu rn

1
Chorus Send
|
(Varlatlon Send
|
( Note Shift

Chorus Return

Varlatlon Return

(
(
(
(

~— ) S

Transponleren

Der MU50 besitzt mehrere verschiedene Edit-Modi, jeder mit verschiedenen Me-
nis und Vorgangen:

Part Edit-Modus

LFllter
_( Grenzfrequenz
_( Resonanz
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\ 4

L EG

_( EG-Anstiegszeit J
_( EG-Abklingzeit J
_( EG-LoslaB-Abklingzeit J
_( Tonhohen EG-Anfangspegel J
)
)
)

_(Tonhé')hen EG-Anstiegszeit

(Tonhéhen EG-Freigabepegel

_(Tonhé')hen EG-LoslaB-Abklingzeit

L\/ibrato

_( Vibrato Rate J
_( Vibrato Depth J
_( Vibrato Delay J

LAndere

_( Detune

_( Part-Modus
_( Mono/Poly-Modus
_( Element Reserve
_( Velocity Sensitivity Depth

(Velocity Sensitivity Offset

)

)

)

)

)

)
————————{ Notengrenze niedrig ]
—————————{ Notengrenze hoch )
)

)

)

)

)

)

_( Portamento-Schalter
_( Portamento-Zeit
_(Velocity Limit Low
e Velocity Limit High
_( Dry Level (VarConnect=SYS)
_( Pitch Bend Control
e MW LFO Pitch Modulation Depth)
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Performance Mode

|

Bank- Nummer

System MIDI Kanal

)
Performance Bank )
)

=

Performance Nummer Program- V0|ce Numme

Performance Lautstarke) Lautstarke

Reverb Retu rn Reverb Send

|
Chorus Return

)
. )
)
)

Chorus Send

Variation Return Variation Send
|

System Transposition

(

( (

( (

( (
[Performance Panoramal (Panorama
( (

( (

( (

( (

~— S S S

Transponlerung

Performance Edit-Modus

_( Grenzfrequenz J
_( Resonanz J
&)
_( EG-Anstiegszeit )
———————{ EG-Abklingzeit ]
_( EG-LoslaB-Abklingzeit j
_( Tonhohen EG-Anfangspegel J
)
)
)

_( Tonhohen EG-Anstiegszeit
_( Tonhohen EG-Freigabepegel
_( Tonhohen EG-Loslalk-Abklingzeit
_( Vibrato Rate J
_( Vibrato Depth J
_( Vibrato Delay J
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L Andere

_( Detune J
( Mono/Poly-Modus )
_( Velocity Sensitivity Depth J
_( Velocity Sensitivity Offset )
_( Notengrenze niedrig J
_( Notengrenze hoch )
_( Portamento-Schalter J
_( Portamento-Zeit )
)
)
)
)
)
)
)

_( Velocity Limit Low

(Velocity Limit High

_( Dry Level (VarConnect=SYS)
_( MW LFO Pitch Modulation Depth
(MW LFO Filter Modulation Depth
_( Pitch Bend Control
_( Zuweisbare Steuerung 1 Filtersteuerung
_( Zuweishare Steuerung 1 Amplitudensteuerung J

Weitere Informationen uber jeden dieser Modi und ihre Menis entnehmen Sie bit-
te den entsprechenden AbschnitterReferenzAbschnitt.

Utility-Modus

Der Utility-Modus ermdglicht Ihnen die Einstellung von Funktionen, die sich auf
die gesamte Bedienung des MU50 beziehen, wie zum Beispiel Master Tune, der
Kontrast der Anzeige und der Empfang bestimmter MIDI-Meldungen, die das ge-
samte Gerat beeinflussen. Dazu gehdren auch verschiedenartige Vorgange wie zum
Beispiel der Versand von Massendaten (bulk data) zu einem Datenspeichergerat,
die Initialisierung der Einstellungen des MU50 sowie das Abspielen des speziellen
Demo-Songs.

Part Edit-Modus

Der Part Edit-Modus ermdglicht Ihnen die Veranderung bestimmter Einstellungen
fur jeden einzelnen Part, wie zum Beispiel die fur den Filter, EG (Envelope Gene-
rator - Hillkurven-Generator) und viele andere Einstellungen. Die internen \Voices
kénnen wahrend der Bearbeitung erténen und dadurch kénnen Sie die Wirkungen
Ihrer Bearbeitungen héren.
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Wenn Sie lhren MU50 zum ersten Male benutzen, lesen Sie
bitte diesen kurzen Abschnitt der Bedienungsanleitung durch.
Er leitet Sie Schritt fiir Schritt und verwendet dabei viele der
Grundvorginge: Einstellung des Geriits, korrekter Anschlul§
an andere Gerdte, und — das Wichtigste — sein Spielen.




Einstellung Thres MU50

In diesem einfuhrenden Abschnitt werden Sie lernen, wie Sie den MU50 fur die
Verwendung mit einem MIDI-Keyboard einstellen. (Die Einstellung fir die Ver-
wendung mit einem Computer wird auf Seite 25 abgehandelt.)

Was Sie bendtigen

[1 Den MU50 und das beiliegende Netzteil.

[1 Ein MIDI-Keyboard, elektronisches Klavier oder jedes Instrument, das MIDI-
Daten ausgeben kann.

LI Ein Verstarker/Lautsprecher-System, vorzugsweise Stereo. Alternativ kénnen
Sie einen Stereokopfhorer verwenden.

[1 Audio-AnschluBkabel.

[J Ein MIDI-Kabel.

Herstellen der Verbindungen

VORSICHT!

Bevor Sie irgendwelche Verbindungen herstellen, achten Sie bitte darauf, dals alle anzu-
schlieBenden Geréte abgeschaltet sind und dal8 das Netzteil des MU50 nicht an das Strom-
netz angeschlossen ist.

rVorgang
[1] Ein Ende des MIDI-Kabels mit dem MIDI OUT-Anschluf des MIDI-

Keyboards und das andere mit dem MIDI IN-Anschlu des MU50 ver-
binden (wie in der Abbildung unten gezeigt).

[2] Die Audio-Kabel von den R- und L/MONO OUTPUT-Buchsen des
MUS50 mit den entsprechenden Eingédngen am Verstarker-Lautsprecher-
System verbinden (wie in der Abbildung unten gezeigt).

Besitzt der Verstarker nur einen Eingang, dann benutzen Sie bitte
die LIMONO-Buchse am MU50. Wenn Sie Stereo-Kopfhorer verwen-
den, dann schliellen Sie sie an der PHONES-Buchse an der Vorderseite
des Gerites an.

[3] Den HOST SELECT-Schalter am MU50 auf MIDI einstellen.

[4] Das Netzteil mit dem DC IN-Anschluf am MUS50 verbinden und das
Netzteil in eine geeignete Steckdose stecken.

12
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VORSICHT!

* Versuchen Sie nicht, ein anderes Netzteil als das PA-1207 zu verwenden. Die Verwendung
eines inkompatiblen Netzteils kann irreparable Schdaden am MU50 ergeben und sogar die
ernste Gefahr eines elektrischen Schlages heraufbeschwdoren.

* Achten Sie darauf, das Netzteil aus der Steckdose zu ziehen, wenn der MU50 nicht ver-
wendet wird.

Power
Adaptor

Amplifier
Speaker System

HOST SELECT

‘ MIDI IN
oxell kofone; MIDI CABLE
Sl [eYoxe)
—

MIDI OUT

==z o J

MIDI Keyboard
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Anlaufenlassen und Abspielen des Demo-Songs

Wenn Sie erst einmal alles korrekt angeschlossen haben, sind Sie bereit, den MU50
anzuschalten und zu beginnen, ihn zu spielen. Bevor Sie beginnen, jedoch noch
ein kleiner Tip zur Vorsicht: Befolgen Sie die untenstehenden Anweisungen, um
mdgliche Schaden an lhren Geraten und Lautsprechern zu vermeiden.

Anlaufenlassen

( )
Vorgang

[1] Wenn Sie es nicht bereits getan haben, driicken Sie den POWER/VOL-
Regler am MU50.

Nach der BegriiBungs-Anzeige wird die folgende Anzeige erscheinen:

GrandPro
FEEE FAE ]

M < + 0

(2] Schalten Sie jetzt Ihr MIDI-Keyboard an.

-
1 9 101112 13141516

~1

- .-
34 567

-
A2

i |

(3] Achten Sie darauf, daR alle Lautstirken-Regler (Volume) (am MUS50
und am angeschlossenen Verstarker) heruntergedreht sind. Dann das
Verstarker-Lautsprecher-System anschalten.

(4] Und schlieBlich den Lautstirken-Regler am MU50 auf ungefihr die
mittlere Stellung und das Volume am Verstarker auf einen geeigneten

Pegel einstellen.
\. J
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Abspielen des Demo-Songs

Nachdem Sie nun alles korrekt angeschlossen und eingestellt haben, versuchen Sie,
den eingebauten Demo-Song abzuspielen. Das demonstriert die Qualitats-Voices
und das AWM2-Tonerzeugungssystem des MU50.

( )
Vorgang

(1] Den UTILITY-Knopf driicken.

PSYSTEM  eDUMPOUT
PIMITIAL #DEMO

(2] Mit den SELECT @/® -Knopfen “DEMO” auswihlen und den ENTER-
Knopf driicken.

Den ENTER-Knopf driicken, um den Demo-Song zu starten.

Das Abspielen des Demo-Songs beginnt sofort und wird dauernd wieder-
holt, bis es angehalten wird (in Schritt 4 unten). Das Abspielen der einzel-
nen Parts des Songs wird graphisch von den “Pegelmel3”-Sdulen in der An-
zeige angezeigt.

Wihrend der Song wiedergegeben wird, wird auf dem Display die Abfolge
der Bank-Nummern, Program-Nummern und Voice-Namen jedes der 16
Parts angezeigt.

ANMERKUNG
Wihrend des Abspielens des Demo-Songs kénnen keine Regler des Bedienfeldes (aulSer dem
EXIT-Knopf und dem VOLUME-Regler) benutzt werden.

(4] Zum Stoppen des Abspielens des Songs den EXIT-Knopf driicken.

EXIT

(5] Zum Verlassen der Demo-Song-Funktion den EXIT-Knopf erneut driik-
ken.
. J
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Das Spielen Ihres MU50 mit einem MIDI-Keyboard

(
Vorgang
Spielen Sie einige Noten auf lhrem MIDI-Keyboard.
Wenn Sie bis jetzt alle Anweisungen genau befolgt haben, sollte
sich jetzt eine der “Pegelmel}”-Sdulen in der Anzeige bewegen — und
Sie sollten den Klang des MU50 horen kénnen, wahrend Sie spielen.

Die “PegelmeR”-Sdule zeigt den “Pegel” (Velocity) der ankom-
menden MIDI-Daten an.

GrandPrho

fiim
7

Die Zahl unter der sich bewegenden “Pegelmellanzeige “ zeigt die Part-
Nummer an.

ANMERKUNG

gen Sie nétigenfalls in der Bedienungsanleitung dieses Instruments nach.)

Wenn Ihr MIDI-Keyboard auf Kanal 1 tibertragt, sollte die Voice von Part 1 erténen. Wenn es
auf einem anderen Kanal (bertragt, wird die Voice eines anderen Parts erténen. Stellen Sie
fiir die Zwecke dieser Einftihrung Ihr Keyboard so ein, dals es auf Kanal 1 tibertragt. (Schla-

J
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Auswahlen der Voices

In diesem kurzen Abschnitt werden Sie lernen, andere Voices auszuwéahlen. Sie
kénnen das direkt von dem Bedienungsfeld des MU50 oder von Ilhrem MIDI-
Keyboard aus tun.

Vorgang

[1] Wibhlen Sie als erstes einen Part aus. Verwenden Sie die PART &S/@ -
Knopfe, um Part 1 auszuwdihlen. Driicken Sie den entsprechenden
Knopf, bis “01” im PART-Abschnitt der Anzeige erscheint.

©SPART®

~—ALL—

GrandPrho

i
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(2] Verwenden Sie die SELECT @/® -Knopfe, um den Pfeil-Cursor zur
rechten Seite der Instrumenten-lcon zu bewegen, wie unten gezeigt.

—— Durchgezogener Pfeil bei Voice-Nummer (momentan ausgewéhlt).

— Pfeil-Cursor (zeigt den momentan ausgewahlten Regler an). Der Pfeil befindet
sich direkt tber “PGM#” auf dem Bedienungsfeld und zeigt damit an, dal8 die-
se Programm-Nummer momentan ausgewahlt ist.

Voice-Name. — Voice-Nummer (Programm-Nummer).
( MUSO || murer opanre
TONE GENERATOR cenema.  PLAY EDIT SOLO  —ALL—
o I O O
EI 1 Y(«] UTIL EFFECT || ENTER QSELECT®
RBTTSITETON O O O
> [xa
_* %G MODE EXIT ~ SVALUE®
E Ui [ClMeses
PART MIDI || BANK/PGM#| VOL EXP PAN REV CHO VAR KEY  PERFORM
N 2

/

— Instrumenten-lcon der momentanen Voice.

L— MIDI-Empfangskanal fir momentanen Part.

——Part-Nummer. (Diese ist nur mit den PART &/ -Knopfen auswahlbar.)

Verwenden Sie diese zum Bewegen des Pfeil-Cursors. —

17
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(3] Die VALUE &/ -Knopfe zur Anderung der Voice-Nummer verwen-
den. In der untenstehenden Anzeige wurde Voice Nummer 26 ausge-
wahlt.

©OVALUE®

SteaslGhr

fiiim
7

Spielen Sie diese neue Voice vom Keyboard aus. Versuchen Sie, andere Voices aus-
zuwahlen und sie ebenfalls zu spielen. (Eine Liste aller verfigbaren Voices finden
Sie auf Lesen sie im AddendufSOUND LIST and MIDI DATA” )

HINWEIS

Sie konnen schnell die Werte durchlaufen, indem Sie einen der VALUE S/@® -Kndpfe ge-
driickt halten. Noch schneller werden Sie, wenn Sie einen Knopf gedriickt halten und dann
den anderen herunterdriicken und gedriickt halten. Um zum Beispiel den Wert schnell zu
erhohen, halten Sie den VALUE @ -Knopf herunter, driicken gleichzeitig den VALUE ©
-Knopf und halten ihn so fest.

Verdndern der Voice Bank

In dem aktuellen Sound Modul-Modus (XG) stehen mehrere Voice Banks
zur Verflgung. Jede Bank enthilt bis zu 128 verschiedene Voices.

Vorgang
[1] Verwenden Sie die SELECT @/® -Knopfe, um den Pfeil-Cursor zur lin-
ken Seite der Instrumenten-Icon zu bewegen, wie unten gezeigt.

— Durchgezogener Pfeil bei der Bank-Nummer (momentan ausgewéhlt).

——Bank-Nummer.

(7 S\
MUTE/ ©PART®
ToNE GeneraTor ML T PLAY EDIT MOTE/  SPARTE
UTIL EFFECT ENTER| @SELECT®
B.
E 1 E 1 MODE EXIT ©VALUE®
PART MIDI | BANK/PGM# VOL EXP PAN REV CHO VAR KEY  PERFORM
\> 2/
Verwenden Sie diese, um den Pfeil-Cursor zu bewegen.

—— Pfeil-Cursor (zeigt den momentan ausgewahlten Regler an). Der Pfeil befindet sich direkt tiber
“BANK” auf dem Bedienfeld, was anzeigt, dal diese Bank-Nummer momentan ausgewahlt ist.

18
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4 3\

(2] Verwenden Sie die VALUE &/@ -Knopfe zur Verinderung der Bank-
Nummer.

[3] Und schlieBlich benutzen Sie die SELECT @/® -Knopfe wieder, um
den Pfeil-Cursor zur rechten Seite der Instrumenten-lcon zurtick zu be-
wegen — fir die Auswahl der Voice.

GrandPrho
__________________ FEEE pAE ]

AMAZ1 2 34 5678 910111213141516
PGH#

A1 Eif#F s, 41

Auswahl von Voices von lhrem MIDI-Keyboard aus

e N

Sie konnen auch Voices von lhrem angeschlossenen MIDI-Keyboard aus
auswahlen. Obwohl sich der tatsachliche Vorgang je nach dem verwende-
ten Keyboard unterscheiden kann, ist die allgemeine Vorgehensweise doch
dieselbe. (Spezifische Anweisungen entnehmen Sie bitte der Bedienungs-
anleitung lhres Instruments.)

Vorgang

[1] Achten Sie darauf, daB Ihr Keyboard so eingestellt ist, daR es Program
Change-Meldungen (Meldungen zur Programmanderung) versenden
kann.

(2] Verwenden Sie die Regler des Bedienungsfeldes, um ein Programm auf
Ihrem Keyboard auszuwdhlen.

Wenn alles korrekt eingestellt wurde, wird sich nun die Voice-Nummer und
der -Name auf dem MU50 verandern und wird dieselbe Nummer wie die
Programm-Nummer sein, die Sie auf lhrem Keyboard auswahlten.
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Verdnderung einiger Einstellungen — Part-Regler

Sie kdnnen einige Veranderungen an jedem einzelnen Part vornehmen, indem Sie
die Part-Regler verwenden. Diese werden immer im Play-Modus angezeigt; das
bietet Ihnen auf einen Blick die Bestatigung der verschiedenen Grundeinstellungen
des MU50. Schauen wir uns noch einmal die Play-Anzeige an:

Nummer fiir den ausgewahlten Part.

GrandPrho
FEEEMEE ]

PGM#

M e + 10

PART MIDI BANK/PGM# VOL EXP PAN REV CHO VAR KEY

TVoice-Name, Bank-Nummer und Programm-

»>

Note Shift-Ein-
stellung  fur
den ausge-
wahlten Part.

Variation Send-Ein-
stellung fiir den aus-
gewdhlten Part.

——Chorus Send-Einstellung
fur den ausgewdhlten Part.

—Reverb Send-Einstellung fir
den ausgewdhlten Part.

——Pan-Einstellung fir den ausgewahl-
ten Part.

——Expression-Einstellung fiir den ausgewahlten
Part.

— Lautstarken-Einstellung (Volume) fiir den aus-
gewahlten Part.

——MIDI-Empfangskanal fir den ausgewdhlten Part.
——Part-Nummer.

Jede dieser Einstellungen kann unabhangig voneinander fur jeden dieser Parts er-
folgen. So kénnte zum Beispiel jeder Part eine andere Volume-Einstellung oder
eine andere Pan-Einstellung aufweisen. Versuchen Sie, die kurzen Abschnitte un-

ten durchzugehen und nehmen Sie selbst einige Veranderungen in den Part-Reg-
lern vor.

Einen weiteren Part auswdédhlen und seinen MIDI-
Kanal verdandern

Hier werden wir Part 2 auswahlen und seinen MIDI-Kanal auf 1 verandern, so daf3

er zum MIDI-Kanal von Part 1 pafit. Das ermdglicht Ihnen das Spielen der Voices
von Part 1 und Part 2 tber MIDI-Kanal 1.
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Vorgang
(1] Verwenden Sie die PART &/@ -Knopfe zum Auswihlen von Part 2.

GrandPro

i
2

Part 2.

(2] Verwenden Sie die SELECT @/® -Knopfe zum Aufrufen der “Rcv CH”-
Anzeige unten.

L Momentaner MIDI-Empfangskanal.

(3] Verwenden Sie die VALUE &/@ -Knopfe zur Anderung des MIDI-
Empfangskanals auf “01.”

(4] Und schlieBlich verwenden Sie die SELECT @/® -Knopfe, um den
Pfeil-Cursor zurtick zur Instrumenten-lcon zu bewegen (so daf der
Voice-Name angezeigt wird) und spielen Sie wieder das MIDI-
Keyboard.

GrandPro
ZE""'?EHE%EEE I}EEE FEE 1

a2z o1

b4 »
Beide “Pegelmelanzeigen” bewegen sich zusammen.

|

m? +

Wenn sowohl Part 1 als auch Part 2 auf den MIDI-Kanal 1 gesetzt wurden, sollten

sich die “PegelmeflRanzeigen” von beiden zusammen bewegen, wahrend Sie spie-
len. Und wenn die zwei Parts auf verschiedene Voices eingestellt sind, sollten Sie
zwei verschiedene Voices gleichzeitig ertbnen héren. (Zur Veréanderung der Voice

fur einen Part schlagen Sie bitte Beiswahl von Voicesoben nach.)
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Verdnderung der Volume- und Pan-Einstellungen eines Parts

Da Sie jetzt zwei Voices gleichzeitig spielen, méchten Sie vielleicht ihre Einstel-
lungen anpassen. Hier werden wir die Volume- und Pan-Einstellungen der Voice
eines Parts verandern.

Vorgang

[1] Verwenden Sie die PART &/@ -Knopfe zur Auswahl des gewiinschten
Parts (Part 1 oder 2).

[2] Verwenden Sie die SELECT @/® -Knopfe zum Aufrufen der “Volume”-
Anzeige unten.

Momentane Volume-Einstellung.

o]
I=12s "
M= T E’

[3] Verwenden Sie die VALUE S/ -Knopfe zur Veranderung der Einstellung
und spielen Sie das Keyboard, wéahrend Sie Veranderungen vornehmen.

(4] Nachdem Sie nun die Volume-Balance der zwei Voices eingestellt ha-
ben, verandern Sie eine der Pan-Einstellungen des Parts. Verwenden Sie
die SELECT @/® -Knopfe zum Aufrufen der “Pan”-Anzeige unten.

Momentane Pan-Einstellung.

FFan
= C

AlA21 2 34 567 8 910111213141516
- >
M + 1
= ru

(5] Verwenden Sie die VALUE &/@ -Knopfe zur Veranderung der Einstel-
lung und spielen Sie nach den Veranderungen wieder das Keyboard.

Wenn Sie wollen, versuchen Sie, an einigen der anderen Part-Regler Veranderun-
gen vorzunehmen. Die Vorgehensweise ist dieselbe: 1) Verwenden $HARIle

6/ -Knoépfe zur Auswahl eines Parts, 2) verwenden SieSEEECT @/® -

Knopfe zur Wahl des gewiinschten Reglers und 3) verwenden S\AHGE

O/ -Knopfe zur Veranderung der Einstellung. Weitere Informationen tber die
Part-Regler finden Sie auf Seite 36.
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Verwendung von Mute/Solo

Der MU50 besitzt bequeme Mute- und Solo-Funktionen, um selektiv einen der 16
Parts. Das ist besonders nutzlich, wenn man mehrere Parts von einem angeschlos-
senen Computer oder Sequenzer aus abspielt. Mute ermdglicht es Ihnen, einen Part
zum Schweigen zu bringen, um zu horen, wie alle anderen Parts ohne ihn klingen.
Solo lafit Sie einen einzigen Part isolieren, um zu héren, wie dieser Part alleine
klingt.

Mute und Solo sind wirkungsvolle Werkzeuge, die Sie beim Bearbeiten der
Parts unterstltzen, da sie es lhnen ermdglichen, besser zu hdren, wie die von Ih-
nen vorgenommenen Veranderungen spezifische Voices sowie den Gesamtklang
beeinflussen.

Vorgang

Beim Spielen auf dem Keyboard (oder wihrend des Abspielens eines Songs
von einem Sequenzer) den MUTE-Knopf drticken. Bei jedem Driicken wer-
den die drei Funktionen durchlaufen: Mute (stumm), Solo und Normal
(Normalbetrieb).

GrandPro
(g — FEAAEFEE ]

Bl @1

101112131415
E E m a
=E = = U
—Der ausgewahlte Part ist stumm geschaltet, wahrend alle anderen Parts
normal klingen.

=

GrandPro
ﬁjﬁwnmmmmbgﬁﬁbﬁﬁl

a1l @1 M. g

—Der ausgewdhlte Part ist solo geschaltet, wahrend alle anderen Parts
stumm geschaltet sind.

>

GrandPrho
AAE FAA ]

BANK PGMY

i
2

Alle Parts klingen normal.

23



RUNDGANG

Verwendung des INPUT-Anschlusses

Der MU50 besitzt eine Input-Funktion, die Ihnen den Anschluld einer externen
Audio-Quelle (wie eine E-Gitarre, ein Keyboard oder CD-Spieler) ermdglicht.

Diese Signale kdnnen Sie mit den Voices des MU50 mischen — und zwar ohne ein
externes Mischpult. Zum Beispiel kdnnen Sie dies verwenden, um zu Gitarre oder
Keyboard zu spielen, und zwar tUber Sequenzen (backing tracks), die von einem
MIDI-Sequenzer abgespielt werden. Der Input-Buchse ist ein Stereoeingang. Der
linke und rechte Kanal werden auf dem Display als A1 und A2 angezeigt mit dazu

korrespondierenden Pegelmel3-Sé&ulen, die die Signalstérke einzeigen.

e

Vorgang
[1] Den INPUT-Regler an der Vorderseite des Gerites herunterdrehen.

O

[2] Das Kabel von der externen Audio-Quelle an der INPUT-Buchse an-

schlielSen.

Tone Generator NS T

PART _ WIDI _ BANKPGN: VOL EXP PAN REV CHO VAR KEY  PeRr

ANMERKUNG
Die INPUT-Buchse nimmt Stereo-Signale an. Der linke Kanal korrespondiert mit der Spitze

des 6,3mm-Steckers, der rechte mit dem Ring.

[3] Langsam den INPUT-Regler auf der Vorderseite des Gerites hochfahren
und das Instrument oder die Audio-Quelle spielen, bis der Pegel ange-

messen ist.

ANMERKUNG
Wenn der MU50 ein Mono-Signal empfangt, wird nur die Pegelmel8-Saule AT (links) ange-

zeigt.
J

.
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Einbindung des MU50 in Ihr Musik-System

Wie Sie in dem Abschnitber MU50 — Was ist er und was leistet eauf Seite 4
erfuhren, 1&8t sich der MU50 in eine Vielzahl von Anordnungen integrieren. In ei-
ner kurzen Bedienungsanleitung wie dieser kénnen unmdoglich alle Anschlul3-
mdglichkeiten aufgefiihrt werden, der nun folgende Abschnitt wird lhnen jedoch
helfen, den MU50 schnell anzuschlie3en, einzustellen und in Threm System zu ver-
wenden.

Anschlul8 an einen Computer

Der MU50 besitzt eine eingebaute Hostcomputer-Schnittstelle, die Ihnen seinen di-
rekten Anschlul3 an einen Computer ermdglicht — und damit die Erfordernis des
Einbaus einer speziellen MIDI-Schnittstelle in Ihren Computer beseitigt. Der
MU50 kann mit den folgenden Computern verwendet werden: Apple Macintosh,
IBM PC und der NEC-Serie PC-9800.

Wenn |hr Computer bereits eine MIDI-Schnittstelle besitzt, méchten Sie viel-
leicht den MU50 daran anschlieRen, statt die Hostcomputer-Schnittstelle am MU50
zu verwenden. (Siehe den Abschni&nschluR an andere MIDI-Geréate' auf
Seite 27.)

Je nach dem verwendeten Computer oder der Schnittstell¢H@&QT
SELECT-Schalter auf die entsprechende Einstellung stel#bl , PC-1 (NEC-

Serie PC-9800C-2 (IBM und IBM-Klone) oderMac (Macintosh). Informatio-
nen Uber die Kabeltypen, die fiir den Anschlul® verwendet werden kdnnen, finden
Sie im Abschnitt MIDI/Computer-AnschluBkabel ” auf Seite 31.

Macintosh

Befolgen Sie diese Anweisungen, wenn Sie einen Apple Macintosh haben, der
nicht mit einer externen MIDI-Schnittstelle ausgeristet ist. SchlieRen SieQlen
HOST-Anschlul am MU50 an den Modem- oder Printer-Anschluf am Macintosh
an.

HOST SELECT

Modem-order
Printer-Anschlul®

iy

=] == —

Macintosh
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(

~
Vorgang

[1] Den HOST SELECT-Schalter auf Mac stellen.

(2] Den MU50 mit dem Hostcomputer verbinden, wie in der Abbildung
oben gezeigt. Ein normales Macintosh-Kabel verwenden (8-Stift-Mini
DIN an beiden Enden; siehe Seite 31).

[3] Erst den Hostcomputer und dann den MUS50 anschalten.

(4] Die Musik-Software anlaufen lassen und an der Software die entspre-
chenden Optionen fiir den Betrieb mit dem MU50 einstellen.

J

Die Optionen, die Sie evt. einstellen missen, umfassen:
MIDI Interface Type C> Standard MIDI Interface
(MIDI-Schnittstellentyp) (normale MIDI-Schnittstelle)
Clock C> 1MHz

Andere Optionen und Einstellungen missen vielleicht ebenfalls vorgenommen
werden. Weitere Informationen entnehmen Sie bitte der Bedienungsanleitung lhrer
speziellen Musik-Software.

IBM PC und IBM-Klone

Befolgen Sie diese Anweisungen, wenn Sie einen IBM PC/AT oder IBM-
kompatiblen Computer besitzen, der nicht mit einer externen MIDI-Schnittstelle
ausgeristet ist. Verbinden Sie dBE@ HOST-Anschluf? am MU50 mit einer der
seriellen Schnittstellen des Computers, COM 1 oder COM 2.

HOST SELECT

Serieller
Anschlufly

——— 1

==n
[=—=1

IBM PC/AT oder Kompatiblen Computer

ANMERKUNG

lhre Musik-Software mulS den TO HOST-Anschluls erkennen kénnen. Einzelheiten erfahren
Sie bei lhrem Yamaha-Héndler. Wenn Ihre Software nicht kompatibel ist, kénnen Sie trotz-
dem den MU50 verwenden, wenn Sie eine MIDI-Schnittstelle (interne Karte oder extern) am
Computer installieren.
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( )
Vorgang

[1] Den HOST SELECT-Schalter auf PC-2 stellen.

(2] Den MU50 mit dem Hostcomputer verbinden, wie in der Abbildung
oben gezeigt. Ein normales Computerkabel verwenden (8-Stift-Mini
DIN auf 9-Stift-D-SUB; siehe Seite 31).

Erst den Hostcomputer und dann den MU50 anschalten.

(4] Die Musik-Software anlaufen lassen und auf der Software die Optionen

fuir den Betrieb mit dem MUS50 einstellen.
. J

Weitere Informationen entnehmen Sie bitte der Bedienungsanleitung lhrer speziel-
len Musik-Software.

Anschluls an andere MIDI-Geréte

Der MU50 ist mit MIDI IN- und OUT-Anschliissen ausgestattet, was seine Ver-
wendung in jedem MIDI-System zulaf3t. Beispiele fur die Verwendung der einge-
bauten MIDI-Schnittstelle umfassen:

Der Anschluf3 an eiMIDI-Keyboard (fur das Spielen der Kldnge des MU50
von diesem Keyboard aus).

Der Anschluf3 an eineBomputer, der mit einer MIDI-Schnittstelle ausge-
ristet ist (entweder intern oder extern).

Der Anschluf3 an eineHardware-Sequenzer(wie zum Beispiel den Yamaha
QY20).

Der Anschluf? an eiMIDI-Datenspeichergerat (wie zum Beispiel den
Yamaha MDF2 MIDI Data Filer).

O O

1

HOST SELECT

MIDI-KABLE

j w—

o000 00 000 oodd
000000000oC0o0on

Sequenzer

27



RUNDGANG

HOST SELECT

MIDI-KABLE

'

MIDI OUT MIDI IN MIDI OUT g

- OUTPUT

.0

SERNO.L_

HOST SELECT

7

MIDI-KABLE

'

MIDI OUT._IMIDI IN MIDI OUT o

BE MELo_JlEE

MIDI Keyboard

( )
Vorgang

[1] Den HOST SELECT-Schalter auf MIDI stellen.

[2] Den MUS50 mit dem entsprechenden MIDI-Gerét verbinden, wie in den
Abbildungen oben gezeigt. Ein normales MIDI-Kabel verwenden (siehe
Seite 31).

(3] Erst das angeschlossene Gerit und dann den MU50 anschalten.

(4] Wenn Sie einen Computer verwenden, die Musik-Software anlaufen
lassen und die entsprechenden Optionen auf der Software fiir den Be-

trieb mit dem MU50 einstellen.
. J
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Verwendung des MU50 mit einem MIDI-
Datenspeichergerit

Sie kdnnen den MU50 auch mit einem MIDI-Datenspeichergerat verwenden, wie
zum Beispiel dem Yamaha MDF2 MIDI Data Filer. Dadurch kénnen Sie eventuel-

le Veranderungen abspeichern oder sichern, die Sie an den Einstellungen der
Utility- und Part Edit-Modi vorgenommen haben, sowie Anderungen an den ein-
gebauten Effekten und Performances. Wenn Sie diese Einstellungen dann wieder
aufrufen mochten, kdnnen Sie die entsprechenden Daten aus dem Datenspeicher-
geréat Ubertragen.

Der MDF2 ermdglicht Ihnen auch das Spielen kompatibler Songdaten auf dem
MU50 direkt vom MDF2 selbst, ohne einen Sequenzer.

Bitte achten Sie darauf, dall der MU50 korrekt mit dem Datenspeichergerat
verbunden ist (Uber MIDI). (Das Beispiel fiir die Verbindung finden Sie auf Seite
28.) Verwenden Sie die Dump Out-Funktion (Seite 98), um Daten zum Geréat zu
senden. Spezifische Bedienungsanweisungen fur das Empfangen oder Senden von
Daten entnehmen Sie bitte ebenfalls Ihrer Bedienungsanleitung.
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Datenfluf$-Blockdiagramm

Wenn der HOST SELECT-Schalter auf MIDI steht
(31,250 bps):

TO HOST IN OouT THRU

Sound Module
1~16CH

Wenn der HOST SELECT-Schalter auf PC-1/PC-2/
Mac:

HOST SELECT = PC-1 (31,250bps)
PC-2 (38,400bps)
Mac (31,250bps)

TO HOST IN OouT THRU

A T A

Sound Module
1~16CH
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MIDI/Computer-AnschlufSkabel
MIDI

Normales MIDI-Kabel. Maximale Léange 15 Meter.

e

DIN 5-PIN DIN 5-PIN

40
20 O 2 (GND)
50 05

Mac
Apple Macintosh Peripheriekabel (M0197). Maximale Léange 2 Meter.

A=l [

MINI DIN O 2K \yNI DIN

O 1(HSK o)
8-PIN O 5 RxD ) 8-PIN

10

20

30

40 O 4 (GND)
50 O 3(TxD-)
6O

70

8O

O 8 (RxD +)
QO 7 (GPi)
O 6 (TxD +)

PC-1
8-poliges MIDI DIN an 25-poliges D-SUB-Kabel. Wenn Ihr PC einen 9-po

ligen

seriellen Port hat, nehmen Sie das Kabel vom Typ PC-2. Maximale Lange 1,8 Me-

ter.
—;
MINI DIN !
8-PIN 10 O 5(CTS)
20 O 4 (RTS) D-SUB
30 QO 3 RxD) 25-PIN
40 (O 7 (GND)
Mo
50 O 2 (TxD)
PC-2

8-poliges MIDI DIN an 9-poliges D-SUB-Kabel. Maximale Lange 1,8 Meter.

E:_;]]I_[[
10
20

MINI DIN O 8(CTy)

8-PIN QO 7 (RTS) D-SUB
30 O 2 RxD) 9-PIN
40 O 5 (GND)
8 O—
50 QO 3 (TxD)

Damit ist der kleine Rundgang durch die wichtigen Funktionen des MU50 beendet. Um
dartber herauszufinden, wie Sie Ihren MU50 am besten verwenden, sehen Sie sich den
denReferenzAbschnitt an und probieren Sie einige der Funktionen und Vorgénge aus, d
interessieren.

mehr
folgen-
ie Sie
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EFERENZ

Im Referenzabschnitt dieses Handbuches werden im Detail
alle Funktionen des MU50 behandelt. Schlagen Sie hier nach,
wenn Sie Informationen iiber eine spezifische Funktion, ein
Merkmal oder einen Vorgang bendétigen.




XG:
TG300B:
C/M:

DOC:

HINWEIS

Wenn auf TG300B Modus gestellt kann es sein, dals der MU50 nich in der Lage ist, TG300-spezifische
Songdaten mit vollstandiger Genauigkeit zu spielen. MIDI-Daten, die auf andere Computer-Musikton-
generatoren ausgelegt sind, sind aber mit dem MU50 kompatibel.

Im Multi-Modus funktioniert der MU50 als ein multi-timbraler Tongenerator, der bis zu
16 Parts gleichzeitig spielen kann, Gber 16 MIDI-Kanile. Normalerweise sollte der
MUS50 auf den Multi-Modus eingestellt werden, wenn er zusammen mit einem
Sequenzer und allgemeinen MIDI Lied-Daten verwendet wird. Es gibt vier Multi-Modi:
XG, TG300B, C/M und DOC. Jeder Modus bietet Kompatibilitit mit anderer Musik-
Software und -Hardware.

Multi-Modus

Das bedeutet “Extended General MIDI” und bietet das volle Potential des
MU50, was lhnen Zugang zu allen 537 Voices gibt.

Dieser Modus bietet Kompatibilitit mit dem Modus GM-B des TG300 Ton-
generators.

Dieser Modus bietet Kompatibilitit mit der meisten Computer Musik-Soft-
ware, die von den beiden anderen Multi-Modi nicht untersttitzt wird.

Ist kompatibel zu DOC-Musiksoftware (Disk Orchestra Collection) fiir das
Yamaha Clavinova.

( )
Einstellung des Multi-Modus:

[1] Den MODE-Knopf driicken.

R SOUME MODLULE

22N

(2] Die VALUE @/® -Knopfe verwenden, um den gewiinschten Multi-
Modus auszuwihlen: XG, TG300B, C/M oder DOC.

(3] Den EXIT-Knopf oder den PLAY-Knopf driicken, um zur Play-Anzeige
zurtickzukehren.

GrandPro
EEE FAE ]

PGM#

ANK

— > [xa
= 1 _ | | TG300B
— O £l C/M oo
= = T 11 | | DOCess
PERFORM
Zeigt den momentan ausgewahlten Modus an.
\. J

Die momentan ausgewahlte Modus-Einstellung wird von dem Pfeil unten rechts

auf der Anzeige angezeigt.
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Multi Play-Modus

Der Play-Modus (die Haupt-Play-Anzeige wird unten gezeigt) ist die normale
Betriebsart des MU50. Zur Wahl des Play-Modus von irgendeinem anderen
Modus aus defPLAY -Knopf driicken. (Der Play-Modus wird auch automatisch
gewabhlt, wenn Sie den MU50 anschalten.)

PLAY EDIT
— Velocity-"Pegelmessungen

jeden Part.

Pegelanzeigen fur
Signale an der dF.
Buchse INPUT r-.ar-l

(A1: links, A2: I}EEE '-E

rechts)

Voice-Nummer und -Name

" fij fur den zur Zeit ausgewadhlten

ur
Part.

=l
&l

Momentane
Part-Nummer.

=
e
2

1

LMIDI—Port (A oder B) und Kanal-Nummer fiir den derzeit
ausgewahlten Part.

Part Regler (Part Controls)

Die Part-Regler im Play-Modus geben Ihnen Instrumente zur Einstellung des
Grund-Klanges und der Einstellungen fiir jeden Part. Der MU50 ermdglicht es |h-
nen, die verschiedenen Einstellungen fur jeden Part einzeln (“Single Part control”)
oder zusammen (“All Part control”) einzustellen. Jede dieser Arten wird unten ge-
nauer erklart.

ANMERKUNG

In dem Multi-Modus kénnen keine Einstellungen im internen Speicher des MU50 permanent
abgelegt werden. Sie kénnen jedoch die “Dump Out”-Funktion verwenden, um Multi-Ein-
stellungen in einer MIDI-Datenspeicher-Einrichtung zu speichern. (Siehe Seite 98.)
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Single Part Control

Die Einzel-Part-Regler umfassen: “MIDI Receive Channel”, “Bank Number”,
“Program Number”, “Volume”, “Expression”, “Pan”, “Reverb Send”, “Chorus
Send”, “Variation Send” und “Note Shift”.

Auswdhlen der Single Part Control

“Single Part Control” wird automatisch aufgerufen, wenn der MU50 angeschaltet
wird. Wenn “All Part” ausgewahlt ist einfach beiBART &/ -Knopfe gleich-
zeitig driicken (oder diEXIT -Taste driicken), um zu Single Part zuriickzukehren.

GrandPrho

111111
7

Bl Al

Editing im Single Part

Vorgang

[1] Den zu bearbeitenden Part unter Verwendung der PART &/@ -Knopfe
auswdhlen.

(2] Den gewiinschten Regler fiir den ausgewdhlten Part unter Verwendung
der SELECT @/® -Knopfe auswdhlen.

(3] Den Wert des ausgewdhlten Reglers unter Verwendung der VALUE
/@ -Knopfe verandern.

MIDI Receive Port/Kanal

A1AZT 5 1 111213141516

E|1|'a

Einstellungen: 1 ... 16
Damit wird der MIDI-Empfangskanal (1 ... 16) fir den ausgewahlten Part
festgelegt.

t ?u _H

fiiim
P =
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MULTI-MODUS

Bank Number (Bank-Nummer)

ETad=1g
HaEE

™

AP Fio
- ]

>

Einstellungen:
XG: 000, 001, 003, 006, 008, 012, 014, 016 ... 020, 024, 025, 027,
028, 032 ... 043, 045, 064 ... 072, 096 ... 101, SFX
TG300B: 000 ... 011, 016 ... 019, 024 ... 026, 032, 033, 040, 080,
126, 127
C/M: Festeingestellt (nur eine Bank)
DOC: Festeingestellt (nur eine Bank)

Damit wird die Banknummer der Voice des ausgewahlten Parts festgelegt.
Jede Bank enthalt 128 Voices. (Lesen Sie im Addend@©OUND LIST
& MIDI DATA” )

Programm(Voice)-Nummer

GrandPrho
FEAE FAA ]

PGMH

Bereich: 1...128
Damit wird die Voice fur den ausgewahlten Part festgelegt. (Lesen Sie im
Addendum : SOUND LIST & MIDI DATA” )

Volume
Zeigt die derzeitige Volume-Einstellung graphisch an.

kil
=128

8 9 1011121314151

al @1

Bereich: 0...127
Damit wird die Volume-Einstellung fur die Voice des ausgewéhlten Parts
festgelegt.
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Expression (Expresn)
Zeigt die derzeitige Expression-Einstellung (“Ausdruck”) graphisch an.

TS =

34 56 78 910111213141516

hd >
Bl IE#EE. 4o
= = = rou
Bereich: 0...127
Damit wird die Expression-Einstellung fir die Voice des ausgewéahlten
Parts festgelegt.
Pan (Stereoposition)
Zeigt die derzeitige Pan-Einstellung graphisch an.
AlA?1 2 34 5678 910111213141516
—_ ¥ >
Hl @Al = + 0
= = roLd

Einstellungen: Rnd (zufallsbedingt), L63 ... C ... R63
Damit wird die Stereoposition der Voice des ausgewahlten Parts festgelegt.
Mit der Einstellung “Rnd” (“Random” = “zufallsbedingt, zufallig”) wird
die Voice zufallsbedingt einer Pan-Position zugeordnet. Das ist dann nitz-
lich, wenn Sie verschiedene Voices haben mdchten, die von verschiedenen
zufallsbedingten Parts des Stereobildes aus ertdnen.

RevSend (Nachhall senden)

Zeigt die derzeitige “Reverb Send”-Einstellung (“Nachhall senden”) graphisch an.

FEELSend
=844

(5;- Ty

Bereich: 0...127
Damit wird der Pegel der Voice des ausgewahlten Parts festgelegt, die zu
dem Reverb-Effekt gesendet wird. Ein Wert von 0 ergibt einen vollstandig
“trockenen” (“dry”) Voice-Sound.

ANMERKUNG
Bitte denken Sie daran, dalS der Reverb-Effekt korrekt aktiviert und eingestellt werden muf,
damit dieser Parameter wie vorgesehen arbeitet. (Siehe Seite 86.)
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Chorus Send (ChoSend)

Zeigt die derzeitige Chorus Send-Einstellung graphisch an.

- -
67889

M2T2395
Bereich: 0..127
Damit wird der Pegel der Voice des ausgewahlten Parts festgelegt, die zum

Chorus-Effekt (Chor) gesendet wird. Ein Wert von 0 ergibt einen vollstan-
dig “trockenen” (“dry”) Voice-Sound (kein Chorus-Effekt).

ANMERKUNG
Bitte denken Sie daran, dals der Chorus-Effekt korrekt aktiviert und eingestellt werden mufs,
damit dieser Parameter wie vorgesehen arbeitet. (Siehe Seite 88.)

Variation Send (VarSend)

Zeigt die derzeitige “Variation Send”-Einstellung graphisch an.

HlarSend
=off

Os  +0

Einstellungen: off, on (vennVariation Connection auf INS gestellt is};
0 ... 127 wennVariation Connection auf SYSgestellt is}
Damit wird festgelegt, ob die Voice des ausgewahlten Parts zum “Variati-
on”-Effekt gesendet wird oder nicht. Die Einstellung “off” bewirkt, da’ auf
die Voice kein Variation-Effekt angewendet wird.

Notesft (Transponierung)
Zeigt die derzeitige Note Shift-Einstellung (Transponierung) graphisch an.

AlA

Bereich: —24 ... +24 Halbtbne
Damit wird die Key-Transponierungs-Einstellung fir die Voice des Parts
festgelegt.
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All Part Control

Die “All Part Controls” umfassen: Device Number, Master Volume, Reverb
Return, Chorus Return, Variation Return und Transpose.

Bitte denken Sie daran, daf? diese Regler (Controls) alle Parts gleichermalen
beeinflussen und ihren individuellen Werten entweder etwas hinzufligen oder et-
was von ihnen abziehen. Ist zum Beispiel Note Shift auf einem Part auf -12 einge-
stellt und Transpose (in All Part) ist auf +12 eingestellt, so wirde der Pitch-Wert
dieses Parts momentan O oder normal sein.

Auswahlen von All Part Control

Zum Auswahlen von All Part Control beidART &S/@ -Knopfe gleichzeitig
dricken, (oder di€XIT -Taste dricken). (“All” erscheint in dem PART-Abschnitt
der Anzeige.)

11111111 e

8 9 1011121314151

I:Illal 1

Editing im All Part

Vorgang

(1] Den gewiinschten Regler fiir alle Parts unter Verwendung der SELECT
@/® -Knopfe auswihlen.

(2] Den Wert des ausgewdhlten Reglers unter Verwendung der VALUE
/@ -Knopfe verandern.

Device Number (Geratenummer) (DevNo.)

Zeigt die derzeitige Gerdtenummer-Einstellung graphisch an.

Einstellungen: 1 ... 16, alle
Damit wird die Device Number fir den MU50 festgelegt. Es handelt sich
dabei um eine Art MIDI-“Identifikationsnummer”, um zwischen multiplen
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Geraten zu unterscheiden. Verwenden Sie zum Beispiel mehr als einen
MUS50, so stellen Sie fir jeden eine andere Device Number ein. Das ist be-
sonders wichtig, wenn die Data-Dump-Merkmale (“Datenspeicherauszug”)
verwendet werden. (Siehe Seite 98.) Wenn Sie nur einen MU50 verwen-
den, so stellen Sie diesen auf “all” ein.

Master Volume (M.Volum)

Zeigt die derzeitige Master Volume-Einstellung graphisch an.

TN 7=

AlA2 3456 78 910111213141516
hd >
E = T ST 1
Allall JHE s e eip
Bereich: 0...127
Damit wird das Gesamt-Volume der Parts festgelegt.
Reverb Return (Nachhall zuriick) (RevRtn)
Zeigt die derzeitige Reverb Return-Einstellung graphisch an.
»
= =' U
Bereich: 0..127
Damit wird die GroRe von Reverb Return in der Gesamtmischung festge-
legt.

Chorus Return (ChoRtn)

Zeigt die derzeitige Chorus Return-Einstellung graphisch an.

Bereich: 0...127
Damit wird die Gro3e von Chorus Return in der Gesamtmischung festge-
legt.
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Variation Return (VarRtn)

Zeigt die aktuelle Einstellung von Variation Return graphisch an.

| R = N
NI =

516

=
=]
-
=y
-
)
-
()
-
Iy
-

uy) <
-I-

Bereich: 0..27
Dadurch wird die GroRBe von Variation Return in der gesamten Mischung
bestimmt. Variation Return steht nur zur Verfligung, wenn der Parameter
Variation Connection auf SYS gestellt ist. (Siehe Seite 92.)

Transponierung (Trans)

Zeigt die derzeitige Transpose-Einstellung graphisch an.

FTrans

INnm=+aa

101112 13141516

Bereich: —24 ... +24 Halbtone
Damit wird die gesamte Transpose-Einstellung der Parts festgelegt.
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Multi Edit-Modus

Der Multi Edit-Modus weist verschiedene Parameter zur Kontrolle des Filters, des
EG (Envelope Generator - Hullkurvengenerator) und des Vibrato auf. Er besitzt
auch eine Anzahl anderer verschiedenartiger Regler, die in den “Others”-
Parametern gruppiert sind. Wenn ein Drum-Part (“Trommel”) ausgewahlt wird,
sind mit Drum zusammenhangende Parameters ebenfalls verflgbar.

Um in den Multi Edit-Modus zu gelangen, dEDIT -Knopf dricken. Wenn
ein normaler Part ausgewahlt wird, erscheint das folgende Menui:

PFILTEFR PELG
PUIEREATO POTHERS

AMA21 2 34 56 78 910111213141516
[
bl Al @ + 1
= T
Wenn ein Drum-Part ausgewahlt wird, erscheint das folgende Menu:

PFILTEE PEG_PLELIM
PUIEREATO POTHERS

AAZ1 2 324 56 78 910111213141316

184 1H

fHiim
fiiim
2

Filter

Part Edit-Modus
Filter

=

—( Grenzfrequenz
—( Resonanz

Der MU50 besitzt einen digitalen Filter, der zur Verédnderung des Timbre der

\Voices verwendet werden kann. Der Filter wird (zusammen mit dem Pegel) von

dem EG (Envelope Generator - Hullkurvengenerator) beeinfluf3t, was es lhnen er-
mdglicht, auch das Timbre Uber die Zeit zu verandern. (H&heSeite 45.)
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Grenzfrequenz (CutoffFreq)

Zeigt die Cutoff Frequency-Einstellung fiir jeden Part an.

aCutotffRres=+a0 +
B TTTTTITTTTTTI]T

8 9 1011213141516

bl @1
B

Bereich: —64 ... +63

Vorgabe: 0
Damit wird die Cutoff Frequency des Filters bzw. der Frequenzpunkt fest-
gelegt, Uber dem andere Frequenzen herausgefiltert werden. Niedrigere
Frequenzen werden herausgefiltert. Niedrigere Cutoff-Werte schaffen einen
tieferen, runderen Ton, wahrend héhere Werte einen dunneren, helleren
Ton schaffen.

[
({11
7

Ausgewdhlter Part und MIDI-Kanal

Pegel

Niedrig (-64) Grenz- Hohe (+63)
frequenz

Resonanz

Zeigt graphisch die Resonanz-Einstellung fir jeden Part an.

eFezonance =+EE =
STTTTTTTTTTTT(T]]

AlA2 1 8 9 1011213141516

bl @1

L Ausgewdhlter Part und MIDI-Kanal
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Bereich: —64 ... +63

Vorgabe: 0
Damit wird die Hohe der Filter-Resonanz bzw. die Betonung des Cutoff
Frequency-Parameters oben festgelegt. Hohere Werte erhdhen die Beto-
nung der Cutoff Frequency, produzieren einen hoheren Resonanten-Peak,
wahrend niedrigere Werte eine relative flache Antwort produzieren.

Resonanz-Spitze

Hohere
Resonanz

Pegel

Niedrigere
Resonanz

Grenzfrequenz

EG (Envelope Generator - Hiillkurven-Generator)

Part Edit Modus

EG

—( EG-Anstiegszeit
f—————— EG-AbKlingzeit
—( EG-LoslaB-Abklingzeit
—( Tonhohen EG-Anfangspegel
—( Tonhohen EG-Anstiegszeit
—( Tonhohen EG-Freigabepegel

—( Tonhohen EG-Loslak-Abklingzeit J

Die EG-Parameter ermdglichen es lhnen, den Sound der Voice eines Parts zu for-
men — oder anders gesagt einstellen, wie sich der Pegel und das Timbre der Voice
Uber die Zeit verandert. Dieser Abschnitt umfal3t auch unabhéangige Parameter des
Pitch Envelope Generator (PEG - Tonhéhen-Hillkurvengenerators), um zu steuern,
wie sich die Tonhdhe (“Pitch”) der Voice eines Parts Uber die Zeit verandert.

Das Verhéltnis der wichtigsten EG-Parameter — Attack, Decay und Release
(Anstiegszeit, Abklingzeit, LoslaR-Abklingzeit) — werden in der Abbildung unten
gezeigt. Diese Parameter beeinflussen nicht nur den Klang-Pegel, sondern auch das
Timbre (mit den Filter-Parametern; siehe Seite 43).

)
)
)
)
)
)
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EG-Parameter
1) Kurze Anstiegs-, Abkling- und LoslaB-Abklingzeit (Attack, Decay,
Release times):

Pegel
A

Anstieg Abkllngen Loslassen

Max.

Min. »Zeit

Taste wird gedriikt Taste wird tosgelassen

2) Lange Anstiegs-, Abkling- und LoslaB-Abklingzeit (Attack, Decay,
Release times):

Pegel
A
Anstieg  Abklingen Loslassen
Max. ;
Min. . " - Zeit
Taste wird gedriikt Taste wird tosgelassen

Obwohl die Taste bei beiden Beispielen fiir dieselbe Zeitdauer gehalten wird, erreicht der
Klang des zweiten Beispiels langsam das volle Volumen und klingt tiber eine lingere Zeit
hinweg ab. Er hdlt auch ldnger aus, nachdem die Taste losgelassen wurde.

Bitte denken Sie daran, daR sich die EG-Parameter gegenseitig beeinflus-
sen und davon beeinflut werden, wie lange eine Note gehalten wird. Wird
zum Beispiel Decay (Abklingen) auf einen niedrigen Wert eingestellt und
die Note lange Zeit gehalten, so kdnnten Sie nicht in der Lage sein, an dem
Release-Parameter vorgenommene Verénderungen zu horen.

EG Attack Time (Anstiegszeit)
Zeigt die Einstellung EG Attack Time fuir jeden Part graphisch an.

aHLtack Time=+EE+$
T

A1AR 8 9 1011213141516

Bl @1 @ +1)

I— Ausgewadhlter Part und MIDI-Kanal
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Bereich: —64 ... +63

Vorgabe: 0
Damit wird die Attack Time des EG festgelegt bzw. wie lange es dauert,
bis der Klang das volle Volumen erreicht, wenn eine Note gespielt wird.
Fur den Filter legt dieses fest, wie lange es dauert, bis der Klang von den
maximalen Filter-Werten beeinfluf3t wird.

EG Decay Time (Abklingzeit)
Zeigt graphisch die Einstellung der EG Decay Time fiir jeden Part an.

*w[acag Time =+HES
T

AlAZ 8 9 101112 13141516

hl @1 @ + 1]

L Ausgewdhlter Part und MIDI-Kanal

Bereich: —64 ... +63

Vorgabe: 0
Damit wird die Decay Time des EG festgelegt bzw. wie schnell der Klang
abklingt, wahrend die Note gehalten wird. Fir den Filter legt dieses fest,
wie lange es dauert, bis der Filter-Effekt abklingt.

EG Release Time (EG-LoslaR-Abklingzeit)
Zeigt graphisch die Einstellung der EG Release Time fuir jeden Part an.

*kFalagsaT ilme=+HE$
T

34 56 78 910111213141516

E!l b1

L Ausgewahlter Part und MIDI-Kanal
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Bereich: —64 ... +63

Vorgabe: 0
Damit wird die Release Time des EG festgelegt bzw. wie lange der Klang
aushalt, nachdem die Note losgelassen wurde. Fir den Filter legt das fest,
wie lange der Filter-Effekt fortbesteht, nachdem eine Note losgelassen
wurde.
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Pitch EG Parameter

Mit den EG-Parametern wird festgelegt, wie sich die Tonhthe der Voice
eines Parts Uber die Zeit verandert. Dadurch kann man fast unmerkliche
oder scharf ausgepragte Veranderungen der Tonhéhe hervorrufen, wenn
eine Note gehalten gespielt wird.

In dem Beispiel der Pitch EG-Einstellungen unten wird eine gespielte
Note allmahlich bis zu ihrer normalen Tonhdhe heraufgebogen und dann
wieder zurtickgebogen, wéhrend die Note gehalten wird. Wenn die Note
losgelassen wird, steigt die Tonhéhe schnell an.

Tonhohe
A
PEGRelELV] |- == m oo mom oo e
Normal {------------ .
PEGInitLvl : - Zeit
PEGAtak Zeit Taste wird tosgelassen

HINWEIS
Die Pitch EG Parameter haben geringen oder keinen Effekt, je nach der betreffenden verwen-
deten Voice und den Einstellungen, die an den Haupt-EG-Parametern vorgenommen wurden.

Pitch EG Initial Level (Tonhdhen-EG-Anfangspegel) (PEGInitLvl)
Zeigt graphisch die Einstellung des Pitch EG Initial Level fur jeden Part an.

«FEGInitlLuw]l =+aa+
S TTTTITITTITITT)

34 5678 910111213141516

Bl 1 @ + 1]

L Ausgewadhlter Part und MIDI-Kanal

Bereich: —64 ... +63

Vorgabe: 0
Damit wird der Anfangspegel der Voice des Parts festgelegt, wenn die Note
zum ersten Mal gespielt wird. Dabei entspricht die Einstellung O der nor-
malen Tonhdhe.
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Pitch EG Attack Time (Tonhthen-EG-Anstiegszeit) (PEGAtakTime)
Zeigt graphisch die Einstellung der Pitch EG Attack Time fuir jeden Part an.

+FEGHL ak Time=+aa+
S TTTTTTITTITITT

34 56 78 910111213141516

Eﬂ]. H1 ™

L Ausgewdhlter Part und MIDI-Kanal

Bereich: —64 ... +63

Vorgabe: 0
Damit wird die Anstiegszeit (Attack Time) des Tonhéhen-EGs (Pitch EG)
festgelegt bzw. wie lange die Tonhdhe bendtigt, um auf normal zurtickzu-
kehren (von dem Tonhéhenwert, der im Anfangspegel (Initial Level) oben
eingestellt wurde).

Pitch EG Release Level (Tonhdhen-EG-LoslaRpegel) (PEGReleLvl)
Zeigt graphisch die Einstellung des Pitch EG Release Level fiir jeden Part an.

«FEGRelelul =+a0+
STITTTITIITTTD

78 910111213141516

Bl Bl @ + 1

L Ausgewdhlter Part und MIDI-Kanal

Bereich: —64 ... +63

Vorgabe: 0
Damit wird die endgultige Tonhdéhe der Voice des Parts festgelegt bzw.
diejenige Tonhohe, die erreicht wird, nachdem die Note losgelassen wird.
Dabei entspricht die Einstellung O der normalen Tonhéhe.

ANMERKUNG

Die Parameter des Pitch EG Release Level (Tonhohen-EG-Loslals-Pegels) und der Zeit (Time)
konnen keine Wirkung haben, wenn die Voice selbst nicht aushélt, nachdem die Note los-
gelassen wird. (Kurze Perkussionsinstrument-Voices kénnen in diese Kategorie fallen.) Ach-
ten Sie bitte auch darauf, dal$ die Haupt-EG Release Time auf einen entsprechenden Wert
eingestellt ist, so dal’ der Klang aushalt.
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Pitch EG Release Time (Tonhdhen-EG-LoslaR-Abklingzeit) (PEGReleTime)
Zeigt graphisch die Einstellung der Pitch EG Release Time fir jeden Part an.

#FEGFR=]1aTime=+Hn
LTI

34 5678 910111213141516

Ei]. 1

L Ausgewadhlter Part und MIDI-Kanal
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Bereich: —64 ... +63

Vorgabe: 0
Damit wird die LoslaB-Abklingzeit (Release Time) des Tonhdhen-EG
(Pitch EG) festgelegt bzw. wie lange es dauert, bis die Tonhdhe sich zum
Tonhdhenwert andert, der im LoslaR-Pegel (Release Level) oben eingestellt
wurde.

Part Edit-Modus
L\/|brat0

—( Vibrato-Rate J
—[ Vibrato-Tiefe )
—( Vibrato-Verzogerung J

Das Vibrato erzeugt einen tremolierenden, zitternden und vibrierenden Sound in
der Voice des Parts, indem die Tonhdhe regelmé&Rig moduliert wird. Man kann die
Geschwindigkeit und die Tiefe des Vibrato sowie die Zeit steuern, die bendtigt
wird, bevor der Vibrato-Effekt angewendet wird.

Vibrato

Vibrato Rate (Vibrato-Geschwindigkeitsstufe)

Zeigt graphisch die Einstellung der Vibrato Rate fir jeden Part an.

afRate =+ +
i

AlA2 34 56 ]

bl @1

L Ausgewahlter Part und MIDI-Kanal
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Bereich: —64 ... +63

Vorgabe: 0
Damit wird die Geschwindigkeit des Vibrato-Effekts festgelegt. Hohere
Werte ergeben einen schnelleren Vibrato-Sound.

Vibrato Depth (Vibrato-Tiefe)

Zeigt graphisch die Einstellung der Vibrato-Tiefe fir jeden Part an.

etk =+E63 +
LLLTITTITIITTIT]

AlAZ 56 7

Hl @1 ™ + 1

L Ausgewdhlter Part und MIDI-Kanal

Bereich: —64 ... +63

Vorgabe: 0
Damit wird die Tiefe des Vibrato-Effekts festgelegt. Héhere Werte ergeben
einen starkeren, scharfer ausgepréagten Vibrato-Klang.

Vibrato Delay (Vibrato-Verzogerung)

Zeigt graphisch die Einstellung der Vibrato-Verzogerung fur jeden Part an.

wLelag =+H0 |
BT

3456

Al @1 @ + 1]

L Ausgewahlter Part und MIDI-Kanal

Bereich: —64 ... +63

Vorgabe: 0
Damit wird die Verzégerung zu Beginn des Vibrato-Effekts festgelegt. Die
Verzdgerung ist besonders bei den Voices von Streichinstrumenten wirk-
sam. So benutzen zum Beispiel Geigenspieler oft verzégertes Vibrato, be-
sonders dann, wenn sie lange Noten spielen. Der Delay-Parameter ist zur
Neuerschaffung dieses Effekts nitzlich, da er einen nattrlicheren,
naturgetreuen Sound erzeugt. Hohere Werte ergeben eine langere
Verzdgerungszeit.
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Others (Andere)

Part Edit-Modus
LAndere

————————{ Detune )
———————{ Part-Modus )
———————{ Mono/Poly-Modus )
————————{ Element Reserve )
- Velocity Sensitivity Depth )
f——————{ Velocity Sensitivity Offset )
f——————{ Notengrenze niedrig )
f——————{ Notengrenze hoch )
)
)
)
)
)
)

—( Portamento-Schalter
—( Portamento-Zeit

—( Velocity Limit Low
f———————{ Velocity Limit High
—( Dry Level (VarConnect=SYS)
—( Pitch Bend Control
b MW LFO Pitch Modulation Depth)

Der Abschnitt “Others” der Parameter enthalt verschiedenartige Regler, einschlief3-
lich den mit dem Tuning, dem Part-Modus, der Schnelligkeit (Velocity), dem
Portamento, dem Notenbereich usw. zusammenhangenden.

Detune
Zeigt graphisch die Detune-Einstellung fiir jeden Part an.

afetune =+AA. 0+
TITLLLLTTLL

AlA21 2 34 5678 910111213141516

bl Bl

L Ausgewadhlter Part und MIDI-Kanal
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Bereich: -12.8 ... +12.7
Vorgabe: 0.0
Damit wird die Feinstimmung der Voice des Parts festgelegt.

HINWEIS

Detune konnte verwendet werden, um eine Voice im Vergleich zur Stimmung der (brigen
Voices fiir einen volleren Klang leicht auszustimmen. Es konnte auch verwendet werden, um
zwei verschiedene Voices auszustimmen, die unisono gespielt werden. So kann zum Bei-
spiel, wenn zwei verschiedene Parts auf denselben MIDI-Kanal (siehe Seite 36) und dieselbe
Voice eingestellt werden, ein natiirlich dichter Chorus-Effekt erhalten werden, indem man
jede Voice hier leicht in entgegengesetzte Richtungen ausstimmt.

Part Mode (Part-Modus)

*FartMode=normal

i
2

Ausgewdhlter Part und MIDI-Kanal

Die Hohe der Saulen zeigt die gewahlte Part Mode-Einstellung fiir jeden ein-
zelnen Part an. (Eine einzige S&ule zeigt die “normale” Einstellung an.)

Einstellungen: normal, drum, drumS1, drumS2
Vorgabe: normal (Parts1 ... 9, 11 ... 16)
drumS1 (Part 10)
Wenn der Soundmodul-Modus a0fM oderDOC gestellt ist, ist Part 10 auf
drumS1 gestellt.

Damit wird der Modus fur den Part festgelegt. Die Einstellung “Normal” ermdg-

licht die Auswahl der normalen Instrument-\Voices. (Siehe Addend&@®UND

LIST & MIDI DATA” .) Die “Drum”-Einstellungen erméglichen die Auswahl der

Drum-Kits. (Siehe Addendunt'SOUND LIST & MIDI DATA” )

Die EinstellungdrumS1 unddrumsS2 sind Speicherplétze zur Ablage von speziell

programmierten Trommel-Setups. Diese Setups kdnnen mit den Trommel-Setup-

Reglern im Multi Edit Modus editiert werden. (Siehe Seite 61.) Die Einstellungen

drum, drumS1 unddrumS2 stehen im Performance-Modus nicht zur Verfiigung.
Die Part-Modus-Einstellungen sind je nach dem gewahlten Soundmodul-

Modus unterschiedlich, wie unten beschrieben.

Fir den XG-Modus:
Alle oben beschriebenen Einstellungen stehen zur Verfugung. Wenmal
gewahlt ist, kann jeder normale oder erweiterte Set von Voices fiir den Part
verwendet werden.
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Fir den TG300B-Modus:
Die Einstellungen normatirumS21 unddrumS2 stehen zur Verfigungtrum
kann nicht gewahlt werden. Wenormal gewahlt ist, kann kann entweder der
normale oder erweiterte Set von Voices (fir den Modus TG300B) fir den Part
verwendet werden.

Fir den C/M-Modus:
Die Einstellungen im Part-Modus sind in diesem Modus fest und kénnen nicht
geandert werden: Die Part 10 sind duimS1 gestellt, und alle anderen Parts
auf normal. Die MIDI Empfangskanal-Einstellung fir Part 1 und 17 ist auf
off gestellt. Die 128 Voices des C/M Typ 1 kdnnen fur Part 1 ... 9 verwendet
werden; die 64 Voices von C/M Typ 2 kénnen fir Part 11 ... 16 verwendet wer-
den.

Fir den DOC-Modus:
Die Einstellungen im Part-Modus sind in diesem Modus fest und kénnen nicht
geandert werden.
Die Parts 1 ... 10 sind anbrmal gestellt und Part 15 ist adfumS1 gestellt.

Fir den PERFORM-(Performance) Modus:
Alle vier Parts sind aufiormal gestellt; keine der Trommeleinstellungen steht
zur Verfigung. Alle der grundlegenden oder erweiterten Voice-Sets kdnnen flr
jeden Part verwendet werden.

HINWEIS:

Wenn zwei oder mehr verschiedene Parts auf das gleiche editierbare Schlagzeug-Set (drumST
oder drumS2) gestellt sind, beeinflussen alle Edits dieses Trommel-Setups automatisch alle
diese Parts. Wenn z.B. zwei Parts auf drumST gestellt sind, beeinflussen alle Anderungen an
drumST beide Parts.

Mono/Poly Mode
Die Hohe der Saulen zeigt die gewéhlte Mono/Poly Mode-Einstellung fur je-
den Part an. (Eine einzige Saule zeigt die “mono”-Einstellung an, wahrend
die volle Hohe die “poly”-Einstellung anzeigt.)

*MonosFola=Falg +

AlA21 2 34 56 7 16

8 9101112131415

Bl @1

L Ausgewadhlter Part und MIDI-Kanal
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Einstellungen: mono, poly

Vorgabe: poly
Damit wird festgelegt, ob die Voice eines Parts monophon (nur eine Note
zur Zeit) oder polyphon gespielt wird (bis zu 32 Noten gleichzeitig). Die-
ser Parameter steht nicht zur Verfiigung, wenn der Part Mode auf Drum
eingestellt ist.
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Element Reserve (ElemReserv)
Die Hohe der Saulen zeigt die gewdhlte Element Reserve-Einstellung fiir jeden einzel-

nen Part an.

*E ] emFesaru=00"

-
1

] |
wll
2] |
=1
=1
L] |
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L Ausgewdhlter Part und MIDI-Kanal
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Einstellungen: 0 ... 32
Vorgabe: 2(Parts1...9,11 ... 16)
0 (Part 10)

Damit wird die Zahl der Elemente (oder Noten) festgelegt, die fur den ge-
wahlten Part reserviert sind. Damit kbnnen Sie Noten von bestimmten
Parts davor schiitzen, von anderen Parts “gestohlen” zu werden.
Normalerweise werden die Elemente den Parts dynamisch zugewiesen.
Trotzdem mdchten Sie vielleicht diesen Parameter dazu benutzen, das Pro-
blem des “Notendiebstahls”zu vermeiden, und eine Anzahl Elemente reser-
vieren fur wichtige Parts in einer komplexen Komposition. Der Gesamt-
bereich dieses Parameters ist 0 ... 32. Es sind allerdings weniger, wenn die
Element Reserve bereits bei anderen Parts auf 1 oder hdher gesetzt wurde.

Velocity Sensitivity Depth (Tiefe der Anschlagsempfindlichkeit)
(VelSensDpt)

Zeigt graphisch die Einstellung der Velocity Sensitivity Depth fiir jeden Part an.

klla]lSenzDrt=H54 +
T

AlAZ 8 9 101112 13141516
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L Ausgewdhlter Part und MIDI-Kanal
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Bereich: 0..127

Vorgabe: 64
Damit wird der Grad festgelegt, bis zu dem die Velocity die Voice des Parts
beeinfluRt. Hohere Werte machen die Voice gegeniiber Velocity-Anderun-
gen empfindlicher.
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Velocity Sensitivity Offset (Ausgleich der Anschlags-
empfindlichkeit) (VelSensOfs)

Zeigt graphisch die Einstellung des Velocity Sensitivity Offset fiir jeden Part an.

klla]lSenzlts=H5d4 +
T

34 56 78 910111213141516

Ei]. 1
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Bereich: 0..127

Vorgabe: 64
Damit wird der Lautstarkenbereich (Molume Range) festgelegt, Uber den
die Velocity beeinflu3t. Bei niedrigeren Werten beeinfluf3t die Velocity ei-
nen Lautstarkenbereich von minimal bis halblaut. Bei htheren Werten be-
einflu3t die Velocity einen Lautstarkenbereich von halbleise bis maximal.

127p=mmmmmmmmmmm e

Pegel

[\CYL Wty -

Velocity 1

HINWEIS
Je nach der verwendeten Voice kann die Voice nicht erklingen, wenn Velocity Sensitivity
Offset zu niedrig eingestellt ist.
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Note Limit Parameters (Parameter der Noten-Bereichsgrenze)
Die Parameter Note Limit Low (untere) und High (obere) ermdglichen Ih-
nen die Einstellung des Notenbereichs fur die Voice eines Parts. Noten au-
Berhalb des Bereichs werden nicht gespielt.

HINWEIS

Note Limit kann verwendet werden, um Keyboard Splits (Tastaturteilungen) zu erschaffen.
Stellen Sie zwei Parts auf denselben MIDI-Kanal ein (siehe Seite 36), aber geben Sie ihnen
Note Limit-Einstellungen, so dal8 ein Part von der linken Seite der Tastatur aus gespielt wird
und der andere Part von der rechten Seite der Tastatur aus.

Note Limit Low (untere Noten-Bereichsgrenze) (NoteLimitL)

Zeigt graphisch die Einstellung der unteren Noten-Bereichsgrenze fiir jeden Part an.
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Bereich: C-2...G8

Vorgabe: C-2
Damit wird die niedrigste antwortende Note fiir den Part festgelegt. Noten
unterhalb dieses Wertes werden nicht gespielt.

Note Limit High (obere Noten-Bereichsgrenze) (NoteLimitH)

Zeigt graphisch die Einstellung des unteren Noten-Grenzbereichs fiir jeden Part an.

#Hot.elimitH=G5 -+
Hinmmmm

AlA2 8 9 101112 13141516
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Bereich: C-2..G8

Vorgabe: G8
Damit wird die hochste antwortende Note fir den Part festgelegt. Noten
Uber diesem Wert werden nicht gespielt.
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Portamento Parameter
Portamento ist eine Funktion, die ein elegantes Tonhdhengleiten von einer
Note zur nachsten erzeugt.

Portamento Switch (Portamento-Schalter) (PortamntSw)
Die Hohe der Saulen zeigt die Einstellung des Portamento-Schalters fiir jeden
Part an. (Eine einzige Saule zeigt die Einstellung “off” (“*aus”) an, wéhrend
die volle Hohe “on” (“ein”) anzeigt.)

eFortamhtSwu=att +
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Einstellungen: off, on

Vorgabe: off
Damit wird festgelegt, ob Portamento fur den Part an- oder abgeschaltet
ist. (Dieser Parameter steht nicht fir Drum-Parts zur Verfiigung.)

Portamento Time (Portamento-Zeit) (PortamntTm)
Zeigt graphisch die Einstellung der Portamento-Zeit fir jeden Part an.

eFortamat Tm=a00 +

---
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Bereich: 0..127

Vorgabe: 0
Damit wird die Zeit des Portamento-Effekts festgelegt bzw. wie lange es
dauert, um die Tonhdhe von einer Note zur nachsten gleiten zu lassen. Ho-
here Werte ergeben eine langere Tonhdhen-Gleitzeit. (Dieser Parameter
steht nicht fir Drum-Parts zur Verfigung.)

Velocity Limit Parameters (Parameter der Velocity-Bereichsgrenze)
Die Parameter untere und obere Velocity-Bereichsgrenze (Velocity Limit
Low und High) ermdglichen Ihnen die Einstellung des effektiven Velocity-
Bereichs fur die Voice eines Parts. Velocity-Werte aul3erhalb des Bereichs
werden nicht gespielt. (Velocity ist im allgemeinen die Intensitat, bei der
Noten von einer MIDI-Tastatur gespielt werden.)
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HINWEIS

Velocity Limit kann zur Erschaffung von Velocity-Splits (-Aufteilungen) verwendet werden. Ein
Velocity-Split ermoglicht es lhnen, die Voice eines Parts ertonen zu lassen, wenn Sie die an-
geschlossene Tastatur stark spielen und eine andere Voice erklingen zu lassen, wenn Sie es
sanft spielen. Stellen Sie zwei Parts auf denselben MIDI-Kanal ein (siehe Seite 36), aber ge-
ben Sie ihnen unterschiedliche Velocity Limit-Einstellungen, so dal8 der eine oder der andere
ertont, je nachdem, wie stark Sie das Keyboard spielen.

Velocity Limit Low (untere Velocity-Bereichsgrenze) (VelLimitLo)
Zeigt graphisch die Einstellung der unteren Velocity-Bereichsgrenze fiir jeden Part an.

#llell imitlo=EE1 +

- -
12 3

i
2

L Ausgewdhlter Part und MIDI-Kanal

Bereich: 1...127

Vorgabe: 1
Damit wird der unterste Velocity-Wert festgelegt, bei dem die Voice des
Parts spielt. Je héher der Wert, desto harter mufl das Keyboard gespielt
werden, damit die Voice ertont.

Velocity Limit High (VelLimitHi - obere Velocity-Bereichsgrenze)
Zeigt graphisch die Einstellung der oberen Velocity-Bereichsgrenze fiir jeden Part an.

#ll=ll imitHI=127 +
i LU

3456 9 101112131413 16

El 1 Me 4

L Ausgewdhlter Part und MIDI-Kanal

Bereich: 1..127

Vorgabe: 127
Damit wird der hdchste Velocity-Wert festgelegt, bei dem die Voice des
Parts spielt. Je niedriger der Wert, desto geringer ist die Intensitat, die
(beim Spielen des Keyboards) erforderlich ist, um das maximale Volume
zu erzielen.

1 no no 127
| sound | | sound |

VelLimitLo VelLimitHi
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Dry Level (unbeeinfluBter Pegel)
Bereich: 0...127
Vorgabe: 127
Das bestimmt den Pegel des unverarbeiteten Sounds der Voice (Sound
ohne Effekt-Bearbeitung). Dieser Parameter steht nur zur Verfligung, wenn
der Parametévariation Connection auf SYSgestellt ist. (Siehe Seite 92.)

Pitch Bend Control (Regler der Tonhohendnderung) (PitBnd
Ctrl)

Zeigt graphisch die Einstellung der Pitch Bend Control fiir jeden Part an.

#FitEBrdCtr 1=+
TTTTTITTTTITT

A1A2 8 91011121314 1316

Bl @1

L Ausgewahlter Part und MIDI-Kanal

fiiim
7

Bereich: —24 ... +24 Halbtone (+/- 2 Oktaven)

Vorgabe: +2
Damit wird der Pitch Bend-Bereich fir die Voice des Parts festgelegt. (Der
Pitch Bend wird normalerweise mit einem “Pitch Bend Wheel” (“Ton-
héhenanderungsrad”) an einem MIDI-Keyboard gesteuert.)

Modulation Wheel — LFO Pitch Modulation Depth
(Modulationsrad — Modulationstiefe der LFO-Tonhohe) (MW
LFOPMod)

Zeigt graphisch die Einstellung der LFO Pitch Modulation Depth fuir jeden Part an.

M LFOPMod=B18 =

- -
123

TN
7

L Ausgewdhlter Part und MIDI-Kanal

Bereich: 0...127

Vorgabe: 10
Damit wird festgelegt, wie weit die Tonhéhe von dem LFO (Low
Frequency Oscillator - Niederfrequenz-Oszillator) moduliert wird. Dieses
wird im allgemeinen von einem Modulationsrad an einem MIDI-Keyboard
gesteuert und erzeugt einen Vibrato-Effekt. Je hdher der Wert ist, desto tie-
fer ist die Tonhéhen-Modulierung und folglich ausgepréagter der Vibrato-
Effekt.
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Drum Setup Controls (Regler der Drum-Einstellung)

Die Drum Setup Controls erméglichen es lhnen, eine groRe Vielfalt von Einstel-
lungen fur die Drum-Klange in einem Drum-Part vorzunehmen. Diese Einstellun-
gen umfassen unter anderem Pitch Controls (Tonhdhen-Regler), Level (Pegel), Pan
(Panorama - Stereoposition), Effect Send (Effekt senden), Filter Controls (Filter-
Regler) und EG (Envelope Generator - Hillkurven-Generator). Daruber hinaus
kénnen diese Parameter fiir jeden der Drum-Sounds in einem Part auf vollstandig
unabhangige Werte eingestellt werden.

Aufrufen des Drum Setup Menu (Drum-Einstellungs-
mendis)

Zum Aufrufen des Drum Setup Menu einen Part auswahlen, fir den ein Drum-Part
zugeordnet wurde. Die Drum Setup-Regler tauchen automatisch im Edit-Modus
auf. So wird zum Beispiel, wenn Part 10 einem Drum Part zugeteilt ist, das Drum
Setup Menu im Haupt-Edit-Men( auftauchen:

PFILTEE PEG_ [ELIM
PUIEREATO POTHERS

AMA21 2 34 56 78 910111213141516
(Ve  +5
= Ty

184 1H

Die SELECT @/® -Knopfe verwenden, um “DRUM” auf der Anzeige auszu-
wahlen, und de&ENTER -Knopf driicken.

>

——Momentan ausgewdhlter Parameter-Name und -Wert. Diese zur Auswahl der Noten-Nummer verwen-

den. (Kann auch durch Driicken der entspre- —

——Momentan ausgewdihlte Note und zugeordneter  chenden Taste an dem angeschlossenen MIDI-
Drum-Sound. Keyboard ausgewahlt werden.)
f MUS0O | wmure [ eParTe
TONE GENERATOR senean.  PLAY EDIT || SOLO | —au—

BCA iSew Click H = 09 1LY
aPitchCoarse=+00+ OO0 |0OOO—

AlA21 2 34 56 7 8 910111213141516

16 16

b | XG MODE EXIT | ©VALUE®

PART

MIDI

e O Q(X)—‘

/

Diese zur Verdnderung des Parameter-Wertes verwenden.

Diese zur Auswahl des Parameters verwenden. —
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(

.

~

Vorgang

[1] Die gewiinschte Notennummer und den ihr zugeordneten Drum-Klang
mit den PART S/ -Knopfen auswihlen.
Eine Liste der zur Verfigung stehenden Klange und ihrer Noten-
Zuordnungen befindet sich auf Siehe Addendum : “SOUND LIST &
MIDI DATA”.

HINWEIS
Sie kénnen die gewiinschte Notennummer auch auswahlen, indem Sie einfach die entspre-
chende Taste an einem angeschlossenen MIDI-Keyboard driicken.

(2] Den gewiinschten Parameter mit den SELECT @/® -Knopfen auswihlen.
Einzelheiten Gber die einzelnen Parameter entnehmen Sie bitte den
untenstehenden Beschreibungen.

(3] Den Parameter-Wert mit den VALUE &/@ -Knopfen verandern.

Drum Setup Parameter

Pitch Coarse (Grobe Tonhohe)
Bereich: —-64 ... +63
Damit wird die grobe Tonhdhen-Einstellung des ausgewahlten Drum-Klan-
ges festgelegt. Dieser Parameter steht nur zur Verfigung, wenn die Part-
Modi drumS1 oder drumS2 eingestellt sind. (Siehe Seite 53.)

Pitch Fine (Feine Tonhohe)
Bereich: —64 ... +63
Damit wird die feine Tonhéhen-Einstellung des ausgewahlten Drum-Klan-
ges festgelegt.

Level (Pegel)

Bereich: 0..127
Damit wird die Lautstéarke (Volume) des ausgewdahlten Drum-Sounds fest-
gelegt.

Pan (Panorama - Stereoposition)
Einstellungen: Rnd (Random - zuféllig), L63 ... C ... R63
Damit wird die Stereoposition des ausgewahlten Drum-Sounds festgelegt.
Bei der Einstellung “Rnd” (Random - zuféllig) wird die Drum zufalls-
bedingt einer Pan-Position zugeordnet. Das ist nutzlich, wenn man ver-
schiedene Drums haben mdchte, die von verschiedenen, zufélligen Teilen
des Stereobildes aus erténen.

Reverb Send (Rev Send - Nachhall senden)
Bereich: 0...127
Damit wird der Pegel des ausgewahlten Drum-Sounds festgelegt, der zum
Reverb-Effekt (Nachhall) gesendet wird. Dabei ergibt der Wert 0 einen
vollstandig “trockenen” (“dry”) Drum-Sound, wobei es egal ist, wieviel
Reverb auf den Drum-Part angewendet wird.
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ANMERKUNG

Bitte denken Sie daran, dal8 der Reverb-Effekt korrekt aktiviert und eingestellt sein muf8, da-
mit dieser Parameter wie beabsichtigt arbeitet. (Siehe Seite 86.) Auch die Parameter “Reverb
Send” (“Nachhall senden”) in Single Part Control (Seite 38) und “Reverb Return” (“Nachhall
zurtickschicken”) in All Part Control (Seite 41) missen auf die entsprechenden Werte einge-
stellt werden.

Chorus Send (Cho Send)
Bereich: 0 ... 127
Damit wird der Pegel des ausgewéhlten Drum-Sounds festgelegt, der zum
Chorus-Effekt gesendet wird. Dabei ergibt der Wert O einen vollstandig
“trockenen” (“dry”) Drum-Klang, wobei es egal ist, wieviel Chorus auf
den Drum-Part angewendet wird.

ANMERKUNG

Bitte denken Sie daran, dal8 der Chorus-Effekt korrekt aktiviert und eingestellt sein muf8, da-
mit dieser Parameter wie beabsichtigt arbeitet. (Siehe Seite 88.) Auch die Parameter “Chorus
Send” in Single Part Control (Seite 39) und “Chorus Return” in All Part Control (Seite 41) mdis-
sen auf die entsprechenden Werte eingestellt werden.

Variation Send (Var Send)
Einstellungen: off, on (vennVariation Connection auf INS gestellt is};
0 ... 127 ennVariation Connection auf SYSgestellt is}
Damit wird der Pegel des ausgewéhlten Drum-Sounds festgelegt, der zum
Variation-Effekt gesendet wird. Dabei ergibt die Einstellung off (*aus”) ei-
nen vollstandig “trockenen” (“dry”) Drum-Sound, wobei es egal ist, wie-
viel Variation auf den Drum-Part angewendet wird.

ANMERKUNG

Bitte denken Sie daran, dal8 der Variation-Effekt korrekt aktiviert und eingestellt sein mufs,
damit dieser Parameter wie beabsichtigt arbeitet. (Siehe Seite 89.) Auch der Variation Send
Parameter in den Part Controls mul8 auf on (“ein”) eingestellt werden. (Siehe Seite 39.)

Cutoff Frequency (CutoffFreq - Grenzfrequenz)
Bereich: —-64 ... +63
Damit wird die Grenzfrequenz des Filters festgelegt, die auf den ausge-
wahlten Drum-Sound angewendet wird bzw. der Frequenzpunkt, um den
herum andere Frequenzen herausgefiltert werden. Niedrigere Grenz-
frequenz-Werte erzeugen einen tieferen, runderen Ton, wahrend hdhere
Werte einen dunneren, helleren Ton erzeugen.

Pegel

Niedrig (-64) Grenz- Hohe (+63)
frequenz
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Resonance (Resonanz)
Bereich: —-64 ... +63
Damit wird die Gro3e der Filter-Resonanz bzw. der Betonung des obenge-
nannten Parameters der Cutoff Frequency festgelegt. Hohere Werte erho-
hen die Betonung der Cutoff Frequency und erzeugen dadurch eine héhere
Resonanzspitze, wahrend niedrigere Werte eine relativ flache Antwort er-
zeugen.

Resonanz-Spitze

Hohere
Resonanz

Pegel

Niedrigere
Resonanz

Grenzfrequenz

Alternate Group (AlterGroup)
Einstellungen: off, 1 ... 127
Damit wird die Gruppenzuordnung des ausgewahlten Drum-Klanges fest-
gelegt. Derselben Gruppe zugeordnete Drums koénnen nicht gleichzeitig
ertdnen. Anders ausgedriickt, wenn eine Drum in einer Gruppe ertont, wah-
rend eine zweite in derselben Gruppe gespielt wird, so wird der erste
Drum-Klang abgeschaltet und die zweite Drum wird erténen.

HINWEIS

Der Hauptnutzen fiir diesen Parameter besteht in der Schaffung realistischer “hi-hat”-Sounds.
Dadurch, dal Sie derselben Gruppe einen offenen “hi-hat” und einen geschlossenen “hi-hat”
zuordnen, kénnen Sie den offenen “hi-hat”-Sound “unterdriicken” oder stoppen, indem Sie
einfach den geschlossenen “hi-hat” spielen — gerade so, als wenn Sie das Pedal an einem
wirklichen “hi-hat set” driicken.

Receive Note On (RcvNoteOn)

Einstellungen: on, off

Vorgabe: on
Bestimmt, wie der gewahlte Drum-Sound auf MIDI Note On Meldungen
reagiert. Normalerweise sollte die Einstellwmgsein, so daf3 die entspre-
chende Trommel spielt, wenn eine MIDI Note On Meldung empfangen
wird. Auf off stellen, wenn der gewahlte Trommel-Sound nicht gespielt
werden soll.
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Receive Note Off (Notenempfang aus)
Einstellungen: on, off

Damit wird festgelegt, wie der ausgewéhlte Drum-Klang auf MIDI Note
Off-Meldungen reagiert. Wenn dieses auf(“an”) eingestellt ist, wird der
ausgewahlte Klang als Reaktion auf die entsprechende MIDI Note Off
Meldung stoppen. Die Einstellurmm (“an”) ist gut fir einige ausgehaltene
Klange (wie zum Beispiel eine Pfeife), oder fur tastengesteuerte Zimbel-
“Unterdrickungen” (Cymbal “Chokes”). Fur die meisten Drum-Klénge
sollte dieses jedoch auf off (“aus”) gestellt werden, so dal’ der Drum-Klang
zur Ganze zurlickgespielt wird (und nicht abgeschaltet wird).

EG Attack Rate
Bereich: —64 ... +63
Damit wird die Anstiegszeit (Attack Rate) des EG (Envelope Generator -
Hullkurvengenerators) festgelegt bzw. wie lange der Klang des ausgewéahl-
ten Drum-Klanges bendtigt, um die volle Lautstarke (Volume) zu errei-
chen, wenn eine Note gespielt wird (siene auch Abbildung uten).

EG Decay 1 Rate (Hiillkurvengenerator-Abklingzeit 1)
Bereich: —64 ... +63
Damit wird die Abklingzeit 1 des EG festgelegt bzw. wie schnell der Klang
bis zum Pegel der Abklingzeit 2 absinkt. (Siehe untenstehende Abbildung.)
Hohere Werte ergeben eine kirzere Abklingzeit.

EG Decay 2 Rate (Hiillkurvengenerator-Abklingzeit 2)
Bereich: —64 ... +63
Damit wird die Abklingzeit 2 des EG festgelegt bzw. wie schnell der Klang
vollstandig ausgeht. (Siehe untenstehende Abbildung.) Hohere Werte erge-
ben eine kirzere Abklingzeit.

A

Pegel
EG Attack

_EG Decay 1

EG Decay 2

- 7eit
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Im Performance-Modus arbeitet der MU50 wie ein Vier-Part-Tongenerator, wobei alle
Parts Gber einen einzigen MIDI-Kanal gesteuert werden. Der Performance-Modus wird
so genannt, weil er fur Situationen bei Live-Auftritten ideal geeignet ist. Er ermoglicht
es lhnen, von Ihrem MIDI-Keyboard aus gleichzeitig vier verschiedene Voices zu spie-
len — entweder in einer Schicht oder in raffinierten Keyboard- und Velocity-Splits. Er
gibt Thnen auch umfassende Kontrolle tiber jeden der vier Parts flir maximale Flexibili-
tat der Performance. Insgesamt 256 getrennte Performances stehen zur Verfligung: 32 x
4 Preset (voreingestellt) und 128 Internal (intern).

ANMERKUNG
Drum-Parts stehen im Performance-Modus nicht zur Verftigung.

Performance Play Mode (Performance-Spiel-Modus)

(
Zum Einstellen des Performance-Modus und Aufrufen von Performance
Play:

[1] Den MODE-Knopf driicken.
2 SOUND MODULE
=HG

22

(2] Den VALUE ©/@ -Knopf zur Auswahl von “PFM” verwenden
(PERFORMANCE).

(3] Den EXIT-Knopf oder den PLAY-Knopf driicken, um zur Play-Anzeige
zurtickzukehren.

Pl :Flower
Frekai]

LB
AlA21 2 34 5678 910111213141516
BANK PGM#
v XG
= = _ | 163008
I:"_I_EEI ==(T)...._....¢||> C/Meoes
= = = T T ' LIk [DOCees
LJ
PERFORM
Zeigt den Performance-Modus an.
\. J
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Waihlen einer Performance und ihrer einzelnen Parts

Zum Abrufen einer Preset oder Internal Performance und zum Wihlen
der einzelnen Parts dieser Performance:

Im Modus Performance Play (siehe Abschnitt oben) die Tasten PART
Y
©/P gleichzeitig driicken, so dall das Display All Part erscheint.

Pl i Flower
FPrakaE1

m2T23 45678 0 mn1213141516
ANK PGM#
v —
ALEE] s EEO s 5 5+ 02
=S\ /)E T ET Lo»
L Zeigt das All Part Display.
HINWEIS
Das Display wird automatisch auf All Part gestellt, wenn der Modus Performance Play ge-
wahlt ist.

[2] Die Tasten SELECT @/® verwenden, um den Parameter Bank zu wih-
len, und dann die Tasten VALUE &/ verwenden, um die gewiinschte
Bank, Preset (Pre) oder Internal (Int) zu wéahlen.

Vorwahl-Bank:

Pl i F 1 ower
FPralaAl

BANK PGM#

-
AlA2Z1 2 34 567 8 910111213141516

HLLEAE]

[Die untere Halfte des Keyboard-Spieler-Symbols ist in

Reverse-Darstellung gezeigt, um die Preset Performance
Bank anzuzeigen.

Internal Bank:

I0A]1:F1ower
It EFEA]

PGM#

L R B |
AA21 2 24 56 7 8 910111213141316

B
[Die obere Halfte des Keyboard-Spieler-Symbols ist in

Reverse-Darstellung gezeigt, um die Internal
Performance Bank anzuzeigen.

llllm
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(3] Die Tasten SELECT @/® verwenden, um den Programmnummer
Parameter zu wahlen, und dann die Tasten VALUE &/@ verwenden,
um die gewtinschte Performance-Nummer zu wahlen.

‘7 Performance-Nummer

IA1A: Creat.ion
FIntraiA

PGhi

L B N |
AAZ1 2 24 567 8 910111213141516

HLLAE]

(4] Vom Display All Part die Tasten PART &/@ gleichzeitig driicken, so
dal’ das Display Single Part erscheint.

IH1A Crestlon
FAEY F1AS

(I
2
llllm
)]
b

- -
12 3

A1

L Zeigt den momentan gewéhlten Part an.

T 56 7 8 910111213141516

(I
D
a

(5] Den gewihlten Part mit den Tasten PARTT &/@ wihlen.

(6] Die gewiinschte Voice Bank fiir den Part mit den Tasten SELECT @/®
driicken, um den Bank-Parameter zu wihlen, und mit den VALUE
6/ Tasten die Bank-Nummer dndern.

Die gewtinschte Voice flr den Part mit den Tasten SELECT @/® wéh-
len, um den Parameter Program Number zu bestimmen, und die Voice-
Nummer mit den Tasten VALUE &/ einstellen.

Zum Zurtickstellen auf das All Part Display vom Single Part Display entwe-
der die Tasten PART &S/ gleichzeitig driicken, oder die EXIT-Taste driik-
ken.
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Performance Part Control (Performance
Part Regler)

Single Part (Einzelner Part)

Bank Number (Bank-Nummer)

Fiiil GrandPrho
FAAAEA]

4 56 78 910111213141516

[
2
)]
)

Einstellungen:

XG: 000, 001, 003, 006, 008, 012, 014, 016 ... 020, 024, 025, 027,
028, 032 ... 043, 045, 064 ... 072, 096 ... 101, SFX

Damit wird die Banknummer der Voice des ausgewahlten Parts festgelegt.

Jede Bank enthélt 128 Voices. (Lesen Sie im Addend@®UND LIST
& MIDI DATA” )

Program (Voice) Number (Programm-(Voice-) Nummer)

Pl Gr-andFP o
-EEE FEAE L

Ma2T2 345678 010111213141516
PGM#
v —
= = = T T e
Bereich: 1...128

Damit wird die Voice fur den ausgewahlten Part festgelegt. (Lesen Sie im
Addendum‘SOUND LIST & MIDI DATA” )

69



PERFORMANCE-MODUS

Volume (Lautstiarke)

Zeigt graphisch die momentane Volume-Einstellung an.

Pl o] ume

AlA21 2 3|4 56 7 8 9 10111213141516

v —
A1 =EMNgs +T
= = = = >
Bereich: 0...127
Damit wird die Volume-Einstellung fur die Voice des ausgewahlten Parts
festgelegt.

Pan (Panorama - Stereoposition)

Zeigt graphisch die momentane Pan-Einstellung an.

Pl ] Mo
= C

AA21 2 24 56 7 8 910111213141316

A1

Einstellungen: Rnd (Random - zuféllig), L63 ... C ... R63
Damit wird die Stereoposition der Voice des ausgewahlten Parts festgelegt.
Die Einstellung “Rnd” (Random - zufallig) ordnet die Voice zufallsbedingt
einer Pan-Position zu. Das ist nitzlich, wenn man verschiedene Voices aus
verschiedenen, zufélligen Teilen des Stereobildes ertdnen lassen will.

Reverb Send (Nachhall senden) (Rev Send)

Zeigt graphisch die momentane Reverb Send-Einstellung an.

Pl FRewSend
={71

AA21 2 24 56 7 8 910111213141316

A1

Bereich: 0...127
Damit wird der Pegel der Voice des ausgewahlten Parts festgelegt, die zum
Reverb-Effekt gesendet wird. Dabei ergibt der Wert 0 einen vollstandig
“trockenen” (“dry”) Voice-Sound.

4

ANMERKUNG
Bitte beachten Sie, dal8 der Reverb-Effekt korrekt aktiviert und eingestellt werden mul8, damit
dieser Parameter wie beabsichtigt arbeitet. (Siehe Seite 86.)
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Chorus Send (Chor senden) (ChoSend)

Zeigt graphisch die momentane Chorus Send-Einstellung an.

PEE1 FohioSend
T U - =

H1] M=

Bereich: 0..127
Damit wird der Pegel der Voice des ausgewdahlten Parts festgelegt, die zum
Chorus-Effekt gesendet wird. Dabei ergibt der Wert 0 einen vollstandig
“trockenen” (“dry”) Voice-Sound (kein Chorus-Effekt).

) <

ANMERKUNG
Bitte beachten Sie, dals der Chorus-Effekt korrekt aktiviert und eingestellt werden mufS, damit
dieser Parameter wie beabsichtigt arbeitet. (Siehe Seite 88.)

Variation Send (VarSend)

Zeigt graphisch die momentane Variation Send-Einstellung an.

PFoA] HlarSend
=ofTf

4 56 78 910111213141516

EEO'-:-'-;- + 1

--
3

2272
Einstellungen: off, on (vennVariation Connection auf INS gestellt is};

0 ... 127 wennVariation Connection auf SYSgestellt is}
Damit wird festgelegt, ob die Voice des ausgewahlten Parts zum Variation-

Effekt gesendet wird oder nicht. Die Einstellung “off” (“aus”) bewirkt, daf3
kein Variation-Effekt auf die Voice angewendet wird.

Note Shift (Key) (Notenverschiebung) (NoteSft)

Zeigt graphisch die momentane Note Shift-Einstellung an.

Fii] FHolas it
=+HH

AAZ1 2 24 56 78 910111213141316

— -
H1 =E0ss +1d
Bereich: —24 ... +24 semitones
Damit wird die Tasten-Transpositions-Einstellung fur die Voice des Parts
festgelegt.
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Alle Part
System MIDI Channel (System-MIDI-Kanal) (Sys CH)

Zeigt graphisch die momentane System MIDI-Kanal-Einstellung an.

Fiaal pSus CH
=M1

4 56 78 910111213141516

-
3

22772
-
Einstellungen: 1 ... 16, all
Damit werden die MIDI-Empfangskanéle fiir alle Parts der Performance

festgelegt. Wenn dieses auf “all” (“alle”) eingestellt ist, so antwortet die
Performance Uber jeden hereinkommenden MIDI-Kanal.

—H O A A

Performance Bank

FOEl:Flower
P

---
12 3

A1A2

HLLEE]

Einstellungen: Pre (Preset-voreingestellt), Int (Internal-intern)
Damit wird die Bank der Performance-Programme festgelegt: Preset (vor-
eingestellt) oder Internal (intern). Voreingestellte Performances sind
diejenigen, die werksseitig geschaffen und geladen wurden; die interne
Bank ist fir vom User geschaffene Performances vorbehalten.

4 56 7 8 910111213141516
w

fiim
e
il
lllm
b

Performance Number (Performance-Nummer)

FAAl:F 1l ower
[-F

- -
123

AlAZ

HLLEE]

Bereich: 1...128
Damit wird die Performance-Nummer festgelegt.

4 56 78 91011213141516
-

fimm
2
i)
lllm
)
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Performance Volume (Pfm Vol)

Zeigt graphisch die momentane Performance Volume-Einstellung an.

Pl ME T Lol
-1l =14

A21 2 34 56 7 8 910111213141516

hd —
E=E=EME=S==,
= = = = =T U»
ALLAA whe B EOTT T 05
Bereich: 0..127
Damit wird die Gesamtlautstarke (overall Volume) der Performance fest-
gelegt.

Performance Pan (Performance-Panorama) (Pfm Pan)

Zeigt graphisch die momentane Performance Pan-Einstellung an.

Fii] EF' Em Fan

A21 2 34 56 78 910111213141316

I:IllEIEIl

Bereich: L63 ... C ... R63
Damit wird die gesamte Pan-Paosition der Performance festgelegt.

fiim
il
)]
0

Reverb Return (Nachhall zuriicksenden) (RevRtn)

Zeigt graphisch die momentane Reverb Return-Einstellung an.

PaE1 FReuRLN
o =166

HLLEE]

Bereich: 0...127

Damit wird die GroRRe von Reverb Return fur die Performance in der
Gesamtmischung festgelegt.

[
2
wlf)} «
)]
b
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PERFORMANCE-MODUS

Chorus Return (ChoRtn) (Chor zuriicksenden)

Zeigt graphisch die momentane Chorus Return-Einstellung an.

FoE1 FohoRtn
m =A%

HLLEE]

Bereich: 0...127

Damit wird die GroRe der Chorus Return fur die Performance in der
Gesamtmischung festgelegt.

i
0
|I"m
II““ <
I

Variation Return (VarRtn)

Zeigt graphisch die aktuelle Einstellung des Variation-Returns an.

Fiaal TNy

A21 2 34 567 8 910111213141516

I:IllElEll

Bereich: 0..27

— v
= = m‘—'—-_ ==.
= = =T =T Lr

Dadurch wird die GroRe von Variation Return in der gesamten Mischung
bestimmt. Variation Return steht nur zur Verfligung, wenn der Parameter
Variation Connection aufSYS gestellt ist. (Siehe Seite 92.)

System Transpose (SysTran)

Zeigt graphisch die momentane Transpose-Einstellung an.

Fiaiil FSo=THan
— =+

A21 2 3|4 56 7 8 910111213141516

Bereich: —24 ... +24 Halbtone
Damit wird die Gesamt-Transpose-Einstellung der Performance festgelegt.

[
0
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Performance Edit-Modus

Der Performance Edit-Modus beinhaltet verschiedene Funktionen und Parameter,
die in den folgenden Abschnitten zusammengefal3t sind: Common (“Gemeinsam”,
hangt mit der Performance als Ganzes zusammen), Part (h&ngt mit jedem der vier

Parts zusammen) sowie den Tatigkeiten des Kopierens (Copy) und des Speicherns
(Store).

Um in den Performance Edit-Modus zu gelangen, EBAI -Knopf driicken
(vom Performance Play-Modus aus). Das folgende Men erscheint:

PCOMMON  PPRET
aCOFYy PS5 TORE

AAZ1 2 324 56 78 910111213141316

HLLAE]

(I
2
llllm
)]
b

Common

Die Common-Parameter ermoglichen es lhnen, eine Performance zu benennen, die
Control-Number fiir die Echtzeit-Parameter-Steuerung einzustellen.

Performance Name (Perform Name)

< COMMON -
sFPaerform Hamael[]l +

AAZ1 2 324 56 78 910111213141316

HLLAE]

Dieses ermdglicht es Ihnen, lhrer bearbeiteten Performance einen Namen zu
geben.

fiim
e
il
)]
a
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PERFORMANCE-MODUS

Vorgang

[1] Von der Performance Name-Anzeige aus den ENTER-Knopf driicken.

Performance Name

- Ferformance Hame
oor, LE LWL ]

HLLEE] OFTT+

(2] Unter Verwendung der SELECT @/® -Knépfe die Zeichenposition

(blinkendes Zeichen) in dem Namen auswahlen und mit den VALUE
©&/@ -Knopfen das Zeichen an dieser Position verdndern.

___Das Blinken zeigt die Position des

Verwenden Sie diese, um sich von Zei- —
Buchstaben an.

chen zu Zeichen zu bewegen.

S
ToNE GeNeraToR  NMIUJS ] MUTE/ ©PART®

enema.  PLAY EDIT SOLO  —ALL—

Ferformance Hame % ONOR NOJOX@)
[F1cwer ] ol elenen

AAZ1 2 34 56 7 8 910111213141516

HLLAEA]

PART MIDI  BANK/PGM#

. &, MODE OVALUE® |

EXIT
=1 Il P [C/Meses —
s S+ O 00O

[iiiim
2

|Il]lll
)|

voL

m
x
o
o
>
2
)
m
<
(e}
I
o
<
e
P
m
<
b}
m
I
m
g.
=

I

Verwenden Sie diese, um das Zeichen an der ausgewahlten Position zu verandern. —

Bis zu 12 Zeichen konnen fiir den Performance-Namen verwendet wer-
den. Die verfligharen Zeichen umfassen alle Buchstaben des Alphabets,

und zwar als Grols- und Kleinbuchstaben, Zahlen von 0 bis 9 und eine
Reihe verschiedenartiger Zeichen.

B123453e78 I "HFHE"C 2kt -, 1
sL=rPaAlFI il rae

(3] Den EXIT-Knopf driicken, um zur vorhergehenden Anzeige zuriickzu-

kehren (oder den PLAY-Knopf driicken, um zur Play-Anzeige zuriickzu-
kehren).

Nach dem Erschaffen und Benennen einer Performance mochten Sie
diese Performance wahrscheinlich fiir zuktinftiges Aufrufen speichen.

Anweisungen zum Speichern einer Performance befinden in dem Spei-
cher-Vorgang (Store Operation) auf Seite 84.
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PERFORMANCE-MODUS

Assignable Controller1 Control Change Number (AC1 CC No.)
Zeigt graphisch die Einstellung der Control Change Number (Reglerveranderungs-

nummer) an.

« COMMOM >
#HC1 CC Mo.=1e =

AMAZ1 2 34 5678 910111213141516

HLLEE]

Bereich: 0..95
Damit wird festgelegt, welche Control Change-Nummer fur den
Assignable Controller 1 (“zuweisbaren Controller 1”) in der Performance
verwendet wird. Der Assignable Controller 1 kann zur Beeinflussung des
Filters (Seite 43), der Amplitude oder des Variations-Effektes (Seite 90)
verwendet werden.

[
[
2
llllm
|II]]]
)

HINWEIS

Obwohl dieser Parameter es lhnen erméglicht, jede Control Change-Nummer von 0 bis 95
zuzuweisen, sind nur ein paar von diesen im allgemeinen Gebrauch. Diejenigen Controller,
die man am wahrscheinlichsten antrifft, umfassen:

01 — Modulationsrad oder -hebel
02 — Atem-Controller

04 — FuBS-Controller

07 — Volume-Controller

Einige oder alle von diesen kénnen auf lhrem MIDI-Instrument zur Verfiigung stehen und
konnen zur Echtzeit-Steuerung bestimmter Funktionen auf dem MU50 verwendet werden. Ei-
nige MIDI-Instrumente ermdéglichen lhnen die Verdnderung der Control Change-Nummer fiir
einen bestimmten Controller: Wenn man zum Beispiel das Modulationsrad (normalerweise
01) Volume-Control (Lautstarke-Regler) (07) einstellt. Néhere Informationen entnehmen Sie
bitte der Bedienungsanleitung lhres speziellen Instruments.
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PERFORMANCE-MODUS

Part

Performance Edit-Modus

_( Grenzfrequenz
_( Resonanz
—C
_( EG-Anstiegszeit J
——————{ EG-Abklingzeit ]
_( EG-LoslaB-Abklingzeit J
_( Tonhodhen EG-Anfangspegel J
)
)
)

_( Tonhohen EG-Anstiegszeit
_( Tonhohen EG-Freigabepegel
_(Tonhbhen EG-Loslak-Abklingzeit
_( Vibrato-Rate J
_( Vibrato-Tiefe J
_( Vibrato-Verzogerung J
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PERFORMANCE-MODUS

_( Detune

_( Mono/Poly-Modus
_( Velocity Sensitivity Depth
_( Velocity Sensitivity Offset
_( Notengrenze niedrig
_( Notengrenze hoch
_( Portamento-Schalter
_( Portamento-Zeit
_( Velocity Limit Low
———————{ Velocity Limit High
_( Dry Level (VarConnect=SYS)
[ MW LFO Pitch Modulation Depth
[ MW LFO Filter Modulation Depth
_( Pitch Bend Control
_( Zuweisbare Steuerung 1 Filtersteuerung
_( Zuweisbare Steuerung 1 Amplitudensteuerung

Das Part-Menu enthélt die Parameter Filter, EG, Vibrato und Others (“Andere”)
fur die Performance.

= S S S

=/

~— )

Filter

Die Parameter des Filter-Abschnitts von Performance Edit sind dieselben wie die
entsprechenden Parameter im Multi Edit-Modus. (Siehe Seite 43.)

EG

Die Parameter des EG-Abschnitts von Performance Edit sind dieselben wie die
entsprechenden Parameter im Multi Edit-Modus. (Siehe Seite 45.)
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PERFORMANCE-MODUS

Vibrato

Die Parameter des Vibrato-Abschnitts von Performance Edit sind dieselben wie die
entsprechenden Parameter im Multi Edit-Modus. (Siehe Seite 52.)

Others (“Andere”)

Der Others-Abschnitt der Performance Edit-Parameter enthalt verschiedenartige
Regler (Controls), einschlief3lich derjenigen, die mit Tuning, Velocity, Portamento,
Notenbereich usw. zusammenhangen. Mit ein paar zusatzlichen Parametern sind
diese dieselben wie die Parameter im Multi Edit-Modus.

ANMERKUNG
Der Part Edit-Parameter (in Multi Edit verfiigbar) steht im Performance Edit-Modus nicht zur
Verftigung. Keine Drum Parts kénnen fiir eine Performance ausgewdahlt werden.

Detune
Derselbe wie der entsprechende Parameter im Multi Edit-Modus. (Siehe
Seite 52.)

Mono/Poly-Modus
Derselbe wie der entsprechende Parameter im Multi Edit-Modus. (Siehe
Seite 54.)

Velocity Sensitivity Depth (VelSensDpt)
Derselbe wie der entsprechende Parameter im Multi Edit-Modus. (Siehe
Seite 55.)

Velocity Sensitivity Offset (VelSensOfs)
Derselbe wie der entsprechende Parameter im Multi Edit-Modus. (Siehe
Seite 56.)

Note Limit Low (NoteLimitL)
Derselbe wie der entsprechende Parameter im Multi Edit-Modus. (Siehe
Seite 57.)

Note Limit High (NoteLimitH)
Derselbe wie der entsprechende Parameter im Multi Edit-Modus. (Siehe
Seite 57.)

Portamento Switch (PortametSw)
Derselbe wie der entsprechende Parameter im Multi Edit-Modus. (Siehe
Seite 58.)
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Portamento Time (PortametTm)
Derselbe wie der entsprechende Parameter im Multi Edit-Modus. (Siehe
Seite 58.)

Velocity Limit Low (VelLimitLo)
Derselbe wie der entsprechende Parameter im Multi Edit-Modus. (Siehe
Seite 59.)

Velocity Limit High (VelLimitHi)
Derselbe wie der entsprechende Parameter im Multi Edit-Modus. (Siehe
Seite 59.)

Dry Level (unbeeinflufiter Pegel)
Gleich wie der entsprechende Parameter im Multi Edit Modus. (Siehe Sei-
te 60.) Dieser Parameter steht nur zur Verfligung, wenrVaeation
ConnectionParameter auBY Sgestellt ist. (Siehe Seite 92.)

Modulation Wheel — LFO Pitch Modulation Depth (MWLFO

PMod)
Derselbe wie der entsprechende Parameter im Multi Edit-Modus. (Siehe
Seite 60.)
Modulation Wheel — LFO Filter Modulation Depth
(Modulationsrad — LFO-Filter-Modulationstiefe) (MWLFO
FMod)

Zeigt graphisch die Einstellung der LFO Filter Modulation Depth fiir jeden Part an.

#MULFO FMod=BEE +

? 56 78 9101112131415 16

AlAZ

Bereich: 0..127
Damit wird festgelegt, wie weit der Filter von dem LFO (Low Frequency
Oscillator - Niederfrequenzoszillator) moduliert wird. Das wird im allge-
meinen von einem Modulationsrad an einem MIDI-Keyboard gesteuert
und erzeugt je nach dem Wesen des Klanges einen ,Swoosh*“-Filterabtast-
effekt (Filter Sweep Effect). Je hdher der Wert ist, desto tiefer ist die
Filtermodulation und folglich ausgepragter der Filterabtasteffekt.

Pitch Bend Control (PitBndCtrl)
Derselbe wie der entsprechende Parameter im Multi Edit-Modus. (Siehe
Seite 60.)

81



PERFORMANCE-MODUS

Assignable Control 1 Filter Control (AC1FilCtrl)

Zeigt graphisch die AC1 Filter Control-Einstellung fiir jeden Part an.

#HC1F11Ctr1=+88 +
i

AlA21 2 34|56 7 8 9 10111213141516

A1

Bereich: —64 ... +63
Damit wird der Grad festgelegt, bis zu dem der Assignable Controller 1
den Filter beeinflul3t. Die Einstellung O ergibt keine Kontrolle Uber den
Filter. Negative Einstellungen beeinflussen den Filter negativ; anders aus-
gedrtickt, wenn sich der Controller in der Minimum-Position befindet, ist
die Kontrolle Uber den Filter am grof3ten.

(]
2
]

— It»
T T ur

In the illustration below, a foot controller is used
as Assignable Controller 1.

For positive values: For negative values:

VAP & AP

Minimum Maximum Maximum  Minimum
effect effect effect effect

Assignable Control 1 Amplitude Control (AC1AmpCitrl)

Zeigt graphisch die AC1 Amplitude Control-Einstellung fuir jeden Part an.

e«HC1HMFCLF 1=+ =
11T

AlA21 2 34|56 7 8 910111213141516

A1

Bereich: —64 ... +63
Damit wird der Grad festgelegt, bis zu dem der Assignable Controller 1 die
Amplitude (Pegel oder Volume) beeinflul3t. Die EinstellOreygibt keine
Kontrolle uber die Amplitude. Negative Einstellungen beeinflussen die
Amplitude negativ; anders ausgedriuckt, wenn sich der Controller in der
Minimum-Position befindet, ist die Kontrolle iber die Amplitude am gréR3-
ten.

(]
2
]
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Kopier- und Speicher-Vorgange

Die Kopier- (Copy) und Speicher-Vorgange (Store) ermdglichen es Ihnen, die von
Ihnen geschaffenen Performances zu speichern und zu organisieren.

Copy

Der Kopier-Vorgang (Copy) erméglicht es lhnen, die Einstellungen eines
Performance-Programms (Preset/voreingestellt oder Internal/intern) zu einer ande-
ren Performance-Nummer (nur Internal/intern) zu kopieren.

( )
Vorgang

(1] Aus dem Performance Edit-Menii die SELECT @/® -Knopfe verwen-
den, um ,COPY” auszuwidhlen. Dann den ENTER-Knopf driicken, um
den Kopiervorgang aufzurufen.

PCOMMOY  PPHET
AL OFY PS5 TORE

A4 2 34 5678 910111213141516

1

[
2
)]

— i
= N

(2] Die SELECT @/® -Knopfe fiir die Auswahl des gewiinschten
Parameters verwenden: Speicherplatz, Ursprungsnummer oder
Bestimmungsnummer. (Der ausgewdhlte Parameter blinkt.) Dann die
VALUE &/@ -Knopfe verwenden, um den Parameter zu dndern.
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PERFORMANCE-MODUS

— Speicherplatz (P = Preset/voreingestellt, | = Internal/intern)
Diese verwenden, um den ge-

— Ursprungs-Performance-Nummer . -
wiinschten Parameter auszuwihlen.

ToNE GENErATOR ML= T C play EorT ) MUTE/  OPART®
Ferform Copd mai O O | O

m

NTER @SELECT®

Frrom-PAA1 To IAAL X< N

AA2Z1 2 34 56 78 910111213141516
Xa MODE EXIT | ©VALUE®

— 1 - TG300B
= O = = L TP [Ciless
— ? ? roL» DOCoeeg

O

PART MIDI BANK/PGM# VOL EXP PAN REV CHO VAR KEY PERFORM

[O

Bestimmungs-Performance-Nummer ~ —
Diese verwenden, um den Wert zu andern. ——

(3] Den ENTER-Knopf driicken, um den Kopiervorgang tatsichlich auszu-
fahren.
Wihrend des Vorgangs blinkt auf dem Display die Meldung
,Executing...” (“Wird ausgefiihrt”). Wenn die Daten kopiert worden
sind, kehrt der MU50 zum Performance Edit-Meni zurtick.
Um den Vorgang ohne Kopieren abzubrechen, den EXIT-Knopf drik-
ken (vor dem Drticken von ENTER !).

Speichern (Store)

Haben Sie eine Performance erst einmal bearbeitet oder geschaffen, so kdnnen Sie
diese neue Performance fur das zuklnftige Aufrufen speichern, indem Sie den
Store-Vorgang verwenden. Performances kénnen auf jedem der 128 Platze des in-
ternen Speichers (Internal Memory) gespeichert werden. Mit Ausnahme der Ein-
stellungen von, Receive Channel und Transpose (Note Shift), die von dem Play-
Bildschirm aus erfolgen, werden alle Parameter-Einstellungen in dem Play-Bild-
schirm und in den Modi Edit und Effect zu der ausgewahlten Performance-Num-
mer abgespeichert.

Vorgang

[1] Aus dem Performance Edit-Menii die SELECT @/® -Knopfe verwen-
den, um ,STORE” auszuwédhlen. Dann den ENTER-Knopf driicken, um
den Store-Vorgang aufzurufen.

PCOMMoM  PPHET
aCopFY PSTORE

AlA2Z1 2 34 56 78 910111213141516

A1

(]
2
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PERFORMANCE-MODUS

~~

ENTER

(2] Die VALUE &/ -Knopfe verwenden, um die Bestimmungs-
Performance-Nummer zu verdandern.

— Performance-Nummer

N\
MUTE/ ©PART®

P
ToNE GeNeraToR ML= T

PLAY EDIT SOLO —ALL—

[1

Star*e Fer ﬂ:-r*rﬁélagi % O O | O
UTIL EFFECT ENTER @SELECT®

A1A21234t-ﬁ-§91[|:1ﬂ125:!;1lﬁ Eur- - O O O
X6 MODE EXIT | ©VALUE®

L TP C/Meses
T T T LIk o0ced

PART

MIDI BANK/PGM# VOL EXP PAN REV CHO VAR KEY PERFORM

[O

Diese verwenden, um die Performance-Nummer zu veridndern.

(3] Den ENTER-Knopf driicken, um den Speichervorgang tatsiachlich aus-
zuftihren.
Wihrend des Vorgangs blinkt eine Meldung ,Executing...” (“Wird aus-
gefiihrt”) in der Anzeige. Wenn die Daten gespeichert sind, kehrt der

MUS50 zum Performance Edit-Menu zurtick.
Um den Vorgang ohne Speichern abzubrechen den EXIT-Knopf drik-

W
J

ken (vor dem Driicken von ENTER !).
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Effect Edit-Modus

Der MU50 besitzt einen eingebauten Multi-Effekt-Prozessor mit drei unabhangigen
digitalen Effekten: Reverb (Nachhall), Chorus und Variation. Sie werden im Effect Edit-
Modus gesteuert.

In diesem Abschnitt, weden unr die allen Typen gemeinsamem Effekttypen und die
Gesamtparameter behandelt. Ndheres lber die Parameter der einzelnen Effekttypen
erfaren Sie im Addendum “SOUND LIST & MIDI DATA”.

Um in den Effect Edit-Modus zu gelangen, driicken Sie die Taste EFFECT. Das folgende

PEE L PCHO
ALIAE

Reverb (REV - Nachhall)

Reverb (Nachhall) erschafft die Klange verschiedenartiger Auftrittsorte wieder, in-
dem es eine atmosphéarische Vielzahl von Verzdgerungen oder Reflexionen hinzu-
fugt. Es stehen mehrere verschiedene Arten von Reverb-Effekten zu Verfigung, um
die Atmosphére von Raumen unterschiedlicher GréRe zu simulieren.

Nachfolgend finden Sie die Beschreibungen der Parameter Reverb Type und
Reverb Pan. Fur weitere Erklarungen zu allen anderen Reverb-Parametern lesen
Sie bitte ab Lesen Sie im AddenduffsOUND LIST & MIDI DATA”

Typ

FREVERE EDIT
s [gF==HAHLL 1 +
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EFFECT EDIT-MODUS

Einstellungen: NO EFFECT (kein Effekt), HALL 1 (Halle 1), HALL 2,
ROOM 1 (Raum 1), ROOM 2, ROOM 3, STAGE 1 (Biih-
ne 1), STAGE 2, PLATE (Platte), WHITE ROOM (staub-
freier Raum), TUNNEL, BASEMENT (Keller)
Vorgabe: HALL 1
Damit wird der Reverb-Typ festgelegt. Jeder Reverb-Typ besitzt verschie-
dene Werte fur die Ubrigen Reverb-Parameter.

ANMERKUNG
Wird “NO EFFECT” (“kein Effekt”) ausgewdhlt, so ist Reverb abgeschaltet und keiner der an-
deren Reverb-Parameter steht zur Verfiigung (mit Ausnahme des Reverb Pan-Parameters).

HINWEIS

Wenn Sie Reverb verwenden, konnen Sie im allgemeinen einfach den speziellen bendétigten
Typ auswéhlen und ihn verwenden, ohne sich um die Anpassung bzw. Einstellung der ande-
ren Parameter zu kiimmern. Ist eine Feinabstimmung des Reverb-Sounds erforderlich, dann
andern Sie die anderen Parameter wie gewiinscht.

Reverb Pan (RevPan) (Nachhall-Stereoposition)

FRELIERE EDIT
#FewFPan = C |

Bereich: L63 ... C ... R63
Damit wird die Pan-Position des Reverb-Klangs festgelegt bzw. der Ort,
wo er im Stereobild auftaucht.
Fur Einzelheiten zu den Parametern jedes Halltyps (Reverb Type) be-
achten Lesen Sie im AddendurfSOUND LIST & MIDI DATA”
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Chorus (CHO)

Der Chorus-Abschnitt verwendet Tonhéhen-Modulierung, um eine Reihe von sat-
ten Raumklang-Effekten zu schaffen, einschlie3lich Chorus, Celeste und Flanger.

Nachfolgend finden Sie die Beschreibungen der Parameter Chorus Type und
Chorus Pan. Fur weitere Erklarungen zu allen anderen Chorus-Parametern lesen
Sie bitte ab Lesen Sie im Addendufif8OUND LIST & MIDI DATA”

Typ

FCHORUS EDIT
pTaFre=CHORLS 1 =+

Einstellungen: NO EFFECT (kein Effekt), CHORUS 1 ... 4, CELESTE
1..4,FLANGER1...3
Vorgabe: CHORUS 1
Damit wird der Chor-Typ festgelegt. In Abhangigkeit von dem ausgewahl-
ten Typ kénnen sich die spezifischen Parameter und Werte unterscheiden.

Chorus und Celeste werden verwendet, um den Klang fast unmerklich zu verbes-
sern und machen ihn im allgemeinen satter, ergiebiger und wéarmer. Flanger ver-
wendet die Modulierung, um den lebhaften Effekt einer wirbelnden Bewegung zu
schaffen und erzeugt einen charakteristischen, metallischen Klang.

ANMERKUNG

Wird “NO EFFECT” (“kein Effekt”) ausgewadhlt, so ist Chorus abgeschaltet und keiner der an-
deren Chorus-Parameter steht zur Verfiigung (mit Ausnahme der Parameter Chorus Pan und
Send Chorus to Reverb).

Chorus Pan (Chor-Stereoposition) (ChoPan)

FCHORUS EDIT
«ClhoFan = C +
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Bereich: L63 ... C ... R63
Damit wird die Pan-Position des Chorus-Klangs festgelegt bzw. der Ort,
wo er im Stereobild auftaucht.

Send Chorus to Reverb (SendCho->Rev)

rCHORUS EDIT
eSerdCho+Reu=HHHs

Bereich: 0..127
Damit wird der Pegel des Chorus-Signals festgelegt, das zum Reverb-Ef-
fekt gesendet und von ihm verarbeitet wird. Dabei bewirkt die Einstellung
0, daf keines der von Chorus verarbeiteten Signale zum Reverb geht.

HINWEIS

Wenn Sie diesen Parameter auf einen relativ hohen Pegel einstellen, so erhalten Sie einen
natiirlicheren Klang, da der von Chorus verarbeitete Klang auch von Reverb (Nachhall) ver-
arbeitet wird. Ungewdhnlichere Effekte kénnen erschaffen werden, wenn man einen langen
Reverb hat und diesen auf 0 setzt, so dal8 der Chorus-Klang trocken ist (kein Reverb) und der
urspriingliche Klang sich im Hall befindet.

Fir Einzelheiten zu den Parametern jedes Chorustyps (Chorus Type) beachten Le-
sen Sie im AddendumSOUND LIST & MIDI DATA”

Variation (VAR)

Der Variations-Abschnitt bietet eine Fille von Zusatzeffekten fir die Verarbeitung
der Voices des MU50. Er besitzt einige derselben Effekte, die sich in den Abschnit-
ten Reverb und Chorus finden. Dies emdglicht IThnen die Verwendung von zwei
Typen von Reverb oder Chorus fur verschiedene Voices. So méchten Sie zum Bei-
spiel vielleicht den Flanger-Effekt bei einer Voice und den Phaser bei einer ande-
ren haben. Variation gibt Ihnen auch viele Spezialeffekte, die man in den anderen
Bereichen nicht findet, wie zum Beispiel Delay (Verzégerung), Gate Reverb,
Distortion und Wabh.

Der Variations-Abschnitt der Effekte kann entweder auf einen einzelnen, aus-
gewahlten Part oder auf alle Parts angewendet werden, je nach der Verbindungs-
Einstellung: Insertion (Einfigung) oder System. (Fur weitere Informationen lesen
Sie bitte den AbschnittDie Effekt-Verbindungen - System und Insertion
(Einfigung)” auf Seite 92.)

Nachfolgend finden Sie die Beschreibungen der Parameter Variation Type und
anderer gemeischaftlicher (Common-) Parameter. Fir weitere Erklarungen zu al-
len anderen Variation-Parametern lesen Sie bitte ab Siehe Adder{&@ND
LIST & MIDI DATA”
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Typ

FUARIATION EDIT
s [aFre=DELHY LCE =+

Einstellungen: NOEFFECT (kein Effekt); HALL 1 & 2 (Halle); ROOM

ANMERKUNG

1 - 3 (Raum); STAGE 1 & 2 (Biihne); PLATE (Platte);
DELAY LCR (Verzogerung); DELAY L,R; ECHO;
CROSS DELAY (Quer-Verzogerung); EARLY
REFLECTION 1 & 2 (friihe Reflexion); GATE REVERB,;
REVERSE GATE; KARAOKE 1 ... 3; CHORUS 1 ...
4; CELESTE 1 ... 4, FLANGER 1 ... 3; SYMPHONIC;
ROTARY SPEAKER (drehender Lautsprecher);
TREMOLO; AUTO PAN; PHASER 1 ... 2; DISTORTION
(Verzerrung); OVERDRIVE (Ubersteuerung); AMP
SIMULATOR; 3-BAND EQ; 2-BAND EQ; THRU

Wenn NO EFFECT (kein Effekt) oder THRU (durch) fiir den Typ ausgewahlt wird, dann wird
kein Variationseffekt angewendet und es sind (mit Ausnahme des Parameters Dry/Wet) nur
die unten aufgefiihrten Common-Parameter verfiigbar.

Die Einstellung NO EFFECT unterbindet den Variation-Effekt. Wenn Variation Connection

auf “SYS” (System) gestellt ist, ist der Klang ohne Effekt zu héren. Wenn Variation Connection
auf “INS” (Insert) gestellt ist, ist dieser Part nicht zu héren.

In der Einstellung THRU wird der Klang des (oder der) Parts ohne Variation-Effekt ausge-
geben. Wenn Variation Connection auf “INS” (Insert) gestellt ist, sollten Sie normalerweise
Type auf “THRU” stellen. Wenn Variation Connection auf “SYS” (System) gestellt ist, sollten
Sie Type auf “NO EFFECT” stellen.
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Gemeinsame Parameter (Einfliigungsverbindung)

Dry/Wet (trocken/nal})
Bereich: D63>W ... (D=W) ... D<W63
Stellt das Pegel-Gleichgewicht von urspriinglichem Klang (dry/trocken
oderD) und verarbeitetem Klang (wet/nal3 od®) ein. Dabei ergibt die
Einstellung D=W) ein ausgeglichenes Gleichgewicht von trockenem und
nassem Klang.

Assignable Controller 1 Variation Control (AC1VarCtrl)
Bereich: 0..127
Legt die GroRRe der Wirkung fest, die der Assignable Controller auf den
Variationseffekt hat.

Gemeinsame Parameter (Systemverbindung)

Variation Pan (VarPan)
Bereich: L63 ... C ... R63
Legt die Pan-Position des Variationseffektes fest.

Send Variation to Chorus (SendVar - Cho)
Bereich: 0..127
Legt die GroRRe des Variationseffekt-Klanges fest, der zum Chorus-Effekt
gesendet wird.

Send Variation to Reverb (SendVar - Rev)
Bereich: 0...127
Legt die GroRe des Variationseffekt-Klanges fest, der zum Reverb-Effekt
gesendet wird.

Variation Connection (VarConnect)
Bereich: INS (Insertion), SYS (System)

Legt fest, wie der Variationseffekt in der Effektkette des MU50 verbunden
wird. Wenn es auSYS (System) eingestellt ist, wird Variation auf alle
Parts angewendet, je nach Grol3e von Variation Send, die fur jeden Part ein-
gestellt ist.  Wenn es alilS (Insertion/Einfiigung) eingestellt ist, wird
Variation nur auf den ausgewahlten Part angewendet, der in Variation Send
eingestellt ist. (Siehe Seite 92.)

HINWEIS
Die oben beschriebenen Common-Parameter sind fast allen Variation-Effekttypen gemein-
sam. (Ausnahmen sind im Addendum : “SOUND LIST & MIDI DATA”.)
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Die Effekt-Verbindungen - System
und Insertion (Einfiigung)

Die Multi-Effekte des MUS0 bieten nicht nur ein breites Spektrum der
Klangbearbeitung, sondern auch ein flexibles System fir ihre Verbindung.
Im Gegensatz zu einfachen Effecktwegen auf herkédmmlichen
Soundmodulen, die alle Voices mit denselben Effekten bearbeiten, kann der
MU50, unabhéangige Spezialeffekte auf einen Part und gleichzeitig
Gesamteffekte auf alle 16 Parts anwenden. So kdnnen Sie zum Beispiel ei-
nen Effekt auf einen Gitarren-Part anwenden, ohne auf Raum-Effekt wie
Reverb (Nachhall) oder Chorus zur Verarbeitung der Gesamtmischung ver-
wenden.

Alle Effekt-Abschnitte werden auf eine von zwei Arten verbunden oder wahlweise
geleitet: Systemoderinsertion (Einfugung). Bei System werden die ausgewahl-
ten Effekte auf alle 16 Parts angewendet, wahrend bei Insertion der ausgewdhlte
Effekt auf einen spezifischen Part angewendet wird. Reverb und Chorus sind Sy-
stem-Effekte. Der Variations-Effekt-Abschnitt andererseits kann entweder auf Sy-
stem- oder Insertions-Leitweg konfiguriert werden. (Dieses erfolgt von dem
ParameteWariation Connection (Variation-Verbindung) aus; siehe Seite 91.) Da
System und Insertion Teile des XG MIDI-Formats sind, kdnnen Sie Song-Daten
unter Verwendung derselben flexiblen Effekt-Leitwege auf jedem Tongenerator
oder Soundmodul erschaffen und abspielen, der bzw. das=didarkierung auf-

weist.

ANMERKUNG
Die Variation Connection-\oreinstellung ist Insertion.

Die untenstehenden Abbildungen und Erklarungen behandeln die System- und
Insertion-Verbindungen ausfihrlicher.
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Wenn Variation auf System eingestellt ist:
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Wenn Variation auf Insertion eingestellt ist:
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Utility-Modus

Der Utility-Modus 14t Sie Funktionen einstellen, die mit der Gesamtbedienung des
MU50 zusammenhédngen, wie zum Beispiel Master Tune, der Kontrast der Anzeige und
das Abspielen des Demo-Songs. Dazu gehoren auch Dienstfunktionen wie zum Bei-
spiel verschiedene Arten der Datentibertragung mit einer externen Datenspeicherein-
richtung sowie die Initialisierung der MU50-Einstellungen.

Zum Aufruf des Utility-Modus driicken Sie die Taste UTIL. Das folgende Ment er-

PSYSTENR eDUMPOUT
PIMITIAL SDEMO

System Functions (System-Funktionen)

Die System-Funktionen bieten verschiedene Regler fiir die Gesamtbedienung des
MU50, wie zum Beispiel Master Tune, Mute (Stummschaltung), einige MIDI-
Empfangsfilter sowie einen Kontrastregler (Contrast Control) fiir die Anzeige.

Master Tune (M.Tune)

< SYSTEM -
ifl. Turne =+EEA, B4

Bereich: -102.4 ... +102.3 cents (ca. +/- 1 Halbton)

Vorgabe: 0
Damit wird die Gesamt-Feinstimmung der Voices des MU50 festgelegt. Es
beeinflut auch die Tonhdhe der einzelnen Drum/Percussion-Klange der
Drum-Kits. Master Tune ist besonders nutzlich fur die Einstellung der
Tonhdhe des MU50, wenn man mit anderen Instrumenten spielt. Die tat-
sachliche Tonhohe jeder Voice héngt auch von den anderen mit der Ton-
héhe verbundenen Parametern ab: Key (im Play-Modus) und Detune (im
Edit-Modus).

ANMERKUNG
Bei um die 440 Hz entspricht 1 Hz ungefidhr 4 cents.
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Mute Lock (Stummschaltung)

< SYSTEM -
#Mut.e Lock =aff +

Einstellungen: off, on

Voreinstellung: off
Damit wird festgelegt, ob der Part Mute-Status des MU50 riickgesetzt wer-
den soll wird (Reset), wenn eine der Meldun@M System On XG Sy-
stem On oderDisk Orchestra On empfagen wird, oder nicht. Im allge-
meinen wird diese Meldung als Teil der General MIDI-Songdaten automa-
tisch zum MU50 Ubermittelt. Wenn Mute Lock aff eingestellt ist, wird
dadurch der Mute-Status der Parts auf dem MU50 zuriickgesetzt. Wenn Sie
die momentanen Mute-Einstellungen aufrechterhalten und diesen Reset
inaktivieren mdchten, dann stellen Sie bitte Mute Lockaauéin. (Weite-
re Informationen Uber die Mute-Funktion finden Sie auf Seite 23.)

Receive General MIDI Exclusive (RcvGMExcl)

< SYSTEM -
*wRECUGMExC] =an  +

Einstellungen: off, on

Voreinstellung: off
Damit wird festgelegt, ob die Meldung&M System On XG System
On oderDisk Orchestra On empfangen werden sollen oder nicht. Die
Einstellungon ermdglicht den Empfang dieser Meldungen.

Receive System Exclusive (RcvSysExcl)

< SYSTEM -
oSO sExc]l=0n  +

Einstellungen: off, on

Voreinstellung: on
Damit wird festgelegt, ob System Exclusive-Meldungen empfangen wer-
den oder nicht. System Exclusive-Meldungen sind Daten, die spezifisch
(oder “exklusiv”) mit dem MU50 verbunden sind. Die Einstellung On er-
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moglicht den Empfang dieser Meldungen. Diese sollte auf On stehen,
wenn Massendaten (Bulk Data) von einer MIDI-Datenspeicher-einrichtung
empfangen werden. (Siehe Seite 102.)

Receive Bank Select (RcvBankSel)

L SYSTEM >
wREcvBankSel=an +

Einstellungen: off, on

Voreinstellung: on
Damit wird festgelegt, um Bank Select-Meldungen empfangen werden
oder nicht. Bank Select-Meldungen kénnen von einem anderen MIDI-Ge-
rat gesendet werden, um die Voice-Banks auf dem MU50 zu &ndern. Die
Einstellung erméglicht den Empfang von Bank Select-Meldungen.

Contrast

< SYSTEM -
*«Contrazt =2 +

Bereich: 1..8

Voreinstellung: 2
Damit wird der Kontrast der Anzeige festgelegt. Wie erforderlich fir opti-
male Sichtbarkeit einstellen. (Bei extremen Einstellungen ist die Anzeige
eventuell nicht lesbar.)

Dump Interval (Dumplntrval)

< SYSTEM »
DumFIntreal =150+

Einstellungen: 50, 100, 150, 200, 300

Voreinstellung: 150
Damit wird die Zeitdauer eingestellt, die der MU50 pausiert, wenn er
Datenbltcke in die Dump Out-Funktionen sendet. Wenn das empfangende
Gerét die Daten nicht verarbeitet oder eine Meldung vom Typ “buffer full”
(“Puffer voll”) anzeigt, dann versuchen Sie, diesen Parameter auf einen ho-
heren Wert einzustellen und senden Sie die Daten erneut.
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Thru Port

< SYSTEM -
«Thru Port =1 |

Bereich: 1..8

Voreinstellung: 1
Manche MIDI-Gerate und Sequenzer kénnen Daten tber mehrere MIDI-
“Ports” gleichzeitig ausgeben und dadurch die 16-Kanal-Grenze in der Pra-
xis durchbrechen. Wenn diese Daten Uber die Buchse TO HOST am MU50
empfangen werden, bestimmt dieser Parameter, welche Daten des MIDI-
Ports durch die Buchse MIDI OUT geleitet werden. Dadurch kénnen ande-
re Multi-Timbre-Tongeneratoren an den MU50 angeschlossen werden und
Daten Uber 32 getrennte MIDI-Kanéle abspielen — 16 am MU50 und wei-
tere 16 am angeschlossenen Tongenerator. Dieser Parameter sollte auf ei-
nen Wert zwischen 2 und 8 gesetzt werden, wenn ein weiterer Multi-
Timbre-Tongenerator eingesetzt wird.

Dump Out-Funktionen

Die Dump Out-Funktionen ermdglichen lhnen die Speicherung der verschiedenen
Einstellungen des MU50 (wie zum Beispiel die Einstellungen fur Parts,
Performances, System usw.) in einem MIDI-Sequenzer, Computer oder MIDI-Da-
ten-Recorder (wie zum Beispiel dem Yamaha MDF2 MIDI Data Filer).

Die folgenden lllustrationen zeigen beispielhafte Verbindungen fur die Dump
Out-Funktionen.

Das Speichern und Wiederherstellen von Daten (iber MIDI

MIDI OUT

VAMARA MIDI IN

MIDI-Daten-
Recorder

MIDI IN MIDI OUT

Bulk Dump-Daten kénnen unter Verwendung der MIDI IN und MIDI OUT-Anschliisse gesendet und empfangen werden.

Das Speichern und Wiederherstellen von Daten iiber TO HOST

MU50
YAMAHA e MLISET o o | U e Computer (mit Sequenzer
=2 b gg 8.% TO HOST SERIAL PORT | oder MIDI-Librarian-
o—— ol bteial Software; Librarian =
O | S Bibliothekfiihrungsprogramm)
=

Bulk Dump-Daten kénnen unter Verwendung des TO HOST-Anschlusses gesendet und empfangen werden.
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Vorgang

[1] Achten Sie darauf, daB der MU50 korrekt an das Gerit angeschlossen
ist und daf der HOST SELECT-Schalter korrekt eingestellt ist.

Bei der Verwendung der MIDI-Terminals den MIDI OUT des MU50 mit
dem MIDI IN des Datenrecorders verbinden. (Siehe die Abbildungen
oben.) Auch den HOST SELECT-Schalter auf MIDI stellen.

Wenn Sie den TO HOST-Terminal verwenden, so achten Sie bitte dar-
auf, dal¥ der HOST SELECT-Schalter je nach dem zu verwendenden Ge-
rat eingestellt ist. (Mehr tber Hostcomputer-Verbindungen finden Sie
auf Seite 25.)

(2] Driicken Sie den UTILITY-Knopf und wihlen Sie “DUMPOUT”. Driik-
ken Sie dann den ENTER-Knopf.

FSYSTEM  eDUMPOLT
FIMITIAL ®DEMO

UTIL

(3] Wihlen Sie aus dem Dump Out-Menii den zu sendenden Datentyp
aus: All, Multi oder Performance. Driicken Sie dann den ENTER-Knopf,
um den ausgewdhlten Daten-Dump aufzurufen.

PHLL ArFULT I
PFERFOFM

ENTER
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All

DumFe H11 Data
Hrre dJou sure

Damit werden alle MU50-Daten (einschlie3lich Part, Performance,| Sy-
stem und alle Parameter-Werte) zum angeschlossenen Gerat lbertiagen.

Multi Part

DumE Multil Part
H= Qouy sure

Damit werden die MU50 Multi Part-Daten (einschlie3lich System {ind
Effect Daten) zum angeschlossenen Gerét Ubertragen. (Verwendén Sie
die VALUE &/@ -Knopfe zur Auswahl des Typs bzw. der Menge der
zu Ubertragenden Daten.)

Performance (PERFORM)

N\

Durr Perform HLL -
Are dJau sure 7

Einstellungen: ALL, 1 001 ... | 128 (Interne Performance-Nummern)
Damit werden die ausgewahlten MU50-Performance-Daten zum &nge-
schlossenen Gerat Ubertragen. (Verwenden SieVAldJE &/ -
Knopfe zur Auswahl des Typs bzw. der Menge der zu Ubertragendeh Da-
ten.)

(4] Von der Eingabeaufforderung (Prompt) “Are you sure?” (“Sind Sie si-
cher?”) aus driicken Sie den ENTER-Knopf zur Ausfiihrung des Vor-
gangs oder driicken Sie den EXIT-Knopf, um sie abzubrechen und zum
Dump Out Ment zuriickzukehren.
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Die Meldung “Transmitting...” (“Beim Ubertragen ...”) erscheint wih-
rend des Vorgangs auf der Anzeige. Wenn die Ubertragung beendet ist,
kehrt der MU50 zum Dump Out-Ment zurtick.

ANMERKUNG

Wenn mehr als ein MU50 an Ihr MIDI-System angeschlossen ist und Sie an jeden andere
Datensétze senden méchten, kénnen Sie fir jeden eine andere Device Number (Geriite-
nummer) angeben. (Siehe Seite 40) Sie sollten die Device Number auf jedem von lhnen be-
nutzten MU5O0 einstellen, bevor Sie Daten in einem Datenspeichergerét sichern. Wenn Sie
dann die Daten wieder in die angeschlossenen MU50 laden, wird jedes Gerdt automatisch
nur diejenigen Daten erhalten, welche die entsprechende Device Number aufweisen.

\. J

Zum Ruckladen der Daten vom Datenrecorder zum MU50:

Darauf achten, daf’ die Gerate korrekt angeschlossen sind (siehe die obigen Abbil-
dungen zum Wiederherstellen von DatdRestoring Data), und den entsprechen-

den Datenibertragungsvorgang vom Datenrecorder aus durchfiihren. (Anweisun-

gen dazu entnehmen Sie bitte der Bedienungsanleitung des betreffenden Gerates.)
Der MU50 empfangt automatisch die ankommenden Massendaten (Bulk Data).

Initialize Functions (Initialisier-Funktionen)

Die Initialize-Funktionen ermdglichen lhnen die Wiederherstellung der Werksein-
stellungen des MU50.

ANMERKUNG

Da die Initialize-Funktionen vorhandene Daten ersetzen, sollten Sie wirklich alle wichtigen
Einstellungen in einem MIDI-Datenspeichergerit sichern, bevor Sie diese Funktionen ver-
wenden. (Siehe Seite 98.)

( )
Vorgang

[1] Den UTILITY-Knopf driicken und “INITIAL” auswihlen. Dann den
ENTER-Knopf driicken.

P=YSTEM  eDUMPOUT
WPIHNITIAL eDEMO

//‘\\

UTIL
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(2] Aus dem Initialize-Menii den zu initialisierenden Datentyp auswahlen:
Werkseinstellungen (FactSet), ausgewdhlter Sound Modul-Modus
(XGInit, GM Init, C/MInit, DOC Init, PFMInit) oder Drum (Druminit).

Dann den ENTER-Knopf driicken, um den ausgewdhlten Daten-Dump
aufzurufen.

PFactSet. PG Init
POrumlnit

ENTER

Werkseinstellungen (FactSet)

Factora Set
Hrre do sure

Damit werden die urspriinglichen Werkseinstellungen des MU50 wizder
hergestellt.

Ausgewdhlter Sound Modul-Modus:
Extended General MIDI (XGlnit)

Initialize =G
Hrre dJou sure

102



UTILITY-MODUS

General MIDI (GM Init)

Initializ=e GH
Hrre 90U sure

Computer Music (C/MlInit)
Initialize CAM
Hrre 4do sure
Disk Orchestra (DOC)
Initialize DOC
Hrre 4do sure
Performance (PFMInit)
Initializ= FFM
Are d3ou suyre 7?7

Einer der obengenannten vier Parameter wird zur Verfiigung stehen, und zjyar je
nach dem momentan ausgewahlten Sound Modul-Mad@Gs:TG300, C/M,

DOC oder PERFORM. Die Initialisierung dieses Parameters stellt die Ur-
springlichen Einstellungen fur den ausgewahlten Modus wieder her.

ANMERKUNG

e Bei der Einstellung PFMInit wird nur die momentan gewdhlte Performance initialisiert.

e Fir XGInit und GM Init und DOC Int entsprechen die initialisierten Einstellungen den
Reset-Einstellungen des MU50, nachdem er eine der Meldungen XG System On, GM Sy-
stem On oder Disk Orchestra On erhielt.
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Drum (Drumlinit)

Initialize Drumsl
Hr= Qouy sure

MIC

Einstellungen: DrumS1, DrumS2
Damit werden die urspriinglichen Drum-Einstellungen des gewahlten
Schlagzeug-Set®rumS1 bzw. DrumS2 wieder hergestellt. (Die
VALUE &/ -Knopfe zur Auswahl des gewlinschten Drum Setup ver-
wenden.)
FallsC/M oderDOC eingestellt ist, kann nur DrumS1 gewahlt werdern.

ANMERKUNG
Dieser Parameter steht nicht zur Verfiigung, wenn der MU50 auf den Performance-Modus

eingestellt ist.

(3] Von der Eingabeaufforderung (Prompt) “Are you sure?” (“Sind Sie si-
cher?”) auf den ENTER-Knopf driicken, um den Vorgang auszufiihren
oder den EXIT-Knopf driicken, um sie abzubrechen und zur vorherge-
henden Anzeige zurtickzukehren.

Widhrend des Vorgangs erscheint die Meldung “Executing...” (“Wird
ausgefiihrt”) in der Anzeige. Wenn der Vorgang beendet ist, kehrt der
MUS50 zum Initialize-Ment zurtick. )

Demo Song Play (DEMO)

Die Funktion Demo Song im Utility-Men( erlaubt es, den eingebauten Demo-Song
abzuspielen.

( )
Bedienung

[1] Die UTIL-Taste driicken, und mit den SELECT @/® -knopfen “DEMO”
wihlen. Danach die ENTER-Taste driicken.

ENTER

[2] Die ENTER-Taste driicken, um den Demo-Song zu starten.
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Der Demo-Song beginnt sofort zu spielen und wird endlos wiederholt, bis
er gestoppt wird (siehe Schritt 4 unten). Die Wiedergabe der einzelnen
Parts des Songs wird graphisch in den “level meter” Balken im Display dar-
gestellt.

HINWEIS
Bei der Demo Song Wiedergabe konnen keine Panel Controls (ausgenommen EXIT-Taste und
VOLUME-Regler) verwendet werden.

(3] Zum Stoppen der Wiedergabe des Songs die EXIT-Taste driicken.
EXIT

(4] Zum Verlassen der Demo-Song-Funktion die EXIT-Taste erneut driicken.
. J

Sound Modul-Modus (MODE)

Das lait Sie die Betriebsart des MU50 auswéhlen. \d@&DE -Knopf driicken
und dann dievALUE @/® -Knopfe verwenden, um den gewiinschten Sound
Modul-Modus auszuwahlerXG (XG-MIDI), TG300 (General MIDI),C/M
(Computer Music)DOC (Disk Orchestra) oPERFORM (Performance). Wenn
XG, TG300, C/M oderDOC ausgewahlt werden, stellt sich der MU50 automa-
tisch auf den Multi-Modus ein. WelERFORM gewahlt wird, ist der MU50 im
Performance-Modus. (Siehe Seite 66.)

Unten rechts auf der Anzeige wird der momentan ausgewahlte Sound Modul-
Modus angezeigt.

n SOLUHE MORULE
Ep=e

=
%

RNy

Der Pfeil zeigt den ausgewéhlten Sound Modul-Modus an.

DenEXIT -Knopf driicken (oder irgendeinen der anderen Modusauswahl-Kndpfe:
PLAY, EDIT, UTIL , EFFECT), um den MU50 in dem momentanen Modus zu
verwenden.

HINWEIS
Wenn der MUS50 nicht auf XG-Modus gestellt ist und eine XG System On Meldung empfan-
gen wird, schaltet der MU50 nach einer kurzen Pause von 0,5 Sekunden auf XG-Modus um.
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Uber Kabelnachrichten

Der MU50 kann Kabelnachrichten (F5) empfangen, wenn die TO-HOST-Buchse
mit dem seriellen Port eines Computers verbunden ist. Beim MU50 werden die
MIDI-Empfangskanéle 1-16 von Port 1 angesteuert. Wenn ein weiterer MIDI-
Tonerzeugers am MIDI OUT des MU50 angeschlossen und die Thru-Port-Funkti-
on (siehe Seite 98) auf einen anderen Wert als 1 oder 2 gestellt wird, verfigen Sie
Uber 32 MIDI-Kanéle — 16 am MU50 und zusatzlich 16 am angeschlossenen Ton-

generator.
Einstellung: 2-8
;MIDI IN [ YAMAHA

Y 16300 o O= ==
= B Loz
Q Q = " Port1:Kanile 1-16 C i
= & D = . h omputer mit
o SO o Software, die mehrere

Tonegenerator Ports adressieren kann
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Chapter 0: Format-Uberblick

Yamaha fiihrt einen neues Tongenerator-Steuerformat ein, das dazu bestimmt ist, den Anforderungen
der kommenden Multimedia-Umgebung gerecht zu werden. Das neue XG-Format - eine Erweiterung
des bestehenden GM-Formats - bietet umfassendere Fahigkeiten, die an die Anforderungen einer zu-
nehmend raffinierten und diversifizierten Computerumgebung angepalfit sind. Das neue Format ermdg-
licht ein signifikant hoheres Niveau musikalischer Ausdrucksfahigkeit, wahrend es gleichzeitig die fort-
laufende Kompatibilitdt der vorhandenen Sound-Daten gewahrleistet.

Yamaha wird das XG-Format als Grundlage fiir zukiinftige elektronische Instrumente, akustische
Software und tonerzeugende LSI-Schaltkreise verwenden, wéahrend sie an der Aufrechterhaltung der
Kompatibilitat und Skalierbarkeit zwischen den Yamaha-Modellen arbeiten wird.

Entwicklungs-Hintergrund

Tongeneratoren werden in einem breiten Spektrum von Geraten verwendet, von Musikinstrumenten bis
hin zu Kommunikationsgeraten und Computerspielen.

Der erste internationale MIDI-Standard entstand aufgrund der Notwendigkeit, konsequente externe
Steuerung von Tongeneratoren an allen Geratetypen zu ermdglichen, unabhéngig vom Hersteller oder
Modell. Da Tongenerator-Voice-Anordnungen dazu neigten, sich von Hersteller zu Hersteller und von
Modell zu Modell betréachtlich zu unterscheiden, erzeugten unterschiedliche MIDI-Geréte oft verschie-
dene Klangtypen als Reaktion auf identische MIDI-Anweisungen.

Im Jahre 1991 erlie3 der MIDI-Normenausschul} zusatzliche Spezifikationen, die als GM-Norm
(General MIDI) bezeichnet wurden, zum Zwecke der Standardisierung der Voice-Arrangements und der
Verbesserung der MIDI-Einheitlichkeit. Die GM-Norm verbesserte signifikant die Akustik-
Kompatibilitat zwischen den sie erflllenden Geréten und fuhrte damit wiederum zu einer wachsenden
Basis an GM-Software-Anwendungsprogrammen. Aber die GM-Norm besitzt auch ihre Grenzen. Sie
bietet Unterstiitzung fir nur 128 Voices, wahrend viele Anwender jetzt die Notwendigkeit fir eine gro-
Bere Zahl von Voices verspiren, die flr einen breiteren Bereich von Musikgattungen geeignet sind. Die
Anwender haben auch den Wunsch fiir eine gréRere Kontrolle Gber Voice-Veranderungen und -Effekte
gedaulert, um so ein hdheres Niveau der Ausdrucksféahigkeit zu ermdéglichen.

Der Beginn des auf Computern basierenden Multimedia-Zeitalters hat dem noch eine andere Sicht-
weise hinzugefugt, indem es erhdhte Aufmerksamkeit auf Bild- und Klang-Technologien richtete. Ent-
wicklungen in der mit Multimedia zusammenhangenden Klang- und Musik-Verarbeitung laufen paral-
lel mit neuesten Fortschritten im Bereich der Bildkompression und weisen den Weg zur Zukunft von
Multimedia.

Derzeit gibt es zwei fundamental unterschiedliche Vorgehensweisen bei der Handhabung von
Klang- und Kontroll-Daten. Eine Methode besteht in der digitalen Speicherung von Sound-Daten auf
der Software-Seite zusammen mit den Kontroll-Daten und danach der gemeinsamen Versendung aller
Daten zusammen zur Erzeugung des Playbacks. Die zweite Methode besteht darin, die Software nur
Daten zu einem Tongenerator an einem Computer oder einem anderen derartigen Gerat liefern zu las-
sen. Der Tongenerator verarbeitet die ankommenden Daten und erzeugt den Klang lokal.

Die erste Methode liefert einen hdchst wirklichkeitsgetreuen Klang, erfordert aber ungeheure Daten-
mengen und ist mit einem spezifischen Satz von Performance-Merkmalen und Voices gekoppelt. Die
zweite Methode erfordert weitaus weniger Daten und ermdglicht dabei vollstandig freie Variationen in
den Voices, Tempi und praktisch allen anderen Performance-Merkmalen. Die zweite Methode ist daher
ideal flr interaktive Multimedia-Anwendungen wie zum Beispiel Karaoke und sich wiederholende
Klangen bei Computerspielen.

Anwendungen auf MIDI-Grundlage sind typisch flr diese zweite Vorgehensweise. In dem MalRe,
in dem sich die Multimedia-Technologie entwickelt, sehen wir uns mit einem drickenden Bedurfnis
konfrontiert, diese Vorgehensweise zu erweitern, um eine gréf3ere Anzahl von Voices und einen héheren
Grad von Ausdruckssteuerung unterzubringen. Darum freut sich Yamaha, das neue XG-Format vorstel-
len zu kénnen - das Tongenerator-Format fir das 21. Jahrhundert.
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Grundkonzepte

Das XG-Format erhalt die Universalitat und Kompatibilitdt der MIDI- und der GM-Norm aufrecht, wah-
rend es den Bereich der Ausdrucksfahigkeit signifikant erweitert. Es ist daflir ausgelegt, die Daten-
kontinuitat zu gewahrleisten und den Gerateherstellern betrachtliche Flexibilitat bei der Entwicklung
von Gerdten zu bieten, die seine Anforderungen erftllen.

Spezifisch leistet das XG-Format folgendes:

Es ermdglicht die Erzeugung &uf3erst ausdrucksfahiger Sound-Daten

Es erweitert signifikant die verfligbaren Voice-Typen und -Variationen

Es unterstitzt die zuklinftige Kompatibilitdt von Sound-Daten zwischen Musikinstrumenten, Com-
putern und anderen Geraten

Es gewabhrleistet, da? Daten weit in die Zukunft hinein vollstandig nutzbar sein werden

Es unterstutzt die standardisierte Handhabung von neuen Typen effekteinschlieBender Daten (wie
zum Beispiel Karaoke-Daten)

Das XG-Format griindet sich auf die folgenden drei Prinzipien:

Kompatibilitat
Skalierbarkeit
Erweiterungsfahigkeit

@ Kompatibilitat

Jedes XG-Gerat wird, unabhéangig von Modell oder Hersteller, eine naturgetreue Wiedergabe von
XG-Klangdaten liefern. Da das XG-Format die Abwartskompatibilitdit mit dem GM-Format auf-
rechterhalt, werden XG-Gerate auch die korrekte Wiedergabe von GM-Sounddaten bieten.

Skalierbarkeit

Obwohl das XG-Format die detaillierte und umfassende Spezifikation von Voice-Satzen und Voice-
Veranderungen bietet, erfordert es keine XG-Geréte, um den vollstandigen Funktionsbereich zu un-
terstutzen. Es steht den Entwicklern frei, ein breites Produktsortiment zu entwickeln, um verschie-
dene Kosten- und Leistungs-Ziele zu erreichen. Jedes XG-Gerat wird XG-Daten in Ubereinstim-
mung mit dem Niveau der Differenziertheit des Gerats abspielen. Wenn ein Modell keine
Variations-Voice unterstitzt, wird es automatisch stattdessen die entsprechende Grund-Voice (basic
voice) spielen. Wenn ein Modell einen graphischen Equalizer (Entzerrer) enthalt, kann es die Funk-
tionen des graphischen Equalizers vollstandig nutzen, um die Frequenzmerkmale so zu steuern, daf3
sie fiir die gespielte Musikgattung am besten geeignet sind - von lebhaftem Rock bis zu beruhigen-
der Klassik.

(® Erweiterbarkeit

Das XG-Format bleibt offen fiir Vergréf3erungen und Erweiterungen, die es ihm ermdglichen wer-
den, mit zukiinftigen Produktentwicklungen Schritt halten zu kénnen.

Zusatze zum GM-Format
Das XG bietet die folgenden Erweiterungen zum GM-Format:

» \Voices: Das GM-Format unterstiitzt 128 Voices. Das XG-Format sorgt fir Bank Select-Meldungen

(“Bank auswahlen”), welche die Zahl der unterstiitzten Voices signifikant vergroRern.

1) \oice Extension (Erweiterung) durch Bank-Select LSB
Variationen von GM-Grund-Voices werden in Banks gespeichert. Zur Auswabhl einer Variation die
gewunschte Bank dadurch genau angeben, dalR der entsprechende Bank-Select LSB-Wert ver-
sandt wird. Jede Bank ist mit einem spezifischen Variationstyp verbunden, so daf Voices leicht
zu finden sind.
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2) Bank-Select MSB flgt eine SFX-Bank hinzu
Die Bank-Select LSB-Methode ist nicht fur die Erweiterung besonderer SFX-Voices geeignet,
die keine sinnvolle Variation aufweisen. Aus diesem Grunde unterstitzt das XG-Format eine voll-
standige SFX-Bank von Erweiterungs-Effekten, die Sie durch Versand eines Bank-Select MSB-
Wertes von 40H auswahlen kénnen. Im Gegensatz dazu kann Bank-Select MSB 7EH oder 7FH
zur Einstellung jedes Kanals auf Rhythmus-Part-Spiel verwendet werden.

¢ Voice-Veranderung: Das XG-Format ermdglicht die Schaffung von auf3erst ausdrucksfahigen
Steuerdaten, die Stimmen dunkler oder heller machen kdnnen, das Anlaufen des Klanges verzégern
oder beschleunigen kdnnen und viele andere Steuerungsarten durchzufiihren kénnen. Die meisten
Steuerungen werden von Control Change-Befehlen ausgegeben, obwohl System Exclusive-Meldun-
gen ebenfalls verwendet werden.

o Effekte: Das XG-Format bietet Effektunterstiitzung auf hohem Niveau und ermdglicht damit die
Steuerung von Effekttypen, den Betrieb von Schaltkreisen sowie die Einstellung interner Parameter
sowohl flir Grund- als auch fiir vollendete Effekte. Mit graphischen Equalizern ausgestattete Gerate
kénnen damit Atmosphare und Klang verandern, um sie dem spezifischen Musiktyp anzupassen, der
gespielt wird.

o Externe Eingabe: Wahrend bestehende Tongeneratoren Klang nur als Antwort auf interne Daten
erschaffen, sorgt das XG-Format fur Echtzeit-Teilnahme, indem es Unterstitzung fir die Eingabe
externer Audiosignale hinzufiigt. Externe Signale kdnnen von dem Mischpult auf dieselbe Weise wie
interne Tongenerator-Daten verarbeitet werden. Ein Modell, das diese Funktion unterstitzt, wiirde es
Ihnen zum Beispiel erméglichen, Karaokedaten zu erschaffen, die automatisch das fiir das Playback
verwendete Mikrophonecho einstellen kénnen.

Neue MIDI-Meldungen, die unter dem GM-Format nicht zur Verfiigung stehen

1. Control Change (Steuerungs-Veranderung)
Bank Select (Bank auswahlen)
Portamento Time (Portamento-Zeit)
Portamento
Sostenuto
Soft Pedal (“weiches Pedal”)
Harmonic Content (harmonischer Inhalt)
Release Time (LoslaR-Abklingzeit)
Attack Time (Anstiegszeit)
Brightness (Helligkeit)
Portamento Control (Portamento-Regler)
Effects Send Level 1 (Reverb) (Effekte senden Niveau 1 (Nachhall) )
Effects Send Level 2 (Chorus) (Effekte senden Niveau 2 (Chor) )
Effects Send Level 3 (Variation) (Effekte senden Niveau 3 (Variation) )
NRPN Part Parameter Control (NRPN Part-Parameter-Regler)
All Sound Off (Samtlicher Klang abgeschaltet)

2. Channel Mode Messages (Kanalmodus-Meldungen)

3. Polyphonic Aftertouch (Polyphoner Nachdruck)
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4. System Exclusive Messages (System-exklusive Meldungen)
Parameter Change (Parameter-Veranderung)
System Parameters (System-Parameter)
Effects Parameters (Effekt-Parameter)
Drei Kategorien von Systemeffekten werden unterstiitzt. Eine dieser Kategorien kann
mit Einflgungs-Effekten (insertion effects) umgeschaltet werden.
Graphischer Equalizer (EQ) und multiple Einfligungs-Effekte werden als Optionen un-
terstutzt.
Part Parameters.
Filter-Abschneiden (Filter cutoff) und AEG-Wert kénnen durch Ausgleich gesteuert
werden.
Display Parameters (Anzeige-Parameter)
External-Input Control Parameters (Parameter zur Steuerung der externen Eingabe)
Ermaoglichen die Steuerung der Eingabe externer Signale in das interne Mischpult.
Drum Setup Parameters (Parameter der Trommel-Anordnung)
Bulk Dump
Parameter Request (Parameter-Anforderung)
Dump Request (Dump-Anforderung)

Chapter 1: MIDI-Spezifikationen

1. Key On / Key Off (Taste angeschaltet / Taste abgeschaltet)
Status: 9nH/8nH

Wenn der Multipart-Parameter “Rcv NOTE MESSAGE” OFF (abgeschaltet) ist, ignoriert der Part diese
Meldungen.

2. Program Change (Programmanderung)

Status: CnH
Vorgabe: O0H

Wenn der Multipart-Parameter “RCV PROGRAM CHANGE” OFF (abgeschaltet) ist, ignoriert der Part
diese Meldung.

Melody Voice
Wie in Addendum “SOUND LIST & MIDI DATA” angegeben, kénnen Voices durch die Verwendung von
Bank Select LSB hinzugefuigt werden. (Siehe die Beschreibung von Bank Select weiter unten.)

Rhythm Voices

Wie in Addendum SOUND LIST & MIDI DATA” angegeben, kann die Program Change-Meldung zur Ver-
anderung der Voice verwendet werden (Drum-Kit). Besitzt der Tongenerator kein Drum-Kit, das der angegebe-
nen Programmnummer entspricht, dann wird er die Meldung ignorieren und weiterhin das momentane Drum-
Kit verwenden.

3. Pitchbend (Tonhéhenbeugung)
Status: EnH
Vorgabe: 40H OOH

Wenn der Multipart-Parameter “Rcv PITCH BEND” OFF (abgeschaltet) ist, ignoriert der Part diese
Meldung.
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4. Control Change (Steuerungsinderung)

Status: BnH

Wenn der Multipart-Parameter “Rcv CONTROL CHANGE” OFF (abgeschaltet) ist, wird der Part wei-
terhin Channel Mode-Meldungen annehmen, wird aber alle anderen Control Change-Meldungen igno-
rieren.

Bank Select MSB/LSB: 00H/20H

Cntrl# | Parameter Datenbereich
0 Bank Select MSB 0:Normal 64:SFX-Voice 126:SFX-Kit 127:Drum
32 Bank Select LSB 0 bis 127

Vorgabe: 00 00H

Wenn der Multipart-Parameter “Rcv BANK SELECT” OFF (abgeschaltet) ist, ignoriert der Part diese
Meldung.

Die neue Bank-Auswahl wird erst nach dem Empfang der nachsten Program Change-Meldung wirk-
sam.

Das Bank-Select MSB wahlt Melody-Voice, SFX-Voice oder Rhythm-Kit aus. Das MSB des Befehls
Bank Select wahlt die Melodie-Voice, die SFX-Voice oder das Schlagzeug-Set. Hiermit kann jeder Ka-
nal (nicht nur Kanal 10) als Rhythmus-Kanal gewahlt werden.

O0H: Melody-Voice

01H bis 3FH: nicht verwendet

40H: SFX-\Voice

41H bis 7DH: nicht verwendet

7EH: SFX-Kit (SFX-Voices, Uber das Keyboard arrangiert)

7FH: Rhythm-Kit (Rhythm-Voices, Uber das Keyboard arrangiert)

Das Bank-Select LSB wahlt aus dem erweiterten Melody-Voice-Set aus. (SFX-Kit und Rhythm-Kit-
\Voices unterstiitzen gegenwartig Bank-Select LSB-Erweiterungssatze nicht.) Jede Bank ist fir einen
spezifischen Variationstyp eingestellt, was das Wiederauffinden der gewtinschten Voice vereinfacht.
Extension-Voices (Erweiterungs-Voices) sind wie Grund-Voices mit Voice-Namen verbunden (siehe
Addendum “SOUND LIST & MIDI DATA” ).

Andere Banken und Voices kdnnen in Zukunft hinzugefuigt werden. Ein XG-Gerat braucht nicht alle mit LSB aus-
wahlbaren, im Addendum der MUSSBOUND LIST & MIDI DATA”  aufgefuihrten Extension-Voices zu unterstit-

zen: Wenn die Unterstiitzung fiir eine oder mehrere \oices in einer Extension-Bank enthalten ist, erhalten jedoch alle
anderen Program Change Numbers (Programmanderungs-Nummern) in dieser Bank die entsprechende Voice von
Bank Nr.0 (Grund-Voice/basic voice).

Anmerkung 1: Unter der Vorgabe-Auswahl spielt Kanal 10 Rhythmus-Voices, wéhrend andere Kanale die
Melody-Voices von Bank 1 nehmen. (So wie beim GM-System, Niveau 1)

Anmerkung 2: Der Empfang des Bank-Select LSB/MSB verandert die Voice nicht sofort. Der Kanal speichert die
empfangene Bank-Select LSB/MSB-Einstellung, wendet sie aber erst nach dem Empfang der nach-
sten Program Change-Meldung an.

Anmerkung 3: Wenn das neue Bank-Select MSB 00H (Melody-Voice) ist, der Tongenerator die Melody-Voice
aber nicht unterstutzt, die dem als letzten empfangenen Bank-Select LSB entspricht, dann kehrt der
Kanal zu dem Bank-Select LSB zurlick, der seiner zuletzt gespielten Melody-Voice entspricht.
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Anmerkung 4: Wenn das neue Bank-Select MSB 7FH ist (GM-Rhythmus-Voice), dann verwendet der Ton-
generator bedingungslos LSB 00H. Wenn der Tongenerator kein Drum-Kit unterstiitzt, das der vom
Kanal zuletzt empfangenen Program Change (Programmaéanderung) entspricht, dann wird der Kanal
zu der Program Change zuriickkehren, die seinem zuletzt gespielten Rhythm-Kit entspricht.

Anmerkung 5: Wenn ein Bank-Select MSB-Wert von 01H-7EH (SFX-Voice oder ungenutztes MSB) empfangen
wird und der Tongenerator keine Voice besitzt, die dem als letzten empfangenen LSB und der als
letzter empfangenen Program Change entspricht, dann wird der Tongenerator keinen Klang fir die-
sen Kanal erzeugen, ungeachtet der nachfolgenden Key On-Meldungen.

(Kommentar) Anwender, die das XG-Format zur Erzeugung von Musikdaten verwenden, sollte die folgenden

allgemeinen Punkte beachten:

¢ Die Diskussion und die oben gelieferten Beispiele bezwecken die Erklarung von Betriebsanforderungen, die fir
die Herstellung von Tongeneratoren relevant sind. Beim allgemeinen Betrieb sollten die MSB-, LSB- und
Program Change-Informationen immer gemeinsam versendet werden (wie bei der MIDI-Norm).

e Fur das Melody-Voice-Spielen: Wenn der Kanal nicht von der Bank spielen kann, die von der letzten LSB-Anga-
be ausgewahlt wurde, dann wird er zu den letzten spielbaren LSB-Angaben zuriickkehren.

e Fur das Rhythm-Voice-Spielen: Wenn der Kanal nicht das Kit spielen kann, das von der zuletzt empfangenen
Program Number ausgewéhlt wurde, dann wird er zu der letzten spielbaren Program Number zurtickkehren.

Modulation: 01H

Cntrl# | Parameter Datenbereich

1 Modulation 0 bis 127
Vorgabe: O0H

Wenn der Multipart-Parameter “Rcv MODULATION” OFF (abgeschaltet) ist, ignoriert der Part diese
Meldung.

Nach der Initialisierung wirkt diese Meldung auf die Vibrato-Tiefe, aber der Inhalt kann durch die
Verwendung der System Exclusive-Meldung veréandert werden.

Portamento Time: 05H (Portamento-Zeit)

Cntrl# | Parameter Datenbereich

5 Portamento Time 0 bis 127
Vorgabe: O0H

Damit wird die Geschwindigkeit der Tonh6henanderung eingestellt, die verwendet wird, wenn
Portamento ON (angeschaltet) ist. Hat keine Auswertung auf den Portamento-Regler. Ein Wert von 0
erzeugt die kiirzeste Portamento-Zeit; mit dem Wert 127 wird die langste Portamento-Zeit ausgewahlt.

Data Entry MSB/LSB: 06H/26H (Dateneingabe)

Cntrl# | Parametere Datenbereich
6 Data Entry MSB 0 bis 127
38 Data Entry 0 bis 127

Damit wird der Wert fur den durch RPN/NRPN angegebenen Parameter eingestellt.
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Master Volume: 07H

Cntrl# | Parameter Datenbereich

7 Volume 0 bis 127 (Lautstarke)
Vorgabe: 64H

Wenn der Multipart-Parameter “Rcv VOLUME” OFF (abgeschaltet) ist, ignoriert der Part diese Mel-
dung.

Verwenden Sie diese Meldung, um die Lautstérke (Volume) zwischen den verschiedenen Parts ab-
zugleichen.

Panpot: 0AH (panoramic potentiometer)

Cntrl# | Parameter Datenbereich

10 Panpot 0 bis 127
Vorgabe: 40H

Wenn der Multipart-Parameter “Rcv PAN” OFF (abgeschaltet) ist, ignoriert der Part diese Meldung.
Erzeugt relative Variationen in Pan zwischen den verschiedenen Raten (installments) des Rhythmus-
Parts.

Expression: OBH (Ausdruck)

Cntrl# | Parameter Datenbereich

1l Expression 0 bis 127 (Ausdruck)
Vorgabe: 7FH

Wenn der Multipart-Parameter “Rcv Expression” OFF (abgeschaltet) ist, ignoriert der Part diese Mel-
dung.

Diese Meldung wird zur Steuerung des Intonations-Ausdrucks (diminuendo und crescendo) wah-
rend des Spielens verwendet.

Sustain: 40H (aushalten)

Cntrl# | Parameter Datenbereich

64 Sustain 0 bis 127 (0-63:0ff 64-127:0n)
Vorgabe: O0H

Wenn der Multipart-Parameter “Rcv SUSTAIN” OFF (abgeschaltet) ist, ignoriert der Part diese Mel-
dung.

Portamento: 41H

Cntrl# | Parameter Datenbereich

65 Portamento 0 bis 127 (0-63:0ff 64-127:0n)
Vorgabe: O0H

Wenn der Multipart-Parameter “Rcv PORTAMENTO” OFF (abgeschaltet) ist, ignoriert der Part diese
Meldung.
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Sostenuto: 42H

Cntrl# | Parameter Datenbereich

66 Sostenuto 0 bis 127 (0-63:0ff 64-127:0n)
Vorgabe: O0H

Wenn der Multipart-Parameter “Rcv SOSTENUTO” OFF (abgeschaltet) ist, ignoriert der Part diese
Meldung.

Soft Pedal: 43H (“weiches Pedal”)

Cntrl# | Parameter Datenbereich

67 Soft Pedal 0 bis 127 (0-63:0ff 64-127:0n)
Vorgabe: O0H

Wenn der Multipart-Parameter “Rcv SOFT PEDAL” OFF (abgeschaltet) ist, ignoriert der Part diese
Meldung.

Harmonic Content: 47H (harmonischer Inhalt)

Cntrl# | Parameter Datenbereich

71 Harmonic Content 0 bis 127 (0:-64 64:+0 127:+p3)
\orgabe: 40H

Wendet die Einstellung auf den von der Voice gesetzten Resonanzwert an. Dieser Parameter gibt die
relative Anderung an, wobei der Wert 64 eine Einstellung von Null erzeugt. In dem MaRe, in dem die
Werte héher werden, wird der Klang zunehmend exzentrisch. Bitte beachten Sie, daf fur einige Voices
der effektive Parameter-Bereich schmaler ist als der giiltige Parameter-Bereich.

Release Time: 48H (LoslaR-Abklingzeit)

Cntrl# | Parameter Datenbereich

72 Release Time 0 bis 127 (0:-64 64:+0 127:+63)
Vorgabe: 40H

Wendet die Einstellung auf die von der Voice gesetzte Hillkurven-LoslaR-Abklingzeit an. Dieser
Parameter gibt die relative Anderung an, wobei der Wert 64 eine Einstellung von Null erzeugt. Fiir eini-
ge Voices ist der effektive Parameter-Bereich schméler als der gultige Parameter-Bereich.

Attack Time: 49H (Anstiegszeit)

Cntrl# | Parameter Datenbereich

73 Attack Time 0 bis 127 (0:-64 64:+0 127:+63)
Vorgabe: 40H

Wendet die Einstellung auf die von der Voice gesetzte Hillkurven-Anstiegszeit an. Dieser Parameter
gibt die relative Anderung an, wobei der Wert 64 eine Einstellung von Null erzeugt. Fiir einige Voices
ist der effektive Parameter-Bereich schméler als der glltige Parameter-Bereich.
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Brightness: 4AH (Helligkeit)

Cntrl# | Parameter Datenbereich

74 Brightness 0 bis 127 (0:-64 64:+0 127:+63)
Vorgabe: 40H

Wendet die Einstellung auf die von der Voice gesetzte Filter-Abschneid-Frequenz (filter cutoff
frequency) an. Dieser Parameter gibt die relative Anderung an, wobei der Wert 64 eine Einstellung von
Null erzeugt. Fir einige Voices ist der effektive Parameter-Bereich schmaler als der giiltige Parameter-
Bereich.

Portamento Control: 54H (Portamento-Regler)

Cntrl# | Parameter Datenbereich

84 Portamento Control 0 bis 127

Die Portamento-Zeit ist immer 0.

Effects Send Level 1 (reverb): 5BH (Effekte senden Niveau 1 (Nachhall) )

Cntrl# | Parameter Datenbereich

91 Effect-1 Depth (Tiefe) | 0 bis 127
\orgabe: 28H

Stellt das Reverb Send Level ein.

Effects Send Level 3 (chorus): 5DH (Effekte senden Niveau 3 (Chor) )

Cntrl# | Parameter Datenbereich

93 Effect-3 Depth (Tiefe) | 0 bis 127
Vorgabe: O0H

Stellt das Chorus Send Level ein.

Effects Send Level 4 (variation): 5SEH (Effekte senden Niveau 4 (Variation) )

Cntrl# | Parameter Datenbereich

94 Effect-4 Depth (Tiefe) | 0 bis 127
Vorgabe: O0H

Stellt das Variation Send Level ein. Nur dann wirksam, wenn “Variation Connection = System”
(“Variations-Verbindung = System”).

Data Increment/Decrement (RPN): 60H/61H (Daten-Zunahme/Abnahme (RPN) )

Cntrl# | Parameter Datenbereich

96 RPN Increment (Zunahme) O bis 127
97 RPN Decrement (Abnahme) O bis 127

Das Daten-Byte hat keine Bedeutung.
Diese Meldung addiert oder subtrahiert 1 zu/von den MSBs der Pitchbend Sensitivity
(Tonhdhenbeugungs-Empfindlichkeit), Fine Tune (Feinstimmung) und Coarse Tune (Grobstimmung).
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Bitte beachten Sie, daB3 die Increment(Decrement)-Meldung keine Einstellung veréndert, die bereits ih-
ren Maximalwert (Minimalwert) erreicht hat. (Die Erh6hung oder Abnahme des Fine Tune-Wertes leitet
niemals zum Coarse Tune-Wert Uber.

NRPN (Non-registered parameter number) LSB/MSB: 62H/63H (“nicht registrierte Parameter-Nummer”)

Cntrl# | Parameter Datenbereich
98 NRPN LSB 0 bis 127
99 NRPN MSB 0 bis 127

Wenn der Multipart-Parameter “Rcv NRPN” OFF (abgeschaltet) ist, ignoriert der Part diese Meldung.

Zuerst den NRPN MSB und LSB zur Auswahl des Regler-Parameters senden, dann den Wert durch
Data Entra (Dateneingabe) einstellen.

Haben Sie einmal eine NRPN auf einem gegebenen Kanal ausgewahlt, dann wird der Kanal die
nachfolgende Data Entry auf den ausgewahlten Parameter anwenden. Nach der Durchfiihrung der erfor-
derlichen Einstellungen sollten Sie RPN auf Null setzen, um das Risiko von Betriebsfehlern zu vermin-
dern.

Die folgenden NRPN-Werte werden untersttzt:

NRPN Dateneingabe

MSB LSB MSB Parameter Datenbereich

01H 08H mmH  Vibrato Rate (Vibrato-Rate) mm:00H-40H-7FH(-64-0-+63)
01H  O09H mmH  Vibrato Depth (Vibrato-Tiefe) mm:00H-40H-7FH(-64-0-+63)

01H OAH mmH Vibrato Delay (Vibrato-Verzogerung) mm:00H-40H-7FH(-64-0-+63)
01H 20H mmH  Filter Cutoff Frequency

(Filter-Abschneid-Frequenz) mm:00H-40H-7FH(-64-0-+63)
01H 21H mmH  Filter Resonance (Filter-Resonanz) mm:00H-40H-7FH(-64-0-+63)
01H 63H mmH  EG Attack Time (EG-Anstiegszeit) mm:00H-40H-7FH(-64-0-+63)
01H 64H mmH  EG Decay Time (EG-Abklingzeit) mm:00H-40H-7FH(-64-0-+63)
01H 66H mmH  EG Release Time

(EG-Loslal3-Abklingzeit) mm:00H-40H-7FH(-64-0-+63)
14H mH mmH  Drum Filter Cutoff Frequency mm:00H-40H-7FH(-64-0-+63)
(Trommelfilter-Abschneidfrequenz)  rr:drum instrument note number (Nummer)
15H rrH mmH  Drum Filter Resonance mm:00H-40H-7FH(-64-0-+63)
(Trommelfilter-Resonanz) rr:drum instrument note number (Nummer)
16H mH mmH  Drum EG Attack Rate mm:00H-40H-7FH(-64-0-+63)
(Trommel-EG-Anstiegszeit) rr:drum instrument note number (Nummer)
17H mH mmH  Drum EG Decay Rate mm:00H-40H-7FH(-64-0-+63)
(Trommel-EG-Abklingzeit) rr:drum instrument note number (Nummer)
18H rrH mmH  Drum Pitch Coarse mm:00H-40H-7FH(-64-0-+63)
(Trommel-Tonhohe grob) rr:drum instrument note number (Nummer)
19H mH mmH  Drum Pitch Fine mm:00H-40H-7FH(-64-0-+63)
(Trommel-Tonhohe fein) rr:drum instrument note number (Nummer)
1AH rrH mmH  Drum Level (Trommelpegel) mm:00H-7FH(0-Max)
rr:drum instrument note number (Nummer)
1CH mrH mmH  Drum Pan (Trommel-Panorama) mm:00H-40H-7FH

(Random/zufallsbedingt,
L-Center-R / links-Mitte-rechts)
rr:drum instrument note number (Nummer)

1DH rrH mmH  Drum Reverb Send Level mm:00H-7FH(0-Max)
(Trommel-Nachhall-Sendepegel) rr:drum instrument note number (Nummer)

1EH rmH mmH  Drum Chorus Send Level mm:00H-7FH(0-Max)
(Trommel-Chor-Sendepegel) rr:drum instrument note number (Nummer)

1IFH  rrH mmH  Drum Variation Send Level mm:00H-7FH(0-Max)
(Trommel-Variations-Sendepegel) rr:drum instrument note number (Nummer)

Wenn der Multipart-Parameter “Rcv NRPN” OFF(abgeschaltet) ist, ignoriert der Part diese Meldungen.
Bitte beachten Sie, daf} die LSB-Werte 14H bis 1FH (Drum-Parameter) nur fir Rhythmus-Parts wirksam sind.
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RPN (Registered parameter number) LSB/MSB: 64H/65H (Registrierte Parameter-Nummer)

Cntrl# | Parameter Datenbereich
100 RPN LSB 0 bis 127
101 RPN MSB 0 bis 127

Vorgabe: 7F 7FH

Wenn der Multipart-Parameter “Rcv RPN” OFF (abgeschaltet) ist, ignoriert der Part diese Meldung.

Die folgenden Parameter werden unterstutzt:

RPN Data-entry (Dateneingabe)
LSB MSB MSB Parameter Datenbereich
00H  OOH mmH  Pitchbend Sensitivity mm: 00H-40H-7FH (-64-0-+63)

(Tonhoéhenbeugungs-Empfindlichkeit) Vorgabe: 02H
Der LSB-Wert wird ignoriert.

Der Mindest-Betriebsbereich ist 00HOOH-OCHO@HJktave).

01H 00H mmH  Fine Tune (Feinstimmung) mm: O00H-40H-7FH (-64-0-+63)
Vorgabe: 40 00H
02H 00H mmH  Coarse Tune (Grobstimmung) mm: O00H-40H-7FH (-64-0-+63)

Vorgabe: 40 OOH
7FH  7FH Null —

5. Channel Mode Messages (Kanelmodus-Meldungen)
All Sound Off: 78H (Samtliche Klange abgeschaltet)

Cntrl# | Parameter Datenbereich

120 | — 0

Schaltet den Klang von allen Parts ab.
Setzt die von Channel Messages (Kanal-Meldungen) festgelegten Einstellungen nicht zurtick.

Reset all Controllers: 79H (Alle Controller zurlicksetzen)

Cntrl# | Parameter Datenbereich

121 | — 0

Setzt die folgenden Werte zuriick: Pitchbend (Tonhéhenbeugung), Modulation, Expression (Ausdruck),
Sustain (aushalten), Registered Parameter Number (Registrierte Parameter-Nummer),
Parametereinstellungen.

Setzt den Portamento-Regler zuriick. Léscht spezifisch den Zustand, bei dem die Quelle
(Portamento Control Message / Portamento-Regler-Meldung) empfangen wurde, aber Ziel (neue Key
On) nicht.

LaRt die folgenden Werte unverandert: Program Change (Programmaéanderung), Bank Select (Bank-
auswahl) MSB/LSB, VWolume, Pan, Dry Send Level (Trocken-Sendepegel), Effects Send Levels 1 - 5
(Effekt-Sendepegel 1-5), Pitchbend Sensitivity (Tonh6henbeugungs-Empfindlichkeit), Fine Tuning
(Feinstimmung), Coarse Tuning (Grobstimmung).
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All Notes Off: 7BH (Alle Noten abgeschaltet)

Cntrl# | Parameter Datenbereich

123 | — 0

Schaltet alle momentan angeschalteten (“on”) Noten in allen Parts ab. Noten, die von Sustain (aushal-
ten) oder Sostenuto gehalten werden, erklingen weiterhin, bis Sustain/Sostenuto ausgeht.

OMNI Off: 7CH

Cntrl# | Parameter Datenbereich

124 | — 0

Dieselbe Verarbeitung wie bei “All Notes Off”.

OMNI On: 7DH

Cntrl# | Parameter Datenbereich

125 | — 0

Dieselbe Verarbeitung wie bei “All Notes Off”. (‘OMNI ON”"-Operation wird nicht unterstitzt.)

MONO: 7EH
Cntrl# | Parameter Datenbereich
126 Mono 0 bis 16

Erzeugt “All Sound Off"-Operation (“samtliche Klange abgeschaltet”). Wenn der Wert des dritten Bytes
(Mono-Zahl) 0-16 ist, wechselt der Kanal auf Mode 4 (Modus 4; m=1)

POLY: 7FH

Cntrl# | Parameter Datenbereich

127 | — 0

Erzeugt “All Sound Off”-Operation (“sdmtliche Klange abgeschaltet”) und setzt den Kanal auf Mode 3
(Modus 3).

6. Channel Aftertouch (Kanal-Nachdruck)
Status: DnH

Die Meldung ist unter den anfanglichen Einstellungen nicht wirksam.
Wenn der Multipart-Parameter “Rcv CHANNEL AFTERTOUCH” Off (abgeschaltet) ist, ignoriert
der Part diese Meldung.
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7. Polyphonic Aftertouch (Polyphoner Nachdruck)
Status: AnH

Die Meldung ist unter den anfanglichen Einstellungen nicht wirksam.

Wenn der Multipart-Parameter “Rcv POLYPHONIC AFTERTOUCH?” Off (abgeschaltet) ist, igno-
riert der Part diese Meldung. Es ist nicht erforderlich, da der Effekt auf allen Notennummern an-
gewendet wird (0-127).

8. Exclusive Messages (Exklusive Meldungen)

XG System On (XG-System angeschaltet)
FOH, 43H,1nH,4CH,00H,00H,7Eh,00H,F7H

11110000 FO Exclusive-Status
01000011 43 YAMAHA-ID
000Innnn 1in Gerate-Nummer
01001100 4C Modell-ID
00000000 00 Adresse hoch
00000000 00 Adresse Mitte
01111110 7E Adresse niedrig
00000000 00 Daten

11110111 F7 Ende von Exclusive

Diese Meldung schaltet den SOUND MODULE MODE auf XG um und initialisiert die XG-Einstellun-
gen.

Die Meldung erfordert ungeféahr 50 ms fiir die Ausfiihrung, es sollte daher lange genug gewartet
werden, bevor die nachste Meldung versendet wird.

GM System On (GM-System angeschaltet)
FOH,7EH,7FH,09H,01H,F7H

11110000 FO Exclusive-Status

01111110 7E Universelle Nicht-Echtzeit-ID
01111111 7F Gerate-ID

00001001 09 Unter-ID1

00000001 01 Unter-1D2

11110111 F7 Ende von Exclusive

Setzt alle Datenwerte auf ihre Vorgaben zuriick, mit Ausnahme des Wertes von MIDI Master Tuning.

MIDI Master Volume
FOH,7FH,7FH,04H,01H,lIH,mmH,F7H

11110000 FO Exclusive-Status
01111111 7F Universelle Echtzeit-ID
01111111 7F Gerate-ID

00000100 04 Unter-ID1

00000001 01 Unter-ID2

01111111 I Master Volume LSB
Ommmmmmm mm Master Volume MSB
11110111 F7 Ende von Exclusive

Verandert die Lautstarke (Volume) aller Kanale. (“Universal System Exclusive”)
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MIDI Master Tuning
FOH,43H,1nH,27H,30H,00H,00H,mmH,lIH,ccH,F7H

11110000 FO Exclusive-Status
01000011 43 YAMAHA-ID
000Innnn 1in Gerate-Nummer
00100111 27 Modell-ID
00110000 30 Unter-1D2
00000000 00

00000000 00

Ommmmmmm mm Master Tune MSB
OTTT1T11 I Master Tune LSB
Occccccc cc (Egal)

11110111 F7 Ende von Exclusive

Verandert das Tuning (Stimmen) aller Kanéle.
Parameter Change (Parameter-Anderung)

11110000 FO Exclusive-Status
01000011 43 YAMAHA-ID

0001nnnn in Gerate-Nummer
01001100 4C Modell-ID
Oaaaaaaa aa Adresse hoch
Oaaaaaaa aa Adresse Mitte
Oaaaaaaa aa Adresse niedrig

0ddddddd dd Daten

\ \
0Oddddddd  dd  Daten

11110111 F7 Ende von Exclusive
Umfafit 2 oder 4 Bytes Daten, je nach der Parametergréile.

Die folgenden acht Typen der Parameteranderung werden mitgeliefert:

1) System Data-Parameteranderung (Systemdaten)

2) Multi Effect Data-Parameteranderung (Multieffekt-Daten)

3) Multi EQ Data-Parameteréanderung

4) Multi Part Data-Parameteréanderung

5) Drums Setup Data-Parameteranderung (Trommel-Anordnungsdaten)
6) System Information (Systeminformationen)

7) Display Data-Parameteranderung (Anzeige-Daten)

8) AD Part Data-Parameteranderung

*6) Die Systeminformationen werden als Antwort auf Dump-Anfragen gesendet. Empfangene
Parameteranderungen werden ignoriert.

*7) Display Data-Parameteranderung ist nur Empfang.

System Exclusive-Meldungen werden nicht angenommen, wenn “Rcv System Exclusive” OFF (abge-
schaltet) ist.
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Bulk Dump

11110000 FO Exclusive-Status

01000011 43 YAMAHA-ID

0000nnnn on Gerate-Nummer

01001100 4C Modell-ID

Obbbbbbb bb Byte Count MSB (Byte-Zahlung)
Obbbbbbb bb Byte Count LSB (Byte-Z&hlung)

Oaaaaaaa aa Adresse hoch
Oaaaaaaa aa Adresse Mitte
Oaaaaaaa aa Adresse niedrig

0ddddddd dd Daten

0ddddddd dd Daten
Occccccc cc Checksum
11110111 F7 Ende von Exclusive

Fir Informationen zu den Feldern »Address« und »Byte Count« beachten Sie bitte Tabelle 2 des Hand-
buchs SOUND LIST & MIDI DATA.

Der Checksum-Wert ist so eingestellt, dal3 die Summe von Adresse, Byte Count und Checksum den
Wert Null in ihren sieben am wenigsten signifikanten Bits hat.

Bei einer einzigen Ubertragung sollten nicht mehr als 512 Bytes gesendet werden. Wenn die Dump
Request (Dump-Anfrage) mehr als 512 Byte verlangt, sollten die Daten in Paketen von 512 Bytes oder
weniger versendet werden, mit mindestens 120 msec zwischen der Ubertragung aufeinanderfolgender
Pakete.

Parameter Request (Parameter-Anforderung)

11110000 FO Exclusive-Status
01000011 43 YAMAHA-ID

001Innnn 3n Gerate-Nummer
01001100 4C Modell-ID
Oaaaaaaa aa Adresse hoch
Oaaaaaaa aa Adresse Mitte
Oaaaaaaa aa Adresse niedrig

11110111 F7 Ende von Exclusive

Dump Request (Dump-Anforderung)

11110000 FO Exclusive-Status
01000011 43 YAMAHA-ID

0010nnnn 2n Gerate-Nummer
01001100 4C Modell-ID
Oaaaaaaa aa Adresse hoch
Oaaaaaaa aa Adresse Mitte
Oaaaaaaa aa Adresse niedrig

11110111 F7 Ende von Exclusive

Das Senden bzw. der Empfang von Dump-Anforderungen (Dump Request) kann nicht abgeschaltet wer-
den, auBer dann, wenn man “Exclusive” auf OFF (abgeschaltet) einstellt.
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Fehlersuche (Troubleshooting)

Obwohl der MU50 extrem einfach in der Anwendung ist, kénnte er gelegentlich

nicht so funktionieren, wie Sie es von ihm erwarten. Sollte das eintreten, so Uber-
prufen Sie bitte die méglichen Probleme und Lésungen, bevor Sie annehmen, dal
das Gerat fehlerhaft ist.

Problem

Mogliche Ursachen und Lésung

Kein Strom

Wenn Sie ein Netzteil verwenden, so Uberprifen Sie bitte, ob das Netzteil g
mit der Steckdose als auch mit dem MUS50 korrekt verbunden ist. (Siehe Sei

owohl
e 12.)

Kein Ton/Klang

Uberpriifen Sie, ob:

« Der Lautstarkeregler (Volume) auf einen entsprechenden Pegel eingestell

¢ Andere mit der Lautstdrke zusammenhangende Parameter auf entspre
Pegel eingestellt sind. (Siehe Volume und Expression (Ausdruck) in den §
Part-Reglern, Seite 37-38, sowie Master Volume und Master Attenuator i
All Part-Reglern, Seite 41.)

* Mute oder Solo nicht aktiv sind. (Siehe Seite 23.) Wenn ein Part stum
schaltet oder ein leerer Part solo geschaltet wird, kénnten Sie keinen Ton
ten.

« Die Variations-Effekt-Einstellungen geeignet sind. Es wird tberhaupt kein
bzw. Klang ausgegeben, wenn Variation Connection auf INS gestellt ist
92), Variation Send fur den Part angeschaltet ist (Seite 39) und NO EF
fur den Variation Type ausgewahlt ist (Seite 90). Die einfachste Lésung b
in einem derartigen Fall darin, Variation Send fir den Part abzuschalten.

« Die EG Attack Time (EG-Anstiegszeit; Seite 46) kurz genug ist, fur k
Schlagzeugkléange (percussive sounds).

« Der Velocity Sensivity Offset (Seite 56) geeignet ist.

« Die Einstellungen fur Note Limit Low und Note Limit High (Seite 57) geeig
sind. Ist die Erstgenannte hoher eingestellt als die Letztgenannte, so wir|
Ton bzw. Klang ausgegeben.

< Die Einstellungen fir Velocity Limit Low und Velocity Limit High (Seite 5

ist.
chende
bingle
h den

n ge-
erhal-

Ton
Seite
FECT
psteht

rze

net
d kein

)

geeignet sind. Ist die Erstgenannte zu hoch und die Letztgenannte zu niedrig

eingestellt, so konnte kein Ton bzw. Klang ausgegeben werden.

Kein Ton, wenn man den MU50
von einem Computer, Sequenzer
oder externen Keyboard aus
spielt.

Alle MIDI-Verbindungen uberprifen und dabei darauf achten, da der MIDI

des externen Gerates mit dem MIDI IN des MU50 verbunden ist und da
MIDI INdes externen Gerates mit dem MIDI OUT des MU50 ver-bunden ist.

he Seite 28-29.) Oder wenn Sie den TO HOST- Anschluf? mit einem Com
verwenden, achten Sie bittedarauf, daR der Anschluf3 korrekt mit dem Cory
ver- bunden ist und da der HOST SELECT-Schalter fur lhren speziellen Cq
ter korrekt eingestellt ist. (Siehe Seite 25-28.) Achten Sie bitte auch darau
Sie das angeschlossene MIDI-Instrument bzw. den angeschlossenen Comp
geschaltet haben, bevor Sie den MU50 anschalten. Wenn Sie das nicht ge

ben, kdnnte ein einfaches Ab- und Anschalten des MU50 das Problem l6sen,.

DUT

3 der
Sie-
puter
nputer
mpu-
f, daR
uter an-
tan ha-

Noten werden abgeschnitten
oder ausgelassen.

Die maximale Polyphonie des MU50 kann Uberschritten werden. Der MU50
nicht mehr als 32 Noten gleichzeitig spielen. (Obwohl 32 Noten mehr als d
zu sein scheinen, kdnnten sie lhnen ausgehen, wenn Sie ein angeschl
Keyboard zusammen mit einigen dicht arrangierten Songdaten spielen.)

kann
enug
ssenes

Die Reverb-, Chorus- und/oder
Variations-Effekte sind nicht zu
horen.

Alle mit Reverb (Nachhall), Chorus (Chor) und Variation zusammenhéange|
Regler uberprufen: Reverb Send, Chorus Send, und Variation Send in den
Part-Reglern (Seite 39); Reverb Return, Chorus Return und Variation R
(wenn Variation Connection auf SYS eingestellt ist) in den All Part-Reglern (
41-42). Auch die einzelnen Effekt-Einstellungen uberprifen; wenn kein Typ
gewahlt wurde oder wenn die Parameter-Einstellungen zu niedrig sind, kan
Effekt-Klang vorhanden sein.

nden
Single
eturn
Seite
aus-
n kein

Der Input-Sound (Keyboard, Gi-
tarre usw.) ist nicht zu horen.

Bitte achten Sie darauf, dal der INPUT-Regler auf einen entsprechenden
eingestellt ist. Zur Erzielung bester Ergebnisse achten Sie bitte auch dara
der Input-Typ (Guitar, Keyboard, Audio) so eingestellt ist, daf3 er zu der von

verwendeten Eingabe pal3t.

Pegel
uf, dan
hnen
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Fehlermeldungen

Battery Low! (Batterie schwach)
Die Batteriespannung (zur Unterstiitzung des internen Speichers) kann zu niedrig sein. Brin-
gen Sie das Gerat zu lhrem 6rtlichen Yamaha-Handler oder anderem autorisierten Yamaha-
Personal.

lllegal Data! (Ungiiltige Daten)
Ein Datenfehler trat beim Empfang von MIDI-Meldungen auf. Versuchen Sie, die Daten er-
neut zu Ubertragen oder stellen Sie das MU50 ab und wieder an.

MIDI Buffer Full! (MIDI-Puffer voll)

Zu viele MIDI-Daten werden von dem MU50 gleichzeitig empfangen. Verkleinern Sie die
Datenmenge, die zum MU50 gesendet wird.

HOST is OffLine!

Diese Meldung erscheint, wenn der Hostcomputer nicht angeschaltet ist, das Verbindungs-
kabel nicht korrekt angeschlossen ist oder die Sequenzer-Software nicht aktiv ist.

SysEx Adrs ERROR!

Die Daten der empfangenen System Exclusive-Meldung sind fehlerhaft. Adresse der Mel-
dung Uberpriifen und erneut zu tGibertragen versuchen.

Syskx Data ERROR!
Die Daten der empfangenen System Exclusive-Meldung sind fehlerhaft. Daten der Meldung
Uberprifen (bezlglich der Erfordernis eines MSB- oder LSB-Headers bzw. -Kopfzeile) und
erneut zu Ubertragen versuchen.

SysEx Size ERROR!
Die Daten der empfangenen System Exclusive-Meldung sind fehlerhaft. GréRe der Meldung
Uberprifen und erneut zu Ubertragen versuchen.

Check Sum ERROR!

Die Checksum (Kontrollsumme) der empfangenen System Exclusive-Meldung ist fehler-
haft. Checksum der Meldung tberpriifen und erneut zu Ubertragen versuchen.

This Parameter isn’t Excl Data
Der ausgewahlte Parameter besitzt keinen System Exclusive-Wert und kann mit der Show
Exclusive-Funktion nicht angezeigt werden.

No Parameter (Kein Parameter)
Der fur die Verwendung mit der Show Exclusive-Funktion ausgewahlte Parameter ist als
glltiger Parameter nicht vorhanden.

Rcv CH is OFF!
Der fir die Verwendung mit der Show Exclusive-Funktion ausgewahlte Parameter kann
nicht in einen MIDI-Meldungswert umgewandelt werden, da der Receive Channel
(Empfangskanal) fiir den Part abgeschaltet (“off”) ist. Den Receive Channel auf einen ge-
eigneten Wert setzen.
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Technische Daten

Tongenerationsmethode
AWM2 (Advanced Wave Memory 2 - weiterentwickelter Wellenspeicher 2)

Maximale simultane Polyphonie
32 Noten

Sound-Modul-Modi
XG (Extended General MIDI), TG300B, C/M, DOC und Performance

Multi-timbrale Leistungsfahigkeit

16 Parts (auf 16 MIDI-Kanéalen; mit Elementreserven-Prioritét fur spatere Noten und
dynamische Voice-Zuweisung)

Interne Voice/Programm-Struktur

Normale Programme

Gesamtzahl der Voices ............ 737
XG-ModUuS........cevveeeeeeeiiiiinnnn. 480

TG300B-Modus ......c.cccvvvveen... 579

C/M-Modus ........ccccvvvvereneeeenn, 128 (Parts 1-9), 64 (Parts 11-16)
DOC-ModUS .........ccevvvvvvvrnrnrnnns 61

Drum-Programme
Gesamtzahl der Programme .... 22

XG-ModuS........cevveeeeeeeiiiiinnnn. 11
TG300B-Modus ..........eeeennnn. 10
CIM-MOAUS ....ovvvviiiiieieieneennnn. 1
DOC-ModUS .........ccevvvvvvvrrrnnnnns 1

Performance-Programme

Bis zu vier Voices samt aller Effekt-Anordnungen kdnnen auf einer Performance
gespeichert werden.

Preset (Moreingestellte) Programme: .. x32

User-Programme ........ccccceevvvvvvvvnvnnnnnnn. 128

Effekte

Funf Abschnitte von Multi-Effekten: Reverb (Nachhall; 12 Typen), Chorus (Chor; 11
Typen); Variation (42 Typen).

Demo-Song
1 (nicht Gberarbeitbar, im ROM gespeichert)

Anzeige
Kundenspezifische hintergrund-beleuchtete LCD-Anzeige
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Regler
INPUT-Pegelregler; POWER/VOL-Regler; Modus-Auswahlknopfe: PLAY, UTIL
(UTILITY), MODE, EDIT, EFFECT,; andere Knopfe: MUTE/SOLO, ENTER, EXIT,
PART &/@, SELECT@/®, VALUE &S/P.

Buchsen und Anschliisse

Vorderseite: INPUT-Buchse (6,3-mm-Stereo), PHONES-Buchse (Stereo-Minipin)
Ruckseite: OUTPUT R-, -L/MONO-Buchsen (rechts, links/Mono); DC IN-Buchse;
TO HOST-Anschlu3; HOST SELECT-Schalter; MIDI IN-, MIDI OUT- und MIDI
THRU-Anschluf3.

Computer/MIDI-Schnittstelle

Direkte Verbindung zum Hostcomputer-Anschlul (RS-232C, RS-422) mit wahl-
weisen Kabeln; die MIDI-Anschliisse ermdglichen die Verbindung zu einem MIDI-
Sequenzer oder MIDI-Controller.

Dateniibertragungsgeschwindigkeit (Baudrate)

MIDI — 31.250 bps (Bits pro Sekunde)
Mac — 31.250 bps
PC-1 — 31.250 bps
PC-2 — 38.400 bps

Stromversorgung
Yamaha-Netzteil PA-1207 (mitgeliefert)

Abmessungen (B x T x H)
220x 210x 44 mm

Gewicht
1,3 kg

Mitgeliefertes Zubehor
Bedienungsanleitung, Yamaha-Netzteil PA-1207

* Anderungen der technischen Daten ohne Vorankiindigung vorbehalten
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Glossar

Assignable Controller 1 Bestimmte Funktionen des LFO Englische Abkurzung fiir Niederfrequenzoszillator

AWM2

Edit

General MIDI (GM)

Host-Computer

MUS50 (wie Filter, Lautstarke oder der Variation-Effekt)
kénnen uber Spielhilfen eines angeschlossenen MIDI-In-
struments in Echtzeit gesteuert werden. Mit dem zuweis-
baren (engl. assignable) Controller 1 kénnen Sie festle-
gen, welche Spielhilfe (z. B. das Modulationsrad, der
Blaswandler, das FuBpedal etc.) zu diesem Zweck be-
nutzt werden soll.

Abkirzung fur Advanced Wave Memory 2, eine
verbesserte Version des von Yamaha entwickelten Toner-
zeugungssystems, welches digitale Filter verwendet und
eine erstklassige Klangqualitat ermdglicht.

Bank Ein Satz von Voices oder Programmen. Der MIDI-
Standard unterstitzt bis zu 128 Banke, von denen jeddodulationsrad

bis zu 128 Voices bzw. Programmnummern enthalten
kann.

(engl. to edit = bearbeiten, schneiden) “Editieren” ist
der Vorgang der Bearbeitung. d. h. Anderungen der Ein-
stellungen der Parameter im MU50.

Englische Abkirzung fir Hullkurvengenerator Multitimbralitat

(envelope generator). Mit den Funktionen, die eine Hull-
kurve fiir eine Voice erzeugen, kénnen Anderungen im
zeitlichen Verlauf der Voice eingestellt werden. Der
MUS5O0 besitzt je einen EG fur Lautstéarke und Tonhohe.

Filter Uber die Filterfunktionen wird der Frequenzgang ei-
nes Klanges eingestellt. Mit Filtern kdnnen bestimmteMute

MIDI

(low frequency oscillator). Dieser erzeugt eine niedrige
Frequenz, mit der bestimmte Aspekte des Klanges
moduliert werden, wie z. B. Tonhdhe oder Lautstérke.
Die Effekte Chorus, Flanger, Tremolo, Vibrato und ande-
re Modulationseffekte benutzen den LFO.

Akronym fur “Musical Instrument Digital Inter-
face”. Dies ist ein weltweiter Standard, (iber dessen Pro-
tokoll MIDI-kompatible Musikinstrumente und andere
MIDI-Geréate untereinander kommunizieren kénnen. In-
strumente, die miteinander kommunizieren sollen, mis-
sen normalerweise auf den gleichen MIDI-Kanal einge-
stellt werden.

Eine Spielhilfe, die an den meisten
MIDI-Keyboards zu finden ist. Normalerweise werden
damit Effekte gesteuert, die eine Modulation (siehe LFO)
des Klanges bewirken. Es kann im MU5O0 fur verschie-
dene Steueraufgaben benutzt werden, die Gber den
Assignable Controller 1 festgelegt werden (siehe Seite
77).

Ein “Timbre” ist eine Klangfarbe, d. h.
eine Voice im MU50. “Multitimbralitat” bezieht sich auf
die Fahigkeit, mehrere Klangfarben oder Voices gleich-
zeitig zu erzeugen. Der MU50 ist 16-fach multitimbral,
es koénnen also Uber 16 verschiedene MIDI-Kanéle 32
verschiedene Voices gleichzeitig gespielt werden.

(engl. to mute = stummschalten) Mit der Funktion

Frequenzbereiche angehoben, abgesenkt oder ausgefiltert “Mute” des MU50 kann z. B. ein Part stummgeschaltet

werden, wodurch der Klangcharakter ein wenig bis sehr
stark geandert werden kann. Beim MU50 kann der Filter

Uber den Assignable Controller 1 in Echtzeit, d. h. direkParameter

gesteuert werden.

Eine Erganzung des MIDI-Stan-
dards, die sicherstellt, daf3 jegliche General-MIDI-
kompatiblen Songs auf jedem General-MIDI-
kompatiblen Tonerzeuger richtig abgespielt werden. Der

Standard sieht vor, da3 ein GM-kompatibler TonerzeugeRart

mindestens 24-stimmig polyphon und 16-fach
multitimbral sein und 128 standardisierte Voices besitzen
muf3.

Der Steuerrechner eines Computer-
Musiksystems. Der Host-Rechner wird an den MU50

werden, um nur die Ubrigen Parts héren zu kdnnen.

Der lateinische Begriff “Parameter” bezeichnet
einen anderbaren Wert in einem logischen System; im
MUS50 bezeichnet es alle Datenwerte, die sich &ndern
und speichern lassen. So sind z. B. die beiden Parameter
des Filters: Cutoff Frequency (Grenzfrequenz) und
Resonance (Resonanz).

Die Voices des MU50 werden unabhéngigen “Parts”
zugewiesen; bis zu 16 Parts kénnen gleichzeitig er-
klingen. Ein Part kann als ein Notensystem einer 32-
stimmigen Partitur angesehen werden: der Klavier-Part,
der Gitarrenpart, etc. Sie kdnnen sich einen Part auch als
analoge Spur eines Tonbandgeréates vorstellen.

(Uber die Buchse TO HOST oder die MIDI-Anschliisse)Performance  Beim MU50 bezeichnet der Begriff

angeschlossen. Auf diesem Rechner ist das Steuer- “Performance” eine Betriebsart, aber auch die Program-

programm geladen, das Daten aufnimmt und abspielt, die me, die in dieser Betriebsart (in diesem Modus) benutzt

dann durch die Tonerzeugung des MU50 und dessen werden. Eine Performance kann bis zu vier verschiedene

digitale Effekte wiedergegeben wird. Parts enthalten, die alle tGber einen MIDI-Kanal ange-
sprochen werden. Die voreingestellten (Preset-)
Performances des MUS50 sind spezielle Multi-Part-Pro-
gramme bzw. “Sounds”, die besonders fur Live-Auftritte
und Studiosessions geeignet sind.
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Pitch Bend
MIDI-Keyboards findet (normalerweise Uber die Spiel-
hilfe Pitch-Rad gesteuert). Diese Funktion ermdoglicht
eine stufenlose Verstellung der Tonhéhe. Mit dem
Parameter Pitch Bend Control im MU50 legen Sie fest,
Uber welchen Bereich sich die Tonhohe Uber das Pitch-
Rad &ndern lassen soll.

Polyphonie Die Anzahl der Noten (Téne oder Stimmen),

Eine Funktion, die sich bei praktisch allen Tongenerator

Ein elektronisches Musikinstrument, das als
MIDI-steuerbarer Tonerzeuger arbeitet. Meistens be-
zeichnet dieser Begriff ein Gerat, das keine Tastatur oder
andere Eingabeelemente fur Noten besitzt, und welches
daher an ein externes (Master-) Keyboard, eine MIDI-Gi-
tarre, einen Computer o. &. angeschlossen werden kann.
Der Tongenerator erzeugt dann die Tone, die von dem
externen Gerat gesendet werden.

die ein elektronisches Musikinstrument (unabhangig voVariation Beim MU50 bedeutet “Variation” eine spezielle

der Voice) gleichzeitig erzeugen kann. Der MU50 ver-
fugt Uber 32-fache Polyphonie, wodurch auch die
komplexesten Songs vollstandig wiedergegeben werden,
ohne dal Noten “geklaut” bzw. nicht gespielt werden.

Portamento Eine Funktion, die sich bei frihen

Sektion mit verschiedenen Effekten einschlie3lich Nach-
hall, Delay, Chorus und vielen anderen. Es gibt insge-
samt 42 Variation-Effekte, die gleichzeitig mit den ande-
ren Effektsektionen des MU50 benutzt werden kénnen:
Reverb und Chorus.

Synthesizern findet. Diese Funktion erzeugt einen stufer¥elocity Die Geschwindigkeit, mit der eine Note gespielt
losen Ubergang von der Tonhohe der zuletzt angeschla- (z. B. auf einer Tastatur: angeschlagen) wird. Normaler-
genen Note zu der Tonhéhe der neu angeschlagenen weise erklingen die Noten, je schneller (harter) sie ange-

Note. Beim MU50 kann die Ubergangszeit zwischen den
Tonhohen eingestellt werden.

Return Beziiglich der Effekte bedeutet “Return”, ein Be-
griff aus der Tontechnik, den Riickweg vom Effektgerat
zurtick in die Gesamtmischung. Der Parameter Reverb
Return bestimmt beispielsweise den Anteil (die Lautstar-
ke), die das Hallsignal im Gesamtklang erhalten soll
(Ggs. siehe “Send”).

Vibrato

Send Bezlglich der Effekte bedeutet “Send”, ebenfalls ein
Begriff aus der Tontechnik, den Anteil eines Signals, das
zum Effekt gesendet wird. In dieser Anleitung wird vom
“Leitweg” gesprochen. Der Parameter Reverb Send be-
stimmt zum Beispiel, welcher Anteil eines Parts zum
Reverb-Effekt gesendet werden soll (Ggs. siehe
“Return”).

Sequenzer Bezogen auf MIDI ist ein Sequenzer ein Ge-
rat, das benutzt wird, um MIDI-Daten aufzunehmen, zu

bearbeiten und abzuspielen. Es gibt zwei SonderformeXG-MIDI

Voice

schlagen werden, um so lauter. In der MIDI-Sprache: ein
starkerer Anschlag erzeugt einen héheren Velocity-Wert.
Der MU50 besitzt eine Reihe von Parametern, die Uber
“Velocity” gesteuert werden kdnnen. Dadurch ergibt sich
fur die Voices eine hohe Klangvielfalt, die Uber die An-
schlagstarke erzeugt werden kann. Dies reicht bis zur
Funktion Velocity Split, bei der in Abhangigkeit von der
Anschlagstérke die Voices selbst umgeschaltet werden.

Vibrato ist, wie der Name sagt, ein “vibrierender”
Effekt, der im MU50 durch Modulation der Tonhohe er-
zeugt wird. Die Geschwindigkeit und die Stérke der
Modulation, sowie eine Latenzzeit, die bestimmt, wann
die Modulation einsetzt, kénnen im MU50 eingestellt
werden.

Eine “Voice” ist eine der Klangfarben (oder einer
der “Sounds”) des MU50. Der MU50 verfiigt insgesamt
Uber 737 Voices.

Ein neuer Standard von Yamaha, der den Stan-

der sog. Hardware-Sequenzer, ein integriertes Gerat, das dard General MIDI durch gréRere Auswahl an Voices ho-

wirklich nur ein Sequenzer ist, und Software-Sequenzer
- Programme, die, in einem Computer geladen,
Sequenzerfunktionen ermdoglichen. Der MU50 kann mit
jedem Sequenzer benutzt werden.

Solo Die Funktion Solo des MU50 ermdglicht es, daR ein
Part einzeln abgespielt werden kann, um diesen isoliert
héren zu kénnen (vgl. “Mute”).

Betriebsarten des Sound-Moduls Der MU50 besitzt funf
Betriebsarten (Modi), in denen sich die Tonerzeugung
des Gerates befinden kann. Dadurch wird die grundle-
gende Funktion des Tongenerators festgelegt. Drei Multi-
Modi (XG, TG300B und C/M, DOC.) und ein
Performance-Modus (PFM) stehen zur Verfligung.

her Qualitat und eine verbesserte Effektstruktur entschei-
dend verbessert.
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Velocity Sensitivity Depth

(Tiefe der Anschlagsempfindlichkeit) ................. 55, 80
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For details of products, please contact your nearest Yamaha or e Einzelheiten zu Produkten sind bei lhrer unten aufgefiihrten
Niederlassung und bei Yamaha Vertragshéandlern in den jeweiligen
Bestimmungsléndern erhaltlich.

authorized distributor listed below.

Pour plus de détails sur les produits, veuillez-vous adresser a Yamdtaa detalles sobre productos, contacte su tienda Yamaha més cercana
ou au distributeur le plus proche de vous figurant dans la listeel distribuidor autorizado que se lista debajo.

suivante.
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OTHER LATIN AMERICAN COUNTRIES
AND CARIBBEAN COUNTRIES
Yamaha Music Latin America Corp.
6101 Blue Lagoon Drive, Miami, Florida 33126,
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AFRICA |

Yamaha Corporation,

International Marketing Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430
Tel: 053-460-2311

MIDDLE EAST

TURKEY/CYPRUS
Yamaha Musique France, Division Export
BP 70-77312 Marne-la-Valée Cedex 2, France
Tel: 01-64-61-4000

OTHER COUNTRIES
Yamaha Corporation,
International Marketing Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430
Tel: 053-460-2311

Yamaha Music Asia Pte., Ltd.
Blk 17A Toa Payoh #01-190 Lorong 7
Singapore 1231

Tel: 354-0133

TAIWAN
Kung Hsue She Trading Co., Ltd.
No. 322, Section 1, FuHsing S. Road, Taipei 106,
Taiwan. R.O.C.
Tel: 02-709-1266

THAILAND
Siam Music Yamaha Co., Ltd.
865 Phornprapha Building, Rama | Road,
Patumwan, Bangkok 10330, Thailand
Tel: 2-215-3443

THE PEOPLE’S REPUBLIC OF CHINA

AND OTHER ASIAN COUNTRIES
Yamaha Corporation,
International Marketing Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430
Tel: 053-460-2311

| OCEANIA

AUSTRALIA
Yamaha Music Australia Pty. Ltd.
17-33 Market Street, South Melbourne, Vic. 3205,
Australia
Tel: 3-699-2388

NEW ZEALAND
Music Houses of N.Z. Ltd.
146/148 Captain Springs Road, Te Papapa, Auckland,
New Zealand
Tel: 9-634-0099

COUNTRIES AND TRUST

TERRITORIES IN PACIFIC OCEAN
Yamaha Corporation,
International Marketing Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430
Tel: 053-460-2311

SY05

HEAD OFFICE

Yamaha Corporation, Electronic Musical Instrument Division

Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430

Tel: 053-460-2445



VTI0170]506CRIT122:0280 - . - - © . . . M.G. EW Division, ® Yamaha Corporation 1995, Printed in Japan




