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Entsorgung leerer Batterien (nur innerhalb Deutschlands)

Leisten Sie einen Beitrag zum Umweltschutz. Verbrauchte Batterien oder
Akkumulatoren durfen nicht in den Hausmull. Sie kénnen bei einer
Sammelstelle fur Altbatterien bzw. Sondermull abgegeben werden.
Informieren Sie sich bei lhrer Kommune.

The serial number of this product may be found on the bottom of the unit.
You should note this serial number in the space provided below and retain
this manual as a permanent record of your purchase to aid identification
in the event of theft.

Model No. PSR-530

Serial No.




VORSICHTSMASSNAHMEN

BITTE SORGFALTIG DURCHLESEN, EHE SIE WEITERMACHEN

* Heben Sie diese VorsichtsmalRnahmen sorgfaltig auf, damit Sie spéater einmal nachschlagen kénnen.

A WARNUNG

Befolgen Sie unbedingt die nachfolgend beschriebenen grundlegenden VorsichtsmaBnahmen, um die Gefahr einer schwerwie-
genden Verletzung oder sogar todlicher Unfélle, von elektrischen Schldgen, Kurzschliissen, Beschddigungen, Feuer oder sonsti-
gen Gefahren zu vermeiden. Zu diesen VorsichtsmaBnahmen gehdren die folgenden Punkte, die jedoch keine abschliefende
Aufzdhlung darstellen:

Versuchen Sie nicht, das Instrument zu 6ffnen oder Teile im Innern zu zerlegen oder sie
auf irgendeine Weise zu verdndern. Das Instrument enthélt keine Teile, die vom Benut-
zer gewartet werden kdnnten. Wenn das Instrument nicht richtig zu funktionieren scheint,
benutzen Sie es auf keinen Fall weiter und lassen Sie es von einem qualifizierten Yamaha-
Kundendienstfachmann priifen.

Achten Sie darauf, daB das Instrument nicht durch Regen naB wird, verwenden Sie es
nichtin der Nahe von Wasser oder unter feuchten oder nassen Umgebungsbedingungen
und stellen Sie auch keine Behdlter mit Fliissigkeiten darauf, die herausschwappen und
in Offnungen hineinflieBen kénnte.

Wenn das Kabel des Adapters ausgefranst oder beschddigt ist, wenn es wahrend
der Verwendung des Instruments zu einem plétzlichen Tonausfall kommt, oder wenn

A VORSICHT

es einen ungewdhnlichen Geruch oder Rauch erzeugen sollte, schalten Sie sofort den
Einschalter aus, ziehen Sie den Adapterstecker aus der Netzsteckdose und lassen Sie
das Instrument von einem qualifizierten Yamaha-Kundendienstfachmann priifen.

AusschlieBlich den vorgeschriebenen Adapter (PA-6 oder einen gleichwertigen, von
Yamaha empfohlenen) verwenden. Wenn Sie den falschen Adapter einsetzen, kann
dies zu Schdden am Instrument oder zu Uberhitzung fiihren.

Ehe Sie das Instrument reinigen, ziehen Sie stets den Netzstecker aus der Netz-
steckdose. SchlieBen Sie den Netzstecker niemals mit nassen Hénden an oder ziehen
Sie ihn heraus.

Priifen Sie den Netzstecker in regelmaBigen Abstanden und entfernen Sie eventuell
vorhandenen Staub oder Schmutz, der sich angesammelt haben kann.

Befolgen Sie unbedingt die nachfolgend beschriebenen grundlegenden Vorsichtsmainahmen, um die Gefahr von Verletzungen
bei Ihnen oder Dritten, sowie Beschddigungen des Instruments oder anderer Gegenstidnde zu vermeiden. Zu diesen Vorsichts-
maBnahmen gehdren die folgenden Punkte, die jedoch keine abschlieBende Aufzahlung darstellen:

Verlegen Sie das Kabel des Adapters niemals in der Nahe von Wérmequellen, etwa
Heizkdrpern oder Heizstrahlern, biegen Sie es nicht iberméBig und beschadigen Sie
es nicht auf sonstige Weise, stellen Sie keine schweren Gegenstande darauf und verle-
gen Sie es nicht an einer Stelle, wo jemand darauftreten, dariiber stolpern oder etwas
dariber rollen konnte.

Wenn Sie den Netzstecker aus dem Instrument oder der Netzsteckdose abziehen, zie-
hen Sie stets am Stecker selbst und niemals am Kabel.

SchlieBen Sie das Instrument niemals mit einem Mehrfachsteckverbinder an eine Steck-
dose an. Hierdurch kann sich die Tonqualitét verschlechtern oder sich die Netzsteckdose
Uberhitzen.

Ziehen Sie wahrend eines Gewitters oder wenn Sie das Instrument langere Zeit nicht
benutzen den Netzadapter aus der Netzsteckdose.

Achten Sie derauf, daf Sie alle Batterien so ein legen, daf die Polaritdt den + und —
Markierungen am Instrument entsprechen. Bei falscher Polung kénnen sich die Batteri-
en iberhitzen, ein Brand entstehen oder Batteriesdure auslaufen.

Wechseln Sie stets alle Batterien gleichzeitig aus. Verwenden Sie niemals alte und
neue Batterien zusammen. Mischen Sie auch verschiedene Batterietypen nicht mitein-
ander, etwa Alkali- mit Mangan-Batterien, sowie Batterien verschiedener Hersteller
oder verschiedene Typen desselben Herstellers, da sich die Batterien tiberhitzen kon-
nen und ein Brand entstehen oder Batteriesdure auslaufen kann.

Werfen Sie die Batterien nicht ins Feuer.

Versuchen Sie niemals Batterien aufzuladen, die nicht zum mehrfachen Gebrauch und
Nachladen vorgesehen sind.

Wenn das Instrument I&ngere Zeit nicht benutzt wird, nehmen Sie die Batterien heraus,
damit diese nicht auslaufen und das Instrument beschadigen kdnnen.

Halten Sie Batterien stets aus der Reichweite von Kindern.

Ehe Sie das Instrument an andere elektronische Komponenten anschlieen, schalten
Sie die Stromversorgung aller Gerdte aus. Ehe Sie die Stromversorgung fiir alle Kom-
ponenten an- oder ausschalten, stellen Sie bitte alle Lautstérkepegel auf die kleinste
Lautstérke ein.

Setzen Sie das Instrument niemals (ibermaBigem Staub, Vibrationen oder extremer
Klte oder Hitze aus (etwa durch direkte Sonneneinstrahlung, die Nahe einer Heizung
oder Lagerung tagstiber in einem geschlossenen Fahrzeug), um die Mdglichkeit aus-
zuschalten, daf sich das Bedienfeld verzieht oder Bauteile im Innern beschadigt wer-
den.

Verwenden Sie das Instrument nicht in der Nahe anderer elektrischer Produkte, etwa
von Fernsehgeraten, Radios oder Lautsprechern, da es hierdurch zu Storeinstrahlungen
kommen kann, die die einwandfreie Funktion der anderen Geréte beeintrachtigen kon-
nen.

Stellen Sie das Instrument nicht an einer instabilen Position ab, wo es versehentlich
umstiirzen kdnnte.

Ehe Sie das Instrument bewegen, trennen Sie alle angeschlossenen Adapter oder son-
stigen Kabelverbindungen ab.

Verwenden Sie zur Reinigung des Instruments ein weiches, trockenes Tuch. Verwen-
den Sie keinesfalls Farbverdiinner, Losungsmittel, Reinigungsfliissigkeiten oder che-
misch inprégnierte Wischtiicher. Legen Sie ferner keine Vinyl- oder Kunststoff-
gegenstande auf das Instrument, da sich hierdurch das Bedienfeld oder die Tastatur
verfdrben konnten.

Lehnen oder setzen Sie sich nicht auf das Instrument, legen Sie keine schweren Gegen-
stdnde darauf und tiben Sie nicht mehr Kraft auf Tasten, Schalter oder Steckerverbinder
aus als unbedingt erforderlich.

Verwenden Sie nur den fiir dieses Instrument vorgeschriebenen Stander. Zum Montie-
ren des Stdnders ausschlieBlich die mitgelieferten Schrauben verwenden. Bei Nicht-
beachtung besteht die Gefahr, daf das Instrument beschddigt wird oder umkippt.

Spielen Sie das Instrument nicht Iange Zeit mit hoher oder unangenehmer Lautstarke,
da es hierdurch zu permanentem Gehdrverlust kommen kann. Falls Sie Gehdrverlust
bemerken oder ein Klingeln im Ohr feststellen, lassen Sie sich von lhrem Arzt beraten.

= SPEICHERN VON USER-DATEN

Speichern Sie alle Daten auf einem externen Gerét, etwa dem Yamaha MIDI Data Filer
MDF?2 um zu verhindern, daB Sie aufgrund eines Defekts oder eines Bedienungsfehlers
wichtige Daten verlieren.

Yamaha ist nicht fiir solche Schéden verantwortlich, die durch falsche Verwendung
des Instruments oder durch Verdnderungen am Instrument hervorgerufen wurden,
oder wenn Daten verlorengehen oder zerstort werden.

Stellen Sie stets die Stromversorgung aus, wenn das Instrument nicht verwendet wird.

Achten sie unbedingt darauf, daB Sie bei der Entsorgung der Batterien die ortlichen Vor-
schriften beachten.
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-«=aaanennne= Hepzlichen Glﬁckwunsch! .

Sie sind nun stolze/r Besitzer/in eines Yamaha PSR-530. Bei Ihrem PortaTone PSR-530 handelt es
sich um ein State-of-the-Art Keyboard, zu gut deutsch: modernste Tonerzeugungstechnik und ein sehr
hoher Qualitatsstandard liegen diesem Instrument zugrunde, damit Sie, verehrte Kundin und verehrter
Kunde, gro3tmdglichen und langanhaltenden Spald an und mit IThrem Instrument haben kdnnen! Ein
neues, grol3 ausgefuhrtes grafisches Display und ein benutzerfreundliches Interface machen die

Bedienung dartber hinaus zu einem Kinderspiel.

Damit Sie das immense Potential des PortaTone voll ausschopfen kénnen, lesen Sie bitte die
Anleitung sorgféltig durch — am besten wahrend Sie die beschrieben Funktionen dazu am Gerét
ausprobieren, so dal3 die Theorie gleich durch ein bi3chen Praxis “versiuf3t’wird. Danach sollten Sie alle
Unterlagen an einem sicheren Ort aufbewahren, damit sie auch spéater bei eventuellen Unklarheiten

stets griffbereit sind.

EsssssmsssmsmEEEEsE Wichtige Mepkmale EsssEsEsssEsssasas

W’Die anschlagdynamische Tastatur mit 61

Tasten erlaubt flexible Nuancierung im musikali-
schen Ausdruck.

WZOO realistische Bedienfeld-Stimmen und

12 Drum Kits plus eine komplette Garnitur von
480 XG-Stimmen.

\
WEine Stimmen-Voreinstellfunktion gibt fur

Bedienfeld-Stimmen automatisch passende Pa-
rameter vor.

Wie fortschrittliche Begleitautomatik sorgt

mit 100 “Styles” (Begleitarrangements) fir voll
orchestrierte Untermalung Ihres Tastaturspiels.

4
E%ie Virtual Arranger-Funktion ermdglicht

Hinzufligen von Akkordfortschreitungen zu belie-
bigen der Begleitautomatik-Styles fiir noch musi-
kalischere, raffiniertere Begleitungen.

12

W)ne Touch Setting wéhlt automatisch zum

gewahlten Begleitarrangement passende Einstel-
lungen fiir Stimmen, Effekte und andere Parame-
ter aus — Sie wahlen einfach einen Style und
kénnen sofort spielen.

1 'j Fl I o '
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Das grofRe Mehrfunktionsdisplay erleich-
tertdie Auswahl und Einstellung von Parametern.

Mit der Registration Memory-Funktion las-
sensich bevorzugte Bedienfeld-Einstellungen fur
spateren Abruf auf Tastendruck speichern.

Migitale Effekte verleihen dem Klang mehr

Tiefe und Raumlichkeit.

N B
*) Die Partausblendungs- und die Wiederhol-

funktion bieten sich ideal zum Einlben neuer
Songs und Aufpolieren der Fingerfertigkeit an.



(e
Mine Song-Aufnahmefunktion erlaubt die che Als Sonderzubehér erhéltliche Yamaha

Aufzeichnung von vier Melodiespuren und einer Music Cartridges kdénnen zum automatischen
Begleitungsspur. Abspielen von Stiicken, fur Ubungszwecke und
zum Nachriisten weiterer Styles verwendet wer-
den.
W\Ait der User Style-Funktion kdénnen Sie
eigene Begleitungs-Styles programmieren. S
=S Das eingebaute Verstarker/Lautsprecher-
system liefert einen qualitativ hochwertigen Klang,
PR so dal keine externen Gerate bendtigt werden.
o Mit den Multi Pads kénnen Sie kurze rhyth-
mische und melodische Sequenzen aufnehmen
und abspielen lassen, um Ihre Darbietungen in- W
teressanter und vielseitiger zu gestalten. Vielseitige MIDI-Funktionen sorgen fir
erweiterten MusikgenuR3 (kompatibel mit General
MIDI System Level 1 und Yamaha XG).
Miidi GM System Level 1 X& XG
“GM System Level 1”ist eine Hinzufiigung zum MIDI- XG ist ein neues, von Yamaha entwickeltes MIDI-
Standard, die sicherstellt, daB beliebige GM-kompatible Format, das den Umfang und die Funktionen des Stan-
Musikdaten originalgetreu auf GM-Tongeneratoren ver- dards “GM System Level 1" durch eine gré3ere Stimmen-
schiedener Hersteller abgespielt werden kdnnen. Alle vielfalt und bessere Effektmdglichkeiten wesentlich er-
Software- und Hardware-Produkte, die “GM System Level weitert und dabei voll mit GM kompatibel ist.
1” unterstitzen, tragen das GM-Zeichen. Das PSR-530 unterstiitzt das XG-Format.
Das PSR-530 unterstutzt “GM System Level 1”.

[] Lieferumfang

» PSR-530 » Music Cartridge
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FN




| Bedienelemente

Der Notenstander ........eeeeeeeeiiieiiiiieeeeeeeeeeeevveeiae

| Grundiegende Displayfunktionen

DieDispla y-Piktogramme .......cccccooviiiiiiiieiieeecieee
DIEMENUS  .eviieiiiie ittt
Abkirzung AbKUrzungen ..........cccocceveiiieeeniineenns

| spielvorbereitungen

12

St OMVET SOT QUNG  wevveveveverieseesiesie e seeee e seeeeee e

Bei Verwendung eines Netzadapters

(Sonderzubehadr) .......ccooviiieiiiiiie e
Bei Verwendung von Batterien .............ccoceeeenee.

ANSC hIUSSE ..o,

PHONES-BUCKSE .......cooiiiiiiiiiiee e
SUSTAIN-BUCKNSE .......covvvvviiiiieieeeeieeeeiee e
AUX OUT-Buchsen Rund L/L+R .......cccceeeeeeeennns

Die MIDI IN/OUT-Buchsen und

die TO HOST-BUChSE ......cooeeeiiiiieiiiiieeeeeeeeee

.12

.12
.12

.. 13
... 13
...13

... 13

14

| spielen auf dem PSR-530

16

AKkk or dgriff-Modi fur automatisc he

Die Stimmen des PSR-530

Ein Wort zu den Stimmen “R1”, “R2” und “L" ......
onStimmen  ........ccceeennnn.

Aus wahlenund Spielenv

Keyboard Percussion
DUAL VOICE-Modus
SPLIT VOICE-Modus

Verlegen des SPLIT VOICE-Splitpunkts ...................

| Automatische Bab/Akkord-Begleitung

16
16
17

21

Gebrauc hderautomatisc  hen
BalYAkk ord-Begleitung ..............

Die SYNC STOP-Funktion

Gebrauc hder VirtualArrang er-Funktion .................

Stummsc haltenv onBegleitungsspuren

Stummschalten individueller Spuren ..................

Einstellen der Begleitungslautstarke
Verleg endesBegleitungs-Splitpunkts

Interaktion zwischen dem AUTO
ACCOMPANIMENT- und

dem SPLIT VOICE-Splitpunkt ....................

BalR/AKKk ord-Begleitung  .....ooooeevieiiiiiiiee e 30
Akkordspiel bei gestoppter Begleitung ................... 34
One TOUC hSEiNg  ...vvveeiiiieiieee e 34
I Digitaleffekte 36
Halleff €Kt .oeeeeeeeeeee e 36
Ein- und Ausschalten des Halleffekts ...........cccccoeenee. 36
Auswahlen eines Halleffekt-Typs ........cccooeeeiiiiiiienennnne 37
Halleffekt-Ruckleitungspegel .........ccccoociiiiiiiiiiienennne 38
Choruseff €Kt .......eeiiiiiiie e 38
Ein- und Ausschalten des Choruseffekts .................... 38
Auswahlen eines Choruseffekt-Typs .........ccccevvvvennnnen.
Choruseffekt-Ruckleitungspegel .................
DSP-Eff €Kt ..oovveeiiieiee it
Ein- und Ausschalten des DSP-Effekts
Auswaéhlen eines DSP-Effekt-Typs .......ccccceviiiiiieennns
DSP-Effekt-Ruckleitungspegel ..........ococeevvvieiiieeinneen.
Harmonie ...
Ein- und Ausschalten des Harmonie-Effekts ............... 43
Auswaéhlen eines Harmonie-TypsS ........cccccceeeviiivieneennn. 43
Einstellen der Harmonie-Lautstarke ..............ccccceeenee 44
| PiTcH BEND-Rad 45
EinstellendesPitc  h-Bend-Bereic hs ...........cccceviineeeen. 45
| Transponierung 46
Einstellendes  Transponierungs Werts .........ccccoeeeuveeeen. 46
l Registration Memory 47
Registrierenv  onBedienf eldeinstellung en ................. 47
Abruf enregistrier terBedienf eldeinstellung en ........... 48
DIeFREEZE-FUNKLON  ..ooiiiieciiee e 48
| Multi Pads 49
AuswéhleneinesMUL  TIPAD-SetS  ....cccceevvvveviiieeenineen, 49
SpielenmitMUL ~ TIP AD-Phrasen ........ccccceevviieeniineennnn 50
Ein-undA ussc haltender
Akk ordanpassungsfunktion ..., 51



| song-Wiedergahe

| OVERALL-Funktion 83

Anschlagempfindlichkeit .............ccccoeiiieiiiieens
Pitch-Bend-Bereich ............cocoeeiiiiiiiiiicnicee
GrundstimmUNG .....ooeoeeeeiiiee e
Einzelnoten-Stimmfunktion ............ccccocvviieiinens
SoNg-TranNSPONIEIUNG .......uvveeeeeiiiiiieeeeeiieee e e
MELrONOM ...
SPLIT VOICE-SPIitpunkt .........ccovveviiiieiiieeniceee
ACCOMPANIMENT-SpIitpunkt ..........ccccovveeenineenne
AKKordgriff-Modus ..........ccccveeriiieiiiiene
Stimmen-Voreinstellung

| MIDI-Funktionen 86
WaSISIMIDI? ..o 86
MIDI-Buchsen/TO HOST-Buchse ..........ccccceveennee 88
WasSiemitMIDImac ~ henkdnnen  ..........ccccooceieennins 88
Ansc hluBaneinenP  ersonal-Computer
(TOHOST -Buc hse/MIDI-Buc  hsen) ......ccccceevvvveennen. 90
Anschlul? Gber die MIDI-Buchsen des PSR-530 ... 90
Anschluf Uber die TO HOST-Buchse ................... 91
DieMIDI-FunktionendesPSR-530 ......oociiiiiiiiieeeee 92
Sendekanal und Sendespur ..........ccccevveeeniiieenne 92
Empfangskanal und Empfangsmodus ................... 93
LOCAI-StEUETUNG ...t
Externe TaKISteUEIUNG .......oocvveeeeeiiiiieee e
Bulk-Datenubertragung ........

Anfangsdatentbertragung

| Anhang

52
ADSPIEIENEINESSONGS oo 52
Einstellender Songlautstrke ..o 53
Wieder gabeab einer spezifisc hen Taktn ummer ......... 54
UbenmitP artausb 1endung .......c.cccccooeeveceveeeeeeienene. 55
Spurbelegung fur Partausblendung...........ccccccoeevuneee. 55
Wiederholte Wieder gabe ........cccccoeiiiiiieiiiiniiiieee s 57
| song-Autnahme 58
AUfNEhMEN INESSONGS .ooiiiiiiiiieee e 59
Anmerkungen zum Aufnehmen mit
Digitaleffekten .......cccoveereeriierie e
Losc henv onSongdaten — ............cceeee..
Léschen eines kompletten Songs
Léschen einzelner Melodiespuren.........ccccooocveeeeennine 63
| style-Aufnahme 64
AufnehmeneinesStyles ... 64
Drum CanCel ........eeeiiiiiiiieiiee e 68
QUANLISIEIUNG ...t 69
Ldsc henv onAnwender -Style-Daten — ........cccccoceeevninenn. 70
Léschen eines kompletten Styles .........ccccooviiiieieennne 70
Léschen einer einzelnen Style-Spur..........cocceeeene 70
| MuLTI PAD-Autnahme 71
MUL TIP AD-A ufnahme vorgang .......cccccoecceeeeeenniiieeeeenns 71
Losc henv onMUL TIP AD-Daten .......cccoceevvcvvienineeeninnenn. 74
Léschen eines kompletten Pad-Sets ...........ccccvvveeeine 74
Loschen einzelner MULTI PADS .........cccoeviiieniieeniinenn. 74
| cebrauch von Music Cartridges 75
Einstecken einer Music Cartridge ...........cccoovveeennee 75
Vorsichtsmaldregeln fur die
Handhabung von Music Cartridges..................... 75
Car tridg €-SONGS  ..eveeeiiiiiiieee et 76
Abspielen von Cartridge-Songs .........ccccvcvveerieeeininennn 76
Cartridg €-StYIES  ..oeeiiieiee e 77
| Revoice-Funktion 78
Revoice-Bearbeitung der R1-, R2-undL-Stimme ... 78

Revoice-Bearbeitung eines Styles
Revoice-Bearbeitung eines Songs

Menii-und Untermenistruktur des PSR-530
UberdieDigitaleff ~ ekte(REVERB/CHOR  US/DSP) ....... 98
Verwendung des DSP als System-Effekt............... 98
Verwendung des DSP als Insertion-Effekt............. 99
Fehler sUChe ...
Datenerhaltund Initialisierung
Datenerhalt .........ccccoovvvieiieiiieee e
Initialisieren der Daten
Stic hwortverz eichnis ....................

Technisc heDaten .......ccccccvviviiiiiiieiieeecee e
Stimmen verz eiChnis ...

Polyphoniekapazitat
DrumKit-V erzeic hnis ......cccccvvvvivieeieieiieieeeeeeeeee e,
MIDI-Datenf Oormat .......ccccccivvviiiiiiieeeeeeee e ee e
MIDI-implementierungstabelle



| Bedienelemente

m Bedienfeld

@ STAND BY/ON-Schalter (Instrument EIN/AUS) .. Seite 14 |/~ :
@ MASTER VOLUME-Regler
(GesamtlautsStarke) .......ccceevvvveeeenniiiieeenee Seite 14
€ DEMO-TASLE .ot Seite 14
O TEMPO-TASEN oo, Seite 23
© TRANSPOSE-Taste (Transponierung)......... Seite 46
@ ACCOMPANIMENT/SONG VOLUME-Tasten
(Begleitungs-/Song-Lautstarke) ............. Seite 28, 53
@ AUTO ACCOMPANIMENT-Teil ) WT”T‘L
(automatische Bal3/Akkord-Begleitung) O = O @ B 2 B ) M) S “0 ) B B B R
e ON/OFF-TaSte .....coeevvieiiiiieiieeeeee e, Seite 23
¢ SYNC STOP-TASEE «vveveeeeeeeeereeeerrrenn Seite 26 21)
e SYNC START-TASLE c.vveeeeeeereeeeeeeeeeen, Seite 24 _
¢ INTRO-TASLE ...coeeeeiieeeee e Seite 24
« MAIN/AUTO FILL-Tasten AundB............. Seite 24 A
e ENDING-TAStE 1vvvvoooooveeeeoeoeeeeeeeeeoeeeeeee Seite 26 v
@ RECORD-TaSte ....cccvviiviiiiiiiecii, Seite 59, 65, 71 .
@ START/STOP-TaSte .....ceoeevvneevnnnnnne. Seite 15, 24, 26 W
@ DIGITAL EFFECT-Teil }
e REVERB-TASE ...covvvvviiieiiieeeeeeee e, Seite 36
e CHORUS-TASIE ....cevvieveieeeieeieeieeeev e, Seite 38
¢ DSP-TaSte ..ccuiiviieeieeeeee e Seite 41
* VARIATION-TASLE ...ivveviiiiiiieeieeeevee, Seite 41
e HARMONY-TASE .....oovvivviiiieiieieeeeeei, Seite 43 Cromonr
@ Display und zugehorige Tasten
* DiSPlay ..eveeeeeiiiiiiee Seite 8
o MENULASLEN ...t Seite 10 )
o Untermenitasten ......o.oeevvvveeneeiiiiieneeenen, Seite 10
® VOICE-TASE ...oivviieiiieeieeieee e Seite 10
¢ STYLE-TAStE ..coeviieeiieiieeeeeee e Seite 10
i SONG-TaSte .............................................. Seite 10 @ Music CARTR|DGE_Steckp|atZ ____________________ Seite 75
* CARTRIDGE-TASIE .......coevvieiiiiiiiiiiiiis Seite 10 '
e REVOICE-TASIE ......ooovoovoveoveeeereeeenveneeneeee seite7s ~ © KEYBOARD-Teil (Tastaturbelegung) _
« TRACK-Tasten ... Seite 19, 20, 28, 60, 79 e DUAL VOICE-TaSte.....cccooevvvveeeeiiieeeeie, Se!te 19
e SPLIT VOICE-TaSte ....ccvvvvvvieeiiieeeeei, Seite 20

@ REGISTRATION MEMORY-Teil (Voreinstellspeicher)
® MULTI PAD-Teil

* MEMORY-Taste ........c.cccceviiiiiiiiiiniennn, Seite 48 _
o« TAStEN 1, 2, 3. A oo Seite 48 * STOP-TASE ....cccviviiiiiiiiiicicic : Seite 50
o FREEZE-TASIE ........oooooooeeeeeeeeeeeeee Seite 48 " Tasen 12,3, 4 Seite 50, 72
® ONE TOUCH SETTING-TASLE oo Seite 35 @) TaSALUT ..o Seite 18
@ PITCH BEND-RAd ..o Seite 45
@ Nummerntasten .........cccooeeeeeeeeceeeeeean. Seite 17
® Tasten + und — Seite 15. 17 @ PHONES-Buchse (Kopfhorer) ..................... Seite 13
@ Datenrad ..o, Seite 18

Qo



Bedienelemente

8 BOLEROLENTO

)
)

® YAMAHA

SUB
wenus |IPR)

REGIST|
MEMORY W e
MULTI PAD|

MIDI

DAL
EFFEC

@@%

VOICE

STYLE

SONG

SHORTCUT

REVERB

Dsp
VARIATION

REGIST MEMORY
MULTI PAD STOP

ACMP ON | OFF

DUAL VOICE
SPLIT VOICE
PRES:

- (REGIST BANK
» (WL PAD SET )

- (REVERB TYPE ]
- (CHORUS TvPE ]
- (HARMONY TVPE ]
[ T — |
[ o — |

- (FINGERING.
- [REVOICERZ
REVOICE L

: @M@_@,_m

OVERALL KEYBOARD k
© START/STOP A AAAAARn @DUALVDICE K
K
o) @ ©) s
—
_ mone M@ TRACK K
REGISTRATION MEMORY ONE TOUCH SETTING sTop MUTLI PAD fiiidi X< '\
=0 |:| C Lz I3 L= J0JC ) ] PSR:530 [;
rneoes ooy oe s @ g O o= @® B B 2 e

@) @k A @ e A @

HOST SELECT

__YAMAHA

i SUSTAIN

UX OUT-~  DC IN 10-12V
R LIL+R -

PC-17PC-2
[Mac 1“ [~wio]

@@

@ @

m Rickwand

@ TO HOST-Buchse (fiir AnschluR an Computer) .. Seite 88

@ HOST SELECT-Schalter (Computer-Typ).... Seite 90
@ MIDI-Buchsen IN (Eingang) und

OUT (AUSJANG) . evveeeeeiiiiieeeeiiieeee e siieeee e Seite 88
@ SUSTAIN-BUCNSE ... Seite 13
@ AUX OUT-Buchsen

R, L/L+R (Hochpegelausgang) .................... Seite 13
@ DC IN 10-12V-Buchse (Netzadapter)........... Seite 12

[] Der Notenstander

Das PSR-530 wird mit einem Notenstander ge-
liefert, der bei Bedarf einfach in den Schlitz hinter
dem Bedienfeld gesteckt werden kann.



I Grundiegende Displayfunktionen

Bei dem Display des PSR-530 handelt es sich um eine Mehrfunktions-Flussigkristallanzeige, die
als Informations- und Zugriffsfenster fiir eine Reihe wichtiger Parameter dient. Im folgenden
erfahren Sie in Grundziigen, welche Aufgaben das Display hat, wie Sie mit seinen Tasten Uber
Menis und Untermeniis auf Parameter zugreifen, und welche Bedeutungen die auf dem Display

dargestellten Piktogramme haben.

e Display-Piktogramme

7 ™\
CART (Cartridge) VOICE L -,',':, VOICE R2 ,','-,' | voicer1 !
Wird angezeigt, wenn ein Song oder Style von = =
einer Music Cartridge gewahlt ist (Seite 76). VOICE L. VOICE R2 und VOICE R1
Neben diesen Parametern werden die gegenwaértig
) G XG i ) ) als linke (L), zweite rechte (R2) und erste rechte (R1)
Erscheint, we[m eine der.XG-Stlmmen des Stimme gewéahlten “Voice-Nummern” angezeigt (Sei-
PSR-530 gewéahlt wird (Seite 16). te 16)
- /
/ N
(((.))) REVERB (Halleffekt)
Wird bei aktiviertem REVERB-Ef-
fekt angezeigt (Seite 36).
HARMONY (Harmonie) L | VOICE R1
Wird bei eingeschalteter 7 -
Jig HARMONY-Funktion angezeigt (@) O 8B (o) @000
unktion angezeig REVERB TRANSPOSE ?7 SETTING !
(Seite 43). _ MEASURE I
J.”g [ REGISTRATION MULTI PAD
CHORUS HARMONY TEMPB _ l 2 l 3 l 4 _ l 2 l 3 l 4
awam  Wird bei aktiviertem CHORUS-Ef- o0 % gc ”(’]’174“3
fekt angezeigt (Seite 38). CHORUS DSP NN STOP FINGERING
RHYTHM RHYTHM BASS
e TRANSPOSE (Transponierung) II@I 161 ﬁh
L Zeigt den aktuellen Transponie-
rungswert an (Seite 46). I — I
1 1 TEMPO
[N Zeigt das gegenwartig flr I —
Begleitungs-/Song-Wiedergabe
eingestellte Tempo an (Seite 23).
.B DSP
< Wird bei aktiviertem DSP-Effekt
angezeigt (Seite 41).
% DSP VARIATION
Wird bei aktivierter DSP-
DSPRERIIEN £ tfektvariation angezeigt (Sei-
te 41).
- /
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(A Ld B] REPEAT © 0 60 BEAT (Taktschlag)

—J (wiederholte Wiedergabe) Blinktim eingestellten Tempo und zeigt
Zeigt an, daR REPEAT PLAY aktiviert bei Begleitungs-/Song-Wiedergabe
istund der Anfangspunk “A” sowie der den aktuellen Taktschlag an (Seite
Endpunkt “B” des zu wiederholenden 25).

Abschnitts gesetzt sind (Seite 57).
— ONE TOUCH SETTING ,' MEASURE (Taktnummer)
:?§O§ETTT?I:IJGCH Wird bei aktivierter ONETOUCH SET- Zeigt bei Song-Aufnahme und -Wie-
. ) . dergabe die Nummer des aktuellen
TING-Funktion angezeigt (Seite 34). Taktes an (Seite 54).
BMEREREA REGISTRATION1 ... 4
Sasn (Registration Memory) SYNC STOP
Zeigt die gegenwértig gewéhlte REG- Wird angezeigt, wenn die SYNC
ISTRATION MEMORY-Nummer oder STOP-Funktionim AUTO ACCOMPA-
ONE TOUCH SETTING-Nummer an NIMENT-Teil aktiviert ist (Seite 26).
(Seite 47).
ﬂ(Y’/] 4'“) FINGERING
FREEZE ” Zeigt den gegenwartig gewahlten
(Begleitungsparameter-Sperre) Akkordgriff-Modus an (Seite 30).
Wird angezeigt, wenn die FREEZE-
Funktion im REGISTRATION CHORD (Akkord)
MEMORY-Teil aktiviert ist (Seite 48). L-mM7 Zeigt bei AUTO ACCOMPANIMENT-
MULTI PAD 1 ... 4 Wiedergabe oder SONG-Aufnahme/

Zeigt die Nummer des gegenwartig
spielenden MULTI PADs an (Seite 50).

Wiedergabe den Namen des aktuel-
len Akkords an (Seite 25).

a— e—
RHYTHM RHYTHM

PAD PHRASE PHRASEI

Begleitungsspuren

(Seite 27).

Die 8 Piktogramme in der oberen Reihe zeigen an, welche der
Begleitungsspuren eingesetzt werden. Sie dienen auf3erdem bei
Gebrauch der REVOICE-Funktion zum Spezifizieren von Spuren

Lautstarke

Die 8 Piktogramme in der mittleren Reihe zeigen bei Begleitungs-

(Seite 16).

Wiedergabe die Lautstarke (aktuelle Dynamikwerte) der einzelnen
Begleitungsspuren an und bei Song-Wiedergabe die Lautstarke der
Melodie- und Begleitungsspuren sowie der R1, R2- und L-Stimme

7P\ NN

s

MELODY-Spuren 1 bis 4, ACCOMPANIMENT-Spur

Diese Piktogramme zeigen bei der Wiedergabe den EIN/AUS-Status
der einzelnen Song-Spuren an und werden beim Aufnehmen eines
Songs zum Spezifizieren der zu bespielenden Spuren verwendet
(Seite 60). Sie dienen auBBerdem bei Gebrauch der REVOICE-

§ e
=
=

.
=
<

i?&é
V<
€

[}

o

m
—— em—

Funktion zum Spezifizieren von Spuren (Seite 81).

VOICE L, VOICE R2, VOICE R1
Diese Piktogramme zeigen bei Verwendung der DUAL VOICE- oder
SPLIT VOICE-Funktion den Ein/Aus-Status der L-, R2- und R1-

Stimme an (Seite 16). Sie dienen aufllerdem bei Gebrauch der
REVOICE-Funktion zum Spezifizieren von Spuren (Seite 79).
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Mit den Tasten rechts neben dem Display kdnnen Sie die vier Hauptmenus
des PSR-530 direkt aufrufen: VOICE, STYLE, SONG oder CARTRIDGE.
Welches Hauptmeni gerade gewéhlt ist, erkennen Sie an dem Zeiger, der
am rechten Rand des Displays auf den Namen des betreffenden Menis
weist. Neben diesen direkt aufrufbaren Hauptmenus gibt es eine Reihe von
wichtigen “Hintergrundfunktionen”, auf die Sie tber die Menl- und Unter-
menitasten [ A] und [ ¥] zugreifen kénnen.

venu. I T T
[ B o e I |

B ) G| VOICE L 7,5 VOICE R2 ,','_—,’ ! voice r1 H N
yRECISTIQ (k) & 'r'?REpm Qooo ’ VOICE C

REVERB TRANSPOSE SETTING VEASURE l

E J||g ! ,h REGISTRATION MULTI PAD
e PAD‘ B
oh2 1'0 s@c @N‘U ’ STYLE (
CHORUS VARIATION STOP FINGERING
I —
MIDI ‘ RHYTHM RHYTHM

oL il .ﬂ#h v &3 m‘ \x ‘

DIGITAL‘ -======
==l IEIEIEI= )

EFFECT =IESISIEISI=
NIELODY MELODY MELODg ELODY PAN EMNT |\_/OICE &ISICE &I?-ICE —\

a

o (1AL QTS w0 Wl s ]

y MINUS ONE g b SPLIT ol DUAL quu
——

Die Menitasten [A] und [V¥] dienen zum Auswahlen des gewilinschten
Funktionsmenis: REGISTRATION MEMORY, MULTI PAD, MIDI, DIGITAL
EFFECT oder OVERALL. Welches Funktionsmenii gerade gewahlt ist,
erkennen Sie an dem Zeiger, der am linken Rand des Displays auf den
Namen des betreffenden Meniis weist. Zum Auswéahlen eines der Funktions-
mends driicken Sie die Menitaste [ o] oder [ Y] wiederholt, bis der Zeiger
neben dem Namen des gewlnschten Meniis steht. Nach Auswéahlen des
Funktionsmends selektieren Sie dannim SUB MENU-Feld des Displays mit
den Untermeni-Tasten [A] und [ ¥] die gewiinschte Funktion. Die SUB
MENU-Funktionen sind im Verlauf der Anleitung an den betreffenden
Stellen eingehender beschrieben.




Grundiegende Displayfunktionen

anirzing > Abklrzung Abkulrzungen

Um die Bedienung so einfach und unproblematisch wie mdglich zu machen, gibt es
beim PSR-530 eine Reihevon “Abklrzungen”, tiber die Sie ohne Umweg tiber Meni- bzw.
Untermentiauswahl direkt zu bestimmten Funktionen gelangen kénnen. Alle diese Abkur-
zungen arbeiten auf dieselbeWei se: Siehalten eine Bedienfel d-Taste ei nige Sekundenlang
gedriickt, um die zugeordnete Funktion aufzurufen. Wenn Sie beispielsweise die [RE-
VERB]-Taste mehrere Sekunden lang gedriickt halten, gelangen Sie direkt zur Reverb-
Auswahlfunktion. Ein Verzeichnis der mit Abkirzungen belegten Tasten und die zu-
geordneten Funktionen sind oben am Bedienfeld links neben dem Display aufgedruckt.

REVERB

@%
v
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Spielvorhereitungen

In diesem Abschnitt erfahren Sie, wie Sie Ihr PSR-530 spielbereit machen. Lesen Sie die
einzelnen Punkte bitte aufmerksam durch, bevor Sie Ihr PSR-530 verwenden.

tromversorgung

Das PSR-530 kann Uber einen Netzadapter oder von Batterien mit Strom versorgt
werden. Yamaha empfiehlt den umweltschonenderen Netzbetrieb mit einem
Netzadapter. Befolgen Sie bitte die nachfolgenden Anweisungen fir die jeweils
verwendete Stromquelle.

Bei Verwendung eines Netzadapters (Sonderzubehor)

H SchlieRen Sie den Netzadapter PA-6 von Yamaha (Sonderzubehor) an eine
Wandsteckdose an.

Schlieffen Sie den Stecker des vom Netzadapter kommenden Gleichspannungs-
kabels an die DC IN 10-12V-Buchse an der Ruckwand des PSR-530 an. Beim
Anschlief3en des Netzadapters werden die eingel egten Batterien automatisch aus
dem Stromversorgungsweg geschaltet.

DC IN 10-12V
+9 -

cllls— PA6 — = —

Gehen Sie beim Ausstecken des Netzadapters in umgekehrter Reihenfolge vor.

Bei Verwendung von Batterien

Fir Batteriebetrieb bendtigt Ihr PSR-530 sechs 1,5-V-Monozellen (R-20, SUM-I
bzw. Grofe “D”) oder entsprechende Batterien.

Wenn die Batterien fir Normalbetrieb zu schwach werden, erscheint unter Um-
sténden “LoBattry” auf dem Display, wobei als erste Anzeichen auch die Lautstarke
abnimmt oder Klangverzerrungen und andere Probleme auftreten kénnen. In diesem
Fall schalten Sie das Instrument aus und ersetzen die Batterien durch frische.

Setzen Sie die Batterien wie folgt ein:

I Den Batteriefachdeckel an der Unterseite des | nstruments 6ffnen.

Die sechs neuen Batterien entsprechend den Polmarkierungen im Batteriefach
einlegen.

Den Batteriefachdeckel wieder anbringen und darauf achten, dal3er fest einrastet.

\
S ICICICICIT o e

_VORSICHT }

* Keinesfalls wéhrend eines
Aufnahmevorgangs mit
dem PSR-530 die Strom-
versorgung unterbrechen
(z.B. Batterien herausneh-
men oder den Netzadapter
abtrennen)! Dies kann
Datenverlust zur Folge ha-
ben.

i g

¢ NUR einen Yamaha
Netzadapter PA-6 (oder ei-
nen anderen von Yamaha
ausdriicklich empfohlenen
Netzadapter) flir den Netz-
betrieb verwenden. Bei Ge-
brauch eines anderen
Netzadapters kann der
Adapter selbst sowie auch
das PSR-530 irreparabel be-
schédigt werden.

« Ziehen Sie den Netzstecker,
wenn das PSR-530 nicht ge-
braucht wird oder ein Ge-
witter aufzieht.

_VORSICHT }

« Wenn die Batterien
schwach werden, stets alle
Batterien zugleich als Satz
austauschen. NIEMALS alte
und neue Batterien zusam-
men verwenden.

* Keinesfalls Batterien unter-
schiedlichen Typs (z.B.
Alkali- und
Manganbatterien) zusam-
men verwenden.

e Wenn das Instrument vor-
aussichtlich ldngere Zeit
nicht gebraucht wird, ent-
nehmen Sie die Batterien,
um ein Auslaufen zu verhi-
ten.

* AnschlieBen und Abtrennen
des Netzadapters bei einge-
legten Batterien hat eine
Riicksetzung des PSR-530
auf die Vorgabeein-
stellungen zur Folge.
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 Anschlusse

B PHONES-Buchse

Hier konnen Sie zum ungestorten Uben oder fur mitternachtliche Ettiden normale
Stereokopfhorer anschlief?en. Beim Anschlief3en von Kopfhoérern an die PHONES-
Buchse werden die eingebauten L autsprecher automatisch stummgeschaltet.

B SUSTAIN-Buchse

An die SUSTAIN-Buchse auf der Rickseite kann ein separat erhéltlicher Yamaha m

FuRschalter (FC4 oder FC5) angeschlossen werden. Der Ful3schalter wirkt dabei wiedas T, Vermeiden Sie beim Ein.

Dampferpedal eines Klaviers— bei betétigtem Schalter werden Noten langer ausgehal- schalten des Instruments

ten, wahrend sie bei freigegebenem Schalter normal ausklingen. ein Betdtigen des Fuf-
schalters, da in diesem

Fall seine EIN/AUS-

Funktionszuordnung um-

SUSTAIN gekehrt wird.

» Gewisse Stimmen klin-
gen unter Umstdnden
kontinuierlich oder haben
eine lange Ausklingzeit,
wenn Tasten bei betétig-
tem Sustain-Pedal (Ful3-
schalter) freigegeben
werden.

B AUX OUT-Buchsen Rund L/L+R

Uber die riickseitigen AUX OUT-Buchsen R und L/L+R kann das vom PSR-530
erzeugte Tonsignal an einen Keyboard-Verstérker, eine Stereoanlage, ein Mischpult oder
ein Bandgerét ausgegeben werden. Monogeréte werden an die L/L+R-Buchse ange-
schlossen. WennlediglichdieL /L +R-Buchsebeschaltetist, werden die Signaledeslinken
und rechten Kanal s zusammengel egt und als M onosignal ausgegeben, so dal? der Ton des
PSR-530 voll erhalten bleibt.

@) @)

Q Stereoanlage = O

B Die MIDI IN/OUT-Buchsen und die TO HOST-Buchse
Siehe Seite 88.



Nachdem Sie Ihr PSR-530 aufgestellt haben, sollten Sie sich zuerst einmal die vorprosgrammierten
Demo-Songs anhodren. Insgesamt 12 Demos stehen zur Wahl.

] Das Instrument einschalten

Driicken Sie den [STAND BY/ON]-Schalter (ON). Vonsmm}
* Auch wenn der Schalter auf
A STAND BY “STAND BY” gestellt ist, flie3t
=ON eine gewisse Mindestmenge an

Strom in das Instrument. Wenn
das PSR-530 voraussichtlich ldn-
gere Zeit nicht gebraucht wird,
sollten Sie daher nicht versédu-

men, den Netzadapter aus der
Steckdose zu ziehen und/oder
die Batterien herauszunehmen.

2 Die Lautstarke provisorisch einstellen

Drehen Sie den [MASTER VOLUME]-Regler von MIN aus um etwa eine
Vierteldrehung (nach rechts) auf. Die gewinschte Horlautstérke stellen Sie _ ,
» Wenn Sie das PSR-530 bei

sp'aIer nach Starten der Wi edergabe en. Batteriebetrieb mit Hdchst-
lautstérke spielen, verklirzt sich die
Lebensdauer der Batterien drama-

MASTER tisch.
VOLUME

MIN MAX

3 Die [DEMO]-Taste dricken
Drucken Sie nun die [DEMO]-Taste, um die Wiedergabe zu starten. Das m

SONG-Men des PSR-530 wird dabei automatisch aufgerufen, und die Nummer . . . )
A K X . « Beim Abspielen eines Demos kdn-
sowieder Namedesersten Demo-Songserscheinen auf der obersten Displayzeile. nen Sie auf der Tastatur des PSR-
Die Demo-Wiedergabe setzt automatisch ein. Die Demo-Songs werden in chro- 530 dazuspielen.
nol ogischer Reihenfolge wiederholt durchgespielt, bis Sie die Wiedergabe stop- + Die Balken der Lautstérke-Pikto-
gramme auf dem Display zeigen
pen. wéhrend der Demo-Wiedergabe
die Lautstdrkednderungen der ein-
@ zelnen Spuren an.




4Zu einem anderen Demo-Song wechseln

Wahrend der Demo-Wiedergabe kénnen Sie mit den Tasten [-] und [+] zu einem
beliebigen anderen Demo-Song wechseln. Die Wiedergabe wird dann am Anfang des
gewdahlten Demos fortgesetzt.

5 Die Demo-Wiedergabe stoppen

()
()
()

o=a,

Zum Stoppen der Demo-Wiedergabe driicken Sie die [DEMO]-Taste oder die m

[START/STOP]-Taste.

L DENO]

@%

/
/

* Die Demo-Wiedergabe kann
nach dem Stoppen durch ei-
nen Druck auf die [START/
STOP]-Taste wieder gestar-
tet werden. In diesem Fall
wird das gewéhlte Demo

STAFiT//ETOP einmal gespielt, wonach die

Wiedergabe automatisch

stoppt.

Da beim Abspielen der

Demos das SONG-Menti
automatisch aufgerufen
wird, haben Sie nach dem
Stoppen der Wiedergabe
dieses Menii vor sich. Um
danach Stimmen auszuwéh-
len und mit diesen zu spie-
len, miissen Sie durch ei-
nen Druck auf die [VOICE]-
Taste zum Stimmen- oder
VOICE-Menii wechseln.

Dasselbe gilt fiir die ande-
ren Mentis.




Spielen auf dem PSR-530
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- Die Stimmen des PSR-2930

DasPSR-530enthalt tatsdchlich zwel Stimmensets. die” Bedienfeld” -Stimmenmit den
Drum Kits und die XG-Stimmen. Die Bedienfeld-Stimmen umfassen 200
“tonhohenskalierte” Instrumentstimmen (Nr. 1 bis 200) und 12 Drum Kits (Nr. 201 bis
212), wahrend das GM-Stimmenset aus 480 Stimmen (Nr. 213 bis 692) besteht.

Bedienfeld-Stimmen | 1 bis 200
Drum Kits 201 bis 212
XG-Stimmen 213 bis 692

Siehe “Stimmenverzeichnis” auf Seite 106.

B Ein Wort zu den Stimmen “R1”, “R2” und “L”

Beim PSR-530 kénnen bis zu drei Stimmen gleichzeitig selektiert sein: “R1” (erste
rechte Stimme), “ R2” (zweiterechte Stimme) und“L” (linke Stimme). Wenn Sie mit einer
einzelnen Stimme Uber den gesamten Umfang der Tastatur spielen, wird die Stimme*R1”
vorgegeben. Sollten Sie jedoch im DUAL VOICE- und/oder SPLIT VOICE-Modus
spielen (Einzelheiten auf Seite 19 bzw. 20), wird zuséizlich die Stimme* R2” und/oder “L”
verwendet. Die Nummern der gegenwaértig gewahlten R1-, R2- und L - Stimme werden auf

dem Display angezeigt.

I

voceL 5 vocere [}

l' VOICE R1

l R1-Stimme

L-Stimme «— R1-Stimme

hnfbodhidise

L-Stimme <+—
(SPLIT VOICE + DUAL VOICE)

— R1-Stimme + R2-Stimme

-

VOICE VOICE VOICE

L R2 Rllll

VOICE VOICE VOICE

L RZI“ Rllll
—VT—

VOICE VOICE VOICE

Lw R2 le

VOICE VOICE VOICE

;!-R%W le

Die Stimmen R2 und L werden in den Abschnitten “DUAL VOICE-Modus’ und
“SPLIT VOICE-Modus’ ndher beschrieben. In dieser Einfuhrung erfahren Sie zunéachst
nur, wie Sie die Hauptstimme R1 auswéahlen und spielen.

¢
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- Auswahien und Spielen von Stimmen

Hier lernen Sie, wie Sie Bedienfeld-Stimmen auswahlen und spielen.

] Das VOICE-Menu aufrufen

Dricken Sie die [VOICE]-Taste, so daR der Zeiger auf dem Display links neben
“VOICE”" angezeigt wird. Die Bedienfeld-Stimmen sind in dem auf dem Bedienfeld
aufgedruckten VOICE-Verzeichnis gelistet.

-
-
-

- —

L

™ -
'-
-
-

!

VOICE R1 1
P VOICE l:_l

2 Eine Bedienfeld-Stimme auswahlen

Die Stimmen des PSR-530 kdnnen mit den Tasten [-] und [+], den Nummerntasten,
dem Datenrad oder der [VOI CE]-Taste ausgewahlt werden.

e Die Tasten [-] und [+]
Wenn das VOICE-Menl selektiert ist, kénnen Sie mit diesen beiden Tasten in der
entsprechenden Richtung durch die Stimmen des PSR-530 schalten. Zum schritt-
weisenVor- oder Zuriickgehen tippen Siedie betreffende Taste kurz an, zum schnellen
und Ubergangsl osen Weiterschalten halten Sie sie gedriickt.

(s Lo )

o=a,

VOICE R1 ,-I

e Die Nummerntasten
Uber die Nummerntasten konnen Sie die Nummer der gewiinschten Stimme direkt
eingeben und so ein umstandliches und zeitraubendes Durchgehen des gesamten
Stimmenangebots vermeiden. Beispiel: Zum Auswahlen von Stimme Nr. 109
(TremoloStrs) driicken Sie die Tasten [1], [0] und [9].

(e
_ - @4“\:5”6)

-
~

-
LY

\
D)
@L\i_l/l,L%Q

or=-o

-
gy
-
"

=

H
VOICE R1 ,','_-,'_C,'
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Ein- oder zweistellige Nummern kdnnen ohne erganzende Null(en) eingegeben
werden. Um beispielsweise Stimme Nr. 23 (SteelDrums) zu wéhlen, driicken Sie
einfach die Tasten [2] und [3]. Die Striche unter den Stimmennummer-Eingabestellen
auf dem Display blinken danach einige Sekunden lang, bisdas PSR-530 die Stimmen-

nummer erkennt.
COI=ER)
\ \—»@
(@ )

a D

Sie kdnnen ein- oder zweistellige Nummern auch mit vorgestellten Nullen eingeben,
wenn Sie dies vorziehen. Beispiel: “23” kann auch durch Driicken der Tasten [0], [2]
und [3] eingegeben werden. In diesem Fall ist die Eingabe eindeutig, so dal? das PSR-
530 die Stimmennummer ohne Verzdgerung erkennt.

"'l

|
Lic

—-
-

s & aiF HOH

s & " "5
[Tl | - |
VOICE R1 ,3-/

e Das Datenrad
Zum Anwahlen einer Stimme mit einer hbheren Nummer drehen Sie das Rad nach
rechts und fir eine niedrigere Nummer nach links.

h

e Die [VOICE]-Taste
Mit der [VOICE]-Taste kénnen Sie zur jeweils néchsthéheren Stimmennummer
weiterschalten. Zum schrittweisen Vorriicken tippen Sie die Taste kurz an, zum
schnellen und Ubergangsl osen Weiterschalten halten Sie sie gedriickt.

VOICE
=

3 Auf der Tastatur spielen und die Lautstarke einstellen

Sie kénnen die gewahlte Stimme nun auf der Tastatur des PSR-530 spielen. Mit dem
[MASTER VOLUME]-Regler kdnnen Sie die Gesamtlautstérke passend einstellen.

Sollte die Voice Set-Funktion (Seite 85) aktiviert sein, werden beim Auswahlen einer
Bedienfeld-Stimme automatisch passende Stimmen fur “R2” und “L” (d.h. DUAL
VOICE- und SPLIT VOICE-Modus) sowie Digitaleffekte u. dgl. vorgegeben.

i

MASTER
VOLUME

MIN MAX

NOTIZ
» Die XG-Stimmen kdn-

nen wie die Bedienfeld-
Stimmen mit dem hier
beschriebenen Verfah-
ren ausgewéhit werden.

* Wenn eine XG-Stimme

gewadhlt ist, wird unter
der Stimmennummer
das XG-Piktogramm
angezeigt.

 Ein komplettes Ver-

zeichnis mit Bedienfeld-
und XG-Stimmen finden
Sie auf Seite 106.
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[1 Keyboard Percussion

Wenn Sieeineder 12 DRUM KIT-Stimmen (VOICEs 201 bis 212) wahlen, kdnnen
Sie verschiedene Schlagzeug- und Percussion-Klénge auf der Tastatur spielen. Die
spielbaren Schlaginstrumente werden durch entsprechende Piktogramme unter den
Tasten identifiziert.

VOICE

e Die Drum Kits

201 Standard Kitl 207 Dance Kit
202 Standard Kit2 208 Jazz Kit
203 Room Kit 209 Brush Kit
204 Rock Kit 210 Classic Kit
205 Electronic Kit 211 SFX Kit 1
206 Analog Kit 212 SFX Kit 2

<
- DUAL VOICE-Modus

Im DUAL VOICE-Modus kénnen Sie mit zwei Stimmen (R1 und R2) gleichzeitig auf
der gesamten Tastatur spielen.

Der DUAL VOICE-Moduswird mitder [DUAL VOI CE]-Taste ein- und ausgeschal tet.
Bei aktiviertem DUAL VOICE-Moduswerden die Piktogramme “R1” und “R2" gemein-
sam auf dem Display angezeigt. Zum Abschalten desDUAL VOICE-Modusdriicken Sie
die[DUAL VOICE]-Tasteein weiteresMal: Das R2-Piktogramm erlischt dabei, wonach
nur noch das R1-Piktogramm zu sehen ist.

KEYBOARD

DUAL VOICE @%

Mit der R2 TRACK -Taste kann die R2-Stimme dariiber hinausje nach Bedarf ein- und
ausgeschaltet werden, wenn die Stimmen-Piktogramme von einem Rahmen umgeben
sind oder das Instrument auf Song-Modus oder Demo-Wiedergabe geschaltet ist.

VOICE ~ VOICE  VOICE

L R2 R1
W W

I MELODY  MELODY VOICE ~ VOICE

A

MELODY MELODY
3 4

nart 3

iy,
Il

TRACK

NOTIZ

* Wenn als “R1"-Stimme
ein Drum Kit gewéhit
ist, kann der
HARMONY-Effekt (Sei-
te 42) kann nicht einge-
schaltet werden. Sollte
HARMONY beim Aus-
wéhlen eines Drum Kits
aktiviert sein, wird der
Effekt automatisch aus-
geschaltet.

* Die TRANSPOSE-Ein-
stellung (Seite 46) hat
keinen Einflu auf den
Klang von Drum Kit-
Stimmen.

 Ein komplettes Ver-
zeichnis der Keyboard
Percussion-Zuordnung
finden Sie auf Seite
112.

__Noz ?

» Die R1/R2-Stimmenein-
stellungen kénnen mit
Hilfe der auf Seite 78
beschriebenen RE-
VOICE-Funktion je
nach Bedarf gedndert
werden.

Die R1-Stimme kann
nicht ausgeschaltet
werden.

Der DUAL VOICE-
Modus kann auch zu-
sammen mit dem im
folgenden beschriebe-
nen SPLIT VOICE-
Modus eingesetzt wer-
den. In diesem Fall wird
die L-Stimme auf dem
linken Tastaturabschnitt
gespielt, wahrend die
Stimmen R1 und R2
beide dem rechten Ab-
schnitt zugeordnet sind.
Mehr erfahren Sie im
nachfolgenden Ab-
schnitt, “SPLIT VOICE-
Modus”.

@
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=
- SPLIT VOICE-Modus

Bei aktiviertem SPLIT VOICE-Modus konnen Siemit der linken und der rechten Hand
verschiedene Stimmen spielen. So haben Sie beispielsweise die Moglichkeit, eine Bal3-
stimme mit der linken Hand (“L") und Piano mit der rechten Hand (“R1” oder “R1+R2")
zu spielen. Der diebeiden Tastaturabschnittetrennende* Splitpunkt” ist anféanglich auf B2
(Note Nr. 59) gesetzt, kann jedoch bei Bedarf beliebig verlegt werden.

Lilitbadbbotbidill b

— Splitpunkt (59)

Der SPLITVOICE-Moduswirdmitder [SPLIT VOI CE]-Tasteein- und ausgeschal tet.
Bel aktiviertem SPLIT VOICE-Modus wird neben dem Piktogramm “R1” bzw. den
Piktogrammen “R1” und “R2” das Piktogramm “L” auf dem Display angezeigt. Zum
Abschalten des SPLIT VOICE-Modus driicken Sie die [SPLIT VOICE]-Taste ein
weiteres Mal: Das L-Piktogramm erlischt dabei, wonach nur noch das R1-Piktogramm
(oder R1+R2) zu sehen ist.

VOICE ~ VOICE  VOICE

;Wr " le SPLIT VOICE @%

Mit der L TRACK-Taste kann die L-Stimme dartber hinaus je nach Bedarf ein- und
ausgeschaltet werden, wenn die Stimmen-Piktogramme von einem Rahmen umgeben
sind oder das Instrument auf Song-Modus oder Demo-Wiedergabe geschaltet ist.

_Noriz ?

* Die L/R1/R2-Stimmen-
einstellungen kénnen
mit Hilfe der auf Seite
78 beschriebenen RE-
VOICE-Funktion je
nach Bedarf gedndert
werden.

Der Tastatur-Splitounkt
kann verlegt werden,
wie im folgenden be-
schrieben.

Der SPLIT VOICE-
Modus kann auch zu-
sammen mit dem vor-
angehend beschriebe-
nen DUAL VOICE-
Modus eingesetzt wer-
den. In diesem Fall wird
die L-Stimme auf dem
linken Tastaturabschnitt
gespielt, wéahrend die
Stimmen R1 und R2
beide dem rechten Ab-
schnitt zugeordnet sind.
Mehr erfahren Sie im
vorangehenden Ab-
schnitt, “SPLIT VOICE-
Modus”.



Spielen auf dem PSR-530

Verlegen des SPLIT VOICE-Splitpunkts

Der Tastatur-Splitpunkt fur den SPLIT VOICE-Modus kann je nach Bedarf auf
eine beliebige Taste des PSR-530 gelegt werden.

] Die Einstellfunktion fir den SPLIT VOICE-Splitpunkt auf-
rufen

Setzen Sie den Zeiger am linken Rand des Displays mit den Menttasten[ o] und
[v] auf “OVERALL".
B MIDI

DIGITAL
0

EFFECT
OVERALL ‘
Wahlen Sie nun mit den Untermeni-Tasten[ A] und [ ¥] die Funktion “ S.Split”

ausdem OVERALL-Menl aus. Die MIDI-Notennummer des aktuellen Splitpunkts

wird links neben “ S.Split” auf der obersten Displayzeile angezeigt.

SUB
LI e s ™ L L

[

B

2 Den Splitpunkt wunschgemal verlegen

Schlagen Sie nun einfach die Taste an, auf die Sie den Splitpunkt legen méchten.
Die Notennummer der betreffenden Taste erscheint dabei neben “ S.Split” oben auf
dem Display. Sie kénnen die Notennummer des Splitpunkts auch mit den Tasten [—
] und [+], den Nummerntasten oder dem Datenrad einstellen. Dietiefste Taste (C1)
entspricht der Notennummer “36”, das eingestrichene C (C3) ist “60”, und die
héchste Taste (C5) ist “96”. Der Splitpunkt kann auf eine beliebige Nummer von 0
bis 127 gesetzt werden, &t sich also fir MIDI-Anwendungen auch auf eine Note
aulferhalb der Tastatur des PSR-530 legen.

(-
@ =)

@7”8 9 )

0=a,

D)

—/

—/

L2 ||
[l s ||
Il

LLLLIY

_Noriz ?

« Die Splitpunkt-Taste selbst ge-
hért zum linken Tastaturab-
schnitt.

» Der Vorgabe-Splitpunkt (59)
kann durch gleichzeitiges
Drticken der Tasten [-] und [+]
direkt wieder aufgerufen wer-
den.

» Wie der SPLIT VOICE-
Splitpunkt und der AUTO AC-
COMPANIMENT-Splitpunkt
miteinander in Zusammenhang
stehen, kénnen Sie auf Seite
30 nachlesen.

 Bei der Einstellung des
Splitpunkts, d. h. wenn das
Untermenti “S.Split” auf dem
Display angezeigt wird, wer-
den beim Anschlagen von Ta-
sten auf der Tastatur weder
Noten erzeugt noch Akkorde
erkannt und umgesetzt. Es
kann in diesem Fall lediglich
der Splitounkt auf der Tastatur
vorgegeben werden.

2 ]



Automatische Bafi/Akkord-Begleitung

Im PSR-530 sind 100 verschiedene “Styles” vorprogrammiert, die fiir voll orchestrierte Beglei-
tung oder einfache Rhythmusbegleitung eingesetzt werden kénnen. Das hochentwickelte AUTO
ACCOMPANIMENT-System des PSR-530 erzeugt bei Bedarf automatisch Bafl3- und Akkord-
begleitungen, die perfekt zum gewahlten Rhythmus passen.

Beim Einschalten der AUTO ACCOMPANIMENT-Funktion wird der spezifizierte linke Abschnitt
der Tastatur zum “Begleitungsabschnitt”, und die in diesem Abschnitt gespielten Akkorde werden
automatisch “erkannt” und dienen als Grundlage fiir die automatische Bal3/Akkord-Begleitung im
gewahlten Style.

AUTO ACCOMPANIMENT-
Splitpunkt (54)

— “Begleitungsabschnitt” —

p
Gebrauch der automatischen Ba/Akkord-Begleitung

] Das STYLE-Menu aufrufen

Dricken Siedie[STY L E]-Taste (der Zeiger auf dem Display steht danach links neben
“Style”). Die Nummer und der Name des gegenwaértig gewdahlten Styles werden nun auf
der obersten Zeile angezeigt, und die Begleitungsspur- und Lautstérke-Piktogramme
werden auf dem Display umrahmt dargestellt.

1]
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2 Einen Style auswahlen

DasPSR-530 bietet 100 Rhythmus-Styles, die entweder mit den Tasten[-] und [+], den
Nummerntasten, dem Datenrad oder der [STY L E]-Taste ausgewahlt werden (der Bedien-

* Ndheres zum Auswéh-

vorgang ist dersel bewie beimAuswahlen einer Stimme— siehe Seite 17). Die Stylessind len von Cartridge-
im STY LE-Verzeichnis oben am Bedienfeld des Instruments aufgelistet. g’y_:es;g’de" Sie auf
elte .

@1"

(@]
=0 -
-QQ

3 Die AUTO ACCOMPANIMENT-Funktion einschalten

Driicken Sie die AUTO ACCOMPANIMENT [ON/Off]-Taste, so daf3 deren Anzeige-
lampe leuchtet.

NOTIZ
* Wenn AUTO ACCOM-

PANIMENT ausge-
82“; O schaltet ist, wird ledig-
lich Rhythmus-
( k} begleitung (Schlagzeug

und Percussion) er-
zeugt.

AUTO
ACCOMPANIMENT

4 Das Tempo einstellen

Wenn beim Auswahlen eines Styles die Begleitung nicht spielt, wird das “Vorgabe-”
bzw. Standardtempo dieses Styles mit aufgerufen und in Viertel/Minute auf dem Display
Uber “TEMPO” angezeigt. Wenn Sie einen neuen Style wéahin, wéhrend die Begleitung
spielt, wird das eingestellte Tempo beibehal ten.

Sie kénnen mit den TEMPO-Tasten [ ¥] und [ A] einen beliebigen Wert zwischen 32
und 280 Viertel pro Minute einstellen. Zum schrittweisen Verandern des Tempo-Werts
tippen Siediejeweilige Taste kurz an, zum Ubergangsl osen Weiterschalten halten Sie die
Taste gedriickt.

IEASUR
[=ln] GIS M
I’_Jl_l REGISTRATION MULTI PAD
HARMONY  TEMPO

Nach Betétigen einer der TEM PO-Tasten wird der aktuelle Tempo-Wert einige Sekun-
denlang auf der obersten Zeil e des Displays angezei gt — wahrend dieser Zeit kbnnen Sie
das Tempo auch mit den Tasten [-] und [+], den Nummerntaten oder dem Datenrad
einstellen. DasVorgabetempo des aktuel len Styles kann durch glei chzeitiges Driicken der
TEMPO-Tasten [ ¥] und [ A] (oder der Tasten [-] und [+], wahrend der Tempo-Wert auf
der obersten Zeile des Displaysangezeigt wird) jederzeit direkt wieder abgerufenwerden.
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5 Die Begleitung starten

Die Begleitung kann auf verschiedene Weisen gestartet werden:

e Direktstart:
Drucken Siedie[START/ST OP]-Taste. Der Rhythmus|auft dabei ohne Balz- und
Akkordbegleitung sofort an, wobei die gegenwértig gewéhlte MAIN-Sektion
([A] oder [B]) spielt.

START/STOP
»/H SYNC SYNC INTRO MAIN/AUTO FILL ENDING
STOP START Q [ Qo Q
A7) [(— [ A |[ B || —n]

)

e Starten mit einer Einleitung gefolgt von der MAIN A-Sektion:
Dricken Sie die [INTRO]-Taste, so dal3 deren Anzeige leuchtet, danach die
MAIN/AUTO FILL-Taste [A] (nicht erforderlich, wenn deren Anzeige bereits
blinkt) und abschliel3end die [START/STOP]-Taste.

START/STOP
>/l

e Starten mit einer Einleitung gefolgt von der MAIN B-Sektion:
Dricken Sie die [INTRO]-Taste, so dal3 deren Anzeige leuchtet, danach die
MAIN/AUTO FILL-Taste [B] (nicht erforderlich, wenn deren Anzeige bereits
blinkt) und abschliel3end die [START/STOP]-Taste.

SYNC ~ SYNC INTRO y/ﬁ\q AUTO FILL ENDING
STOP START [ ) [ ) Q Q

G [ =]
NERW

||||—>

J>
2.

START/STOP
SYNC ~ SYNC INTRO MAIN/AUTO Aq ENDING > /m
STOP START ) o) A Q
LIs] D=l A~ [[ 8 Jl =]

A

— )

-

e Synchronstart:
Jede der zuvor beschriebenen Startmdglichkeiten kann mit dem ersten Tastenan-
schlag im linken Tastaturabschnitt (d.h. ale Tasten links von und einschlief}lich
der Splitpunkt-Taste — normalerweise Nr. 54) synchronisiert werden, indem Sie
alserstesdie [SYNC START]-Taste drticken.

SYNC ~ SYNC INTRO MAIN/AUTO FILL ENDING
STOP START Qo [ ) Q Q
— | A [ B8 |[ —n]

Iéllig'i‘lj

« Sie kénnen vor dem Direkt-
start die gewtinschte MAIN-
Sektion (A oder B) wéhlen,
wie bei Schritt “Je nach Be-
darf MAIN A oder B wéhlen”
an spéterer Stelle beschrie-
ben.

_Norz ?

* Wenn Sie die [SYNC
START]-Taste bei spielender
Begleitung drticken, wird die-
se gestoppt, und das Instru-
ment schaltet auf Synchron-
start-Bereitschaft.

« Mit der [INTRO]-Taste kénnen
Sie auch bei spielender Be-
gleitung zur INTRO-Sektion
wechseln.

» Der Begleitungs-Splitpunkt
kann mit der Funktion
“AccSpPnt” im OVERALL-
Menii verlegt werden — siehe
Seite 29.
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Wenn Sielediglich die[SYNC START]-Tastedriicken, 1auft der Rhythmus beim
ersten Tastenanschlag direkt an. Wenn Sie nach der [SYNC START]-Taste die
[INTRO]- und eine der [MAIN/AUTO FILL]-Tasten driicken, wird beim
Synchronstart zunéchst eine Einleitung gespielt. Bei aktivierter Synchronstart-
Funktion blinkt dieBEAT-Anzeigeim aktuellen Tempo. Siekdnnen die Synchron-
start-Funktion bei Bedarf vor dem Starten der Begleitung auch wieder ausschal-
ten, indem Sie die [SYNC START]-Taste einfach noch einmal driicken.

SYNC SYNC INTRO MAIN/AUTO y, &
STOP START . Q Y
B

A e e =

X

—U—

6Im Begleitungsabschnitt der Tastatur spielen

Sobald Sie nun im linken Tastaturabschnitt eine Tastenkombination greifen, die
vom PSR-530alsAkkord “erkannt” wird, spielt dasInstrument diesen Akkord, wobei
automatisch der gewéhlte Rhythmus-Style mit einer passenden Bal3zeile anlauft. Der
Namedesjeweiligen Akkordswird auf dem Display angezeigt. Die Begleitung spielt
auch dann weiter, wenn Sie die Tasten wieder freigeben (solange die SYNC STOP-
Funktion nicht aktiviert ist — Seite 26).

ATION MULTI PAD
N N
b MM 7

FINGERING

e Die Taktanzeige
Die vier Punkte der BEAT-Anzeige geben das Tempo und den jeweiligen Takt-
schlag wie folgt vor:

44T akt 3/4-T akt
1. Taktschlag
2. Taktschlag e o o o e P
3. Taktschlag Q- - N o I
4. Taktschlag o o - ¢« e ® ¢

e o o @

7Je nach Bedarf MAIN A oder B wahlen

Wahrend die Begleitung spielt, kdnnen Sie jederzeit durch Betétigen der entspre-
chenden Taste die MAIN-Sektion A oder B anwéhlen. Wenn Sie wéhrend der
Rhythmuswiedergabe die MAIN/AUTO FILL-Taste [A] oder [B] driicken, erzeugt
dasPSR-530 ein entsprechendes* Fill-in" (vier Arten von rhythmischen Schlagzeug-
Einwurfen: AA, AB, BA oder BB), das fiir einen sauberen Ubergang zur gewéhlten
Sektion sorgt — auch dann, wenn es sich um dieselbe Sektion handelt. Beispiel:
Wenn Siedie MAIN/AUTO FILL-Taste [A] driicken, wahrend die MAIN-Sektion A
spielt, erklingt ein Fill-in, wonach die MAIN-Sektion A weiterspielt. Wenn Sie zur
anderen Sektion wechseln, leitet das Fill-in sofort Uber, und die andere Sektion setzt
am Anfang des nachsten Taktes ein. Sollten Sie die MAIN/AUTO FILL-Taste [A]

__Nomz ?

« Wenn der AUTO ACCOMPA-

NIMENT-Splitpunkt und der
SPLIT VOICE-Splitpunkt auf
verschiedene Tasten gelegt
wurden, kann die L-Stimme
bei aktivierter AUTO ACCOM-
PANIMENT-Funktion und
(noch) gestoppter Begleitung
in dem Abschnitt zwischen
diesen beiden Splitpunkt-Ta-
sten gespielt werden.

« Wenn der AUTO ACCOMPA-

NIMENT-Splitpunkt und der
SPLIT VOICE-Splitounkt auf
dieselbe Taste gelegt wurden,
kann die L-Stimme im gesam-
ten Abschnitt links von der
Splitpunkt-Taste gespielt wer-
den, solange AUTO ACCOM-
PANIMENT nicht spielt.

__Noriz ?

* Das PSR-530 verfigt iber

mehrere Akkordgriff-Modi, die
alternative Mdglichkeiten zum
Spielen (Greifen) der Akkorde
bieten. Einzelheiten finden
Sie auf Seite 30 unter
“Akkordgriff-Modi fiir automa-
tische Bal3/Akkord-Beglei-
tung”.

_Nomz ?

¢ Beim Einschalten des PSR-

530 wird automatisch die
MAIN-Sektion A vorgegeben.

* Wéhrend das Fill-in spielt,

blinkt die Anzeigelampe der
entsprechenden Ziel-Sektion
(MAIN A oder B). Sie kénnen
in diesem Zeitraum die Ziel-
Sektion dndern, indem Sie die
andere MAIN/AUTO FILL-Ta-
ste ([A] oder [B]) driicken.

&
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bzw. [B] jedoch in der zweiten Halfte des spielenden Taktes driicken, setzt
das Fill-in am Anfang des néchsten Taktes ein.

SYNC  SYNC INTRO MAIN/AUTO y, A < ENDING
STOP START o) [ ) [
B

LLlF]) (= [ A | <%}—*"|

8 Die Begleitung stoppen

DieBegleitung kannjederzeit durcheinen Druck auf die[ START/STOP]- m
Taste gestoppt werden. Wenn die Begleitung mit einem passenden Abschluf3 + Wenn die [ENDING]-Taste gedriickt

aLISk| | ngen SO| | y drUCken S'e StaItdessen d| e [ENDI NG] ‘Taste wird, wéhrend die Beglei[ung den ersten
Schlag des Taktes spielt, setzt der Ab-
schluB3 sofort ein.

Wenn die [ENDING]-Taste an oder nach
dem zweiten Schlag des Taktes ge-
driickt wird, setzt der Abschluf3 mit dem

START/STOP p ;
>/m Sre, e INTRO MAIN/AUTO FILL ENDING néchsten Takt ein.
Q Q Q o * Wenn Sie die [INTRO]-Taste bei spie-
4 = —_— —_— lendem AbschluR3 betétigen, spielt die
2 ¥ Il A B Il

&

\ Ending-Sektion zunéchst bis zu Ende,
wonach dann die Intro-Sektion einsetzt.

Manche INTRO- und ENDING-Sektionen
haben ihre eigenen
Akkordfortschreitungen, die in der aktu-
ellen Begleitungstonart gespielt werden.

Wenn die MAIN/AUTO FILL-Taste [A]
bzw. [B] gedriickt wird, wdhrend die
ENDING-Sektion spielt, erzeugt das In-
strument ein passendes Fill-in mit nach-
folgender Uberleitung zu MAIN-Sektion
A bzw. B.

Die Begleitungslautstérke kann unab-
héngig von der Tastaturlautstérke mit
den ACCOMPANIMENT/SONG
VOLUME-Tasten [ v] und [ A] eingestellt
werden (Seite 28).

Wenn Sie die [ENDING]-Taste bei spie-
lender Ending-Sektion wiederholt driik-
ken, verlangsamt sich das Wiedergabe-
tempo allmébhlich (d. h. wird
“ritardando”).

(] Die SYNC STOP-Funktion
Bei aktivierter SYNC STOP-Funktion wird die Begleitungswiedergabe gestoppt @

(ausgeblendet), wenn Sie alle Tasten im Begleitungsabschnitt der Tastatur freigeben. T, syne sTop-Funke-
Die Begleitung setzt danach wieder ein, sobald Sie einen neuen Akkord spielen. Bei on kann nicht aktiviert
gestoppter Begleitung blinkt die BEAT-Anzeige auf dem Display. fiégfgérﬁiﬁogig oL
Zum Einschalten der SYNC STOP-Funktion driicken Sie die [SYNC STOP]- (Full Keyboard) gewéhit
Taste, so da das SYNC STOP-Piktogramm auf dem Display angezeigt wird. Zum Eet} rﬁ"v’l’/‘;h‘/’;i Z‘;’;";_’L‘I’/’;
Abschalten der Funktion driicken Sie die [SYNC STOP]-Taste ein weiteres Mal — Keyboard-Modus einge-
das Piktogramm verschwindet dabei zur Bestatigung vom Display. schaltet sein, wird sie
automatisch deaktiviert.
y A9
S - (L

SYNC 4
STOP  FINGERING

®
E
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//f

ebrauch der Virtual Arranger-Funktion

_Noiz ?

» Durch gleichzeitiges
Drticken der Tasten
[SYNC STOP] und
[SYNC START] kénnen
Sie die Virtual
Arranger-Funktion ab-
wechselnd ein- und
ausschalten. Der aktu-
elle Funktionszustand
wird oben links auf dem
Display angezeigt (on =
EIN; off = AUS). (Einige
Sekunden spéter liegt
dann wieder die ur-
spriingliche Anzeige
vor.)

Wenn SiedieVirtual Arranger-Funktion zusamen mit der automatischen Baly/ Akkord-
Begleitung einsetzen, werden die beim Anschlagen von Tasten erzeugten Akkorde
geringfligig variiert, so daf3 die Begleitung insgesamt |ebendiger und melodischer wirkt.

] Das STYLE-Menu aufrufen

Dricken Sie die [STYLE]-Taste, um das STYLE-Menl aufzurufen (der Zeiger auf
dem Display steht danach links neben “ Style”).

Yoo [

2 Die Virtual Arranger-Funktion wahlen

Wéhlen Sie nun mit den Untermentii-Tasten[ A] und [ ¥] die Funktion “ VirtArng”. Der
aktuelle Funktionszustand (“on” = EIN oder “off” = AUS) wird oben links auf dem

Display angezeigt.

o
&
0

Wahlen Sie schliefflich mit den Tasten [-] und [+] die Einstellung “on” oder “off”.

MENU»

//f

tummschalten von Begleitungsspuren

Das PSR-530 verfligt Uiber acht Begleitungsspuren, RHYTHM 1, RHY THM 2, BASS,
CHORD 1, CHORD 2, PAD, PHRASE 1 und PHRASE 2, die Sie individuell steuern

» Stimmen, Lautstérke

konnen, umdie“ Orchestrierung” und damit den Klang der Begl eitung insgesamt wunsch-
gemal zu andern. Beim Auswdahlen eines Styles erscheinen auf dem Display die
Piktogramme der Begleitungsspuren, die fir mindestens eine der Sektionen Daten

enthalten.

e Die Aufgaben der Begleitungsspuren

und andere Parameter
kénnen mit Hilfe der
REVOICE-Funktion
spurspezifisch gedndert
werden — siehe Seite
80.

RHYTHM 1 & 2

Dies sind die Rhythmus-Hauptspuren. Die RHYTHM-Spuren liefern die Schlag-
zeug- und Percussion-Klange.

BASS

Die BASS-Spur spielt stets eine Bal3zeile, wobei jedoch eine zum gewéhlten
Rhythmus passende Stimme vorgegeben wird: akustischer Baf3, synthetischer
BaR, Tuba usw.

CHORD 1 &2

Diese Spuren liefern die fur den jeweiligen Style benétigte rhythmische Akkord-
begleitung. Typische Instrumente sind beispielsweise Gitarre und Klavier.

PAD

Diese Spur spielt bei Bedarf langere Akkorde mit ausgehaltenen Stimmen wie
Streicher, Orgel und Chor.

PHRASE 1 & 2

Diese beiden Spuren enthalten die musikalische Ausschmiickung. Die PHRA-
SE-Spuren liefern kraftvolle Blasereinwiirfe, arpeggierte Akkorde und andere
Extras, mit denen die Begleitung interessanter gestaltet wird.
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B Stummschalten individueller Spuren

Sie kénnen Begleitungsspuren Uber die entsprechenden TRACK -Tasten individuell
aus- bzw. stummschalten und wieder einschalten. Beim Stummschalten einer Spur
verschwindet deren Piktogramm vom Display.

et

/

~ Einstellen der Begleitungslautstarke

Wenn das STYLE-Meni selektiert ist (d. h. die Begleitungsspur- und Lautstarke-
Piktogrammeumrahmt sind), kann die Begleitungslautstarkemit denACCOMPANIMENT/
SONG VOLUME-Tasten[ ¥] und [ A] relativ zur Tastatur-L autstérke veréndert werden.
Beim Betétigen einer der beiden Tasten wird die aktuelle Begleitungslautstérke-Einstel -
lung einige Sekunden lang links neben “AccVol” auf der obersten Zeile des Displays
angezeigt. Der Einstellbereich geht von“0” (kein Ton) bis“ 127" (Hochstlautstérke). Die
Vorgabeeinstellung ist “100”. Zum Vermindern der Lautstéarke dricken Sie
ACCOMPANIMENT/SONG VOLUME-Taste [ ¥], zum Erhéhen die Taste [ A]. Zum
schrittweisen Verandern des Einstellwerts tippen Sie die jeweilige Taste kurz an, zum
Ubergangslosen Weiterschalten halten Sie sie gedriick.

VOICE L 15 vocere Jf] | vorcers h

(o) |

1
REVERB HGA\ISPQ)St MEASURE
,' /,L', REGISTRATION MULTI PAD
ACCOMPANIMENT/SONG VOLUME HARMONY TEMPO

.
Ry % .0
CHORUS DSP STOP FINGERING

REPEAT

Solange der Begleitungslautstérke-Wert auf der obersten Zeile des Displays angezeigt
wird, kdnnen Sie zum Einstellen auch die Tasten [-] und [+], die Nummerntasten oder das
Datenrad verwenden.

&
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=
Veriegen des Begleitungs-Splitpunkis

Der AUTO ACCOMPANIMENT-Splitpunkt kann je nach Bedarf auf eine beliebige
Taste des PSR-530 gelegt werden.

] Die Einstellfunktion fir den Begleitungs-Splitpunkt aufrufen

Setzen Sie den Zeiger am linken Rand des Displays mit den Menitasten [ A] und [ ¥]

auf “OVERALL".
Q MIDI

DIGITAL
EFFECT

I

Wahlen Sie nun mit den Untermeni-Tasten [ A] und [ ¥] die Funktion “AccSpPnt” aus
dem OVERALL-Mentaus. DieMIDI-Notennummer desaktuellen Splitpunktswirdlinks
neben “AccSpPnt” auf der obersten Displayzeile angezeigt.

MENU»

[

7
o

n
7
0

2 Den Splitpunkt wunschgemal verlegen

Schlagen Sie nun einfach die Taste an, auf die Sie den Splitpunkt legen mochten. Die
Notennummer der betreffenden Taste erscheint dabei links neben “AccSpPnt” oben auf
dem Display. Sie konnen die Notennummer des Splitpunkts auch mit den Tasten [-] und
[+], den Nummerntasten oder dem Datenrad einstellen. Die tiefste Taste (C1) entspricht
der Notennummer “ 36", das eingestrichene C (C3) ist “60”, und die htchste Taste (C5) ist
“96". Der Splitpunkt kann auf eine beliebige Nummer von 0 bis 127 gesetzt werden, |83t
sichalsofur M1DI-Anwendungen auch auf eine Note auf3erhal b der Tastatur des PSR-530

legen.
===

I e
@@%

__Noz ?

 Die Splitpunkt-Taste

selbst gehért zum lin-
ken Tastaturabschnitt.

» Der Vorgabe-Splitpunkt

(54) kann durch gleich-
zeitiges Driicken der
Tasten [-] und [+] direkt
wieder aufgerufen wer-
den.

» Bei der Einstellung des

Splitpunkts, d. h. wenn
das Untermenti
“AccSpPnt” auf dem
Display angezeigt wird,
werden beim Anschla-
gen von Tasten auf der
Tastatur weder Noten
erzeugt noch Akkorde
erkannt und umgesetzt.
Es kann in diesem Fall
lediglich der Splitpunkt
auf der Tastatur vorge-
geben werden.

&
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a

L] Interaktion zwischen dem AUTO ACCOMPANIMENT- und dem
SPLIT VOICE-Splitpunkt

Der SPLITVOICE-Splitpunkt (Seite21) undder AUTOACCOMPANIMENT-Splitpunkt
koénnen unabhéngig voneinander spezifiziert werden, wobei jedoch die folgenden Ein-
schrankungen zu beachten sind: Der SPLIT VOICE-Splitpunkt kann nicht auf eine Taste
unter dem AUTO ACCOMPANIMENT-Splitpunkt gelegt werden (wenn Sie dies versu-
chen, wird der AUTO ACCOMPANIMENT-Splitpunkt auf dieselbe Taste verlegt, dieas
SPLIT VOICE-Splitpunkt spezifiziert wurde). Dasselbe gilt fir den entgegengesetzten
Fall: Der AUTO ACCOMPANIMENT-Splitpunkt kann nicht auf eine Taste Uber dem
SPLIT VOICE-Splitpunkt gelegt werden (wenn Sie dies versuchen, wird der SPLIT
VOICE-Splitpunkt auf diesel be Tasteverlegt, dieal SAUTOACCOMPANIMENT-Splitpunkt
spezifiziert wurde).

AUTO ACCOMPANIMENT- SPLIT VOICE-
Splitpunkt Splitpunkt

T r

gl

L Begleitung __—L-stimme ___F———R-stimme

AAUTO ACCOMPANIMENT-
Splitpunkt/SPLIT VOICE-Splitpunkt

t

il dbtodddi

_ _ ¢ R-Stimme S
Begleitung/L-Stimme

Rkkordgriff-Modi fiir automatische Ba/Akkord-Begleitung

Die AUTO ACCOMPANIMENT-Funktion des PSR-530 bietet funf verschiedene
M o6glichkeiten zum Spielen oder Greifen der Akkorde.

] Die Einstellfunktion fir den Akkordgriff-Modus aufrufen
Setzen Sie den Zeiger am linken Rand des Displays mit den Men(tasten[ A] und [ V]

auf “OVERALL".
Q MIDI

DIGITAL
EFFECT

I

Abkiirzung

 Sie kénnen die Funktion
“FngrngMd” auch direkt
aufrufen, indem Sie die
AUTO ACCOMPANI-
MENT-Taste [ON/OFF]
einige Sekunden lang ge-
driickt halten.




Automatische BaB/Akkord-Begleitung

Wahlen Sie nun mit den Untermeni-Tasten [ A] und [ ¥] die Funktion “FngrngMd”
aus dem OVERALL-Meni aus. Die Abkirzung fir den aktuell gewahlten Akkordgriff-
Modus wird links neben “FngrngMd” auf der obersten Displayzeile angezeigt.

2 Den gewlnschten Akkordgriff-Modus auswahlen

Wahlen Sienun mit den Tasten [-] und[+] oder dem Datenrad den Akkordgriff-Modus,
mit dem Sie spielen mochten.

SF Single Finger (Einfinger)

F1 Fingered 1 (gegriffene Akkordbegleitung 1)

F2 Fingered 2 (gegriffene Akkordbegleitung 2)

FuL Full Keyboard (Akkordbegleitung auf der ganzen Tastatur)
MuL Multi-Finger (Einfinger + gegriffene Akkordbegleitung 1)

e SF: Single Finger (Einfinger)

g
(’ﬂ 1

Der Single Finger-Modus macht es Ihnen besonders leicht! Mit einfachen Tasten-
kombinationenim linken Tastaturabschnitt kénnen Sieaufwendig orchestierte Beglei-
tungen mit Dur-, Sept-, Moll- und Moll-Septakkorden* hervorzaubern”. Diefolgenden
vereinfachten Akkordgriffe werden verwendet:

Liki

Cm

~—

m FUr einen Dur-Akkord schlagen Sie einfach die Grundton-Taste
an.

m Fireinen Moll-Akkord schlagen Sie gleichzeitig die Grundton-
Taste und eine schwarze Taste links davon an.

Fir einen Septakkord schlagen Sie gleichzeitig die Grundton-
Taste und eine weil3e Taste links davon an.

m Fureinen Moll-Septakkord schlagen Siegleichzeitig die Grund-
tontaste und eine weil3e sowie eine schwarze Taste links davon
an.

= == =

= ==

hul
Ll
Ll




Automatische Baf/Akkord-Begleitung

e F1: Fingered 1 (gegriffene Akkordbegleitung 1)

o,

Beim Fingered 1-Modus greifen Sie Ihre eigenen Akkorde im Begleitungsabschnitt
der Tastatur (d. h. alle Tasten links von und einschliefdlich der Splitpunkt-Taste —
normal erwei seNr. 54), wahrend dasPSR-530 zum gewahl ten Styl e passend orchestrierte
Rhythmus-, Bal3- und Akkordbegleitung dazuspielt.

Im Fingered 1-Modus erkennt das PSR-530 folgende Akkordgriffe:

NOTIZ ?

Akkordname/[Abkirzung] Normaler Griff Akkord (C)| Displayname
Dur [M] 1-3-5 C C
Dur-Akkord mit hinzugefugter None [(9)] 1-2-3-5 C(9) C(9)
Dur-Akkord mit Sexte [6] 1-(3)-5-6 C6 C6
Dur-Akkord mit Sexte und None [6(9)] 1-2-3-(5)-6 C6(9) C6(9)
Dur-Akkord mit groBer Septime [M7] 1-3-(5)-7oder CcMm7 CM7
1-(3)-5-7
Dur-Akkord mit groBer Septime und None [M7(9)]] 1-2-3-(5)-7 CM7(9) CM7(9)
Dur-Akkord mit hinzugefugter groRer Septime 1-(2)-3-#%4-5-7oder CM7(#11) | CM7(#11)
und Gibermé&Riger Undezime [M7(#11)] 1-2-3-4#4-(5)-7
Dur-Akkord mit verminderter Quinte [(b5)] 1-3-b5 C(b5) C(b5)
Dur-Akkord mit groRer Septime und 1-3-b5-7 CM7b5 CM7b5
verminderter Quinte [M755]
Vorgehaltene Quarte [sus4] 1-4-5 Csus4 Csus4
Ubermé&Rig [aug] 1-3-4%5 Caug Caug
UbermaRiger Dur-Akkord mit groRer Septime [M7aug] 1-(3)-#5-7 CM7aug CM7aug
Moll [m] 1-63-5 Cm Cm
Moll-Akkord mit hinzugefiigter None [m(9)] 1-2-b3-5 Cm(9) Cm(9)
Moll-Akkord mit Sexte [m6] 1-b3-5-6 Cmé6 Cmé6
Moll-Septakkord [m7] 1-b3-(5)-b7 Cm7 Ccm7
Moll-Septakkord mit None [m7(9)] 1-2-b3-(5)-b7 Cm7(9) Cm7(9)
Moll-Septakkord mit hinzugefugter Undezime [m7(11)] | 1-(2)-b3-4-5-(b7) Cm7(11) Cm7(11)
Moll-Septakkord mit groRer Septime [mMM7] 1-b3-(55)-7 CmM7 CmM7
Moll-Septakkord mit groRer Septime und None [mM7(9)]| 1-2-b3-(5)-7 CmM7(9) CmM7(9)
Moll-Septakkord mit verminderter Quinte [m755] 1-b3-b5-b7 Cm7b5 Cm7b5
Moll-Septakkord mit groRer Septime und 1-b3-b5-7 CmM75h5 CmM7b5
verminderter Quinte [mMM755]
Vermindert [dim] 1-b3-b5 Cdim Cdim
Verminderter Septakkord [dim7] 1-b3-b5-6 Cdim7 Cdim7
Dur-Septakkord [7] 1-3-(5)-b7 oder C7 Cc7
1-(3)-5-b7
Dur-Septakkord mit kleiner None [7(b9)] 1-b2-3-(5)-b7 C7(b9) C7(b9)
Dur-Septakkord mit hinzugefigter 1-3-5-b6-b7 C7(b13) C7(b13)
verminderter Tredezime [7(>13)]
Dur-Septakkord mit hinzugefugter None [7(9)] 1-2-3-(5)-b7 C7(9) C7(9)
Dur-Septakkord mit hinzugefigter 1-(2)-3-%4-5-57 oder C7(%#11) C7(#11)
iberméaRiger Undezime [7411] 1-2-3-%4-(5)-b7
Dur-Septakkord mit hinzugefiigter Tredezime [7(13)] 1-3-(5)-6-b7 C7(13) C7(13)
Dur-Septakkord mit groRer None [7(#9)] 1-42-3-(5)-b7 C7(#9) C7(#9)
Dur-Septakkord mit verminderter Quinte [7b5] 1-3-b5-b7 C7b5 C7b5
UbermaRiger Dur-Septakkord [7aug] 1-3-45-b7 C7aug C7aug
Dur-Septakkord mit vorgehaltener Quarte [7sus4]| 1-4-(5)-b7 C7sus4 C7sus4
Eines plus Zwei plus Funf [1+2+5] 1-2-5 Cl+2+5 C

Noten in Klammern
brauchen nicht gegrif-
fen zu werden.

Wenn Sie drei
nebeneinanderliegende
Tasten (einschlie3lich
schwarzer Tasten) an-
schlagen, wird der
Akkordklang unter-
driickt, so daf3 lediglich
der Rhythmus weiter-
spielt (CHORD
CANCEL-Funktion).

Beim Anschlagen einer
einzelnen Taste bzw.
gleichzeitigen Spielen
desselben Grundtons in
zwei benachbarten Ok-
taven wird eine
Bgleitung erzeugt, die
lediglich auf dem
Grundton basiert.

Eine reine Quinte (1+5)
erzeugt eine nur auf
Grundton und Quinte
basierende Begleitung,
die sich fir viele Dur-
und Mollakkorde eignet.

Die Akkorde sind alle in
“Grundtonposition”
aufgelistet, es kénnen
mit folgenden Ausnah-
men jedoch auch ande-
re Umkehrungen ver-
wendet werden:

m7, m7k5, 6, m6,
sus4, aug, dim7, 7b5,
6(9), m7(11), 1+2+5.

Die Umkehrungen der
Akkorde 7sus4 werden
nur mit gegriffener
Quinte erkannt.

Die automatische Baf3/
Akkord-Begleitung er-
zeugt unter Umstédnden
keine Variationen,
wenn engverwandte
Akkorde aufeinanderfol-
gend gespielt werden
(z. B. einige Moll-Akkor-
de gefolgt von einem
Moll-Septakkord).

Zwei-Noten-Griffe er-

zeugen einen Akkord,
der auf dem zuvor ge-
spielten basiert.
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Beispiel fur “C”-Akkorde

c - coO e Cg®  CMy _ CM7(9)  Cm7(11)  C(5) _CM7bs
YTV (SO (ATANET OO (RN (ORAT (UTRNT [STPRYT (0TOY
Csusy ~ Caug - CM;aug ~ Cm ) B Cm(9)v ~ Cmg ) B Cr;w ~ Cm709 - Cm7(11) -
JUSOR] (YUTSON] (SRR (HEARY] VYL (YURE (ETO0T (] e
CmM7 ~ CmM709) Cm;l’5 ~ CmMzk5  Cdim ~ Cdimy ~ Cy ) - C7(l’9)v B C;(513) B
108 AR (MR (SRR (L (TS (YEIEHR (PTORT (M
c709 ) ) C7(ﬁll; - C7(13) B C7(#9) ~ Cyb5 ~ Cyaug ) C7SUS; - Cl+2+5u -

S (S A ATt o (TR (T

Dieser Modus arbeitet grundlegend wie Fingered 1, wobei Sie jedoch hier zusétzlich
die tiefste Noten jedes Akkords vorgeben konnen — die tiefeste im Begleitungsab-
schnitt der Tastatur gespielte Note wird hierbei einfach als Begleitungs-Balinote
herangezogen. Dies bedeutet, daf3 Sie in diesem Modus auch “On-Bass’-Akkorde
einsetzen konnen, bei denen die Balinote des Akkords nicht mit dem Grundton
identisch ist. Bei einem C-Moll-Akkord konnen Sie auf diese Weise beispielweise
anstelle von C “E” (Terz) oder “G” (Quinte) als Balnote vorgeben.

C ConE ConG
e FuL: Full Keyboard (Akkordbegleitung auf der ganzen Tastatur)

Wenn der Full Keyboard-Modus gewdhit ist, erzeugt das PSR-530 eine passende m
Begleitung zu praktisch allem, was Sie auf der gesamten Tastatur mit der linkenund

* Bei aktiviertem Full

der rechten Hand spielen. Sie brauchen sich dabei keine Sorgen hinsichtlich der Keyboard-Modus wird
Spezifizierung von Akkorden zu machen. Der Name des jeweils erkannten Akkords die fiir automatische
. . . Bal3/Akkord-Begleitung
wird auf dem Display angezeigt. gemachten Splitounkt-
Einstellung (Seite 29)
ignoriert.

» Die Akkorderkennung
erfolgt in etwa in Achtel-
notenintervallen. Extrem
schnell gespielte Akkor-
de, die kiirzer sind als
eine Achtelnote, werden
daher unter Umstédnden

nicht erkannt.
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/

e MuL: Multi-finger (Einfinger + gegriffene Akkordbegleitung 1)

g2

Diesist der anfanglich vorgegebeneAkkordgriff-Modus. Im Multi-Finger-Modus
spricht das Instrument auf sowohl Single Finger- als auch Fingered 1-Akkord-
griffean, sodal? Sie mit bei den Konventionen spielen konnen, ohne zwischenzwei
Modi umschalten zu mussen.

[1 Akkordspiel bei gestoppter Begleitung

Bei aktiviertem Single Finger-, Fingered 1-, Fingered 2- oder Multi-Finger-M odus
werden im Begleitungsabschnitt der Tastatur gespielte Akkorde auch bei gestoppter
Begleitung vom AUTO ACCOMPANIMENT-System des PSR-530 in Ton umgesetzt
(Ausnahme: Full Keyboard-Modus fiir gegriffene Akkordbegleitung auf der ganzen
Tastatur). In diesem Fall werden die Bal3note und die Akkordstimmen automatisch
gewdhit.

One Touch Setting

Fir jeden der 100 internen Styles des PSR-530 gibt es jeweils vier empfohlene
“Bedienfeld-Setups”, die Uber die [ONE TOUCH SETTING]-Taste und die REGIST-
RATION MEMORY-Tasten [1] bis[4] abgerufen werden konnen. Die One Touch Setting-
Funktion stellt folgende Parameter automatisch ein:

e One Touch Setting-Parameterliste

Hauptteil Main A/B
Begleitungsspurdaten

R1-Stimme (Stimmennummer, Lautstarke, Oktavlage,
Panorama, Halleffekt-Sendepegel, Choruseffekt-
Sendepegel, DSP-Effekt-Sendepegel)

DUAL VOICE EIN/AUS

R2-Stimme (Stimmennummer, Lautstéarke, Oktavlage,
Panorama, Halleffekt-Sendepegel, Choruseffekt-
Sendepegel, DSP-Effekt-Sendepegel)

Spur EIN/AUS)
Synchronstart=EIN

Begleitungslautstarke=100

otz ?

« Wenn Sie im Multi-Finger-

Modus Moll-, Sept- oder Moll-
Septakkorde mit Single Fin-
ger-Tastenkombinationen
spielen méchten, miissen Sie
die weiBe(n)/schwarze(n)
Taste(n) direkt neben dem
Grundton anschlagen.

oz ?

« Wenn der AUTO AC-

COMPANIMENT-
Splitpunkt und der
SPLIT VOICE-Splitpunkt
auf dieselbe Taste ge-
legt wurden, sind die L-
Stimme und die automa-
tisch gewéhlte Bal3note
zu héren.

(Style-Parameter=Vorgabeeinstellungen,

« Harmonie EIN/AUS, Typ, Lautstarke

SPLIT VOICE EIN/AUS

L-Stimme (Stimmennummer, Lautstarke, Oktavlage,
Panorama, Halleffekt-Sendepegel, Choruseffekt-
Sendepegel, DSP-Effekt-Sendepegel)

Halleffekt EINJAUS
Choruseffekt EIN/AUS

DSP EIN/AUS, Typ, Variation EIN/AUS

* Splitpunkt : SPLIT VOICE =59
:AUTO ACCOMPANIMENT=54

» Automatische BaRR/Akkord-Begleitung=EIN

Nummer des Multi Pad-Sets

Akkordanpassung Ein/AUS=Vorgabeeinstellung
(Multi Pads 1 bis 4)
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] Einen Style auswahlen

Rufen Sie das STY LE-Menii auf, um dann, wie auf Seite 22 beschrieben, einen
Rhythmus-Style zu wahlen.

2 Die [ONE TOUCH SETTING]-Taste driicken

Driicken Sie die [ONE TOUCH SETTING]-Taste. Das ONE TOUCH SETTING-
Piktogramm und dasPiktogramm REGI STRATION [1] erscheinen dabei auf dem Display,
und das ONE TOUCH SETTING-Setup Typ 1 wird abgerufen. Falls die AUTO
ACCOMPANIMENT-Funktion ausgeschaltet war, wird sie gleichzeitig aktiviert, und das
Instrument schaltet auf Synchronstart-Bereitschaft.

ONE TOUCH SETTING

coenr [ S@FoNETOUCH] T Tt
SETTING !
IEASURE U
%‘Q) REGISTRATION MULTI PAD
[ 1] ) ( )

3 Ggf. einen anderen ONE TOUCH SETTING-Typ auswéhlen

Wenn Sieeinen anderen ONE TOUCH SETTING-Typ verwenden mdchten, wahlen Sie
ihnmit der entsprechenden REGISTRATION MEM ORY-Taste. Die Nummer desgewahl -
ten Typswird nun auf dem Display angezeigt, und die Parameterei nstellungen andern sich
entsprechend.

REGISTRATION MEMORY

Lt [ 2o« 38 [ 4
N

N —_J VEASURE
REGISTRATION MULTI PAD
2

4ONE TOUCH SETTING wieder ausschalten, wenn die Funktion
nicht mehr gebraucht wird

Zum Ausschalten der ONE TOUCH SETTING-Funktion driicken Sie erneut auf die m
[ONE TOUCH SETTING]-Taste, so daf das ONE TOUCH SETTING-Piktogramm aus e o St _
: . » “Wenn ein Style von ei-
dem Display verschwindet. ner Cartridge (Sonder-
zubehdr) gewéhilt ist,
der ohne ONE TOUCH
SETTING-Daten pro-
grammiert wurde, er-
scheint “No OTS” (kei-
ne One-Touch Setting-
Daten) auf dem
Display.




Digitaleffekte

Mitden im PSR-530 “eingebauten” Digitaleffekten kénnen Sie der Musik auf verschiedene Weise
mehr Prasenz und Tiefe verleihen, z. B. durch Hinzufiigen eines Halleffekts (Reverb), der die
akustischen Eigenschaften eines Konzertsaales simuliert, oder durch Hinzufligen von Harmonie-
noten, die den Klang voller und satter machen.

Digitaleffekte |

—— REVERB-Taste Mit Reverb kdnnen Sie den Halleffekt erzeugen, der norma-
REVERB lerweise nur in Konzerthallen und anderen Live-Geschehen
@ zu erleben ist.

—— CHORUS-Taste Durch Hinzufiigen eines Choruseffekts kdénnen Sie Ihr
CHORUS Tastaturspiel so bereichern, daR es wie ein vielstimmig

gespielter Part klingt.

O

—— DSP-Taste Neben dem Hall- und dem Choruseffekt, die gewdhnlich
DsP insgesamt auf den Klang wirken, kénnen Sie tiber die DSP-
Taste partspezifische Effekte wie Distortion und Tremolo

wahlen.
HARMONY-Taste Mit der HARMONY-Funktion kénnen Sie die R1-Stimme
HARMONY oder den mit der rechten Hand gespielten Part auf unter-

schiedliche Weise durch Harmonienoten bereichern sowie
auch Tremolo und andere Effekte auf den Klang legen.

NOTIZ
* Mehr liber den Einsatz von Digitaleffekten (REVERB, CHORUS, DSP) erfahren Sie auf Seite 98.

O

=
~ Halleffekt

Das PSR-530 verfugt Uber 12 digitale Reverb-Effekte, mit denen die natirlichen
Halleigenschaften verschiedener akustischer Umgebungen simuliert werden konnen.
Siehe* Verzeichnisder Digitaleffekte” auf Seite 100. Es gibt auch eine“ Off” -Einstellung
zum Deaktivieren des Halleffekts.

Ein- und Ausschaiten des Halleffekts

Zum Einschalten des gewéhlten Halleffekts driicken Sie die [REVERB]-Taste, so dal3
dasREV ERB-Piktogramm auf dem Display angezeigt wird. Zum A usschalten des Effekts  Dor REVERB.Effokt
driicken Siedie[REVERB]-TasteeinweiteresMal, wobei dasREV ERB-Piktogramm auf wird in Ubereinstim-

dem Display zur Bestétigung verschwindet. mung mit der fiir R1 ge-
wéhlten Stimme ein-

oder ausgeschaltet.

REVERB

@%

REVERB wirkt nur auf R1. Der Halleffekt kann auch ganz abgeschaltet werden, indem
Sie als Halleffekt-Typ “Off” einstellen, wie im folgenden beschrieben.

({te)

REVERB TRAN

r
(X
SPOSE

-
12
HARMONY TEMPO

¢



Digitaleffekte

Auswihlen eines Halleffekt-Typs

] Die DIGITAL EFFECT-Funktion “Reverb” aufrufen

Setzen Sie den Zeiger am linken Rand des Displays mit den Menutasten[ A] und  Tggirzung
[ v] auf “DIGITAL EFFECT”. )

» Sie kénnen die DIGITAL
EFFECT-Funktion “Reverb”
MIDI auch direkt aufrufen, indem
Sie die [REVERB]-Taste einige

Sekunden lang gedriickt hal-

DIGITAL ‘
\ / EFFECT ten.

OVERALL

Wahlen Sie nun mit den Untermenii-Tasten [ A] und [ ¥] die Funktion “ Reverb”
aus dem DIGITAL EFFECT-Menii aus. Einige Sekunden spéater wird der Name des
gegenwartig gewahlten Halleffekt-Typs auf der obersten Zeile des Displays ange-
zeigt.

MENU> P .'..

[sY

o

2 Einen Halleffekt-Typ auswéahlen

Wahlen Sie nun mit den Tasten [-] und [+], den Nummerntasten oder dem

NoTIZ
Datenrad den gewlinschten Halleffekt-Typ aus (der Name desgewahlten REVERB- =~ Wenn Sie sinen anderen Style
Effekts wird auf der obersten Zeile des Displays angezeigt). Zum Deaktivieren des auswéhlen, wird automatisch ein

REV ERB-Effekts fur alle Sound-Parts des PSR-530 wahlen Sie “ Off”. entsprechender Halleffekt-Typ

mit aufgerufen. Gewisse Styles
sind mit Reverb-Typen program-
miert, die am PSR-530 selbst

nicht wéhlbar sind. Bei solchen
) Styles wird “ — :XG Rev.” ange-
zeigt, wenn Sie bei DIGITAL

EFFECT das Reverb-Untermenti

@ 4 I s [ s ) selektieren.

Wenn ein Style oder Song ohne
C |! 9 ) Reverb-Effekt spielen soll, wéh-
len Sie als Halleffekt-Typ die

- Einstellung “13: OFF” oder stel-
OQ len den Halleffekt-Riickleitungs-

pegel auf Minimum. In diesem
Fall wird der Reverb-Effekt fir
das komplette System
deaktiviert. Mit Hilfe der
Revoice-Funktion kénnen Sie
den Halleffekt-Sendepegel fiir
Jjede Spur des Styles/User-
Songs unabhéngig einstellen
(Seite 78).
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HalleIIekt-RiickIeitungspegel

Am Parameter “RevRtnLVv” (Reverb Return Level) kénnen Sie einstellen, wieviel des
von der Reverb-Stufe erzeugten Halleffekt-Signals wieder in das normale Signal ein-
gemischt wird, so da3 Sie die M&glichkeit haben, die Tiefe des Halleffekts alsAnteil des
Gesamtsignal s prézise einzustellen.

] Die DIGITAL EFFECT-Funktion “RevRtnLv” aufrufen

Setzen Sie den Zeiger am linken Rand des Displays mit den Meniitasten[ A] und [ V]
auf “DIGITAL EFFECT”, und wéahlen Sie dann mit den Untermeni-Tasten[ A] und [ ¥]
“RevRtnLv”.

[

B

2 Den Halleffekt-Ruckleitungspegel einstellen

Stellen Sie den gewtinschten Hall effekt-Riickseitungspegel mit den Tasten [—] und [+],
den Nummerntasten oder dem Datenrad wunschgemal3 ein (der aktuelle Pegelwert wird
linksneben“RevRtnLv" auf dem Display angezeigt). Der Einstellbereich geht von“0” bis
“127". Je groRRer der Parameterwert, um so hoher ist der Riickleitungspegel.

=
~ Choruseffekt

Das PSR-530 verfigt auch tber 9 Choruseffekte, mit denen Sie den Klang voller und
lebendiger gestalten kénnen. Eine komplette Auflistung finden Sieim “Verzeichnis der
Digitaleffekte” auf Seite 100.

Ein- und Ausschalten des Choruseffekts

Zum Einschalten des gewdahlten Choruseffekts driicken Sie die [CHORUS]-Taste, so
dal3 das CHORUS-Piktogramm auf dem Display angezeigt wird. Zum Ausschalten des
Effekts driicken Sie die [CHORUS]-Taste ein weiteres Mal, wobei das CHORUS-
Piktogramm auf dem Display zur Bestétigung verschwindet.

CHORUS

]
1
@ HARMONY TEMPO
Qizjjj}

CHORUS ~ DSP

CHORUS wirkt nur auf R1. Der Choruseffekt kann auch ganz abgeschaltet werden,
indem Sie als Choruseffekt-Typ “Off” einstellen, wie im folgenden beschrieben.

« Der CHORUS-Effekt

wird in Ubereinstim-
mung mit der fir R1 ge-
wéhlten Stimme ein-
oder ausgeschaltet.



Auswahlen eines Choruseffekt-Typs

] Die DIGITAL EFFECT-Funktion “Chorus” aufrufen

Setzen Sie den Zeiger am linken Rand des Displays mit den Meniitasten[ o] und
[ v] auf “DIGITAL EFFECT".

B MIDI
DIGITAL ‘
v EFFECT

OVERALL

Wahlen Sie nun mit den Untermeni-Tasten [ o] und [ ¥] die Funktion “Chorus’
aus dem DIGITAL EFFECT-Menl aus. Einige Sekunden spéater wird der Name des
gegenwartig gewahlten Choruseffekt-Typs auf der obersten Zeile des Displays

angezeigt.
MENU»-

[

"] ]
k} L. f

2 Einen Choruseffekt-Typ auswahlen

Wahlen Sie nun mit den Tasten [-] und [+] oder den Nummerntasten den
gewlnschten Choruseffekt-Typ aus (der Name des gewéahlten Chorus-Effekts wird
auf der obersten Zeile des Displays angezeigt). Zum Deaktivieren des CHORUS-
Effekts fir alle Sound-Parts des PSR-530 wéahlen Sie “ Off”.

Choruseffekt-Riickleitungspegel

Am Parameter “ ChoRtnLv” (ChorusReturnLevel) kdnnen Sieeinstellen, wieviel
des von der Chorus-Stufe erzeugten Choruseffekt-Signals wieder in das normale
Signal eingemischtwird, sodal3SiedieM 6glichkeit haben, die TiefedesChoruseffekts
asAnteil des Gesamtsignals prazise einzustellen.

] Die DIGITAL EFFECT-Funktion “ChoRtnLv” aufrufen

Setzen Sie den Zeiger am linken Rand des Displays mit den Meniitasten[ o] und
[ v] auf “DIGITAL EFFECT”, und wéhlen Siedann mit den Untermeni-Tasten [ A]
und [ v] “ChoRtnLv”.

[

%

Digitaleffekte

» Sie kénnen die DIGITAL

EFFECT-Funktion “Chorus”
auch direkt aufrufen, indem
Sie die [CHORUS]J-Taste eini-
ge Sekunden lang gedrtickt
halten.

_Noriz ?

* Wenn Sie einen anderen Style

auswéhlen, wird automatisch
ein entsprechender
Choruseffekt-Typ mit aufgeru-
fen. Gewisse Styles sind mit
Choruseffekt-Typen program-
miert, die am PSR-530 selbst
nicht wéhlbar sind. Bei solchen
Styles wird “ — :XG Cho.” an-
gezeigt, wenn Sie bei DIGITAL
EFFECT das Chorus-Unter-
menli selektieren.

* Wenn ein Style oder Song

ohne Choruseffekt spielen soll,
wéhlen Sie als Choruseffekt-
Typ die Einstellung “10: OFF”
oder stellen den Choruseffekt-
Riickleitungspegel auf Mini-
mum. In diesem Fall wird der
Choruseffekt fiir das komplette
System deaktiviert. Mit Hilfe
der Revoice-Funktion kénnen
Sie den Choruseffekt-Sende-
pegel fiir jede Spur des Styles/
User-Songs unabhéngig ein-
stellen (Seite 78).
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2 Den Choruseffekt-Rluckleitungspegel einstellen

Stellen Sie den gewtinschten Choruseffekt-Riickseitungspegel mit den Tasten [-] und
[+], den Nummerntasten oder dem Datenrad wunschgemal ein (der aktuelle Pegelwert
wird links neben “ ChoRtnLv” auf dem Display angezeigt). Der Einstellbereich geht von
“0" bis“127". Je grofRer der Parameterwert, um so hoher ist der Rickleitungspegel .

-
- DSP-Effekt

Das PSR-530 verfligt Uber 45 DSP-Effekte (DSP = digitaler Signal prozessor). Es gibt
zwei DSP-Effektarten: System-Effekt und Insertion-Effekt. Die Abbildung veranschau-
licht die Signalwege dieser beiden Effektarten anhand einer Mischpult-Verschaltung.
Siehe “Verzeichnis der Digitaleffekte” auf Seite 100.

System-Effekt

Lol JoOHH ==H]
/
SEND RETURN
Verstarker
00000000 |[g
00000000
00000000 |00
00000000 |00
00000000 |00
00000000 |00 .
-
)
( )
Mischpult

ZIAN 7 AN
Lautsprecher

e System-Effekt
Wirkt auf allein dasMischpult eingegebenen Parts. Siekdnnen bei dieser Effektart den m
Effekt-Sendepegel den Effekt-Rickleitungspegel einstellen. Die System-Effekteschlie-

. . * Der DSP-Effekt-Sende-
Ren Reverb und Chorus mit ein.

pegel kann bei gewis-
sen Insertion-Effekten

. nicht verdndert werden.

¢ Insertion-Effekt Bei diesen Effekten
Wird vor der Ausgabe des Signals an ein Mischpult auf einen spezifischen Part gelegt. zeigt - - - auf dem
Insertion-Effekte bieten sich an, wenn lediglich ein Part mit Effekt versehen werden B b mog-
soll. Bei dieser Digitaleffekart kdnnen Sielediglich den Effekt-Sendepegel einstellen. lich ist.

Insertion-Effekte sind beispielsweise Distortion und Tremolo.
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Ein- und Ausschalten des DSP-Effekts

Zum Einschalten des gewahlten DSP-Effekts driicken Sie die [DSP]-Taste, so daf3 das
D SP-Piktogramm auf dem Display angezeigt wird. Zum Ausschalten des Effektsdriicken - )
. . . . . , . « Die Einstellungen fir
Sie die [DSP]-Taste ein weiteres Mal, wobei das DSP-Piktogramm auf dem Display zur DSP-Effekt und VARIA-

Bestétigung verschwindet. TION kénnen sich ab-
héngig von der fiir R1

gewdbhlten Bedienfeld-
Stimme &ndern.

DSP

C%_};

Der DSP-Effekt wirkt auf R1, R2 und L. Der DSP-Effekt kann auch ganz abgeschaltet
werden, indem Sie als DSP-Effekt-Typ “ Off” einstellen, wie im folgenden beschrieben.

Auswahlen eines DSP-Effekt-Typs

] Die DIGITAL EFFECT-Funktion “DSP” aufrufen

Setzen Sie den Zeiger am linken Rand des Displays mit den Menitasten [ A] und [ V] 4,,,,,-,-,1,,,,y>
auf “DIGITAL EFFECT”. n

» Sie kénnen die
DIGITAL EFFECT-

MIDI Funktion “DSP” auch
direkt aufrufen, indem

Sie die [DSP]-Taste ei-
W |z
=)

driickt halten.

nige Sekunden lang ge-
OVERALL

Wahlen Sie nun mit den Untermeni-Tasten [ A] und [ ¥] die Funktion “DSP” aus dem
DIGITAL EFFECT-Men aus. Einige Sekunden spéter wird der Name des gegenwaértig
gewahlten DSP-Effekt-Typs auf der obersten Zeile des Displays angezeigt.

MENU»

‘V; I P
k} [ IO = B

2 Einen DSP-Effekt-Typ auswéahlen

Wahlen Sie nun mit den Tasten [-] und [+] oder den Nummerntasten den gewiinschten
DSP-Effekt-Typ aus (der Name des gewahlten DSP-Effekts wird auf der obersten Zeile
des Displays angezeigt). Zum Deaktivieren des DSP-Effekts fur alle Sound-Parts des
PSR-530 wéhlen Sie “Off”.

Fir jeden DSP-Effekt gibt es eine eigene Variation, zu der Sie durch einen Druck auf
die [DSP VARIATION]-Taste wechseln kénnen.

VARIATION [/ C

O HARMONY TEMPO
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DSP-Effekt-Riickleitungspegel

Am Parameter ,, DspRtnLv* (DSP Return Level) kdnnen Sieeinstellen, wieviel desvon
der DSP-Effektstufe erzeugten Signal swieder in dasnormale Signal eingemischt wird, so
dal? Sie die Mdglichkeit haben, die Tiefe des DSP-Effekts als Anteil des Gesamtsignals

prézise einzustellen.

] Die DIGITAL EFFECT-Funktion “DspRtnLv” aufrufen

Setzen Sie den Zeiger am linken Rand des Displays mit den Meniitasten[ A] und [ V]
auf ,DIGITAL EFFECT", und wéahlen Sie dann mit den Untermeni-Tasten[ A] und [ ¥]

“DspRtnLv”.

[

B

2 Den DSP-Effekt-Rickleitungspegel einstellen

Stellen Sie den gewiinschten DSP-Effekt-Rickseitungspegel mit den Tasten [-] und
[+], den Nummerntasten oder dem Datenrad wunschgemald ein (der aktuelle Pegelwert
wird links neben “DspRtnLv” auf dem Display angezeigt). Der Einstellbereich geht von
,0" bis 127", Je grofRer der Parameterwert, um so héher ist der Riickleitungspegel.

/7 -
- Harmonie

Wenn HARMONY eingeschaltet, werden beim Spielen von einzelnen Noten oder
Akkorden im rechten Tastaturabschnitt automatisch zu den Begleitakkorden passende
Harmonien erzeugt (AUTO ACCOMPANIMENT muRR eingeschaltet sein). Der
HARMONY-Effekt wird auf die R1 Stimme gelegt. Beim Spielen von Akkorden basiert
die Harmonie auf der als letztes gespielten Note (d. h. Prioritét auf der letzten Note).

Das PSR-530 bietet die folgenden 16 Harmonie-Typen:

Nr. Typ Besc hreib ung
1 Duet Dieser Harmonie-Typ erzeugt eine duophone Melodie mit der zweiten Stimme unterhalb der
Melodielinie.
Trio Dieser Harmonie-Typ erzeugt zwei Stimmen zusétzlich zur Melodiestimme.
4 Part Es werden drei Harmonienoten erzeugt, so dal man insgesamt einen aus vier Noten
bestehenden Akkord erhélt.
4 4 Part Jazz Ahnelt dem vorangehend beschriebenen Typ, erzeugt jedoch bei gewissen Akkorden einen
préachtigeren Klang.
5 Country Ahnlich wie Duet, wobei die zweite Stimme jedoch oberhalb der Melodielinie spielt.
6 Octave Eine Note wird eine Oktave unter der Melodie hinzugeflgt.
7 Tremolo Die gehaltene(n) Note(n) wird (werden) im eingestellten Tempo wiederholt gespielt.
8 Tremolo Duet Eine Kombination aus “Tremolo” und “Duet”, die eine duophone Melodie mit zwei abwech-
selnd gespielten Stimmen erzeugt.
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Nr. Typ Besc hreib ung
9 Tremolo Octave Eine Kombination aus “Tremolo” und “Octave”, die eine duophone Melodie mit zwei
abwechselnd gespielten Stimmen erzeugt (die zweite Stimme liegt eine Oktave unter der
Melodie).
10 Strumming Dieser Harmonie-Typ spielt arpeggierte Muster zur Melodie.
11 Trio Delay Zwei leicht bis unter die Melodie versetzte Noten bewirken einen dreistimmig klingenden
Part. Die zusatzlichen Noten werden aul3erdem geringfligig verzdgert (Delay).
12 Vibraphone & Zwei Stimmen, “Vibraphon” und “Jazz-Gitarre”, spielen unterhalb der Melodie, so dal3
Jazz Guitar man drei Parts erhalt.
13 Trumpet & Sax Zwei Stimmen, “Trompete” und “Saxophon”, spielen unterhalb der Melodie, so dalR man drei
Parts erhalt.
14 Back Vocal Die Melodie wird im Hintergrund durch eine zusétzliche “Vocal’-Stimme begleitet.
15 Strings Die Melodie wird durch “Streicher” untermalt, woduch ein orchesterahnlicher Effekt erzielt
wird.
16 Forest “Vogelgezwitscher” verleiht der Musik eine Atmosphére wie im Freien.
« Alle Harmonie-Typen werden, mit Ausnahme von
Nr. 6, 7 und 9, geméaf3 den im Begleitungsab-
schnitt der Tastatur erkannten Akkorden auf die
R1-Stimme gelegt.
3 H NOTIZ
Ein- und Ausschalten des Harmonie-Effekts -—!
* Wenn als R1-Stimme
. B . B . . ein Drum Kit gewéhit
Zum Einschalten des gewahlten Harmonie-Effekts driicken Sie die [HARMONY]- ist, kann HARMONY
Taste, so daR das HARMONY-Piktogramm auf dem Display angezeigt wird. Zum nicht eingeschaltet wer-

AusschaltendesEffektsdriicken Siedie[HARM ONY]-TasteeinweiteresMal, wobei das

den.

Wenn der Akkordgriff-

HARMONY-Piktogramm auf dem Display zur Bestétigung verschwindet. Modus “FuL” (Full

HARMONY

Keyboard) gewabhlt ist,
kann HARMONY auch
bei aktivierter AUTO
ACCOMPANIMENT-
Funktion nicht einge-
schaltet werden. Sollte
HARMONY beim Wé&h-
len des Akkordgriff-
Modus “FulL” einge-
schaltet sein, wird der
Effekt automatisch aus-
geschaltet.

Bei aktivierter Stimmen-
Voreinstellfunktion (Sei-
te 85) sind die
HARMONY-Effektein-
stellungen von der fir

R1 gewdhliten Bedien-

Ruswihlen eines Harmonie-Typs foc Stmme abmange

] Die DIGITAL EFFECT-Funktion “Harmony” aufrufen

Setzen Sie den Zeiger am linken Rand des Displays mit den Menitasten [ A] und [ ¥]

auf “DIGITAL EFFECT”.

B MIDI
DIGITAL ‘
v EFFECT

OVERALL
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Wahlen Sie nun mit den Untermeni-Tasten [ A] und [ ¥] die Funktion “Harmony” aus
demDIGITAL EFFECT-Meni aus. Einige Sekunden spéter wird der Name des gegenwar-
tig gewdahlten Harmonie-Typs auf der obersten Zeile des Displays angezeigt.

MENU» 11

2 Einen Harmonie-Typ auswéahlen

Wéhlen Sienunmit den Tasten [-] und[+], den Nummerntasten oder dem Datenrad den
gewlnschten Harmonie-Typ aus (der Name des gewahlten Harmony-Effektswird auf der
obersten Zeile des Displays angezeigt).

Einstellen der Harmonie-Lautstérke

Fir die Harmonie-Typen 1 bis 10 kann die L autstarke des Harmoni ekl angs unabhangig
von der des Tastatur-Klangs verédndert werden (Harmonie-Typen 11 bis 22 bleiben
unbeeinfluf3t):

] Die DIGITAL EFFECT-Funktion “HarmVol” aufrufen

Setzen Sie den Zeiger am linken Rand des Displays mit den Men(tasten [ A] und [ V]
auf “DIGITAL EFFECT”, um dann mit den Untermeni-Tasten[ o] und [ ¥] die Funktion
“HarmVol” auszuwdhlen. Die aktuelle Harmonie-L autstérkeeinstellung wird links neben
“HarmVol” auf dem Display angezeigt.

MENU»

-

1"
1o

-—

l'._,’

[

B

2 Die Harmonie-Lautstarke einstellen

Stellen Sie nun die Lautstarke des Harmonie-Klangs mit den Tasten [-] und [+], den
Nummerntasten oder dem Datenrad wunschgeméal ein. Der Einstellbereich geht von “0”
bis“127" — “0” ist die kleinste Einstellung (kein Harmonieton) und “127” die grofite
(max. Harmonie-Lautstérke).

ﬁb/(l'l'fllllly >

» Sie kénnen die

DIGITAL EFFECT-
Funktion “Harmony”
auch direkt aufrufen, in-
dem Sie die
[HARMONY]-Taste eini-
ge Sekunden lang ge-
driickt halten.

* Wenn die VoiceSet-

Funktion aktiviert ist
(Seite 85), kann sich
die Harmonie-Lautstér-
ke &ndern, wenn fiir R1
eine andere Bedienfeld-
Stimme gewéhit wird.



| PITCH BEND-Rad

Mit dem PITCH BEND-Rad kénnen Sie die Tonhéhe von Noten, die auf der Tastatur gehalten
werden, nach oben “ziehen” (Rad hochdrticken) oder nach unten “beugen” (Rad herunterziehen).
Das PITCH BEND-Rad ist mit einem Riickholmechanismus versehen und springt daher beim

Loslassen wieder zur Mittelstellung (normale Tonhéhe).

PITCH BEND

:

- —

Y —_—
~ Einstellen des Pitch-Bend-Bereichs

Der maximale Tonhdhen-Anderungsbereich furr das PITCH BEND-Rad kann (iber die
Funktion “PBRange” in der OV ERALL-Funktionsgruppe eingestellt werden. Setzen Sie
hierzu zundchst den Zeiger am linken Rand desDisplaysmit den Menditasten[ A] und[ v]

auf “OVERALL".
B MIDI

DIGITAL
EFFECT

E’
% OVERALL ‘

Wahlen Sie danach mit den Untermenitasten [ A] und [ ¥] die Funktion “PBRange”.
Der aktuelle Einstellwert wird linksneben “ PBRange” auf dem Display angezeigt. Stellen
Sie den gewiinschten Anderungsbereich mit den Tasten [—] und [+], den Nummerntasten
oder dem Datenrad ein (mdgliche Einstellungen: “01” bis “12"). Jeder Einstellschritt
entspricht einem Hal bton.

MENU»

[

B

Bei der Einstellung “02" kann die Tonhthe innerhalb des Bereichs von plus/minus
einem Ganzton verandert werden.

__Noz ?

» Wenn die VoiceSet-

Funktion aktiviert ist
(Seite 85), dndert sich
der Pitch-Bend-Bereich
gemdnR der fiir R1 ge-
wéhlten Bedienfeld-
Stimme.

» Die Vorgabeeinstellung

fiir den Pitch-Bend-Be-
reich kann durch gleich-
zeitiges Drticken der
Tasten [+] und [-] direkt
wieder abgerufen wer-
den.



I Transponieruny

-

Mit der TRANSPOSE-Funktion kénnen Sie die Tonlage des PSR-530 insgesamt in Halbton-

schritten um maximal eine Oktave nach oben bzw. unten versetzen.

~ Einstellen des Transponierungswerts

Stellen Sie den gewtinschten Transponierungswert mit den TRANSPOSE-Tasten [ V]
und [ A] ein. Zum schrittweisen Veréndern des Werts tippen Sie die jeweilige Taste kurz
an, zum Ubergangsl osen Weiterschalten halten Sie sie gedriickt. Der aktuelle Transponie-
rungswert wird nach Betétigen einer der TRANSPOSE-Tasten auf der obersten Zeile
einige Sekunden lang angezeigt — in diesem Zeitraum kann der Transponierungswert
auch mitden Tasten[-] und[+], den Nummerntasten oder dem Datenrad verandert werden
(der eingestellte Transponierungswert wird auch tiber TRANSPOSE auf dem Display
angezeigt).

TRANSPOSE

() -¢2 o ]

[ REVERE TRANSPOSE

Der Transponierungsbereich geht von —12 bis +12. Jeder Einstellschritt entspricht
einem Halbton, so dal3 die Tonlage maximal um eine Oktave nach oben oder unten versetzt
werden kann. Die Einstellung “0” entspricht der normalen Tonlage (Standardtonhéhe).

_Noriz ?

« Der Transponierungs-
wert kann durch gleich-
zeitiges Driicken der
TRANSPOSE-Tasten
[v]und [ 4] direkt wie-
der auf “0” zurtickge-
stellt werden.

* Der neue TRANSPO-
SE-Wert wird ab der
néchsten gespielten
Note wirksam.




I Registration Memory

Mit der Registration Memory-Funktion des PSR-530 kdnnen Sie 128 komplette Bedienfeld-
Setups speichern (in 32 Banken fiir jeweils 4 Setups) und spater bei Bedarf wieder abrufen.

-

_ Registrieren von Bedienfeldeinstellungen

] Alle Funktionen und Parameter wunschgemal einstellen

Stellen Sie zunéchst das gewiinschte Bedienfeld-Setup zusammen. Die folgenden
Einstellungen werden von der Registration Memory-Funktion gespeichert:

® PerRegistrationMemor

STIMMENP ARAMETER

* R1-Stimme (Stimmennummer,
Lautstérke, Oktavlage,
Panorama, Halleffekt-Sende-
pegel, Choruseffekt-Sende-
pegel, DSP-Effekt-Sendepegel)

DUAL VOICE EIN/AUS

R2-Stimme (Stimmennummer,
Lautstérke, Oktavlage,
Panorama, Halleffekt-Sende-
pegel, Choruseffekt-Sende-
pegel, DSP-Effekt-Sendepegel)

* SPLIT VOICE EIN/AUS

¢ L-Stimme (Stimmennummer,
Lautstérke, Oktavlage,
Panorama, Halleffekt-Sende-
pegel, Choruseffekt-Sende-
pegel, DSP-Effekt-Sendepegel)

yspeic herbareEinstellung  en

 Splitpunkt: SPLIT VOICE
» Anschlagempfindlichkeit
 Halleffekt EIN/AUS

» Choruseffekt EIN/AUS

» DSP EIN/AUS, Variation
EIN/AUS

DSP-Effekt-Typ

« HARMONY EIN/AUS, Typ,
Lautstarke

 Pitch-Bend-Bereich
 Einzelnoten-Stimmung

BEGLEITUNGSP ARAMETER
¢« AUTO ACCOMPANIMENT EIN/AUS

¢ Style-Nummer

» Akkordgriff-Modus

* Tempo

* Splitpunkt (AUTO ACCOMPANIMENT)
» Begleitungslautstéarke

« Spurdaten (Spur EIN/AUS, Stimme, Lautstarke,
Panorama, Halleffekt-Sendepegel,
Choruseffekt-Sendepegel)

» Begleitungssektion (MAIN A/B)

* Nummer des Multi Pad-Sets

» Akkordanpassung Ein/AUS (Multi Pads 1 bis 4)
» Transponierung*

« Halleffekt-Typ

¢ Choruseffekt-Typ

2 Eine Registration Memory-Bank wahlen (falls erforderlich)

Uber das REGISTRATION MEMORY-Menii kénnen Sie eine beliebige der acht
Registration Memory-Bankenwéahlen. Setzen Sieden Zeiger am linken Rand desDisplays
mit den Menitasten[ A] und[ ¥] auf “REGISTRATION MEMORY " — die Nummer und
der Name der gegenwaértig gewdahlten Speicherpank werden auf der obersten Zeile des
Displays angezeigt. Sie kénnen nun mit den Tasten [—] und [+], den Nummerntasten oder

dem Datenrad die gewlnschte Bank (1 bis 32) wahlen.

Abkiirzung >

» Sie kénnen die Bank-
Auswahlfunktion des
REGISTRATION
MEMORY-Meniis auch
direkt aufrufen, indem
Sie die REGIST-
RATION MEMORY-Ta-
ste [MEMORY] einige
Sekunden lang ge-

0=0

NO YES

) driickt halten.



Registration Memory

3 Die Einstellungen registrieren

Tippen Sie bei gedrickt gehaltener [MEM ORY]-Taste eine der REGISTRATION
MEMORY-Tasten ([1] bis[4]) an. Zuvor im gewahiten Speicherplatz befindliche Daten
werden dabei gel dscht und durch die neuen ersetzt. Die Nummer des gewahlten Speicher-
platzes wird zur Bestadtigung unter “REGISTRATION” auf dem Display angezeigt.

REGISTRATION MEMORY
L JL 2 [ 3 [ 4

épJI N

| REPEAT

MEASURE U
REGISTRATION MULTI PAD
1 ) (

Zum Abrufen eines gespeicherten Setups wéahlen Sie zunédchst die betreffende Bank,
wie an friherer Stelle beschrieben, und driicken dann die REGISTRATION MEMORY-
Taste, in deren Speicherplatz die Einstellungen festgehalten wurden. Die Registration
Memory-Nummer wird dabei zur Bestétigung Uber “REGISTRATION” auf dem Display
angezeigt, und die neuen Einstellwerte erscheinen an den entsprechenden Stellen auf dem

Display.

REGISTRATION MEMORY
1 2 3
| | | (\\@JI

e o e e
REPEAT
4 !
MEASURE !

REGISTRATION MULTI PAD

-
- Die FREEZE-Funktion

Wenn die FREEZE-Funktion eingeschaltet ist, werden die aktuellen Begleitungspara-
meter beim Abrufen einesREGISTRATION MEM ORY-Setups nicht gedndert. Sie haben
damit die Moglichkeit, beim Spielen mit automatischer Bal¥ Akkordbegleitung andere
Bedienfeld-Einstellungen abzurufen, ohne den Ablauf der Begleitung zu stéren. Die
FREEZE-Funktionwird mit der [FREEZE]-Taste ein- und ausgeschaltet. Bei aktivierter
Funktion wird auf dem Display das “ FREEZE” -Piktogramm angezeigt.

5ISTRATION MEMORY FREEZE
L3 | 4

REPEAT

!
REGISTRATION MULTI PAD
CE ) ( )

« Die REGISTRATION

MEMORY-Daten blei-
ben auch beim Aus-
schalten des Instru-
ments gespeichert.
Mehr hierzu erfahren
Sie auf Seite 102.

_Noriz ?

* Bei aktivierter ONE

TOUCH SETTING-
Funktion kénnen keine
REGISTRATION
MEMORY-Daten abge-
rufen werden.

* Nach dem Einschalten

des PSR-530 und nach
dem Auswéhlen einer
Bank ist keine der
REGISTRATION
MEMORY-Anzeigen zu
sehen.

_Noriz ?

* FREEZE bleibt auch

nach dem Auswéhlen
einer anderen REGIST-
RATION MEMORY-
Bank aktiviert.

* Beim Aktivieren des

Song-, Aufnahme- oder
Style Revoice-Modus
wird die FREEZE-Funk-
tion automatisch einge-
schaltet.



Multi Pads

Mit den MULTI PADs des PSR-530 kénnen Sie eine Reihe von kurzen rhythmischen und
melodischen Sequenzen abspielen lassen, um lhr Tastaturspiel zu untermalen und ftr mehr
Ausdruckskraft zu sorgen. Sie haben auch die Moéglichkeit, eigene MULTI PAD-Phrasen aufzu-
nehmen, wie bei “MULTI PAD-Aufnahme” auf Seite 71 beschrieben.

Gewisse Phrasen werden einfach wie vorprogrammiert abgespielt, wahrend andere an die mit
der automatischen Baf3/Akkord-Begleitung des PSR-530 gespielten Akkorde angepalit und
automatisch entsprechend transponiert werden, wenn die CHORD MATCH-Funktion (Akkord-
anpassung) aktiviert ist.

o
~ Auswahlen eines MULTI PAD-Sets

Das PSR-530 verfiigt Uber 36 vorprogrammierte Multi Pad-Sets, diejeweils4 MULTI
PAD-Phrasen enthalten, so daf? insgesamt 144 Phrasen zur Verfligung stehen. Bevor Sie
mitden MULTI PADS spielen kdnnen, missen Siezundchst dasMULTI PAD-Set wahlen,
das die gewlinschten Phrasen enthdlt:

] Das MULT PAD-Menu aufrufen

Zum Auswahlen eines Multi Pad-Sets setzen Sie zunéchst den Zeiger am linken Rand
desDisplaysmit den Menltasten[ o] und [ ¥] auf “MULTI PAD”, um dasMULTI PAD-
Menu aufzurufen.

MULTI PAD

|-

DIGITAL
EFFECT

E’
% OVERALL

2 Ein Multi Pad-Set auswahlen

Falls erforderlich, driicken Sie nun die Untermeni-Taste [ A] oder [ ¥], so dal3 der
Name des gegenwértig gewéhlten Multi Pad-Sets auf dem Display erscheint (siehe v '
Verzeichnis auf Seite 50), um dann das gewiinschte Multi Pad-Set mit den Tasten [-] und " o Konnen die MOLT!

[+], den Nummerntasten oder dem Datenrad auszuwahlen. auch direkt aufrufen, in-
dem Sie die MULTI

PAD-Taste [STOP] eini-
ge Sekunden lang ge-
driickt halten.

gy
——
-



Multi Pads
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~ Spielen mit MULTI PAD-Phrasen

Zum Abspielen einer Phrase im aktuellen Tempo tippen Sie einfach das betreffende

MULTI PAD an. Die MULTI PAD-Wiedergabe setzt dabei direkt ein. Bei Bedarf kbnnen
Sie auch mehrere MULTI PADs gleichzeitig abspielen lassen. Wenn ein Pad wiederholt

angetippt wird, bevor es seine Phrase bis zu Ende gespielt hat, lassen sich interessante

“Retriggered Sample” -Effekte erzeugen.

STOP

!

MUTLI PAD
MEASURE 1

1(\\«“J| 2 | 3 || 4 |

g

Die MULTI PAD-Stimmen sind unabhangig von den aktuell flr Tastaturspiel gewahl-

ten Stimmen programmiert. Sokdnnen Siebei spiel swei seauf der Tastatur eine Pianostimme

spielen und durch Pad-Einlagen mit Bl&aserakkorden untermalen.

Beim Spielen einer MULTI PAD-Phrase mit automatischer Akkordanpassung (Seite

51) wird diese so transponiert, das sie zu den mit der automatischen Bal¥Akkord-

Begleitung des PSR-530 gespielten Akkorden harmoniert.

Die MULTI PAD-Wiedergabe kann durch einen Druck auf die MULTI PAD-Taste

[STOP] abgebrochen werden.

STOP MUTLI PAD
L%)l 1 L2 || 3 | 4
e Die Multi Pad-Sets
Akk ordanpassung Akk or danpassung
Set Padl | Pad2 | Pad3 | Pad4 Set Padl | Pad2 | Pad3 | Pad4
1 Fanfarel O O O — 19 Classic O O O O
2 Fanfare2 O O @) — 20 Jingle O O O O
3 Brassyl @] O O O 21 Horror SE — — — —
4 Brassy2 O O O O 22 Racing SE — — — —
5 Synth Brass O O O O 23 Stormy SE — — — —
6 Guitar Playl @] O O O 24 Water SE — — — —
7 Guitar Play2 O O O O 25 Dog SE — — — —
8 Guitar Play3 O O O O 26 Haha SE — — — —
9 Guitar Play4 @] O O O 27 Rock Kit — — — —
10 Techno Synthl O O O O 28 Techno Kit — — — —
11 Techno Synth2 O O O O 29 Analog Kit — — — —
12 Arpeggio @] O O O 30 Tom Flam — — — —
13 Crystal O O O O 31 Latin Percusionl — — — —
14 Twinkle O O O O 32 Latin Percussion2 — — — —
15 Magical O O O O 33 Timbales — — — —
16 Piano Sequence O O O O 34 Analog Sequence — — — —
17 Banjo Sequence @] O O O 35 Conga Sequence — — — —
18 Gothic O O O O 36 Techno Sequence — — — —




Muiti Pads
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Ein- und Ausschalten der Akkordanpassungsfunktion

Siekonnen die Akkordanpassungsfunktion fiir jedesder MULTI PADsindividuell ein-

oder ausschalten, wie im folgenden beschrieben. - Bei Pads, die mit

Percussion-Phrasen
belegt sind, hat die
Akkordanpassung kei-
ne Wirkung.

] Das MULT PAD-Menu aufrufen

Zum Auswahlen eines Multi Pad-Sets setzen Sie zunédchst den Zeiger am linken Rand
desDisplaysmit den Menltasten[ o] und[ ¥] auf “MULTI PAD”, um dasMULTI PAD-
Menu aufzurufen.

MULTI PAD

| -

DIGITAL
EFFECT

E’
% OVERALL

= ‘

2 Das betreffende Pad auswéhlen

Wahlen Sie nun mit den Untermeniitasten das Pad, fir das die Akkordanpassung ein-
oder ausgeschaltet werden soll: “Pad1Chd”, “Pad2Chd”, “Pad3Chd” oder “ Pad4Chd”.

» Der Akkordanpassungs-
EIN/AUS-Funktionszu-
stand hédngt vom jeweils
gewdhlten Multi Pad ab.

3 Die Akkordanpassungsfunktion ein- oder ausschalten

Schalten Sie die Akkordanpassungsfunktion je nach Bedarf mit den Tasten [-] und [+] NOTIZ ?

oder dem Datenrad ein oder aus. + Der Akkordanpassungs-
EIN/AUS-Funktionszu-
stand wird beim An-

C( 1 || 2 || 3 )) wéhlen eines Preset-
MULTI PAD-Sets wieder
auf die urspriingliche

C( 4 ” > ” 6 )> Einstellung riickgesetzt.

« Beim Andern des
C N | Akkordanpassungs-EIN/

AUS-Funktionszustands

eines User-MULTI PAD-
Sets (siehe Seite 71)
% wird die neue Einstel-

lung zusammen mit den
MULTI PAD-Daten ge-
speichert.

(5



sSong-Wiedergahe

Dieser Abschnitt beschreibt das Verfahren zum Wiedergeben der im PSR-530 gespeicherten
Demo-Songs bzw. der von Ihnen aufgenommenen Anwender-Songs (siehe “Song-Aufnahme”
auf Seite 58).

/

Ahspielen eines Songs

] Das SONG-Menu aufrufen

Drucken Sie die [SONG]-Taste, um das SONG-Menl aufzurufen (der Zeiger am
rechten Rand des Displays weist nun auf “SONG”). Die Nummer und der Name des
gegenwartig gewahlten Songs werden auf der obersten Zeile des Displays angezeigt, und
die Songspur- und Lautstérke-Piktogramme im unteren Teil des Displays sind von einem
Rahmen umgeben.

VOICE L l,l-, VOICE R2 ,’H } VOICE R1 [

r PN
<((")) [ REPEAT : VOICE
REVERB TRANSPOSE o !

REGISTRATION MU\’T\ PAD

: )
o0 [ ]| s
DsP STOP  FINGERING

RHYTHM RHYTHM BASS CHORD CHORD ~ PAD  PHRASE PHRASE
1 2 1 2 1 2

CHORUS

————————’ SONG

" Wcsrroce

nanN

2 Eine Songnummer auswahlen

Fallserforderlich, wahlen Sie nun mit den Tasten [-] und [+], den Nummerntasten oder
dem Datenrad die Nummer des Songs, den Sie htren méchten. Sie kdnnen alternativ auch
mit der [SONG]-Taste die Songnummern aufwaérts durchgehen: Zum schrittweisen
Weiterschalten tippen Sie die Taste kurz an, zum tbergangslosen Weiterschalten halten
Sie sie gedriickt.

@_n_%u\_)
‘ (G )
O

0=0




Song-Wiedergahe

3 Die Wiedergabe starten

DieWiedergabelauft an, sobald Siedie[ START/STOP]-Tastedriicken. Siekénnendie
MELODY-und ACCOMPANIMENT-Spurenwahrend der Wiedergabejenach Bedarf mit

» Sie kénnen die Song-

den TRACK -Tasten ein- und ausschalten. Wiedergabe auch an ei-
ner spezifischen Takt-
STAET/ETOP nummer starten (siehe

Seite 54).

e

4Auf der Tastatur dazuspielen

Wenn Sie méchten, kdnnen Sie wahrend der Wiedergabe auf der Tastatur etwas
dazuspielen oder das Tempo andern.

5 Die Wiedergabe stoppen

Nachdem der Song kompl ett abgespielt wurde, stoppt die Wiedergabe automatisch. Sie
kénnen die Wiedergabe jedoch auch jederzeit durch einen Druck auf die SONG [PLAY/
ST OP]-Taste beenden.

/

Einstellen der Songlautstarke

Wenn das SONG-Mentiselektiertist (d. h. die Song-Spur- und L autstérke-Piktogramme
umrahmt sind), kann die Songlautstérke mit denACCOMPANIMENT/SONGVOLUME-
Tasten [ ¥] und [ A] relativ zur Tastatur-Lautstérke verandert werden. Beim Betétigen
einer der beiden Tasten wird die aktuelle Songlautstérke-Einstellung einige Sekunden
lang auf der obersten Zeile des Displaysangezeigt. Der Einstellbereich geht von“0” (kein
Ton) bis* 127" (Hochstlautstérke). DieVorgabeeinstellungist“ 100" . ZumVermindern der
Lautstérkedriicken SieACCOMPANIMENT/SONGVOLUME-Taste[ ¥], zum Erhéhen
die Taste [ A]. Zum schrittweisen Verandern des Einstellwerts tippen Sie die jeweilige
Taste kurz an, zum Ubergangsl osen Weiterschalten halten Sie sie gedrtickt.

Solange der Songlautstérke-Wert auf der obersten Zeile des Displays angezeigt wird,
kénnen Sie zum Einstellen auch die Tasten [-] und [+], die Nummerntasten oder das
Datenrad verwenden.

W . ol f e, ¥
LRLN R L) Y - e R W &

VOICE L 15 voicere ] | voicer: |

-3

[ ()

[l

) REPEAT
REVERB TRANSPOSE

"

MEASURE !
s REGISTRATION MULTI PAD
ACCOMPANIMENT/SONG VOLUME HARMONY TEMPO (

A % &
= syne V7
CHORUS  DSP STOP  FINGERING

RHYTHM RHYTHM BASS ~ CHORD CHORD ~ PAD  PHRASE PHRASI
1 2 1 2 1 2

MELODY MELODY MELODY MELODY ACCOM-  VOICE ~ VOICE  VOICE
1 4 PANIVENT

w L R2 le




Song-Wiedergahe
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-~ Wiedergahe ah einer spezifischen Taktnummer

Sie kdnnen die SONG-Wiedergabe wahlweise auch an einer beliebigen Taktnummer
starten, solange diese innerhalb des Taktbereiches des aufgenommenen Songs liegt.

] Den “Measure”-Parameter anwahlen

Wahlen Siebei selektiertem SONG-Ment, jedoch gestoppter Aufnahme bzw. Wieder-
gabe, mit den Untermenitasten [ A] und [ ¥] den “Measure” -Parameter auf dem Display
an. Die aktuelle Taktnummer wird links neben “Measure” auf der obersten Zeile des
Displaysangezeigt (die Taktnummer wird auRerdem auch stetsrechtsneben“MEASURE”
auf dem Display angegeben).

VOICE L 15 vocere

(((")) II_II REPEAT

REVERB TRANSPOSE

2 Die gewiinschte Taktnummer eingeben

Stellen Sie die Nummer des gewilinschten Taktes mit den Tasten [-] und [+], den
Nummerntasten oder dem Datenrad ein.

* Sie kénnen auch wéh-
rend der Wiedergabe

eines Songs vorwérts
C( P | P | )) oder riickwiérts durch
— die Taktnummern
l’_l'l'_l"_-l'. C( 4 || 5 || G )) schalten.
VOICE L -I‘/_:I VOICE R2 //-7 / VOICE R1 ’l
©) 0 e (@ | )

REVERB TRANSPOSE o
MEASURE J

00

3 Die Wiedergabe starten

Sie kénnen nun die Wiedergabe an der spezifizierten Taktnummer durch einen Druck
auf die [START/STOP]-Taste starten.

START/STOP
>/l

e



Song-Wiedergahe

7
~ Uben mit Partaushiendung

Sie konnen spezifische Parts eines Songs ausblenden, um sie auf der Tastatur des PSR-
530 einzuliben, wéhrend Sie sich von den spielenden Parts automatisch begleiten lassen.
Jede der vier MELODY-Spuren und/oder die ACCOMPANIMENT-Spur des PSR-530
kann fur diesen Zweck beliebig ein- oder ausgeschaltet werden. Zum Aus- bzw. Stumm-
schalten oder Einschalten einer SONG-Spur driicken Sie die TRACK-Taste, die der
betreffenden MELODY- oder ACCOMPANIMENT-Spur zugeordnet ist. Beim Stumm-
schalten einer Spur verschwindet das entsprechende Piktogramm aus des Display.

MELODY ACCOM-  VOICE ~ VOICE ~ VOICE
4 PANIMENT |- R2

Spurheleguny fiir Partaushlenduny

Viele der Demo-Songs und der auf Music Cartridges kéauflichen Songs (siehe “ Ge-
brauchvonMusic Cartridges” auf Seite 75) sind mit mehr als4 Kanél en programmiert und
weisen oftmals bis zu 16 Kandle auf. Uber die “MinusOne” -Funktion kénnen Sie die
Kanéle des Songs spezifischen MELODY-Spuren des PSR-530 zuordnen, um Sie zum
Uben gruppen- bzw. partweise ein- und ausschalten zu kénnen.

] Den “MinusOne”-Parameter anwahlen

Wahlen Sie bei sel ektiertem SONG-Menti und ausgeschal teter Aufnahmefunktion den
“MinusOne’ -Parameter mit den Untermeni-Tasten [ A] und [ ¥] auf dem Display an.
“MinusOne” wird dann einige Sekunden spéter durch “MinusCh” ersetzt, und die
Nummer desaktuellen Kanal serscheint linksneben“MinusOne”, wahrend dasPiktogramm
der MELODY 1-Spur umrahmt dargestellt wird.

.
oo
vocer 15 vocere 17 Pvocers | vocer 15 vocere T vocers |
] o e e r
({te) L RepEAT ((te) Ll RepEAT
REVERB TRANSPOSE ! REVERB TRANSPOSE !
MEASURE U MEASURE !

1c REGISTRATION MULTI PAD H /}:I REGISTRATION MULTI PAD
) ( ) (

I L
HARMONY  TEMPO

HARMONY  TEMPO 1 )
L M C m
o .b i
t-b s L7 < syne ¢ g
CHORUS ~ DSP STOP  FINGERING CHORUS ~ DSP STOP  FINGERING

PAD  PHRASE PHRASE
1 2

RHYTHM RHYTHM BASS  CHORD CHORD  PAD  PHRASE PHRASE RHYTHM RHYTHM BASS ~ CHORD CHORD
1 2 1 2 1 2 1 2 1 2

IMELODX MELODY MELODY MELODY ACCOM.  VOICE  VOICE  VOICE

4 PANMENT |




Song-Wiedergahe

2 Eine MELODY-Spur wahlen

Dricken Sie nun die TRACK-Taste der MELODY-Spur (1 bis 4), der ein Kanal
zugeordnet werden soll. Das Piktogramm der gewahlten Spur wird nun umrahmt darge-
stellt.

3 Der gewdahlten Spur einen Kanal zuordnen

Wéhlen Sienunmit den Tasten [-] und[+], den Nummerntasten oder dem Datenrad den
Kanal (1 bis 16), den Sie der gewahiten MEL ODY-Spur zuordnen mdchten. Die Kanal-
nummer wird links neben “MinusCh” auf der obersten Zeile des Displays angezeigt.

(G -)
@ 4 1L s |l 6 )
' OO

o=,

¢

NOTIZ

 Durch gleichzeitges

Drticken der Tasten [-]
und [+] kénnen Sie die
anféngliche Kanalzu-
ordnung der gewéhlten
Spur wieder abrufen.

» Die MinusOne-Kanalzu-

ordnung ist fiir Songs,
die Sie selbst aufneh-
men, ohne Belang.

« Wenn ein gewébhlter

Song mit Kanalein-
stellungen fiir
Partausblendung pro-
grammiert ist, werden
die Kanéle automatisch
den entsprechenden
Spuren zugeordnet.



Song-Wiedergahe
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~ Wiederholte Wiedergahe

Mit der REPEAT-Funktion kénnen Sie einen beliebigen Abschnitt eines internen
bzw. Cartridge-Songs wiederholt abspielen lassen.

] Den “A-b:Repeat”-Parameter aufrufen

Wahlen Sie bei selektiertem SONG-Menl und ausgeschalteter Aufnahmefunktion
den“A-b:Repeat” -Parameter mit den Untermeni-Tasten[ o] und[ v] auf dem Display
an. Die Anzeigelampen der MAIN/AUTO FILL-Tasten [A] und [B] blinken nun.

AL pig
& e
Ak [ 15 ]

2 Die Wiedergabe starten
Drucken Sie die [START/STOP]-Taste, um die Song-Wiedergabe zu starten.

START/STOP
> /R

3 Den Anfangspunkt “A” und Endpunkt “B” spezifizieren

Dricken Sie bel laufender Wiedergabe am Anfangspunkt des wiederholt abzu-
spielenden Abschnitts die MAIN/AUTO FILL-Taste [A] (die Anzeigelampe der [A]-
Taste leuchtet nun kontinuierlich, und das REPEAT-Piktogramm fir den Anfangs-
punkt “A” erscheint auf dem Display), und tippen Sie dann am Endpunkt des
Abschnitts die MAIN/AUTO FILL-Taste [B] an (die Anzeigelampe der [B]-Taste
leuchtet nun kontinuierlich, und das REPEAT-Piktogramm fiir den Endpunkt “B” wird
auf dem Display angezeigt). Nachdem Sie Punkt B spezifiziert haben, setzt die
Wiedergabe automatisch bei Punkt A ein, wonach der Abschnitt wiederholt gespielt
wird, bis Sie die Wiederholfunktion durch einen Druck auf die MAIN/AUTO FILL-
Taste [A] ausschalten oder die Song-Wiedergabe stoppen.

A
MAIN/AUT ¥ A 4

_e____e
LA Q\&[} IE e 1

MAIN/AUTO FILL

A Lad
—J REPEAT

o o o o
!
\ MEASURE U

L~ I8

_Noriz ?

» Wenn Sie lediglich einen

Anfangspunkt “A” spezifizie-
ren, wird der Abschnitt zwi-
schen “A” und dem Ende
des Songs wiederholt ge-
spielt.

» Wéhrend der wiederholten

Wiedergabe kénnen Sie
zum Verlegen des End-
punkts “B” jederzeit die
MAIN/AUTO FILL-Taste [B]
drticken: Der frithere
Endpunkt “B” wird dabei ge-
léscht, und an der aktuellen
Position wird ein neuer
Endpunkt gesetzt.

 Die wiederholte Wiedergabe

lduft auch dann weiter,
wenn Sie ein anderes Meni
auswaébhlen.

* Beim Auswéhlen einer an-

deren SONG-Nummer so-
wie beim Aktivieren des
Aufnahme- oder Revoice-
Modus wird die Wiederhol-
funktion aufgehoben.



II song-Aufnahme

Auf den SONG-Spuren des PSR-530 kdnnen Sie komplette Songs aufzeichnen, die aus den mit
der Begleitautomatik erzeugten Akkordfortschreitungen sowie auf der Tastatur gespielten Melodie-
zeilen bestehen. Die SONG-Spuren umfassen eine ACCOMPANIMENT-Spur und vier MELODY-
Spuren.
Das PSR-530 kann bis zu 4 komplette Songs im internen Speicher festhalten, die Sie spéater bei
Bedarf abspielen lassen kénnen, wie im vorangehenden Abschnitt beschrieben.

¢ Auf den SONG-Spuren aufgezeichnetes Material bleibt auch beim Ausschalten des Instruments ge-

speichert. Mehr hierzu erfahren Sie auf Seite 102.

« Aufgezeichnete Daten gehen verloren, wenn wéhrend der Aufnahme das Instrument ausgeschaltet
wird, der Netzadapter abgetrennt wird oder die Batterien zu schwach werden.

* Wenn ein Aufnahmemodus aktiviert ist, kénnen Funktionen nicht per “Abklirzung” aufgerufen werden.

e Auf den MELODY-Spuren kdnnen folgende Ereignisse und Daten
aufgezeichnet werden:

Note an/aus

Dynamikwerte

R1- und R2-Stimme (Stimmennummer,
Lautstérke, Oktavlage, Panorama, Hall-
effekt-Sendepegel, Choruseffekt-Sende-
pegel, DSP-Effekt-Sendepegel)

DUAL VOICE EIN/AUS

Halleffekt EIN/JAUS

Halleffekt-Typ

* Choruseffekt EIN/AUS

* Choruseffekt-Typ

» DSP EIN/AUS, Variation EIN/
AUS

« HARMONY EIN/AUS, Harmo-
nie-Typ**

 Sustain-Pedal betétigt/freigege-
ben

* Pitch-Bend, Pitch-Bend-Bereich

e Auf der ACCOMPANIMENT-Spur werden folgende Ereignisse und Da-
ten aufgezeichnet:

Sektionswechsel

Style-Nummer*

Begl el tungsspur-Parameteranderungen*
(8 Spuren: Spur Ein/Aus, Stimmen-
nummer, Lautstarke, Panorama, Hall-
effekt-Sendepegel, Choruseffekt-Sende-
pegel, DSP-Effekt-Sendepegel)

Begleitungslautstarke*
Akkordwechsel, Timing
Halleffekt-Typ
Choruseffekt-Typ

e Tempo und Taktart (gemeinsam
fur ACCOMPANIMENT-SPUR
und MEL ODY-Spuren)*

Wird nur am Anfang eines Songs aufgezeichnet; Anderungen im Verlauf der Aufnahme sind nicht

maoglich.

Wird nur am Anfang eines Songs aufgezeichnet; Anderungen im Verlauf der Aufnahme sind nicht

mdoglich. Es kann lediglich eine Melodie-Spur mit Harmony-Funktion aufgenommen werden. Die
Harmoniedaten der zuletzt mit Harmony-Funktion aufgenommenen Spur bleiben erhalten (Prioritat

auf dem letzten Aufnahmevorgang).

_Nomiz ?

* Auf den MELODY-Spu-
ren des PSR-530 kén-
nen etwa 4500 Noten
aufgezeichnet werden.

* HARMONY wird nur ftir
die zuletzt bespielte
Spur als Teil der aufge-
zeichneten Songdaten
gespeichert (Einzelhei-
ten zum HARMONY-Ef-
fekt finden Sie auf Seite
42).

__Nomiz ?

« Auf der ACCOMPANI-
MENT-Spur kénnen
etwa 3500 Akkorde auf-
gezeichnet werden,
wenn die Virtual
Arranger-Funktion aus-
geschaltet ist.
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Aufnehmen eines Sonygs

] Die Aufnahmevorbereitungen treffen

Stellen SiedasPSR-530vor der Aufnahmewunschgemal3ein: Wahlen Sie Stimme(n),
Effekte, Begleitungs-Style, Akkordgriff-Modus usw.

2 Das Instrument aufnahmebereit machen

Driicken Sie zum Aktivieren der Aufnahmebereitschaft die [RECORD]-Taste. Die
Anzeigelampe der [RECORD]-Taste leuchtet zur Bestétigung auf, und die Piktogram-
me SONG, STYLE und MULTI PAD [1] bis[4] blinken, um Sie darauf aufmerksam zu
machen, dal3 Sie nun den gewiinschten Aufnahmemodus wahlen missen.

VOICE L ,',l—, VOICE R2

({te)

]
]
REVERB TRANSPOSE

RECORD ! 15 _REGISTRATION
HARMONY  TEWPO
0

™
CHORUS DSP \TOF FINGERING
RHYTHM RHYTHM BASS CHORD CHORD PAD PHRASE PHRASE
1 2 1 2 1 2

REPEAT

> W >
]
_|
<
[
m

MELODY MELODY MELODY MELODY
1 2 3 4

CARTRIDGE,

3 Den SONG-Aufnahmemodus wéhlen

Driicken Sie die [SONG]-Taste, um den SONG-Aufnahmemodus zu wahlen. Das
SONG-Meni wird dabei aufgerufen, und eine Song-Nummer wird auf der obersten
Zeile des Displays angezeigt. Die Punkte der Taktanzeige blinken im gegenwartig
eingestel lten Tempo und zeigen dadurch an, dal? die Aufnahmebereitschaft (Synchron-
start-Modus) aktiviert ist. Der Rahmen um die MEL ODY-Spuren und die ACCOMPA-
NIMENT-Spur blinkt ebenfalls, um darauf hinzuweisen, daf? Sie eine MELODY- und/
oder die ACCOMPANIMENT-Spur wahlen missen, bevor die Aufnahme gestartet

werden kann.
() N FI— VOICE C]
REVERB TRANSPOSE !
. MEASURE I
! H‘: REGISTRATION MULTI PAD
HARMONY TEMPO [ ]
% o STYLE I:-]
CHORUS DSP TOF’ FINGERING
R’HVTHM RHYTHM BASS CHORD (H(]PD PAD PHRASE PHRASE
2 1 1 2
A A A 4}
I I I I I ’ o i%
MELODV MELODV MELODV MELODV AOCO VOICI VOICE VOICE
NVENTH | R2 R1
CARTRIDGE
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* Wenn die [RECORD]-Ta-
ste gedriickt wird, wéh-
rend ein Demo- oder
Cartridge-Song gewéhit
ist, wird automatisch die
niedrigste noch freie
Anwender-Songnummer
vorgegeben. Sollten ande-
re Anwender-Songnum-
mern jedoch bereits Daten
enthalten, wird die
Anwender-Songnummer
13 vorgegeben.

Beim Aktivieren der
Aufnahmebereitschaft &n-
dern sich die Bedienfeld-
Einstellungen wie folgt:

¢ Die Taktnummer wird auf
“1” rickgesetzt.

* Wenn die
Metronomfunktion (Seite
85) eingeschaltet ist, er-
klingt das Metronomim
aktuellen Tempo.

Die FREEZE-Funktion
(REGISTRATION
MEMORY) wird einge-
schaltet (diese Funktion
kann bei aktiviertem Auf-
nahmemodus nicht ausge-
schaltet werden).

« Die SYNC STOP-Funktion

wird ausgeschaltet.
5 ¢
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4 Ggf. eine andere Anwender-Songnummer wahlen

Sollte die gewlinschte A nwender-Songnummer noch nicht gewahlt sein, geben Sie

mit den Tasten [-] und [+], den Nummerntasten oder dem Datenrad eine andere vor.

5 Die zu bespielende(n) Spur(en) wahlen

Wahlen Sie nun mit den TRACK-Tasten eine der MELODY-Spuren (es kann
jeweils nur eine MELODY-Spur bespielt werden). Ein Rahmen um das Piktogramm
der MELODY-Spur bestétigt, dal3 diese Spur fir die Aufnahme gewahlt wurde.

b
XY}
o}

IMELODY MELODY  MELODY  AcCO

@@@@@@@

DieACCOMPANIMENT-Spur kannindividuel | oder zusasmmenmiteiner MEL ODY-
Spur bespielt werden. Wenn Sie die Begleitung (mit) aufnehmen méchten, wéhlen Sie
die ACCOMPANIMENT-Spur durch einen Druck auf die entsprechende TRACK -
Taste an (ein Rahmen erscheint dabei um das Piktogramm der ACCOMPANIMENT-

Spur).

“D 'ao i |

T
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UU

6Die Aufnahme machen

Die Aufnahme beginnt, sobald Sie eine Note auf der Tastatur spielen oder die
[START/STOP]-Taste driicken, wobei die Punkte der BEAT-Anzeige den jeweiligen
Taktschlag wie beim Spielen mit automatischer Bal¥Akkord-Begleitung anzeigen.
Beim MEA SURE-Parameter wird wahrend der Aufnahme die Nummer des aktuellen
Taktes angezeigt.

y L4

! e X0 X0
Elﬂm MEASURE 1
ATION MULTI PAD

START/STOP
>/

]
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» Die R1- und die R2-Stimme

kdénnen gleichzeitig auf ei-
ner Spur aufgezeichnet wer-
den. Die L-Stimme kann
nicht aufgenommen werden.

* Wenn die AUTO ACCOM-

PANIMENT-Funktion akti-
viert ist und die Aufnahme
ohne Wébhlen einer be-
stimmten Spur gestartet
wird, werden die Spuren
MELODY 1 und ACCOMPA-
NIMENT automatisch fiir die
Aufnahme vorgegeben.

otz ?

* Beim Ausschalten (Abwéh-

len) der ACCOMPANI-
MENT-Spur wird die AUTO
ACCOMPANIMENT-Taste
[ON/OFF] am Bedienfeld
automatisch ausgeschaltet.

« Sollte die AUTO ACCOM-

PANIMENT-Funktion aus-
geschaltet sein, wenn die
ACCOMPANIMENT-Spur
fur die Aufnahme gewéhit
wird, schaltet sich die Funk-
tion automatisch ein. Analog
dazu der entgegengesetzte
Fall: Beim Einschalten der
AUTO ACCOMPANIMENT-
Taste [ON/OFF] wird die
ACCOMPANIMENT-Spur
automatisch gewébhilt.

*« AUTO ACCOMPANIMENT

kann wéhrend der Aufnah-
me nicht ein- oder ausge-
schaltet werden.
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» Bevor Sie mit der eigentlichen Aufnahme beginnen, kénnen Sie
im “Probemodus” mit der aktuellen Einstellung auf dem PSR-530
spielen: Driicken Sie die [SYNC START]-Taste, um die
Synchronstart-Funktion voriibergehend auszuschalten, spielen
Sie probeweise auf der Tastatur, und schalten Sie dann durch er-
neutes Driicken der [SYNC START]-Taste wieder auf Synchron-
start-Bereitschaft.

Beim Aufnehmen eines Songs wird zuvor evtl. auf der bespielten
Spur aufgezeichnetes Material geléscht.

Wenn der Song-Speicher wéhrend der Aufnahme voll wird, er-
scheint “FULL” auf dem Display, wobei die Aufnahme stoppt (das
Instrument schaltet in diesem Fall auf “Probemodus”).

7Die Aufnahme stoppen

Stoppen Sie die Aufnahme durch einen Druck auf die [START/STOP]-Taste.
Beim Bespielen der ACCOMPANIMENT-Spur konnen Sie alternativ die
[ENDING]-Taste driicken, in welchem Fall die Aufnahme nach einem passenden
Abschlu® endet. Beim Stoppen der Aufnahme wird die Taktnummer auf dem
Display bei MEASURE auf “1” riickgesetzt, wahrend das’ Instrument erneut auf
Aufnahmebereitschaft schaltet.

START/STOP
>/l

Q) =y

8Andere Spuren wunschgemal bespielen

Durch wiederholtes Ausfiihren der Schritte 5 bis 7 kénnen Sie andere Spuren
anwahlen und bespielen.

e Starten der Aufnahme in der Mitte des Songs
Die Aufnahme kann auch in der Mitte des Songs gestartet werden. Fiir Spuren,
deren Wiedergabe erst im Verlauf des Songs einsetzt, wahlen Sie einfach die
betreffende Start-Taktnummer (Seite 54) und lassen die Aufnahme dann an
diesem Takt anlaufen.

9 Die Aufnahmefunktion ausschalten

Wenn Sie den Song komplett aufgenommen haben, driicken Sie zum Ausschal -
ten der Aufnahmefunktion die [RECORD]-Taste, so dal3 die Anzeigelampe der
Taste erlischt. Der aufgenommene Anwender-Song kann nun wie die Demo-Songs
(Seite 52) wiedergegeben werden.

RECORD

Q
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* Wenn Sie die Aufnahme durch einen Druck auf die [START/
STOP]-Taste starten, wird auf der MELODY-Spur nichts aufge-
zeichnet, bevor Sie auf der Tastatur zu spielen beginnen. Auf der
ACCOMPANIMENT-Spur wird lediglich die spielende Rhythmus-
begleitung aufgenommen, bis Sie einen Akkord im Begleitungs-
abschnitt der Tastatur spielen.

« Wéhrend der Aufnahme kénnen Sie bereits bespielte MELODY-
Spuren oder die ACCOMPANIMENT-Spur mit den betreffenden
TRACK-Tasten einschalten und wiedergeben.

« Sie kénnen zum Beenden der

Aufnahme und erneuten Aktivie-
ren der Aufnahmebereitschaft
auch die [SYNC START]-Taste
driicken.

_Norz ?

« Bei aktivierter Aufnahme-

bereitschaft kbnnen Sie mit der
[VOICE]-Taste das VOICE-Menii
aufrufen, um die R1-Stimme zu
dndern. Die R2-Stimme kann in
diesem Betriebszustand jedoch
nicht gedndert werden (sollte die
auf Seite 85 beschriebene Stim-
men-Voreinstellfunktion aktiviert
sein, dndert sich die R2-Stimme
beim Wéhlen einer anderen
Bedienfeld-Stimme fiir R1 auto-
matisch). Zum Andern der R2-
Stimme und anderer Einstellun-
gen miissen Sie die Aufnahme-
bereitschaft aufheben.

Wenn Sie eine der ACCOMPA-
NIMENT-Spuren fiir die Aufnah-
me wéhlen, weist “- - -:Measure”
auf dem Display darauf hin, dal3
die Aufnahme nicht in der Mitte
des Songs gestartet werden
kann.

 Viele der in Anwender-Songs
aufgezeichneten Datentypen
kdnnen zur Bearbeitung lber-
schrieben werden (REVOICE-
Funktion), wie auf Seite 81 be-
schrieben.

% ]
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[0 Anmerkungen zum Aufnehmen mit Digitaleffekten

Siekénnendrei Digital effekte gleichzeitig einsetzen: REVERB, CHORUSund DSP. Es
kann jedoch jeweils nur ein Effekt-Typ der jeweiligen Gruppe aktiviert sein. Beachten Sie
daher beim Aufnehmen die folgenden Punkte; insbesondere dann, wenn unterschiedliche
Effekte auf die einzelnen Spuren gelegt werden sollen.

A Reverb (ein Halleffekt-Typ) und Chorus (ein Choruseffekt-Typ) konnen fiir jede Spur
unabhangig eingestellt und aufgezeichnet werden. Wenn mehrere Effekt-Typen in
einem Song eingesetzt werden, ist jedoch nur der jeweils zuletzt gewéhlte wirksam
(Prioritét auf der letzten Einstellung).

BEISPIEL: Wenn die REVERB-Taste eingeschaltet ist

1. Wahlen Sie “Hall “ (Reverb) fir die ACCOMPANIMENT-Spur und bespielen Sie
dann 10 Takte ab Spuranfang.

2. Starten Sie die Aufnahme der MELODY 1-Spur mit “Hall 1" (Reverb), und &ndern
Sie dann ab Takt 5 den Effekt-Typ zu “Room 1" (Reverb), um die Spur mit dieser
Einstellung bis zu Ende aufzunehmen.

Beim Abspielen des Songswird der Effekt-Typ “Hall 1" auf die vier ersten Takte der
ACCOMPANIMENT- und der MELODY 1-Spur gelegt, wahrend in den Ubrigen
sechs Takten der Effekt-Typ “Room 1” auf die beiden Spuren wirkt. Diesliegt daran,
dal3 die Effekt-Einstellung fir die ACCOMPANIMENT-Spur durch die spétere
(letzte) Einstellung fur die MELODY 1-Spur ersetzt wurde. Lediglich die fir die
einzelnen Spuren eingestellten Sendepegel bleiben unverandert.

B Der DSP-Effekt (sowohl System- alsauch Insertion-Effekte) kann nur fiur MELODY-
Spuren eingestel It und aufgenommen werden. Wenn mehrere Effekt-Typenin einem
Song eingesetzt werden, istjedoch nur der jeweils zul etzt gewahltewirksam (Prioritét
auf der letzten Einstellung).

BEISPIEL:

1. Schalten Sie die DSP-Taste an der Frontplatte ein, und bespielen Sie dann die
ersten 10 Takte der MELODY 1-Spur mit “Distortion” (DSP Nr.42 Hard).

2. Schalten Sie die DSP-Taste am Bedienfeld aus, und bespielen Sie dann die ersten
vier Takte der MELODY 2-Spur ohne Effekt. Schalten Sie dann die DSP-Taste
wieder ein, und bespielen Sie den Rest der Spur ab Takt 5 mit “Rotary Speakerl”
(DSP Nr.28 Rotary1l).

Beim Abspielen des Songs wird der Effekt-Typ “Distortion” nur auf die vier ersten
Takte der MELODY 1-Spur gelegt, wéhrend in den Ubrigen sechs Takten der Effekt-
Typ “Rotary Speaker” nur auf die MELODY 2-Spur wirkt. Der anfanglich fur die
MELODY 1-Spur eingestellte DSP-Effekt-Typ wird durch die spétere Einstel lung fir
die MELODY 2-Spur ersetzt.
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- Loschen von Songdaten

Sie kénnen nicht mehr gebrauchte Daten bei Bedarf aus dem Song-Speicher des PSR-
530 | bschen.

Loschen eines kompletten Songs

Wahlen Siebei aktivierter SONG-Aufnahmebereitschaft oder im Probemodus mit den
Untermentiitasten[ A] und [ ¥] die“ SongClr?’-Funktion, und driicken Sie dann die Taste
[+] (YES). Auf dem Display ist nun die Bestatigungsaufforderung “ Sure?’ (Sicher?) zu
sehen. Zum L 6schen des gegenwaértig gewdahlten Anwender-Songs driicken Sie die Taste
[+] (YES) ein zweites Ma (Demo- und Cartridge-Songs kénnen nicht gel dscht werden).
Um den Vorgang abzubrechen, ohne den Song zu l6schen, driicken Sie stattdessen die
Taste [-] (NO).

ocCc

o=aq,

Loschen einzelner Melodiespuren

Wahlen Siebei aktivierter SONG-Aufnahmebereitschaft oder im Probemodus mit den
Untermeniitasten [ A] und [ ¥] die “TrkCIr?’-Funktion. Die Piktogramme der Daten
enthaltenden MELODY-Spuren blinken dann (die ACCOMP-Spur kann nicht gel 6scht
werden; dasselbe gilt fir Spuren von Demo- oder Cartridge-Songs). Wahlen Sie nun mit
den TRACK -Tasten die Spur, deren Daten gel dscht werden sollen (der Rahmen um diese
Spur wird zur Bestétigung kontinuierlich angezeigt). Nachdem Sie die zu | 6schende Spur
gewahlt haben, driicken Siedie Taste[+] (YES). Nach Anwéhlen einer Spur erscheint die
Bestétigungsaufforderung “ Sure?’ (Sicher?) auf dem Display. Zum L éschen der gewahl-
ten Spur driicken Sie die Taste [+] (Y ES). Um den Vorgang abzubrechen, ohne eine Spur
zu léschen, driicken Sie stattdessen die Taste [-] (NO).
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-

Sie kénnen mit dem PSR-530 drei eigene “Anwender-Styles” erstellen, die sich wie die Preset-
Styles fur automatische BaRR/Akkord-Begleitung einsetzen lassen. Die Anwender-Styles werden
als Styles Nr. 101, 102 und 103 gespeichert, und jeder Style kann als komplettes Set mit 8 Spuren
(RHYTHM 1, RHYTHM 2, BASS, CHORD 1, CHORD 2, PAD, PHRASE 1 und PHRASE 2) und
5 Sektionen (INTRO, MAIN A, MAIN B, ENDING, FILL) programmiert werden.

NOTIZ i

* Auf den STYLE-Spuren aufgezeichnetes Material bleibt auch beim Ausschalten des Instru-
ments gespeichert. Mehr hierzu erfahren Sie auf Seite 102.

« Aufgezeichnete Daten gehen verloren, wenn wéhrend der Aufnahme das Instrument aus-
geschaltet wird, der Netzadapter abgetrennt wird oder die Batterien zu schwach werden.

* Beim Style-Aufnahmebetrieb ist ein REGISTRATION MEMORY-Abruf nicht méglich.

« Wenn ein Aufnahmemodus aktiviert ist, kbnnen Funktionen nicht per “Abkiirzung” aufgeru-
fen werden.

e Aufden STYLE-Spuren werden folgende Ereignisse und Daten aufge-

zeichnet:
* Note an/aus e Aufden STYLE:Spurenu
des PSR-530 kénnen fiir

. Dynami kwerte eine Sektion etwa 1980

k i Noten (3960 Noten ins-
* Stimmennummer (Drum Kit-Nummer)* gesamt) aufgezeichnet

. werden.

* Pitch Bend

* Kann auf jeder Spur der Sektionen nur einmal aufgezeichnet werden.

~ Aufnehmen eines Styles

] Einen als Ausgangsbasis geeigneten Style auswahlen

Wahlen Sie zunéchst einen Style, der in seinen Grundziigen dem zu erstellenden m
Styl edhnlichist. « Wenn kein passender Style

zu finden ist, wédhlen Sie ei-
nen, der dieselbe Taktart und
Taktzahl aufweist, wie der,
den Sie aufnehmen mdchten,
und I6schen dann mit der
Funktion “All Clear” (Seite 70)
alle Preset-Daten, bevor Sie
die eigenen programmieren.

Wenn Sie als “Ausgangsba-
sis” einen noch leeren
Anwender-Style (Nr. 101 bis
103) wéhlen, wird als Taktart
4/4 vorgegeben, und alle
Sektionen aulBer FILL sind 2
Takte lang. FILL ist 1 Takt
lang.




2 Das Instrument aufnahmebereit machen

Driicken Sie zum Aktivieren der Aufnahmebereitschaft die[RECORD]-Taste. Die
Anzeigelampe der [RECORD]-Taste leuchtet zur Bestétigung auf, und die Piktogram-
me SONG, STYLE und MULTI PAD [1] bis[4] blinken, um Sie darauf aufmerksam
zu machen, daf? Sie nun den gewiinschten Aufnahmemodus wéhlen miissen.

RECORD

Q
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(1 nl
(o) [} e Qo000
REVERB TRANSPOS A 4 !/
[Ty T eAD A
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HARMONY TEMPO
CHORUS ~ DSP ’
RHYTHM F.H"j M A
MELODY MELODY MELODY MELODY ACCOM. VOICE OICE
1 2 3 4 PANIMENT L R2 R1

3 Den STYLE-Aufnahmemodus wéahlen

Driicken Siedie[STY L E]-Taste, umden STY LE-Aufnahmemodus zu wahlen. Das
STYLE-Mentiwird dabei aufgerufen, und eineAnwender-Style-Nummer wird auf der
obersten Zeile des Displays angezeigt. Die Punkte der Taktanzeige blinken im
gegenwartig eingestellten Tempo und zei gen dadurch an, dal3 dieA ufnahmebereitschaft
(Synchronstart-Modus) aktiviert ist. Der Rahmen um die Piktogramme der Style-
Spuren und die Anzeigelampen der Begleitungssektions-Tasten (INTRO, MAIN A,
MAIN B und ENDING) blinken, um darauf hinzuweisen, dal3 Sieeine Sektionund eine
Spur wahlen miissen, bevor die Aufnahme gestartet werden kann.

RHYTHM JRHYTHMf BASS
1

U

vie wis wie wis

INTRO MAIN/AUTO FILL ENDING

. . |
(n— [ a || B || =]

SONG

CARTRIDGE,
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STYLE
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CARTRIDGE

noahn
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« Die Piktogramme von Spu-
ren, die bereits Daten ent-
halten, werden beim Aufru-
fen des STYLE-Aufnahme-
modus kontinuierlich ange-
zeigt und blinken nicht.

Wenn Sie den STYLE-Auf-
nahmemodus aktivieren,
wéhrend ein Preset-Style
oder ein Cartridge-Style ge-
wébhlt ist, wird als Speicher-
platz automatisch die nied-
rigste noch freie Anwender-
Style-Nummer vorgegeben.
Sollte alle Anwender-Styles
bereits Daten enthalten,
wird Anwender-Style 101
vorgegeben.

Wenn beim Aufrufen des
STYLE-Aufnahmemodus
ein Anwender-Style gewéhlt
ist, wird dieser als Speicher-
platz fir die Aufnahmedaten
vorgegeben.

Beim Aktivieren des STYLE-
Aufnahmemodus werden
die folgenden Bedienfeld-
Einstellungen vorgegeben:

¢ Die Taktnummer wird auf
“1" riickgesetzt.

« Wenn die Metronomfunktion
(Seite 85) eingeschaltet ist,
zahlt das Metronom im aktu-
ellen Tempo.

* Die SYNCHRO STOP-Funk-
tion ist deaktiviert.

&
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4 Falls erforderlich, eine Anwender-Style-Nummer wahlen

Falls der gewiinschte Anwender-Style noch nicht vorgegeben ist, wéhlen Sie ihn nun
mit den Tasten [-] und [+], den Nummerntasten oder dem Datenrad aus.

5 Die aufzunehmende Sektion wahlen

Dricken Sie die Taste der Sektion, die aufgenommen werden soll. Zum Aufnehmen
einer FILL-Sektion driicken Siedie Taste MAIN A bzw. MAIN B zweimal. DieAnzeige-
lampe der gedriickten Taste leuchtet danach kontinuierlich, wahrend die Anzeigelampen
der anderen Tasten ausgehen. (Wenn Sie “ FILL-Aufnahme” wahlen, blinkt die Anzeige-

lampe von MAIN A bzw. MAIN B.)

INTRO MAIN/AUTO FILL ENDING
Q
Lr— 1 A J[ B |[—u]
\Ner

In diesem Fall wird automatisch RHY THM 1 al's Aufnahmespur vorgegeben.

RHYTHM RHYTHM  BA CHORD ~ C SE - PHRA

U .ﬂh
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6Die aufzunehmende Spur wahlen

Wenn Sie als Ausgangsbasis fur Ihren Anwender-Style einen Preset-Style gewéahlt
haben, missen Sie die Daten der Spuren BASS, CHORD 1, CHORD 2, PAD, PHRASE
1 und PHRASE 2 |6schen, bevor Sie diese Spuren bespielen konnen (siehe Seite 70). Die
SpurenRHY THM 1und RHY THM 2lassen “Overdubbing” der Preset-Datenzu, d. h. Sie
kodnnen neues Material hinzufigen, ohne die alten Daten zu |dschen.

Wéhlen Sie mit den TRACK -Tasten die Style-Spur, die Sie bespielen méchten. Der
Rahmen um das Piktogramm dieser Spur wird danach kontinuierlich angezeigt, wéhrend
die Rahmen um die Piktogramme der Ubrigen Spuren verschwinden.

_Nomz ?

» Wenn Sie keine be-

stimmte Sektion wéh-
len, wird MAIN A fiir die
Aufnahme vorgegeben.

 Die Preset-FILL-Sekt-

ionen haben 4 Variatio-
nen (siehe Seite 25).
Bei Anwender-Styles
kann jedoch stets nur
eine FILL-Variation pro-
grammiert werden.
Wenn Sie als Aus-
gangsbasis fiir den
Anwender-Style einen
Preset-Style gewéhlt
haben, wird dessen AA
FILL-Variation verwen-
det.

_Nomz ?

* Es kann in jeweils nur
eine Spur fiir Aufnahme
gewdhlt und bespielt
werden.

* Wenn Sie keine be-
stimmte Spur wéhlen,
wird RHYTHM 1 auto-
matisch vorgegeben.



7Eine Stimme wahlen, falls erforderlich

Sofern erforderlich, wéhlen Sie eine Stimme fir die zu bespielende Spur, indem
Sie die [VOICE]-Taste driicken und die Stimme dann wie gewohnt aufrufen.

8 Die Aufnahme machen

Die Aufnahme beginnt, sobald Sie eine Note auf der Tastatur spielen oder die
[START/STOP]-Taste driicken. Die Punkte der BEAT-Anzeige geben den jewei-
ligen Taktschlag wie beim Spielen mit automatischer Baly Akkord-Begleitung an,
und beim MEASURE-Parameter wird wahrend der Aufnahme die Nummer des
aktuellen Taktes angezeigt.

START/STOP .
>/u PR
’ o -
<; MEASURE _q

/ ATION MULTI PAD

Der Style wird nach dem Starten der Aufnahme wiederholt gespielt, so dal3 Sie
in jedem Durchgang Noten hinzufiigen kénnen (“Overdubbing”), bis die Spur
komplettist. Der Style sollte auf einem CM7-Akkord (C-Dur mit grof3er Septime)
basierend aufgenommen werden, damit er ordnungsgemal? mit der automatischen
Bal¥ Akkord-Begleitung harmoniert.

C = Akkordténe
C|S|C| |C|S|C| ¢, s = Tonleitertone

Halten Sie beim Aufnehmen von MAIN- und FILL-Sektionen die folgenden
Regeln ein:
* Verwenden Sie beim Aufnehmen der BASS- und PHRASE-Spuren aus-
schlieRlich reine C-Dur-Tonleiterténe (d. h. C, D, E, G, A und “B” (=H)).

» Verwenden beim Bespielen der CHORD- und PAD-Spuren ausschlief3lich
die “Akkordténe” (d. h. C, E, G und “B” (=H)).

Fir die Sektionen INTRO und ENDING kann ein beliebiger geeigneter Akkord
oder eine passende Akkordfortschreitung verwendet werden.

9 Die Aufnahme stoppen

Stoppen Sie die Aufnahme durch einen Druck auf die [START/STOP]-Taste.
Beim Stoppen der Aufnahmewird die Taktnummer auf dem Display bei MEASURE
auf “1” rlckgesetzt.

START/STOP
>/l

&

Style-Aufnahme

« Im Style-Aufnahmemodus sind
die REGISTRATION MEMORY-
Tasten funktionslos.

__Noriz ?

* Bevor Sie mit der eigentlichen
Aufnahme beginnen, kénnen Sie
im “Probemodus” mit der aktuel-
len Einstellung auf dem PSR-
530 spielen: Driicken Sie die
[SYNC START]-Taste, um die
Synchronstart-Funktion voriiber-
gehend auszuschalten, spielen
Sie probeweise auf der Tastatur,
und schalten Sie dann durch er-
neutes Driicken der [SYNC
START]-Taste wieder auf
Aufnahmebereitschatt.

Wenn der Speicher wéhrend der
Aufnahme voll wird, erscheint
“Full” auf dem Display, wobei die
Aufnahme stoppt (das Instru-
ment schaltet in diesem Fall auf
“Probemodus”).

Sie kénnen die Aufnahme auch
starten, wenn der User-Style-
Speicherbereich anndhernd voll
ist. Wenn der Speicher wahrend
der Aufnahme jedoch ganz voll
wird, erscheint “Full” auf dem
Display, wobei die Aufnahme
stoppt. In einem solchen Fall
verlassen Sie zunédchst den Auf-
nahmemodus, wéhlen dann ei-
nen nicht mehr gebrauchten
User-Style und léschen diesen
nach erneutem Aktivieren des
Aufnahmemodus mit der Clear-
Funktion (Seite 70), um Spei-
cher frei zu machen.

Beim Bespielen der RHYTHM-
Spuren 1 und 2 zeigen lhnen die
an der Vorderkante der Front-
platte aufgedruckten Symbole
die Tastatur-Belegung der
Schlaginstrument-Kldange. Wie
Sie Schlagzeug- und
Percussion-Kldnge spielen, ist
bei “Keyboard Percussion” auf
Seite 19 genauer beschrieben.

« Sie kénnen zum Beenden der
Aufnahme und erneuten Aktivie-
ren der Aufnahmebereitschaft
auch die [SYNC START]-Taste
driicken.

67
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]0 Andere Sektionen und Spuren wunschgemald bespielen

Durch wiederholtes Ausfiihren der Schritte 5 bis 9 konnen Sie weitere Sektionen und
Spuren anwahlen und bespielen.

]] Die Aufnahmefunktion ausschalten

Wenn Sie den Style komplett aufgenommen haben, driicken Sie zum Ausschalten der
Aufnahmefunktion die [RECORD]-Taste, so daf? die Anzeigelampe der Taste erlischt.
Der aufgenommene Anwender-Style kann nun wie die Preset-Styles (Seite 22) wiederge-
geben werden.

RECORD

@

Drum Cancel

Mit dieser Funktion kdnnen Sie gezielt Schlaginstrumentkldnge aus den Spuren
RHYTHM 1 und RHYTHM 2 |6schen.

Waéhlen Sie bei der Aufnahme auf die RHYTM 1- bzw. RHYTHM 2-Spur mit den
Untermeni-Tasten [ A] und [ ¥] die Funktion “:Cancel”.

Schlagen Sie dann die Taste mit dem zu |6schenden Schlaginstrumentklang an.

hillilid

oz ?

« Die Stimmendaten be-
stimmter Anwender-
Style-Spuren kénnen
wie bei den Preset-
Styles gedndert wer-
den, wie auf Seite 80
beschrieben. Die
Anwender-Style-Daten
werden dabei jedoch
nicht direkt lberschrie-
ben. Zum permanenten
Andern der Anwender-
Style-Daten machen
Sie zundchst die erfor-
derlichen Anderungen
mit der Revoice-Funkti-
on, um anschlieBend
sofort den Style-Auf-
nahmemodus einmal
ein- und wieder auszu-
schalten, ohne dabei je-
doch etwas aufzuneh-
men.



Style-Aufnahme

Quantisieruny

Mit der Quantisierungsfunktion kdnnen Sie alle Noten einer Spur auf den néchsten
Schlag (Schritt) des spezifizierten Quantisierungstaktes legen.

1 Wahlen Sie bei aktivierter Style-Aufnahmebereitschaft (oder im Probemodus) und
gewdahltem Quantisierungsobjekt (Style und Sektion) mit den Untermenitasten [ A]
und [ v] die Funktion *YES:Quantiz?’.

2 Driicken Siedie Taste [+] (YES), um die Quantisierungsfunktion aufzurufen (oder [—
], um sie wieder abzuwahlen). Der aktuelle Quantisierungswert wird oben auf dem
Display linksneben* Quantize” angezeigt. Wahlen Siemit den Tasten[-] und[+], oder
dem Datenrad den Quantisierungswert fr den gewiinschten Quantisierungstakt (siehe
untenstehende Tabelle). Beim Ausfihren der Quantisierungsfunktion werden alle
Noten der spezifizierten Spur auf den néchsten Schlag des vorgegebenen
Quantisierungstaktes gelegt.

T

(AT

Ein Takt mit Achtelnoten vor der Quantisierung

Quantisierungs ~ wer t Taktinter vall ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘
: TR S R )
6 Vierteltriole i
8 Achtelnote Nach der Quantisierung
12 Achteltriole J ﬁ J) J ﬁ ﬁ
16 Sechzehntelnote : : f f 1 ; f : )
24 Sechzehnteltriole
32 ZweiunddreiRligstelnote

3 Driicken Sieeinmal auf dieUntermenii-Taste[ ¥], sodai“:Execute?” auf dem Display
angezeigt wird. Driicken Sie dann zur Ausfihrung des Quantisierungsvorgangs die
Taste [+] (YES) oder zum Abbrechen ohne Quantisierung die Taste [-] (NO).
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/
Loschen von Anwender-Style-Daten

Mit der Loschfunktion kénnen Sie nicht mehr benétigte Daten von den Anwender-
Style-Spuren des PSR-530 |6schen.

Loschen eines kompletten Styles

Wahlen Siebei aktivierter STY L E-Aufnahmebereitschaft oder im Probemodusmit den
Untermeni-Tasten [ A] und [ ¥] die Funktion “AllClr?’, und driicken Sie dann die Taste
[+] (YES). “Sure? (Sicher?) erscheint dabei auf dem Display. Driicken Sie wieder die
Taste[+] (Y ES), um den gegenwartig gewahlten Anwender-Style zu |8schen (Preset- und
Cartridge-Styleskonnen nicht gel dscht werden). Driicken Sie[-] (NO), wennder Vorgang
ohne L 6schen von Daten abgebrochen werden soll.

e
Q.

Loschen einer einzelnen Style-Spur

Wahlen Sie, wahrend die STY LE-Aufnahmebereitschaft oder der Probemodus akti-
viert und die betreffende Sektion gewahlt ist, mit den Untermeniitasten[ A] und [ ¥] die
“TrkClr?’-Funktion. Die Piktogramme der Daten enthaltenden Style-Spuren blinken
dann. Wahlen Sienun mitden TRACK -Tasten die Spur(en), deren Daten gel 6scht werden
sollen (die Rahmen um diese Spuren werden zur Bestatigung kontinuierlich angezeigt).

e ey
B VOICE L 75 VOICE R2 H_-l’ ,’ » A 4
- RHVTHM RHVTHM
REGIST| | ((ts1) Qo000

1 T

L REPEA
v MEMORY REVERB TRANSPOSE EASUR ,I
! !‘F/ REGISTRATION MULTI PAD
> SN ( ]

% MULTI PAD

& MIDI
DIGITAL
EFFECT

OVERALL

ﬁ@ﬁ@ [

Nach Anwahlen einer Spur erscheint die Bestatigungsaufforderung “ Sure?’ (Sicher?)
auf dem Display. Zum Ldschen der gewéhlten Spur driicken Siedie Taste[+] (YES). Um
den Vorgang abzubrechen, ohne eine Spur zu |dschen, driicken Sie stattdessen die Taste

[-] (NO).
7 JLs s )




MULTI PAD-Aufnahme

Zuséatzlich zu den Preset-MULT| PAD-Sets bietet das PSR-530 4 Anwender-Sets, die Sie selbst

aufnehmen und fur spéateren Einsatz speichern kénnen.

NOTIZ ?

* In den MULTI PADs aufgezeichnetes Material bleibt auch beim Ausschalten des Instruments gespei-
chert. Mehr hierzu erfahren Sie auf Seite 102.

« Aufgezeichnete Daten gehen verloren, wenn wéhrend der Aufnahme das Instrument ausgeschaltet
wird, der Netzadapter abgetrennt wird oder die Batterien zu schwach werden.

* Wenn ein Aufnahmemodus aktiviert ist, knnen Funktionen nicht per “Abktlirzung” aufgerufen werden.

e In den MULTI PADs kdnnen folgende Ereignisse und Daten aufge-
zeichnet werden:

Note an/aus

Dynamikwerte

R1-Stimme (Stimmennummer, Lautstérke, Halleffekt-Sendepegel,
Choruseffekt-Sendepegel, Oktavlage, Panorama)
Akkordanpassung EIN/AUS

Pitch-Bend, Pitch-Bend-Bereich

Sustain EIN/AUS

-
- MULTI PAD-Aufnahmevorgany

] Das Instrument aufnahmebereit machen

Dricken Sie zum Aktivieren der Aufnahmebereitschaft die [RECORD]-Taste. Die
Anzeigelampe der [RECORD]-Taste leuchtet zur Bestétigung auf, und die Piktogramme
SONG, STYLE und MULTI PAD [1] bis [4] blinken, um Sie darauf aufmerksam zu
machen, daf3 Sie nun den gewiinschten Aufnahmemodus wahlen missen.

(@) i I VOICE
REVERB TRANSPOSE
RECORD ! )5 _REGISTRATION A,
HARMONY T[MP?) N \v
" i
@ % .0 STYLE
CHORUS DsP STOP FINGERING
RHYTHM RHYTHM BASS  CHORD CHORD ) A
1 2 1 2 =<
N4
MELODY MELODY MELODY MELODY ACCOM- VOICE VOICE VOICE
1 2 3 4 PANIMENT L R2 R1
NR N C/RRiDGE

e In den MULTI PADs
des PSR-530 kénnen
etwa 100 Noten pro
Pads aufgezeichnet
werden.



MULTI PAD-Aufnahme

2 Den MULTI PAD-Aufnahmemodus wéahlen

Dricken Sie die eine der MULTI PAD-Tasten ([1] bis [4]), um den MULTI PAD-
Aufnahmemoduszu aktivieren (diegedriickte MULTI PAD-Tastewird alsAufnahme-Pad
vorgegeben). DasMULTI PAD-Menlwird aufgerufen, und eine Anwender-Pad-Nummer
wird auf der obersten Zeile des Displays angezeigt. Die Punkte der Taktanzeige blinken
imgegenwartig eingestellten Tempo und zeigen dadurch an, dal3 dieA ufnahmebereitschaft
(Synchronstart-Modus) aktiviert ist.

MUTLI PAD
L+ [ 2 | 3

MENU »

REGIST
MEMORY

MEASURE
A REGISTRATION MULTI PAD
UL PAD‘

“ py

= SYNC e
CHORUS ~ DSP STOP  FINGERING

MIDI RHYTHM RHYTHM  BASS

CHORD CHORD ~ PAD  PHRASE PHRASE
1 2 1 2

DIGITAL
EFFECT

OVERALL

3 Falls erforderlich, eine Anwender-Pad-Nummer wahlen

Falls das gewlinschte Anwender-Pad-Set noch nicht vorgegeben ist, wahlen Sie dies
nun mit den Tasten [-] und [+], den Nummerntasten oder dem Datenrad aus.

4 Das MULTI PAD fur die Aufnahme wahlen, falls erforderlich

Wenn dieAufnahmedaten nichtindem MULTI PAD gespeichert werden sollen, dasdas
Siein Schritt 2 gedriickt haben, wahlen Sie nun das gewiinschte MULTI PAD aus, indem
Sie es einfach antippen. Das Piktogramm des jeweils gewahlten MULTI PADs wird auf
dem Display angezeigt.

y A«
Qoo 0‘

MEASURE !
MULTI PAD

MUTLI PAD
2 [ 3 [ 4 |

=]
N

NOTIZ
» Wenn die [RECORD]-

Taste gedriickt wird,
wéhrend ein Preset-
Pad gewéhlt ist, wird
als Speicherplatz auto-
matisch die niedrigste
noch freie Anwender-
Pad-Nummer vorgege-
ben. Sollte alle
Anwender-Pads bereits
Daten enthalten, wird
Anwender-Pad Nr. 1
vorgegeben.

» Der DSP-Effekt kann

bei der MULTI PAD-
Aufnahme bzw. MULTI
PAD-Aufnahme-
bereitschaft nicht einge-
schaltet werden. Sollte
der DSP-Effekt beim
Aktivieren der MULTI
PAD-Aufnahme-
bereitschaft eingeschal-
tet sein, wird er auto-
matisch deaktiviert.

* Wenn die

Metronomfunktion (Sei-
te 85) eingeschaltet ist,
z&hlt das Metronom im
aktuellen Tempo.
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5 Die Akkordanpassungsfunktion einstellen, sofern erforderlich

Wenn Sie ein MULTI PAD mit einer tonhthenskalierten Stimme bespielen,
konnen Sie die Akkordanpassung (siehe Seite 51) fiir dieses Pad einstellen, indem
Sie bei Aufnahmebereitschaft oder im Probemodus die Funktion fir das betreffen-
dePad (“Pad1Chd” bis“Pad4Chd") mit den Untermeni-Tasten anwahlen und dann
einschalten (“on”) oder ausschalten (*off”).

ol f

6Die Aufnahme machen

Die Aufnahme beginnt, sobald Sie eine Note auf der Tastatur spielen oder die
[START/STOP]-Taste driicken. Die Punkte der BEAT-Anzeige geben den jewei-
ligen Taktschlag wie beim Spielen mit automatischer Bal¥ Akkord-Begleitung an.
Wenn Sie eine Phrase flir automati sche Akkordanpassung aufnehmen, sollte diese
auf einem CM 7-Akkord basieren, damit eine ordnungsgemal3e Anpassung gewahr-
leistetist. Mehr Information Uber dieAufnahmeauf CM 7-Basisfinden Sieauf Seite
67.

e

START/STOP .
> /m PR

[ - O
.
MEASURE _q
ATION MULTI PAD

7 Die Aufnahme stoppen
Driicken Sie zum Stoppen der Aufnahme die [START/STOP]-Taste.

START/STOP
>/l

8 Bei Bedarf weitere Pads bespielen

Sie koénnen nun weitere Phrasen in den anderen Pads aufnehmen, indem Siedie

Schritte 3 bis 7 wiederholt ausfihren.

9 Die Aufnahmefunktion ausschalten

Wenn Sie die Pads wunschgemal? mit Phrasen belegt haben, driicken Sie zum
Ausschalten der Aufnahmefunktion die [RECORD]-Taste, so daf? die Anzeige-

lampe der Taste erlischt. Die aufgenommenen Anwender-Pads kdnnen nun wiedie

Preset-Pads (Seite 49) eingesetzt werden.

(@)

» Der Akkordanpassungs-EIN/

AUS-Funktionszustand kann
auch nach Verlassen des Auf-
nahmemodus im Untermenti
“MULTI PAD” eingestellt wer-
den.

__Nomiz ?

* Bevor Sie mit der eigentlichen

Aufnahme beginnen, kénnen Sie
im “Probemodus” mit der aktuel-
len Einstellung auf dem PSR-
530 spielen: Driicken Sie die
[SYNC START]-Taste, um die
Synchronstart-Funktion voriiber-
gehend auszuschalten, spielen
Sie probeweise auf der Tastatur,
und schalten Sie dann durch er-
neutes Driicken der [SYNC
START]-Taste wieder auf
Aufnahmebereitschatt.

* Beim Aufnehmen einer MULTI

PAD-Phrase wird alles eventuell
zuvor im betreffenden MULTI
PAD aufgenommene Material
geldscht und durch das neue er-
setzt.

« Wenn der Speicher wéhrend der

Aufnahme voll wird, erscheint
“Full” auf dem Display, wobei die
Aufnahme stoppt (das Instru-
ment schaltet in diesem Fall auf
Aufnahmebereitschaft).
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pu
 Loschen von MULTI PAD-Daten

Mit der Ldschfunktion kénnen Sie nicht mehr bendtigte Daten aus den MULTI PADs
des PSR-530 | 6schen.

Loschen eines kompletten Pad-Sets

Wahlen Sie bei aktivierter MULTI PAD-Aufnahmebereitschaft oder im Probemodus
mit den Untermenu-Tasten [ A] und [ ¥] die Funktion “BankClr?’, und driicken Sie dann
die Taste [+] (YES). “Sure?’ (Sicher?) erscheint dabei auf dem Display. Driicken Sie
wieder dieTaste[+] (Y ES), um dasgegenwaérti g gewahlte Pad- Set zu | 6schen (Preset-Pad-
Sets kénnen nicht geldscht werden). Driicken Sie [-] (NO), wenn der Vorgang ohne
L 6schen von Daten abgebrochen werden soll.

o=>a,

Loschen einzelner NMULTI PADs

Wahlen Sie bei aktivierter MULTI PAD-Aufnahmebereitschaft oder im Probemodus
mit den Untermeni-Tasten [ o] und [ ¥] die “PadClr”-Funktion. Die Piktogramme der
Daten enthaltenden MULTI PADs blinken nun (Daten von Preset-Pad-Sets kdnnen nicht

geldscht werden).

MENU» .- Fey Ly
B VOICE L -lll,__-’ VOICE R2 ,ll’_-" I’ » A ‘
REGIST (te1) I"I' - XXX

MEMORY FSE\/ER)B TRANSPOSE e A

M : L A4

HiIE REGISTRATION MULTI PAD
MULTI PAD ‘ HARMONY TEMPO

Wahlen Sie nun mit den MULTI| PAD-Tasten das Pad, dessen Daten gel6scht werden
sollen (das Piktogramm des gewahlten Pads blinkt zur Bestétigung). Auf dem Display ist
nun die Bestatigungsaufforderung “ Sure?’ (Sicher?) zu sehen. Zum Ldschen der Daten
desgewdhlten Pads driicken Siedie Taste[+] (Y ES). Um den Vorgang abzubrechen, ohne
die Daten zu l6schen, driicken Sie stattdessen die Taste [-] (NO).

MUTLI PAD
2|

» A MEASURE 1
| | 4 | > =MULTI PAD
N —]

w

* Beim Ldschen aller
Pads eines Sets wird “-
- - PadClIr?” auf dem
Display angezeigt.

* Wenn das gewébhite

Pad bereits geléscht
wurde, wird “ - -:
PadCir?” auf dem
Display angezeigt.



| Gebrauch von Music Cartridges

Das PSR-530 ist mit einem Einschubschlitz fir vorprogrammierte Yamaha Music Cartridges
ausgestattet, die Style- und/oder Songdaten enthalten. Eine solche Music Cartridge wird als
Muster mit dem PSR-530 geliefert. Andere kdnnen bei Bedarf beim Yamaha-Héandler erworben
bzw. bestellt werden.

[l Einstecken einer Music Cartridge

Schalten Sie das Instrument aus und schieben Sie die Music Cartridge wie gezeigt
in den Schlitz ein. Driicken Sie diese fest ein, bis die Cartridge einwandfrei festsitzt
(wie in der Abbildung gezeigt). Die Cartridge ist so geformt, dal3 sie nur in einer
bestimmten Stellung in den Schlitz gesteckt werden kann — versuchen Sie nicht, sie
umgekehrt einzuschieben. Schalten Sie das Instrument nach dem Einsetzen der
Cartridge wieder an.

Wenn die Cartridge richtig eingesetzt ist, muf3
die dreieckige Markierung an der Vorderseite

der Cartridge vollstandig von der Kante des
Bedienfeldes verdeckt sein.

Bei Cartridges ohne diese Markieung
muf die Unterkante der Griffmulden
am Rand der Cartridge mit der Kante
des Bedienfeldes abschlieRen und darf
nicht dartber liegen.

\\

/.\%

—

/ b /
M %

\ -

[l VorsichtsmaRregeln fur die Handhabung von Music Cartridges

_Nomiz ?

* Wenn Sie ein Regist-
ration-Setup abrufen oder
einen Song wiedergeben
mdchten, das/der auf
Cartridge-Daten basiert,
diirfen Sie nicht vergesen,
die Music Cartridge einzu-
stecken. Wenn kein Zu-
griff auf die bendétigten
Cartridge-Daten mdglich
ist, erscheint, “No Cart
(Cartridge)” auf dem
Display.

* Vermeiden Siebitte ein Einschieben
bzw. Herausziehen der Cartridge,
wéahrend der STAND BY/ON-Schal-
ter eingeschaltet ist (“ON”). Dies
konnte Verlust der im PSR-530 ge-
speicherten Daten (Songs/Regist-
ration Memory) und sogar ein “ Auf-
hangen” desGer atszur Folgehaben.

Schmutz auf den el ektrischen Kontakten
am Cartridge-Gehause kann Probleme
beim Auswahlen und Abspielen von
Cartridge-Dateien zur Folgehaben. Soll-
ten beim Einsatz derartige Problemeauf-
treten, ziehen Sie die Cartridge zur Be-
seitigung ausdem Schlitz, umsiedanach
wieder einzustecken (ggf. wiederholt
ausfiihren). Sollte dies keine Abhilfe

» Bewahren Sie Music Cartridges an ei-
nem Ort auf, wo sie vor Uberméafdiger
Wéarmeund Feuchtigkeit geschiitzt sind.

* Lassen Sie die Music Cartridges nicht
fallen und setzen Sie siekeinen starken
Erschiitterungen aus.

e Versuchen Sie bitte nicht,
Cartridges zu zerlegen.

* Vermeiden Sie eine direkte Bertihrung
der elektrischen Kontakteam Cartridge-
Gehause, um eine Beschadigung und
statische Aufladung zu vermeiden.
Statische Elektrizitat kann Datenverlust
und Betriebsstorungen zur Folge ha-
ben.

¢ Der Einschubschlitz kann nur Yamaha

Music

Music Cartridges aufnehmen. Beim
Einstecken anderer Cartridge-Typen
kann das Instrument schwer besché-
digt werden.

schaffen, befreien Sie die elektrischen
Kontakte mit einem weichen Tuch von
Schmutz und Staub.
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¢

Cartridge-Songs

DieYamahaMusic Cartridgeserlauben dasautomati scheA bspielen vorprogrammierter
Stiicke und kdnnen Ihnen auch als* privater Musiklehrer” dienen, da Sie unterschiedliche
Parts eines Stiicks eintiben kdnnen, wahrend die anderen automati sch abgespielt werden
(die mit dem PSR-530 gelieferte Music Cartridge enthélt 7 Songs, weitere sind beim
Yamaha-Handler erhdtlich).

Ahspielen von Cartridge-Songs

] Das CARTRIDGE-Meni aufrufen

Driicken Siedie[CARTRIDGE]-Taste, um das CARTRIDGE-Men aufzurufen (der
Zeiger am rechten Rand des Displays weist nun auf “CARTRIDGE”). Die Nummer und
der Name des gegenwaértig gewahlten Cartridge-Songs werden auf der obersten Zeile des
Displays angezeigt, das CART-Piktogramm erscheint in der oberen linken Ecke des
Displays, und die Songspur- und L autstarke-Piktogramme im unteren Teil des Displays
sind von einem Rahmen umgeben. Die Anzeigelampe der [START/ST OP]-Taste blinkt.

VOICE L H—, VOICE R2 H ,’ / VOICE R1 "

VOICE i]

START/STOP
STYLE i] v m
“

b@
SONG i]

’ CARTRIDGE :—I
@

2 Eine Cartridge-Songnummer auswahlen

Wahlen Sie nun mit den Tasten [-] und [+], den Nummerntasten oder dem Datenrad die
Nummer des Cartridge-Songs, den Sie htren mochten. Siekdnnen alternativ auch mit der
[CART RIDGE]-Tastedie Songnummernaufwartsdurchgehen: Zum schrittwei sen\Weiter-
schalten tippen Sie die Taste kurz an, zum Ubergangslosen Weiterschalten halten Sie sie
gedriickt.

\y

(@ )
@u )
@ =)

-O@

_Noriz ?

* Die mitgelieferte Music
Cartridge ist speziell fiir
das PSR-530 vorgese-
hen. Die auf der
Cartridge gespeicherten
Daten kénnen auf ande-
ren Modellen unter Um-
sténden nicht
originalgetreu abgespielt
werden.

_ Noriz ?

» Sie kénnen Cartridge-
Songnummern folgen-
dermaf3en vom SONG-
Menii aus wéhlen: Hal-
ten Sie die Nummern-
taste [3] gedriickt, bis
das Cartridge-
Piktogramm auf dem
Display erscheint, und
geben Sie dann die
Nummer des gewinsch-
ten Cartridge-Songs wie
gewohnt lber die
Nummerntasten ein.

Zum Auswéhlen eines
Cartridge-Songs kénnen
Sie im SONG-Menii
auch mit den Tasten [-]
und [+] oder per Daten-
rad bis Uber die niedrig-
ste bzw. héchste interne
Songnummer weiter-
schalten. Beispiel: Wenn
Sie die Taste [+] driik-
ken, wéhrend die interne
Songnummer 16 gewéhlt
ist, wird zu Cartridge-
Song Nr. 1 weiter-
geschaltet (das
Cartridge-Piktogramm
erscheint zur Bestéti-
gung auf dem Display).
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3 Die Wiedergabe starten

Dricken Sie nun zum Starten der Wiedergabe die[ START/ST OP]-Taste. Wahrend der
Wiedergabekdnnen SiedieMEL ODY-Spuren und dieACCOMPANIMENT-Spur mitden
betreffenden TRACK -Tasten beliebig ein- oder ausschalten.

START/STOP
>/l

&

=
~ Cartridge-Styles

Die als Sonderzubehor erhdltlichen Style Music Cartridges enthalten zusétzliche
Begleitungs-Styles, die nach Aufrufen des STYLE-Menus mit der [STYLE]-Taste
genauso eingesetzt werden konnen wie die internen Styles.

Bei Cartridges, die sowohl Song- als auch Style-Daten enthalten, werden die Styles
andersangewahlt: Halten SiedieNummerntaste[ 3] gedrtickt, bisdasCartridge-Piktogramm
auf dem Display erscheint, und geben Sie dann die Nummer des gewtinschten Cartridge-
Styleswie gewohnt mit den Nummerntasten oder per Datenrad ein. Sie konnen Cartridge-
Styles auch wéahlen, indem Sie mit den Tasten [—] und [+] oder dem Datenrad bis tiber die
niedrigste bzw. hdchste interne Style-Nummer weiterschalten. Beispiel: Wenn Sie die
Taste[+] driicken, wahrend dieinterne Style-Nummer 100 gewdhltist, wird zu Cartridge-
Style Nr. 1 weitergeschaltet (das Cartridge-Piktogramm erscheint zur Bestétigung auf
dem Display).

Die Cartrdge-Styles bieten dieselben Funktionen wie die internen Begleitungs-Styles
(Seite 22).
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NOTIZ

» Die Wiedergabe kann an
einer beliebigen Takt-
nummer gestartet wer-
den — siehe Seite 54.

Sie kénnen das
Wiedergabetempo belie-
big einstellen.

Die Daten von Cartridge-
Songs kénnen nicht mit
der REVOICE-Funktion
bearbeitet werden.

Das Einlesen der
Cartridge-Daten in das
PSR-530 dauert eine
Weile. Cartridge-Songs
kénnen daher direkt
nach dem Einschalten
nicht einwandfrei abge-
spielt werden.

__Noriz ?

» Gewisse Cartridge-
Styles haben neben
den Main A- und Main
B-Sektion auch A- und
B-Sektionen fiir Intro
und Ending. Wenn bei
solchen Styles die
[INTRO]J-Taste und die
MAIN/AUTO FILL-Taste
[A] gedrtickt werden,
um die Begleitung mit
einer Einleitung zu star-
ten und dann zu Main A
lberzuleiten, spielt die
zugehdrige Intro A-
Sektion. Wenn die
[INTROJ-Taste und die
MAIN/AUTO FILL-Taste
[B] gedrtickt werden,
spielt die Intro B-Sekt-
ion. Dasselbe gilt fiir
die ENDING-Sektion.
Wenn die Main A- oder
Main B-Sektion spielt
und die [ENDING]-Ta-
ste gedriickt wird, wird
das Stiick mit der ent-
sprechenden ENDING-
Variation (A oder B) ab-
geschlossen.

Da das Einlesen der
Cartridge-Daten in das
PSR-530 eine Weile in
Anspruch nimmt, kén-
nen Sie direkt nach
dem Einschalten des
Instruments keine
Cartridge-Styles wéh-
len.

&



Revoice-Funktion

Mitder REVOICE-Funktion des PSR-530 kénnen Sie die folgenden Parameter fiir die R1-, die R2-
und die L-Stimme, Style-Spuren und die Spuren von Anwender-Songs andern.

o Revoice-Parameter

Parameter Displa yname | Bereic h Anmerkung en
Stimme Stimmenname | 1 ... 692 | Erlaubt Zuordnen einer Stimmennummer zur spezifizierten PSR-
530-Stimme bzw. Spur.

Lautstérke 0...127 | Bestimmt die Lautstérke der spezifizierten PSR-530-Stimme bzw.
Spur.

Oktavlage Dotoaus -2...2 Erlaubt verandern der Tonhthe der spezifizierten Stimme oder Spur
um ein oder zwei Okaven nach oben oder unten. “0” entspricht der
normalen Tonhdhe (Oktavlage).

Panorama 7.7 Erlaubt Positionieren der spezifizierten Stimme bzw. Spur innerhalb
des Stereo-Klangspektrums. Bei “—7” kommt der Klang von ganz
links, bei “7” von ganz rechts, bei “0” aus der Mitte, wahrend die
Ubrigen Werte den entsprechenden Positionen dazwischen ent-
sprechen.

Halleffekt- 0...127 | Gibt den Halleffekt-Sendepegel fir die spezifizierte Stimme bzw.

Sendepegel Spur vor und bestimmt dadurch die Starke des auf die Stimme bzw.
Spur gelegten Halleffekts.
Choruseffekt- Chosnoloe | 0., 127 | Gibtden Choruseffekt-Sendepegel fiir die spezifizierte Stimme bzw.
Sendepegel Spur vor und bestimmt dadurch die Starke des auf die Stimme bzw.
Spur gelegten Chouseffekts.
DSP-Effekt- L 0...127 | Gibt den DSP-Effekt-Sendepegel fur die spezifizierte Stimme bzw.
Sendepegel Spur vor und bestimmt dadurch die Starke des auf die Stimme bzw.
Spur gelegten DSP-Effekts.

, R2- und L-Stimme

] Den VOICE REVOICE-Modus wéahlen

Rufen Sie dasVOICE-Mend auf, und driicken Sie die[REVOI CE]-Taste (die Reihen-
folgespielt keineRolle: Siekdnnendie[VOI CE]-Tasteauch nach der [REVOICE]-Taste
drticken). Die Anzeigelampe der [REVOI CE]-Taste leuchtet nun zur Bestétigung, und
das Piktogramm der R1-Stimme wird umrahmt dargestellt (d. h. die R1-Stimme wird

anfanglich zur Bearbeitung vorgegeben).

rn .
UM U
In]
<(('))> [ REPEAT o ]’
REVERB TRANSPOSE !
_ MEASURE !
5 REGISTRATION MULTI PAD
HARMONY TEMPO ] [ ]
L M
- SYNC [IH
CHORUS DsP ; U;—; FINGERING
RHYTHM RHYTHM BASS CHORD CHORD PAD PHRASE PHRASE
1 ‘Z m 1 2 1 B 2
A ReET Y
B B4
—
s == =| _|
MELODY MELODY MEL ()D\; MELODY VOICE VOICE
B 2 J 4 R2 R1, “

__Noriz ?

* Der VOICE REVOICE-
Modus wird automa-
tisch gewéhlt, wenn die
[REVOICE]-Taste bei
einem anderen Meni

als STYLE oder SONG
gedrtickt wird.
* Wenn eine der
Aufnahmefunktionen
aktiviert ist, kann der
VOICE |:—I VOICE REVOICE-
Modus nicht aufgerufen
werden.
STYLE G
sone| ] C@?
REVOICE
]



2 Ggf. eine andere Stimme zur Bearbeitung auswahlen

Wahlen Sie mit den drei TRACK -Tasten ganz rechts die Stimme aus, die Sie
bearbeiten mdchten: L, R2 oder R1. Das Piktogramm der gewéhlten Stimmewird
umrahmt dargestellt.

TRACK

3 Die Revoice-Parameter anwahlen und bearbeiten

Waéhlen Sie nun mit den Untermenitasten [A] und [ ¥] den jewells zu
bearbeitenden Parameter. Der Name des gewéhlten Parameters wird auf der
obersten Zeile des Displaysrechtsneben dem aktuellen Parameterwert angezeigt.
Stellen Sie den Parameterwert mit den Tasten [-] und [+], den Nummerntasten
oder dem Datenrad wunschgemal3 ein. Siehe “Revoice-Parameter” auf Seite 78.
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Den Vorgang ggf. wiederholt ausfithren und die
Funktion abwahlen

Falls erforderlich, fihren Sie Schritte 2 und 3 wiederholt aus, um die anderen
Stimmen zu bearbeiten, und driicken dann zum Ausschalten der REVOICE-
Funktion die [REVOI CE]-Taste, so dal? deren Anzeigelampe erlischt.

Q

REVOICE

Revoice-Funktion

NOTIZ ?

« Die gewdéhlte Stimme kann mit ih-
rer TRACK-Taste ein- und ausge-
schaltet werden. Um den Klang
beim Revoice-Vorgang mithéren
zu kénnen, mul3 die Stimme einge-
schaltet sein (die R1-Stimme kann
nicht ausgeschaltet werden).

ﬁblﬂ'irzung >

« Sie kénnen die REVOICE-Anzeige
fir die R2-Stimme direkt aufrufen,
indem Sie die [DUAL VOICE]-Ta-
ste einige Sekunden lang gedriickt
halten.

Sie kénnen die REVOICE-Anzeige
fir die L-Stimme direkt aufrufen,
indem Sie die [SPLIT VOICE]-Ta-
ste einige Sekunden lang gedriickt
halten.

__Nomiz ?

* Negative Werte fir die Parameter
“Octave” und “Pan” kénnen direkt
eingegeben werden, indem man
beim Betétigen der entsprechen-
den Nummerntaste die Taste [-]
gedriickt hélt.

Wenn ein DSP-Insertion-Effekt ge-
waébhlt ist, kann der DSP-Tiefe-Pa-
rameter nicht gedndert werden.

Wenn Sie mit den Meniitasten [4]
und [v] eines der Menlis links ne-
ben dem Display aufrufen oder die
[CARTRIDGE]-Taste drticken,
wird die REVOICE-Funktion auto-
matisch ausgeschaltet.

Revoice-Einstellungen, die Sie
spéter wieder verwenden mdch-
ten, speichern Sie sie mit der
REGISTRATION MEMORY-Funk-
tion des PSR-530 ab (Seite 47).
Die Revoice-Einstellungen werden
nur fliichtig gespeichert und ge-
hen verloren, wenn das Instru-
ment ausgeschaltet, bei aktivierter
Stimmen-Voreinstellfunktion eine
andere Bedienfeld-Stimme fiir
“R1” gewéhlt oder ein REGIST-
RATION MEMORY-Setup abgeru-
fen wird.



Revoice-Funktion

-

- Revoice-Bearheitung eines Styles

] Den STYLE REVOICE-Modus wahlen

Rufen Sie das STYLE-Menl auf, wahlen Sie den zu bearbeitenden Style, und
driicken Siedie[REVOI CE]-Taste (die Reihenfolgespielt keineRolle: Siekdnnendie
[STYLE]-Taste auch nach der [REVOI CE]-Taste driicken). Die Anzeigelampe der
[REVOICE]-Taste leuchtet nun zur Bestétigung, und das Piktogramm der RHY THM
1-Spur wird umrahmt dargestellt (d. h. die RHYTHM 1-Spur wird anféanglich zur

Bearbeitung vorgegeben).
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2 Die zu bearbeitende(n) Sektion(en) auswahlen

Driicken Sie die INTRO-, MAIN A-, MAIN B- bzw. ENDING-Taste, um die
betreffende(n) Sektion(en) anzuwahlen.

3 Ggf. eine andere Spur zur Bearbeitung auswéhlen

Wahlen Sie mit den TRACK -Tasten die Spur aus, die Sie bearbeiten mdchten:
RHYTHM 1, RHYTHM 2, BASS, CHORD 1, CHORD 2, PAD, PHRASE 1 oder
PHRASE 2. Das Piktogramm der gewahlten Spur wird umrahmt dargestellt.
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* Sie kénnen den STYLE RE-
VOICE-Modus auch bei
spielender Begleitung durch
einen Druck auf die [RE-
VOICE]-Taste aktivieren.

* Wenn einer der
Aufnahmemodi aktiviert ist,
kann der STYLE REVOICE-
Modus nicht aufgerufen
werden.

Der STYLE REVOICE-
Modus kann bei Song-Wie-
dergabe nicht gewéhit wer-
den, wahrend eine Revoice-
Bearbeitung eines Songs
oder einer Stimme ablduft.

Beim Aufrufen des Style
Revoice-Modus wird auto-
matisch die FREEZE-Funk-
tion (Registration Memory)
aktiviert.

* Die STYLE REVOICE-Bear-
beitung betrifft alle Sekt-
ionen des gewdhlten Styles.

NOTIZ j

« Die gewéhlte Spur kann mit
ihrer TRACK-Taste ein- und
ausgeschaltet werden. Um
den Klang beim Revoice-
Vorgang mithéren zu kén-
nen, mul3 die Spur einge-
schaltet sein.

Flir die RHYTHM 1-Spur
kénnen lediglich Drum Kits
(Stimmennumern 127 bis
136) gewéhlt werden.

Flir die RHYTHM 2-Spur
kann eine beliebige Stimme
gewéhlt werden, wobei je-
doch zu bechten ist, dal3 die
AUTO ACCOMPANIMENT-
Funktion nicht auf die
RHYTHM 2-Spur wirkt.

Der OCTAVE-Parameter
und DSP-Effekt-Sendepegel
kann im STYLE REVOICE-
Modus nicht bearbeitet wer-
den.




4 Die Revoice-Parameter anwahlen und bearbeiten

Wahlen Sie nun mit den Untermenitasten [ A] und [ ¥] den jeweils zu
bearbeitenden Parameter. Der Name des gewéhlten Parameters wird auf der
obersten Zeile des Displays rechts neben dem aktuellen Parameterwert ange-
zeigt. Stellen Sie den Parameterwert mit den Tasten [—] und [+], den Nummern-
tasten oder dem Datenrad wunschgemal? ein. Siehe Revoice-Parameter” auf
Seite 78.

Den Vorgang ggf. wiederholt ausfithren und die Funkti-
on abwahlen

Fallserforderlich, fiihren Sie Schritte2 und 4 wiederholt aus, um die anderen
Spuren zu bearbeiten, und driicken dann zum Ausschalten der REVOICE-
Funktion die [REVOICE]-Taste, so dal3 deren Anzeigelampe erlischt.

Q

REVOICE
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~ Revoice-Bearbeitung eines Songs

] Den SONG REVOICE-Modus wahlen

Rufen Siedas SONG-M enti auf, wahlen Sieden zu bearbeitenden Anwender-
Song, und driicken Sie die [REVOICE]-Taste (die Reihenfolge spielt keine
Rolle: Sie kdnnen die [SONG]-Taste auch nach der [REVOI CE]-Taste druk-
ken). Die Anzeigelampe der [REVOI CE]-Taste leuchtet nun zur Bestétigung,
und das Piktogramm der MELODY 1-Spur wird umrahmt dargestellt (d. h. die
MELODY 1-Spur wird anfénglich zur Bearbeitung vorgegeben).
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* Wenn Sie eine Begleitungsspur wéh-
len, die keine Daten enthélt, wird “- -
-" auf der obersten Zeile des
Displays angezeigt, und eine
Revoice-Bearbeitung ist nicht még-
lich.

Negative Werte flir die Parameter
“Octave” und “Pan” kénnen direkt
eingegeben werden, indem man
beim Betétigen der entsprechenden
Nummerntaste die Taste [-] gedriickt
halt.

Wenn eine in einem Style verwende-
te XG-Stimme per REVOICE-Funkti-
on durch eine Bedienfeld-Stimme er-
setzt wird, kann sich die Oktavlage
der Stimme &ndern (insbesondere
bei BaB3stimmen).

Wenn Sie mit den Meniitasten [ A]
und [v] eines der Menlis links neben
dem Display aufrufen oder die
[CARTRIDGE]-Taste drticken, wird
die REVOICE-Funktion automatisch
ausgeschaltet.

Revoice-Einstellungen, die Sie spé-
ter wieder verwenden méchten,
speichd™ Sie sie mit der REGIST-
RATION MEMORY-Funktion des
PSR-530 ab (Seite 47). Die Revoice-
Einstellungen werden nur fliichtig ge-
speichert und gehen verlos n, wenn
das Instrument ausgeschaltet, ein
anderer Style gewéhlt oder ein REG-
ISTRATION MEMORY-Setup abge-
rufen wird.

_ Noriz ?

* Bei der Revoice-Bearbeitung eines
Anwender-Songs werden die ur-
spriinglichen Daten tiberschrieben,
so dal3 der Song in seiner Original-
form verloren geht.

Die vorprogrammierten internen
Songs und Cartridge-Songs kénnen
nicht mit der Revoice-Funktion bear-
beitet werden.

Wenn eine der Aufnahmefunktionen
aktiviert ist, kann der SONG RE-
VOICE-Modus nicht aufgerufen wer-
den.

Der SONG REVOICE-Modus kann
bei spielender Begleitung nicht ge-
wéhlt werden, wéhrend eine
Revoice-Bearbeitung eines Styles
oder einer Stimme ablauft.

% |



Revoice-Funktion

2 Ggf. eine andere Spur zur Bearbeitung auswahlen

Wahlen Sie mit den TRACK -Tasten die Spur aus, die Sie bearbeiten méchten:
MELODY 1 bis MELODY 4 oder ACCOMPANIMENT. Das Piktogramm der
gewdahlten Spur wird umrahmt dargestellt.

ﬁﬁﬁéé@@@

3 Die Revoice-Parameter anwahlen und bearbeiten

MELODY MELODY I MELODY I MELODY

Wahlen Sie nun mit den Untermenitasten[ o] und [ ¥] den jeweils zu bearbei-
tenden Parameter. Der Name desgewahlten Parameterswird auf der obersten Zeile
des Displays rechts neben dem aktuellen Parameterwert angezeigt.

Stellen Sie den Parameterwert mit den Tasten [-] und [+], den Nummerntasten
oder dem Datenrad wunschgemal3 ein. Siehe “Revoice-Parameter” auf Seite 78.

A
\&

A
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Den Vorgang ggf. wiederholt ausfiihren und die Funktion
abwahlen

Falls erforderlich, fihren Sie Schritte 2 und 3 wiederholt aus, um die anderen
Spuren zu bearbeiten, und driicken dann zum Ausschalten der REV Ol CE-Funkti-
on die [REVOICE]-Taste, so dal? deren Anzeigelampe erlischt.

Q;

REVOICE

__Nomiz ?

« Die gewéhlte Spur kann mit ihrer
TRACK-Taste ein- und ausge-
schaltet werden. Um den Klang
beim Revoice-Vorgang mithéren
zu kénnen, mul3 die Spur einge-
schaltet sein.

Die Revoice-Funktion kann nicht
ausgefiihrt werden, wenn der
Speicher viele User-Song-Daten
enthdlt und annéhernd voll ist.

Wenn User-Song-Daten wéhrend
der Wiedergabe des Songs mit
der Revoice-Funktion bearbeitet
werden, stoppt der Song automa-
tisch, wenn der REVOICE-Modus
verlassen wird.

Wenn Sie eine Songspur wéhlen,
die keine Daten enthélt, wird “- - -
” auf der obersten Zeile des
Displays angezeigt, und eine
Revoice-Bearbeitung ist nicht
mdglich.

Im Falle der ACCOMPANIMENT-
Spur kann lediglich der Lautstér-
ke-Parameter “Volume” bearbei-
tet werden. Wenn Sie versuchen,
einen der anderen Parameter zu
&dndern, weist “- - -” auf der ober-
sten Zeile des Displays darauf
hin, dal3 eine Revoice-Bearbei-
tung nicht méglich ist.

Wenn die R1- und die R2-Stimme
auf derselben Spur aufgezeichnet
sind, kann nur die R1-Stimme mit
der Revoice-Funktion bearbeitet
werden.

Negative Werte fiir die Parameter
“Octave” und “Pan” kénnen direkt
eingegeben werden, indem man
beim Betétigen der entsprechen-
den Nummerntaste die Taste [-]
gedrtickt hélt.

Es kann nur ein SONG RE-
VOICE-Parameter pro Spur auf-
gezeichnet werden. Wenn Sie die
Revoice-Bearbeitung wahrend
der Wiedergabe des Songs aus-
fiihren, werden die jeweils als
letztes eingegebenen Daten auf-
gezeichnet.

Wenn Sie mit den Meniitasten
[4] und [ ¥] eines der Meniis
links neben dem Display aufrufen
oder die [CARTRIDGE]-Taste
drticken, wird die REVOICE-
Funktion automatisch ausge-
schaltet.

Da bei der Revoice-Bearbeitung
eines Anwender-Songs die ur-
spriinglichen Song-Daten direkt
liberschrieben werden, bleibt der
gednderte Song gespeichert, so-
lange ausreichend starke Batteri-
en im PSR-530 eingelegt sind
oder das Instrument tiber den
Netzadapter an einer Steckdose
angeschlossen ist.




Bl OVERALL-Funktion

Manche der Funktionen in der OVERALL-Funktionsgruppe wurden an friherer Stelle in dieser
Anleitung bereits erklart, wahrend andere in diesem Abschnitt zum ersten Mal beschrieben
werden. Entnehmen Sie die Nummer der Seite, auf der die jeweilige Funktion beschrieben ist,
bitte der untenstehenden Ubersicht. Die Ubersicht gibt dartiber hinaus zur Bezugnahme eine
deutsche Bezeichnung, den auf dem Display angezeigten englischen Namen (Abktirzung) und
den Einstellbereich jeder Funktion an. Wertebereiche werden durch zwei oder mehrere Werte
angezeigt, die durch drei Punkte (...) voneinander getrennt sind.

Funktion Displa yname Einstellung en Seite
Anschlagempfindlichkeit 0..127 84
Pitch-Bend-Bereich 01...12 45
Grundstimmung -50 ... +50 84
Note fiir Einzelnoten-Stimmung C..b 84
Einzelnoten-Stimmfunktion —64 ... 63 84
Song-Transponierung =12 ... +12 85
Metronom oFF, on 85
SPLIT VOICE-Splitpunkt 0..127 21
ACCOMPANIMENT-Splitpunkt 0...127 29
Akkordgriff--Modus SF, F1, F2, FuL, MuL 30
Stimmen-Voreinstellung oFF, on 85

ZumAufrufen einer OVERALL-Funktiondriicken SiedieMenlitaste[ A] oder [ ¥], bis
der Zeiger auf “OVERALL” weist.

|-
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EFFECT

@
k} OVERALL ‘

Wahlen Sie dann mit den Untermenitasten [ A] und [ ¥] die gewiinschte Funktion aus
dem OVERALL-Meni aus. BeimAuswahlen einer Funktionwird dieaktuelle Einstellung
oben auf dem Display links neben dem Namen angezeigt. Nach Anwahlen der Funktion
koénnen Sie die Einstellung mit den Tasten [-] und [+] oder dem Datenrad (in gewissen
Fallen auch mit den Nummerntasten) andern.

MENU»




OVERALL-Funktion

B Anschlagempfindlichkeit

Mit dieser Funktion kénnen Sie einstellen, wie empfindlich die Tastatur auf Spiel-
dynamik reagiert. Der Einstellbereich geht von “0” bis“127”. Je hoher der Einstellwert,
um so hoher ist die Empfindlichkeit. Wenn“ TouchSns™ auf “ 0" eingestellt wird, erscheint
“oFF” (Aus) auf dem Display, und gspielte Noten werden unabhangig von der Anschlag-
stérke stets mit derselben Lautstérke erzeugt. Diese Einstellung ergibt bei Instrumenten,
die nicht anschlagdynamisch sind (z. B. Orgel und Cembalo), einen realistischeren
Klangeindruck.

Pitch-Bend-Bereich
Siehe Seite 45.

Grundstimmung

Mit der “ Tuning” -Funktion kdnnen Sie die Tonhthe des PSR-530 insgesamt Uber einen
Bereich von £100 Cent (von —100 bis +100) in Schritten zu 1 Cent verandern. Da 1 Cent
1/100 eines Halbtons entspricht, kann die Grundstimmung bis auf 1 Halbton unter bzw.
Uber die normale Tonhohe verschoben werden.
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Einzelnoten-Stimmfunktion

Diese Funktion ermdglicht ein Verandern der Tonhthe einzener Noten der Oktave
innerhal b eines Bereichsvon —64 bis+63 Cent in Schritte zu 1 Cent (1 Cent = 1/100 eines
Halbtons). Damit kdnnen Sie fein nuancierte Variationen in der Gesamtstimmung erzeu-
gen oder das|nstrument nach vollig anderen Tonl eitersystemen stimmen (z. B. klassische
oder arabische Tonleiter).

Wéhlen Sie zuné&chst die zu stimmende Note mit der “ SC.Note”-Funktion aus. Noten
von C bisb sind wéhlbar: C, db, d, Eb, E, F, Gb, G, Ab, A, bb, b.

note

note

__Noriz ?

» Der “normale” Grund-

stimmungswert (“0”)
kann durch gleichzeiti-
ges Driicken der Ta-
sten [-] und [+] direkt
wieder aufgerufen wer-
den.

e Zum Eingeben eines

negativen Werts halten
Sie beim Betétigen der
entsprechenden
Nummerntaste die Ta-
ste [-] gediriickt.

_Nomz ?

» Die mit der Einzel-

noten-Stimmfunktion
gemachten Einstellun-
gen gelten fiir alle Ok-
taven der Tastatur.

« Die Einzelnoten-Stim-

mung wirkt auch auf
den Begleitungs- und
Multi Pad-Klang.

» Der “normale”

Stimmungswert (“0”)
kann durch gleichzeiti-
ges Drticken der Ta-
sten [-] und [+] direkt
wieder aufgerufen wer-
den.

e Zum Eingeben eines

negativen Werts halten
Sie beim Betétigen der
entsprechenden
Nummerntaste die Ta-
ste [-] gedirtickt.



B Song-Transponierung

Mit dieser Funktion kénnen Sie die Tonart eines Songs fir die Wiedergabe
versetzen. Siehaben so dieMdglichkeit, die Tonart eines Songsso zu @ndern, da3 Sie
leichter dzuspielen kénnen (Partausblendungs-Funktion).

B Metronom

Wenn “Metronom” eingeschaltet ist (“on”), gibt das Metronom bei AUTO
ACCOMPANIMENT-Wiedergabe sowie Song-Wiedergabe und -Aufnahme den
Takt akustisch vor.

i

B SPLIT VOICE-Splitpunkt
Siehe Seite 21.

B ACCOMPANIMENT-Splitpunkt
Siehe Seite 29.

B Akkordgriff-Modus
Siehe Seite 30.

B Stimmen-Voreinstellung

Die Stimmen-Voreinstellfunktion optimiert den Klang jeder einzelnen Stimme,
indem sie beim Auswéhlen einer Bedienfeld-Stimme (VOICE 1 bis 200) fur “R1”
automati sch eine Reihewichtiger Stimmenparameter vorgibt. Dievon der Stimmen-
Voreinstellfunktion berticksichtigten Parameter sind unten aufgelistet. Mit dem
“VoiceSet” -Parameter kbnnen Sie die Stimmen-Voreinstellung je nach Bedarf ein-
oder ausschalten.

e \oiceSet-Parameterliste
¢ R1-Stimme (Lautstérke, Panorama)

¢ R2-Stimme (Stimmennummer, Lautstérke,
Oktavlage, Panorama, Halleffekt-Sendepegel,
Choruseffekt-Sendepegel, DSP-Effekt-Sendepegel)

« DSP-Effekt-Ruckleitungspegel
» Harmonie-Typ, -Lautstérke
 Pitch-Bend-Bereich

» Halleffekt EIN/AUS
» Choruseffekt EIN/AUS

» DSP-Effekt-Typ

» DSP EIN/AUS, Variation EIN/AUS

OVERALL-Funktion

_Noriz ?

* Mit der Transpose-Funktion

(Seite 46) wird die Tonlage
des Instruments insgesamt
verdndert, weshalb der
“SongTrns”-Wert sich gleich-
zeitig um den gleichen Betrag
&ndert.

» Der Song-Transponierungs-

wert kann durch gleichzeitiges
Driicken der Tasten [-] und [+]
direkt wieder auf die “normale”
Einstellung (“00”) zurtickge-
stellt werden.

» Negative Werte kénnen bei ge-

driickt gehaltener [-]-Taste mit
den Nummerntasten eingege-
ben werden.

* Beim Aktivieren des Aufnah-

memodus wird der Song-
Transponierungswert automa-
tisch auf “00” riickgesetzt.

e Beim Einschalten des Instru-

ments ist die Stimmen-Vorein-
stellfunktion als Vorgabeein-
stellung eingeschaltet.

Die folgenden Parameter werden unabhé&ngig von der
Einstellung der VoiceSet-Funktion eingestellt.

* R1-Stimme (Oktavlage, Halleffekt-Sendepegel,
Choruseffekt-Sendepegel, DSP-Effekt-Sendepegel)



| MIDI-Funktionen

Das PSR-530 ist an der Riickwand mit MIDI-Buchsen (MIDI IN und MIDI OUT), einer TO HOST-
Buchse und einem HOST SELECT-Schalter ausgestattet. Mit Hilfe der MIDI-Funktionen knnen
Sie die musikalischen Mdglichkeiten lhres PSR-530 enorm erweitern. In diesem Abschnitt
erfahren Sie, was MIDI ist und wie MIDI bei Ihrem PSR-530 eingesetzt werden kann.

p
- Was ist MIDI?

Sie haben gewil3 bereits die Ausdriicke “ akustisches Instrument” und “ el ektronisches
Instrument” gehort. Im heutigen Musikgeschehen untergliedern sich Instrumentein diese
beiden Hauptgruppen. Betrachten wir uns zunéachst einmal zwei typische akustische
Instrumente: Konzertgitarre und Klavier. Wenn Sie bei einem Klavier eine Taste driicken,
schlagt ein Hammer eine Saite an und erzeugt dadurch einen Ton (d. h. eine Note) erzeugt.
Bei einer Gitarre werden die Saiten direkt mit den Fingern angezupft, wobei der Ton auf
dieselbe Weise “akustisch” erzeugt wird. Wie funktioniert nun die Tonerzeugung bei
einem elektronischen Instrument?

e Tonerz eugungbeieinerGitarre e Tonerz eugungbeieinemelektr onisc heninstrument

0 S
N /

@ Tongenerator @
] " e
Sampling- (elektronische Schaltung) Sampling-

Note T Note
”\IHIII\II\ II\II\lwll\
Tastaturspiel \JW

Die Schwingungen der Saite bringen den Gemaf der beim Anschlagen einer Note erzeugten
Resonanzkérper zum Schwingen, wo- Information wird, basierend auf einer im Ton-
durch Schall (Ton) erzeugt wird. generator gespeicherten Sampling-Note, ein Klang

erzeugt und Uber die Lautsprecher wiedergegeben.

Wiein der obigen Abbildung gezeigt, Ubermittelt die Tastatur beim Anschlagen einer
ihrer Tasten dem Tongenerator (elektronische Schaltung) eine digitale Information,
wodurch im Tongenerator eine Sampling-Note (vorprogrammierte Note) abgerufen und
in Ton umgesetzt wird. Woraus besteht nun diese digitale Information, auf der die
Tonerzeugung basiert?

Nehmen wir einmal an, Sie spielen auf dem PSR-530 mit der Stimme “Grand Piano”
(Konzertfltigel) ein eingestrichenes* C” mit der Langeeiner Viertelnote. Im Gegensatz zu
einem akustischen Klavier, bei dem dieser Anschlag Uber eine Mechanik auf eine Saite
Ubertragen wird, generiert das el ektronische Instrument dabei Daten, die als Information
die eine eindeutige Aussage beziiglich der “verwendeten Stimme”, der “ angeschlagenen
Taste” (bzw. Note), des “Tastenanschlag-Zeitpunkts’, der “Anschlagstarke” und des
“Tastenfreigabe-Zeitpunkts’ enthalten. Diese Tastatur-1nformationwird dem Tongenerator
in Form von Datenwerten Ubermittelt, der dann anhand dieser Daten die entsprechende
Sampling-Note in ein Tonsignal umsetzt.

Beispielfir Tastatur -Inf ormation

Stimmennummer (verwendete Stimme) | 01 (Grand Piano)

Notennummer (angeschlagene Taste) 60 (C3)

Note an (Tastenanschlag) und Numerische Zeitangaben (Viertelnote)
Note aus (Tastenfreigabe)

Dynamik (Anschlagstarke) 120 (hart)




MIDI-Funktionen

MIDI ist die Abklrzung fir “Musical Instrument Digital Interface”, eine Schnittstelle,
die eine Kommunkation zwischen elektronischen Musikinstrumenten durch den Aus-
tausch von MIDI-Nachrichten wie Noten, Controller-Steuernachrichten (“Control
Change”), Programmwechsel nachrichten (* Program Change”) und anderen MIDI-Daten
ermoglicht.

Das PSR-530 kann ein anderes MIDI-Geréat steuern, indem es diesem Noten und
zugehorige Daten sowie verschiedene Arten von Control ler-Daten Ubermittelt. Das PSR-
530 kann auf diesel be Weise durch empfangene MIDI-Nachrichten gesteuert werden, die
den Tongeneratormodus bestimmen, MIDI-Kandle, Stimmen und Effekte vorgeben,
Parameterwerteandern, und auf dieseWeisediefir dieverschiedenen Partsangeforderten
Stimmen spielen.

MIDI-Nachrichten kénnen grob in zwei Arten untergliedert werden: Kanal-Nachrich-
ten und System-Nachrichten. Im folgenden werden die verschiedenen Arten von MIDI-
Nachrichten beschrieben, die das PSR-530 empfangen/senden kann.

e Kanal-Nachrichten
DasPSR-530 st ein Musikinstrument mit 16 Kanélen. Eskann auf diesen Kanédlen 16
verschiedene Instrumentstimmen gleichzeitig “spielen” und ist somit multi-timbral
(oder vielstimmig). Kanal-Nachrichten tbermitteln Information wie “Note an/aus’
und “ Programmwechsel” (andere Stimme) u. dgl. fir jeden der 16 Kanéle.

Nac hric ht PSR-5300peration/Bedienf eldeinstellung

Note an/aus Diese Nachrichten werden beim Anschlagen von Tasten er-
zeugt. Jede Nachricht enthalt die Notennummer der ange-
schlagenen Taste sowie einen Dynamik- oder Lautstarkewert
(Velocity), der die Anschlagstarke repréasentiert.

Programmwechsel Stimmen-Einstellung (ggf. mit Bankauswahl per “Control
Change” MSB/LSB-Einstellung).

Controller-Steuernachricht | Revoice-Einstellung (z. B. Lautstérke, Panorama o. dgl.)

e System-Nachrichten
Diese Nachrichten enthalten Information fur das MIDI-System insgesamt. System-
Nachrichten sind beispielsweise systemexklusive Nachrichten (“Exclusive’) zur
Ubermittlung gerédte- oder herstellerspezifischer Daten, sowie Echtzeit-Nachrichten
zur Steuerung des MIDI-Geréts.

Nac hric ht PSR-5300peration/Bedienf eldeinstellung
Exclusive-Nachricht Halleffekt-/Choruseffekt-/DSP-Einstellungen usw.
Echzeit-Nachricht Taktsteuerung

Start/Stop-Operationen

Dievom PSR-530 gesendeten/empfangenen Meldungen sind bei “ M1 DI-Datenformat”
und in der “MIDI-Implementierungstabelle” auf Seite 114 und Seite 126 gelistet.



MIDI-Funktionen

LJ MIDI-Buchsen/TO HOST-Buchse
Damit-MIDI-Daten zwischen Gerdten ausgetauscht werden konnen, missen __Noriz ?

diese Uber Kabel miteinander verbunden werden. + Wenn Sie das Instrument
Es gibt zwei AnschluBméglichkeiten; tiber MIDI-Kabel von den MIDI-Buchsen Ubff die Tg HOST;Eglchse
des PSR-530 an die MIDI-Buchsen eines anderen MIDI-Geréts, oder (iber ein o verbinden moehtom maf
speziell esComputer-Peripheriekabel vonder TO HOST-BuchsedesPSR-530an den in dem Computer ein
seriellen Port eines Personal -Computers. yamana MIDE Treiber instal
Wenn Siedas PSR-530 uiber die TO HOST-Buchse mit einem Personal -Computer MIDI-Treiber kann per
verbinden, wird die im PSR-530 eingebaute MIDI-Schnittstelle verwendet, in Internet (World Wide Web)
K K . von der Yamaha Homepage
welchem Fall die Anschaffung einer separaten M1DI-Schnittstelle entféllt. heruntergeladen werden:
<http://www.yamaha.co.jp/
An der Rickseite des PSR-530 finden Sie zwei unterschiedliche Arten von english/xg/>.

Zum Beschalten der MIDI-
Buchsen miissen Sie spezi-
elle MIDI-Kabel (nicht im

Anschlissen: die MIDI-Buchsen und die TO HOST-Buchse.

*MIDIIN  ......... Empféngt die Daten von anderen MIDI-Geréaten. Lieferumfang) verwenden.
. . . . Solche MIDI-Kabel sind im
*MIDIOUT ..... Sendet die beim Spielen des PSR-530 erzeugten Keyboard-Daten in Musikfachhandel erhaltlich.

Form von MIDI-Daten an das angeschlossene MIDI-Gerat.

Verwenden Sie keine MIDI-
Kabel, die ldnger sind als 15

*TOHOST ...... Sendet MIDI-Daten an einen angeschlossenen Personal-Computer .
" . Meter. Bei zu groBen Kabel-
und empfangt MIDI-Daten von diesem. langen kénnen Rauschein-
streuungen auftreten und
Datenfehler verursachen.
................ M|D|
TO HOST IN ouT

-
~ Was Sie mit MIDI machen konnen

e Fernbetétigtes Spielen eines anderen PSR-530.

MIDI-Ubertragung

PSR-530 %&MOUT — M'D'-'N] PSR-530
A 2 B .

Bulk-Ubertragung (Senden/Empfangen) (Seite 95).

e Speichern/Laden von Song- und Registration-Daten im/vom MDF2.

Speichern/Laden

= PSR-530 E"@ out MlDrUb_ertr:lgung Mu;:\‘] Jonpasen
R RN oo — ior U F2

Bulk-Ubertragung (Senden/Empfangen) (Seite 95).

% 3



MIDI-Funktionen

e Verwendung des PSR-530 als multi-timbraler Tongenerator (Klangerzeugung auf 16

Kandlen gleichzeitig).

Empfangmodus fiir alle Kanale

auf “normal”.
' PSR-530 ' Erhéltliche Disketten
AL el O il
MIDI-Empfang
MDF2, QY700, z. B. XG-Song-
Personal- Disketten
Einstellung fir MIDI-Empfang (Seite 93). Computer usw.

e Spielen auf einem anderen Keyboard (ohne Tongenerator) mit Tonerzeugung im PSR-

530.

T T

PSR-530

MIDI-Empfang

JECTRTSTRTATRONTRONR | -

MIDI-Keyboard ohne
MIDI IN @ MIDI OUT Tongenerator

Einstellung fur MIDI-Empfang (Seite 93).
Einstellung fur Taktsteuerung (Seite 94).

Aufnahme von Spiel- oder Performance-Daten (Kanéle 1 bis 16), die mit der automa-
tischen Bal¥Akkord-Begleitung und der Multi Pad-Funktion des PSR-530 erzeugt
werden, auf einem externen Sequenzer (bzw. Personal-Computer). Die aufgezeichne-

* Flir den Einsatz mit ei-
nem Personal-Computer

ten Daten kénnen im externen Gerét bearbeitet und dann wieder auf dem PSR-530 benétigen Sie aulSerdem

abgespielt werden.

spezielle Software
(Sequenzer-Software).

Kann zum Bearbeiten der aufgezeich-
neten Daten verwendet werden

MIDI-Ubertragung

PSR-530

AR ALY

| MIDI OUT — MIDI IN
(.
.

MIDI'IN Y — MIDI OUT

MIDI-Empfang T

(Wiedergabe) Personal-Computer,
MDF2, QY700 usw.

Einstellung fiir MIDI-Ubertragung (Seite 92).
Anfangsdatentibertragung (Seite 95).



MIDI-Funktionen

-

~ AnschiuB an einen Personal-Computer
; (TO HOST-Buchse/MIDI-Buchsen)

Wenn Sie lhr PSR-530 Uiber die TO HOST-Buchse oder die MIDI-Buchsen mit einem

Personal-Computer verbinden, kénnen Sie fir Computer erstellte Musik-Software mit
dem PSR-530 wiedergeben.

Es gibt zwei AnschluBmaoglichkeiten:

e Anschluld Gber die MIDI-Buchsen des PSR-530
e Anschlul® Gber die TO HOST-Buchse

B Anschlul® Uber die MIDI-Buchsen des PSR-530

Wenn der Personal-Computer bereits mit einer MIDI-Schnittstelle ausgestattet ist,
konnen Sie das PSR-530 uber die MIDI-Buchsen an den Computer anschliefien.

Verwenden Sie spezielle MIDI-Kabel.

e Bei einem Computer mit eigener M1DI-Schnittstelleverbinden Siedessen MIDI OUT-
Buchse mit der MIDI IN-Buchse am PSR-530.
Stellen Sie den HOST SELECT-Schalter auf “MIDI”.

Computer (Sequenzer-Software)

ﬁ-l (I—MIDI
D E]
MIDI OUT {

> i PSR-530 %
‘Z<MIDI IN <'V“D| ouT ’M”HM”HM”HH”MH”H

e Bei Verwendung einesM acintosh und einer externen M1DI-Schnittstelleverbinden Sie
zunédchst die RS-422-Buchse des Computers (Modem- oder Druckerport) mit der
MIDI-Schnittstelle und danach die MIDI OUT-Buchseder MIDI-Schnittstelle mit der
MIDI IN-Buchse des PSR-530, wie in der folgenden Abbildung gezeigt.

Stellen Sie den HOST SELECT-Schalter auf “MIDI”.

Computer (Sequenzer-Software) ”
ﬁMIDI
S i




MIDI-Funktionen

« Wenn der HOST SELECT-Schalter auf “MIDI” steht, ist die TO HOST-Buchse aus dem
Signalweg geschaltet.

« Bei Verwendung eines Macintosh-Computers miissen Sie die MIDI-Takt-Einstellung im
Anwendungsprogramm an die MIDI-Takt-Spezifikation der MIDI-Schnittstelle anpassen.
Schlagen Sie diesbeziiglich bitte in der Dokumentation zur verwendeten Software nach.

B Anschlul® Gber die TO HOST-Buchse

Verbinden Sieden seriellen Port (RS-232C oder RS-422) mit der TO HOST-Buchsedes
PSR-530.

Verwenden Sie fur den Anschluf3 eines der im folgenden angefiihrten Kabel (separat
erhéltlich), das sich fur Thren Computer eignet:

Macintosh

Verbinden Sie den RS-422-Anschlul (Modem- oder Druckerport) am Computer Uiber ein serielles
Kabel (System-Peripheriekabel, 8polig) mit der TO HOST-Buchse des PSR-530. Stellen Sie den
HOST SELECT-Schalter am PSR-530 auf “Mac”.

> T

Mini-DIN 8polig Mini-DIN 8polig
« Stellen Sie in der verwendeten Sequenzer-Software die MIDI-Taktfrequenz auf “1 MHz” ein. Einzelheiten
entnehmen Sie bitte der Software-Dokumentation.

Mac T-I [F

IBMPC/A T

Verbinden Sie den RS-232C-Anschlufl am Computer tber ein serielles Kabel (D-SUB 9polig —>
Mini-DIN 8polig “cross”) mit der TO HOST-Buchse des PSR-530. Stellen Sie den HOST SELECT-
Schalter am PSR-530 auf “PC-2".

CIT—]
. { :I PC-2
Mini-DIN 8polig T_I [,_
o D-SUB 9polig

« Bei Verwendung eines Kabels vom Typ “D-SUB 25polig—> Mini-DIN 8polig” verwenden Sie computerseitig
einen Adapterstecker (auf D-SUB 9polig).

CIT—]

T 0

Mini-DIN 8polig
D-SUB 25polig D-SUB 9polig

Einzelheiten Uber die am Computer und in der Sequenzer-Software erforderlichen
MIDI-Einstellungen entnehmen Sie bitte der jeweiligen Bedienungsanleitung.

Macintosh ist ein eingetragenes Warenzeichen von Apple Computer, Inc.
IBM PC/AT ist ein Warenzeichen von International Business Machines Corp.

Andere in dieser Anleitung angefiihrten Firmennamen und Produktbezeichnungen sind eingetragene
Warenzeichen oder Warenzeichen der jeweiligen Firma.

__Noz ?

Wenn Sie das PSR-530
liber die TO HOST-
Buchse mit einem Per-
sonal-Computer verbin-
den, wird die im PSR-
530 eingebaute MIDI-
Schnittstelle verwendet,
so dal3 keine separate
MIDI-Schnittstelle ge-
braucht wird.

Wenn der HOST
SELECT-Schalter auf
“Mac”, “PC-1" oder
“PC-2" gestellt ist, kén-
nen die MIDI-Buchsen
nicht beschaltet wer-
den. (MIDI-Daten kén-
nen in diesem Fall nicht
liber die MIDI-Buchsen
empfangen bzw.
gesendet werden.)

Wenn der HOST
SELECT-Schalter rich-
tig eingestellt und ein
serielles Kabel am
PSR-530 angeschlos-
sen ist, dieses jedoch
nicht mit dem seriellen
Port am Computer ver-
bunden oder der Com-
puter ausgeschaltet ist,
wird “Host Offline!!” auf
dem Display angezeigt.



MIDI-Funktionen

=
- Die MiDI-Funktionen des PSR-930

Das PSR-530 ist mit den folgenden MIDI-Funktionen ausgestattet:

Funktion Displa yname Einstellung en Seite
Sendekanall o ik 1. 16 92
Sendespur 93
Empfangskanal 93
Empfangsmodus 94
Local-Steuerung 94
Externe Taktsteuerung 94
Bulk-Datenubertragung 95
Anfangsdatenibertragung 95

Zum Aufrufen einer M1DI-Funktion driicken Sie die Mentitaste[ ¥] oder [ A], bis der
Zeiger auf “MIDI” weist, und wahlen dann mit den Untermeniitasten [ v] und [ A] die
gewlnschte Funktion ausdem MIDI-Meni aus. Beim Auswéahlen einer Funktionwird die
aktuelle Einstellung oben auf dem Display links neben dem Namen angezeigt. Nach
Anwahlen der Funktion kénnen Sie die Einstellung mit den Tasten [-] und [+] oder dem
Datenrad (in gewissen Fallen auch mit den Nummerntasten) andern.

MENU»-

/ LAY -
Q MIDI‘ L. § 8 o oi-fd
DIGITAL .
v EFFECT ‘v’

B Sendekanal und Sendespur

Das PSR-530 kann Daten gleichzeitig auf allen 16 MIDI-Kanden senden. Mit den
Funktionen “T.Ch” und “Tr.Trk” kdnnen Sie vorgeben, welche Daten des PSR-530 auf
welchen MIDI-Kanélen gesendet werden.

e Sendekanal

Uber die “Tr.Ch”-Funktion wahlen Sie einen MIDI-Kanal, um diesem dann mit der
nachfolgend beschriebenen “Tr.Trk”-Funktion eine Spur des PSR-530 zuzuordnen.
Sie wahlen stets zuerst den Sendekanal und dann die “ Sendespur” fir diesen Kanal.
Jedem der 16 MIDI-Kandle kann eine andere Spur zugeordnet werden. Fir die
Zuordnung stehen alle der standardméidige MIDI-Kanéle (1 bis 16) zur Verfigung.




e Sendespur

Bei “Tr.Trk” wahlen Sie die Spur, deren Daten auf dem zuvor (oben) gewahlten
Sendekanal Ubertragen werden sollen. Die folgenden Einstellungen sind wahlbar:

i R1-Tastaturstimme
rc R2-Tastaturstimme
L L-Tastaturstimme

H Harmonienote 1

He Harmonienote 2

H3 Harmonienote 3
rHZ Daten der RHYTHM 2-Spur der automatischen Baf3/Akkord-Begleitung
A Daten der RHYTHM 1-Spur der automatischen BafR3/Akkord-Begleitung
hAS Daten der BASS-Spur der automatischen Bal3/Akkord-Begleitung
CHI Daten der CHORD 1-Spur der automatischen Baf3/Akkord-Begleitung
CHO Daten der CHORD 2-Spur der automatischen Baf3/Akkord-Begleitung
Pdd Daten der PAD-Spur der automatischen BaR/Akkord-Begleitung
PH Daten der PHRASE 1-Spur der automatischen Baf3/Akkord-Begleitung
PHEZ Daten der PHRASE 2-Spur der automatischen BafR3/Akkord-Begleitung
51 Daten der User-Song-Melodiespur 1 (R1-Stimme)
5 id Daten der User-Song-Melodiespur 1 (R2-Stimme)

5 Daten der User-Song-Melodiespur 2 (R1-Stimme)
52d Daten der User-Song-Melodiespur 2 (R2-Stimme)

53 Daten der User-Song-Melodiespur 3 (R1-Stimme)
53d Daten der User-Song-Melodiespur 3 (R2-Stimme)

54 Daten der User-Song-Melodiespur 4 (R1-Stimme)
544 Daten der User-Song-Melodiespur 4 (R2-Stimme)
of F keine Ubertragung von Daten

B Empfangskanal und Empfangsmodus

DasPSR-530 kann Daten gleichzeitig auf allen 16 MIDI-K anadl en empfangen und
183t sich damit wie ein multitimbral er 16-Kanal-Tongenerator einsetzen. Die Funk-
tionen “Rcv.Ch” und “Rcv.Mod” bestimmen dabei, wie die einzelnen Kanéle auf
empfangene MIDI-Daten ansprechen.

e Empfangskanal

Uber die*Rcv.Ch”-Funktion wahlen Sieeinen MIDI-Kanal, um diesem dann mit
der nachfolgend beschriebenen “Rcv.Mod”-Funktion einen Empfangsmodus
zuzuordnen. Sie wahlen stets zuerst den Empfangskanal und dann den
Empfangsmodusfir diesen Kanal . Fir alleder standardmaligen MIDI-Kanédle (1
bis 16) kann der Empfangsmodus individuell eingestellt werden.

MIDI-Funktionen

_Noriz ?

» Anféngliche Vorgabeein-
stellungen fir Kanédle/Spuren:
Kanal 1 = R1-Stimme
Kanal 2 = L-Stimme
Kanal 3 = Bal3/Spur 3
Kanal 4 = Akkorde 1/Spur 4
Kanal 5 = Akkorde 2/Spur 5
Kanal 6 = Pad/Spur 6
Kanal 7 = Phrasen 1/Spur 7
Kanal 8 = Phrasen 2/Spur 8
Kanal 9 = Rhythmus 2/Spur 2
Kanal 10 = Rhythmus 1/Spur 1
Kanal 11 = R2-Stimme
Kanal 12 = Harmonie 1
Kanal 13 = Harmonie 2
Kanal 14 = Harmonie 3
Kanal 15 = Aus
Kanal 16 = Aus

Wenn eine Spur mehreren Ka-
nélen zugeordnet ist, werden
ihre Daten auf dem Kanal mit
der niedrigsten Nummer
gesendet.

Um MIDI-Schleifen zu vermei-
den, die Funktionsstdrungen
verursachen kénnen, sollten
Sie die Local-Einstellung am
PSR-530 (Seite 94) und die
MIDI THRU-Einstellungen aller
externen MIDI-Geréte iberprii-
fen.

Die MIDI-Sendespurein-
stellungen bleiben auch beim
Ausschalten des Instruments
gespeichert. Mehr hierzu er-
fahren Sie auf Seite 102.



MIDI-Funktionen

¢

e Empfangsmodus

Bei “Rcv.Mod” wahlen Sie den Empfangsmodus fir den zuvor bei “Rcv.Ch”
gewdhlten Empfangskanal. Die folgenden Einstellungen sind wahlbar:

nor “Normal”-Modus. Empfangene MIDI-Daten werden direkt zum Ton-
generator im PSR-530 geleitet. Wenn alle Kanéle auf “nor” einge-
stellt sind, arbeitet das PSR-530 wie ein multitimbraler 16-Kanal-
Tongenerator.

oFF Auf Kanalen mit der Einstellung “oFF”werden keine Daten empfan-
gen.

“Remote”-Modus. Empfangene MIDI-Daten werden genauso be-
handelt wie die beim Spielen auf der Tastatur des PSR-530 erzeug-
ten.In dieser Einstellung kann ein externes Keyboard beispielswei-
se die AUTO ACCOMPANIMENT-Funktionen usw. steuern.

]
[an)

B Local-Steuerung

“Local-Steuerung” bezeichnet den Betriebszustand, bei dem das PSR-530 den
eigenen Tongenerator steuert, so dal die internen Stimmen Uber die Tastatur direkt
gespielt werden. In diesem Fall ist die L ocal-Steuerung eingeschaltet (“on™), dader
interne Tongenerator von der eignen Tastatur “lokal” angesteuert wird. Die Local-
Steuerung kann jedoch auch ausgeschaltet werden, wobei der interne Tongenerator
nicht mehr angesteuert wird, jedoch beim Anschlagen von Noten auf der Tastatur
weiterhin MIDI-Daten Uber die MIDI OUT-Buchse gesendet werden. Gleichzeitig
reagiert der interne Tongenerator auf MIDI-Meldungen, die Gber die MIDI IN-
Buchse auf den Kanalen mit der Empfangsmodus-Einstellung “nor” (normal) emp-
fangen werden. Auf diese Weise kann beispielsweise ein externer M1DI-Sequenzer
die internen Stimmen des PSR-530 ansteuern und fir Wiedergabe nutzen, wahrend
Uber die Tastatur des PSR-530 ein externer Tongenerator angesteuert wird. Beim
Einschalten des Instruments wird als Vorgabeeinstellung fur Local-Steuerung “on”
vorgegeben.

Externe Taktsteuerung

Mit der “ExtClock”-Funktion kénnen Sie den Empfang eines externen MIDI-
Taktsignal s freigeben bzw. sperren. Wenn der Empfang gesperrt ist (“oFF"), werden
alleZeitbasi sfunktionen (automati sche Bal¥ Akkordbegl eitung, Song-Aufnahmeund
-Wiedergabe usw.) vominternen Taktgeber gesteuert. Wenn Sie den Empfang jedoch
freigeben (“on"), werden diese Funktionen von dem Uber die MIDI IN-Buchse
empfangenen MIDI-Taktsignal gesteuert (indiesem Fall bleibt eine TEM PO-Einstel-
lung am PSR-530 ohne Wirkung). Die Vorgabeeinstellung ist “ oFF”.

__Nomiz ?

« Die MIDI-Empfangsmodusein-
stellungen bleiben auch beim
Ausschalten des Instruments
gespeichert. Mehr hierzu er-
fahren Sie auf Seite 102.

« Die Vorgabeeinstellung fiir
alle Kanéle ist “nor”.

* Bei aktiviertem Aufnahmemo-
dus kénnen keine Empfangs-
moduseinstellungen gemacht
werden.

__Nomiz ?

* Beim Einschalten des Instru-
ments ist “ExtClock” als Vor-
gabeeinstellung auf “oFF”
(AUS) gesetzt.

« Bei aktivierter externer Takts-
teuerung (on:ExtClock) kann
die AUTO ACCOMPANI-
MENT-Wiedergabe nicht mit
der [START/STOP]-Taste am
Bedienfeld oder per
Synchronstart-Funktion ge-
startet werden. Auch die
MULTI PADs haben in dieser
Einstellung keine Funktion.

* Wenn “ExtClock” eingeschal-
tet ist (“On”), wird an der
TEMPO-Anzeige "EC” ange-
zeigt, und das Tempo kann
mit den Tasten am Bedienfeld
nicht gedndert werden.




B Bulk-Datentbertragung

Mit der “BlkSnd?’-Funktion kénnen Sie den Inhalt der Registration Memory-,
Anwender-Song-, Anwender-Style- und Anwender-Pad-Spei cherpl étze tber dieMIDI
OUT-Buchse*senden”, um diese Daten auf einem externen Speichermedium (MIDI-
Sequenzrecorder oder -Datenspeichergerét) sicherzustellen. Die so gespeicherten
Daten lassen sich spéter bei Bedarf wieder in das PSR-530 zurlickladen. Die Daten
kénnen alternativ auch zu einem zweiten PSR-530 gesendet werden.

Zum Ubertragen der Bulk-Daten wihlen Sie zunéchst die Funktion“BulkSnd?” und
driicken dann die Taste[+] (Y ES). Das Display fordert nun mit “ Sure?” (Sicher?) zur
Bestétigung auf. Dricken Sie die Taste [+] (YES) ein weiteres Mal, um die
Datentibertragung zu starten. Wéhrend die Daten gesendet werden, erscheint auf dem
Display “BkSnd:Rg” (Registration Memory-Daten), “BkSnd:Sg” (Anwender-Song-
Daten), “BkSnd:Pd (Anwender-Pad-Daten) und danach “BkSnd:Cs’ (Anwender-
Style-Daten). Nach erfolgreicher Ubertragung der Daten wird “End” auf dem Display
angezeigt.

e Empfangen von Bulk-Daten

Das PSR-530 empfangt die Bulk-Daten von einem externen MI1DI-Geréat automa-
tisch, solange kein Aufnahme/Wiedergabe-Vorgang (automatische Bal¥ Akkord-
Begleitung, Multi Pad, Song) ablauft. Wahrend desEmpfangsvon Bulk-Datenwird
auf dem Display “BkRcv” angezeigt, und nach dem Empfang der Daten erscheint
“End” kurzzeitig auf dem Display.

B Anfangsdatenibertragung

Mitder “ InitSnd?’ -Funktion kdnnen Sieall e gegenwaértigen Bedienfel deinstel lungen
auf ein zweites PSR-530 oder ein M1DI-Datenspeichergerét Gibertragen. Wéhlen Sie
hierzu zunéchst die Funktion “InitSnd?’. Driicken Sie danach zum Ubertragen der
“Anfangsdaten” (Grundeinstellung) die Taste [+] (YES).

Wenn Sie einen Song mit den Aufnahme-Bedienfel deinstellungen abspielen lassen
maochten, fuhren Sie zunéchst die “ InitSnd?’ -Funktion aus, bevor Siedielhr Spiel auf
dem PSR-530 auf einem externen Sequenzer aufzeichnen.

MIDI-Funktionen

__Nomiz ?

« Sie kénnen die Bulk-
Datenibertragung jederzeit
durch einen Druck auf die
Taste [-] (NO) abbrechen.

« Wahrend der Ubertragung
von Bulk-Daten kénnen kei-
ne anderen Bedienvorgédnge
ausgefiihrt werden.

* Wéhrend der Song/Style/
Multi Pad-Wiedergabe oder
bei aktiviertem Aufnahme-
modus macht die Anzeige
“- - -: BIkSnd” darauf auf-
merksam, daf3 ein Ubertra-
gen von Bulk-Daten nicht
mdglich ist.

__Nomiz ?

e Wéhrend des Empfangs von
Bulk-Daten kénnen keine
anderen Bedienvorgénge
ausgefihrt werden.

* Wenn beim Empfangen von
Bulk-Daten ein Fehler auf-
tritt, wird “BkRcvErr” auf
dem Display angezeigt, wo-
bei die Registration
Memory-, Anwender-Song-,
Anwender-Style- und
Anwender-Pad-Daten ge-
I6scht werden.

« Beim Empfangen von Bulk-
Daten ersetzen diese alle
fritheren Daten im Speicher
des PSR-530.

* Wéhrend der Wiedergabe/
Aufnahme kénnen keine
Bulk-Nachrichten empfan-
gen werden.

otz ?

« Wéhrend der Song/Style/
Multi Pad-Wiedergabe oder
bei aktiviertem Aufnahme-
modus macht die Anzeige
“ - - BIkSnd” darauf auf-
merksam, daf3 ein Ubertra-
gen der Anfangsdaten nicht
mdglich ist.




Menu- und Untermentistruktur des PSR-530

‘ Menii ‘ Untermeni ‘ Funktion ‘ Seite ‘

Beispiel
m Hi e e (R1-Simmenname) .o, Auswahl der R1-Stimme ..........cccoceeenineennnnen. 17

STYLE

Beispiel
SONG Feto@ i L (SONG-Name) ... SoNg-AUSWANI .....ccuviiiiiii e 52

Beispiel
CARTRIDGE 5

(5 (SONG-NAME) .eveviieiiicieeeiete e Auswahl eines Cartridge-Songs ..........c.c.c...... 76

E 1 (Bank-Name) .......ccceeerieeieieirieieesee s Auswahl der Registration-Bank ..................... 47

REGISTRATION MEMORY

mizngy REGISTRATION MEMORY-Taste

Beispiel
MULTI PAD — F =1 (Name des Multi Pad-Sets) ..................... Auswahl des Multi Pad-Sets............ccceevernene 49

mizngy MULT| PAD STOP-Taste

MIDI

0 APPSR Sendespur-Auswahl ...........ccccoeieiiiienniieens

LEFT o Empfangskanal-Auswahl .............ccccooivinennn

¢



Menii- und Untermeniistruktur des PSR-530

‘ Meni ‘ Untermeni ‘ Funktion ‘ Seite ‘

Beispiel
DIGITAL EFFECT Hal 1 I [Reverb] (Name des Halleffekt-Typs) ............. Auswahl des Halleffekt-Typs .........cccccvevvivennene 37

mizngy REVERB-Taste

Be/"ép/e .

1 [Chorus] (Name des Choruseffekt-Typs) ... Auswahl des Choruseffekt-Typs .............c....... 39
mizngy CHORUS-Taste

— i L Einstellung des Choruseffekt-Ruckleitungspegels ..... 39
Beispiel
Hazl 1 I [DSP](Name des DSP-Effekt-Typs)............... Auswahl des DSP-Effekt-Typs ..........ccoceevennne 41

wmizngy DSP-Taste

—— DEFFELFL L Einstellung des DSP-Effekt-Ruickleitungspegels ... 42
Beispiel
. [Harmony] (Name des Harmonie-Typs).............. Auswahl des Harmonie-Typs .........ccoceeveveennne. 43

wizngy HARMONY -Taste

—— Har oD Einstellung der Harmonie-Lautstarke ............. 44

OVERALL M T FISFIE e e Anschlagempfindlichkeit ..............cccoevvieivennns 84

[ FERSFTHE e Einstellung des Pitch-Bend-Bereichs ............. 45

— FIECEF DT Lo MEtronomM EiNJAUS .......ccveveeveeieereeieereeieenens 85

—— HC SR FFE s Einstellung des ACCOMPANIMENT-Splitpunkts ... 29
—— Frodrralied Wmmyy AUTO ACCOMPANIMENT ......... Auswahl des Akkordgriff-Modus ..................... 30
ON/OFF-Taste

e Durch “ * " gekennzeichnete Untermeni-Punkte werden nur angezeigt, wenn der Aufnahmemodus aktiviert ist.
e Durch “ 0 " gekennzeichnete Untermeni-Punkte werden nur angezeigt, wenn der Aufnahmemodus nicht aktiviert ist.

o @ ” bedeutet, dal3 das Untermenti mit der betreffenden Taste direkt aufgerufen werden kann (die Taste hierfir mehrere
Sekunden gedrtickt halten). Zusétzlich zu den oben angefiihrten “Abktirzungen” kann die Revoice-Funktion fiir die R2-Stimme mit
der [DUAL VOICE]-Taste und die Revoice-Funktion fir die L-Stimme mit der [SPLIT VOICE]-Taste direkt aufgerufen werden.

&



Uber die Digitaleffekte (REVERB/CHORUS/DSP)

Das PSR-530 ist mit drei Arten von Digitaleffekten ausgestattet: einem Halleffekt (REVERB,
System-Effekt), einem Chorus-Effekt (CHORUS, System-Effekt) und einem DSP-Effekt (DSP,
System- oder Insertion-Effekt).

Die Effekte konnen auf zwei verschiedene Weisen eingesetzt werden: mit dem DSP-Effekt als
System-Effekt oder als I nsertion-Effekt. Die Unterschiede zwischen diesen beiden Konfigurationen
sind im folgenden beschieben.

Nicht alle Effekt-Einstellungen kdnnen manuell tber das Bedienfeld des PSR-530 ausgefihrt
werden; der Zugriff auf gewisse Effektparameter ist nur Gber MIDI mdglich.

Verwendung des DSP als System-Effekt

« Die drei Effektstufen des PSR-530 sind wie im unteren Schaubild verschaltet.

* Der per “Sendepegel” eingestellte Signalanteil wird in die REVERB/CHORUS/DSP-Stufe geleitet und
bearbeitet, wonach der per “Riickleitungspegel” eingestellte Anteil des mit Effekt versehenen “nassen”
Signals ausgegeben wird. Die REVERB/CHORUS/DSP-Sendepegel werden im Revoice-Modus
partspezifisch (fur jede Spur) eingestellt. Der REVERB/CHORUS/DSP-Rickleitungspegelwert wird fur alle
Parts gemeinsam eingestellt.

» Die REVERB/CHORUS/DSP-Ausgangssignale kdnnen im Stereo-Panorama positioniert werden. Die Ein-
stellung der Panorama-Position ist Uber MIDI mdglich (Seite 119).

« Mit Hilfe eines “Send Chorus to Reverb”-Signals (Seite 119), das von einem externen Gerat an das PSR-530
gesendet wird, kann das von der CHORUS-Stufe erzeugte Signal an die REVERB-Stufe weitergeleitet
werden (so daR die Effekte in Reihe geschaltet sind). Anlog dazu kann mit einem “Send Variation (DSP) to
Reverb”-Signal (Seite 120) das DSP-Signal an die REVERB-Stufe weitergeleitet werden, und mit einem
“Send Variation (DSP) to Chorus”-Signal (Seite 120) an die CHORUS-Stufe. Mit Hilfe dieser Signale kénnen
die drei Effektstufen wahlweise separat oder in Reihe geschaltet werden, so daR vielféltige Variations-
mdglichkeiten bei der Effektgestaltung gegeben sind.

C\—+
(@ ——
(9_
dry level
volume  expression é‘
rev send
R1-Stimme >
cho send REVERB PAN >
DSP send reverb reverb
& pan return
dry level
volume  expression - send chorus to reverb
i rev send 1
R2-Stimme > <
cho send
DSP send
P
dry level
volume  expression @ CHORUS I~
rev send PAN {>
1 I
L-Stimme ch(;/send chorus chorus
> P11 pan return
DSP send send variation to chorus
P e
~J
Alle per Pevoice-Funktion send variation to reverb
bearbeitbaren Spuren <
dry level
. volume expression rev sond P DSP
MIDI-Kanal 1 > (VARIAT|ON) ~
cho send PAN | >
variation DSP
MIDI-Kanal 16 bsP send $ pan retumn
DRY LINE

Die fetten Linien sind Stereo-Leitungen.

OUTPUT



Uber die Digitaleffekte (REVERB/CHORUS/DSP)

Verwendung des DSP als Insertion-Effekt

« Die drei Effektstufen des PSR-530 sind wie im unteren Schaubild verschaltet.

« Der per “Sendepegel” eingestellte Signalanteil wird in die REVERB- und die CHORUS-Stufe geleitet und
bearbeitet, wonach der per “Rickleitungspegel” eingestellte Anteil des mit Effekt versehenen “nassen”
Signals ausgegeben wird. Der REVERB- und der CHORUS-Sendepegel werden im Revoice-Modus
partspezifisch (fur jede Spur) eingestellt. Der REVERB- und der CHORUS-Rckleitungspegelwert werden
fur alle Parts gemeinsam eingestellt.

» Das REVERB- und das CHORUS-Ausgangssignal kénnen im Stereo-Panorama positioniert werden. Die
Einstellung der Panorama-Position ist Uber MIDI méglich (Seite 119).

 Mit Hilfe eines “Send Chorus to Reverb”-Signals (Seite 119), das von einem externen Gerat an das PSR-530
gesendet wird, kann das von der CHORUS-Stufe erzeugte Signal an die REVERB-Stufe weitergeleitet
werden (so daf die Effekte in Reihe geschaltet sind).

« Der per Dry/Wet-Einstellung (trockenes/nasses Signal) vorgegebene Signalanteil (Sendepegel) wird in die
DSP-Stufe eingegeben, bearbeitet und als Effektsignal wieder ausgegeben. der DSP-Parameter Dry/Wet
(Sendepegel) kannim Revoice-Modus nur fiir die R1-Stimme eingestellt werden. Eine Einstellung des DSP-
Ruckleitungspegels ist nicht moglich.

Variation betrifft
nur einen Part.

DSP Dry/Wet dry I

o DSP volume  expression rev send reverb reverb
R1-Stimme L D > pan return
DSP onyoff choend REVERB >

dry

volume  expression
rev send
R2-Stimme © >
cho send
D—1—- send chorus to reverb

A
dry ~
volume  expression rev send
L-Stimme ! > >
cho send
D——1—@-
CHORUS
: PAN {>
Alle per Revoice-Funktion chorus chorus
bearbeitbaren Spuren pan return

dry

. o DSP volume  expression revsend
MIDI-Kanal 1 Caa ] >
h variation on/off cho send
Y

MIDI-Kanal 16

DRY LINE

o — Die fetten Linien sind Stereo-Leitungen.

OUTPUT



Uber die Digitaleffekte (REVERB/CHORUS/DSP)

Verzeichnis der Digitaleffekte

Nr. ‘ Eff ekttyp Besc hreib ung
REVERB
01~04 Halll~4 System Nachhall in einem Konzertsaal.
05~08 Room1~4 System Nachhall in einem kleineren Raum.
09, 10 Stagel, 2 System Halleffekte flir Soloinstrumente.
11,12 Platel, 2 System Hallplatten-Simulationen.
13 OFF — Kein Effekt.
CHOR US
01~05 Chorus1~5 System Traditionelle Programme mit reichem, warmem Choreffekt.
06~09 Flangerl~4 System Betonte Dreiphasenmodulation mit leicht metallischem Klang.
10 OFF — Kein Effekt.
DsP
01~04 Halll~4 System Nachhall in einem Konzertsaal.
05~08 Room1~4 System Nachhall in einem kleineren Raum.
09, 10 Stagel, 2 System Halleffekte flir Soloinstrumente.
11, 12 Platel, 2 System Hallplatten-Simulationen.
13,14 Early Reflection1, 2 System Nur frihe Reflexionen.
15 Gate Reverb System Halleffekt mit Torschaltung, bei dem der Nachhall zur Erzielung eines
Spezialeffekts nach kurzer Zeit unterdriickt wird.
16 Reverse Gate System Wie Gate Reverb, jedoch mit zunehmendem Nachhallpegel.
17~21 Chorus1~5 System Traditionelle Programme mit reichem, warmem Choreffekt.
22~25 Flangerl~4 System Betonte Dreiphasenmodulation mit leicht metallischem Klang.
26 Symphonic System AuBergewdhnlich reicher und tiefer Choreffekt.
27 Phaser System Betont metallische Modulation mit periodischer Phasenumkehr.
28~32 Rotary Speaker 1~5 | Insertion Rotorbox-Simulationen.
33,34 Tremolo 1, 2 Insertion Satter Tremoloeffekt mit Lautstérke- und Tonh6henmodulation.
35 Guitar Tremolo Insertion Simuliertes E-Gitarren-Tremolo.
36 Auto Pan Insertion Panoramaeffekt, der den Ton automatisch wandern &Rt (nach links, rechts,
vorne und hinten).
37 Auto Wah Insertion Wiederholter, filtergesteuerter Wah-Wah-Effekt.
38 Delay L, C, R System Unabhéngige Verzodgerungseffekte fur Panorama-Positionen Links, Rechts
und Mitte.
39 Delay L, R System Anfangliche Verzdgerung auf beiden Kandlen mit zwei unabhangigen
Feedback-Delays.
40 Echo System Stereo-Delay mit unabhéangiger Feedback-Regelung fir beide Kanéle.
41 Cross Delay System Komplexer Effekt, bei dem die wiederholten Verzégerungen sprunghaft
zwischen dem linken und rechten Kanal wechseln.
42 Distortion Hard Insertion Harter Verzerrungsklang.
43 Distortion Soft Insertion Weicherer Verzerrungsklang als bei Distortion Hard.
44 EQ Disco Insertion Discoahnliches Equalizerprogramm zur Anhebung der hohen und tiefen
Frequenzen.
45 EQ Telephone Insertion Equalizerprogramm zur Unterdriickung der hohen und tiefen Frequenzen.
Vermittelt den Eindruck, daf? der Ton durch eine Telefonleitung gehért wird.
46 OFF — Kein Effekt.

«




I Fehlersuche

Mit dem Keyboard stimmt etwas nicht? In vielen Fallen entpuppt sich eine vermeintliche
Storung alseinfacher Bedien- oder Anschluf3fehler, der im Handumdrehen behoben werden kann.
Bevor Siealsoan lhrem PSR-530die Diagnose* defekt” stellen, sollten Siezunéchst diefolgenden

Punkte prifen.

PROBLEM

MOGLICHEURSA  CHE/ABHILFE

Die Lautsprecher erzeugen beim Ein- und Ausschalten ein
“ploppendes” Gerausch.

Dies ist normal und kein Anzeichen fur eine Stérung.

Der Ton ist zu leise oder verzerrt.

Die Registration Memory-Funktion arbeitet nicht einwandfrei.

Aufgezeichnete Songdaten werden nicht einwandfrei wiedergege-
ben.

Das Display erlischt und alle Bedienfeld-Einstellungen sind riick-
gesetzt.

Die Batterien sind wahrscheinlich verbraucht und missen durch
frische ersetzt werden. Legen Sie neue Batterien ein, oder schlie-
Ben Sie das Instrument Uber den Netzadapter an eine Steckdose
an.

Kein Ton beim Spielen auf der Tastatur.

Die R1/R2/L-Lautstérke ist vielleicht zu niedrig eingestellt. Prifen
Sie, ob die Stimmenlautstérke-Einstellungen gutsind (Seite 14, 79).

Vielleicht ist die Local-Steuerung ausgeschaltet. Vergewissern Sie
sich, daf3 die Funktion eingeschaltet ist (Seite 94).

Es werden nicht alle gleichzeitigen Tastenanschlage in Ton umge-
setzt.

“Aussetzer” in der automatischen Begleitung beim Spielen auf der
Tastatur.

Die Polyphoniekapazitat des Instruments wurde lberschritten. Das
PSR-530 kann maximal 32 gleichzeitige Noten in Ton umsetzen;
diese Zahl schlief3t jedoch auch Split-, Dual-, Begleitautomatik-,
Song- und Multi Pad-Noten mit ein. Uberzahlige Noten bleiben
stumm.

Kein Ton beim Starten der automatischen Baf3/Akkord-Begleitung.

Vielleichtist die externe Taktsteuerung eingeschaltet.Vergewissern
Sie sich, daR die Funktion ausgeschaltet ist (oFF:ExtClock) (Seite
94).

Die automatische Baf3/Akkord-Begleitung arbeitet nicht. Kein Ton
beim Anschlagen von Tasten im linken Abschnitt.

Vergewissern Sie sich, dal alle Begleitungsspuren eingeschaltet
und auf eine gute Lautstérke eingestellt sind.

Spielen Sie die Akkorde in Ubereinstimmung mit dem gewéhlten
Akkordgriff-Modus und im Begleitungsabschnitt der Tastatur?

Gehorendie angeschlagenen Tasten zum Begleitungsabschnitt der
Tastatur? Vergewissern Sie sich, dalR der AUTO ACCOMPANI-
MENT-Splitpunkt passend eingestellt ist (Seite 29).

Handelt es sich um Akkordgriffe, die das PSR-530 erkennen kann
(siehe Akkordliste auf Seite 30)?

Die Harmony-Funktion kann nicht eingeschaltet werden.

HARMONY kann nicht eingeschaltet werden, wenn der Akkordgriff-
Modus FULL KEYBOARD oder eine Drum Kit-Stimme gewahlt ist.
Wahlen Sie einen anderen Akkordgriff-Modus oder eine normale
Stimme.

Bestimmte Noten werden mit der falschen Tonhéhe erzeugt.

Vergewissern Sie sich, dal3 die Einzelnoten-Stimmung fiir diese
Note(n) auf “0” eingestellt ist (Seite 84).

Ein Cartridge-Style oder -Song kann nicht gewahlt oder abgespielt
werden.

Prufen Sie, ob die Yamaha Music Cartridge richtig im Einschub-
schlitz sitzt (Seite 75) oder die elektrischen Kontakte am Cartridge-
Gehause vielleicht schmutzig sind. Die Cartridge wiederholt her-
ausziehen und danach wieder einstecken. Bei schmutzigen Kontak-
ten schafft dies oft Abhilfe. Sollte dies nicht helfen, die elektrischen
Kontakte mit einem weichen Tuch von Schmutz und Staub befreien.

Ein/Aus-Zuordnung des Sustain-Ful3schalters ist umgekehrt.

Die Sustain-Funktionszuordnung wird umgekehrt, wenn Sie den
Ful3schalter beim AnschlieRen oder beim Einschalten des Instru-
ments betatigen. Zur Wiederherstellung der normalen Funktionszu-
ordnung schalten Sie das Instrument einfach aus und danach
wieder ein.

Individuelle, per Bulk Dump von einem externen Sequenzer oder
anderen Gerat gesendete Bulk-Daten (Registration Memory-, Song-
oder Multi Pad-Daten) werden vom PSR-530 nicht empfangen.

Die Daten mit nicht mehr als 2 Sekunden langen Pausen zwischen
Blocken oder als vollig separate Daten Ubertragen.

@




I Datenerhalt und Initialisierung

B Datenerhalt

Mit Ausnahme der unten aufgefiihrten Daten werden alle Bedienfeld-Einstellungen des
PSR-530 beim Einschalten des I nstruments auf ihre Vorgabeei nstellungen riickgesetzt.

« Registration Memory

« Anwender-Song-Daten

« Anwender-Style-Daten

* Anwender-Pad-Daten

« MIDI-Sendeeinstellungen

* MIDI-Empfangseinstellungen

Die obengenannten Daten bleiben erhalten, d. h. gespeichert, solange ausreichend starke
Batterien eingelegt sind und die folgende Aus-/Einschaltprozedur eingehalten wird:

H Das Instrument mit dem [STAND BY/ON]-Schalter ausschalten.

Das Gleichspannungskabel des PA-6 aus der DC IN 10-12V-Buchse an der Riickwand
des PSR-530 ziehen.

Danach den Netzstecker des Netzadapters PA-6 aus der Steckdose ziehen.

Zum Einschalten gehen Sie einfach in umgekehrter Reihenfolge vor.

B |[nitialisieren der Daten

Alle Daten (Parameter) kdnnen in einem Durchgang auf die werkseitigen Vorgabeein- @\I}
stellungen riickgesetzt (initialisiert) werden, indem Sie die wei3e Taste ganz rechts gedriickt  —
halten und das Instrument dabei einschalten. “ CLr:Back up” wird zur Bestétigung auf dem * Beim Initialisieren

- . werden neben den
Display angezeigt. oben gelisteten Daten
alle Daten des Regist-
ration- und Song-

A STAND BY Speichers geléscht
= ON bzw. riickgesetzt.

/ » Wenn sich das PSR-
@ 530 “aufgehédngt” hat
/ oder anderweitig
nicht ordnungsgemaén

funktioniert, schafft
eine Initialisierung im
. 2 Normalfall Abhilfe.




I Stichwortverzeichnis

A ADKUIZUNGEN .o
Abschluf3, Begleitung .........ccccoovveeeiiiieniiie e
Abspielen von Cartridge-Songs .........ccceeevueieeeeennnnne
AKKOrdanpasSUNQ .......ccveeeruiierireeiiieeesieeesieee e

Akkordarten, automatische Baf3/Akkord-Begleitung .. 32

Akkordbegleitung auf der ganzen Tastatur .................
Akkordgriff-Modi, Begleitung ...........ccccceeiiiiiiieninnninns
Akkordspiel bei gestoppter Begleitung ...........cccccueee.
Anfangsdatenubertragung...........cccocvveviieiiieeeniineenns
Anschlagempfindlichkeit..............ccoooiiiii,
ANSCRIUSSE ..o

Aufnahmebereitschaft ...........ccooveviiiiiiiiiiennnnn. 59, 65,71

AULO Fll oo
Automatische BalR/Akkord-Begleitung..............ocu.e.

B Bank, Registration MEMOIY ..........ccooovniiinninninnniins
Batterien .......oviiiiii e

BedieneleEmMEeNte .........ceeeeiiiiiiiieeee e

Begleitungs-Styles, Cartridge .........ccccceeviiivieeeeninnnn.
Begleitungslautstarke ...........coccovieiiiiiienic,
Begleitungsspuren, Song
Begleitungsspuren, Stummschalten von ~ .................
Bulk-Datenempfang ........ccccoeiiniiiiienieee
Bulk-DatenUbertragung ..........ccooveeevivieeinieeenieee e

C Cartridge-Songs
Cartridge-Style ......cooovviiiiieiee e

D Datenrad ...
Demo-Wiedergabe
Digitaleffekt ...

Displayfunktionen ...........ccccooeiiiiiiiniii e
Drum Kit-Verzeichnis ..............cccooeeeeviiiiiiiiiiirieeeeeees 112

Ein-/Ausschalten der
automatischen Bal3/Akkord-Begleitung ..................

Einfinger-Akkorde + gegriffene Akkordbegleitung 1 ... 34

Einfinger-Modus ...
Einleitung, Begleitung
Einzelnoten-Stimmung
Empfangskanal und -modus ..........cccceeeiiieiniiiennnennn
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Keyboards
61 standard-size keys (C1 — C6) with touch response.

Display
« Large multi-function LCD display

Setup

« Stand by/ON
* Master Volume : MIN — MAX

Control&NumberButtons

« MENU 4 v, VOICE, STYLE, SONG, CARTRIDGE,
SUB MENU a v, [1] — [0], [+] (YES), [-] (NO)

CartridgeSlot

Demo
¢ 12 Songs

\oice

» 200 Panel Voices +12 Drum Kits + 480 XG Voices
* Polyphony : 32
* Voice Set

* R1/R2/L Voices

« Revoice : Volume, Octave, Pan, Reverb Send Level, Chorus Send

Level, DSP Send Level

* Split Voice Mode
» Dual Voice Mode

Auto Accompaniment

» 100 Styles
* Auto Accompaniment ON/OFF

* Accompaniment Track : RHYTHM1/2, BASS, CHORD1/2, PAD,

PHRASE1/2
» Accompaniment Track Settings : ON/OFF
» Accompaniment Control :SYNC START, SYNC STOP,
START/STOP, INTRO,

MAIN A/B (AUTO FILL), ENDING

« Beat Indicator
« Virtual Arranger ON/OFF
* Accompaniment Volume

« Revoice : Volume, Pan, Reverb Send Level, Chorus Send Level

« Virtual Arranger

OneT ouchSetting

OverallControls

e Tempo : 32 — 280

« Pitch Bend Range

* Transpose

» Touch Sensitivity

* Master Tuning

 Scale Tuning

» Song Transpose

* Metronome

* Split Voice Split Point

» Accompaniment Split Point

* Fingering Mode : SINGLE FINGER/FINGERED 1/FINGERED 2/

FULL KEYBOARD/MULTI-FINGER
* Voice Set

DigitalEffect

* Reverb : 13 types

e Chorus : 10 types

* DSP (system/insertion) : 46 types
e Harmony : 16 types

RegistrationMemory

* 32 RegistBank: 1 —4
» Accompaniment Freeze

MultiPads

e 36 Multi Pad Sets
» 4 Pads + STOP
* Chord Match

Song

* Song Volume
* Minus One Practice (Minus One Channel Setting)
* Repeat Play

* Revoice (User song only) : Volume, Octove, Pan, Reverb Send Level,

Chorus Send Level, DSP Send Level

SongRecording

« User Song : 4 Songs
« Recording Tracks : ACCOMPANIMENT, MELODY 1 — 4
« Song Clear, Track Clear

StyleRecording

« User Style : 3 Styles

* Recording Tracks : 5 Sections x 8 Tracks
« Drum Cancel

¢ Quantize

« All Clear, Track Clear

MultiPadRecording

* User Pad : 4 Pad Sets
« Chord Match
¢ Pad Clear, Bank Clear

MIDI

« Transmit Settings

* Receive Settings

« Local Control

« Clock

« Bulk Data Send/Receive
« Initial Data Send

AuxiliaryJacks

* DC IN 10-12V, PHONES, SUSTAIN, AUX OUT R, L/L+R,
MIDI IN/OUT, TO HOST

Amplifiers

* 6 W+ 6W (when using PA-6 power adaptor)
« 4 W + 4 W (when using batteries)

Speakers
* 12cm (4-3/47) x 2

PowerConsumption
* 22 W (when using PA-6 AC power adaptor)

Batteries
¢ Six SUM-1, “D” size, R-20 or equivalent batteries

RatedV oltage
» DC 10-12V

Dimensions(WxDxH)
¢ 952 x 387 x 147 mm

Weight
* 8.0 kg (13 Ibs.) excluding batteries

SuppliedAccessories

* Music Cartridge
* Music Stand
* Owner’'s Manual

OptionalAccessories
« Headphones : HPE-150
* AC Power Adaptor : PA-6
« Foot Switch : FC4, FC5

« Keyboard Stand :L-6
« Music Cartridge

* Specifications subject to change without notice.
* Anderungen ohne Vorankiindigung vorbehalten.

* Sous toute réserve de modification des caractéristiques sans préavis.

* Especificaciones sujetas a cambious sin previo aviso.

&
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@

Maximum Polyphony

The PSR-530 has 32-note maximum polyphony. Thismeansthat it play
amaximum of up to 32 notesat once, regardless of what functionsare used.
Auto Accompaniment uses a number of the available notes, so when Auto
Accompaniment isused thetotal number of notesthat can be played onthe
keyboard is correspondingly reduced. The same appliesto the Dual Voice,
Split Voice, Multi Pad, and Song functions.

Polyphoniekapazitat

Die Polyphoniekapazitét des PSR-530 betragt 32 Noten. Dies bedeutet,
dai das Instrument zu jedem gegebenen Zeitpunkt und unabhéngig von
den verwendeten Funktionen maximal 32 Notenereignisse in Ton umset-
zen kann. Die automatische Bal¥ Akkord-Begleitung belegt einen gewis-
sen Teil dieser Kapazitat, so dald beim Spielen mit automatischer Beglei-
tung die Zahl der gleichzeitig auf der Tastatur spielbaren Noten entspre-
chend kleiner ist. Dasselbe gilt beim Spielen mit Dualmodus, Splitmodus,
Multi Pads und Song-Wiedergabe.

Polyphonie maximale

L e PSR-530 aune polyphonie maximal e de 32 notes. Celasignifiequ’il
peut jouer un maximum de 32 notes en mémetemps, quellesque soient les
fonctionsutilisées. L’ accompagnement automatique utilise un nombredes
notes disponibles, aussi, quand vous utilisez I’ accompagnement automa-
tique, le nombre total de notes que vous pouvez jouer sur le clavier en est
réduit d’ autant. Le méme principe s applique aux fonctions Dual Voice,
Split Voice, Multi Pad et Song.

Polifonia maxima

El PSR-530 tiene una polifoniamaximade 32 notas. Esto significaque
reproduce un maximo de hasta 32 notas al mismo tiempo, independiente-
mente de la funcién utilizada. El acompafiamiento automético emplea
cierto nimero de las notas disponibles, por lo que cuando se emplea el
acompafiamiento automatico, el nimero total de notas que pueden tocarse
en el teclado se reduce de forma consecuente. Lo mismo se aplica alas
funciones de voz dual voz de division, pulsadores multiples, y de cancion.

_NotE ?

« The Voice List includes MIDI program
change numbers for each voice. Use
these program change numbers when
playing the PSR-530 via MIDI from an
external device.

« Some voices may sound continuously or
have a long decay after the notes have
been released while the sustain pedal
(footswitch) is held.

oz ?

* Im Stimmenverzeichnis sind auch die
MIDI-Programm wechsel nummern und
MIDI-Bankauswahlnummern der einzel-
nen Stimmen angefiihrt. Richten Sie sich
nach diesen Nummern, wenn Sie Stim-
men des PSR-530 von einem externen
Gerdt aus aufrufen und spielen méchten.

Gewisse Stimmen klingen unter Umstén-
den kontinuierlich oder haben eine lange
Ausklingzeit, wenn Tasten bei betétigtem
Sustain-Pedal (FuBschalter) freigegeben
werden.

_NOTE ?

« La liste des voix comprend les numéros
de changement de programme MIDI de
chaque voix. Utilisez ces numéros de
changement de programme lorsque vous
commandez le PSR-530 via MIDI a partir
d’un appareil externe.

Le son de certaines voix risque d’étre
maintenu ou de disparaitre apres un long
déclin aprés que les touches aient été re-
lachées pendant que la pédale de
sustain (interrupteur au pied) est enfon-
cée.

__NoTa ?

« La lista de voces incluye los numeros de
cambio de programa MIDI para cada
voz. Emplee estos numeros de cambio
de programa cuando reproduzca el PSR-
530 a través de MIDI desde un dispositi-
Vo exterior.

Ciertas voces pueden sonar continua-
mente o tener una disminucion larga
después de haber soltado las notas
mientras se mantiene pisado el pedal de
sostenido (interruptor de pedal).
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. Bank Select MIDI . Bank Select MIDI
Voice Program Voice Name Voice Program Voice Name
Number | MsB Lsg | Change Number | MsB Lsg | Change
Number Number

Piano 60 0 112 25 Folk Guitar
1 0 112 0 Grand Piano 61 0 113 25 12StrGuitar
2 0 112 1 BrightPiano 62 0 112 26 Jazz Guitar
3 0 112 3 Honky Tonk 63 0 113 26 Octave Gtr
4 0 112 2 Midi Grand 64 0 114 26 HawaiianGtr
5 0 113 2 CP 80 65 0 112 27 CleanGuitar
6 0 114 4 Galaxy EP 66 0 113 27 Tremolo Gtr
7 0 112 5 DX Modern 67 0 114 27 Slap Guitar
8 0 112 4 Funk EP 68 0 113 28 Funk Guitar
9 0 115 5 Modern EP 69 0 112 28 MutedGuitar
10 0 113 5 Hyper Tines 70 0 113 29 FeedbackGtr
11 0 116 5 New Tines 71 0 112 29 Overdrive
12 0 114 5 Venus EP 72 0 112 30 Distortion
13 0 113 4 Tremolo EP 73 0 115 27 PedalSteel
14 0 114 2 Rock Piano Bass
15 0 112 7 Clavi 74 0 112 32 Aco.Bass
16 0 113 7 Wah Clavi 75 0 114 32 Bass&Cymbal
17 0 112 6 Harpsichord 76 0 112 33 FingerBass
18 0 113 6 GrandHarpsi 77 0 112 34 Pick Bass

Chromatic Percussion 78 0 112 35 Fretless

19 0 112 11 Vibraphone 79 0 113 35 Jaco Bass
20 0 113 11 Jazz Vibes 80 0 119 17 Organ Bass
21 0 112 12 Marimba 81 0 112 36 Slap Bass
22 0 112 13 Xylophone 82 0 112 37 Funk Bass
23 0 112 114 Steel Drums 83 0 113 36 Fusion Bass
24 0 112 8 Celesta 84 0 112 38 Synth Bass
25 0 112 9 Glocken 85 0 112 39 Analog Bass
26 0 112 10 Music Box 86 0 113 39 Dance Bass
27 0 112 14 TubularBells 87 0 113 38 Hi Q Bass
28 0 112 108 Kalimba 88 0 114 38 Rave Bass
29 0 112 47 Timpani Solo Strings
30 0 112 15 Dulcimer 89 0 112 40 Solo Violin

Organ 90 0 113 40 Soft Violin
31 0 112 16 Jazz Organl 91 0 112 110 Fiddle
32 0 113 16 Jazz Organ2 92 0 112 41 Viola
33 0 112 17 Click Organ 93 0 112 42 Cello
34 0 113 17 Dance Organ 94 0 112 43 Contrabass
35 0 115 16 Drawbar Org 95 0 112 46 Harp
36 0 115 17 Mellow Draw 96 0 113 46 Hackbrett
37 0 116 16 Bright Draw 97 0 112 106 Shamisen
38 0 112 18 Rock Organl 98 0 112 107 Koto
39 0 113 18 Rock Organ2 99 0 112 104 Sitar
40 0 114 18 Purple Org 100 0 112 105 Banjo
41 0 116 17 60’s Organ Ensemble
42 0 117 17 Blues Organ 101 0 112 48 Strings
43 0 117 16 16+1 Organ 102 0 113 48 OrchStrings
44 0 118 16 16+2 Organ 103 0 114 48 Symphon. Str
45 0 119 16 16+4 Organ 104 0 113 49 SlowsStrings
46 0 118 17 Elec.Organ 105 0 114 49 Str.Quartet
47 0 114 16 TheatreOrgl 106 0 115 48 ConcertoStr
48 0 114 17 TheatreOrg2 107 0 115 49 MarcatoStrs
49 0 112 19 Pipe Organ 108 0 112 49 ChamberStrs
50 0 113 19 ChapelOrgan 109 0 112 44 TremoloStrs
51 0 112 20 Reed Organ 110 0 112 45 PizzStrings
52 0 113 21 Trad. Accrd 111 0 112 50 Syn Strings
53 0 112 21 Musette 112 0 112 51 Analog Strs
54 0 112 23 Tango Accrd 113 0 112 52 Choir
55 0 113 23 Bandoneon 114 0 112 54 Air Choir
56 0 114 21 Soft Accrd 115 0 113 52 Vocal Ensbl
57 0 112 22 Harmonica 116 0 112 53 Vox Humana

Guitar 117 0 113 53 Gothic Vox
58 0 112 24 Classic Gtr 118 0 112 55 Orch.Hit
59 0 113 24 Spanish Gtr
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. Bank Select MIDI . Bank Select MIDI
Voice Program Voice Name Voice Program Voice Name
Number | MSB Lsg | Change Number | MSB Lsg | Change
Number Number
Solo Brass 177 0 116 80 Hi Bias
119 0 112 56 SoloTrumpet 178 0 117 80 Meta Wood
120 0 114 56 SoftTrumpet 179 0 118 80 Tiny Lead
121 0 113 56 Flugel Horn 180 0 118 81 Sub Aqua
122 0 112 59 Muted Trp 181 0 119 81 Fargo
123 0 112 57 Trombone Synth Pad
124 0 114 57 MelTrombone 182 0 113 94 Insomnia
125 0 112 60 French Horn 183 0 112 90 Krypton
126 0 112 58 Tuba 184 0 113 99 Cyber Pad
rass Ensemble 185 0 112 95 Wave 2001
127 0 113 61 BigBandBrs 186 0 112 94 Equinox
128 0 112 61 BrasSection 187 0 114 88 Stargate
129 0 116 61 MellowBrass 188 0 112 92 DX Pad
130 0 117 61 Small Brass 189 0 112 93 Loch Ness
131 0 118 61 Pop Brass 190 0 112 88 Fantasia
132 0 119 61 MellowHorns 191 0 115 88 Golden Age
133 0 113 59 BallroomBrs 192 0 112 91 Xenon Pad
134 0 114 61 Full Horns 193 0 112 89 Area 51
135 0 115 61 High Brass 194 0 112 99 Atmosphere
136 0 113 57 Trb.Section 195 0 113 89 Dark Moon
137 0 112 62 Synth Brass 196 0 115 94 lonosphere
138 0 112 63 Analog Brs 197 0 113 93 Phase IV
139 0 113 62 Jump Brass 198 0 113 88 Symbiont
140 0 114 62 TechnoBrass 199 0 114 94 Solaris
Reed 200 0 113 95 Transform
141 0 112 64 Soprano Sax Drum Kits
142 0 112 65 Alto Sax 201 127 0 0 Std.Kitl
143 0 113 65 BreathyAlto 202 127 0 1 Std.Kit2
144 0 112 66 Tenor Sax 203 127 0 8 Room Kit
145 0 114 66 BreathTenor 204 127 0 16 Rock Kit
146 0 112 67 BaritoneSax 205 127 0 24 Electro Kit
147 0 116 66 Sax Section 206 127 0 25 Analog Kit
148 0 112 71 Clarinet 207 127 0 27 Dance Kit
149 0 113 71 MelClarinet 208 127 0 32 Jazz Kit
150 0 113 66 WoodwindEns 209 127 0 40 Brush Kit
151 0 115 66 Brass Combo 210 127 0 48 Classic Kit
152 0 112 68 Oboe 211 126 0 0 SFX Kitl
153 0 112 69 EnglishHorn 212 126 0 1 SFX Kit2
154 0 112 70 Bassoon
155 0 112 109 Bagpipe
Pipe
156 0 112 73 Flute
157 0 112 75 Pan Flute
158 0 112 72 Piccolo
159 0 113 73 EthnicFlute
160 0 112 77 Shakuhachi
161 0 112 78 Whistle
162 0 112 74 Recorder
163 0 112 79 QOcarina
Synth Lead
164 0 112 80 Square Lead
165 0 112 81 Saw.Lead
166 0 113 81 Big Lead
167 0 112 98 Stardust
168 0 114 81 Blaster
169 0 115 81 Analogon
170 0 113 80 Vintage Ld
171 0 113 98 Sun Bell
172 0 112 83 Aero Lead
173 0 116 81 Fire Wire
174 0 114 80 Mini Lead
175 0 115 80 Vinylead
176 0 117 81 Warp
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. Bank Select | MIDI , Bank Select | MIDI . Bank Select | MIDI
Volce Program Voice Name Voice Program Voice Name Voice Program Voice Name
Number | MsB | Lsg |Change Number | msB | Lsg |Change Number| MsB | Lsg |Change
Number Number Number
Piano 273 0 32 16 DetDrwOr 335 0 65 31 GtFeedbk
213 0 0 0 GrandPno 274 0 33 16 | 60sDrOrl 336 0 66 31 | GtrHrmo2
214 0 1 0 GrndPnoK 275 0 34 16 | 60sDrOr2 Bass
215 0 18 0 MelloGrP 276 0 35 16 | 70sDrOrl 337 0 0 32 | Aco.Bass
216 0 40 0 PianoStr 277 0 36 16 DrawOrg2 338 0 40 32 | JazzRthm
217 0 41 0 Dream 278 0 37 16 | 60sDrOr3 339 0 45 32 | VXUprght
218 0 0 1 BritePno 279 0 38 16 EvenBar 340 0 0 33 FngrBass
219 0 1 1 BritPnoK 280 0 40 16 | 16+2'2/3 341 0 18 33 | FingrDrk
220 0 0 2 E.Grand 281 0 64 16 Organ Ba 342 0 27 33 FlangeBa
221 0 1 2 EIGrPnoK 282 0 65 16 | 70sDrOr2 343 0 40 33 | Ba&DstEG
222 0 32 2 Det.CP80 283 0 66 16 | CheezOrg 344 0 43 33 | FngrSlap
223 0 40 2 EIGrPnol 284 0 67 16 | DrawOrg3 345 0 45 33 | FngBass2
224 0 41 2 EIGrPno2 285 0 0 17 PercOrgn 346 0 65 33 | ModAlem
225 0 0 3 HnkyTonk 286 0 24 17 | 70sPcOrl 347 0 0 34 | PickBass
226 0 1 3 HnkyTnkK 287 0 32 17 | DetPrcOr 348 0 28 34 | MutePkBa
227 0 0 4 E.Pianol 288 0 33 17 LiteOrg 349 0 0 35 | Fretless
228 0 1 4 El.PnolK 289 0 37 17 | PercOrg2 350 0 32 35 | Fretles2
229 0 18 4 MelloEP1 290 0 0 18 | RockOrgn 351 0 33 35 | Fretles3
230 0 32 4 Chor.EP1 291 0 64 18 RotaryOr 352 0 34 35 Fretles4
231 0 40 4 HardEl.P 292 0 65 18 | SloRotar 353 0 96 35 | SynFretl
232 0 45 4 VX El.P1 293 0 66 18 | FstRotar 354 0 97 35 | Smooth
233 0 64 4 60sEI.P 294 0 0 19 | ChrchOrg 355 0 0 36 | SlapBasl
234 0 0 5 E.Piano2 295 0 32 19 | ChurOrg3 356 0 27 36 | ResoSlap
235 0 1 5 El.Pno2K 296 0 35 19 | ChurOrg2 357 0 32 36 | PunchThm
236 0 32 5 Chor.EP2 297 0 40 19 | NotreDam 358 0 0 37 | SlapBas2
237 0 33 5 DX Hard 298 0 64 19 | OrgFlute 359 0 43 37 | VeloSlap
238 0 34 5 DXLegend 299 0 65 19 | TrmOrgFl 360 0 0 38 | SynBassl
239 0 40 5 DX Phase 300 0 0 20 | ReedOrgn 361 0 18 38 | SynBalDk
240 0 41 5 DX+Analg 301 0 40 20 | Puff Org 362 0 20 38 | FastResB
241 0 42 5 DXKotoEP 302 0 0 21 | Acordion 363 0 24 38 | AcidBass
242 0 45 5 VX El.P2 303 0 32 21 | Accordlt 364 0 35 38 | ClvBass
243 0 0 6 Harpsi. 304 0 0 22 Harmnica 365 0 40 38 | TeknoBa
244 0 1 6 Harpsi.K 305 0 32 22 Harmo 2 366 0 64 38 Oscar
245 0 25 6 Harpsi.2 306 0 0 23 | TangoAcd 367 0 65 38 | SqgrBass
246 0 35 6 Harpsi.3 307 0 64 23 | TngoAcd2 368 0 66 38 | RubberBa
247 0 0 7 Clavi. Guitar 369 0 96 38 Hammer
248 0 1 7 Clavi. K 308 0 0 24 | NylonGtr 370 0 0 39 | SynBass2
249 0 27 7 ClaviWah 309 0 16 24 | NylonGt2 371 0 6 39 | MelloSB1
250 0 64 7 PulseClv 310 0 25 24 | NylonGt3 372 0 12 39 | SeqBass
251 0 65 7 PierceCl 311 0 43 24 | VelGtHrm 373 0 18 39 | ClkSynBa
Chromatic Percussion 312 0 96 24 | Ukulele 374 0 19 39 | SynBa2Dk
252 0 0 8 Celesta 313 0 0 25 | SteelGtr 375 0 32 39 | SmthBa 2
253 0 0 9 Glocken 314 0 16 25 | SteelGt2 376 0 40 39 | ModulrBa
254 0 0 10 | MusicBox 315 0 35 25 | 12StrGtr 377 0 41 39 | DX Bass
255 0 64 10 | Orgel 316 0 40 25 | NyIn&Stl 378 0 64 39 | X WireBa
256 0 0 11 | Vibes 317 0 41 25 | Stl&Body Strings
257 0 1 11 | VibesK 318 0 96 25 | Mandolin 379 0 0 40 | Violin
258 0 45 11 | HardVibe 319 0 0 26 | Jazz Gtr 380 0 8 40 | SlowVIn
259 0 0 12 | Marimba 320 0 18 26 | MelloGtr 381 0 0 41 | Viola
260 0 1 12 | MarimbaK 321 0 32 26 | JazzAmp 382 0 0 42 | Cello
261 0 64 12 | SineMrmb 322 0 0 27 | CleanGtr 383 0 0 43 | Contrabs
262 0 97 12 Balafon2 323 0 32 27 ChorusGt 384 0 0 44 | Trem.Str
263 0 98 12 Log Drum 324 0 0 28 Mute.Gtr 385 0 8 44 | SlowTrStr
264 0 0 13 | Xylophon 325 0 40 28 | FunkGtrl 386 0 40 44 | Susp Str
265 0 0 14 | TubulBel 326 0 41 28 | MuteStlG 387 0 0 45 | Pizz.Str
266 0 96 14 | ChrchBel 327 0 43 28 | FunkGtr2 388 0 0 46 | Harp
267 0 97 14 | Carillon 328 0 45 28 | Jazz Man 389 0 40 46 | YangChin
268 0 0 15 | Dulcimer 329 0 0 29 | Ovrdrive 390 0 0 47 | Timpani
269 0 35 15 | Dulcimr2 330 0 43 29 | Gt.Pinch Ensemble
270 0 96 15 | Cimbalom 331 0 0 30 | Dist.Gtr 391 0 0 48 | Stringsl
271 0 97 15 | Santur 332 0 40 30 | FeedbkGt 392 0 3 48 | S.Strngs
Organ 333 0 41 30 | FeedbGt2 393 0 8 48 | SlowsStr
272 | 0 | 0o | 16 | DrawOrgn 33 | 0 0 | 31 | GtrHarmo 394 | 0 | 24 | 48 | ArcoStr
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, Bank Select | MIDI . Bank Select | MIDI , Bank Select | MIDI
Voice Program Voice Name Volce Program Voice Name Voice Program Voice Name
Number| msg | Lsg |Change Number| msB | Lsg |Change Number | MsB | Lsg |Change
Number Number Number

395 0 35 48 | 60sStrng Reed 516 0 0 89 | Warm Pad
396 0 40 48 | Orchestr 457 0 0 64 | SprnoSax 517 0 16 89 | ThickPad
397 0 41 48 | Orchstr2 458 0 0 65 | Alto Sax 518 0 17 89 | Soft Pad
398 0 42 48 | TremOrch 459 0 40 65 | Sax Sect 519 0 18 89 | SinePad
399 0 45 48 | VeloStr 460 0 43 65 | HyprAlto 520 0 64 89 | Horn Pad
400 0 0 49 Strings2 461 0 0 66 | TenorSax 521 0 65 89 RotarStr
401 0 3 49 | S.SlwsStr 462 0 40 66 | BrthTnSx 522 0 0 90 | PolySyPd
402 0 8 49 | LegatoSt 463 0 41 66 | SoftTenr 523 0 64 90 | PolyPd80
403 0 40 49 | Warm Str 464 0 64 66 | TnrSax 2 524 0 65 90 | ClickPad
404 0 41 49 | Kingdom 465 0 0 67 | Bari.Sax 525 0 66 90 | AnaPad
405 0 64 49 | 70s Str 466 0 0 68 | Oboe 526 0 67 90 | SquarPad
406 0 65 49 | StrEns3 467 0 0 69 | Eng.Horn 527 0 0 91 | ChoirPad
407 0 0 50 Syn.Strl 468 0 0 70 Bassoon 528 0 64 91 Heaven2
408 0 27 50 | ResoStr 469 0 0 71 | Clarinet 529 0 66 91 | ltopia
409 0 64 50 | Syn Str4 Pipe 530 0 67 91 | CCPad
410 0 65 50 | SSStr 470 0 0 72 | Piccolo 531 0 0 92 | BowedPad
411 0 0 51 | Syn.Str2 471 0 0 73 | Flute 532 0 64 92 | Glacier
412 0 0 52 | ChoirAah 472 0 0 74 | Recorder 533 0 65 92 | GlassPad
413 0 3 52 | S.Choir 473 0 0 75 | PanFlute 534 0 0 93 | MetalPad
414 0 16 52 | Ch.Aahs2 474 0 0 76 | Bottle 535 0 64 93 | Tine Pad
415 0 32 52 | MelChoir 475 0 0 77 | Shakhchi 536 0 65 93 | Pan Pad
416 0 40 52 | ChoirStr 476 0 0 78 | Whistle 537 0 0 94 | Halo Pad
417 0 0 53 | VoiceOoh 477 0 0 79 | Ocarina 538 0 0 95 | SweepPad
418 0 0 54 | SynVoice Synth Lead 539 0 20 95 | Shwimmer
419 0 40 54 | SynVox2 478 0 0 80 SquarelLd 540 0 27 95 Converge
420 0 41 54 | Choral 479 0 6 80 | Square 2 541 0 64 95 | PolarPad
421 0 64 54 | AnaVoice 480 0 8 80 | LMSquare 542 0 66 95 | Celstial
422 0 0 55 | Orch.Hit 481 0 18 80 | Hollow Synth Effects
423 0 35 55 | OrchHit2 482 0 19 80 | Shmoog 543 0 0 96 | Rain
424 0 64 55 | Impact 483 0 64 80 | Mellow 544 0 45 96 | ClaviPad

Brass 484 0 65 80 | SoloSine 545 0 64 96 | HrmoRain
425 0 0 56 | Trumpet 485 0 66 80 | SineLead 546 0 65 96 | AfrcnwWnd
426 0 16 56 | Trumpet2 486 0 0 81 | Saw.Lead 547 0 66 96 | Caribean
427 0 17 56 | BriteTrp 487 0 6 81 | Saw?2 548 0 0 97 | SoundTrk
428 0 32 56 | WarmTrp 488 0 8 81 | ThickSaw 549 0 27 97 | Prologue
429 0 0 57 | Trombone 489 0 18 81 DynaSaw 550 0 64 97 Ancestrl
430 0 18 57 | Trmbone2 490 0 19 81 DigiSaw 551 0 0 98 | Crystal
431 0 0 58 | Tuba 491 0 20 81 | BigLead 552 0 12 98 | SynDrCmp
432 0 16 58 | Tuba?2 492 0 24 81 | HeavySyn 553 0 14 98 | Popcorn
433 0 0 59 | Mute.Trp 493 0 25 81 | WaspySyn 554 0 18 98 | TinyBell
434 0 0 60 Fr.Horn 494 0 40 81 PulseSaw 555 0 35 98 RndGlock
435 0 6 60 | FrHrSolo 495 0 41 81 | Dr.Lead 556 0 40 98 | GlockChi
436 0 32 60 | FrHorn2 496 0 45 81 | VeloLead 557 0 41 98 | ClearBel
437 0 37 60 | HornOrch 497 0 96 81 | Seq Ana 558 0 42 98 | ChorBell
438 0 0 61 | BrasSect 498 0 0 82 | CaliopLd 559 0 64 98 | SynMalet
439 0 35 61 | Tp&ThSec 499 0 65 82 | Pure Pad 560 0 65 98 | SftCryst
440 0 40 61 | BrssSec2 500 0 0 83 | Chiff Ld 561 0 66 98 | LoudGlok
441 0 41 61 | HiBrass 501 0 64 83 | Rubby 562 0 67 98 | XmasBell
442 0 42 61 | MelloBrs 502 0 0 84 | CharanLd 563 0 68 98 | VibeBell
443 0 0 62 | SynBrasl 503 0 64 84 | DistLead 564 0 69 98 | DigiBell
444 0 12 62 | QuackBr 504 0 65 84 | WirelLead 565 0 70 98 | AirBells
445 0 20 62 | RezSynBr 505 0 0 85 | Voice Ld 566 0 71 98 | BellHarp
446 0 24 62 | PolyBrss 506 0 24 85 | SynthAah 567 0 72 98 | Gamelmba
447 0 27 62 | SynBras3 507 0 64 85 | VoxLead 568 0 0 99 | Atmosphr
448 0 32 62 | JumpBrss 508 0 0 86 | Fifth Ld 569 0 18 99 | WarmAtms
449 0 45 62 | AnaVelBr 509 0 35 86 | Big Five 570 0 19 99 | HollwRls
450 0 64 62 | AnaBrssl 510 0 0 87 | Bass &Ld 571 0 40 99 | NylonEP
451 0 0 63 | SynBras2 511 0 16 87 | Big&Low 572 0 64 99 | NylnHarp
452 0 18 63 | SoftBrs 512 0 64 87 | Fat&Prky 573 0 65 99 | Harp Vox
453 0 40 63 | SynBrss4 513 0 65 87 | SoftWurl 574 0 66 99 | AtmosPad
454 0 41 63 | ChoirBrs Synth Pad 575 0 67 99 Planet
455 0 45 63 | VelBrss2 514 0 0 88 | NewAgePd 576 0 0 100 | Bright
456 0 64 63 | AnaBrss2 515 0 64 88 Fantasy?2 577 0 64 100 | FantaBel

@




Voice List / Stimmenverzeichnis / Liste des voix / Lista de voces

. Bank Select | MIDI . Bank Select | MIDI
Voice Program Voice Name Voice Program Voice Name
Number | MsB | Lsg |Change Number | msB | Lsg |Change
Number Number
578 0 96 100 | Smokey 639 0 0 118 | Syn.Drum
579 0 0 101 | Goblins 640 0 64 118 | Ana Tom
580 0 64 101 | GobSyn 641 0 65 118 | ElecPerc
581 0 65 101 | 50sSciFi 642 0 0 119 | RevCymbl
582 0 66 101 | Ring Pad Sound Effects
583 0 67 101 | Ritual 643 0 0 120 | FretNoiz
584 0 68 101 | ToHeaven 644 0 0 121 | BrthNoiz
585 0 70 101 | Night 645 0 0 122 | Seashore
586 0 71 101 | Glisten 646 0 0 123 | Tweet
587 0 96 101 | BelChoir 647 0 0 124 | Telphone
588 0 0 102 | Echoes 648 0 0 125 | Helicptr
589 0 8 102 | EchoPad2 649 0 0 126 | Applause
590 0 14 102 | Echo Pan 650 0 0 127 | Gunshot
591 0 64 102 | EchoBell SFX
592 0 65 102 | Big Pan 651 64 0 0 CuttngNz
593 0 66 102 | SynPiano 652 64 0 1 CttngNz2
594 0 67 102 | Creation 653 64 0 3 Str Slap
595 0 68 102 | Stardust 654 64 0 16 | FLKCIik
596 0 69 102 | Reso Pan 655 64 0 32 Rain
597 0 0 103 | Sci-Fi 656 64 0 33 | Thunder
598 0 64 103 | Starz 657 64 0 34 | Wind
Ethnic 658 64 0 35 | Stream

599 0 0 104 | Sitar 659 64 0 36 | Bubble
600 0 32 104 | DetSitar 660 64 0 37 Feed
601 0 35 104 | Sitar 2 661 64 0 48 | Dog
602 0 96 104 | Tambra 662 64 0 49 Horse
603 0 97 104 | Tamboura 663 64 0 50 | Bird2
604 0 0 105 | Banjo 664 64 0 54 | Ghost
605 0 28 105 | MuteBnjo 665 64 0 55 | Maou
606 0 96 105 | Rabab 666 64 0 64 | Tel.Dial
607 0 97 105 | Gopichnt 667 | 64 0 65 | DoorSgek
608 0 98 105 | Oud 668 64 0 66 | Door Slam
609 0 0 106 | Shamisen 669 64 0 67 Scratch
610 0 0 107 | Koto 670 64 0 68 | Scratch 2
611 0 96 107 | T. Koto 671 64 0 69 | WindChm
612 0 97 107 | Kanoon 672 64 0 70 | Telphon2
613 0 0 108 | Kalimba 673 64 0 80 | CarEngin
614 0 0 109 | Bagpipe 674 64 0 81 Car Stop
615 0 0 110 | Fiddle 675 64 0 82 | Car Pass
616 0 0 111 | Shanai 676 64 0 83 CarCrash
617 0 64 111 | Shanai2 677 64 0 84 | Siren
618 0 96 111 | Pungi 678 64 0 85 | Train
619 0 97 111 | Hichriki 679 64 0 86 | Jetplane

Percussive 680 64 0 87 | Starship
620 0 0 112 | TnkiBell 681 64 0 88 | Burst
621 0 96 112 | Bonang 682 64 0 89 | Coaster
622 0 97 112 | Gender 683 64 0 90 | SbMarine
623 0 98 112 | Gamelan 684 64 0 96 | Laughing
624 0 99 112 | S.Gamlan 685 64 0 97 Scream
625 0 100 | 112 | Rama Cym 686 64 0 98 | Punch
626 0 101 | 112 | AsianBel 687 64 0 99 | Heart
627 0 0 113 | Agogo 688 64 0 100 | FootStep
628 0 0 114 | SteelDrm 689 64 0 112 | MchinGun
629 0 97 114 | GlasPerc 690 64 0 113 | LaserGun
630 0 98 114 | ThaiBell 691 | 64 0 114 | Xplosion
631 0 0 115 | WoodBlok 692 64 0 115 | FireWork
632 0 96 115 | Castanet
633 0 0 116 | TaikoDrm
634 0 96 116 | Gr.Cassa
635 0 0 117 | MelodTom
636 0 64 117 | Mel Tom2
637 0 65 117 | Real Tom
638 0 66 117 | Rock Tom




I Drum Kit List / Drum Kit-Verzeichnis / Liste des kits

¢ “<——"indicates that the drum kit is the same as “Standard Kit1". « “<——"hedeutet, dal3 die betreffende Belegung mit der von “Standard
Kitl” identisch ist.
« The note numbers and note names printed on the keyboard are one  + Jeder Schlagzeug/Percussion-Klang belegt eine Note.

octave higher than the MIDI note numbers and note names showninthe  « Die auf der Tastatur aufgedruckten Notennummern und Noten-

« Each percussion voice uses one note.

list. For example, the note number and note name, #36 and C1, on the
keyboard correspond to the MIDI note number and note name, #24 and

CO0, shown in the list.

simultaneously.

Voices with the same Alternate Note Number (*1 ... 4) cannot be played

bezeichnungen sind eine Oktave hoher als die in der Liste angefiihrten
MIDI-Notennummern und Notenbezeichnungen. Beispiel: Die Note Nr.

36 mit der Bezeichnung C1 auf der Tastatur entspricht der Note Nr. 24

mit der Bezeichnung CO in der Liste.
Unterschiedliche Klange desselben Schlaginstruments (*1 ... 4) kdnnen

nicht gleichzeitig erzeugt werden.

Voice # 201 202 203 204 205 206
Bank MSB# 127 127 127 127 127 127
Bank LSB# 0 0 0 0 0 0

Program Change # 0 1 8 16 24 25
Note# IDI Note Standard Kit 1 Standard Kit 2 Room Kit Rock Kit Electronic Kit Analog Kit
13 C#1 *3 | Surdo Mute <— < <— < <
14 D-1 *3 Surdo Open <— <— <— < <
15 D#-1 Hi Q < < < Pa— P—
16 E-1 Whip Slap <— <— <— <— <—
17 F-1 *4 Scratch Push <— <— <— <— <—
18 F#-1 *4 | Scratch Pull <— < <— < <
19 G-1 Finger Snap <— <— <— <— <—
20 Gé-1 Click Noise <— <— <— <— <
21 A-1 Metronome Click <— <— <— <— <—
22 A$-1 Metronome Bell <— <— < <— <
23 B-1 Seq Click L <— <— <— <— <—
24 Cco Seq Click H <— <— <— <— <
25 C#0 Brush Tap <— < < < P—
26 DO Brush Swirl L <— <— <— <— <—
27 D#0 Brush Slap <— <— <— <— <—
28 EO Brush Swirl H <— <— <— Reverse Cymbal Reverse Cymbal
29 FO Snare Roll Snare Roll 2 <— <— <— <—
30 F#0 Castanet <— < < Hi Q Hi Q
31 GO Snare L Snare L 2 <— SD Rock M Snare M SD Rock H
32 G#0 Sticks <— <— < < <
33 A0 Bass Drum L <— <— Bass Drum M Bass Drum H 4 Bass Drum M
34 A$0 Open Rim Shot Open Rim Shot 2 — < < P
35 BO Bass Drum M Bass Drum M 2 <— Bass Drum H 3 BD Rock BD Analog L
36 C1 Bass Drum H Bass Drum H 2 BD Room BD Rock BD Gate BD Analog H
37 C#1 Side Stick <— <— <— <— Analog Side Stick
38 D1 Snare M Snare M 2 SD Room L SD Rock SD Rock L Analog Snare L
39 D#1 Hand Clap <— < <— < <
40 El Snare H Snare H 2 SD Room H SD Rock Rim SD Rock H Analog Snare H
41 F1 Floor Tom L <— Room Tom 1 Rock Tom 1 ETom1 Analog Tom 1
42 F81  *1 | Hi-Hat Closed — < P < Analog HH Closed 1
43 G1 Floor Tom H <— Room Tom 2 Rock Tom 2 E Tom 2 Analog Tom 2
44 G#1  *1 | Hi-Hat Pedal <— < < Pa— Analog HH Closed 2
45 Al Low Tom <— Room Tom 3 Rock Tom 3 E Tom 3 Analog Tom 3
46 ARl *1 Hi-Hat Open <— < < < Analog HH Open
47 B1 Mid Tom L <— Room Tom 4 Rock Tom 4 E Tom 4 Analog Tom 4
48 Cc2 Mid Tom H <— Room Tom 5 Rock Tom 5 E Tom5 Analog Tom 5
49 Cc#2 Crash Cymbal 1 <— <— <— < Analog Cymbal
50 D2 High Tom <— Room Tom 6 Rock Tom 6 E Tom 6 Analog Tom 6
51 D#2 Ride Cymbal 1 <— <— <— < <
52 E2 Chinese Cymbal < <— <— <— <—
53 F2 Ride Cymbal Cup <— <— <— <— <—
54 F#2 Tambourine <— <— < <— P—
55 G2 Splash Cymbal <— <— <— < <
56 G#2 Cowbell <— <— P— <— Analog Cowbell
57 A2 Crash Cymbal 2 <— <— <— <— <—
58 A2 Vibraslap <— <— <— < <
59 B2 Ride Cymbal 2 <— <— <— <— <
60 C3 Bongo H <— <— <— <— <—
61 C#3 Bongo L <— <— <— < <
62 D3 Conga H Mute <— <— <— < Analog Conga H
63 D#3 Conga H Open <— <— <— <— Analog Conga M
64 E3 Conga L <— <— <— <— Analog Conga L
65 F3 Timbale H <— <— <— <— <—
66 F#3 Timbale L <— <— < < <
67 G3 Agogo H <— <— <— <— <—
68 G#3 Agogo L <— <— <— <— <—
69 A3 Cabasa <— <— <— <— <—
70 A#3 Maracas < Pa— P— <« Analog Maracas
71 B3 Samba Whistle H < < <— <— <—
72 Cc4 Samba Whistle L <— <— <— <— <—
73 C#4 Guiro Short <— <— <— <— <
74 D4 Guiro Long <— <— <— <— <—
75 D#4 Claves <— <— < <— Analog Claves
76 E4 Wood Block H <— <— <— <— <—
77 F4 Wood Block L <— <— <— <— <—
78 F#4 Cuica Mute <— <— <— Scratch Push Scratch Push
79 G4 Cuica Open <— < <— Scratch Pull Scratch Pull
80 G#4  *2 | Triangle Mute <— <— <— < <
81 A4 *2 Triangle Open <— <— <— < <
82 A#4 Shaker <— <— <— < <
83 B4 Jingle Bell <— <— <— <— <—
84 C5 Bell Tree <— <— < < <
85 C#5
86 D5
87 D#5
88 E5
89 F5
90 F#5
91 G5




de percussion / Lista de juegos de hateria

« “<——"indique que le kit de percussion est identique a “Standard Kit1".
« Chaque voix de percussion utilise une note.

« Les numéros de note et les appellations de note qui sont imprimés sur
le clavier sont a une octave supérieure par rapport aus numéros de note
et aux appellations de note MIDI mentionnés dans la liste. Citons par
exemple que le numéro de note et I'appellation de note #36 et C1 du
clavier correspondent au numéro de note et a I'appellation de note MIDI
#24 et CO mentionnés dans la liste.

Les voix appartenant aux deux variantes d’'un méme numéro de note (*1
... 4) ne peuvent pas étre jouées en méme temps.

“<——"indica que el juego de bateria es el mismo que “Standard Kit1".
Cada voz de percusién emplea una nota.
Los nimeros de notay los nombres de nota impresos en el teclado son
una octava mas alta que los numeros de nota y nombres de nota MIDI
mostrados en la lista. Por ejemplo, el nUmero de notay nombre de nota
#36 y C1 en el teclado, corresponden al nimero de nota y nombre de
nota MIDI #24 y CO mostrados en la lista.
Las voces con el mismo nimero de nota alternada (*1 ... 4) no pueden

tocarse simultaneamente.

Voice # 207 208 209 210 211 212
Bank MSB# 127 127 127 127 126 126
Bank LSB# 0 0 0 0 0 0

Program Change # 27 32 40 48 0 1
Note# MIDI Note Dance Kit Jazz Kit Brush Kit Classic Kit SFX 1 SFX 2
13 C§-1 *3 <— <— < <
14 D-1 *3 <— <— < <
15 D#-1 <— <— <— <
16 E-1 <— <— < <
17 F-1 *4 <— <— <— <—
18 Fi-1  *4 < < < <
19 G-1 <— < < <
20 G#-1 <— < <— <
21 A-1 <— <— < <
22 Af-1 <— <— < <
23 B-1 <— <— <— <—
24 Co <— <— < <
25 C#0 <— <— <— <—
26 DO <— <— < <
27 D#0 <— <— <— <—
28 EO Reverse Cymbal <— < <
29 FO <— <— <— <—
30 F#0 Hi Q Pa— pa— pa—
31 GO AnSD Snappy <— Brush Slap L <
32 G#0 <— <— < <
33 A0 AnBD Dance-1 <— <— Bass Drum L2
34 A#0 AnSD OpenRim <— < <
35 BO AnBD Dance-2 <— <— Gran Casa
36 C1 AnBD Dance-3 BD Jazz BD Soft Gran Casa Mute Guitar Cutting Noise Dial Tone
37 C#1 Analog Side Stick <— <— <— Guitar Cutting Noise 2 Door Creaking
38 D1 AnSD Q SD Jazz L Brush Slap Marching Sn M Door Slam
39 D#1 <— < P— < String Slap Scratch
40 El AnSD Ana+Acoustic SD Jazz H Brush Tap Marching Sn H Scratch 2
41 F1 Analog Tom 1 Jazz Tom 1 Brush Tom 1 Jazz Tom 1 Windchime
42 F81  *1 | AnHH Closed-3 <— < < Telephone Ring2
43 G1 Analog Tom 2 Jazz Tom 2 Brush Tom 2 Jazz Tom 2
44 G#l  *1 Analog HH Closed 2 <— < <
45 Al Analog Tom 3 Jazz Tom 3 Brush Tom 3 Jazz Tom 3
46 A#1  *1 | AnHH Open-2 <— < <
47 Bl Analog Tom 4 Jazz Tom 4 Brush Tom 4 Jazz Tom 4
48 Cc2 Analog Tom 5 Jazz Tom 5 Brush Tom 5 Jazz Tom 5
49 Cc#2 Analog Cymbal <— <— Hand Cym.Open L
50 D2 Analog Tom 6 Jazz Tom 6 Brush Tom 6 Jazz Tom 6
51 D#2 <— <— <— Hand Cym.Closed L
52 E2 <— <— <— < FL.Key Click Engine Start
53 F2 <— <— <— <— Tire Screech
54 F#2 <— <— <— <— Car Passing
55 G2 <— <— <— <— Crash
56 G#2 Analog Cowbell <— <— < Siren
57 A2 < < < Hand Cym.Open H Train
58 A#2 <— < P— <~ Jetplane
59 B2 <— <— <— Hand Cym.Closed H Starship
60 Cc3 <— <— <— <— Burst Noise
61 C#3 <— <— < < Coaster
62 D3 Analog Conga H < < < SvMarine
63 D#3 Analog Conga M <— <— <
64 E3 Analog Conga L <— <— <—
65 F3 — — p— —
66 F#3 P— P— P— <
67 G3 <— <— <— <—
68 G#3 <— < < <— Rain Laughing
69 A3 <— <— <— <— Thunder Screaming
70 A#3 Analog Maracas <— <— <— Wind Punch
71 B3 <— <— <— < Stream Heartbeat
72 C4 <— <— <— <— Bubble Footsteps
73 C#4 <— < P— P— Feed
74 D4 <— <— <— <—
75 D#4 Analog Claves <— <— <
76 E4 <— <— < <
77 F4 <— <— <— <
78 F#4 Scratch Push <— <— <
79 G4 Scratch Pull <— < <
80 G#4  *2 <— <— < <
81 A4 *2 <— <— < <
82 A#4 <— P— <« P
83 B4 <— <— < <
84 C5 < < < <— Dog Machine Gun
85 C#5 Horse Gallop Laser Gun
86 D5 Bird 2 Explosion
87 D#5 FireWork
88 E5
89 F5
90 F#5 Ghost
91 G5 Maou




I MIDI Data Format / MiDI-Datenformat / Format des

Many MIDI messages listed in the MIDI Data Format are expressed in decimal (1) TRANSMIT FLOW
numbers, binary numbers and hexadecimal numbers. Hexadecimal numbers
may include the letter “H” as a suffix. Also, “n” can freely be defined as any gllﬁl «f0 NOTE ON/OFF 9nH
whole number. I~ CONTROL CHANGE BnH
To enter data/values, refer to the table below. BANK SELECT MSB BnH,00H
Decimal Hexadecimal Binary Decimal Hexadecimal Binary BANK SELECT LSB BnH,20H
0 00 0000 0000 64 40 0100 0000 DATA ENTRY MSB BnH,06H
1 01 0000 0001 65 41 0100 0001 DATA ENTRY LSB BnH,26H
2 02 0000 0010 66 42 0100 0010 MAIN VOLUME BnH,07H
3 03 0000 0011 67 43 0100 0011 PANPOT BnH,0AH
4 04 0000 0100 68 44 0100 0100 EXPRESSION BnH,0BH
5 05 0000 0101 69 45 0100 0101 SUSTAIN BnH,40H
6 06 0000 0110 70 46 0100 0110 SOSTENUTE BnH,42H
7 07 0000 0111 71 47 0100 0111 SOFT PEDAL BnH,43H
8 08 0000 1000 72 48 0100 1000 REVERB SEND LEVEL BnH,5BH
9 09 0000 1001 3 49 0100 1001 VARIATION SEND LEVEL BnH,5EH
10 0A 0000 1010 74 4A 0100 1010 RPN LSB BnH., 64H
11 0B 0000 1011 75 4B 0100 1011 RPN MSB BnH, 65H
12 oc 0000 1100 76 4c 0100 1100 ’
13 oD 0000 1101 77 T 0100 1101 PITCH BEND SENS BnH, 65H, 00H, 64H, 00H, 06H, mmH
14 OE 0000 1110 78 4E 0100 1110
15 oF 0000 1111 79 4F 0100 1111 — PROGRAM CHANGE CnH
16 10 0001 0000 80 50 0101 0000 — PITCH BEND EnH
17 11 0001 0001 81 51 0101 0001
18 12 0001 0010 82 52 0101 0010 — T SYSTEM EXCLUSIVE MESSAGE
19 13 0001 0011 83 53 0101 0011 <YAMAHA MIDI FORMAT>
20 14 0001 0100 84 54 0101 0100 <UNIVERSAL>
21 15 0001 0101 85 55 0101 0101 — UNIVERSAL REALTIME FOH 7FH....F7H
22 16 0001 0110 86 56 0101 0110 — UNIVERSAL NON-REALTIME  FOH 7EH.....F7TH
23 17 0001 0111 87 57 0101 0111 <XG STANDARD>
24 18 0001 1000 88 58 0101 1000
25 19 0001 1001 39 59 0101 1001 — XG PARAMETER CHANGE FOH 43H 1nH 4CH aaH aaH aaH ddH
26 1A 0001 1010 20 5A 0101 1010 | | | | e ddH F7H
27 1B 0001 1011 o1 5B 0101 1011 — XG BULK DUMP FOH 43H OnH 4CH bbH bbH aaH aaH
28 1c 0001 1100 92 5C 0101 1100 aaH ddH.....ddH ccH F7H
29 1D 0001 1101 93 5D 0101 1101 — SPECIAL OPERATORS
30 1E 0001 1110 94 5E 0101 1110
31 1F 0001 1111 95 5F 0101 1111 L SYSTEM REALTIME MESSAGE
32 20 0010 0000 96 60 0110 0000 MIDI CLOCK F8H
33 21 0010 0001 97 61 0110 0001 START FAH
34 22 0010 0010 98 62 0110 0010 sToP ECH
35 23 0010 0011 99 63 0110 0011 ACTIVE SENSING FEH
36 24 0010 0100 100 64 0110 0100
37 25 0010 0101 101 65 0110 0101
38 26 0010 0110 102 66 0110 0110
39 27 0010 0111 103 67 0110 0111
40 28 0010 1000 104 68 0110 1000
41 29 0010 1001 105 69 0110 1001 (2) RECEIVE FLOW
42 2A 0010 1010 106 6A 0110 1010
43 2B 0010 1011 107 6B 0110 1011 MIDI b  NOTE OFF 8nH
44 2c 0010 1100 108 6C 0110 1100 IN
45 2D 0010 1101 109 6D 0110 1101 — NOTE ON/OFF 9nH
46 2E 0010 1110 110 6E 0110 1110
47 2F 0010 1111 111 6F 0110 1111 - CONTROL CHANGE
48 30 0011 0000 112 70 0111 0000 BANK SELECT MSB BnH,00H
49 31 0011 0001 113 71 0111 0001 BANK SELECT LSB BnH,20H
50 32 0011 0010 114 72 0111 0010 MODULATION BnH O1H
51 33 0011 0011 115 73 0111 0011 ’
52 34 0011 0100 116 74 0111 0100 PORTAMENTO TIME BnH,05H
53 35 0011 0101 117 75 0111 0101 DATA ENTRY MSB BnH,06H
54 36 0011 0110 118 76 0111 0110 DATA ENTRY LSB BnH,26H
55 37 0011 0111 119 77 0111 0111 MAIN VOLUME BnH,07H
56 38 0011 1000 120 78 0111 1000 PANPOT BnH,0AH
57 39 0011 1001 121 79 0111 1001 EXPRESSION BnH,0BH
58 3A 0011 1010 122 7A 0111 1010 SUSTAIN BnH,40H
59 3B 0011 1011 123 78 0111 1011 PORTAMENTO BnH,41H
60 3C 0011 1100 124 7C 0111 1100 SOSTENUTO BnH,42H
61 3D 0011 1101 125 7D 0111 1101 SOFT PEDAL BnH,43H
62 3E 0011 1110 126 7E 0111 1110 HARMONIC CONTENT BnH,47H
63 3F 0011 1111 127 7F 0111 1111 RELEASE TIME BnH.48H
ATTACK TIME BnH,49H
« Except the table above, for example 144-159 (decimal)/9nH/1001 0000-1001 BRIGHTNESS BnH.4AH
1111 (binary) displays the Note On Message for each channel (1-16). 176- EOE\leEAR'\éESELODEg\'jEEOL SE:’:;:
191/BnH/1011 0000-1011 1111 displays the Control Change Message for CHORUS SEND LEVEL BnH’SDH
each channel (1-16). 192-207/CnH/1100 0000-1100 1111 displays the VARIATION SEND LEVEL BnH:SEH
Program Change Message for each channel (1-16). 240/FOH/1111 0000 DATA INCREMENT BnH,60H
denotes the start of a System Exclusive Message. 247/F7H/1111 0111 DATA DECREMENT BnH,61H
denotes the end of a System Exclusive Message. NRPN LSB BnH,62H
NRPN MSB BnH,63H
« aaH (hexidecimal)/Oaaaaaaa (binary) denotes the data address. The address VIBRATO RATE BnH,63H,01H,62H,08H,06H,mmH
contains High, Mid, and Low. VIBRATO DEPTH BnH,63H,01H,62H,09H,06H,mmH
VIBRATO DELAY BnH,63H,01H,62H,0AH,06H,mmH
« bbH/Obbbbbbb denotes the byte count. FILTER CUTOFF FREQ. BnH,63H,01H,62H,20H,06H,mmH
FILTER RESONANCE BnH,63H,01H,62H,21H,06H,mmH
* ccH/Occeccce denotes the check sum. AEGATTACK TIME BnH,63H,01H,62H,63H,06H,mmH
AEG DECAY TIME BnH,63H,01H,62H,64H,06H,mmH
+ ddH/0ddddddd denotes the data/value. AEG RELEASE BnH,63H,01H,62H,66H,06H,mmH
DRUM INST
CUTOFF FREQ. BnH,63H,14H,62H,rrH,06H,mmH
FILTER RESONANCE BnH,63H,15H,62H,rrH,06H,mmH
AEGATTACK RATE BnH,63H,16H,62H,rrH,06H,mmH
AEG DECAY RATE BnH,63H,17H,62H,rrH,06H,mmH
PITCH COARSE BnH,63H,18H,62H,rrH,06H,mmH

&



données MIDI / Formato de datos MIDI

PITCH FINE BnH,63H,19H,62H,rrH,06H,mmH (3-1-4) CHANNEL AFTER TOUCH (Recive only)
LEVEL BnH,63H,1AH,62H,rrH,06H,mmH STATUS 1101nnnn (DnH)  n =0 - 15VOICE CHANNEL NUMBER
PANPOT BnH,63H,1CH,62H,rrH,06H,mmH VALUE Ovwwwwwy v =0- 127 AFTER TOUCH VALUE
REVERB SEND BnH,63H,1DH,62H,rrH,06H,mmH
CHORUS SEND BnH,63H,1EH,62H,rrH,06H,mmH (3-1-5) PITCH BEND CHANGE
VARIATION SEND BnH,63H,1FH,62H,rH,06H mmH STATUS 1110nnnn (EnH)  n=0- 15VOICE CHANNEL NUMBER
RPNLSB BnH,64H LSB oWy PITCH BEND CHANGE LSB
RPN MSB BnH,65H MSB oWy PITCH BEND CHANGE MSB
PITCH BEND SENS. BnH,65H,00H,64H,00H,06H,mmH
FINE TUNING BnH,65H,00H,64H,01H,06H,mr;16|3—|}_,|’”H (3-1-6) CONTROL CHANGE
COARSE TUNING BnH,65H,00H 64H,02H,06H, mmH STATUS 1011nnnn (BnH)  n=0- 15VOICE CHANNEL NUMBER
NULL BnH,65H, 7FH,64H, 7FH CONTROL NUMBER  Occococe
ALL SOUND OFF BnH,78H,00H CONTROL VALUE  Ovwwwwwv
RESET ALL CONTROLLERS  BnH,79H,00H * Transmit CONTROL NUMBER.
ALL NOTES OFF BnH,7BH c=0 BANK SELECTMSB  ;v=  0:XGNORMAL,
OMNI OFF BnH,7CH 64:5FX NORMAL
OMNI ON BnH,7DH 126:XG SFX KIT,
MONO BnH,7EH 127:XG DRUM
POLY BnH,7FH c=32 BANK SELECTLSB  ;v=0-127 *3
c=6 DATA ENTRY MSB iv=0-127 *1
[~ PROGRAM CHANGE CnH c=38 DATA ENTRY LSB iv=0-127 *1
c=7 MAIN VOLUME -v—o 127
— CHANNEL AFTER TOUCH DnH c=10 PANPOT ‘v=0-127
c=11 EXPRESSION iv=0-127
— PITCH BEND CHANGE EnH c=64 SUSTAIN ;v = 0-63:0FF , 64-127:0N *2
c=66 SOSTENUTO ;v = 0-63:0FF , 64-127:ON *2
[ SYSTEM EXCLUSIVE MESSAGE c=67 SOFT PEDAL ;v = 0-63:0FF , 64-127:0N *2
<YAMAHA MIDI FORMAT> c=91 REVERB SEND LEVEL ;v=0-127
<UNIVERSAL> c=94 VARIATION SEND LEVEL ;v =0-127
—UNIVERSAL REALTIME FOH 7FH....F7TH
—UNIVERSAL NON-REALTIME  FOH 4EH....F7H * Recgive CONTROL NUMBER.
<XG STANDARD> c=0 BANK SELECT MSB ;v= 0:XGNORMAL,
—XG PARAMETER CHANGE FOH 43H 1nH 4CH aaH aaH aaH ddH 64:SFX NORMAL,
..... ddH F7H 126:XG SFX KIT,
I~ XG BULK DUMP FOH 43H OnH 4CH bbH bbH aaH aaH 127:XG DRUM
aaH ddH.....ddH ccH F7H c=32 BANK SELECT LSB ;v=0-127 *3
— PARAMETER REQUEST FOH 43H 3nH 4CH aaH aaH aaH F7H c=1 MODULATION sv=0-127 )
— DUMP REQUEST FOH 43H 2nH 4CH aaH aaH aaH F7H c=5 PORTAMENTO TIME ;v=0-127 *2
(— SPECIAL OPERATORS c=6 DATA ENTRY MSB ;v=0-127 *1
L— Others c=38 DATA ENTRY LSB iv=0-127 *1
c=7 MAIN VOLUME iv=0-127
L—— SYSTEM REALTIME MESSAGE c=10 PANPOT ;v=0-127
MIDI CLOCK FeH c=11 EXPRESSION iv=0-127
START FAH c=64 SUSTAIN ;v =0-63:0FF , 64-127:0N *2
STOP FCH c=65 PORTAMENTO ;v = 0-63:0FF , 64-127:ON *2
ACTIVE SENSING FEH c=66 SOSTENUTO ;v = 0-63:0FF , 64-127:0N *2
c=67 SOFT PEDAL ;v = 0-63:0FF , 64-127:0N *2
c=71 HARMONIC CONTENT ;v =0:-64 - 64:0 - 127:+63 *2
c=72 RELEASE TIME iV =0:-64 - 64:0 - 127:+63 *2
c=73 ATTACK TIME iV =0:-64 - 64:0 - 127:+63 *2
c=74 BRIGHTNESS iv=0:-64 - 64:0 - 127:+63 *2
(3) TRANSMIT/RECEIVE DATA c=84 PORTAMENT CONTROL ;v =0-127 *2
c=91 REVERB SEND LEVEL ;v =0-127
(3-1) CHANNEL VOICE MESSAGES c=93 CHORUSSEND LEVEL ;v=0-127
=94 VARIATION SEND LEVEL ;v=0-127
(3-1-1) NOTE OFF (Recive only) c=9 ON SE ‘ (Whoen only Connection = 1[Syster)
STATUS 1000nnnn (8nH)  n=0- 15 VOICE CHANNEL NUMBER c=9% DATA INCREMENT v=127 1
NOTE NUMBER Okkkkkkk k=0(C-2) - 127 (G8) P DATA DECREMENT fv=127 -
VELOCITY Ovvvwww v: ignored
*1 Only when setting the appointed parameter with RPN, NRPN.
(3-1-2) NOTE ON/OFF *2 Does not effect Rhythm Voice.
STATUS 1001nnnn (9nH)  n=0- 15VOICE CHANNEL NUMBER *3MSB=0, anything other than 63 is 0.
NOTE NUMBER Okkkkkkk k=0(C-2) - 127 (G8) ) ) )
VELOCITY v (v #0) NOTE ON * Until a PROGRAM CHANGE message is received, the BANK SELECT
00000000 (v =0) NOTE OFF operation will be suspended. When a Voice, including VOICE BANK, is
changed, set the BANK SELECT and Program Change Message, and
(3-1-3) PROGRAM CHANGE transmit in the following order, BANK SELECT MSB, LSB, PROGRAM
STATUS 1100nnnn (CnH)  n=0- 15VOICE CHANNEL NUMBER CHANGE.
PROGRAM NUMBER  Oppppppp p=0-127

MODULATION controls the Vibrato Depth.

* PROGRAM NUMBER: XG DRUM VOICE number correspondence PORTAMENTO TIME controls the Pitch Change Speed when the

P=0 Standard Kit o . . .
p=1 Standard? Kit Portamento Switch = ON. 0 being the shortest time, and 127 being the
P=8 Room Kit longest.
g: ;i El‘i;k KltK't « PANPOT changes the value for the melody voice and rhythm voice in
= rnic Ki -
poos Andlog Kit relation to the preset value.
pP=27 Dance Kit « Portamento time is fixed to 0 when the PORTAMENTO CONTROL is
P=32 Jazz Kit used.
P=40 Brush Kit . i
pP=48 Classic Kit * HARMONIC CONTENT applies adjustment to the resonance value that

is set by the voice. This parameter specifies relative change with the
value of 64 producing 0 adjustment. As values get higher the sound
becomes increasingly eccentric. Note that for some voices the effective
parameter range is narrower than the legal parameter range.

* PROGRAM NUMBER: XG SFX KIT number correspondence
P=1 SFX1Kit
P=2 SFX2 Kit

When DRUM VOICE is selected and program change data for a different DRUM . . .
VOICE is received, the currently selected DRUM VOI CE will be replaced with the RELEASE TIME applies adjustment to the envelope release time set by

new DRUM VOICE. the voice. This parameter specifies relative change with the value of 64

producing 0 adjustment.
&




MIDI Data Format / MIDI-Datenformat / Format des données MIDI / Formato de datos MIDI

* ATTACK TIME applies adjustment to the envelope attack time set by the
voice. This parameter specifies relative change with the value of 64
producing 0 adjustment.

* BRIGHTNESS applies adjustment to the cut-off frequency set by the
voice. This parameter specifies relative change with the value of 64
producing 0 adjustment. Lower voices produce a softer sound. For some
voices the effective parameter range is narrower than the legal
parameter range.

(3-2) CHANNEL MODE MESSAGES
STATUS 1011nnnn (BnH) n=0-15VOICE CHANNEL NUMBER
CONTROL NUMBER  Occccece ¢=CONTROL NUMBER
CONTROL VALUE Ovvvvvwy v = DATA VALUE

(3-2-1) ALL SOUND OFF (Recive only)
(CONTROL NUMBER = 78H , DATA VALUE = 0)
Switches off al sound from the channel. Does not reset Note On and Hold On
conditions established by Channel Messages.

(3-2-2) RESET ALL CONTROLLERS (Recive only)
(CONTROL NUMBER = 79H , DATA VALUE = 0)
Resets controllers as follows.

PITCH BEND CHANGE 0 (Center)

AFTER TOUCH 0 (min.)

MODULATION 0 (min.)

EXPRESSION 127 (max.)

SUSTAIN 0 (off)

SOSTENUTO 0 (off)

SOFT PEDAL 0 (off)

NRPN Sets number to null. (Internal data remains unchanged)
RPN Sets number to null. (Interna data remains unchanged)
PORTAMENT CONTROL  Resets portamento source note number
PORTAMENTO 0 (off)

(3-2-3) ALL NOTES OFF (Recive only)
(CONTROL NUMBER = 7BH , DATA VALUE = 0)
Switches off al of the channel’s “on” notes. However, any notes being held by
SUSTAIN or SOSTENUTO continue to sound until SUSTAIN/SOSTENUTO goes off.

(3-2-4) OMNI OFF (Recive only) (CONTROL NUMBER = 7CH , DATA VALUE = 0)
Same processing as for All Notes Off.

(3-2-5) OMNI ON (Recive only) (CONTROL NUMBER = 7DH , DATA VALUE = 0)
Same processing as for All Notes Off. Omni On is not executed.

(3-2-6) MONO (Recive only) (CONTROL NUMBER = 7EH , DATA VALUE = 0-16)
Same processing as for All Notes Off. If the 3rd byte isin arange of 0-16 the
corresponding channel will be changed to Mode 4 (m=1).

(3-2-7) POLY (Recive only) (CONTROL NUMBER = 7FH , DATA VALUE = 0)
Same processing as for All Sounds Off and the corresponding channel will be
changed to Mode 3.

(3-3) REGISTERED PARAMETER NUMBER (RPN)

STATUS 1011nnnn (BnH) n=0-15VOICE CHANNEL NUMBER
RPN LSB 01100100 (64H)
RPN LSB NUMBER  Oppppppp p = RPN LSB (refer to the list below)

RPN MSB 01100101 (65H)
RPN MSB NUMBER 0qqqqaaq
DATA ENTRY MSB 00000110 (06H)

g =RPN MSB (refer to the list below)

DATA VALUE Ommmmmmm m = DataValue

DATA ENTRY LSB 00100110 (26H)

DATA VALUE ol | = DataValue

First appoints the parameter for RPN M SB/L SB, then sets the parameter value for
data entry MSB/LSB.

RPN D.ENTRY

LSB MSB MSB LSB PARAMETER NAME DATA RANGE

00H OOH mmH —  PITCH BEND SENSITIVITY 00H - 18H (O - 24 semitones)

01H 00H mmH IIH  FINE TUNE {mmH JIH} = {00H,00H} - {40H,00H} - { 7FH,7FH}
(-8192%100/8192) - 0 - (+8192* 100/8192)
02H 00H mmH —  COARSE TUNE 28H - 40H - 58H (-24 - 0 - +24 semitones)
TFH7FH — —  NULL

Clears the current RPN number setting. Does not change the internal parameter settings.

(3-4) NON-REGISTERED PARAMETER NUMBER (NRPN) (Recive only)

STATUS 1011nnnn (BnH)  n=0- 15VOICE CHANNEL NUMBER
NRPN LSB 01100010 (62H)
NRPN LSB NUMBER  Oppppppp p=NRPN LSB (refer to the list below)

NRPN MSB 01100011 (63H)
NRPN MSB NUMBER 0qqqqqaq
DATA ENTRY MSB 00000110 (06H)
DATA VALUE Ommmmmmm

q=NRPN MSB (refer to thelist below)

m = DataValue

&

First appoints the parameter for NRPN M SB/LSB, then sets the parameter value for data
entry MSB/LSB.

NRPN D.ENTRY

MSBLSB MSBLSB PARAMETERNAME DATA RANGE

01H 08H mmH —  VIBRATO RATE O0H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
01H 09H mmH —  VIBRATO DEPTH O0H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
01H OAH mmH —  VIBRATO DELAY O0H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
01H 20H mmH —  FILTER CUTOFF FREQUENCY OOH - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
01H 21H mmH —  FILTER RESONANCE O0H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
01H 63H mmH — EGATTACK TIME O0H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
01H 64H mmH —  EG DECAY TIME O0H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
01H 66H mmH — EGRELEASE O0H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
14H rrtH  mmH —  DRUM FILTER CUTOFF FREQ. OOH - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
15H rrtH  mmH —  DRUM FILTER RESONANCE OOH - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
16H rrtH  mmH —  DRUM AEG ATTACK RATE OOH - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
17HrrH mmH —  DRUM AEG DECAY RATE OOH - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
18H rrH mmH —  DRUM PITCH COARSE O0H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
19H rH  mmH —  DRUM PITCH FINE O0H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
1AHmMH  mmH — DRUM LEVEL 00H - 7FH (0 - max.)

1CHrrH mmH —  DRUM PANPOT 00H ,01H -40H -7FH

(random,|eft - center - right)

1DHrrH  mmH —  DRUM REVERB SEND LEVEL OOH - 7FH (0 - max.)

1EHrH mmH —  DRUM CHORUSSEND LEVEL OOH - 7FH (0 - max.)

1FH rfH  mmH —  DRUM VARIATION SEND LEVEL  OOH - 7FH (0 - max.)

The MSG14H-1FH (for drums) message is accepted as long as the channel is set
with adrum voice.
rrH : drum instrument note number

(3-5) SYSTEM REALTIME MESSAGES

(3-5-1) MIDI CLOCK
STATUS 11111000 (F8H)

Transmission: 96 clocks per measure are transmitted.

Reception: If theinstrument’s clock is set to external, after FAH is received from the
external device the instrument’s clock will sync with the 96 beats per measure
received from the external device.

Decides whether the internal clock, or Timing Clocks received viathe MIDI IN will
be used.

(3-5-2) START
STATUS 11111010 (FAH)

Transmission: Transmitted when instrument’s Auto accompaniment or Song
playback is started.

Reception: Depending upon the condition, Auto accompaniment, Song Playback, or
Song Rec will start. FAH can only be received when External Clock is ON.

(3-5-3) STOP
STATUS 11111100 (FCH)
Transmission: Transmitted when instrument’s Rhythm or Song playback is stopped.

Reception: Depending upon the condition, Rhythm, Song Playback, or Song Rec will
stop.

(3-5-4) ACTIVE SENSING
STATUS 11111110 (FEH)

Transmission: Transmitted approximately once every 200msec.

Reception: Sensing is started once this Code is received. If Status or Datais not
received within 400ms, the MIDI Receive Buffer will be cleared, and all notes,
including those being sustained, will be cut OFF. Also, al control values will be reset
to their factory defaults.

(3-6) SYSTEM EXCLUSIVE MESSAGE
(3-6-1) YAMAHA MIDI FORMAT
(3-6-1-1) SECTION CONTROL

binary hexadecimal

11110000 FO Exclusive status

01000011 43 YAMAHA ID

01111110 7E Style

00000000 00

0Osssssss SS Switch No.
00H INTROA
01H~07H :INTROB
08H :MAINA
09H~0FH : MAINB
10H TFILL IN AA
11H~17H :FILL INBB
18H :FILLINAB
19H~1FH :FILL IN BA
20H :ENDINGA
21H~27H :ENDINGB

Oddddddd DD Switch On/Off : 00H (Off),7FH (On)

11110111 F7 End of Exclusive

When an ON code is received, the appointed section will be changed.



(3-6-1-2) TEMPO CONTROL

binary hexadecimal

11110000 FO Exclusive status
01000011 43 YAMAHA ID
01111110 7E Style

00000000 01

Ottttttt TT Tempo4

Ottttttt TT Tempo3

Ottttttt TT Tempo2

Ottttttt TT Tempol
11110111 F7 End of Exclusive

Theinternal clock will be set to the received Tempo value.
Tempo Meta Event is alarge data block (24-bit), it is divided into 4 groups with 7-bits
going into each of the Tempos 1-4 (4 receives the remaining 3 bits).

(3-6-2) UNIVERSAL SYSTEM EXCLUSIVE

(3-6-2-1) UNIVERSAL REALTIME MESSAGE
(3-6-2-1-1) MIDI MASTER VOLUME (Recive only)

binary hexadecimal

11110000 FO Exclusive status

01111110 F Universal Realtime

01111111 F 1D of target Device

00001001 04 Sub-1D #1=Device Control Message

00000001 01 Sub-1D #2=Master Volume

0Osssssss SS Volume LSB

Ottttttt TT Volume MSB

11110111 F7 End of Exclusive

or

11110000 FO Exclusive status

01111110 F Universal Realtime

0oxxxnnnn XN When N is received N=0-F, whichever is received.
When N istransmitted N always=0.
X =don't care

00001001 04 Sub-1D #1=Device Control Message

00000001 01 Sub-1D #2=Master Volume

0Osssssss SS Volume LSB

Ottttttt TT Volume MSB

11110111 F7 End of Exclusive

The volume for all channels will be changed simultaneously.
TheTT valueis used as the MIDI Master Volume value. (the ssvalue isignored.)

(3-6-2-2) UNIVERSAL NON REALTIME MESSAGE
(3-6-2-2-1) GENERAL MIDI SYSTEM ON

binary hexadecimal

11110000 FO Exclusive status

01111110 7E Universal Non-Realtime

01111111 F 1D of target Device

00001001 09 Sub-1D #1=General MIDI Message

00000001 01 Sub-1D #2=General MIDI On

11110111 F7 End of Exclusive

or

11110000 FO Exclusive status

01111110 7E Universal Non-Realtime

0oxxxnnnn XN When N is received N=0-F, whichever is received.
When N istransmitted N always=0.
X =don't care

00001001 09 Sub-1D #1=General MIDI Message

00000001 01 Sub-1D #2=General MIDI On

11110111 F7 End of Exclusive

Depending upon the received ON message, the System Mode will be changed to XG.
Except MIDI Master Tuning, al control data be reset to default values.

This message requires approximately 50ms to execute, so sufficient time should be
allowed before the next message is sent.

The bank select message for the channel 10 and the NRPN messages are not received
in the GM mode.

(3-6-3) XG STANDARD

(3-6-3-1) XG PARAMETER CHANGE
(3-6-3-1-1) XG SYSTEM ON

binary hexadecimal

11110000 FO Exclusive status
01000011 43 YAMAHA ID
0001nnnn IN Device Number
01001100 4C Model ID
00000000 00 Address High
00000000 00 Address Mid
01111110 7E Address Low
00000000 00 Data

11110111 F7 End of Exclusive

Depending upon the received ON message, the SY STEM MODE will be changed to
XG.Controllerswill be reset, all values of Multi Part and Effect, and All System values
denoted by “XG" datawithin All System will be reset to default valuesin the table.
This message requires approximately 50ms to execute, so sufficient time should be
allowed before the next message is sent.
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(3-6-3-1-2) XG PARMETER CHANGE

binary hexadecimal
11110000 FO Exclusive status
01000011 43 YAMAHA ID
0001nnnn IN Device Number
01001100 4C Model ID
Oaaaacaa. AA Address High
Oaaaaaaa. AA Address Mid
Oaaaaaaa. AA Address Low
0Oddddddd DD Data

| |
11110111 F7 End of Exclusive

For parameters with data size of 2 or 4, transmit the appropriate number of data bytes.
For more information on Address and Parameters, refer to < Table 1-2 > ~ < Table 1-6 >
(pages 119 ~ 122).

The 4 data types listed below are transmitted and received.

(These are transmitted only after a Parameter change request is received.)
XG System Data
Multi Effect Data
Multi Part Data
Drums Setup Data

(3-6-3-2) XG BULK DUMP

binary hexadecimal
11110000 FO Exclusive status
01000011 43 YAMAHA ID
0000nnNNn ON Device Number
01001100 4C Model ID
Obbbbbbb BB ByteCount
Obbbbbbb BB ByteCount
Oaaaaaaa. AA Address High
Oaaaaaaa. AA Address Mid
Oaaaacaa. AA Address Low
0Oddddddd DD Data

| |
Occcecee CcC Check sum
11110111 F7 End of Exclusive

For more information on Address and Byte Count, refer to < Table 1-2 > ~ < Table 1-6 >
(pages 119 ~ 122).

The Check Sum value is set such that the sum of Byte Count, Address, Data, and
Check Sum has value zero in its seven least significant bits.

If the top of the block is appointed to the Address the XG Bulk Dump, Bulk Request
will be received.

The Block isa unit that consists of the data, arranged in the list, as the Total Size.

The 5 data types listed below are transmitted and received.
(These are transmitted only after a Bulk Dump request is received.)
System Data
Multi Effect Data (Individual effect unit)
Multi Part Data (Individual part unit)
Drums Setup Data (Individua note unit)
System Information (Individual only)

(3-6-3-3) XG PARAMETER REQUEST (Recive only)

binary hexadecimal

11110000 FO Exclusive status
01000011 43 YAMAHA ID
0011nnnn 3n Device Number
01001100 4C Model ID
Oaaaacaa. AA Address High
Oaaaaaaa. AA Address Mid
Oaaaaaaa. AA Address Low
11110111 F7 End of Exclusive

For more information on Address and Byte Count refer to < Table 1-2 > ~ < Table 1-6 >
(pages 119 ~ 122).
The 4 data types listed below are received.

System Data

Multi Effect Data

Multi Part Data

Drums Setup Data

(3-6-3-4) XG DUMP REQUEST (Recive only)

binary hexadecimal

11110000 FO Exclusive status
01000011 43 YAMAHA ID
0010nnnn 2n Device Number
01001100 4C Model ID
Oaaaaaaa AA Address High
Oaaaaaaa. AA Address Mid
Oaaaacaa. AA Address Low
11110111 F7 End of Exclusive

For more information on Address and Byte Count refer to < Table 1-2 > ~ < Table 1-6 >
(pages 119 ~ 122).
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The 5 data types listed below are received.
System Data
Multi Effect Data (Individual module unit)
Multi Part Data (Individual part unit)
Drums Setup Data (Individual note unit)
System Information

(3-6-4) SPECIAL OPERATORS

(3-6-4-1) VOLUME ,EXPRESSION AND PAN REALTIME CONTROL OFF
hexadecimal

binary

11110000
01000011
01110011
01000101
00010001
0000nNNn
01001001
Ovvvvvwv
11110111

FO
43
73
45
11
ON
45
\A%
F7

Exclusive status

YAMAHA ID

ClavinovalD

CVP-98/96/94/92 ID

Sub ID

N = MIDI Channel

Volume and Expression Realtime Control Off
ValueVV: 00H=on, 7FH=0ff

End of Exclusive

When “On” is received, subsequent volume, expression, and PAN changes are only
valid after the reception of the next key on. Normal operation resumes when “Off” is

received.

(3-6-5) Others

(3-6-5-1) MIDI MASTER TUNING (Recive only)
hexadecimal

binary
11110000
01000011
0001nnnn
00100111
00110000
00000000
00000000
Ommmmmmm
ol
Occecece
11110111

FO
43
IN
27
30
00
00
MM
LL
CcC
F7

Changes tuning of al channels.
MM, LL values are used to define the MIDI Master Tuning value.

T=M-128

Exclusive status

YAMAHA ID

When N is received N=0-F, whichever is received.
Model ID

Sub ID

Master Tune MSB
Master Tune LSB
don’t care

End of Exclusive

T : Tuning value (-100cent - +100cent)
M : A single byte value (28-228) consists of bytes 0-3 of MM = MSB, bytes0-3 of LL = LSB.

In this setting, GM System ON, XG System ON will not be reset.

< Table 1-1> Parmeter Basic Address

SYSTEM

INFORMATION

EFFECT 1

MULTI PART

DRUM

Parameter Change

Address

(H) (M) (L) Description

00 00 00 System

00 00 7D Drum Setup Reset

00 00 7E XG System On

00 00 7F All Parameter Reset

01 00 00 System Information

02 01 00 Effectl (Reverb,Chorus,Variation)

08 00 00 Multi Part 1

08 OF 00 Multi Part 16

08 10 00 Reserved

30 0B 00 Drum Setup 1 - Address

31 0B 00 Drum Setup 2 :
3n 0B 00
3n 0C 00
3n 5B 00

(3-6-5-2) Bulk Dump
User Song, User Style

binary hexadecimal

11110000 FO Exclusive status

01000011 43 YAMAHA ID

01110011 73 Clavinova D

01001011 4B Model ID (PSR-530)

00110000 06 Bulk ID

Okkkkkkk KK Bulk No. (OAH;User Song, 07H;User Style)
0000l oL Data Length

0000II oL DataLength

0000l oL Data Length

0000l oL Data Length

0000l oL DataLength

0000l oL DataLength (Date Length=LLLLLL HByte
Oddddddd DD Bulk Data

Occcecee CcC Check Sum

11110111 F7 End of Exclusive

Multi Pad, Registration Memory

binary hexadecimal

11110000 FO Exclusive status

01000011 43 YAMAHA ID

01110011 73 ClavinovalD

01001011 4B Mode! ID (PSR-530)

00110000 06 Bulk ID

Okkkkkkk KK Bulk No.(08H;Multi Pad, 09H;Registration Memory)
0000l oL DataLength

0000l oL DataLength

0000l oL DataLength

0000111l oL Data Length (Date Length=LLLL HByte)
0Oddddddd DD Bulk Data

Occceece cC Check Sum

11110111 F7 End of Exclusive

Bulk data cannot be sent when:
« in the Record Modes (Song, Style, Pad).
« song playback.
« accompaniment playback.
» multi pad playback.
« changing the registration number.

Bulk data cannot be received when:
« in the Record Modes (Song, Style, Pad).
« aframe appears around the voice icons and an user song is selected.
« song playback.
« accompaniment playback.
» multi pad playback.
« changing the registration number.

Parameter

note number 13
note number 14

note number 91
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<Table1-2 > MIDI Parameter Changetable (SYSTEM) (With XG, GM On, it will not reset.)

Address
(H)
00 00 00
01
02
03

04
05
06
7D
TE
TF
TOTAL SIZE 6

< Table1-3>MIDI Parameter table (System information) (Transmitted by Dump Request. Not received. Bulk Dump Only)

Address
(H)
01 00 00
0D
OE
OF

TOTAL SIZE 10

Size
(H)

4

=

Size

(H)

E

1
1

Data
(H)
0000
.O7FF

00..7F
28..58

00
00

Data
(H)
20.7F

00
00

Parameter Name

Master Tune

Master Volume

Not Used
Transpose

Drum Setup Reset
XG System On

All Parameter Reset

Parameter Name

Model Name

(Transmitted by Dump Request. Not received. Bulk Dump Only)

Description

-102.4..+102.3[cent]
1st bit3-0 -> bit15-12
2nd bit3-0 -> bit11-8
3rd bit3-0 -> bit7-4
4th bit3-0 -> bit3-0
0..127

-24. +24[semitones]
n=Drum Setup Number

00=XG Sytem on
00=o0n (receive only)

Description

32..127 (ASCII)

<Table1-4 > MIDI Parameter Changetable (EFFECT 1)

Address
(H)
02 01 00

02
03
04
05
06
07
08
09
0A
0B
oc
0D
TOTAL SIZE OE

02 01 10
11
12
13
14
15
TOTAL SIZE 6

02 01 20

22
23
24
25
26
27
28
29
2A
2B
2C
2D
2E
TOTAL SIZE OF

Size
(H)

2

RPRRPRRRRERRRRRERRR

R R R R R R

N

PR RPRRPRRRREPRRRRERR

Data
(H)
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
01..7F

00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F

00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
01..7F
00..7F

Parameter Name

Reverb Type MSB
Reverb Type LSB
Reverb Parameter 1
Reverb Parameter 2
Reverb Parameter 3
Reverb Parameter 4
Reverb Parameter 5
Reverb Parameter 6
Reverb Parameter 7
Reverb Parameter 8
Reverb Parameter 9
Reverb Parameter 10
Reverb Return
Reverb Pan

Reverb Parameter 11
Reverb Parameter 12
Reverb Parameter 13
Reverb Parameter 14
Reverb Parameter 15
Reverb Parameter 16

Chorus Type MSB
Chorus Type LSB
Chorus Parameter 1
Chorus Parameter 2
Chorus Parameter 3
Chorus Parameter 4
Chorus Parameter 5
Chorus Parameter 6
Chorus Parameter 7
Chorus Parameter 8
Chorus Parameter 9
Chorus Parameter 10
Chorus Return
Chorus Pan

Send Chorus To Reverb

Description

Refer to the Effect Type List

: basic type

Refer to the Effect Parameter List
Refer to the Effect Parameter List
Refer to the Effect Parameter List
Refer to the Effect Parameter List
Refer to the Effect Parameter List
Refer to the Effect Parameter List
Refer to the Effect Parameter List
Refer to the Effect Parameter List
Refer to the Effect Parameter List
Refer to the Effect Parameter List
-00..0..+6dB (0..96..127)
L63..C..R63 (1..64..127)

Refer to the Effect Parameter List
Refer to the Effect Parameter List
Refer to the Effect Parameter List
Refer to the Effect Parameter List
Refer to the Effect Parameter List
Refer to the Effect Parameter List

Refer to the Effect Type List

: basic type

Refer to the Effect Parameter List
Refer to the Effect Parameter List
Refer to the Effect Parameter List
Refer to the Effect Parameter List
Refer to the Effect Parameter List
Refer to the Effect Parameter List
Refer to the Effect Parameter List
Refer to the Effect Parameter List
Refer to the Effect Parameter List
Refer to the Effect Parameter List
-00..0..+6dB (0..96..127)
L63..C..R63 (1..64..127)
-00..0..+6dB (0..96..127)

Default
Value (H)

00 04 00 00
(0400)

(With XG, GM On, it will not reset.)

7F

40

Default
Value (H)

01 (=HALL1)
00
Depend on Reverb type
Depend on Reverb type
Depend on Reverb type
Depend on Reverb type
Depend on Reverb type
Depend on Reverb type
Depend on Reverb type
Depend on Reverb type
Depend on Reverb type
Depend on Reverb type
60
40

Depend on Reverb type
Depend on Reverb type
Depend on Reverb type
Depend on Reverb type
Depend on Reverb type
Depend on Reverb type

00

Depend on Chorus Type
Depend on Chorus Type
Depend on Chorus Type
Depend on Chorus Type
Depend on Chorus Type
Depend on Chorus Type
Depend on Chorus Type
Depend on Chorus Type
Depend on Chorus Type
Depend on Chorus Type
60

40

00
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Address
(H)
02 o1

30
31
32
33
34
35

TOTAL SIZE 6

02 01

TOTAL SIZE 21

02 01

40

4

44

46

48

4A

4C

4E

50

52

54

56
57
58
59
5A
5B
5C
5D
5E
5F
60

70
71
72
73
74
75

TOTAL SIZE 6

Size
(H)

PR R R R

RPRRPRRRERRRRERR

PR R R R R

A
o

g
Q

888888
A A

~
3

RRRRRSS888R88888888888888888888888
3

Tk
TF
Tk
TF
Tk
TF

888888

Parameter Name

Chorus Parameter 11
Chorus Parameter 12
Chorus Parameter 13
Chorus Parameter 14
Chorus Parameter 15
Chorus Parameter 16

Variation Type MSB
Variation Type LSB
Vari. Param. 1 MSB
Vari. Param. 1 LSB
Vari. Param. 2 MSB
Vari. Param. 2 LSB
Vari. Param. 3 MSB
Vari. Param. 3LSB
Vari. Param. 4 MSB
Vari. Param. 4 LSB
Vari. Param. 5 MSB
Vari. Param. 5 LSB
Vari. Param. 6 MSB
Vari. Param. 6 LSB
Vari. Param. 7 MSB
Vari. Param. 7 LSB
Vari. Param. 8 MSB
Vari. Param. 8 LSB
Vari. Param. 9 MSB
Vari. Param. 9 LSB
Vari. Param. 10 MSB
Vari. Param. 10 LSB
Variation Return
Variation Pan

Send Vari. To Reverb
Send Vari. To Chorus
Variation Connection
Variation Part

MW Vari. Ctrl Depth
PB Vari. Ctrl Depth
CAT Vari. Ctrl Depth
Not Used

Not Used

Variation Parameter 11
Variation Parameter 12
Variation Parameter 13
Variation Parameter 14
Variation Parameter 15
Variation Parameter 16

Description

Refer to the Effect Parameter List
Refer to the Effect Parameter List
Refer to the Effect Parameter List
Refer to the Effect Parameter List
Refer to the Effect Parameter List
Refer to the Effect Parameter List

Refer to the Effect Type List

: basic type

Refer to the Effect Parameter List
Refer to the Effect Parameter List
Refer to the Effect Parameter List
Refer to the Effect Parameter List
Refer to the Effect Parameter List
Refer to the Effect Parameter List
Refer to the Effect Parameter List
Refer to the Effect Parameter List
Refer to the Effect Parameter List
Refer to the Effect Parameter List
Refer to the Effect Parameter List
Refer to the Effect Parameter List
Refer to the Effect Parameter List
Refer to the Effect Parameter List
Refer to the Effect Parameter List
Refer to the Effect Parameter List
Refer to the Effect Parameter List
Refer to the Effect Parameter List
Refer to the Effect Parameter List
Refer to the Effect Parameter List
-c0..0..+6dB (0..96..127)
L63..C..R63 (1..64..127)
-c0..0..+6dB (0..96..127)
-0..0..+6dB (0..96..127)
O:insertion,1:system

part1..32 (0..31),0ff (127)
-63..+63

-63..+63

-63..+63

option Parameter
option Parameter
option Parameter
option Parameter
option Parameter
option Parameter

< Table1-5> MIDI Parameter Changetable (MULTI PART)

Address

(H)

08 nn
nn
nn
nn
nn

nn
nn

nn

nn
nn
nn

nn
nn
nn
nn

e

01
02
03
04

05

07
08
0A
0B
oc

0D
OE

Size
(H)

1

B R R e

=

=

PR e

Data
(H)
00..20
00..7F
00..7F
00..7F
00..0F,
7F
00..01
00.02

00..02

28..58
00..FF

00..7F
00..7F
00..7F
00..7F

Parameter Name

Element Reserve
Bank Select MSB
Bank Select LSB
Program Number
Rev Channel

Mono/Poly Mode
Same Note Number
Key OnAssign

Part Mode

Note Shift
Detune

Volume

Velocity Sense Depth
Velocity Sense Offset
Pan

Description

0..32

0..127

0..127

1.128
0..16;1..16,127;0ff

0:mono,1:poly
O:single

Lmulti

2:inst (for DRUM)
0:normal
1:drum,drumsS1..2
-24..+24[semitones]
-12.8..+12.7[HZ]

1st bit3..0 -> hit7..4
2nd bit3..0 -> hit3..0
0..127

0.127

0.127

O:random
L63..C..R63 (1..64..127)

Default

Value (H)

Depend on Chorus Type
Depend on Chorus Type
Depend on Chorus Type
Depend on Chorus Type
Depend on Chorus Type
Depend on Chorus Type

00

Depend on Vari. Type
Depend on Vari. Type
Depend on Vari. Type
Depend on Vari. Type
Depend on Vari. Type
Depend on Vari. Type
Depend on Vari. Type
Depend on Vari. Type
Depend on Vari. Type
Depend on Vari. Type
Depend on Vari. Type
Depend on Vari. Type
Depend on Vari. Type
Depend on Vari. Type
Depend on Vari. Type
Depend on Vari. Type
Depend on Vari. Type
Depend on Vari. Type
Depend on Vari. Type
Depend on Vari. Type

58657888588

Depend on Variation Type
Depend on Variation Type
Depend on Variation Type
Depend on Variation Type
Depend on Variation Type
Depend on Variation Type

Default

Value (H)

0 (Part10),2 (Others)
7F (Part10),00 (Others)
00

00

Part No.

01

00 (Except Part 10.)
02 (Part10)

40

08 00

(80)

5858
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Address
(H)
nn OF
nn 10
nn 11
nn 12
nn 13
nn 14
nn 15
nn 16
nn 17
nn 18
nn 19
nn 1A
nn 1B
nn 1C
nn 1D
nn 1E
nn 1F
nn 20
nn 21
nn 22
nn 23
nn 24
25
nn 26
nn 27
nn 28

TOTAL SIZE 29

nn 30
nn 40
nn 41
nn 42
nn 43
nn 44
nn 45
nn 46
nn 47
nn 48
nn 49
nn 4A
nn 4B
nn 4C
nn 4D
nn 4E
nn 4F
nn 50
nn 51
nn 52
nn 53

66
nn 67
nn 68
nn 69

6E

TOTAL SIZE 3F

nn = PartNumber

If thereis a Drum Voice assigned to the Part, the following parameters are ineffective.
« Bank Select LSB

«Amp EG

Size

H)

PR R R R R PR RPRRRRR PR R R R

PR R R R R

PR RPRRRRRERRRRERER

PR R R R R

« Portamento
« Soft Pedal

« Mono/Poly

« Scale Tuning

Data
(H)
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F

00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F

28..58
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F

28..58
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F

00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F

28..58
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F

00..01
00..7F

Parameter Name

Note Limit Low
Note Limit High
Dry Level
Chorus Send
Reverb Send
Variation Send

Vibrato Rate
Vibrato Depth
Vibrato Delay
Filter Cutoff Freq.
Filter Resonance
EG Attack Time
EG Decay Time
EG Release Time

MW Pitch Control
MW Filter Control
MW Amp. Control
MW LFO PMod Depth
MW LFO FMod Depth
MW LFO AMod Depth

Bend Pitch Control
Bend Filter Control
Bend Amp. Control
Bend LFO PMod Depth
Bend LFO FMod Depth
Bend LFO AMod Depth

Not Used
Not Used

Scale Tuning C
Scale Tuning C#
Scale Tuning D
Scale Tuning D#
Scale Tuning E
Scale Tuning F
Scale Tuning F#
Scale Tuning G
Scale Tuning G#
Scale Tuning A
Scale Tuning A#
Scale Tuning B

CAT Pitch Control

CAT Filter Control
CAT Amplitude Control
CAT LFO PMod Depth
CAT LFO FMod Depth
CAT LFO AMod Depth
Not Used

Not Used

Portamento Switch
Portamento Time

Not Used

Not Used

Description

C-2.G8
C-2.G8
0..127
0..127
0..127
0..127

-64..+63
-64..+63
-64..+63
-64..+63
-64..+63
-64..+63
-64..+63
-64..+63

-24..+24[ semitones)
-9600..+9450[ cent]
-100..+100[%)]
0..127

0..127

0..127

-24. +24[semitones]
-9600..+9450[ cent]
-100..+100[%)]
0..127

0..127

0..127

-64..+63[cent]
-64..+63[cent]
-64..+63[cent]
-64..+63[cent]
-64..+63[cent]
-64..+63[cent]
-64..+63[cent]
-64..+63[cent]
-64..+63[cent]
-64..+63[cent]
-64..+63[cent]
-64..+63[cent]

-24..+24[ semitones)
-9600..+9450[ cent]
-100..+100[%)]
0..127

0..127

0..127

off/on
0..127

Default
Value (H)
00

TF

7F

00

28

00

40
40
40
40
40
40
40
40

40
40
40
0A
00
00

42
40
40
00
00
00

40
40
40
40
40
40
40
40
40
40
40
40

40
40
40
00
00
00

00
00
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< Table1-6 > MIDI Parameter Changetable (DRUM SETUP)

Address Size Data Parameter Name Description Default

(H) H  H) Velue (H)

3n mm 00 1 00..7F Pitch Coarse -64..+63 40

3n m 01 1 00..7F Pitch Fine -64..+63[cent] 40

3n m 02 1 00..7F Level 0..127 Depend on the Note
3n m 03 1 00..7F Alternate Group 0:0ff,1..127 Depend on the Note
3n m 04 1 00..7F Pan O:random Depend on the Note

L63..C..R63 (1..64..127)

3n m 05 1 00..7F Reverb Send Level 0.127 Depend on the Note
3n m 06 1 00..7F Chorus Send Level 0..127 Depend on the Note
3n 07 1 00..7F Variation Send Level 0..127 TF

3n m 08 1 00..01 Key Assign O:single,L:multi 00

3n m 09 1 00..01 Rev Note Off off/on Depend on the Note
3n m OA 1 00..01 Rev Note On off/on 01

3n m 0B 1 00..7F Filter Cutoff Freg. -64..63 40

3n m O0C 1 00..7F Filter Resonance -64..63 40

3n m 0D 1 00..7F EG Attack Rate -64..63 40

3n m OE 1 00..7F EG Decayl Rate -64..63 40

3n mm OF 1 00..7F EG Decay?2 Rate -64..63 40

TOTAL SIZE 10

n:Drum Setup Number (O - 1)

rr:note number (ODH - 5BH)

I1f XG SYSTEM ON and/or GM On message is received, all Drum Setup Parameter will be reset to default values.
According to the Drum Setup Reset message, individual Drum Setup Parameters can be reset to default values.

< Table1-7 > Effect TypeList

XG ESSENTIAL EFFECT
Same as LSB=0
XG OPTION EFFECT

* |f the received value does not contain an effect type in the TY PE LSB, the LSB will be directed to TY PE 0.

* Panel Effects are based on the “[Number] Effect Name”.

* Using an external sequencer, capable of editing and transmitting the system exclusive messages and parameter changes, allows you to select the reverb, chorus and DSP effect types
which are not accessible from the PSR-530 panel operation. When one of the effects is selected by the external sequencer, “XG Rev.,” “XG Cho.” or “XG Eff.” will be shown on the
display.

REVERB TYPE

TYPE | TYPELSB
MSB |00
000 NO EFFECT
001 [1JHALLL HALL2 [3HALL3 [4]HALL4
002 ROOM1 ROOM2 [6JROOM2
003 STAGEL STAGE2 [L0]STAGE?2
004 PLATE 11]PLATEL 12]PLATE2
005..015_| NO EFFECT
016 WHITE ROOM
017 TUNNEL
018 CANYON
019 BASEMENT
020..127 | NO EFFECT

CHORUS TYPE
TYPE [TYPELSB
MsB |00
000 NO EFFECT
001..064 | NO EFFECT
065 CHORUSI CHORUS?2 [5|CHORUS5 | CHORUS4
066 CELESTEL [4CHORUS4 | CELESTE3 | [2ICHORUS2 [3ICHORUS3 | [1]CHORUS1
067 FLANGER 1 9]FLANGER 4 | [6]FLANGERL 7[FLANGER2 | [8]FLANGER3
068..127_| NO EFFECT

&
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DSP TYPE (0 — 63)

TYPE TYPE LSB
MSB 00
000 NO EFFECT
001 [1JHALLL HALL2
002 ROOML ROOM2 |[ROOM3 |
003 STAGE1 STAGE?2
004 PLATE
005 “DELAY L,CR"
006 “[39]DELAY L,R"
007 [40JECHO
008 [41JCROSS DELAY
009 [13JERL |[14ER2 |
010 [15]GATE REVERB
011 [16]REVERS GATE
012...019 | NO EFFECT or
THRU
020 KARAOKEL | KARAOKE2 | KARAOKE3 |
021...063 | NO EFFECT or
THRU*

DSP TYPE (64 — 127)

[4]HALL4
[7]ROOM3

[3HALL3
[6ROOM2
[10]STAGEZ

[2JHALL2
[5ROOML
[9JSTAGEL

[SROOM4

[38]Delay LCR

[17]CHORUS1 32]Rotary Sp5

[19]CHORUS3

TYPE | TYPE LSB
MSB |00

064 THRU

065 CHORUSL CHORUS?2 [21]CHORUSS5 CHORUS4

066 CELESTEL [20ICHORUS4 | CELESTE3 [18]CHORUS2

067 FLANGER 1 2 22JFLANGERL

068 SYMPHONIC

069 ROTARY SP.

070 TREMOLO

071 AUTO PAN

072 [27]PHASER PHASER 2

073 DISTORTION

074 OVER DRIVE

075 AMP SIM.

076 3BAND EQ

077 2BAND EQ

078 AUTO WAH

079..127 | THRU

< Table 1-8 > Effect Parameter List

HALL1,HALL2, ROOM1,ROOM2,ROOM3, STAGE1,STAGE2, PLATE (reverb, variation block)

23]FLANGER2

26]Symphonic
28]Rotary Spl
[33]Tremolol [31]Rotary Sp4

36]AutoPan 29]Rotary Sp2 30]Rotary Sp3 34]Tremolo2 35]Gtr Tremolo

24]FLANGER3

[42]DIST.HARD | [43]DIST.SOFT

[44]EQ DISCO 45]EQ TEL

37]Auto Wah

WHITE ROOM, TUNNEL, CANYON, BASEMENT (reverb)

No. Parameter Value No. Parameter Value
1 Reverb Time 0.3 —30.0s 0-69 1 Reverb Time 0.3 —30.0s 0-69
2 Diffusion 0—10 0-10 2 Diffusion 0—10 0-10
3 Initial Delay 0—63 0-63 3 Initial Delay 0—63 0-63
4 HPF Cutoff Thru — 8.0kHz 0-52 4 HPF Cutoff Thru — 8.0kHz 0-52
5 LPF Cutoff 1.0k — Thru 34-60 5 LPF Cutoff 1.0k — Thru 34-60
6 6 Width 0.5—10.2m 0-37
7 7 Heigt 0.5—20.2m 0-73
8 8 Depth 0.5 —30.2m 0-104
9 9 Wall Vary 0—30 0-30
10 Dry/Wet D63 > W — D=W — D<W63 1-127 10 Dry/Wet D63 > W — D=W — D<W63 1-127
11 Rev Delay 0—63 0-63 11 Rev Delay 0—63 0-63
12 Density 0—3 0-3 12 Density 0—3 0-3
13 Er/Rev Balance E63 >R — E=R — E<R63 1-127 13 Er/Rev Balance E63 >R — E=R — E<R63 1-127
14 14
15 Feedback Level -63 — +63 1-127 15 Feedback Level -63 — +63 1-127
16 16




MIDI Data Format / MIDI-Datenformat / Format des données MIDI / Formato de datos MIDI

DELAY L,C,R (variation block)

GATE REVERB, REVERSE GATE (variation block)

No. Parameter Value No. Parameter Value
1 Lch Delay 0.1 — 715.0ms 1-7150 1 Type “TypeA,TypeB” 0-1
2 Rch Delay 0.1 — 715.0ms 1-7150 2 Room Size 01—70 0-44
3 Cch Delay 0.1 — 715.0ms 1-7150 3 Diffusion 0—10 0-10
4 Feedback Delay 0.1 — 715.0ms 1-7150 4 Initial Delay 0—63 0-63
5 Feedback Level -63 — +63 1-127 5 Feedback Level -63 — +63 1-127
6 Cch Level 0—127 0-127 6 HPF Cutoff Thru — 8.0kHz 0-52
7 High Damp 01—10 1-10 7 LPF Cutoff 1.0k — Thru 34-60
8 8
9 9
10 Dry/Wet D63 > W — D=W — D<W63 1-127 10 Dry/Wet D63 > W — D=W — D<W63 1-127
11 11 Liveness 0—10 0-10
12 12 Density 0—3 0-3
13 EQ Low Frequency 50Hz — 2.0kHz 8-40 13 High Damp 01—10 1-10
14 EQ Low Gain -12 — +12dB 52-76 14
15 EQ High Frequency 500Hz — 16.0kHz 28-58 15
16 EQ High Gain —-12 — +12dB 52-76 16

DELAY L,R (variation block) KARAOKEL,2,3 (variation block)

No. Parameter Value No. Parameter Value
1 Lch Delay 0.1 — 715.0ms 1-7150 1 Delay Time 0—127 0-127
2 Rch Delay 0.1 — 715.0ms 1-7150 2 Feedback Level -63 — +63 1-127
3 Feedback Delay 1 0.1 — 715.0ms 1-7150 3 HPF Cutoff Thru — 8.0kHz 0-52
4 Feedback Delay 2 0.1 — 715.0ms 1-7150 4 LPF Cutoff 1.0k — Thru 34-60
5 Feedback Level -63 — +63 1-127 5
6 High Damp 01—10 1-10 6
7 7
8 8
9 9
10 Dry/Wet D63 > W — D=W — D<W63 1-127 10 Dry/Wet D63 > W — D=W — D<W63 1-127
11 11
12 12
13 EQ Low Frequency 50Hz — 2.0kHz 8-40 13
14 EQ Low Gain -12 — +12dB 52-76 14
15 EQ High Frequency 500Hz — 16.0kHz 28-58 15
16 EQ High Gain -12 — +12dB 52-76 16

ECHO (variation block) CHORUS1,2,3,4, CELESTEL,2,3,4 (chorus, variation block)

No. Parameter Value No. Parameter Value
1 Lch Delayl 0.1 — 355.0ms 1-3550 1 LFO Frequency 0.00Hz — 39.7Hz 0-127
2 Lch Feedback Level -63 — +63 1-127 2 LFO Depth 0—127 0-127
3 Rch Delayl 0.1 — 355.0ms 1-3550 3 Feedback Level -63 — +63 1-127
4 Rch Feedback Level -63 — +63 1-127 4 Delay Offset 0—127 0-127
5 High Damp 01—10 1-10 5
6 Lch Delay2 0.1 — 355.0ms 1-3550 6 EQ Low Frequency 50Hz — 2.0kHz 8-40
7 Rch Delay2 0.1 — 355.0ms 1-3550 7 EQ Low Gain -12 — +12dB 52-76
8 Delay2 Level 0—127 0-127 8 EQ High Frequency 500Hz — 16.0kHz 28-58
9 9 EQ High Gain -12 — +12dB 52-76
10 Dry/Wet D63 > W — D=W — D<W63 1-127 10 Dry/Wet D63 > W — D=W — D<W63 1-127
11 11
12 12
13 EQ Low Frequency 50Hz — 2.0kHz 8-40 13
14 EQ Low Gain -12 — +12dB 52-76 14
15 EQ High Frequency 500Hz — 16.0kHz 28-58 15 Input Mode mono/stereo 0-1
16 EQ High Gain -12 — +12dB 52-76 16

CROSS DELAY (variation block) FLANGER1,2,3 (chorus, variation block)

No. Parameter Value No. Parameter Value
1 L -> R Delay 0.1 — 355.0ms 1-3550 1 LFO Frequency 0.00Hz — 39.7Hz 0-127
2 R -> L Delay 0.1 — 355.0ms 1-3550 2 LFO Depth 0—127 0-127
3 Feedback Level -63 — +63 1-127 3 Feedback Level -63 — +63 1-127
4 Input Select “L,R,L&R" 0-2 4 Delay Offset 0—63 0-63
5 High Damp 01—10 1-10 5
6 6 EQ Low Frequency 50Hz — 2.0kHz 8-40
7 7 EQ Low Gain -12 — +12dB 52-76
8 8 EQ High Frequency 500Hz — 16.0kHz 28-58
9 9 EQ High Gain -12 — +12dB 52-76
10 Dry/Wet D63 > W — D=W — D<W63 1-127 10 Dry/Wet D63 > W — D=W — D<W63 1-127
11 11
12 12
13 EQ Low Frequency 50Hz — 2.0kHz 8-40 13
14 EQ Low Gain -12 — +12dB 52-76 14 LFO Phase Difference -180 — +180deg(resolution=3deg.) 4-124
15 EQ High Frequency 500Hz — 16.0kHz 28-58 15
16 EQ High Gain -12 — +12dB 52-76 16

EARLY REF1,EARLY REF2(variation block) SYMPHONIC (variation block)

No. Parameter Value No. Parameter Value
1 Type “S-H, L-H, Rdm, Rvs, PIt, Spr” 0-5 1 LFO Frequency 0.00Hz — 39.7Hz 0-127
2 Room Size 01—70 0-44 2 LFO Depth 0—127 0-127
3 Diffusion 0—10 0-10 3 Delay Offset 0—127 0-127
4 Initial Delay 0—63 0-63 4
5 Feedback Level -63 — +63 1-127 5
6 HPF Cutoff Thru — 8.0kHz 0-52 6 EQ Low Frequency 50Hz — 2.0kHz 8-40
7 LPF Cutoff 1.0k — Thru 34-60 7 EQ Low Gain -12 — +12dB 52-76
8 8 EQ High Frequency 500Hz — 16.0kHz 28-58
9 9 EQ High Gain -12 — +12dB 52-76
10 Dry/Wet D63 > W — D=W — D<W63 1-127 10 Dry/Wet D63 > W — D=W — D<W63 1-127
11 Liveness 0—10 0-10 11
12 Density 0—3 0-3 12
13 High Damp 01—10 1-10 13
14 14
15 15
16 16
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ROTARY SPEAKER (variation block)

AMP SIMULATOR (variation block)

No. Parameter Value No. Parameter Value
1 LFO Frequency 0.00Hz — 39.7Hz 0-127 1 Drive 0—127 0-127
2 LFO Depth 0—127 0-127 2 AMP Type “Off,Stack,Combo,Tube” 0-3
3 3 LPF Cutoff 1.0k — Thru 34-60
4 4 Output Level 0—127 0-127
5 5
6 EQ Low Frequency 50Hz — 2.0kHz 8-40 6
7 EQ Low Gain -12 — +12dB 52-76 7
8 EQ High Frequency 500Hz — 16.0kHz 28-58 8
9 EQ High Gain -12 — +12dB 52-76 9
10 Dry/Wet D63 > W — D=W — D<W63 1-127 10 Dry/Wet D63 > W — D=W — D<W63 1-127
11 11 Edge(Clip Curve) 0—127 0-127
12 12
13 13
14 14
15 15
16 16

TREMOLO (variation block) 3BAND EQ(MONO) (variation block)

No. Parameter Value No. Parameter Value
1 LFO Frequency 0.00Hz — 39.7Hz 0-127 1 EQ Low Gain -12 — +12dB 52-76
2 AM Depth 0—127 0-127 2 EQ Mid Frequency 100Hz — 10.0kHz 23-54
3 PM Depth 0—127 0-127 3 EQ Mid Gain -12 — +12dB 52-76
4 4 EQ Mid Width 1.0—12.0 10-120
5 5 EQ High Gain -12 — +12dB 52-76
6 EQ Low Frequency 50Hz — 2.0kHz 8-40 6 EQ Low Frequency 50Hz — 2.0kHz 8-40
7 EQ Low Gain -12 — +12dB 52-76 7 EQ High Frequency 500Hz — 16.0kHz 28-58
8 EQ High Frequency 500Hz — 16.0kHz 28-58 8
9 EQ High Gain -12 — +12dB 52-76 9
10 10
11 11
12 12
13 13
14 LFO Phase Difference -180 — +180deg(resolution=3deg.) 4-124 14
15 Input Mode mono/stereo 0-1 15
16 16

AUTO PAN (variation block) 2BAND EQ(STEREO) (variation block)

No. Parameter Value No. Parameter Value
1 LFO Frequency 0.00Hz — 39.7Hz 0-127 1 EQ Low Frequency 50Hz — 2.0kHz 8-40
2 L/R Depth 0—127 0-127 2 EQ Low Gain -12 — +12dB 52-76
3 F/R Depth 0—127 0-127 3 EQ High Frequency 500Hz — 16.0kHz 28-58
4 PAN Direction “L <> R,L -> R,L <- R,Lturn,Rturn,y/R" 0-5 4 EQ High Gain -12 — +12dB 52-76
5 5
6 EQ Low Frequency 50Hz — 2.0kHz 8-40 6
7 EQ Low Gain -12 — +12dB 52-76 7
8 EQ High Frequency 500Hz — 16.0kHz 28-58 8
9 EQ High Gain -12 — +12dB 52-76 9
10 10
11 11
12 12
13 13
14 14
15 15
16 16

PHASER 1,2 (variation block) AUTO WAH (variation block)

No. Parameter Value No. Parameter Value
1 LFO Frequency 0.00Hz — 39.7Hz 0-127 1 LFO Frequency 0.00Hz — 39.7Hz 0-127
2 LFO Depth 0—127 0-127 2 LFO Depth 0—127 0-127
3 Phase Shift Offset 0—127 0-127 3 Cutoff Frequency Offset | 0 — 127 0-127
4 Feedback Level -63 — +63 1-127 4 Resonance 1.0 —12.0 10-120
5 5
6 EQ Low Frequency 50Hz — 2.0kHz 8-40 6 EQ Low Frequency 50Hz — 2.0kHz 8-40
7 EQ Low Gain -12 — +12dB 52-76 7 EQ Low Gain -12 — +12dB 52-76
8 EQ High Frequency 500Hz — 16.0kHz 28-58 8 EQ High Frequency 500Hz — 16.0kHz 28-58
9 EQ High Gain -12 — +12dB 52-76 9 EQ High Gain -12 — +12dB 52-76
10 Dry/Wet D63 > W — D=W — D<W63 1-127 10 Dry/Wet D63 > W — D=W — D<W63 1-127
11 Stage 6 — 10(phaserl) / 3 — 5(phaser2) 3-10 11
12 Diffusion mono/stereo 0-1 12
13 LFO Phase Difference -180 — +180deg.(resolution=3deg.)| 4-124 13
14 14
15 15
16 16

DISTORTION, OVERDRIVE (variation block)

No. Parameter Value
1 Drive 0—127 0-127
2 EQ Low Frequency 50Hz — 2.0kHz 8-40
3 EQ Low Gain -12 — +12dB 52-76
4 LPF Cutoff 1.0k — Thru 34-60
5 Output Level 0—127 0-127
6
7 EQ Mid Frequency 100Hz — 10.0kHz 23-54
8 EQ Mid Gain -12 — +12dB 52-76
9 EQ Mid Width 1.0—12.0 10-120
10 Dry/Wet D63 > W — D=W — D<W63 1-127
11 Edge(Clip Curve) 0—127 0-127
12
13
14
15
16



I MIDI Implementation Chart / MiDIHmplementierungstabelle

[Portable Keyboard] . Date: 1997.4. 14
Model: PSR-530 MIDI Implementation Chart Version: 1.0
Function Transmitted Recognized Remarks
Basic Default 1~16 CH (*1) 1~16 CH (*2)
Channel Changed 1~16 CH (*1) 1~16 CH (*2)
Default Mode 3 Mode 3
Mode Messages X X
Altered Fkokkx X
Note 0~127 0~127
Number :True voice Kk 0~127
Velocity Note on O 9nH, v=1~127 O 9nH, v=1~127
Note off X 9nH, v=0 X
After key's X X
Touch Ch’s X (e}
Pitch Bender (e} (e}
Control Change 0, 32 (@] (@] Bank select
1 X (*3) (e} Modulation
5 X (@) Portament time
7,10, 11 (@] (6]
6, 38 X (*3) (e} Data entry
64, 65 (@] (@]
66, 67 X (@]
71—74 X (*3) (@] Sound controller
84 X (*3) (0] Portament control
91, 93,94 (@] (@] Effect depth
96, 97 X (@) RPN increment, decrement
98, 99 X (*3) (@] NRPN LSB, MSB
100, 101 (0] (0] RPN LSB, MSB
120 X (e} All sound off
121 X (@] Reset all controllers
Program O 0~127 O 0~127
Change :True# Fkkkk
System Exclusive (0] (0]
System  :Song Position | X X
: Song Select X X
Common :Tune X X
System :Clock (0] (0]
Real Time : Commands (@] (0]
Aux : Local ON/OFF | X X
. All Notes Off X 0 123~127
Messages : Active Sense (0] (0]
. Reset X X

Mode 1: OMNI ON, POLY
Mode 3: OMNI OFF, POLY

@

Mode 2 : OMNI ON, MONO
Mode 4 : OMNI OFF, MONO

O:Yes
X :No




/ Feuille d'implementation / Grafica de implementacion MIDI

*1

*2

The tracks for each channel can be selected on the panel. See page 92 for
more information.

Incoming MIDI messages control the PSR-530 as 16 channel multi timbral
tone generator when initially shipped (factory set). The MIDI messages don’t
affect the panel controls including the Panel Voice selection since they are
directly sent to the tone generator of the PSR-530. However, the following
MIDI messages affects the panel controls such as Panel VVoice, Style, Multi
Pad and Song settings:

* MIDI MASTER TUNE, MASTER TUNE (XG System Parameter).

« TRANSPOSE (XG System Parameter).

« System Exclusive Messages related to the REVERB, CHORUS and DSP
EFFECT settings.

Also, the MIDI messages affect the panel settings when one of the folowing
MIDI reception modes is selected.
These modes can be selected on the panel (see page 94).

rE (Remote): The Note On/Off messages received at the designated Re-
mote (receive) channel are processed the same as the notes
normally played on the keyboard.

In this mode, only the following channel messages will be recognized:

* Note On/Off
« Control Changes
Bank Select (R1 voice only)

Modulation
Volume
Expression
Sustain
Sostenute
Soft Pedal
All Notes Off
« Program Change (R1 voice only)
« Pitch Bend
Off: The MIDI channel messages will not be received at the designated
channel.

*3 Though these messages will not output by playing the keyboard and
changing the panel settings, they may be included in the Song or Style data
and output.

*1 Les pistes de chaque canal peuvent étre sélectionnées sur le panneau. Voir
page 92 pour les informations supplémentaires.

*2 Lesmessages MIDI entrantcommandentle PSR-530 comme un générateur
de sons multi-timbral & 16 canaux lorsque I'instrument est expédié a l'origine
(réglages d'usine). Les messages MIDI n'affectent pas les commandes du
panneau comprises dans la sélection Panel Voice puisqu’elles sont en-
voyées directement au générateur de son du PSR-530. Cependant, les
messages MIDI suivants affectentles commandes de panneau telles que les
réglages Panel Voice, Style, Multi Pad et Song :

* MIDI MASTER TUNE, MASTER TUNE (paramétre de systeme XG).
*« TRANSPOSE (paramétre de systeme XG).
* Messages de systeme exclusif se rapportant aux réglages REVERB,
CHORUS et DSP EFFECT.
De plus, les messages MIDI affectent les réglages de panneau quand I'un
des modes de réception MIDI est sélectionné.
Vous pouvez sélectionner ces modes sur le panneau (voir page 94).
rE (A distance):  Les messages de note enfoncée/relachée regus sur le
canal a distance (réception) désigné sont traités de la méme
maniére que les notes jouées sur le clavier.
Dans ce mode, seuls les messages de canaux suivants serontreconnus:
« Note enfoncée/relachée
« Changements de contrble
Sélection de banque (Voix R1 seulement)
Modulation
Volume
Expression
Sustain
Sostenute
Pédale douce
Toutes les notes relachées
« Changement de programme (voix R1 seulement)
« Variation de hauteur de ton
Off: Les messages de canal MIDI ne seront pas regus sur le canal désigné.
*3 Bien que ces messages ne sortent pas quand vous jouez sur le clavier et

changez les réglages de panneau, ils peuvent étre compris dans les
données de morceau ou de style et étre sortis.

*1  Die Spuren fir die einzelnen Kanéle kdnnen am Bedienfeld gewéhlt werden.
Einzelheiten siehe Seite 92.

*2  Empfangene MIDI-Nachrichten steuern das PSR-530 als werkseitige Vor-
gabeeinstellung wie einen multi-timbralen 16-Kanal-Tongenerator. Die MIDI-
Nachrichten haben keinen EinfluB auf Bedienfeld-Einstellungen einschlie3-
lich der am Bedienfeld gewé&hlten Stimmen, da die MIDI-Information direkt
zum Tongenerator des PSR-530 geleitet werden. Die folgenden MIDI-
Nachrichten wirken sich jedoch auf Bedienfeldeinstellungen (u. a. Bedien-
feld-Stimme, Style, Multi Pads und Song) aus:

* MIDI MASTER TUNE, MASTER TUNE (XG-System-Parameter)
* TRANSPOSE (XG-System-Parameter)
« Systemexklusive Nachrichten fir REVERB-, CHORUS- und DSP-Effekt-
einstellungen.
MIDI-Nachrichten beeinflussen die Bedienfeldeinstellungen auch dann,
wenn einer der folgenden MIDI-Empfangsmodi gewahlt ist.
Diese Modi sind Uber das Bedienfeld wéahlbar (siehe Seite 94).
rE (Remote): Die Note On/Off-Nachrichten, die auf dem spezifizierten
Remote-Kanal empfangen werden, werden wie die normalen,
durch Spielen auf der Tastatur erzeugten Noten behandelt.
In diesem Modus werden lediglich die folgenden Kanalnachrichten
erkannt:
* Note On/Off (Note an/aus)
« Control Change (Controller-Steuernachrichten)
Bank Select (Bankauwahl, nur R1-Stimme)
Modulation
Volume (Lautstérke)
Expression (Schweller-Lautstérkeregelung)
Sustain
Sostenuto
Soft Pedal
All Notes Off (alle Noten Aus)
» Program Change (R1-Stimme)
« Pitch Bend
Off: Auf dem spezifizierten Kanal werden keine MIDI-Nachrichten empfan-
gen.

*3  Diese Nachrichten werden beim Spielen auf der Tastatur und Andern von
Bedienfeldeinstellungen nicht ausgegeben, kénnen jedoch in Song- bzw.
Style-Daten eingeschlossen und als Teil dieser Daten ausgegeben werden.

*1  Las pistas para cada canal pueden seleccionarse en el panel. Para méas
informacién, vea la pagina 92.

*2  Los mensajes MIDI de entrada controlan el PSR-530 como un generador de
tonos de timbres mdltiples de 16 canales cuando el instrumento sale de
fabrica (ajustes iniciales). Los mensajes MIDI no afectan los controles del
panel, incluyendo la seleccion de voces del panel (Panel Voice), porque se
emiten directamente al generador de tonos del PSR-530. Sin embargo, los
siguientes mensajes MIDI afectan los controles del panel tales como los
ajustes de Panel Voice, Style, Multi Pad y Song:

* MIDI MASTER TUNE, MASTER TUNE (parametros del sistema XG)
* TRANSPOSE (parametro del sistema XG)
* Mensajes exclusivos del sistema relacionados con los ajustes de RE-
VERB, CHORUS, y DSP EFFECT.
Ademas, los mensajes MIDI afectan los ajustes del panel cuando se
selecciona uno de los siguientes modos de recepcién MIDI.
Estos modos pueden seleccionarse en el panel (vea la pagina 94).
rE (Remote): Los mensajes de activacion/desactivacion de notas recibidos
en el canal remoto (recepcién) designado se procesan igual
que las notas normalmente tocadas en el teclado.
En este modo, sélo se reconoceran los mensajes de los canales
siguientes:
« Activacién/desactivacion de nota
« Cambios de control
Seleccion de banco (sélo la voz R1)
Modulacién
Volumen
Expresion
Sostenido
Sostenuto
Pedal suave
Desactivacion de todas las notas
« Cambio de programa (sélo la voz R1)
« Inflexién del tono
Off: Los mensajes de canales MIDI no se recibiran en el canal designado.
*3  Aungue estos mensajes no se transmitiran tocando el teclado y cambiando

los ajustes del panel, podran incluirse en los datos de Song (cancién) y de

Style (estilo) y emitirse.



For details of products, please contact your nearest Yamaha or the
authorized distributor listed below.

Pour plus de détails sur les produits, veuillez-vous adresser a Y amaha
ou au distributeur le plus proche de vous figurant danslaliste suivante.

Die Einzelheiten zu Produkten sind bei Ihrer unten aufgefiihrten Nie-
derlassung und bei Yamaha Vertragshandlern in den jeweiligen
Bestimmungslandern erhéltlich.

Para detalles sobre productos, contacte su tienda Y amaha més cercana
o el distribuidor autorizado que se lista debgjo.

| NORTH AMERICA |

CANADA
Yamaha Canada Music Ltd.
135 Milner Avenue, Scarborough, Ontario,
M1S 3R1, Canada
Tel: 416-298-1311

U.SA.
Yamaha Corporation of America
6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif. 90620,
U.SA.
Tel: 714-522-9011

| CENTRAL & SOUTH AMERICA |

MEXICO
Yamaha de Mexico SA. DeC.V.,
Departamento de ventas
Javier Rojo Gomez No0.1149, Col. Gpe Del
Moral, Deleg. |ztapalapa, 09300 Mexico, D.F.
Tel: 686-00-33
BRAZIL
Yamaha Musical do Brasil LTDA.
Av. Rebougas 2636, S&o Paulo, Brasil
Tel: 011-853-1377
ARGENTINA
Yamaha Music Argentina SA.
Viamonte 1145 Piso2-B 1053,
Buenos Aires, Argentina
Tel: 1-371-7021
PANAMA AND OTHER LATIN
AMERICAN COUNTRIEY
CARIBBEAN COUNTRIES
Yamaha de Panama S.A.
Torre Banco Genera, Piso 7, Urbanizacién Marbella,
Calle 47 y Aquilino de la Guardia,
Ciudad de Panama, Panama
Tel: 507-269-5311

| EUROPE |

THE UNITED KINGDOM
Yamaha-Kemble Music (U.K.) Ltd.
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes,
MK?7 8BL, England
Tel: 01908-366700

IRELAND
Danfay Ltd.
61D, Sallynoggin Road, Dun Laoghaire, Co. Dublin
Tel: 01-2859177

GERMANY/SWITZERLAND
Yamaha Europa GmbH.
Siemensstral3e 22-34, 25462 Rellingen,
F.R. of Germany
Tel: 04101-3030

AUSTRIA
Yamaha Music Austria
Schleiergasse 20, A-1100 Wien Austria
Tel: 01-60203900

THE NETHERLANDS
Yamaha Music Nederland
Kanaalweg 18G, 3526KL, Utrecht, The Netherlands
Tel: 030-2828411

BELGIUM
Yamaha Music Belgium
Keiberg Imperiastraat 8, 1930 Zaventem, Belgium
Tel: 02-7258220

FRANCE
Yamaha Musique France,
Division Claviers
BP 70-77312 Marne-la-Vallée Cedex 2, France
Tel: 01-64-61-4000

ITALY
Yamaha Musica Italia S.P.A.,
Home Keyboard Division
Viae Italia 88, 20020 Lainate (Milano), Italy
Tel: 02-935-771

SPAIN
Y amaha-Hazen Electronica Musical, SA.
Jorge Juan 30, 28001, Madrid, Spain
Tel: 91-577-7270

PORTUGAL
Valentim de Carvalho Cl SA
Estrada de Porto Salvo, Paco de Arcos 2780 Oeiras,
Portugal
Tel: 01-443-3398/4030/1823

GREECE
Philippe Nakas S.A.
Navarinou Street 13, P.Code 10680, Athens, Greece
Tel: 01-364-7111

SWEDEN
Yamaha Scandinavia AB
J. A. Wettergrens Gata 1
Box 30053
S-400 43 Goteborg, Sweden
Tel: 031 89 34 00

DENMARK
Y'S Copenhagen Liaison Office
Generatorvej 8B
DK-2730 Herlev, Denmark
Tel: 44 92 49 00

FINLAND
Warner Music Finland OY/Fazer Music
Aleksanterinkatu 11, P.O. Box 260
SF-00101 Helsinki, Finland
Tel: 0435 011

NORWAY
Norsk filial av Yamaha Scandinavia AB
Grini Naaingspark 1
N-1345 @sterés, Norway
Tel: 67 16 77 70

ICELAND
Skifan HF
Skeifan 17 P.O. Box 8120
1S-128 Reykjavik, Iceland
Tel: 525 5000

OTHER EUROPEAN COUNTRIES
Yamaha Europa GmbH.
Siemensstral3e 22-34, 25462 Rellingen, F.R. of

Germany
Tel: 04101-3030

AFRICA |

Yamaha Corporation,

International Marketing Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: 053-460-2312

[ MIDDLE EAST |

TURKEY/CYPRUS
Yamaha Europa GmbH.
Siemensstralle 22-34, 25462 Rellingen,
F.R. of Germany
Tel: 04101-3030

OTHER COUNTRIES
Yamaha Corporation,
International Marketing Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: 053-460-2312

| ASIA

HONG KONG
Tom Lee Music Co., Ltd.
11/F., Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: 2737-7688

INDONESIA
PT. Yamaha Music Indonesia (Distributor)
PT. Nusantik
Gedung Yamaha Music Center, Jalan Jend. Gatot
Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Tel: 21-520-2577

KOREA
Cosmos Corporation
#131-31, Neung-Dong, Sungdong-Ku, Seoul
Korea
Tel: 02-466-0021~5

MALAYSIA
Yamaha Music Malaysia, Sdn., Bhd.
16-28, Jalan SS 2/72, Petaling Jaya, Selangor,
Maaysia
Tel: 3-717-8977

PHILIPPINES
Yupangco Music Corporation
339 Gil J. Puyat Avenue, P.O. Box 885 MCPO,
Makati, Metro Manila, Philippines
Tel: 819-7551

SINGAPORE
Yamaha Music Asia Pte,, Ltd.
Blk 202 Hougang, Street 21 #02-01,
Singapore 530202
Tel: 747-4374

TAIWAN
Yamaha KHS Music Co., Ltd.
10F, 150, Tun-Hwa Northroad,
Taipei, Taiwan, R.O.C.
Tel: 02-2713-8999

THAILAND
Siam Music Yamaha Co., Ltd.
121/60-61 RS Tower 17th Floor,
Ratchadaphisek RD., Dindaeng,
Bangkok 10320, Thailand
Tel: 02-641-2951

THE PEOPLE’S REPUBLIC OF CHINA
AND OTHER ASIAN COUNTRIES
Yamaha Corporation,
International Marketing Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: 053-460-2317

| OCEANIA

AUSTRALIA
Yamaha Music Australia Pty. Ltd.
17-33 Market Street, South Melbourne, Vic. 3205,
Australia
Tel: 3-699-2388

NEW ZEALAND
Music Houses of N.Z. Ltd.
146/148 Captain Springs Road, Te Papapa,
Auckland, New Zealand
Tel: 9-634-0099
COUNTRIES AND TRUST
TERRITORIESIN PACIFIC OCEAN
Yamaha Corporation,
International Marketing Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: 053-460-2317
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HEAD OFFICE Yamaha Corporation, Electronic Musical Instrument Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: 053-460-3273
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