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SUPPLEMENTAL MARKING INFORMATION

This information on safety is provided to comply with U.S.A. laws, but should be observed by users in all countries.

YAMAHA Digital Musical Instrument Products will have cither a label similar to the graphic shown below or a molded/
stamped facsimile of the graphic on its enclosure. The cxplanation of these graphics appears on this page. Pleasc observe alt

cautions indicated.

RISK OF ELECTRIC SHOCK
DO NOT OPEN

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF
ELECTRIC SHOCK DO NOT REMOVE
COVER (OR BACK). NO USER-SERVICEABLE
PARTS INSIDE. REFER SERVICING TO
QUALIFIED SERVICE PERSONNEL

The exclamation point within an equilat-
eral triangle is intended to alert the users to
the presence of important operating and
maintenance (scrvicing) instructions in the

lilcrature accompanying the preduct.

The lightning flash with arrowhcad symbol
within an equilatcral triangle is intended to
alert the user of the presence of uninsu-
lated “dangerous voltage” within the prod-
uct's enclosure that may be of sulficient
magnitude to constitute a risk of electric

shock to persons.

FCC INFORMATION (USA)

While the following statements are provided 1o comply with FCC Regu'a-
tions in the United States, the corrective measures listed below are appli-
cable worldwide,

This series of YAMAHA professional music equipment uses frequencies
that appear in the radio frequency range and if installed in the immediate
proximity of some types of audio or video devices (within three meters),
interference may occur. This series of YAMAHA professional music equip-
ment ha. been type tested and found to comply with the specifications set
for a class B computing device in accordance with those specifications
listed in subpart J of part 15 of the FCC rules. These rules are designed to
provide a reasonable measure of protection against such interference.
However, this does not guarantee that interference will not occur. If your
professional music equipment should be suspected of causing Interference
with other electronic devices, verification can be made by turning your pro-
fessional music equipment off and on. If the interference continues when
your equipment is eff, the equipment is not the source of interference. If
your equipment does appear to be the source of the interlerence, you
should try to correct the situation by using one or more of the following
measures:

Relocate either the equipment or the electronic device that is being af-
fected by the interterence. Utilize power outlets for the professional music
equipment and the device being affected that are on different branch (cir-
cuit breaker or fuse) circuits, or install AC line filters.

In the case of radio or TV Interference, relocate the antenna or, if the an-
tenna lead-in is 300 ohm ribbon lead, change the lead-in to a co-axial type
cable.

If these corrective measures do not produce satisfactory results, please
contact your autherized YAMAHA professienal products dealer for sugges-
tiens and/or corrective measures.

If you cannot locate a franchised YAMAHA professional products dealer in
your general area contact the Electronic Service Division, YAMAHA Corpo-
ration of America, 6600 Qrangetherpe Ave., Buena Park, CA 90620, U.S.A.

" if for any reason, you should need additicnal infermatian relating to radio

or TV interference, you may find a booklet prepared by the Federal Com-
munications Commission helpful:

“How to identify and Resclve Radio — TV Interference Problems”. This
booklet is available from the U.S. Government Printing Office, Washington
D.C. 20402 - Stock No. 004-000-00345-4.

o

IMPORTANT NOTICE FOR
THE UNITED KINGDOM

Connecting the Plug and Cord

IMPORTANT. The wires in this mains lcad are
coloured in accordance with the following code:

BLUE NEUTRAL

BROWN LIVE

As the colours of the wires in the mains lead of
this apparatus may not correspond with the
coloured markings identifying the terminals in
your plug proceed as follows:

The wire which is coloured BLUE must be con-
nected to the terminal which is marked with the
letter N or coloured BLACK.

The wire which is coloured BROWN must be con-
nected to the terminal which is marked with the
letter L or coloured RED.

™

)

* This applies enly to products distributed by YAMAHA-KEMBLE

MUSIC (U.K.) LTD.

/

h

CANADA

THIS APPARATUS COMPLIES WITH THE "CLASS B" LIMITS
FOR RADIC NOISE EMISSIONS SET OUT IN RADIO INTERFER-
ENCE REGULATIONS.

CET APPAREIL EST CONFORME AUX NORMES "CLASS B,
POUR BRUITS RADICELECTRIQUES. TEL QUE SPECIFIE DANS
LE REGLEMENT SUR LE BROUILLAGE RABIOELECTRIQUE,

N

vy

This applies only to products distributed by YAMAHA CORPORATION OF

AMERICA.

* This applies only to products distributed by YAMAHA CANADA

MUSIC LTD.
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TGSS Tone Generator

BEDIENUNGSANLEITUNG




Vielen Dank!

Sie haben sich mit dem TGSS fiir cin Modul entschieden, das auf dem letzten Stand der
digitalen Tongencratorsynthese sicht. Der TGSS klingt nicht nur hervorragend, sondern
bictet auch alle Vorziige, dic man mit cinem Musikinstrument dieses Kalibers verbindet.
Es lasscn sich mehrere Samples zugleich verwenden (“layering”) und in Echtzeit filtern.
Der TGSS betrachtet die cinzelnen Sample-Wavces als Bausteine, die der Anwender selbst
miteinander kombiniercn und bearbeiten kann. Dank der dynamischen Digitai-Filter 1468t
sich also jeder bendtigte Klang ohne nennenswerte Schwierigkeiten programmieren.
Natiirlich bictct der TG55 auch cine Tonhthenhiillkurve, eine Amplitudenhiillkurve und
34 hochkardtige Effektc. Da versicht es sich ganz von selbst, daB er einem bei der Suche
nach dem eigenen Sound unter dic Arme greift.

WICHTIGSTE FEATURES
L

® AWM2-Technologic (2. Generation) mit 16bit-Aulldsung. “AWM?” bedeulet “Advanced Wave Memory” (zu Deutsch:
Fortgeschrittener Wellenspeicher).

® Voices, die wahlweise 1, 2 oder 4 Elemente enthalien, und schr flexible Hiillkurve.,

® Ausgekliigelte dynamische Filter, damit der Sound in allen Stadien den Anforderungen gerecht wird.

® 74 Wave-Samples im ROM-Speicher.

® 04 Presct-Voices im ROM-Speicher.,

® Interner, nicht-fliichtiger RAM-Speicher (64 Speicherpliiize),

® Schacht fiir Wave- und Voice-Cards.

@ Mutitimbraler Aufhau mit 16 Speichern fiir Multi-Voices.

® Drum-Voices, dic jeder Taste cine andere (Schlagzcug- oder normale) Voice zuordnen.

® Anschlagdynamisch.

® Zahlosc Editierfunktionen fiir die Voices,

® 34 hochkaritige, editicrbare Digital-Effektc.

@ Pan-Funktion und Stercoausgiinge.
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TG55 Tone Generator
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VORSICHTSMASSNAHMEN (M!'BITTE ERST DIESE HINWEISE LESEN!!)

1. Ubermiflige Hitze, Staub, Feuchtigkeit und Vibrationen meiden

Am besten verwenden Sic dicses Gerit nicht an Orten, wo es Hitze und Feu-
chtigkeit ausgesetzt ist —=.B. in der Nibe von Heizkorpern, Ofen usw. Meiden Sic
desweiteren staubige Orte und Vibrationen, die den TG55 beschidigen konnien.

2. Nicht fallenlassen

Sic wissen natiirlich selbst, daB man ein Geriit besser nicht fallenldBt. Behandceln
Sic ¢s mit der gebotenen Umsichi.

3. Das Geriit niemals iéffnen oder selbst reparieren

Der TGSS darf vom Anwender weder repariert noch modifiziert werden. Uberlas-
sen Sic alle Reparaturarbeiten dem YAMAHA-Kundendienst. Tun Sie das nicht, erlis-
cht automatisch der Garanticanspruch,

4, YVor dem AnschlieBlen ausschalten

Schalten Sic das Geriit immer AUS, bevor Sie cs an andere Gerite anschlicBen
bzw. dic Verbindungskabel entfernen,

8. Immer am Stecker ziehen
Beim Zichen des Netzsteckers nicmals am Stromkabel, sondern immer am Stecker
sclbst zichen, um das Reifien der Adern zu vermeiden.

6. Mit einem weichen, trockenen Tuch abwischen
Verwenden Sic niemals Lésungsmittel oder Waschbenzin zum Reinigen des
Geriites. Wischen Sie s mit cinem weichen, trockenen Tuch ab.

7. Immer die richtige Netzspannung verwenden

Dic Stromanforderungen finden Sic auf dem Typenschild des TGS5. Uberzeugen
Sic sich davon, dafl der aufgedruckie Wert der Netzspannung in lhrer Gegend
cenispricht, BEVOR Sic das Geriit cinschalien!

8. Interferenzeinstreyung

Computer-Schaltkreise kdnnen den Empfang von Rundfunkgeriten oder Fero-
schern becintriichtigen. Deshalb stellen Sic den TGSS am besten nie in die Nihe cines
Fernschgerites oder anderer Apparate, dic magncetische Felder gencricren,

9. Pullerbatterie

Der interne RAM-Speicher wird von ciner Batlerie gepuffert, die sicherstellt, dal
der Spcicherinhalt beim Ausschalien nicht verlorengeht. Die Lebensdauer dieser Bat-
teric betrdgt ungelihr 5 Jahre. Sinkt ithre Spannung unter den Normwerl ab, zeigt der
TGS55 beim Einschalien folgende Meldung an:

Lassen Sie die Baueric dann vom YAMAHA-Kundendienst auswechseln, TUN
SIE DAS NIEMALS SELBST!
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AUFBAU DIESER ANLEITUNG
L SRR AR s S

Dicse Anlcitung zerfillt in zwei Teile: TIPS UND HINWEISE und ZUR
BEZUGNAHME,

Was finden Sie in den Dieser Teil enthiile vier Kapitel, wo beschricben wird, wic man den TGSS
TIPS UND HINWEISEN? bedient:

1. AUFBAU [Scitc 9]
Anschlisse und Emstellung der MIDI-Kaniilc.

2. VOICE-ANWAHL [Seite 11]
Wic man dic Prescl-, Internal- und Card-Voices anwihlt und anstcuert.

3. MULTI PLAY MODE [Scite 17]
Programmicren von Multi-Voices, dic von cinem Scquenzer angesieuert
werden kdnnen,

4. EDITIEREN DER VOICES [Scite 25]
Dic wichtigsien Dinge, dic Sic iiber dic AWM2-Synthese wissen miissen,
um dic Voices kurz und schmerzlos zu editieren. Auferdem Hinweise fir
das Editicren und Schaflfen neucr Voices.

Am sctzen Sie sich mit der Bedienungsanleitung vor den TGS55, damit Sic alle
beschrichenen Vorgiinge gleich ausfithren kénnen. Haben Sic das erledigt, diirften
Sic iiber den TGSS in ctwa Bescheid wissen und kénnen sich dann dem Teil ZUR
BEZUGNAHME widmen. Diesen brauchen Sic sich aber nicht vollstéindig
durchzulesen (jedenfalls nicht in cineim Durchgang): Es reicht, nur die Funktionen
nachzuschlagen, die Sie gerade programmicren,

Was stehtim Teil ZUR Hicr finden Sic alle technischen Einzelhciten zu den Funktionen des TGSS.
BEZUGNAHME? Dicser Teil umfaidt vicr Kapitel, dic jeweils einem Mode (=Betricbsart) gewidmet
sind:
1. VOICE EDIT MODE |Pagc 40)]
2. DRUM EDIT MODE [Page 80|
3. MULTI EDIT MODE [Pagc 92|
4. UTILITY MODE [Pagc 104]
Wenn Sic dic TIPS UND HINWEISE durchexerziert haben, brauchen Sie nur
noch dicsen Teil, und dann auch nur, wenn Sie gerne mehr {iber die Parameter einer

bestimmiten Funktion gewulit hiten, dic Sie nur sporadisch oder noch nicht ge-
bravcht haben.

Jedes Kapitel enthdlt eine cigene Inhaltsangabe. Suchen Sic also dort die
Funktion, dic Sie brauchen,
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BEDIENUNGSORGANE UND ANSCHLUSSE

R VORDERSEITE
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1] [POWER]-Taste Diese Taste driicken, um das Geriit ein- und auszuschalten.

>

[VOICE]-Taste & LED

© [MULTI)-Taste & LED

O [DEMO]-Taste
© [UTILITY]-Taste

(6] Display

@ [EDIT/COMPARE]-Taste

© [STORE/COPY]-Taste

© [PAGE -] und [PAGE +]-
TastenKeys

Hiermit wéhlt man den Voice Play Mode an, in dem man die Preset-, Internal-
oder Card-Voices iiber ein MIDIfihiges Keyboard oder einen Controller ansteuert.
Das stcuernde Gerdt muB an die Buchse MIDI IN angeschlossen werden.

Hiermit rufen Sie den Multi Play Mode auf, in dem Sie 16 Voices auf 16 verschie-
denen MIDI-Kanilen ansteuern kénnen. Hierfiir verwenden Sie am besten einen Se-
quenzer,

Aktivieren der intern vorhandenen Demo-Stiicke — die einfachste Art zu horen,
was alles im TGS55 steckt.

Zugriff auf die Utility-Funktionen, darunter die MIDI-Parameter, Master Tuning,
Transponierung, Anschlagskurve, Effekt sowie Card-Funktionen.

16 Zeichen x 2 Zeichen, belcuchtet. Zeigt den Namen der gewihlten Voice bzw.
des gewdhlten Multis sowie die Namen der Funktionen und Parameter des Utility und
Edit Modes an.

Zugriff auf den Voice Edit Mode (bei Anwahl einer Voice-Nummer zwischen 1
und 62) bzw. des Drum Edit Modes (Anwahl von 63 oder 64). Haben Sie zuvor den
Voice oder Multi Play Mode aufgerufen, wihlen Sie mit dieser Taste den Voice oder
Multi Edit Mode an AuBerdem aktiviert diese Taste den Compare-Betrieb (Vergleich),
in dem man wieder die urspriingliche (nicht-editierte) Fassung des Programmes hort.

Hicrmit legen Sie die editicrten Daten im internen Speicher oder auf einer Card
ab. AuBierdem haben Sie mit dieser Taste Zugriff auf mehrere Kopierfunktionen (im
Edit-Betricb).

Diese Tasten dienen vornehmlich zur Anwahl der Funktions-Anzeigeseiten des
Voice, Multi Play, Drum Edit und Utility Modes.
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<3 bzw. > Kursortasten

[-1/NO] und [+1/YES]

[DATA ENTRY]-Regler

[ENTER]- und [EXIT]-Taste

[SELECT]-Taste

[MEMORY]-Taste

DATA und WAVE Card-

Schacht

PHONES-Buchse

MASTER VOLUME-Regler

Hiermit fiihrt man den Kursor von einem Parameter zum anderen.

Anwahl von Voices und Multi Play-Kombinationen, Editieren der Parameterwerte
in jedem beliebigen Modce des TGS5. Taste kurz driicken, um jeweils den nich-
sththeren oder vorigen Wert anzuwihlen, oder gedriickt halten, um die Wertinderung
zu beschleunigen. Mit diesen Tasten beantwortel man auch die Frage “Sure?” bei der
Initialisierung, beim Recall-Vorgang und beim Speichern von Daten.

Der [DATA ENTRY]-Regler dient zur schnelien Wertidinderung bzw, zur Anwahl
eines Parameters oder Wertes. Wenn man die [ENTER]-Taste gedriickt hilt, kann man
hiermit im Voice Play Mode die Voices anwiiblen.

Mit der [ENTER]-Tastc ruft man die Submeniis ciner Funktion auf bzw. startet
man die Speicher-, Initialisierungs-, Demo-Funktion usw. Mit der Taste [EXIT] verldBt
man ein Funklionssubmenii, den Edit oder Utility Mode, stoppt man die Wiedergabe
der Demo-Stiicke usw.

Hicrmit wihlt man dic Elemente eincr Voice und die Filter im Voice Edit Mode.

Anwahl eines Speichertyps (Preset, Internal oder Card), um daraus eine Voice
aufrufen zu kénnen.

In den DATA-Schacht schicbt man MCD64 oder MCD32 Cards von Yamaha, auf
denen man seine Voices, Multis und Systemdaten ablegen kann.

In den WAVE-Schacht schicbt man vorprogrammierte Wellenformen-Cards (d.h.
Cards, die weitcre Waves fiir den TG33 enthalien).

Hicr kann man einen ganz normalen Stercokopfhérer (1/4"-Klinkensiecker) an-
schlicBen. In diesem Fall brauchen Sie keinen Verstirker (auBerdem stbren Sie ni-
emanden).

Hiermit regeln Sie dic Lauotstirke der OUTPUT-Buchsen und des Kopfhéreran-
schlusses.
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® mMipI IN, OUT und THRU-
Anschlusse

@ INDIVIDUAL OUTPUT 1
und 2

@ OUTPUT R und L/MONO

Hicrmit stellt man dic MIDI-Verbindungen mit anderen Geriten her. SchlicBicn
Sic dic MIDi OUT-Buchse des Keyboards/Controllers an dic MIDI IN-Buchse des
TGSS5 an. Dic Buchse MIDI THRU hilft thnen beim Durchschleifen der MIDI-Daten.
Dic MIDI OUT-Buchse dient zum Senden der MIDI-Blockdaten des TG55 zu anderen
Geriilen.

Hicrhei handelt es sich um zwei “zusitzliche”™ Ausgiinge fiir Multi Play-Kombina-
tionen, denen Sie jede belicbige Voice zuordnen kénnen. Sic kdnnen dic Voices aber
auch an an dic OUTPUT-Ausginge anlegen. Hicrmit haben Sie die Moglichkeit, vier
Signale zum Mischpult zu schicken und getrennt zu filtern bzw. mit anderen Effekien
zu verschen.

Dics sind dic Haupt-Stercoausgiinge. Wenn Sie nur die Buchse L/MONO ansch-
licBen, werden dic Signale beider Kandle (rechts und links) gemeinsam iiber diesen
Ausgang ausgegeben (nur notwendig, wenn Thr Verstarker mono ist).
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TIPS UND HINWEISE
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N TIPS UND HINWEISE

I. AUFBAU
L —

Anschliusse Zum Ansteuern des TG55 werden Sie wohl ein MIDI-Keyboard oder cinen MIDI-
Controller verwenden. In diesem Fall sollten die Anschlisse folgendermaBen
ausschen:

VORSICHT!: Schalten Sie den TG55 und lhre Verstidrkeranlage aus, bevor Sie die
Anschlisse vornehmen.

TG55

MiDI INDIVIDUAL CUTPUT OUTPUT
THRU  OUT IN LMONG

0O O 0 O O

Nur UMCONO
anschlieBen, wenn
lhr Verstarker

MIDI QUT des mono ist.

Keyboards
odaer Controllers

=] | =

Verstarkeranlage

Verwenden Sie nur hochwertige MIDI-Kabel, die nach Mdglichkeit kiirzer sein
sollten als 15 m. Verbinden Sie ein Kabel mit der Buchse MIDI IN des TGSS.

Reihenfolge beim 1. Stellen Sic dic Lautstiirke des Verstiirkers vor dem Einschalten auf 0.
Einschalten

2. Schalicn Sie das stcuernde MIDI-Geriéit ein.

3. Schalen Sic danach den TGS5 cin.

4. Schalten Sie zuletzt dic Verstirkeranlage ein.
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MIDI-Kanéle

Demo-Stiicke

10

Je nach dem verwendeten Steuergerit, miissen Sie den Empfangskanal des TGS5
dndern, damit er angesteuert werden kann. Wenn Si¢ nicht sicher sind, auf welchem
Kanal das Steuergeriit sendet oder wie man den Kanal dndert, blittern Sie in seiner Be-
dienungsanleitung nach,

Der TGS5 empfingt entweder auf einem der 16 MIDI-Kanile oder im MIDI
“omni”-Betriecb. Wenn Sie aufler dem Keyboard/Controller keine weiteren MIDI-
Gerite verwenden, wihlen Sie am besten omni, denn dann brauchen Sie den Ubertra-
gungskanal des Steuergeriites nicht zu dndern. Wenn Sie mehrere Steuergeriite ver-
wenden, sollten Sie fiir den TGSS den Empfangskanal des gewiinschten Gerites
wihlen.

1. Driicken Sie auf [UTILITY].

2. Driicken Sie wiederholt auf [PAGE +] oder [PAGE -], bis folgende Anzeige er-
scheint:

UT

m
] [:

-
T kel
S
W b=

Wenn Sie diese Display-Seite nach dem Driicken der [UTILITY]-Taste nicht
finden kénnen, driicken Sie auf [EXIT] und fahren Sie fort mit dem 2. Schritt.

3. Driicken Sie die [ENTER]-Taste.

4. Driicken Sic wiederholt auf [PAGE +] oder [PAGE -], bis folgende Anzeige er-
scheint:

UT MIDbI~Meceiva
Ch=omml Mobe=,

(“Zur Bezugnahme”, S. 108)

5. Mit dem [DATA ENTRY]-Regler oder den Tasten [+1/YES] und [-1/NO] stellen
Sie eine Kanalnummer ein (1-16 oder “omni”).

6. Driicken Sie die [VOICE]-Taste, um in den Voice Play Mode zu wechseln,

Der TGSS5 enthilt mehrere Demo-Stiicke, die Sie sich vielleicht nach dem Ein-
schalten anhdren méchten. Diese Stiicke vermitteln Thnen nimlich einen Eindruck von
den Dingen, die mit dem TGS55 machbar sind.

I. Betitigen Sie die [DEMO]-Taste.
2. Driicken Sie auf [ENTER], um die Wiedergabe zu starten.

3. Wenn Sie die Wiedergabe anhalten méchten, driicken Sie auf [EXIT].
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B TIPS UND HINWEISE

2. VOICE-ANWAHL

PRESET-, INTERNAL- Intern sicht der TGSS ungefihr folgendermaBen aus:
und CARD-Voice-Béanke

Keyboard oder MIDI-Controller

MIDI IN
e 2 et =
! |
i
| CARD 1, 2 ader 4 Elemente pro Yoice TGSS '
: VOICE BANK :
)
! |
- |
1
] I
i E(R)}IESETB ANK s PANNING {—p»| EFFEKTE | |
! ELEMENT 1 |
I
! 1
, '
{ | INTERNAL !
i | VOICE BANK |
I .
i |
e e e e e e e e Y Y a

Stereo-Ausginge

Sie sehen also, daB sich die Voices des TGS5S in drei verschiedenen Banken
befinden: PRESET (Festspeicher), INTERNAL (Intern) und CARD (Karte).

PRESET
In der PRESET-Bank befinden sich 64 vorgegebene Voices, Hierbei handelt
es sich um ROM-Speicher, deren Inhalt nicht geltscht werden kann. Im Dis-
play wird dicsc Bank mit dem Buchstaben “P” gekennzeichnet.

INTERNAL
In dicser Bank kénnen Sie Ihre eigenen Voices unterbringen, Hierbei handelt
es sich um 64 nicht-flichtige RAM-Speicher, in die Sie auch Card-Voices
kopicren konnten, Im Display wird diese Bank mit dem Buchstaben “1” gek-
ennzeichnelt.

CARD

Bei der CARD-Bank handel es sich um MCD64 oder MCD32 Memory Cards
(oder vorprogrammierte Voice-Cards), die man in den DATA-Schacht auf der
Geriditevorderseite schiebt. Speicherkarten sind ein niitzliches Medium fiir
Menschen, die lhre Sounds gerne extern ablegen oder mit anderen Anwendern
austauschen méchten. Auf einer MCD32 Memory Card kann man 64 Voices
unterbringen. Auf einer MCD64 Memory Card lassen sich 2 Binke zu 64
Voices (d.h. 128 Voices) ablegen, Im Display wird die CARD-Bank mil dem
Buchstaben “C” gekennzeichnet (die zweite Bank einer MCD64 ist mit einem
spicgelverkchrien )" gekennzeichnet).
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12

Im Voice Play Mode kénnen Sie jede beliebige Voice aufrufen und ansteuern.

® UBERSICHT UBER DIE PRESET VOICES

No. EL*| Name No EL Name No. EL Name
1 1 Piano 23 4 Big Band 45 2 VCO Lead
2 2 Voyager 24 2 Orch Brass 46 2 Spirit VCF
3 2 Pro55Brass 25 2 SynthBrass 47 2 OZ Lead
4 2 Elektrodes 26 1 Flute 48 4 Get Locky
5 4 Zuratustra 27 1 Saxophone 49 4 Gamma Band
6 2 DawnChorus 28 2 FolkGuitar 50 2 Metal Reed
7 2 GX Dream 29 2 12 String 51 4 Modomatic
8 2 GrooveKing 30 2 MuteGuitar 52 2 DataStream
9 4 DistGuitar 31 2 SingleCoil 53 2 Mystichoir
10 4 ZenAirBell 32 1 Pick Bass 54 2 St.Michael
11 2 FullString 33 2 Thumb Bass 55 2 Scatter
12 4 Jazz Man 34 2 SynBadBass 56 2 Triton
13 2 ClassPiano 35 2 VCO Bass 57 4 Amazon
14 2 Rock Piano 36 2 Violin 58 2 SatinGlass
15 1 DX E.Piano 37 1 ChamberStr 59 4 BrassChime
16 2 Hard EP 38 2 VCF String 60 2 Piano Mist
17 2 Cry Clav 39 2 Nova Quire 61 4 Xanadu
18 2 Funky Clav 40 2 Vibraphone 62 2 WdBass Duo
19 2 Deep Organ 41 2 Takerimba 63 (61) Drum Set 1
20 2 Warm Organ 42 1 Gloken 64 (61) Drum Set 2
21 1 Trumpet 43 2 DigiBell
22 4 Stab Brass 44 2 Oriental

* EL= Anzahl der Elemente (siehe S. 25).

No. Name Comments

P01  Piano Klavier,

P2 Voyager Zischelnder Chor, gut fiir lange Akkorde.

P03  Pro55Brass Fetter Bldscrsatz.

P04  Elckirodes Sanftes E-Piano

P05  Zaratustra Grofies Orchester, Bliserlautstirke mit Mod.-Rad..

P06  DawnChorus “Lultiger” Chor. Atem ist mit Mod.-Rad steuerbar.

P07 GX Dream Der absolute Traumsound.

P08  GrooveKing Klassischer Funk-Synthi.

P09  DistGuitar Schwer verzerrte Gitarre mit langsam einsetzender
Riickkopplung,.

P10  ZenAirBell Perkussive Glocken- und Gongmischung,

P11  FullString Leichier Anschlag: Kleines Streichorchester. Harter Ansch-
lag: GroBer Streichersatz.

P12 JazzMan Kontrabal und Trompete, gesplitiet. Mit Mod.-Rad steuert
man dic Bliser an,

P13 ClassPiano Fliigel.

P14 RockPiano Breiles Klavier, ideal fiir Akkorde.

P15 DX E.Piano Allseits beliebter E-Pianoklang.

P16 Hard EP E-Piano mit schneller Attack und hartem Klang.

P17  Cry Clav “Wah"-Cembalo mit Resonance-Attack.

P18  Funky Clav Fettes Funk-Clavinet

P19  Deep Organ Rockige Orgel.

P20  Warm Organ Grofe Orgel mit rotierenden Lautsprechern.

P21 Trumpel Solotrompete.

P22 Siab Brass Diinner, poppiger Bliscrsatz.
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H TIPS UND HINWEISE

No. Name Comments

P23  Big Band GroBer Unisono-Blisersatz, gut fiir oktaviertes Spiel. Mit
Mod.-Rad blendet man eine Solotrompelte ein.

P24 Orch Brass Grofler klassischer Bldsersatz mit Pan-Effekt,

P25  SynthBrass Druckvolle Synthi-Bliser.

P26  Flute “Gespuckte” Fléte bei hartern Anschlag.

P27  Saxophone Schr direktes Solosaxophon.

P28 FolkGuitar Akustikgitarre mit Stahlsaiten.

P29 12 String Westerngitarre.

P30  MuteGuitar Gedampfte E-Gitarre.

P31 SingleCoil Single-coil Pickup-Klang.

P32  Pick Bass Druckvoller gezupfter BaB.

P33 Thumb Bass Gehiimmert bei hartem Anschlag.

P34 SynBadBass Funky Synthi-BaB.

P35 VCO Bass Fetter AnalogbaB.

P36 Violin Sologeige mit Afiertouch-Vibrato.

P37 ChamberStr Streicher-Kammerorchester,

P38 VCF String Analoge Synthi-Streicher. Klangfarbe mit Mod.-Rad.

P39 Nova Quire Chor mit ausgefallener Atlack

P40 Vibraphone Vibraphon, Mod.-Rad steuert das Tremolo.

P41 Takcrimba Bambusmarimba. Klangfarbe mit Mod.-Rad.

P42  Glocken Glockenspiel. Klangfarbe mit Mod.-Rad.

P43  DigiBell Breile Synthi-Glocken,

P44 Oriental Fernost-Orchester. Bel leichtem Anschlag nur Streicher.

P45  VCO Lead Analoger Sigezahn-Klang.

P46  Spirit VCF Analog-Sound mit deutlichem, langsamem Filter,

P47 OZ Lcad Weicher Solosynthiklang.
P48  Get Lucky Fetter Rechteckwellensound. Verstimmung mit Mod.-Rad.
P49  Gamma Band Ferndstliches Perkussionsensemble, Mod.-Rad blendet die
Metalltrommeln und Glocken ein,
P50 Metal Reed Mundharmonika oder Akkordeon mit Pitch Bend im Afier-
touch.

P51  Modomatic Chor mit deutlichem Filter,

P52  DataStrcam Ideal fiir lange Noten.

P53 Mystichoir Bci lang angchaltenen Noten setzt ein Transponierungsef-
fekt ein.

P54  St.Michacl Chor mit Glocken bei der Tastenfreigabe.

P55  Scatter Stimmen bei Stakkatonoten, gefilterter Synthi bei langen
Noten.

P56  Triton Ideal fiir lange Akkorde,

P57 Amazon GroBer Anschlagsbereich,

P58  SatinGlass Mciallische, breite Synthi-Stimmen.

P59 BrassChime Gefilterte Bliser mit Glocken.

P60  Piano Misi Piano-Glocken. Mit Mod.-Rad wird eine gefilterte Stakkato-
Voice cingeblendet,

P61 Xanadu Solofléte in mehreren Stimmlagen.

P62 WdBass Duo Split von ContrabaB und Klavier.

P63  Drum Set 1 Pcrkussionskldnge mit Bafl und Klangeffekten.

P64  Drum Sci 2 Perkussionskldnge mit Bal und Klangeffekien.
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Anwah! des Voice Play 1. Wenn der Voice Play Mode nicht bereits angewihlt ist (d.h. wenn die Diode der
Modes, einer Voice [VOICE]-Taste nicht leuchtet und die Meldung “VOICE PLAY” nicht in der
Bank und einer Voice oberen Display-Zeile steht), driicken Sie auf [VOICE).

2. Mit der [MEMORY]-Taste wiihlt man die gewiinschte Voice-Bank. Wenn Sie
keine Card in den DATA-Schacht geschoben haben, wihlen Sie mit dieser Taste
abwechsclnd die PRESET und die INTERNAL-Bank an (siehe den Buchstaben
vor der Yoice-Nummer in der unteren Display-Zeile).

Haben Sic cine Card in den DATA-Schacht geschoben, wird die
Anwahlreihenfolge um eine oder zwei Moglichkeiten (je nach der verwendeten
Card) crweitert.

14
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Voice-Anwah! auf dem
Keyboard/Controller

H TIPS UND HINWE!SE.

Mit den Tasten [+1/YES] und [-1/NO] wihlen Sie ¢ine Voice der aufgerufenen
Bank an. Sie kénnen diese Tasten gedriickt halten, um die Suche zu beschleuni-
gen,

Kleiner Trick: Am schnellsten durchlduft man die Voices, indem man die Taste
[ENTER] gcdriickt hiilt und am [DATA ENTRY]-Regler dreht.

Spielen Sie ein paar Noten auf dem Manual oder dem Controller.
Falls Sic nichts héren:

@ schaucn Sic nach, ob der Verstirker eingeschaltet ist und ob sich der Laut-
stirkeregler nicht in der 0-Position befindet.

® schauen Sie nach, ob der MASTER VOLUME-Regler des TG55 auf “0” weist.

kontrollieren Sie alle MIDI- und Audio-Anschliisse.

® kontrollicren Sic, ob der Empfangskanal des TGSS stimmt (siehe “1.
AUFBAU” auf 5. 9)

Mit den Programmwahliasten Ihres Keyboards/Controllers kénnen Sie auch die

Sounds des TG35 anwiéhlen. Mit einer Utility-Funktion schalten Sie den Empfang der
Programmwechscl-Daten entweder cin oder aus,

1.

2.

Driicken Sic auf [UTILITY].

Driicken Sie wicderholt aul [PAGE +] oder [PAGE -], bis folgende Anzeige er-
scheint:

Wenn dicse Scite nach dem Driicken der [UTILITY]-Taste nicht angezeigt
wird, betitigen Sic [EXIT] und fahren Sie fort mit dem 2, Schrit,

Driicken Sic auf [ENTER].

Driicken Sic auf [PAGE +] oder [PAGE -], bis die Meldung “UT MIDI/Program”
angezcigl wird.
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Die Voices 63 und 64

.ﬁ
kel
0
Bauf

(*Zur Bezugnahme”, S, 108)
Mit dem [DATA ENTRY|-Regler oder den Tasten [+1/YES] und [-1/NQO] siellen
Sie “off” cin, wenn Sie dic Voices des TG5S nicht vom externen Geril aus

anwihlen mochien. Andernfalls wihlen Sie “normal”,

Driicken Sie die [VOICE]-Taste, um in den Voice Play Mode zu wechseln.

Bis auf die Voices 63 und 64 jeder Bank, bestehen die Voices des TGS5 aus 1, 2

sind Schlagzeug-Voices oder 4 Elementen {mehr dariiber im Kapitel “Editieren der Voices” auf §. 25). Die
“Drum Set”-Voices enthalien 61 Elemente und jedes Element ist einer anderen Manu-
altaste zugeordnet. Das bedeutet, daB Sie sich 61 Schlagzeugklinge aufs Manual legen
kénnen, die sich aber alle individuell editicren lassen.

Die Schlagzcug-Voices eignen sich vor allem fiir den Einsatz in einem Multi

(sichc “Multi Play Mode” im nichsten Kapitel), das von einem Sequenzer angesteuert

wird.

@ Voice 63: Drum Set 1

@ Voice 64: Drum Set 2

16

Key | Wave Name | No. (| Key | Wave Name | No. Key | Wave Name | No. || Key | Wave Name | No.
CB6 [ Syn Bass P28 C6 | SynBass P28
A#5 | Syn Bass 8 B5 | Syn Bass P28 A5 | Syn Bass P28 B5 | SynBass P28
A5 | SynBass P28 A5 | SynBass P28
G#5 | Syn Bass P28 G#5 | Syn Bass P28 =
F#5 | SynBass pog || 55| SynBass Pas F#5 | Syn Bass pag | |0 | Syn Bass 8
F5 | SynBass P28 F5 | SynBass P28
D#5 | SynBass | P8 |} oo | SynBass | P28 D#5 | SynBass | P28 || oo | SynBass | P28
C# | Syn Bass P23 DS | Syn Bass P28 C#5 | Syn Bass P28 D5 | Syn Bass P28
C5 | SynBass P28 C5 | SynBass P28
Frv Evv—ron 555 | B4_| Bub P57 yvT Ry o5 184 | Bub P57
> A4 | Vocal Ga Ps3 > Ad | Vocal Ga P53
G#4 | Ball Mix P58 G#d | Ball Mix P58
Fea T Bt pey | | G4 | Bottle P51 e 5e.| LG4 _| Bottle P51
F4 | Botle P51 u F4 | Botlle P51
o1 | sia e | [ E4_| Syrol P56 T R 57a| | E4_| Styrol PS8
C#4 | Bamboo pes | |24 | Ride P71 C#4 | Bamboo Poa ||-04_ Ride P71
Ca | vibe Np P50 C4 | Vibe Np P50
A#3 | Claps p7z || B2 | VibeNp PS50 A¥3 | Clape pra || B ] Vibe Np PSo
n A3 | Claps P72 - A3 | Claps P72
G#d | Popping P26 - G#3 | Popping P26 -
45 | Tube P52 G3 Popping P26 F#3 | Tubs oo G3 Popping P26
F3_ | Tube Ps2 Y F3 | Tube P52
TR 71 || E2_| Tube P52 5| Foge 7| [ E2_| Tube P52
C#3 | Crash pro | |23, | Ride P71 C¥3 | Crash pro |22 | Rde sl
C3 | Crash P70 rof €3 | Grash P70
2#2 | Grash pro | |-52_| HH open in 2 | Crash 55| LB2_[ HHopen P60
A2 HH closed P68 A2 HH closed P68
G#2 | Shaker P74 G#2 | Shaker P74
e o pra | 62| Cowbel P73 5 o 75| [[G2__[ Cowall P73
e F2 | Tom1 P66 i F2 | Tom2 P67
D# | Rim pes ||E2 {SD1 P2 o2 | Aim Pes |[E2 502 Ped
cw 5032 gz |D2_| Tom 1 P66 cxa T80 7 oep || 02| Tom2 P67
c2 | Tom P66 C2 | Tom2 P67
FTRESY) Foa B1 Tom 1 P66 I TRIEE Poa Bt Tom 2 Pe7
A1 | BD1Y P5g Al | BD2 P60
G#1 | BD2 P80 G#1 | BD 1 Psa
i (Tons e [ T P57 o pes ||.G1_| Tom 1 P66
F1 Tom 2 P&7 om F1 Tom 1 P66
D# | BD 3 pet || |.Tom2 pe7 D# | BD3 pe1 || L | Tom! Pes
c# | BD2 peo || 2| BP3 Pe1 C# | BD 1 psg || 21| BD3 il
C1 | BD2 P50 C1 | BD1 P59
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N TIPS UND HINWEISE

3. MULTI PLAY MODE
I

Ein Anlagenbeispiel far
den Multi Play Mode

Hinweis: Wenn Sie den TG55 nicht (oder noch nicht) mit einem Sequenzer cinsetzen
mochten, brauchen Sie sich dieses Kapitel vorerst nicht durchzulesen. Der Multi Play
Made ist nimlich vor allem fiir den Sequenzer-Einsatz gedacht. Machen Sie also
gleich weiter mit dem Kapitel “4. Editieren der Voices™.

Im Multi Play Mode kann man den TG535 auf bis zu 16 MIDI-Kanilen ansteuern.
Das bedeutet, daB der TG55 multitimbral ist und daB man nicht unbedingl noch andere
Instrumente braucht. Verwenden Sie einen MIDI-Sequenzer, wie z.B. den QX3 von
YAMAHA, kénnen Sic mit dem TGS5S ganze Arrangements aufnehmen und wieder-
geben,

Sie konnten z.B. folgende Anlage verwenden:

Keyboard/Controller

m

CARD
MULTI PLAY TG55
1—16

Voice auf Kanal 1

PRESET Voice anf Kanal 2
MULTI PLAY : —»  Pan || Effekie

1
! 1
! i
i !
! ]
I I
1 I
1 1
' i
'V l1—16 :
! 1
' l
Il ]
| ]
| 3
| |

o4

Voice auf Kanal 16

INTERNAL
MULTI PLAY
1—16

Stereo-Ausginge

Noch ein Wort zum QX3: Wenn alle Anschliisse stimmen, kénnen Siec den neuen
Part (auf dessen MIDI-Kanal) aufnehmen und gleichzeitig die bereits aufgenom-
mencn Parts wiedergeben (auch wieder auf ihren eigenen Kandlen. Der Part, den
Sie gerade einspiclen, liegt ebenfalls an MIDI OUT an und wird zum TGSS
gesendel — damit Sie alie Parts héren, auch den, den Sie gerade cinspielen.

Ncben den 16 Preset Mullis ist der TGS5 mit 16 internen Multi-Speichern ausges-
tattet, wo Sie lhre cigenen Programme unterbringen konnen, Diese Programme enthal-
ten u.a. die Zuordnung der Voices zu den Multi- (und MID!-)Kanilen, Lautstirkewert,
Transponicrung, Stimmung, Sterco-Panorama und Effekte. Mit anderen Worten: Sie
konnen 16 “Orchester/Bands” intern speichern und auf Tastendruck wieder aufrufen.
Aufierdem kann man die Multi Play-Programme auf einer Card ablegen, um intern
wiedcer Platz zu schallen.

17
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Multi Play Mode, Bank- Den Multi Play Mode, den Speichertyp und die Multi-Speicher ruft man genau so
und Setup-Anwahl auf wie die Voices des TG55:

® Driicken Sie auf (MULTI], um den Multi Play Mode anzuwihlen.,

® Driicken Sie auf [MEMORY], um einen Speichertyp aufzurufen,

® Mit [-1/NO] und [+1/YES] wihlen Sie das bendtigte Multi an (das kann man
ibrigens auch mit [ENTER] + [DATA ENTRY] tun).

Polyphonie des Multi Der TGSS5 ist 16stimmig polyphon, was bedeutet, daB er 16 Noten zugleich wie-
Play Modes und dergeben kann, Wenn alle 16 Stimmen in Anspruch genommen werden, kann jeder
dynamische Multi-Kanal nur noch eine Note wiedergeben. Wenn aber nur eine Voice angesicuert
. wird, sorgt die Dynamic Notc Allocation-Funktion (dynamische Stimmenzuordnung)
St'mmenzuordnung dafiir, daB diese Stimmen auch ansprechbar sind, selbst wenn dem Multi 16 verschie-
dene Voices zugeordnet wurden. Das heiBt: Man braucht den Multi-Kaniilen keine
feste Stimmenanzahl zuzuteilen.
Das kann man aber tun: Indcm man namlich die Reserved Note-Funktion verwen-
det. Hiermit ordnct man einem Multi-Kanal namlich die Mindestanzahl bereitstehen-
der Stimmen zu (siche “Zur Bezugnahme™ auf S. 98).
Kontrollieren und Wenn Sie nachschauen méchten, welche Voices einem bestimmten Multi zu Ein-
Andern der Voice- satz kommen, veriahren Sie folgendermalen:
Zuordnungen

1. Bei der Anwahl des Multi Play Modes {auf [MULTI] driicken) erscheint folgende
Anzeigenseite:

MULTI PLAY
FaL  POP

Wenn Sie non auf [-1/NO]J oder [+1/YES] driicken, k&nnen Sie eines der 16
Multis in diesem Speicher anfrufen.

2. Driicken Sie danach auf [PAGE -] oder [PAGE +], erscheint ¢ine Anzeige, dic der
nachstehenden dhnlich sichi:

Hier sehen Sie, welche Voices das Multi anspricht, und hier #ndern Sie diese
Zuordnung auch. Auf der oben abgebildeten Display-Seite steht z.B. in der un-
teren Zeile “CH1= P32, Das bedeutet, daB die Voice P32 dem Kanal 1 zugeordnet
ist. Der Name dieser Voice lautet “Pick Bass”™ (siche obere Display-Zeile). De-
sweileren befindet sich der Kursor unter dem “1” der Meldung “CH1”.

3. Solange sich der Kursor unter der CH-Nummer befindet, kénnen Sie mit [-1/NO]

und [+1/YES] einen anderen Kanal aufrufen, um oben links im Display zu er-
fahren, welche Voice hier zo Einsatz kommt.

18
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H T!PS UND HINWEISE

Wissen Sie genug, kénnen Sie wieder in den Multi Play Mode wechseln, indem
Sie auf [PAGE +] oder [PAGE -] driicken - aber Sic kénnen den Kanilen auch
andere Voices zuordnen (siehe unten).

Rufen Sie zuerst den Kanal auf, dem Sie eine andere Voice zuordnen mdchten.

Fiihrcn Sie den Kursor zu dem Voice-Parameter, indem Sie auf > driicken. Der
Strich sollte sich nun unter der Voice-Nummer befinden.

Mit den Tasten [-1/NO]j und [+1/YES] ordnen Sie dem Kanal eine neue (oder
keine) Voice zu. Wenn Sie dem vorliegenden Kanal keine Voice zuteilen mdchten,
miissen Sie die Einstellung unmittelbar vor “01” wihlen: “off”. Mit der [MEM-
ORY]-Taste rufen Sic einen anderen Speichertyp auf.

-
i
[N
i
b ]

=1

Wenn Sie fiir die Funktion “UT MIDI/Program” die Einstellung “normal”
gewiihlt haben (siehe “Voice-Anwahl auf dem Keyboard/Controller” auf §. 15.),
kdnnen Sic dem Multi-Kanal eine Veice zuordnen, indem Sie die entsprechende
Taste auf dem MIDI-Instrument driicken.

Wenn Sie anschlieBend auch fiir einen anderen Kanal eine andere Voice einstellen
mochien, fiihren Sie den Kursor wicder zum CH-Parameter, indem Sie <7 driicken
und wicderholen Sie die eben beschriebenen Schritte.

Hinweis: Diese Funktion ist vornehmlich fiir Kontrollzwecke bestimmt oder um
verschiedene Einstellungen auszuprobieren. Die hier vorgenommenen Anderungen
sind nidmlich nur zeitweilig und werden geléscht, sobald Sie ein anderes Multi
oder einen anderen Mode aufrufen. Definitive Anderungen nimmt man im Multi
Play Edit-Betrieb vor (siche weiter unten).
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Programmieren eines
eigenen Multis

20

In diescm Beispiel wollen wir zeigen, wie man ein “Jazz-Quartetl” programmiert.

Hierfiir brauchen wir folgende Voices:

Kanall ............. P01 Piano
Kanal2 ............. P62 WdBass Duo
Kanal 3 ............. P40 Vibraphone
Kanald ............. P63 Drum Set 1
Kanal5...16 ....... off

Hinweis: Die Voice P62 WdBass Duo ist eine Split-Voice mit einem BaBklang
auf der linken Manualseite (C-2 bis E3) und einem Klavierklang fiir die rechte
Klavierseite (F3-G8).

Falls Sic den Multi Play Mode nicht bereits angew#hlt haben, driicken Sie auf
[MULTI].

Mit den Tasten [MEMORY], [-1/NO] oder [+1/YES] rufen Sie das Multi 101 auf.

Driicken Sie die Tasten [EDIT/COMPARE]. Hiermit wihlen Sie den Multi Edit-
Betrich an.

Falls folgende (oder eine #hnliche) Anzeigenseite nun nicht erscheint, miissen Sie
mehrere Male auf [PAGE +] driicken, um sie aufzurufen. Mit den Tasten [PAGE
+] und [PAGE -] ruft man iibrigens jeweils die Funkiionen des angewihlten
Modes auf.
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Dicgse Display-Scite bezieht sich auf die Voice-Zuordnung im Multi Edit
Maode (siehe “Zur Bezugnahme” auf S. 96).

Mit den Tasten <0 und ©> fiihren Sie den Kursor nun zu ¢iner CH-Nummer (1 ...
16). Die Nummer des gewihlien Kanales wird oben rechts im Display angezeigt.
Mit dem |[DATA ENTRY]-Regler bzw. den Tasten [+1/YES] und [-1/NO] rufen
Sie fiir den gewihlten Kanal eine andere Voice auf. Um auf unser Beispiel
zuriickzukommen:

® Lassen Sie den Kursor erst einmal unter CH1 und rufen Sie fiir diesen Kanal
die Voice P01 (Piano) auf.

@ Fihren Sic den Kursor anschliefend zu CHZ (mit Hilfe der Taste >} und
stellen Sie P62 (WdBass Duo) ein.

® Fihren Sic den Kursor danach zu CH# und wihlen Sie Voice P40 (Vibra-
phone).

® Fahren Sic den Kursor zu CH4 und stellen Sie P63 (Drum Set 1) cin.
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N TIPS UND HINWEISE

@ SchlieBlich missen Sie noch die iibrigen CH-Nummern (5 ... 16) anfahren und
fiir jeden Kanal jeweils “off” wihlen, indem Sie [-1/NOQ] gedriickt halten. Sie
werden bemerkt haben, daB man den Kursor auch zu CH-Nummern fahren

kann, die nicht angezeigt werden. Im Display haben ndmlich nur jeweils vier
dieser Nummern Plaiz.
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6. Dricken Sie auf [PAGE +], um die nichste Multi Edit-Funktion anzuwihlen:
Volume (“Zur Bezugnahme”, §. 96).

7. Sic wissen bereits, daf man mit den Tasten <7 und > jeweils den Kanal/die Voice
anwihlt und den Wert mit [DATA ENTRY] bzw. den Tasten [-1/NOJ und [+1/
YES] einstellt. Wenn Sie “07” einstellen, héren Sie die entsprechende Voice nicht.
“127 ist der Hochstwert.

In unserem Beispiel droht der BaBklang im allgemeinen Klangbild unterzuge-
hen. Deswegen sollicn Sie seinen Volume-Wert auf “127” belassen, aber fiir die
iibrigen Multi-Kanile den Wert “110” wiihlen.

Volume
Piano ............... 110
WdBass Duo ........ 127
Vibraphone ......... 110
Drum Set 1 .......... 110

8. Driicken Sie dreimal auf [PAGE +], um zur Reserved Nole-Funktion zu gehen
("Zur Bezugnahme”, S. 98). Die Funktionen Note Shift und Tune (Zur Bezug-

nahme”, 8. 97) brauchen wir nicht, da die Stimmlage aller Klinge fiir unseren
Zwecek stimmi.
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10.

11.

12,

Mit der Reserved Note-Funktion programmiert man die Mindestanzahl der fiir
einen Multi-Kanal bereitgestellten Stimmen fiir den Fall, daB alle 16 Stimmen des
TGS5 angesprochen werden, Fiir das Piano wihlen wir hier den Wert “8”, da ¢in
Jazz-Pianist ja bekanntlich immer kriftig zulangt. Fiir den Vibraphone-Klang
brauchen wir nur 2 Stimmen (reichlich fiir zwei Stécke). Dadurch sind immer
mindestens 8 Noten fiir das Piano und 2 fiir Vibraphon verfiigbar (Vibraphon
arbetet mit 2 Elementen: 2 Elemente x 2 Noten = 4), egal wie viele Noten
gleichzeitig von BaB und Drum gespielt werden. Wenn Sie mehr als 16 Stimmen
zugleich ansprechen, werden der BaB- und Schlagzeugpart also zumindest
teilweise unterdriickt.

Reserved Note

Piano ............... 8
WdBass Duo ........ 0
Vibraphone ......... 4
Drum Setl .......... 0

Mit den Tasten <Q und ©> wihlen Sie den Multi-Kanal und mit [DATA
ENTRY] und [+1/YES]/[-1/NO] stelien Sie die Stimmenanzahl ein.

Driicken Sie auf [PAGE +], um zur nichsten Multi Edit-Funktion zu gehen: Pan
{(“Zur Bezngnahme” auf §, 98).

Fan Ludoenl CH 1

Mit dieser Funktion ordnct man jcdem Klang eine Stereoposition zu {(das Pano-
rama héren Sie jedoch nur, wenn Sic beide OUTPUT-Buchsen (R und L/MONO)
mit einem Stereoverstirker oder Mischpult verbinden).

Wie gehabt: Mit den Tasten <0 und & withlen Sie den Multi-Kanal und mit
[DATA ENTRY] und [+1/YES]/{-1/NO] stellen Sie die Stercoposition ein.

In der oberen Display-Zeile schen Sie eine grafische Anzeige der Stereoposi-
tion des gewihlten Multi-Kanales. Der Buchstabe “L” steht fiir “links” und “R”
bedeutet “rechts”. Wenn Sic dic Stercoposition #ndern, riickt der waagerechte
Strich entweder weiter nach links oder nach rechts.

Stellen Sie folgende Pan-Werte ein:

Pan
Piano ............... -17 (ziemlich weit links)
WdRass Duo ........ -9 {(ctwas nach links)
Vibraphone ......... +17 (ziemlich weit rechts)
Drum Setl .......... +5 {etwas nach rechts)

Driicken Sie anschliefend auf [PAGE +], um die Funktion EF Level (*Zur Bezug-
nahme”, 8. 99) einzustellen. Die Funktion Output Asgn brauchen wir nicht, weil
der Vorgabewert fiir unsere Zwecke stimmt,
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M TIPS UND HINWEISE

13. Mit EF Level stellt man das Verhillinis zwischen jeder einzelnen Voice und dem
Effekt ein. Sie wisscn ja jetzt, wic man den Kursor verschiebt und die Werte
cinstellt.

Wihlen Sie fiir alle Voices den Wert 100 (Effektsignal gleich stark wie das
trockene Signat).

Effect Level

Piano ............... 100
WdBass Duo ........ 100
Vibraphone ......... 100
Drum Set 1 .......... 100

Fir dieses Multi hat cin guter Geist bereits den Saalhall (RevHall) gewihlt.
Daran brauchen wir also nichts zu dndern, (Wenn Sie lieber einen andere Halltyp
einstellen, siehe “Zur Bezugnahme™, S. 74).

14, Driicken Sie zweimal auf {PAGE +], um zur Multi Name-Funktioen zu wechseln
{“Zur Bezugnahme”, S. 101},

15. Mit dieser Funktion geben wir unserem Multi cinen Namen. Wie wiriis mit “Jazz
Quart.” Fiir den Namen sichen 10 Zeichenpositionen zur Verfiigung, deshalb muf
man ab und zu Abkiirzungen verwenden. Mit <0 bzw, © fiihren Sic den Kursor zu
der Position, fiir die Sic cin anderes Zeichen programmieren méchten. Mit [DATA
ENTRY] bzw. den Tasten [+1/YES] und [-1/NO] stellen Si¢ den Buchstaben
(Zahl, Zeichen) cin, Programmicren Sie also den Namen.

16. Driicken Sie die Taste [MULTI], um wieder in den Multi Play Mode zu wechseln.
Rechts neben dem Multi-Namen steht nun ein helles “E” auf dunklem Hinter-
grund. Das soll Sie darauf hinweiscn, daB das Multi editiert worden ist.

Achtung!: Wenn Sie jetzt cin andcres Multi aufrufen, wird dieses Programm
geldscht. Also muB ¢s zuerst gespeichert werden (im internen Speicher oder auf
einer Card). Siche den niichsten Abschnitt. Eine spezielle Methode zum Abrufen
cincs Multi-Spicl-Sctups, das auf dicse Weisc verlorengeht, siche “MULTI RE-
CALL" auf Seite 101,

Speichern des editi- Sind Sie mit dem programmicricn Multi zufricden (in unserem Fall “Jazz Quart.”),
erten Multis sollten Sic es sofort abspeichern. Da Sie wahrscheinlich noch keine Card haben, raten
wir Thnen, es in eincm der 16 INTERNEN Multi-Speicher unterzubringen.

1. Vorhin haben Sie auf [MULTI] gedriickt, um den Multi Edit Mode zu verlassen.
Driicken Sie nun auf [STORE/COPY]), damit folgende Anzeigeseite erscheint:
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Die Zahl in der oberen Zeile bezieht sich auf den Speicher des Quellenspeich-
ers, also des Multis, das Sic gerade editiert haben, also nicht unbedingt auf den
Speicher, in dem Sie "“Jazz Quart.” unterbringen. Der Zielspeicher steht hinter
dem Pfeil (unicre Zeile).

2. Um cinen anderen Ziclspeicher zu wiihlen, driicken Sie auf {+1/YES] oder
[-1/NOJ. Mit [MEMORY] wihlen Sie einen anderen Speichertyp (“Preset” konnen
Sie vergessen und wenn Sie keine Card in den Schacht geschoben haben, entfallt
diec Maglichkeit ebenfalls).

3. Driicken Sie anschlicBend auf [ENTER].

Dic Frage “Sure?” sollte Sie wachriittcln. Denn hier knnen Sie es sich noch
einmal anders {iberlegen und das Multi doch nicht speichern. Beim Speichern
l8schen Sie ndmlich die Daten, die sich urspriinglich an dem gewihlten Ort
befunden haben.

4. Driicken Sie auf {+1/YES], wenn Sic das ncue Programm tatsichlich speichern
mochten. Hierauf wird die Meldung “Executing!” (Bin dabei!) angezeigt und
danach die Meldung “Completed!”. (Falls Sie das Mulii lieber nicht speichern,
driicken Sie auf [-1/NO]).

Wenn Sie socben gespeichert haben, ist Thr ncues Multi abruf- und ein-
satzbereit,

Hinweis: Siche FEHLERMELDUNGEN auf Scite 114 betr. Informationen iiber
auf Speicherkarte bezogene Mcldungen.

Rickblick Sie haben eigentlich vicl mehr getan als dicses Multi zu programmicren. Sic haben
namlich die wichtigsten Programmicrschritte (und Bedienungsvorgiinge) gleich mit
gelernt, Das ditrfic dic Bedicnung im néichsten Kapitel erheblich erleichtern,

Wir haben aber lang nicht alle Funktion des Multi Edit Modes beschrieben. Siche
darum *“Zur Bezugnahme” auf S. 92.
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B TIPS UND HINWEISE

4. EDITIEREN DER VOICES

m

Grundlage der Voices

des TG55

AWM-Schwingungsformen

“AWM2" steht fiir “Advanced Wave Memory”, einer von YAMAHA entwickelten
16bit-Synthesemethode der 2. Generation. Die Ubersetzung dieser Abkiirzung wollen
wir uns sparen und stattdessen erwihnen, daB dieses Prinzip dic gesampelten Klinge
mit derselben Kiarheit und Brillianz wiedergibt wie ein CD-Spieler. Das bedeutet, daB
die Naturinstrumente auch wirklich natiirlich klingen. Etwas technischer: AWM? re-
produziert Samples im 16Bit-Format, die mit einer Abtastrate von 32 oder 48 kHz er-
faBt worden sind, intern im 24bit-Format verabeitet und dann durch einen 22bit-D/A-
Wandler (digital/analog) mit groBer Auflésung zu den Ausgéngen gesendet werden.

Die Samples befinden sich im 2MByte-ROM-Speicher. Der TG55 bietet Ihnen 74
verschiedene Samples, mit denen Sie Ihre Voices erstellen kénnen.

@® PRESET WAVE LIST

No. | Name No. | Name "No. | Name Neo. | Name
1 Piano 21 GtrSteel 41 Digital2 61 BD 3
2 E.Pianol 22 Gtr Gut 42 Digital3 62 sD1
3 E.Piano2 23 12string 43 Pulse 10 63 SD2
4 E.Piano3 24 E.Guitar 44 Puise 25 64 sD3
5 E.Piano4 25 E.Bass 45 Pulse 50 65 Rim
6 E.Piano5 26 Popping 46 Tri 66 Tom 1
7 E.Piano6 27 WoodBass 47 Voice 67 Tom 2
8 E.Piano7 28 Syn Bass 48 Piano Np 68 HH closed
9 Harpsi 29 Violin 49 EPianoNp 69 HH open
10 Organ 1 30 Strings 50 Vibe Np 70 Crash
11 Organ 2 31 Chorus 51 Bottle 71 Ride
12 Pipe 32 Htopia 52 Tuba 72 Claps
13 Trumpet 33 Vibe 53 Vocal Ga 73 Cowbell
14 Mute Tp 34 Marimba 54 Bamboo 74 Shaker
15 Trombone 35 Glocken 55 Noise
16 Flugel 36 Shamisen 56 Styroll
17 Sax 37 Harp 57 Bulb
18 Flute 38 Mtl Reed 58 Bell Mix
19 Brass 39 Saw 59 BD1
20 SynBrass 40 Digitall 60 BD 2

Elemente und Voice-Struktur

Eine Voice (=ein Klang) des TG kann aus bis zu vier “Elementen” bestehen. Jedes

Element ist im Grunde ein eigenstandiger Klang, der getrennt gefiltert und bearbeitet
werden kann. Der TGSS5 ist 16stimmig polyphon. Wenn eine Voice aber mehrere
Elemente enthilt, verringert sich die Anzahl der gleichzeitig spielbaren Noten: Bei
einem Element stehen alle 16 Stimmen zur Verfiigung, bei 2 "geschichteten” Elemen-
ten deren 8 und bei 4 geschichteten Elementen 4 Stimmen.

VOICE MIT 1 ELEMENT YOICE MIT 2 ELEMENTEN

ELEMENT 1
16 Noter

8 Neten

= 4 Noten
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Jedem Element kann man eines der 74 AWM2-Samples des ROM-Speichers oder
eine Schwingungsform einer (als Sonderzubehor erhiltlichen) Waveform-Card zuord-
nen. Enthilt die Voice nur ein Element, kénnen Sie ihr auch nur eine Wave (=Sample)
zuordnen. Ubrigens kinnte man allen vier Elementen einer Voice dasselbe Sample
zuordnen, Jedes Element hat seine eigene Hiillkurve und kann auch sonst beliebig
programmiert werden. Siche Scite 53 des Kapitels “Zur Bezugnahme” betr. einer
vollen Beschreibung der Parameter des Amplituden-Hiillkurvengenerators.

Beispiel fiir eine 2-Element-Voice mit

“geschichteten” Hiallkurven,

“ Element 1

Element 2

g

Einsetzen Ende der
der Note Note

Als Alternative zu geschichteten Elementen kann auch jedes Element ¢iner an-
deren Sektion der Tastatur zugcordnct sein, fiir ausgefallene Split-Keyboard-Einstel-
lungen die die niedrigen und hohen Limit-Funktionen einsetzen, wie sie auf Seite 48
des Kapitels “Zur Bezugnahme™ beschrieben sind.

Split-Keyboard, erzeugt mit einer 2-Element-Voice

Element 1 Voice Element 2 Voice
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H TIPS UND HINWEISE

Jedes Element ist dariiberhinaus mit ciner Tonhhenhiillkurve und zwei Filter-
Cutoff-Hiillkurven ausgestattet. Mit der Filterhiillkurve hat man die Madglichkeit, die
Digital-Filter in Echtzeit einzusetzen.

AUFBAU EINES AWM II-ELEMENTES

AWMII WAVE FILTER 1 FILTER 2 AMPLITUDE EG

iy _/\ iy S |y /\ llfp OUTPUT

f 1 A

|y | m_ _4-\/\

PITCH EG CUTOFFEG1 CUTOFFEG2

Digital-Filter

Jedes Element enthiilt zwei Digital-Filter. Filter 1 (FL1) kann wahlweise als LPF
(TiefpaBfilter) oder als HPF (HochpaBfilter) eingesetzt werden. Filter 2 (FL2) fungiert
ausschlieBlich als LPF. Da jeder Filter eine 6-Punki-Hiillkurve umfaBt, braucht seine
Wirkung nicht “starr” zu sein, sondern kann sich mit der Zeit #ndern. Siehe Seite 63
des Kapitels “Zur Bezugnahme” betr. Einzelheiten iiber den Filter-Grenzpunkt des
Hillkurvengenerators. Dariiberhinaus 148t sich die Grenzfrequenz entweder mit dem
LFO (Niederfrequenzoszillator) oder dem Anschlag steuern.

Man kann die Wirkung der beiden Filter mitcinander kombinieren und die Filter-
steiheit (24dB/Oktave) damit verdoppeln- die Steilheit eines LPF betrdgt nimlich
12dB/Oktave. Es lassen sich aber auch BandpaBeffekte programmieren, indem man
einen Filter (FL1) als HPF und den anderen als LPF einsetzt. Beide Filter verfiigen
iibcr einen Resonance-Parameter, mit dem man die eingestellte Grenzfrequenz be-
tonen kann — so weit, bis der Filter anféngt zu oszillieren. In nachstehender Ab-
bildung finden Sie diec Mdglichkeiten der Filter.

Filterfunktion: Beispiele

Low Fass Filter-Funktlon : High Pass Filier-Funktlon
Resanance
einstalibar

w
2 ¥
e C-4
= Steilheit: | Steitheit:
5 12dB/0Oktave 5 12d B/Oktave
3 3

FREQUENZ
FREQUENZ
Bandpass Fitter-Funktlon {(LPF + HPF) Doppelte Low Pass Fliter-Funktion (LFF + LPF)
w
x w
[+ X
B =
hid =
5 @ Steitheit;
3 3 24dB/OKtave
FREQUENZ FREQUENZ
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Ubersicht iliber die
Voice-Parameter des
TG55

28

Andere programmierbare Parameter und Effekte

Sie konnen folgende Aspekte cines Elementes programmieren: Lautstirke, Trans-
ponierung, Stimmung, Ober- und Untergrenze, Anschlagsober- und Untergrenze fiir
Velocity Switch-Sounds, Panorama, LFO-Modulation, Spielhilfezuordnung usw.
(siche “Zur Bezugnahme”). Daneben kann man di¢ Pitch Bend- und Moedulations-
funktion mit den iiblichen Spielhilfen steuern. Aber Sie kénnen die Amplitudenmodu-
lation, die Tonhshenmodulation, dic Grenzfrequenzmodulation, die Grenzfre-
quenzsteuerung, die Hiillkurvensteuerung und die Lautstirke - vom Aftertouch ganz
zu schweigen- jeder beliebigen MIDI-Spiclhilfe zuordnen. (Kapitel “Zur Bezug-
nahme”, Seite 69 bis 72.)

AuBerdem enthilt der TGSS 34 Digital-Effckte, worunter Hall-, Delay-, Erstre-
flexions-, Equaliser- und Distortion-Programme. Und deren Parameter sind ebenfalls
programmierbar. Siche Scite 74 im Kapitel “Zur Bezugnahme” betr. Einzelheiten iiber
die Effekte und ihre verschicdencn Parameter,

TG55 Effekte

1: Rev.Hall {Saalhall)

2: Rev.Room {Zimmerhall)

3: RevPlate (Plattenhall)

4: RevChrch (Kirchenhall)

5: Rev.Club (Clubhall}

6: RevStage (Bihnenhall)

7: BathRoom. (Badezimmerhall)

8: RevMetal (Mectallhall)

9: Delay (Einfaches Delay)

10: DeclayL/R {Sterco-Delay)

11: St.Echo {Stereo-Echo}

12: Doublerl {Doppler 1}

13: Doubler2 (Doppler 2)

14: PingPong {L-R/R-L Declay)

15: Pan Rel. (Panorama-Refllexionen)
16: EarlyRef (Erstreflexionen)

17: Gate Rev (“Gegalteter” Hall)

18: Rvs Gate {Umgckehrte Gate)

19: FB E/R (Erstreflexionsriickkopplung)
20: FB Gate {Gate-Riickkopplung)
21: FB Rvs {Riickkopplung der umgekehrten Gate)

22: Dlyl&Rev {Dclay 1 & Hall)
23: Diy2&Rev {Dclay 2 & Hall)

24: Tunnel (Tunnclhall}

25: Tone 1 (Klangregelung 1)

26: DIy1&TI1 (Delay 1 & Klangregelung 1)
27: DIy2&Tl (Dclay 2 & Klangregelung 1)
28: Tone 2 (Klangregelung 2)

29: DIy1&T2 (Delay 1 & Klangregelung 2)
30: DIy2&T?2 {Dclay 2 & Klangregelung 2)
31: Dist&Rev {(Verzerrung & Hall)

32: Dst&Dlyl (Verzerrung & Delay 1)

33: Dst&Dly2 {(Verzerrung & Delay 2)

34: Dist. {(Verzerrer)

Die Voice Parameter-Ubersicht auf der nichsten Seite enthilt alle Parameter, die
Sie programmicren konnen (mit der Bezeichnung, die Sie auch im Display finden).
Kopieren Sie diese Scite und noticren Sic jeweils die erstellten Programme.
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. H TIPS UND HINWEISE
Ubersicht Gber die Voice-Parameter des TG55 Voice Name:

EL1 EL2 | EL3 | EL4 EL1 EL2 | EL3 | EL4

VOICE Modle™: i [ o T FEMNCEGTRS i i s e s o

Wave Salect FL1\CEG L3
Note Shif‘l FL1\CEG L4
Datuna: i sl s Shpial FENCEGRRIL:
Note Limit/L FL1\CEG RL1
Note Limit/H: - e e ST FENCEGRR2 i
Vel. Limit/L FL1\CEG RL2
Vel Uimit/H -t s pi g St FLANRLSCGaleln i i e e

it R et R

Output Asgni =iy

EF Balance

OSC FrgiTune
AEG Mode
AEGRIHT

AEG H'Scale _
AEGLE BRI iy

AEG LS BP2
AEG LS BP#:
AEG LS BP4

AEGLS .Qfs_15'533::3:3::'3:?' L

AEG LS OFS2

AEG LS -OFS3

AEG LS OFs4
Séne Vel
Sens, V.Rate

SBﬂS AMS _:'_:f--f;:-f.:f.'j::':..“."i.".. PEUREREEE e

LFO sb“esd

LEODelay: e

LFO Phase

LEOAMOD |

LFEO CutefMOD:

PEG LO

PEGRY i

PEG L1

PEGR2 o e

PEG L2

PEG RS ity i g

PEGL3
PEGRA "
PEGRL
PEG Range
PEG R.Scale

PEGVQlSW :.5':._:.::'..55::::::'::'..:.:'..:'. TS R AN

FLN\Type
FLI\Cutoff. "o
FL1\Mode

FLICEG LO :f:::::f'_:.:_::"'::'.:"'::".:":::::: RENGRURUENES B AR R Nh Rt
FL1\CEG H1

FL1\CEG R2

FLINCEGL2 o[

FL1\LS BP1

FLILSBP2 i b i

FL1\LS BP3

FLILSBPR4 2

FL1\LS OFS1
FLILS OFS2.
FL1\LS OFS3
FLA\LS:OFS4
FL2\Type

FLAACUtoff: 1 im0

FL2\Mode
FLOCEG LO 11
FL2\CEG R1

FLAGEG L1:io o iopidha

FLZ\CEGR2
FLOCEG L2
FL2\CEG R3
FL2CEG L3
FL2\CEG R4

FLQ\GEG L4f:”f:;:ff'ff“:f:fff. e o

FL2\CEG RR!

FL2ACEG RRZ

FLACEG R i i i e oy

FL2\R.Scale

FL2ALS BP. i i i

FL2\LS BP2
FL2LSBP3
FL2\LS BP4
FLALS OFSt:

FL2\LS OFS2

FLAWSOFS3 iy

FL2\LS OFS4

FL\Vel.Sens
Fl\Mad. Sens:

CNTL\PItchBend e R ahs A ETRChD T SORD LY KALILRS

CNTL\AT P:Bias:: -
CNTL\RandomPnch

CNTUAMOD CTL# |

CNTL\AMOD RNG »

CNTLPMOD RNG

CNTUGoHMOD CTL#

CNTL\CoffMOD RNG | o e

CNTL\Cutoff CTL#
CNTL\Cutoff RNG

CNTLEG Bias CTL# [ il nlmni e

CNTL\EG Bias RNG
CNTLWoiume CTL# ¢

ERType

EF\Outpu! Level
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Ubersicht Gber die Voice-Parameter des TG55 Voice Name: VeloChorus

EL2

Note Limit/L
Note Limit/H
Vel. Limit/L

Vel LimiyH: : = qa7 i g

Pan

T Ekr

EL4

P56

A0

OUtpUE AsgR ™+ 10 st st i

0sC Frq Note

OSC FraTune 00 foigiiafis

AEG Mode

AEG LS BP2

AEGLSBP3 ..ol E4HE

AEG LS BP4

AEGLSBPY b e et

AEG LS OFST: 1 inifganiodi g oy

AEG LS OFS2

AEG LS OFS3 il

AEG LS OFS4
Sens. Vel
Sens. V. Rale

Sens, AMS b s ke

sens.PMS | 2 | o |

ey SSEEETEUITN EETEN * B2

FLINCEG L2 7

FLINCEG R3]

FLI\CEG L3
FLINCEG R4
FLI\CEG L4
FLINCEG RRY:
FLI\CEG RL1
FLINCEG RR2
FLINCEG Rl.2
FL1AR Seale -
FL1\LS BP1
FLNLSBP2
FL1\LS BP3
FLOLS BP4 :©
FL1\LS OFS1
FLNLS OFS2
FL1\LS OFS3
FL1\LS OFS4
FL2\Type

FLE\CUtOf | iy

FL2\Mode

FLACEG LO it i

FL2ACEG R1
FL2\CEG L1
FL2ACEG R2 _
FLACEG: L2 2
FL2CEG Ra
FL2ACEGL3:
FL2\CEG R4
FL2CEG L4

FL2\CEG RR2

ELACEG RLZ: i it

FL2\R.Scale

FL2\LS BP2
FLALS BP3
FL2\LS BP4

FLAUSOFST iy

FLOWLS OFSg: il

FL2\LS OFS4

FU\Resonancs | 10| P e

FL\Vel.Sens
FL\Mod.Sens -

CNTL\Pitch Bend
GNTLAT P. Blas

CNTURandomPitch | 0
CNTOAMOD'CTLE 142

CNTL\AMOD RNG

CNTLPMOD CTL# <

CNTL\PMOD RNG

CNTL\COHMOD CTL# [+ 40

CNTL\CoffMOD RNG

ONTRGutoff CTU# |1 420

CNTL\Cutoff RNG

CNTLEG Bias CTL# {20

CNTL\EG Bias RNG

CNTEWolume CTL& /|54

CNTL\Volume MIN
ER\Type

EFRV** Others ™!

EROQutput Level o .
S Time 2.6/ LPF 8.0/ Delay 29

ocbobodos M

EL4
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Programmieren der
“VeloChorus” Voice

B TIPS UND HINWEISE

Jetzt wissen Sie, was alles da ist. Programmieren Sie doch ¢inmal folgende Voice,

um zu erfahren, was man mit den Parametern machen kann. “VeloChorus” ist eine
Voice, die 2 Elemente enthilt. Den “Chorus”-Klang erzielt man mit Element 1 und die
“Styroll”-Schwingung ordnet man Element 2 zu. Wir wollen die Hiillkurve beider
Elemente programmieren und beide Elemente filtern. Die “Styroll”’-Wave wird so
programmiert, daB sie nur bei hartem Anschlag zu horen ist (= Velocity Switch). |

Fein sduberlich notiert, nimmt sich diese Voice folgendermafien aus:

Alle programmierten Anderungen kann man sofort horen, Uberhaupt sollten Sie

beim Editieren soviel wie moglich auf dem Manual spielen, um zu héren, wie sich die
Voice dndert.

1.

2,

Driicken Sie auf {VOICE], um den Veice Play Mode aufzurufen.

Mit [MEMORY] und [-1/NOJ bzw. [+1/YES] wihlen Siec Voice I01 an.

Driicken Sie auf |[EDIT/COMPARE], um den Voice Edit Mode anzuwihlen.

Driicken Sie mchrere Male auf {PAGE -], bis nachstchende Display-Seite
angezeigt wird. (Mit den Tasten [PAGE -] und [PAGE +] wihlt man die
Funktionen des Voice Edit Modes an.)

ot
i}
(&l

[
5
b
(oo
s
LLE
Yot
e
]
i}

Die Voice Initialize-Funktion stellt fir alle Voice-Parameter wieder den
Ausgangswert ein. Damit spart man viel Zeit, weil man nicht alle Parameter selbst
auf O stellen muB. Das ist u.U. ein ziemlich langwieriger ProzeB. (Kapitel “Zur
Bezugnahme”, Seite 78)

Driicken Si¢ also die Taste [ENTER].

Die Frage “Surc?” kennen Sie bereits. Wenn Sie auf [+1/YES] driicken, wird
dic Voice initialisiert. Die Meldung “Completed!” (Bin soweit) sagt Ihnen, daB cs
losgehen kann,
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6. Driicken Sie auf [PAGE +], um die Voice Mode-Seite anzuwé#hlen (“Zur Bezug-
nahme”, S. 46).

WOICE Mode
=1 Element

7. Driicken Sie auf [+1/YES], um statt *“1 Element” den Wert “2 Element”
cinzustellen, Hiermit hitten Sie der Voice zwei Elemente zugeordnet. (Mit [+1/
YES] und {-1/NO] dndern Sie die Werte der Edit-Parameter.)

LOICE ?’i!:uj.

=
Elgmant

8. Driicken Sie noch einmal auf [PAGE +], um die Voice AWM Wave Selection-
Funktion aufzurufen (“Zur Bezugnahme”, S, 46),

s 1

o
e

L5
T
4
()
)

9. Wenn eine Voice zwei Elemente enthilt (wie in unserem Fall), kann man beiden
Elementen (EL1 und EL2) e¢ine der 74 internen Schwingungsformen (oder der
Card-Waves) zuordnen. Fir Elemente, die man nicht programmieren kann, wird
“HEE” angezeigl.

Mit den Tasten <0 und > {(Kursortasten) fiihrt man den Kursor zu dem
gewiinschten Element (die Nummer wird oben rechts im Display angezeigt: EL1
oder EL2). Mit den Tasten [+1/YES] bzw. [-1/NO] oder dem [DATA ENTRY]-
Regler ordnen Sic dem Element cine Wave zu. Deren Nummer wird iiber dem Kur-
sor angezeigt. Der Name der Wave erscheint oben links im Display,

® Wihlen Sie fir EL1 die Wave P31 (Chorus).
® Wihlen Sie fiir EL2 die Wave P56 (Styroll).
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11.

12,

13.

14,

H TIPS UND HINWEISE

Die Volume-Funktion programmicrt man in etwa wie die Voice Asgn-Funktion.
Mit den Tasten <@ und 2> (Kursortasten) fiihrt man den Kursor zu dem ge-
wiinschten Element (die Nummer wird oben rechts im Display angezeigt: EL1
oder EL2). Mit den Tasten [+1/YES] bzw. [-1/NO] oder dem [DATA ENTRY]-
Regler ordnen Sie dem Element cinen Wert zu. Wenn Sie *“0” einstellern, héren Sie
das entsprechende Element nicht. “127” ist der Hchstwert.

Belassen Sie die Lautstirke der Chorus-Wave auf 127, aber stellen Sie fiir
Styroll den Wert “100” ein.

1 ;'_T'

T

Vo luwe L
1 17

HLES

# [T

S

st

ok

Driicken Sie fiinfmal auf [PAGE +], um die Vel.Limit/L-Funktion aufzurufen
(*Zur Bezugnahme”, S. 49). Die Funktion Note Shift (“Zur Bezugnahme”, §S. 47),
Detune und Note Limit (“Zur Bezugnahme”, S. 48) brauchen wir ndmlich hier
nicht,

i (
s

Pt m
erite

-
P
-
[

o

o,
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k
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B e

o

Mit Vel.Limit/L und H programmiert man die Velocily Switch-Funktion. Aber der
Reihe nach:

JTede MIDI-Note-An-Meldung (Mcldung, die jedesmal gesendet wird, wenn
Sie eine Note spielen) enthilt auch Informationen beziiglich des Anschlages. Der
Tongenerator weill also, wie laut er cine Note wiedergeben muBl. Der Bereich
betragt 1 ... 127 — deshalb kann man hier auch 128 verschiedene Werte einstellen,
Wenn Sie fiir den Vel Limit/L-Parameter des Styroll-Elementes (EL2) den Wert
“55” wihlen, bedeutet das, daB Sie das Element nur mit Anschlagswerten oberhalb
55 ansteuern konnen. Fiir “Chorus” lassecn wir es bei dem Wert *“1” bewenden,
damit dieses Element immer angesteuert wird.

Wie man die Werte einstellt, braucht man Ihnen ja schon nicht mehr zu sagen:
Mit den Tasten <0 und > (Kursortasten) fiihrt man den Kursor zu dem ge-
wiinschten Element. Mit den Tasten {+1/YES] bzw. [-1/NO] oder dem [DATA
ENTRY]-Regler ordnen Sie dem Element einen Wert zu,

Driicken Sie viermal aul [PAGE +], um di¢c EF Balance-Funktion aufzurufen
(“Zur Bezugnahme”, §. 51). Dic Paramcter Vel .Limit/H (“Zur Bezugnahme”, S.
49}, Pan (“Zur Bezugnahme”, 8. 50) und Output Asgn (“Zur Bezugnahme”, §. 51)
brauchen wir nicht.
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15.

16.

17.

Stcllen Sie fiir EF Balance folgende Werie ein:

EL1 (Chorus) ........... 50
EL2 (Styroll} ............ 60

Driicken Sie zweimal auf [PAGE +], um die AEG {Amplitudenhiillkurve) Parame-
ter (“Zur Bezugnahme”, S. 33) anzuwihlen. Den OSC.Frq.Mode (“Zur Bezug-
nahme”, 8. 52) brauchen wir also nicht.

Als niichstes muB die Hiillkurve der beiden Elemente programmiert werden.
Auflerdem lernen Sie hier cine neue Art der Element-Anwahl kennen.

Anwahl der Elemente: Halten Sie die Taste [SELECT] gedriickt, damit folgende
Anzeige erscheint:

L)
(KN
L
bt IT
-

1
=
s
=
[Tl
-
Am  paa

Das “FL17 in der oberen Zeile bedeutet, daB Filter 1 aufgerufen wurde. Die
Meldung “EL1" bedeutet, daf sich die Einstellungen auf Element 1 beziehen, In
der unteren Display-Zeile erfahren Sie, daBl der vorliegenden Voice zwei Ele-
mente zugeordnet worden sind (Element 1 und 2 sind cingeschaltet). Die Sternchen
(“*7) bezichen sich auf die nicht verfiigharen Elemente (im vorliegenden Fall dic
Elemente 3 und 4).

Solange Sie [SELECT] gedriickt halten, kénnen Sie cines der aktiven Ele-
mente anwithlen, indem Sie die entsprechende [EL SELECT]-Taste driicken (griine
Beschriftung oberhalb der Tasten [EDIT/COMPARE], [STORE/COPY ], [-1/NOQ|
und [+1/YES]).

Wenn Sie [SELECT] gedriickt haiten, kéinnen Sie die Elemente auch ausschal-
ten. Hiermit haben Sie also die Maglichkeit zu héren, wie ein bestimmtes Element
allein klingt. Mit den Tasten [EL ON/QFF] schalten Sie die Elemente ein oder aus
(achten Sie auf dic griine Beschriftung unter den Tasten [PAGE -], [PAGE +], <0
und C>). Wenn Sic ein Element ausschalten, wird statt der Abkiirzung “-” im
Display angezcigl.

Gceben Sie dic Taste [SELECT] wieder fret, kchren Sie zur zuvor angewihlten
Display-Scite zuriick.

Jetzt wissen Sie, wie man die Elemente anwihlt. Die Parameter rufl man mit
den Tasten <0 und > auf und die Werte stcllt man mit [DATA ENTRY] bzw. [-1/
NOJ und [+1/YES] cin. Programmieren Sie also die Hiillkurvenparamecier:
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18.

19.

B TIPS UND HINWEISE

Parameter E1 (Chorus) E2 (Styroll)
AEG Mode nrm nrm

AEG R1 (Rate 1) 30 63

AEG R2 (Rate 2) 37 12

AEG L2 (Level 2) 59 50

AEG R3 (Rate 3) 28 30

AEG L3 (Level 3) 54 47

AEG R4 (Rate 4) 0 10

AEG RR (Release Rate) 30 30

Tip: Die Pfeile, die entweder rechis oder links im Display angezeigt werden,
bedeuten, daB Sic die Parameter, die zur Zeit nicht angezeigt werden, mit den
Tasten <3 und ©> errcichen.

Programmieren Sie die nichsten acht Parameter scibst (nehmen Sie dic Voice-
Ubersicht von VeloChorus auf der vorigen Seite zu Hilfe). Parameter, deren Wert

sich nicht 4ndert, brauchen Sie natiirlich nicht einzustellen.

Sohald Sie lolgende Anzeige erreichen:

ey
[T
-

T b

N
=

i
:::i
!
=1

4]
kil
Eft

...gibt ¢s wieder clwas zu lernen,

Von dicser Display-Seite aus ruft man die Filterfunktionen mit der Taste
[ENTER} auf (dicse Aufforderung steht iibrigens im Display). Sobald Sie das
Filter-Menii angewiihlt haben, miissen Sie mit den Tasten [PAGE -] und [PAGE
+] weitermachen -— genau wie bei allen anderen Funktionen. Haben Sie alle Fil-
terfunktionen editiert, driicken Sie auf [EXIT], um wieder zum Filter-Menii zu
wechseln,

|
1
1 1
I
FEG Fanze Bl |
cmot  +3 i ENTER

FL.1~TaFa A EL;
ET1TER E— LPE 2 LFD
fress VWEH it
Fress (ENTER == |FLicE L8 ELL

o E5 +IE
Elarast ELL
Initialize |
PAGE
l
I

Dic Hiillkurve von Fillter 1 und Filter 2 wihlt man, indem man [SELECT]
gedriickt hiilt und gleichzeitig {EXIT/FL1] oder [ENTER/FL2] betatigt.

(Dicser Vorgang bringl Sie auch dirckt zu den Filterfunktionen, egal wo im
Voice Edit Modus sie gerade sind.)

Jetzt sind sie im Filter-Funktion Subset, und darum kénnen Sie die Filterpar-
amcter programmiercn, unter Bezug auf die VcloChorus Parametertabelle auf
Seite 30.

35
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Speichern der editierten

Voice

36

20.

21,

22,

Wenn Sie auf {EXIT] gedriickt haben (um das Filter-Menii zu verlassen), iberge-
hen Sie die néichsien drei Display-Seiten: Element Initialize (“Zur Bezugnahme”,
S. 67), Controller (“Zur Bezugnahme”, S. 69) und Effect (“Zur Bezugnahme”, S.
73). Driicken Sie also mehrere Male die Taste [PAGE +], bis Sie die Funktion
Voice Name (“Zur Bezugnahme™, S. 77) erreichen. Hicr wird der Name der Voice
programmiert (V¢loChorus).

Mit der Voice Name-Funktion teilt man einer Voice einen Namen zu, der aus
hichstens 10 Zeichen bestehen darf, Mit den Kursortasten (<0 und £>) fiihren Sic
den Kursor zu der Position, [Hir die Sie ein anderes Zeichen einstellen machten.
Mit [DATA ENTRY] oder [-1/NO] bzw. [+1/YES] stellen Sie die Zeichen cin,
Programmieren Sie nun den Namen.

Driicken Sic die [VOICE]-Taste, um den Edit Mode wieder zu verlassen. Rechts
neben dem Voice-Namen steht nun ein helles “E™ auf dunklem Hintergrund. Das
sell Sie darauf hinweisen, daf3 die Voice editiert worden ist.

Achtung!: Wenn Sie jetzt eine andere Voice aufrufen, wird dieses Programm
geldscht. Also muB es zuerst gespeichert werden (im internen Speicher oder aufl
einer Card). Siehe den nichsten Abschnitt. Eine speziclle Methode zum Abrufen
ciner Voice, die auf diese Weise verlorengegangen ist, siche “VOICE RECALL”
auf Scite 77.

Sind Sie mit der programmierten Voice zufrieden (in unserem Fall “VeloCho-
rus”), soliten Sie es sofort abspeichern. Da Sie wahrscheintich noch keine Card
haben, raten wir lhnen, es in einem der 64 INTERNEN Voice-Speicher un-
terzubringen,

Vorhin haben Sic auf [VOICE] gedriickt, um den Voice Edit Mode zu verlassen.
Driicken Sie nun auf [STORE/COPY ], damit folgende Anzeigeseite erscheint:

Die Zahl in der oberen Zeile bezicht sich auf den Speicher der Voice, die Sic
gerade editiert haben, also nicht unbedingt auf den Speicher, in dem Sie “VeloCho-
rus” unierbringen. Der Zielspeicher steht hinter dem Pfeil (untere Zeile).

Um einen anderen Zielspeicher zu wihlen, driicken Sie auf [+1/YES] oder [-1/
NQJ]. Mit [MEMORY] wihlen Sie einen anderen Speichertyp (“Preset” ist
unméglich und wenn Ste keine Card in den Schacht geschoben haben, entfillt
dicse Moglichkeit ebenfalls),

Hinweis: Wenn Sic die Voice auf einer Card ablegen mochten, missen Sie erst
kontrollieren, ob die Card bereits formatiert ist (“Zur Bezugnahme”, §. 111) und
ob sich die WRITE PROTECT-Lasche in der OFF-Position befindet (siche die
Hinweisc beziiglich der MCD64 oder MCD32 Card).
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B TIPS UND HINWEISE

3. When you're satisfied with the target memory location selection, press [ENTER].

STORE 181 Sure?
+I81:Fiang

Die Frage “Sure?” bietet Lhnen die Méglichkeit, es sich noch ¢inmal anders zu
iiberlegen und die Voice doch nicht zu speichern. Beim Speichern l6schen Sie
nidmlich die Daten, die sich urspriinglich an dem gew#hlten Ort befunden haben.

4. Driicken Sie auf [+1/YES], wenn Sie das ncue Programm tatséchlich speichern
mdchten. Hierauf wird die Meldung “Executing!” (Bin dabei!) angezeigt und
danach die Meldung “Completed!™. (Falls Sie die Voice lieber nicht speichern,
driicken Sic auf [-1/NQOJ).

Comelotod!

Wenn Sie soeben gespeichert haben, ist lIhre neue Voice abruf- und ein-
satzbereit.

Hinweis: Slche “FEHLERMELDUNGEN" auf Scite 114 fiir Information iiber auf
Speicherkarte bezogene Fehlermeldungen.

Rickblick Damit diirften die Grundlagen der Spiel- und Editierbetriebarten des TGSS erklirt
sein, Lesen Sie auch die Kapitel “Allgemcine Bedienung” des Kapitels “Zur Bezug-
nahme” durch, um weitere wichtige Bedienungstechniken zu lernen, Der Modus Voice
Edit z.B. bietet Funktionen wic Element, AEG und Effect Copy, die die Arbeit des
Programmicrens von Voices schneller und leichier machen,

Wenn Sic alle vier Anweisungsteile durchgegangen sind, sollten Sie praktisch
jede Aufgabe mit dem TGS5 mit Hilfe des Kapitels “Zur Bezugnahme™ lsen kdnnen,
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VOICE EDIT MODE
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BEDIENUNG

Anwahl des Voice Edit Modes

Driicken Sie zuerst die Taste [VOICE] und danach
[EDIT/COMPARE]. Die Dioden dieser beiden Tasten leu-
chten nun,

ey VOICE
COMPARE MODE

Falls der Voice Play Mode bereits angewihlt ist (d.h,
wenn die Diode der [VOICE]-Taste leuchtet), brauchen
Sie nur nech auf [EDIT/COMPARE] zu driicken.

VOICE — VOICE
PLAY ™) | eom EDIT
MODE COMPARE MODE

Sie koénnen den Voice Edit Mode jederzeit wieder
verlassen, indem Sie auf [VOICE] oder [EXIT] driicken.

EXT
VOICE — VOICE
EDIT oder > PLAY
MODE MODE

Do

VOICE

Anwahl der einzelnen Voice Edit Mode-Funktionen

Sobald der Voice Edit Mode angewihlt ist, ruflt man
die einzelnen Funktionen mit den Tasten [PAGE -] und
{PAGE +] auf.

» Anwahl der jeweils nachsten Funktion.
» Gedrickt halten, um die Anwahl zu beschleu-
nigen.

PAGE

* Anwahl der jeweils vorigen Funkticn.
» Gedrlckt halten, um die Suche zu beschleu-
L nigen.

PAGE

Manche Funktionen umfassen nur einen ¢inzigen Pa-
rameter. Andere hingegen enthalten mehrere Parameter,
die man dann mit den Tasten <7 bzw. > aufruft. In vielen
Fiilen wihlt man mit den Tasten <0 bzw. © auch die
Elemente einer Multi-Voice an. Die Wertiinderung
geschieht mit den Tasten {-1/NO] und [+1/YES] oder mit
dem [DATA ENTRY]-Regler.

* Anwahl des gewinschten Elementes
oder Parameters.

42

DATA
ENTRY

Oder l —-1/NO +1/YES

» Editieren des gewdhiten Eiementes oder Parame-
ters.

In wicder anderen Fillen handelt es sich bei der mit
[PAGE +] oder [PAGE -] angewihlten Funktion um e¢in
Submend, d.h. eciner Zwischenstation. Im Voice Edit
Mode sind das die Seiten FILTER, CNTL und EFFECT.
Wenn Sic z.B. “Filter” wihlen, erscheint in der unteren
Display-Zeile die Aufforderung “Press ENTER” (auf
[ENTER driicken).

i

T

it

I (]

[P

Wenn Sic dicser Aufforderung Folge leisten, er-
rcichen Sie die Funktionen mit den Taten [PAGE +] und
[PAGE -]. Nach dem Editicren driicken Sie auf [EXIT],
um wicder zur nichst héheren Ebene des Submeniis
zuriickzugehen.
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VOICE EDIT MODE

Anwahl eines Elementes/Ein-und Ausschalten der Elemente

Obwohl man mit <0 bzw. £> ein bestimmtes Element
eciner Funktion aufruft, gibt es Funktionen, die fiir jedes
Element cinzeln programmicrt werden konnen, die
mehrere Funktionen umfassen, welche man auch wieder
mit <J bzw. > aufruft. Deshalb gibt es fiir die Elemen-
tanwahl zwei andere Tasten.

Halten Sie [SELECT] gedriickt. Es erscheint nun fol-
gende Anzeige:

— | SELECT FLI
SELECT 1 ;_-' $

In der oberen Display-Zeile steht “FL1”, e¢ine
Meldung die sich auf Filter 1 des Elementes 1 bezieht. In
der unteren Display-Zeile erfahren Sie, daB die gewihlte
Voice zwei Elemente enthilt (Element 1 und 2 sind aktiv).
Die Sternchen (#) beziehen sich auf die Elemente, die in
der vorliegenden Voice keine Rolle spielen (hicr: Ele-
ment 3 und 4).

Solange Sie [SELECT] gedriickt halten, kénnen Sic
jedes beliebige (aktive) Element einer Voice aufrufen,
indem Sie die entsprechende Wahltaste ([EL SELECT))
driicken, (Achten Sie auf die griine Beschriftung oberhalb
der Tasten [EDIT/COMPARE], [STORE/COPY],
[-1/NO] und [+1/YES].)

m
- r-—
TR

EL SELECT — 1 2 3 4
—
chimre || OB | oo || ves

Dariiberhinaus kénnen Sie -solange Sie [SELECT)
gedriickt halten-, die Elemente ein- und ausschalten (vor
allem sinnvoll, wenn man wissen méchte, wie ein
bestimmtes Element einer Voice klingt.) Driicken Sie in
dicsem Fall auf cinc [EL ON/OFF]-Taste (achten Sie auf
dic griine Beschriltung unterhalb der Tasten [PAGE -],
[PAGE +], <2 bzw, ©>). Ein aktives Element, das zeit-
weilig ausgeschaltet wurde, wird mit einem “-" angezeigt.

e e

EL ON/JOFF —— 1 2 3 4

Sobald Sic die [SELECT]-Taste wieder freigeben,
kehrt das Display zur zuvor gewihllen Anzeigeseite
zuriick.

Edit/Compare

Beim Editieren einer Voice h&rt man natiirlich die
ncue Fassung. Diese 4Bt sich jedoch mit dem Original
vergleichen, indem man aof {EDIT/COMPARE] driickt.
Hiermit ruft man den Compare-Betriecb auf (dic Diode
blinkt). Driicken Sie noch einmal auf [EDIT/COMPARE],
um wieder in den Voice Mode zu wechseln.

T COMPARE
EDIT [e—"

MODE = | e | >  MODE =)
(Editi- {Original)

erte

Voice)

HINWEIS: Solange sich der TG55 im Compare-Betrieb
befinde, ist cs nicht méglich, andere Funktionen zu
withlen. Die Taste [EXIT] kann aber verwendet wer-
den, um zum Modus Voice Play zuriickzukehren.

HINWEIS: Wenn dic Compare-Funktion verwendet wird,
werden die Inhalte des “Recall-Puffers” des TG5S
mit den Inhalien des Editierpuffers ausgetauscht (also
den Werten der momentan bearbeiteten Voice).
Dadurch kann das Ergebnis ¢ines Voice Recall Be-
trichs beeinfluBt werden — siehe “Voice Recall” auf
Scite 77.

VOICE

o EDIT
COMPARE =>  MODE
(Editi-

erte

Voice)

3A0W LId3 3DI0A
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Die Element, AEG & Filter, AEG & Filter Copy-Funktion

Mit der Element, AEG & Filter, AEG & Filter Copy-

Funktion kann man entweder alle Parameter, entweder

nur

die AEG-Parameter oder die Filter-Parameter eincs

Elementes zu dem gerade editierten Element kopieren.
Das ist vor allem niitzlich bei Elementen, die dieselbe
Hiillkurve bekommen sclien oder deren Hiillkurve sich

nur

1.

44

leicht von der eines anderen Elementes unterscheidet.

Uberzeugen Sie sich, daB der Voice Edit Mode
angewihlt und daB eine beliebige Funktion (auBer
EFFECT, AEG oder Filter) aufgerufen wurde, sofern
Sie alle Parameter eines Elementes kopieren méchten.
Soll nur die AEG-Hiillkurve kopiert werden, miissen
Sie eine ihrer Funktionen anwihlen. Sollen nur die
Filterparameter kopiert werden, miissen Sie eine Fil-
ter-Funktion anwihlen.

Wihlen Sie das Zielelement, indem Sie e¢s aufrufen
(siche weiter oben).

Driicken Sie auf [STORE/COPY]. Hiecrauf erscheint
je nach der angewihlten Funktion eine der folgenden
Anzeigen.

: EL COFy EL 1
o From seditbuf ELI

REG COFY EL1
5209 | = | Fram editbuf ELL

FL COPY FsF ELI
= | Fram editbug ELL

STORE/
COPY

Rufen Sie danach die fAusgangsvoice/ auf, deren
Daten kopiert werden sollen. Verwenden Sie hierfr
den [DATA ENTRY]-Regler oder die Tasten [+1/
YES] und [-1/NO], Die Mcldung “editbuf” bezieht
sich auf die Voice, die gerade editiert wird. Sie
kdnnen aber auch eine andere Voice anwihlen, indem
Sie den Speichertyp mit der Taste [MEMORY] und
den Speicher mit dem [DATA ENTRY]-Regler oder
den Tasten [+1/YES] oder [-1/NO] aufrufen.

DATA
ENTRY

@ cder
~1NO +1/YES

EL COPY
= | From Fa7

bk e

L
L

mm

Fiihren Sie den Kursor zu dem Element-Parameter
rechis im Display (auf > driicken). Das gewiinschte
Element rufen Sie mit dem [DATA ENTRY]-Regler
oder den Tasten [+1/YES] und [-1/NO] auf, Falls die
Elementnemmer auf hellem Hintergrund angezeigt
wird, ist ¢s in der gewiihlten Voice nicht aktiv.

* Fiir Filter Copy ermdglicht die Einstellung “edit-
buffer” es, Parameter von Filter 1 auf Filter 2 oder
umgekehrt innerhalb desselben Elements, z.B. EL1
Z EL1, zu kopieren. Wihlen Sie dann den zu kopi-
erenden Filter an, bevor Sie die Taste [STORE/
COPY] driicken. Halten Sie die {SELECT] Taste
gedriickt und driicken Sie die [EXIT/FIL1] oder
[EXIT/FIL2] Taste. In der oberen Display-Zeile
crscheint dann “F2 £ F1” oder “F1 £ F27, um di¢
erwiinschte Richtung fiir den Kopiervorgang
anzuzeigen.

Sobald beide Elemente (Ausgangs- und Zielement)
angewihlit sind, driicken Sie die Taste [ENTER]. In
der oberen Display-Zeile erscheint nun die Frage
“Sure?”.

T s
:> [t S Il ol
ENTER From

Driicken Sie auf [+1/YES], um diese Frage zu bestiiti-
gen und die Daten zu kopieren. Wenn Sie auf
[-1/NO] driicken, wird der Kopiervorgang riickgéngig
gemacht. Haben Sie auf [+1/YES] gedriickt, erscheint
nun zuerst die Meldung “Executing!” (Bin dabei) und
danach kurz “Completed!” (fertig).

Sure’

Fa7 ELZ
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8.

Sind die Daten ordnungsgemiB kopiert, kehrt der
TGS5 wicder zur zuvor angewihlten Anzeigenseite
zuriick.

VOICE EDIT MODE

Execut ing!

4

Comeleted!

Die Effect Copy-Funktion

Mit der Effect Copy-Funktion kann man dic Ef-

fcktparameter einer Voice oder eines Multis zur Voice
- kopieren, die gerade editicrt wird,

1.

Uberzeugen Sie sich, daB der Voice Edit Mode
angewdhit und daB e¢ine der Effekt-Funktionen
aufgerufen wurde.

Driicken Sie auf [STORE/COPY]. Hicrauf erscheint
folgende Anzeige:

EF CORPY
:> F | . P
coPY L Ay WOlce il

Mit den Tasten <0 bzw. > fiihren Sic den Kursor
zum Multi/Voice-Parameter. Wihlen Sic “Mulii”,
wenn Sic die Effektparameter eines Multis kopieren
mochten oder zu “Voice”, falls Sie die Effckt-Daten
ciner Voice kopieren miéchien,

Fiihren Sie den Kursor anschlieBend zur Multi- oder
Votce-Nummer, indem Sie auf > dricken und
wihlen Sie das Multi oder die Voice dessen/deren
Daten kopiert werden sollen, mit dem [DATA EN-
TRY]-Regler oder den Tasten [+1/YES] und [-1/NO].
Den Speichertyp (“P” (Presct) oder “I” (intern)) wiihlt
man mit der Taste [MEMORY], falls erforderlich,

DATA
ENTRY
@ Oder
“IMES

wI=R

::> EF coopy
From muiti I9

.,.-
.|
[y

5.

Driicken Sie dic Taste [ENTER]. Hierauf erscheint
die Frage “Sure?” (Sicher?) im Display.

@

Driicken Sie auf [+1/YES], um diese Frage zu bestiti-
gen und dic Daten zu kopieren. Wenn Sie auf
[-1/NO} driicken, wird der Kopiervorgang riickgiingig
gemacht. Haben Sie auf [+1/YES] gedriickt, erscheint
nun zuerst die Mcldung “Executing!™ (Bin dabei) und
danach kurz “Completed!” (fertig).

EF COFY S
Ft- 5

]

Il mulip 1814

Sind die Daten ordnungsgemiB Kopiert, kehrt der
TGSS5 wieder zur zuvor angewihlten Anzeigenseite
zuriick.

3AOW L1a3 3DIOA




FUNKTIONEN UND PARAMETER

VOICE MODE

Beschreibung: Hier widhlt man den Voice-Typ und

bestimmt somit die Anzahl der verfiigharen Elemente
{1, 2 oder 4). Die Polyphonic des TGS5 richtet sich
librigens nach der Anzahl der Elemente einer Voice: 1
Element= 16 Stimmen, 2 Elemente= 8 Stimmen, 4
Elemente= 4 Stimmen.

Einstellbereich: 1 Element, 2 Element, 4 Element

Verfahren: Mit dem [DATA ENTRY]-Regler und den

Tasten [+1/YES] und [-1/NO] wiihlt man einen der
verfiigbaren Werte an,

Einzelheiten: Die Anzahl der Elemente einer Voice

bestimml dic Anzahl der gleichzeitig verwendbaren
Wellenformen: 1 Wellenform im Falle von “1 Ele-
ment”, 2 Wellenforman im Falle von “2 Element” und
vier Schwingungen im Falle von “4 Element”. Jedes
Elemenl hat seine ¢igenen Filter, Schwingungsform,
Hiillkurve usw., was dem Anwender schr viel Spicl-
raum 1461, Man kann die Waves entweder alle zusam-

men ansteuern oder Splits schaffen. Weiter wiire noch
denkbar, dal} eine Wave nur fiir dic Attack verwendet
wird, wihrend die iibrige(n) das Sustain organisicren.
Bitte beachten Sie bei der Anwahl von “2 Ele-
ment” und “4 Element”, dall sich die Zahl der
verflighbaren Stimmen hierdurch drastisch reduziert:

Mode Polyphonie
1 Element 16 Stimmen
2 Element 8 Stimmecen
4 Element 4 Stimmen

In den “Tips und Hinweisen” finden Sic Gibrigens
weitere Hinweise und Anregungen beziglich der
Mehrelement-Voices.

Siehe: Tips und Hinweisc auf S. 25...27, 32,

ANWAHL DER AWM-WAVE

Beschreibung: Zuordnen einer Preset- oder Card-Wave

«zu den aktiven Elementen einer Voice.

Einstellbereich:
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PO1 ... P58 (Prcsct Voices)
P59 ... P74 (Preset Schlagzeugklinge)
CO01 ... max. C99 (Card Voices)

Verfahren: Wenn die Voice nur cin Elcment enthilt, kann

man auch nur eine Wave aufrufen (siche z.B. obige
Anzeige). Voices, denen man keine Wave zuordnen
kann, werden mit eingm “ ##% 7 angezeigt.

Wenn Sie fiir die Voice “2 Element” oder *4 Ele-
ment” gewihlt haben, kdnnen Sic thr mchrere Waves
zuordnen. Mit den Tasten <7 bzw. > fiihrt man den
Kursor zu dem gewiinschten Eiement (EL1, EL2, EL3
oder EL4, siche oben rechts im Display). Mit dem
[DATA ENTRY]-Regler und den Tasten [+1/YES]
und [-1/NO] stellt man einen Wert ¢in, Diec Wave-
Nummer (P0O1...P74, C01...C99) crscheint iiber dem
Kurser. Gleichzeitig wird der Name der Wave oben
links im Display angezeigt.
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Einzelheiten: Sic kénnen allen Elementen eine andere
Wave zuordnen — aber man kann ihnen auch die-
selbe Schwingungsform zuordnen. Das hat namlich
den Vortcil, daBb man sie separat filtern oder ihnen
cinc andere Hiillkurve verpassen kann,

Siehe: Tips und Hinweise auf § 25, 32.

VOICE EDIT MIODE

VOLUME

Beschreibung: Hier stellt man die Lautstirke der Ele-
mente sowie der gesamten Voice ein.

Einstellbereich: 0 ... 127

V¥erfahren: Mit den Tasten <J bzw. > fiihrt man den
Kursor zu dem gewiinschten Element (EL1, EL2, EL3
oder EL4, siche oben rechts im Display) oder zu
“Total”. Nicht verfiigbare Elemente werden mit
¢ s markiert. Mit dem [DATA ENTRY]-Regler
und den Tasten [+1/YES] und [—-1/NO]J stellt man
cincn Wert ein.

Einzelheiten: Der Nulllwert bedeutet, daB Sie das
entsprechende Element (oder die gesamie Voice)
nicht horen, 1277 ist der Hochstwert,

Mit dieser Funktion bestimmt man die Balance
zwischen den cinzelnen Elementen. Mit “Total”
gleicht man den Pegel der Voice dann an den der
dbrigen Voices an,

Siehe: Tips und Hinweise auf S. 32,

NOTE SHIFT

Beschreibung: Einstellen der Tonhthe der Elemente.

Einstellbereich: —64 ... +63

Verfahren: Mit den Tasten <7 bzw. C> fiihrt man den
Kursor zu dem gewiinschten Element (EL1, EL2, EL3
oder EL4, siche oben rechts im Display). Nicht
verfiigbare Elemente werden mit “ ##%% ™ markiert.
Mitdem [DATA ENTRY]-Regler und den Tasten [+1/
YES] und [—-1/NO] stellt man einen Wert ein.

Einstellbereich: Wenn Sie z.B. “-12" einstellen, wird
das Element eine Oktave tiefer transponiert. Mit dem
Wert “+4” stimmen Sie es dahingegen eine groBe
Terz hoher.

Mit dicser Funktion kann man dem Element dic
sinnvollste Tonhéhe zuordnen oder Akkordeffckte
programmieren, sofern die Voice mehrere Elemente
enthalt,

Siehe: Utility Mode "TRANSPOSE" auf §. 106.

3Q0N L1d3 3DI0A
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DETUNE

Detire E
&

11
B3 defuk kel ek

Beschreibung: Stimmen der Elemente.

Einstellbereich: -7 ... +7
Verfahren: Mit den Tasten <} bzw. > fiihrt man den

Kursor zu dem gewiinschten Element (EL1, EL2, EL3
oder EL4, siehe oben rechts im Display). Nicht
verfiighare Elemente werden mit * ##%¥ " markiert.
Mit dem [DATA ENTRY ]-Regler und den Tasten [+1/
YES] und [-1/NO] stellt man einen Detune-Wert ein.

Einzelheiten: Mit dem Mindestwert “~7” stimmt man das
Element ca. 2 Cent tiefer (1 Cent= Halbtonhundert-
stel). Mit dem Héchstwert “+7” stimmt man das Ele-
ment ¢a, 2 Cent hsher. Der Nullwert bedeutet, daB die
Tonhohe nicht gedndert wird.

Wenn man alle Elemente einer Voice leicht ver-
stimmt, erzielt man einen “wirmeren” (weil
schwebenden) Klang.

Siehe: "OSC: MODE/NOTE/TUNE" auf S. 52.

NOTE LIMIT/L

Hote Limit-l EL1
¥ i:‘E P R

Beschreibung: Einstellen der Untergrenze der Elemente

(d.h. der tiefsten Note, mit der man ein Element an-
steuern kann).

Einstellbereich: C-2 ... G8
Verfahren: Mit den Tasten <0 bzw. > fiihrt man den

Kursor zu dem gewiinschien Element (EL1, EL2, EL3
oder EL4, siehe oben rechts im Display). Nicht
verfiigbare Elemente werden mit “ ##%¥ ” markiert.
Mit dem [DATA ENTRY]-Regler und den Tasten [+1/
YES] und [-1/NQ] stellt man einen Wert ein,

Die untere Notengrenze kann auch durch Driicken
der [ENTER]-Taste eingestellt werden — “KBD”
blinkt im Display — und danach dic Tastaturtaste, die
der gewlinschten niedrigen Note entspricht.

Einzelheiten: Mit dem Einstellbereich werden 10,5
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Oklaven abgedeckt. “C3” entspricht dem mittleren C
auf einem Synthesizermanual.

Wenn Siec diese Funktion gemeinsam mit Note
Limit/H einsetzen, kdénnen Sie das betreffende Ele-
ment auf einen bestimmten Tastaturbereich legen
(“splitten™) bzw. unterschiedlichen MIDI-Steuerele-
menten zuordnen. Wenn Sie fiir Note Limit/L “C3”
und fiir Note Limit/H “C4™ wihlen, kann das Element
nur in dieser Oktave angesteuert werden: Zwischen
C3 und C4. Leichter kann man Splits nicht program-
mieren.

Wenn der Note Limit/H-Wert unter dem Note
Limit/L-Wert liegt, ist das Element dem gesamten
Tonumfang (C-2...G8) zugeordnet.

Siehe: Tips und Hinweise auf S. 26, "NOTE LIMIT/H"
auf S. 49,

Hote LimitsL ELI
BEED ok ok sokd
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VOICE EDIT MODE

NOTE LIMIT/H S

Q

Die obere Notengrenze kann auch durch Driicken AL

Mote LimitoH ELE der [ENTER]-Taste eingestellt werden — “KBD” =
FOGD kel ook okdnk blinkt im Display — und danach die Tastaturtaste, die %
(=

m

der gewiinschiten hohen Note entspricht,

Beschreibung: Einstellen der Obergrenze der Elemente Einzelheiten: Siehe “NOTE LIMIT/L” oben.

{d.h. der hichsten Note, mit der man ein Element Siehe: Tips und Hinweise auf S. 26, "NOTE LIMIT/L"
ansteuern kann), auf S. 48.

Einstellbereich: C-2 ... G§

Verfahren: Mit den Tasten <0 bzw. > fithrt man den
Kursor zu dem gewiinschten Element (EL1, EL2, EL3
oder EL4, siche oben rechts im Display). Nichi
verfiigbare Elemente werden mit  #%% ” markierl.
Mit dem [DATA ENTRY]-Regler und den Tasten [+1/
YES] und [-1/NO] stellt man einen Wert ein,

VEL LIMIT/L

. Wenn Sie diese Funktion gemeinsam mit
4 Vel Limit/H einsetzen, kénnen Sie das betreffende
+ Element nur mit bestimmten Anschlagswerten an-
steuern. Wenn Sie fiir Vel Limit/L “60” und fiir Vel
Limit/H “127” ¢instellen, kann das Element nur mit
diesen Anschlagswerten angesteuert werden: D_h. nur
wenn Sie bereits kriftig zulangen. Einem zweiten
Einstellbereich: 1 ... 127 Element sollten Sie den Anschlagsbereich unterhalb
von “60” zuordnen, um auf diese Weise zwei ver-
schiedene Klidnge anzusteuern.

el LimitsL EL
404

¥ JE T A R

Beschreibung: Der kieinste Anschlagswerl, mit dem man
cin Elcment ansteuern kann.

Verfahren: Mit den Tasten <J bzw. > fithrt man den
Kursor zu dem gewiinschten Element (EL1, EL2, EL3
oder EL4, siche oben rechts im Display). Nicht Siehe: Tips und Hinweise auf S. 33, "VEL LIMIT/H" auf
verfiighare Elemente werden mit * #%# ” markiert. S. 50.

Mit dem [DATA ENTRY ]-Regler und den Tasten [+1/
YES] und [-1/NOJ] stellt man einen Wert ein.

Die untere Anschlagswertrenze kann auch durch
Driicken der [ENTER]-Taste eingestellt werden —
“KBD” blinkt im Display — und danach die Tastatuor-
laste, die dem gewiinschten niedrigen Anschlagswert
entspricht.

Einzelheiten: Beim Anschlagen einer Taste werden
MIDI-Anschlagsdaten gesendet, die dem Tongencra-
tor sagen, wie hart die Note angeschlagen wurde. Der
Anschlagswert liegt immer zwischen 1 und 127.
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VEL LIMIT/H
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Beschreibung: Der hochste Anschlagswert, mit dem man

ein Element ansteuern kann.

Einstellbereich: 1 ... 127
Verfahren: Mit den Tasten <0 bzw. > fiihrt man den

Kursor zu dem gewlinschten Element (EL1, EL2, EL3
oder EL4, siche oben rechts im Display). Nicht
verfiigbare Elemente werden mit “ ##¥% ” markiert.
Mit dem [DATA ENTRY]-Regler und den Tasten {+1/
YES] und [-1/NO] stellt man einen Wert ¢in.

Die obere Anschlagswertrenze kann auch durch
Driicken der [ENTER]-Taste cingestellt werden —
“KBD" blinkt im Display — und danach die Tastatur-
taste, die dem gewiinschten hohen Anschlagswert
entspricht.

Einzelheiten: Siche "VEL LIMIT/H" oben.
Siehe: Tips und Hinweise auf S, 33, “VEL LIMIT/L” anf

S. 49.

PAN

Fart Lowabean ELT
'!t- +E‘I Sk g Ft

Beschreibung: Bestimmen der Stereoposition des Ele-

mentes (links, Mitte, rechts).

Einstellbereich: =31 ... +31
Verfahren: Mit den Tasten <Q bzw. > fiihrt man den
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Kursor zu dem gewiinschten Element (EL1, EL2, EL3
oder EL4, siehe oben rechts im Display). Nicht
verfiigbare Elemente werden mit “ ##% ” markiert.
Mitdem [DATA ENTRY]-Regler und den Tasten [+1/
YES] und [-1/NQ] stellt man einen Wert ein.

In der oberen Display-Zeile wird die zugeordnete
Stereoposition grafisch angezeigt, Wie man sich
denken kann, bedeutet “L” links und “R” rechts. Wenn
Sie den Pan-Wert #ndern, riickt der waagerechte
Strich entweder weiter nach links oder nach rechts.

Einzelheiten: Mit negativer Werten ordnet man das Ele-

ment dem linken Kanal zu. Mit positiven Werten
schiebt man es nach rechts. Der Nullwert bedcutet,
daB sich das Element in der Mitte des Klangbildes
befindet.

Es sei denn Sie haben einen triftigen Grund dafiir,
sollten Si¢ das Element einer Einelement-Voice im-
mer in der Mitte lassen. Sonst liegt sein Signal
ndmlich nur an der L/MONO bzw. an der R-Buchse
an.

Siehe: "OUTPUT ASGN" auf S. 51, “BEDIENUNGSOR-

GANE UND ANSCHLUSSE” auf S. 6.
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VOICE EDIT MODE

OUTPUT ASGN

Outrgt. Hs90

=zt

Beschreibung: Anwahl der Ausginge, an denen das Sig-
nal des Elementes anliegen soll: L/MONO und R
OUTPUT oder INDIVIDUAL 1 und 2.

Einstellbereich: str, -:-, 11, 12, 1:2

Verfahren: Mit dem [DATA ENTRY]-Regler und den
Tasten [+1/YES] und [-1/NO]J stellt man einen Wert
ein.

Einzelheiten: Wenn Sie “str” wihlen, wird das Element

iiber die Stereo-Ausginge (L/MONQO und R)

ausgegeben und nicht iiber die INDIVIDUAL-
Ausginge, Dies ist der “Normalbetrich”, da man hier
jedem Element eine Stercoposition zuordnen kann
(siehe “Pan”). Mit den anderen Einstellungen ordnet
man das Element den INDIVIDUAL oder keinen

Einstellung

str L/MONO und R eingeschaltet.
1 und 2 ausgeschaltet.

-:- L/MONO und R ausgeschaltet.
1 und 2 ausgeschaltet.

Ergebins

1:- 1 ein- und 2 ausgeschaltet.
L/MONO und R ausgeschaltet,
-2 1 aus- und 2 eingeschaltet,
L/MONO und R ausgeschaltet.
1:2 1 und 2 eingeschaltet.

L/MONO und R eingeschaltet.

Das Effektsignal liegt nur an den Ausgingen L/
MONO und R an, also NICHT an den Buchsen INDI-
VIDUAL.,

Siehe: “PAN” auf S. 50, “BEDIENUNGSORGANE UND
ANSCHLUSSE” auf S. 6.

Buchsecn zu,
EF BALANCE
= Einzelheiten: Wenn Sie “0” einstellen, héren Sie nur das
EF Balance  ELL trockene Signal. Bei dem Wert “100” horen Sie nur
B DO ook el shdok das Effektsignal. Wenn Sie den Mittelwert (*507)

Beschreibung: Einstellen der Balance zwischen dem
trockenen und dem Effektsignal. Einstellung erfolgt
fiir jedes Element cinzeln,

Einstellbereich: 0 ... 100

Verfahren: Mit den Tasten <0 bzw. > filhrt man den
Kursor zu dem gewiinschten Element (EL1, EL2, EL3
oder EL4, siehe oben rechts im Display). Nicht
verfiigbare Elemente werden mit “ ### * markiert.
Mit dem [DATA ENTRY]-Regler und den Tasten
[+1/YES] und [-1/NQ] stellt man einen Wert ein.

einstellen, sind das trockene und das Effektsignal
etwa gleich stark vertreten,

Den Effekt ordnet man der Voice mit dem Pa-
rameter “EF” zu (sieche 8. 74). Dort kann man den
Effekt auch editieren.

Siehe: Tips und Hinweise auf §. 33, “EF: TYPE/OUT-
PUT LEVEL” auf 8. 73, “EFFEKT-PARAMETER”
auf S. 74. Utility Mode “EFFECT” auf §. 107.

300N L1a3 3010A
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OSC: MODE/NOTE/TUNE

® OSC Frg.Mode

050 Fr=Modse ELI

atalad g +i

Beschreibung: Hier bestimmt man, ob die Wave des Ele-
mentes normal oder in einer festen Tonhhe wieder-
gegeben wird,

Einstellbereich: norm, fix

Verfahren: Mit den Tasten <0 bzw. 0> wihlt man diese
Display-Seite an. Mit dem [DATA ENTRY]-Regler
und den Tasten [+1/YES] und [-1/NO] stellt man
einen Wert (“fix” oder “norm™) cin.

Einzelheiten: In den meisten Fillen werden Sie wohl
“norm” wihlen, damit sich die Tonhthe der Wave
nach der gespiclien Note richtel.

“fix"” eignet sich vor allem fiir Gags oder Effekic,
wo die Ausgangstonhshe nicht so wichtig ist. In die-
sem Fall bestimmen Sie mit “Frq. Note” dic Lage
dieser festen Note.

® OSC Frqg.Note
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Beschreibung: Die Frequenz der Festnote fiir die AWM-
Welle im "fix"-Beiricb (sichc oben).

Einstellbereich: C-2 ... G§

Verfahren: Diese Display-Seite wird nur angezeigt,
wenn Sie fiir Frg.Mode den “fix”-Wert gewihlt ha-
ben.

Mit den Tasten <3 bzw. > wiihlt man diesen Pa-
rameter an. Mit dem [DATA ENTRY]-Regler und
den Tasten [+1/YES] und [-1/NO] stellt man cinen
Wert ein.

Die Frequenznote kann auch durch Driicken der
{ENTER]-Taste cingestellt werden — “KBD” blinkt
im Display — und danach die Tastaturtaste, die der
gewiinschten Note entspricht.

Einzelheiten: Der Einstellbereich deckt den gesamien
MIDI-Tonumfang ab (C-2...G8). “C3” entspricht dem
mittleren C auf einem Synthesizermanual.

Siehe: "NOTE SHIFT" auf S. 47,

® OSC Frg.Tune
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Beschreibung: Stimmen der AWM-Weclle, die Sic cinem
Element zugeordnet haben.

Einstellbereich: —64 ... +63

Verfahren: Mit den Tasten <3 bzw. > wihlt man dicsen
Parameter an. Mit dem [DATA ENTRY]-Regler und
den Tasten [+1/YES] und [-1/NO] stellt man einen
Wert cin.

52

Einzelheiten: Jeder Einstellschritt entspricht einer
Tonhthendnderung von 75/64. Der gesamte Einstell-
bereich ist darum 75/64 x 127 (also 64 + 63 Schritte)
— fast 150 Cent. Da 100 Cent einem Halbton entspre-
chen, ist der Einstellbereich etwa 1,5 Halbtone. Eine
Einstellung von “0” erzeugt normale Tonhshe (A3 =
440 Hertz).

Bitte beachten Sie, daB man mit diesem Parame-
ter jeweils nur ein Element stimmt. Wenn Sic alle
Elemente um densclben hoher oder tiefer stimmen
mdchten, sollten Sie die Master-Funktion des Utility
Modes bemiihen.

Siehe: "MASTER TUNE" auf S. 106, "DETUNE" auf §.
48.
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VOICE EDIT MODE

AEG (AMPLITUDENHULLKURVE): MODE/LEVEL/RATE

o Die Hiillkurve beginnt im Nullwert und steigt
HEG HMode El:i dann mit der Geschwindigkeit R1 auf den Héch-
(Tl TR L=y stpegel an. Sobald dieser erreicht ist, fahrt die
Hiillkurve L2 mit der Geschwindigkeit R2 an, danach
L3 mit der Geschwindigkeit R3 und sinkt zuletzt wie-

der mit der Geschwindigkeit R4 auf 0, sofern Sie die

L
3AOW L1a3 3DI0A

Beschreibung: Mit den Parametern dieser Funktion
bestimmen Sie die “Gestalt” (besser: den Lautstirkev- Taste so lange gedriickt halten.

erlauf) einer AWM-Wave. Geben Sie die Taste vorher frei, sinkt die
Einstellbereich: Hiillkurve von dem L-Wert, der zu diesem Zeitpunkt
Mode: nrm, hid erreicht wurde, mit der Geschwindigkeit RR auf 0.

R1/HT,R2,1L2,R3,L3, R4 und RR: 0 ... 63

Verfahren: Mit den Tasten <3 bzw. ¢ wihlt man den
Mode-Parameter an, sofern er nicht bereits angezeigt
wird. Mit dem [DATA ENTRY]-Regler und den Tas-

AWM-Hbchstpagel

ten [+1/YES] und [-1/NO] stellt man einen Wert ein. R2

Sobald der gewiinschie Mode angezeigt wird (nrm R3

oder hld) fihren Sie den Kursor mit den Tasten <J R L2 L3 ~R4

bzw. > zu den R- und L-Parametern. Hierbei ist die

Reihenfolge: R1/HT, R2, L2, R3, L3, R4 und RR. Mit i\ RR

[DATA ENTRY] und [+1/YES] bzw. [-1/NO] stellen AWM-Mindesipagel
Sie die Werte dieser Parameter c¢in, Der Parameter (kein Klang)-l - §

“R1” wird nur angezeigt, wenn Sie fir AEG Mode ' {;:;?nﬁiif LJSL‘,T ' (Tuza:;: z:rErlao:e;
“nrm” gewihlt haben. Haben Sie aber “hld”
cingestellt, wird stattdessen der Parameter “HT”
angezeigt.

Dic Pfeilsymbole links oder rechts im Display (¥
bzw. +) bedeuten, daB sich die iibrigen Parameter auf
der vorigen/ndchsten Seite befinden, die man mit den
Tasten <) bzw. > erreicht.

Wenn der Modus “hld” gewihlt ist, beginnt die
Hiillkurve sofort vom maximalen AWM-Wert und
erlaubt, daf schnelle Anschlagspitzen von Wellen-
formen unbeeinfluf3t passicren. Deshalb gibt es auch
keinen R1-Parameter. Hiermit erzielt man also die
schnellste Attack. Der HT-Parameter bestimmt, wie
lange die Hiillkurve warten muB, bevor sie aktiv wird.
Einzelheiten: Der AEG Mode (“nrm” oder “hId”) bezieht Erst danach steuert sie L2 mit der Geschwindigkeit

sich auf die Attack (Einschwingrate) der Wave. Im R2 an,

“nrm”-Betrieb beginnt die Hiillkurve beim Nullwert

und steigt dann mit der Geschwindigkeit R1 auf den

Héchstpegel an. Im “nrm”-Betrieb tritt immer eine

kleine Verzdgerung auf zwischen dem Moment, in

dem Sie die Taste driicken und dem Erreichen des

Hochstpegels. Bitte entnehmen Sie die Méglichkeiten

des “nrm”-Betriebes nachstehenden beiden Ab-

AWM-Hochstpege!

bildungen:
AWM-MIndestpegel
(kein Klang} H
! Taste GEDRUCKY ! Tasts FRE!
R4 = 0: Kontinuierliche Note, (Beginn der Note) {Ende der Nota)
AWM-Hbchstpegel R4 + 0: Abnehmende Note.
TS Rz Der Nullwert der L-Parameter bedeutet, daB der
R Pegel gleich 0 ist (also unhdrbar). Der Hochstwert
a1 L2 (“63") bedeutet, dal der Pegel am hdchsten ist. Eine
L2 Parametereinstellung von “0” produziert die langsam-
R4 ste Rate zwischen Pegeln, wihrend die Maximalein-
i stellung von “63" die schnellste (fast unverzogerie)
AWM-Mindestpege! i )
{kein Klang) Anderung bewirkt.
' Taste GEDRUCKT R4 sinkt auf 0, wenn Sle die . . T ; :
(Beginn dar Note) Taste gedrockt halten. Siehe: Tips und Hinweise auf S. 26, 34.
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AEG R.SCALE

Beschreibung: Die Geschwindigkeit der Hiillkurve rich-
tet sich auf Wunsch nach der Tonhéhe der gespielten
Note.

Einstellbereich; -7 ... +7

Verfahren: Mit dem [DATA ENTRY]-Regler und den
Tasten [+1/YES] und [-1/NO] stellt man einen Wert
ein.

Einzelheiten: Posilive Werte (“+”) bedeuten, daB die
Hiillkurve im Diskant schneller gefahren wird als im

Baf. Dies eignet sich besonders fiir perkussive In-
strumente (z.B. ein Klavier), deren Diskantnoten vicl
schneller abklingen als die Bafnoten. Mit dem
Hochstwert (M+77) erzielt man die grifte Ab-
weichung. Negative Werte haben genau das Gegen-
teil zur Folge: Die Diskantnoten klingen langsamer
ab als die Noten im BafB. Haben Sie den Nullwert
eingestellt, wird die Hiillkurve fiir alle Noten gleich
schnell gefahren,

Siehe: "AEG: MODE/LEVEL/RATE" auf §. 53.

AEG LS BP (UBERGANGSPUNKT)
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Beschreibung: Einstellen von bis zu vier Ubergang-
spunktien, wo die L-Werte mitiels OFS (siehe unten)
erhtht oder verringert werden. Sie kénnen jede be-
liebige Note zwischen C-2 und G8 wiihlen.

Einstelibereich: C-2 ... G§

Verfahren: Mit den Tasten <Q bzw. > withlen Sic den
gewiinschien Ubergangspunkt an (BP1, BP2, BP3
oder BP4). Mit [DATA ENTRY] oder [+1/YES] bzw.
[-1/NO)] stellen Sic einen Wert cin.

Die Ubecrgangspunkt kann auch durch Driicken
der [ENTER]-Taste eingestellt werden — “KBD”
blinkt im Display — und danach die Tastaturtaste, die
dem gewiinschien Ubergangspunkt entspricht.

Einzelheiten: Jedem der Ubergangspunkie werden mit
der unten beschriebenen Level Scale Offsel Funktion
entsprechende Werte zugeordnel, Naliirliche Pegel-
variationen kénnen somit iiber den ganzen Bergich
der Steuertastalur erzeugt werden. Kein Ubergang-
spunkt kann auf einen niedrigere als den linken Uber-
gangspunkt eingestellt werden.

Siehe: “AG LS OFFSET” unicn.

AEG LS OFFSET (WERT FUR BP-PUNKTE)

f
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B

Beschreibung: Die Verschiebung der L-Werte fiir die
vier BP-Punkte (siehe oben) ("AEG LS BP™).
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Einstellbereich: =127 ... +127

Verfahren: Mil den Tasten <J bzw, ©> wihlen Sie den
gewiinschien OFS-Parameter an (OFS1, OFS2, OFS3
oder OFS4). Mit [DATA ENTRY] oder |+1/YES]
bzw. [-1/NO] stellen Sie einen Werl ein.
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Einzelheiten: Negative Werte reduzieren den Pegel, und
positive Werte steigern den Pegel am entsprechenden
Ubergangspunkt. Egal welcher Wert gewihlt ist, der
EG-Pegel iiberschreitet nie ¢ein Maximum von 63.

Wenn verschiedene Offsets fiir benachbarte Uber-
gangspunkte eingestellt werden, verdindert sich der
Pegel entsprechend und glatt zwischen den Ubergang-
spunkten.

Siche: “AEG LS BP” auf S. 54.

VOICE EDIT MODE

OF 84

+
? OFS3
OFsz
OFFSET 0

¢ OFSs1

SENS. VEL (ANSCHLAGSEMPFINDLICHKEIT): SENS AMS, SENS PMS

® Sens.Vel

Beschreibung: Hier stellen Sie ein, ob und wie sich die
Lautstiirke des gewiihlten Elementes nach dem An-
schlag richtet,

Einstellbereich: —7 ... +7

Verfahren: Falls der Sens.Vel-Parameter nicht berci{s in
der oberen Display-Zeile angezeigt wird, driicken Sie
auf <0 bzw. 2>, um diese Seite aufzurufen, Mil
[DATA ENTRY] und [+1/YES] bzw. [-1/NO] stellen
Sie den gewiinschten Wert ein.

Einzelheiten: Positive Werte bedeuten, daBl die Laut-
stirke bei starkem Anschlag hoher ist als bei leichtem
Anschlag, Mitdem Wert “+7” erzielt man den groBten
Lautstirkeunterschied zwischen hartem und leichtem
Anschlag. Negative Werte bedeuten, daB die
Lautsidrke bei leichtem Anschlag hoher ist als bei
hartem Anschlag. Wenn Sie “+0” einstellen, dndert
sich dic Lautstirke nicht. Sicherstellen, daf die Laut-
stirke niedriger gestellt wird, wenn “-” Einstellungen
vorgenommen werden; andernfalls kann es sein, dall
Sie den Effekt nicht voll héren.

® Sens. V.Rate

Beschreibung: Hier bestimmen Sie, ob die Linge der
Amplitudenhiillkurve sich nach dem Anschlag richten
soll.

Einstellbereich: on, off.

Verfahren: Mit den Tasten <3 bzw. > wihlen Sie den
V Rate-Parametcr an. Mit [DATA ENTRY] oder
[+1/YES] bzw. [-1/NO] stellen Sie entweder “on”
oder “off” ein.

Einzelheiten: Wenn dieser Parameter eingeschaltet wird,
produzieren hohere Geschwindigkeitswerte einen
schnelleren Anschlag. Wenn der Parameter ausges-
chaltet ist, wird keine Hiillkurvenratenvaritation pro-
duziert.

Siehe: "AEG: MODE/LEVEL/RATE" auf §. 53.
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@® Sens. AMS
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Beschreibung: Dic Empfindlichkeit des gewihlien Ele-
mentes fir Amplitudenmodulation (Tremolo-Ef-
fekte). Diese Modulation wird vom LFO und den
gewithlien Spiclhilfen generiert.

Einstellbereich: -7 ... +7

Verfahren: Mit den Tasten <J bzw. > wiihlen Sic den
Sens.AMS-Parameter an. Mit [DATA ENTRY] oder
[+1/YES] bzw. [-1/NO] stellen Sie den gewiinschten
Empfindlichkeitswert ein.

Einzelheiten: Wenn Sie “0” einstellen, wird keine Am-
plitudenmodulation zugelassen, und cine Einstelung
von “+7” erzeugt maximale Empfindlichkeit fiir die
Amplitudenmodulation. Minuseinsiellungen produzi-
cren eing umgekehrie EG-Biasspannung — also einen
héheren Modulationswert, der einen niedrigeren
Pegel produziert.

Wenn Sie den LFO zum Steuern der Ampli-
tudenmodulation einsetzen mdchten, miissen Sie fiir
das gewihlte Element einen /Wert ungleich 0/ ein-
stellen.

Siehe: “LFQO: WAVE/SPEED/DELAY/PHASE” auf S.
57, “LFO: AMOD/PMOD/CutoffMOD” aul S. 58,
“CNTL” auf den Seiten 69 bis 72,

® Sens.PMS
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Reschreibung: Die Empfindlichkeit des gewihlten Ele-
mentes fiir TonhShenmodulation (Vibrato). Diese
Modulation wird vom LFO und den gewihlten
Spielhilfen generiert.

Einstellbereich: ¢ ... 7

Verfahren: Mit den Tasten <3 bzw. > wihlen Sic den
Sens.PMS-Parameter an. Mit [DATA ENTRY] oder
[+1/YES] bzw. [-1/NO] stellen Sie den gewiinschien
Empfindlichkeitswert ein,

56

Einzelheiten: Wenn Sie “07 einsteilen, reagiert das Ele-
ment nicht auf Tonhthenmodulationsdaten. Beim
Wert “7” ist das Element am empfindlichsten,

Wenn Sie den LFO zum Steuern der
Tonhdhenmodulationmodulation einsetzen mdachten,
miissen Sie fiir das gewihlte Element einen Wert
ungleich 0 einstellen,

Siehe: “LFO: WAVE/SPEED/DELAY/PHASE” auf S.
57, “LFO: AMOD/PMOD/CutoffMOD” auf S. 58,
“CNTL™ auf den Seiten 69 bis 72.
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VOICE EDIT MODE

L¥FO (NIEDERFREQUENZOSZILLATOR): WAVE/SPEED/DELAY/PHASE

® Wave

LFO blawve e ELT
sipn A 29 )

Beschreibung: Wahl der Schwingungsform fiir den LFO
des gewihlten Elementes.

Einstellbereich: tri, dwn, up, squ, sin, §/H

Verfahren: Mit den Tasten <7 bzw. > wihlen Sie diesen
Parameter an. Mit [DATA ENTRY] oder [+1/YES]
bzw. [-1/NO] stellen Sie die gewiinschte
Schwingungsform ein.

Einzelheiten:
tri = Dreieck
dwn = Umgekehrter Sdgezahn
up = Sdgezahn
squ = Rechteckwelle
sin = Sinus
S/H = Zufallsschwingung

Siehe: "SENS. VEL: SENS AMS, SENS PMS" auof S. 55.

® Speed

LFO Spe
=i 3

o EL
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Beschreibung: Die Geschwindigkeit des LFO fir das
gewihlte Element.

Einstellbereich: 0 ... 99

Verfahren: Mit den Tasten <) bzw. > wihlen Sie diesen
Parameter an. Mit [DATA ENTRY] oder [+1/YES]
bzw. [-1/NO] stellen Sie einen Wert ein.

Einzelheiten: *“0” produziert die niedrigste LFO-
Schwingungsgeschwindigkeit, und “99” die schnell-
ste.

Siehe: "SENS, VEL: SENS AMS, SENS PMS" auf §. 53.

® Delay
LFO Delawe™ ELL
sin 37 EB @

Beschreibung: Die Verzégerung zwischen dem Beginn
der Note und dem Einsatz des LFO (fiir das gewihlte
Element).

Einstellbereich: 0 ... 99

Verfahren: Mit den Tasten <7 bzw. > wihlen Sic diesen
Parameter an. Mit [DATA ENTRY] oder [+1/YES]
bzw. [-1/NO] stellen Sie einen Wert ¢in,

Einzelheiten: “0” produziert keine Verzbgerung, und
“99” die grobte.

Siehe: "SENS. VEL: SENS AMS, SENS PMS" auf §. 55.
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® Phase

Beschreibung: Der Punkt, in dem der LFO beginnt (fiir
das gewihite Element).

Einstellbereich: 0 ... 99

Verfahren: Mit den Tasten <J bzw. > wiihlen Sic diesen
Parameter an. Mit [DATA ENTRY] oder [+1/YES]
bzw. [-1/NO] stellen Sie einen Wert ein.

Einzelheiten: Wenn LFO fiir Hochtonmodulation ver-
wendet wird, wiirde z.B. eine Phasencinstellung von
“0" bewirken, daB der Vibratoeffekt mit einem
aufsteigenden Sweep beginnt, wihrend eine Einstel-
lung von “55” bewirkt, daB Vibrate mit einem nach
unten gerichteten Sweep beginnt. Die Verdnderung
kann sehr fein sein, und um die beste Einstellung
herauszufinden, sollten Sie experimentieren.

Siehe: "SENS. VEL: SENS AMS, SENS PMS" auf S. 55.

LFO: AMOD/PMOD/CutoffMOD

® AMOD

LFO apoD
5]

=
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e

Beschreibung: Die Tiefe der Amplitudenmodulation fiir
das gewdhlte Element.

Einstellbereich: 0 ... 127

Yerfahren: Mit den Tasten <3 bzw. > wiihlen Sic den
AMOD-Parameter an, sofern er nicht bereits
angezeigt wird. Mit [DATA ENTRY] oder [+1/YES]
bzw. [-1/NO] stellen Sie einen Wert ein.

Einzelheiten: Wenn Sie “0” einstellen, wirkt sich der
LFO nicht auf die Amplitude des Elementes aus. Der
Héchstwert (127) bedeutet, daB die Amplitudenmodu-
Iation am stirksten ist. Wenn man dic Amplitude
modulicrt, crziclt man Tremolo-Effekte.

Vergessen Sie nicht, fiir den Sens. AMS-Parame-
ter des Elementes einen Wert ungleich 0 zu wihlen,
wenn dessen Amplitude vom LFO moduliert werden
soll.

Siehe: “Sens. AMS" auf S. 56.

® PMOD
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Beschreibung: Die Tiefe der Tonhéhenmodulation fiir
das gewihlte Element.

Einstellbereich: 0 ... 127

58

Verfahren: Mit den Tasten <} bzw. C> withlen Sie den
PMOD-Parameter an. Mit [DATA ENTRY] oder [+1/
YES] bzw. [-1/NO] stellen Sie einen Wert ein.

Einzelheiten: Wenn Sie “0” einstellen, wirkt sich der
LFQO nicht auf die Tonh&he des Elementes aus. Der
Héchstwert (127} bedeutet, dal dic Tonhdhenmodu-
lation am stirksten ist. Wenn man die Tonhthe modu-
liert, erziclt man Vibrato-Effekte.
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Vergessen Sie nicht, fiir den Sens PMS-Parame-
ter des Elementes cinen Wert ungleich 0 zu wiihlen,
wenn dessen Tonhéhe vom LFQ moduliert werden
soll.

Siehe: “Sens.PMS” auf S. 56.

VOICE EDIT MODE

® CutoffMOD

LFO Cutofpol ELL

Beschreibung: Die Tiefe der Grenzfrequenzmodulation
fiir das gewihlte Element.

Einstellbereich: ¢ ... 127

Verfahren: Mit den Tasten <) bzw. > wihlen Sic den
CutoffMOD-Parameter an. Mit [DATA ENTRY] oder
[+1/YES] bzw. [-1/NQ] stellen Sic einen Wert cin.

Einzelheiten: Wenn Sie “0” einstellen, wirkt sich der
LFO nicht auf dic Grenzfrequenz des Elementes aus.
Der Hochstwert (127} bedeutet, daB die Grenzfre-
quenzmodulation am stirksten ist. Wenn man die
Grenzfrequenz der Filter moduliert, erzielt man
Wahwah-Effekte.

Vergessen Sie nicht, fiir den FL. Mod.Sens-Pa-
rameler des Elementes einen Wert ungleich 0 zu
withlen, wenn dessen Grenzfrequenz vom LFO modu-
liert werden soll,

Siehe: Tips und Hinwcise auf S. 27, “FL: RESONANCE/
VEL. SENS/MOD. SENS" auf S, 65.

PEG (TONHOHENHULLKURVE) LEVEL/RATE

Beschreibung: Mit den Parametern dieser Funktion
bestimmen Sie die Form der Tonh&henhiillkurve.
Diese Parameter werden fiir jedes Element einzcln
eingestellt.

Einstellbereich:
LO,L1,L2, L3 und RL: —-64 ... +63
Ri,RZ, R3und RR: 0 ... 63

Verfahren: Mit den Tasten <0 bzw. 0> wihlen Sie dic R-
und L-Parameter der Reihe nach an (LO, R1, L1, R2,
L2, R3, L3, RR und RL) und mit [DATA ENTRY]
oder [+1/YES] bzw. [-1/NO] stellen Sic dic Werte
ein.

Dic Pfeile (+ und *} links oder rechts im Display
bedeuten, daB sich die dibrigen Parameter auf der
nichsten bzw. vorigen Scite befinden, die Sie mit den
Kursortasten (<3 bzw. C>) erreichen,

Einzelheiten: Im Gegensatz zur Amplitudenhiillkurve
beziehen sich die Level-Werte hier nicht auf cinen
Lautstirkcwert, sondern auf die Tonhdhe. Positive
Werte bedeuten, dal die Tonhéhe dber dem normalen
Werl liegt und negative Werte, daB die Tonhdhe unter
dem Normwert liegt. Der Nullwert hat keine
Tonhohenédnderung zur Folge.

Die “Rate”-Parameter funktionieren auf gleiche
Weise wic die Amplitudenhiillkurven-Generatorpar-
ameler: Eine Einstellung von “0” produziert die nied-
rigste Rate zwischen Pegeln, und die Maximaleinstel-
lung von “63” die schnellste (fast sofortige) Anderung
bewirkt.

Die Tonhthenhiillkurve beginnt im Punkt LO
(Level 0) und bewegt sich dann mit der Geschwin-
digkeit R1 zum Wert L1, danach mit der Geschwin-
digkeit R2 zum Wert R2, anschlieBend mit der Ges-
chwindigkeit R3 zum Wert L3, Der L3-Wert wird
solange angchalicn, bis Sie die Taste wieder freigeben
und sinkt (oder steigt) danach mit der Geschwin-
digkecit RR auf den Wert RL,

59
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Hachstwert
{+63)

Mitie
{normale Tonh3ha)

Mindestwert
(-64) :
| Taste GEDRUCKT Taste FAE|
{Beginn dar Note) (Ence der Note)
PEG: RANGE/R.SCALE/VEL SW

® PEG Range Einzelheiten: Mit diesem Parameter bestimmt man
die maximale Tonhéhenschwankung der
Tonhdhenhiillkurve. Das bedeutet, daB die htichste
FEZ FRangSes EL1 und tiefsic Beugung bei Einstellung von “2oct” eine
Foct 43 Puly Oktave liber bzw. unter dem Normalwert liegl. An-

Beschreibung: Hier stellen Sie die maximale Tonh&hen-
schwankung ein.

Einstellbereich: 2oct, loct, 1/2o0ct

Verfahren: Mit den Tasten <3 bzw. (> wiihlen Sie diesen
Parameter an (sofern er nicht bereits angezeigt wird).
Mit [DATA ENTRY] oder [+1/YES] bzw. [-1/NO]
stellen Sie den Wert ein,

ders ausgedrickt: Wenn Sie diesen Wert einstellen,
erziclen Sie mit einem L-Wert gleich +63 eine
Tonhdhe, dic cine Oktave iiber dem Normalwert liegt.

Siehe: "PEG LEVEL/RATE" auf S. 59.

® PEG R.Scale

FEG H.5cal

2!:! o t- +

LR

Beschreibung: Tonhohengebundene Schwankung der
Geschwindigkeit der Tonhdhenhiillkurve.

Einstellbereich: -7 ... +7.

Yerfahren: Mit den Tasten <3 bzw. > wihlen Sie den
R.Scale-Parameter an. Mit [DATA ENTRY ] oder [+1/
YES] bzw. [-1/NO] stellen Sie ecinen Wert ein.

60

Einzelheiten: Positive Werte bedeuten, daB die Hiillkurve
im Diskant schneller durchlaufen wird als im Baf.
Mit dem Hochstwert (+7) erzielt man den schnellsten
Durchlauf im Diskant. Negative Werte haben das
Gegenteil zur Folge: Di¢ Hiillkurve wird im Diskant
langsamer ausgefiihrt als BaB. Stellen Sie den Null-
wert ein, wird diec Hiillkurve fiir alle Noten gleich
schnell gefahren.

Siehe: "PEG LEVEL/RATE" auf S. 59.
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VOICE EDIT MODE

® PEG Vel.Sw

pod

FEG La=l.5H EL
coct  +3 OF

Beschreibung: Hier bestimmen Sie, ob die Linge der
Tonhdéhenhiillkurve sich nach dem Anschlag richten
soll.

Einstellbereich: on, off.

Verfahren: Mit den Tasten <) bzw. > wihlen Sic den
Vel.Sw-Parameter an. Mit [DATA ENTRY] oder [+1/
YES] bzw. [-1/NO] stellen Sie entweder “on” oder
“off” ein.

Einzelheiten; Wenn Sic “on” eingestellt haben, ist die
Hiillkurve umso tréger, je hiirter Sie anschlagen. Will
heiBen: Je hirter der Anschlag, desto langsamer sind
die Tonhéheniinderungen,

Siehe: "PEG LEVEL/RATE" auf S. 59,

FL (FILTER): TYPE/CUTOFF/MODE

® Type

FLI~Turs EL1
LFE %2 LFO

Beschreibung: Die Funktion des gewihlten Filters (1 oder
2}

Einstellbereich:
FL1: THU, LPF, HPF
FL2: THU, LPF

Yerfahren: Sofern diese Anzeigenseite nicht bereits vor-
liegt, wihlen Sie sie mit den Tasten <0 bzw. > an.
Mit [DATA ENTRY] oder [+1/YES] bzw. [-1/NO]
stellenr Sie die Werte ein.

Die Filter wihlt man, indem man SELECT
gedriickt hilt und auf [EXIT/FL1] bzw. [ENTER/FL2]
driickt.

Einzelheiten: Mit “THU” (Through) schalien Sie den
gewihlten Filter aus.

“LPF” bedeutet, daB Sie dem Filter eine
TiefpaBfunktion zugeordnet haben und da8 er nur die
Frequenzen unterhalb des Cutoff-Wertes durchlifit
(siehe “Cutoff™),

LPF-Funkticn des Filters

PASSBAND

{Das Signal in diesem
Fraquanzereich
bisibt unbearbeitet)

Die Fraquenzen obarhalb
des Cutolf-Wertes werdan
abgesenkt.

LAUTSTARKE

FREQUENZ Cutolf-Frequenz

“HPF” (Hochpalfilter, nur fiir FL1) bedeutet, daB
nur die Frequenzen oberhalb des Cutoff-Wertes
durchgelassen werden (siche “Cutoff™).

HPF-Funktion des Filters (nur FL1)

PASSBAND

Die Frequenzen
@ {Nur die Frequenzen

obarhalb des in diesem Befaich
Cutoff-Wertes werden werden durchgelassen)
abgesenkt,

LAUTSTARKE

12dB/Oktave

FREQUENZ

Cutofi-Frequenz

IA0OW 1103 3DI0A
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Wenn Sie fiir FL1 “HPF” und fiir FL2 (not-
gedrungen) “LPF” wihlen, haben Sie damit die
Wirkung eines BandpaBfilters erzielt, d.h. daB nur die
Frequenzen /zwischen/ dem LPF- und dem HPF-Cut-
off-Wert durchgelassen werden. In diesem Fall muB
die Cutoff-Frequenz des LPF ither dem Grenzwert
des HPF liegen. Es ist auch méglich, beide Filter auf
“LPF” einzustellen und die gleiche Ubergangsfre-
quenz zu erhalten, wodurch eine steile Filterflanke
von 24 dB pro Oktave erzielt wird.

Siehe: Tips und Hinweise auf $.27.35. "FL: CEG” auf S.

63.

BandpaB-Funktion (FL1 und FL2)

LAUTSTARKE

]
=z
Y
>3
w
&
o
[-%

12dB/Oktave 12dB/Oklave

FREQUENZ Cutoff-  Cutofl-
Frequenz  Frequenz
des HPF  des LPF

Cutoff

FLi~Cuteoff  ELI
LFF & LFO

Beschreibung: Einstellen der Grenzfrequenz fiir den

gewiihlten Filter,

Einstellbereich:
0..127 (LPH
0 ... 114 (HPF)

Verfahren: Mit den Tasten <J bzw. > wihlen Sie den

Cutoff-Parameter an. Mit [DATA ENTRY] oder [+1/
YES] bzw. [-1/NO] stellen Sie einen Wert ein.

FL1 bzw. FL2 wihit man, indem man SELECT
gedriickt hélt und auf {EXIT/FL1] oder [ENTER/FL.2]
driickt.

Einzelheiten: Je kleiner der Wert, desto niedriger die

62

Grenzfrequenz,

LPF-Funktion

LAUTSTARKE

FREQUENZ

Niedriger {0) ¢ ¢=  Cutofl-
Frequenz

= =» Hoher (127}

Bei einer LPF-Funktion bedeutet ein niedriger
Cutoff-Wert, dab nur wenige Frequenzen durchgelas-
sen werden, so daB der Klang “dumpfer” oder “run-
der” ist.

Bei einer HPF-Funktion bedeuten hohe Cutoff-
Werte einen “diinnen”, schirferen Klang,

Siehe: Tips und Hinwcise auf §.27.35. "FL: CEG" auf S.

63.
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VOICE EDIT MODE

® FL Mode

FL1Mode E
LPFF 22 L

Beschreibung: Hier bestimmt man, ob die Cutoff-Fre-
quenz mit dem LFO oder der Filter-Hiillkurve (EG)
gesteuert wird.

Einstellbereich: EG, LFO, EGVA,

Verfahren: Mit den Tasten <3 bzw. ©> wihlen Sie den
Mode-Parameter an. Mit [DATA ENTRY] oder [+1/
YES] bzw. [-1/NO] stellen Sie einen der beiden Werte
(“EG” oder “LFO") ein.

FL1 oder FL2 wihlt man, indem man die [SE-
LECT]-Taste gedriickt hilt und gleichzeitig [EXIT/
FL1] oder [ENTER/FL2] betitigt.

Einzelheiten: Die Variation der Cutoff-Frequenz bewirkt
“Sweep”- oder Wahwah-Effekte. Wird dic Grenzfre-
quenz vom LFO gesteuert, htrt man eine periodische
Modulation der Klangfarbe, deren “Gestalt” sich nach

der fiir den LFO gewihlten Welle richtet. Wenn Sie
“EG” wihlen, richtet sich die Filterwirkung nach der
Filter-Hiillkurve (sieche “CEG”, unten). Diese
Anderung ist aber nicht mehr periodisch, sondern
lauft nach dem eingestellten Muster ab.

Wenn Sie “LFO™ gewihlt haben, wirken sich die
Einstellungen der Hiillkurvenparameter nicht auf die
Filterwirkung aus und werden auch gar nicht im Dis-
play angezeigt. Es handelt sich dabei um folgende
Parameter L- und R-Werte, R.Scale und LS OFS. Der
Filter kann nur von den Spielhilfen (Modulationsrad
elc.) gesteuert werden, wenn der Modus LFO gewihlt
15t.

Wenn die Einstellung “EGVA” gewihlt ist, ist es
so daB die L1 Hiilllkurvenparameter durch die Noteng-
eschwindigkeit gesteuert werden (d.h. je harter eine
Taste angeschlagen wird, desto hoher die Geschwin-
digkeit R1 und der Pegel L1). Alle EG-Parameter
werden durch dic Notengeschwindigkeit gesteuert,
wenn “EG” gewihit ist.

Siehe: Tips und Hinweise auf $. 27,35. “FL: CEG” unten.

FL: CEG (FILTERHULLKURVE)

FLIWCEG L

tLl
ENE = b

.f: + al I-‘I':"

(]
1T 5

Beschreibung: Mit den Parametern dieser Funktion
bestimmen Sie die Form der Filter-Hillkurve. Diese
parameter werden fir jedes Element einzeln
eingestellt, Die Parameter konnen nur eingestellt wer-
den, wenn Sie fiir Mode “EG” oder “EGVA" gewiihlt
haben.

Einstellbereich:

L0, L1,L2, L3, L4, RL1 und RL2: 64 ... +63
R1,R2,R3, R4, RR1 und RR2: 0 ... 63

Verfahren: Mit den Tasten < bzw. > wihlen Sie dic R-
und L-Parameter der Reihe nach an (L0, R1, L1, R2,
L2, R3, L3, R4, L4, RR2 und RL2) Mit {DATA EN-
TRY] oder [+1/YES] bzw. [-1/NO] stellen Sie die
Werte ein.

Dic Pfeilsymbole (¢ und #) links oder rechts im
Display bedeuten, daB sich die iibrigen Parameter auf
der nichsten bzw. vorigen Seite befinden, die Sie mit
den Kursortasten (<0 und > ) erreichen.

Vergessen Sie nicht, zuerst den gewiinschten Fil-
ter aufzurufen, indem Sie [SELECT] gedriickt halten
und gleichzeitig [EXIT/FL1] bzw. [ENTER/FL2]
betdtigen.

Einzelheiten: Dic L-Werte beziehen sich auf die
Grenzfrequenz (Cutoff). Positive Werte bedeuten, daB
die Grenzfrequenz hoher liegt, und negative Werte,
daB sie gesenkt wird. Der Nullwert hat keine
Grenzfrequenzverschiebung zur Folge.

Die Parameter “Rate” arbeiten auf gleiche Weise
wie die Parameter fiir Amplitude und Hiillkurvengen-
erator: eine Einstellung von *“0” produziert die
langsamste Rate zwischen Pegeln, und die Maxi-
maleinstellung “63” produziert dic schnellste (fast
sofortige) Anderung.

Die Filter-Hiillkurve beginnt im Punkt LO (Level
0) und bewegt sich dann mit der Geschwindigkeit R1
zum Wert L1, danach mit der Geschwindigkeit R2
zum Wert R2, anschlieBend mit der Geschwindigkeit
R3 zum Wert L3 und mit der Geschwindigkeit R4
zum Wert L4, Der L4-Wert wird solange angehalten,
bis Sie die Taste wieder freigeben und sinkt (oder
steigt) danach mit der Geschwindigkeit RR1 auf den
Wert RL1, zuletzt mit der Geschwindigkeit RR2 auf
den Wert RL2,

63
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Hachstwaert
(+63)

Miits {normale
Grenzfrequenz)

Mindestwert
(-64)

Taste FREI
{Ende der Note}

' Taste GEDRUCKT
(Beginn der Nota)

Siehe: Tips und Hinweise auf S. 27, 35. "FILTER:
R.SCALE" weiter unten. "FL; LS OFFSET" auf §S.
65.

FILTER: R.SCALE

FLi~R.Scale

11Tl

Ll
e

1
T,

Beschreibung: Tonhthengebundene Schwankung der
Geschwindigkeit der Filter-Hiillkurve. Diese
Funktion kann nur eingestellt werden, wenn Sic fiir
Mode “EG” oder “EGVA” eingestellt haben (siche
S.63).

Einstellbereich: —7 ... +7.

Verfahren: Mit den Tasten <2 bzw. > wiihlen Sie den
R.Scale-Parameter an. Mit [DATA ENTRY] oder [+1/
YES] bzw. [-1/NO)] stellen Sie einen Wert ein.

Vergessen Sie nicht, zuerst den gewiinschten Fil-
ter aufzurufen, indem Sie [SELECT] gedriickt halten
und gleichzeitig [EXIT/FL1] bzw. [ENTER/FL2]
betitigen.

Einzelheiten: Positive Werte bedeuten, daB die Hiillkurve
im Diskant schneller durchlanfen wird als im Baf.
Mit dem Héchstwert (+7) erzielt man den schnellsten
Durchlauf im Diskant. Negative Werte haben das
Gegenteil zur Folge: Die Hiillkurve wird im Diskant
langsamer ausgefiihrt als Baf. Stellen Sie den Null-
wert ein, wird die Hiillkurve fiir alle Noten gleich
schnell gefahren.

Siehe: "FL: CEG" auf §. 63.

FL: LS BP (UBERGANGSPUNKT)

FLi~L% BRI ELL

Ci G2 E4 Ce

Beschreibung: Erlaubt vier getrennte Ubergangspunkte
fiir Level Scaling, die auf jeden Notenwert zwischen
C-2 und G8 fiir den gewihlten Filter eingestelt wer-
den kénnen.

Einstellbereich: C-2 ... G8

Verfahren: Mit den Tasten <3 bzw. > wiihlen Sie den
gewiinschten Ubergangspunkt an (BP1, BP2, BP3
oder BP4). Mit [DATA ENTRY] oder [+1/YES] bzw.
[-1/NO] stellen Sie einen Wert ¢in,
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Vergessen Sie nicht, zuerst den gewiinschten Fil-
ter aufzurufen, indem Sie {SELECT] gedriickt halten
und gleichzeitig [EXIT/FL1] bzw. [ENTER/FL2]
betitigen.

Der Ubergangspunkt kann auch duarch Driicken
der [ENTER]-Taste eingestellt werden — “KBD”
blinkt im Display — und danach die Tastaturtaste, die
dem gewiinschten Ubergangspunkt entspricht.

Einzelheiten: Level Scale Ubergangspunkte gelten far
jeden Ubergangspunkt mit der Funktion Level Scale
Offset, wie unten beschrieben, Natiirliche Filtervari-
ationen konnen darum iiber den gesamten Tas-
taturbereich hinweg gesteuert werden,

Siehe: "FL: LS OFFSET" auf S. 65. "FL: CEG" auf 5. 63.
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VOICE EDIT MODE

FL: LS OFFSET (WERT FUR BP-PUNKTE)

FLI~-LS OFs1 EL3
+83  +E +83 +E

Beschreibung: Die Verschiebung der L-Werte fiir jeden
der vier Level Scaling Ubergangspunkte, wic unter
FL: LS BP im vorherigen Kapitel beschrieben, wird
eingestellt.

Einstellbereich: —-127 ... +127

Verfahren: Mit den Tasten <0 bzw. > wihlen Sie den
gewiinschten OFS-Parameter an (OFS1, OFS2, OFS3
oder OFS4). Mit [DATA ENTRY] oder [+1/YES]
bzw. [-1/NO] stellen Sie einen Wert ein.

Vergessen Sie nicht, zuerst den gewiinschten Fil-
ter aufzurufen, indem Sie [SELECT] gedriickt haltcn
und gleichzeitig [EXIT/FL1] bzw. [ENTER/FL2]
betitigen.

Einzelheiten: Negative Werte senken den Pegel, und
positive steigern ihn am entsprechenden Ubergang-
spunkt. Egal welcher Wert eingestellt wird, der EG-
Pegel iiberschreitet niemals 63.

Wenn unterschiedliche Offsets fiir benachbarte
Ubergangswerte eingestellt werden, dann variiert der
Pegel entsprechend und glatt zwischend den Uber-
gangspunkten.

Siehe: "FL: LS BP" auf S. 64. "FL: CEG" auf S. 63.

FL (FILTER): RESONANCE/VEL.SENS/MOD.SENS

® Resonance

Beschreibung: Einstellen der Filtergiite {Resonance) fiir
Filter und 2.

Einstellbereich: 0 ... 99

Verfahren: Mit den Tasten <3 bzw. > wihlen Sie den
Resonance-Parameter an (wenn er mnicht bereits
angezeigt wird). Mit [DATA ENTRY] oder [+1/YES]
bzw. [-1/NO] stellen Sie einen Wert ein.

Einzelheiten: Dieser Parameter funktioniert dhnlich wie
dic Resonance-Parameter eines Analogsynthis, d.h.
daB man hiermit bestimmt, wie stark die Grenzfre-
quenz hervorgehoben wird.

LFP-Funktion

GroBer

Hervorgshobi
Resonance-Wert 9 one

Frequenz {Peak)
Kiainer ;
Resonance-Wert

LAUTSTARKE

Culuﬁ»'Frequenz FREQUENZ

Héhere Resonanz produziert eine hohere
Resonanzspitze und reduziert den gesamten Pass-
bandpegel.

Siehe: Tips und Hinweise auf S. 27, 35 "FL: TYPE/CUT-
OFF/MODE" auf S. 61.

300N 1103 3D10A
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® Vel.Sens

Beschreibung: Hier bestimmen Sig, ob dic Grenzfrequenz
ven Filter 1 und 2 mit dem Anschlag gesteuert wer-
den soll und wie das geschieht.

Einstellbereich: -7 ... +7

Verfahren: Mit den Tasten <0 bzw. > wihlen Sic den
Vel.Sens-Parameter an. Mit [DATA ENTRY] oder
[+1/YES] bzw. [-1/NO] stellen Sie einen Wert ein.

Einzelheiten: Bei positiven Werten wird die Grenz(re-
quenz bei hirterem Anschlag angehoben, so daB der
Klang heller wird. Dieser Effekt ist bei Einstellung
des Wertes “+7” am deutlichsten. Negative Werte
bedeuten, dab die Grenzfrequenz bei hirterem Ansch-
lag gesenkt wird., In diesem Fall wird der Klang
dumpfer. Der Nullwert bedeutet, da8 die Grenzfre-
quenz nicht mit dem Anschlag gesteuert werden kann,

Siehe: "FL: TYPE/CUTOFF/MOQDE" auf S. 61.

® Mod.Sens

FL=Mod.Senz  EL1

Beschreibung: Die Modulationsempfindlichkeit der Cut-
off-Frequenz von Filter 1 und 2. Diesc Modulation
wird vom LFO und den gewihlten Spielhilfen generi-
ert.

Einstellbereich: -7 ... +7

Verfahren: Mit den Tasten <J bzw. > wihlen Sie den
Mod.Sens-Parameter an. Mit [DATA ENTRY] oder
[+1/YES] bzw. [-1/NO] stellen Sie den gewiinschten
Empfindlichkeitswert ein.

Einzelheiten: Beim Wert “+7” wird die Grenzfrequenz
bei der Modulation maximal angehoben, d.h. je
stirker die Modulation, desto hdher die Grenzfre-
quenz. Der Wert “~7” bedeutet, daB die Grenzfre-
quenz bei der Modulation gesenkt wird. Wenn Sie "("
einstellen, reagiert der Filter nicht auf die Modula-
tionsdaten,
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Wenn Sie den LFO zum Steuern der Cutiff-Nodu-
lation einsetzen méchten, miissen Sie fiir das gewihite
Element einen/Wert ungleich 0/ einstellen.

Siehe: "LFO: WAVE/SPEED/DELAY/PHASE" auf S. 57,
"LFO: AMOD/PMOD/CutoffMOD" auf S§. 58,
"CNTL" auf den Seiten 69 bis 72.
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VOICE EDIT MODE

ELEMENT INITIALIZE

Wenn die Parameter initialisiert sind “Com-
i pleted!” (Fertig!) angezeigt.
nitialize

JA0OW LIa3 3010A

Einzelheiten: Bei der Initialisierung werden folgende
Werte eingestcllt:
des Diese Funktion ist beim Erstellen eigener Klinge
von unschiitzbarem Wert, wenn das Element nicht
schnell und unbiirokratisch abgewandelt werden

Beschreibung: Initialisieren aller Parameter
gewihlten Elementes.

Einstellbereich: Keine Werte Verfahren: Wihlen Sie kanm.
zucrst die Element Initialize-Seite an und driicken Sie . i} .,
anschlieSend auf [ENTER]. Hierauf wird die Frage Siehe: "VOICE INITIALIZE" auf S. 78.

“Sure?” (Sicher?) angezeigt. Wenn Sie auf [+1/YES]
driicken, werden alle Parameter des Elementes ini-
tialisiert. Driicken Sie auf [-1/NO], wenn Sic es sich
anders iiberlegt haben.

Funktionen Initialisierte Werte

AWM Wave Seclection P46 (Tri)

Lautstirke 127

Note shift +0

Detune +0

Untere Grenztone c-2

Obere Grenznote G8

Low Velocity Grenze 1

High Velocity Grenze 127

Panning +0

Effektbalance 0

- Oszillator mode/note/tune Mode Note Tune

norm — +0

AEG mode/level/rate Mode R1 R2 1.2
nrm 63 63 63
R3 L3 R4 RR
63 63 0 63

AEG rate scaling +0

AEG level scale Ubergangspunkt BP1 BP2 BP3 BP4
C1 G2 E4 C6

AEG level scale offset OFS1 QOFS2 OFS3 OFSs4
+0 +0 +0 +0

Empfindlichkeit Velocity V. rate AMS PMS
+0 off +0 3

LFO waveform/speed/delay/phase Wave Speed Delay Phase
tri 65 0 0

LFO Modulation depth, Amplitude/ AMOD PMOD CutoffMOD

Pitch/Cutoff 0 0 0
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Funktionen

Initialisierte Werte

PEG level/frate

PEG sensitivity, range/rate, scaling/
velocity
Filter: type/cutoff/mode

Filter: cutoff Hiillkurvengenarator

Filter: rate scaling
Filter: tevel scaling Ubergangspunkt

Filter: level scaling offset

Filter: resonance/velocity, sensitivity/
modulation sensitivity

LO
+0

R2
63

RR
63

Range
2oct

Type
THU

LO
+0

R2
0

R4
0

RR2
0

+0

BP1
Ci

OFS1
+0

Resonance
0

R1
63

L2
+0

RL
+0

R. scale
+0

Cutoff
127

R1
0

L2
+0

L4
+0

RL2
+0

BP2
G2

OFS2
+{

Vel. sens
+0

L1

+0

R3 L3
63 +0
Vel. SW

off

Mode

LFO

L1

+0

R3 L3
0 +0
RR1 RL1
0 +0
BP3 BP4
E4 C6
OFS3 OFS4
+0 +0
Mod.sens

+0
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VOICE EDIT MODE

CNTL (SPIELHILFE): PITCH BEND RANGE

CHTL~Fitch Bend

Rardse = £
Beschreibung: Einstellen des maximalen
Beugungsbereiches, den man mit dem PITCH-Rad
erzielt,

Einstellbereich: 0 ... 12

Verfahren: Mit [DATA ENTRY] und [-1/NO] bzw.
[+1/YES] stellt man den gewiinschten Wert ein.

Einstellbereich: Jede Werteinheit vertritt einen Halbton.
Wenn Sie “0” einstellen, kann die Tonhdhe nicht
gebeugt werden. Wenn Sie “12” einstellen, kénnen
Sie die Tonhdhe maximal eine Oktave nach oben oder
unten beugen. Der Wert “4” bedeutet, daB der
Beugungsbereich eine groBe Terz betriigt.

Handelt es sich bei dem steuernden Gerdt um ein
Keyboard, wird man man wohl das Pitch (Bend)-Rad
zum Beugen der Tonhéhe verwenden,

CNTL: AT P.BIAS

CHTL-AT F.Eia=s
Fange = +3
Beschreibung: Einstellen des maximalen
Beugungsbereiches, den man mit dem Aftertouch
erzielt,

Einstellbereich: -12 ... +12

Verfahren: Mit [DATA ENTRY] und [-1/NO] bzw. [+1/
YES] stellt man den gewiinschten Wert ein,

Einstellbereich: Jede Werteinheit vertritt einen Halbton.
Wenn Sie “0” einstellen, kann die Tonhéhe nicht
gcbeugt werden. Wenn Sie “+12” einstellen, kdnnen
Sie die Tonhohe maximal eine Oktave nach oben
beugen. Wenn Sie “-12” cingstellt haben, 4Bt sich
die Tonhéhe maximal eine Oktave nach unten beu-
gen.

CNTL: RANDOM PITCH

CHTL=RandomFitch
Frangs = 8

Beschreibung: Einstellen der zufilligen Tonhéhensch-
wankung, die man beim Driicken einer Taste erzielt.

Einstellbereich: 0 ... 7

Verfahren: Mit [DATA ENTRY] und [-1/NO] bzw,
[+1/YES] stellt man den gewiinschten Wert ¢in.

Einzelheiten: Wenn Sie hier einen Wert ungleich 0 ¢in-
stellen, ist die Tonhéhe fiir jede gespielte Note (eines
Akkordes) leicht unterschiedlich. Mit dem Wert “+7”
stellt man dic groBte Schwankung ein,

Diese Funktion ist ideal fiir Cembalo- und
Streicherkldnge, deren Einsatz in den seltensten
Fillen sauber ist.

JAOW LId3 3DI0A
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CNTL: AMOD

CHTL~AMOD PR
CTL#= B FMGE= @

Beschreibung: Zuordnung einer Spielhilfe zum Ampli-
tudenmodulationsparameter des LFO und einstellen
der Tiefe.

Einstellbereich;
CTL# (Steverclementnummer); 0 ... 120
AT
RNG (Tiefe): 0 ... 127

Verfahren: Mit den Tasten <Q bzw, > wihlt man en-
tweder den CTL#- oder RNG-Parameter an, Mit
[DATA ENTRY] und [+1/YES] bzw. [-1/NO] stellt
man einen Wert ein.

Einzelheiten: Die Nummer des CTL#-Paramecters
entspricht der MIDI-Nummer, Di¢c Festzuordnungen
der Spielhilfen erscheinen oben rechts im Display:

Wiihlen Sie fiir CTL# die Nymmer der Spielhilfe,
mil der Sie diese Funktion steuern méchten.

Fir den RNG-Parameter wihlen Sie einen Wert
zwischen 0 und 127. Wenn Sie den Nullwert ein-
stellen, kann die Spielhilfe jedoch nicht zum Steuern
der Funktion verwendet werden. Der Hochstwert
(127) bedeutet, daB der Effekt deutlich hérbar ist.

Wenn Sic die Amplitude mit dem Blaswandler
(CTL#2) modulicren, richtet sich die Modulationst-
iefe nach Ihrer “Puste”: Je stirker Sie blasen, desto
stirker ist dic Modulation. Vergessen Sie nicht, fiir
den AMOD Sens-Parameter einen Wert ungleich 0 zu
wihlen, da Sie die Amplitude nur so modulicren
koénnen.

Siehe: "SENS. VEL: SENS AMS, SENS PMS" auf §. 55.

CNTL: PMOD

CHTLWPMOD  HOD
CTL#=

Beschreibung: Zuordnung ec¢iner Spielhilfe zum
Tonhéhenmodulationsparameter des LFO und ein-
stellen der Tiefe.

Einstellbereich:
CTL# (Steuerelementnummer): 0 .., 120
AT
RNG (Tiefe): 0 ... 127

Verfahren: Mit den Tasten <Q bzw. C> wiihlt man cn-
tweder den CTL#- oder RNG-Paramcter an. Mit
[DATA ENTRY] und [+1/YES] bzw. [-1/NO] stellt
man ¢inen Wert ein,

Einzelheiten: Die Nummer des CTL#-Parameters
entspricht der MIDI-Nummer, Die Festzuordnungen
der Spielhilfen erscheinen oben rechts im Display:
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Wihlen Sie fiir CTL# die Nummer der Spielhilfe,
mit der Sic diese Funktion stevern méchten.

Fiir den RNG-Parameter wihlen Sie einen Wert
zwischen (0 und 127. Wenn Sie den Nullwert ein-
stellen, kann die Spielhilfe jedoch nicht zum Steuern
der Funktion verwendet werden. Der Hochstwert
(127} bedeutet, daB der Effekt deutlich horbar ist.

Wenn Sic dic Tonhéhe mit dem Modulationsrad
(CTL#1) modulieren, richtet sich die Modulationst-
icfc nach der Auslenkung dieses Rades. Vergessen
Sie nicht, fiir den PMOD Sens-Parameter einen Wert
ungleich 0 zu wihlen, da Sie die Tonhthe nur so
modulicren kénnen,

Siehe: "SENS. VEL: SENS AMS, SENS PMS" auf S. 55.
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VOICE EDIT MODE

CNTL: COFF MOD

CHTLCof FRoD: ———
CTE#= 8 EHE= 8§

Beschreibung: Zuordnung einer Spiclhilfe zum Cutoff-
Modulationsparameter des LFO und einstellen der
Tiefe.

Einstellbereich:
CTL# (Steuerelementnummer): 0 ... 120
AT
RNG (Tiefe): 0 ... 127

Verfahren: Mit den Tasten <3 bzw. > wihlt man en-
tweder den CTL#- oder RNG-Parameter an. Mit
[DATA ENTRY] und [+1/YES] bzw. [-1/NO] stellt
man einen Wert cin.

Einzelheiten: Die Nummer des CTL#-Parametlers
entspricht der MIDI-Nummer. Die Festzuordnungen
der Spielhilfen erscheinen oben rechts im Display:

Wihlen Sie fir CTL# die Nummer der Spielhilfe,
mit der Sie diese Funktion steuern méchten.

Fiir den RNG-Parameter wihlen Sie einen Wert
zwischen 0 und 127. Wenn Sie den Nullwert ein-:
stellen, kann die Spielhilfe jedoch nicht zum Steuern
der Funktion verwendet werden. Der Héchstwert
(127} bedeutet, daB der Effekt deutlich horbar ist,

Wenn Sie die Grenzfrequenz mit dem
FuBschweller (CTL#4) modulieren, richtet sich die
Modulationstiefe nach der Auslenkung des Pedales.
Vergessen Sie nicht, fiir den CutoffMOD-Parameter
einen Wert ungleich 0 zu wihien, da Sie die Grenzfre-
quenz nur so modulieren kéinnen,

Siehe: "FL: RESONANCE/VEL. SENS/MOD, SENS" auf
S. 65.

CNTL: CUTOFF

CHTL-Cut
CTL#=

[

!'F'F

Beschreibung: Zuordnung einer Spielhilfe zum Cutoff-
Parameter und einstellen der Tiefe.

Einstellbereich:
CTL# (Steuerelementnummer): 0 ... 120
AT
RNG (Tiefe): 0 ... 127

Verfahren: Mit den Tasten <0 bzw. > wihlt man en-
tweder den CTL#- oder RNG-Parameter an. Mit
[DATA ENTRY] und [+1/YES] bzw. [-1/NO] stellt
man einen Wert ein.

Einzelheiten: Die Nummer des CTL#-Parameters
entspricht der MIDI-Nummer. Die Festzuordnungen
der Spiclhilfen erscheinen oben rechts im Display:

Wihlen Sie fiir CTL# die Nummer der Spielhilfe,
milt der Sie diese Funktion steuern méchten.

Fir den RNG-Parameter wihlen Sie einen Wert
zwischen Q0 und 127. Wenn Sie den Nullwert ¢in-
stellen, kann di¢ Spielhilfe jedoch nicht zum Steuern
der Funktion verwendet werden, Der Hichstwert
(127) bedeutet, daB der Effekt deutlich horbar ist.

Wenn Sie die Grenzfrequenz mit dem Data En-
try-Regler (CTL#6) steuern, richtet sie sich nach der
Position des Reglers. Am besten ordnen Sie diesen
Paramcter cinem FuBischweller zu, weil Sie dann iiber
ein Wahwah-Pedal ver{iigen,

Siehe: "FL: RESONANCE/VEL. SENS/MOD.SENS" auf
S. 65.

A0 113 ATI0OA
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CNTL: EG BIAS

CHTL-EG Bizsi-——
CTL#= 8 RHE= &

Beschreibung: Zuordnung einer Spielhilfe zum EG Bias-
Parameter und einstellen der Ticfe.

Einstellbereich:
CTL# (Steuerelementhummer): 0 ... 120
AT
RNG (Tiefe): 0 ... 127

Verfahren: Mit den Tasten <0 bzw. > wihlt man en-
tweder den CTL#- oder RNG-Parameter an. Mit
[DATA ENTRY] und [+1/YES] bzw. [-1/NO] stellt
man einen Wert ein.

Einzelheiten: Die Nummer des CTL#-Parameters
entspricht der MIDI-Nummer. Die Festzuordnungen
der Spielhilfen erscheinen oben rechts im Display:

Wihlen Sie fiir CTL# die Nummer der Spielhilfe,
mit der Sie diese Funktion steuern méchten.

Fiir den RNG-Parameter wihlen Sie einen Wert
zwischen 0 und 127, Wenn Sie den Nullwert ein-
stellen, kann die Spielhilfe jedoch nicht zum Steuern
der Funktion verwendet werden. Der Héchstwert
(127) bedeutet, daB der Effekt deutlich hérbar ist,

Wenn Sie die Hiillkurve mit dem Blaswandler
(CTL#2) steuern, richten sich die L-Werte nach der
Art, wie Sie in den Blaswandler stoBen. Hiermit erzie-
len Sie also eine “bliserhafie” Hiillkurve.

Siehe: "AEG: MODE/LEVEL/RATE" auf S. 53.

CNTL: VOLUME

CHTLUolume 1——
CTLH#= 8 MIN= @

Beschreibung: Zuordnung ciner Spielhilfe zum Volume-
Parameter und cinstellen der Tiefe.

Einstellbereich:
CTL# (Stcuerelementnummer): 0 ... 120
AT
MIN (Min) Parameter: 0 ... 127

Verfahren: Mit den Tasten <} bzw. > wiihlt man en-
tweder den CTL#- oder MIN-Parameter an. Mit
(DATA ENTRY] und [+1/YES] bzw. [-1/NO] stellt
man einen Wert ein.

Einzelheiten: Die Nummer des CTL#-Parameters
entspricht der MIDI-Nummer. Die Festzuordnungen
der Spielhilfen erscheinen oben rechts im Display:
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Wihlen Sie fiir CTL# die Nummer der Spielhilfe,
mit der Sie diese Funktion steuern méchten.

Der MIN-Parameter bestimmt den minimalen
Lautstdrkepegel, der mit der zugewiesenen Spiclhilfe
cingestellt werden kann.

Normalerweise ist diese Funktion dem Volume-
Regler zugeordnet (CNTL# 7), was aber nicht heifit,
daB Sie sie nicht mit einem FuBschweller (CNTL#4)
steuern kénnen, um Schwelleffekte usw. zu erzielen.
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VOICE EDIT MODE

EF (EFFEKT): TYPE/OUTPUT LEVEL

® Type

EF-Ture
1:Few.Hall 1@y

Beschreibung: Anwahl eines der 34 digitalen Effekte fiir

21: FB Ryvs (Riickkopplung der
umgekehrten Gate)

22: Dlyl&Rev  (Delay 1 & Hall)

23: Dly2&Rev  (Delay 2 & Hall)

24: Tunnel {Tunnelhall)

25: Tone 1 {Klangregelung 1)

26: DIyl&T1 {Delay 1 & Klangregelung 1)

27: Dly2&T1 (Delay 2 & Klangregelung 1)

28: Tone 2 {(Klanregelung 2)

29: DIyl&T?2 (Delay 1 & Klangeregelung 2)

30: Dly2&T2 {Delay 2 & Klangregelung 2)

31: Dist&Rev (Verzerrung & Hall)

32: Dst&Dlyl {(Verzerrung & Delay 1)

33: Dst&Dly2 (Verzerrung & Delay 2)

34: Disi. (Verzerrer)

Verfahren: Falls dieser Parameter nicht bereits

angewd#hlt ist, driicken Sie auf <0 bzw. C>. Mit
[DATA ENTRY] und [+1/YES] bzw. [-1/NO] stellen

Sie einen Wert ein,

Einzelheiten: Jeder Effekt hat drei bearbeitbare Parame-

eine Voice.
Einstellbereich:
1: Rev,Hall (Saalhall)
2: Rev.Room (Zimmerhall)
3: RevPlate (Plattenhall)
4: RevChurch  (Kirchenhall)
5: Rev.Club (Clubhall)
6: RevStage (Bithnenhall)
7: BathRoom (Badezimmerhall)
8: RevMetal {Metallhall)
9: Delay (Einfaches Delay)
10: DelayL/R (Stereo-Delay)
11: St.Echo (Stereo-Echo)

12: Doubler 1
13: Doubler 2

{Doppler 1)
(Doppler 2)

14: PinPong (L-R/R-L Delay)

15; PanRef. (Panorama-Reflexionen)

16: EarlyRef (Erstreflexionen)

17: GateRev (“Gegateter” Hall)

18: Rvs Gate (Umgekehrte Gate)

19: FB E/R (Erstreflexionsriickkopplung)
20: FB Gate (Gate-Riickkopplung)

ter, die es zulassen, den Effekt an die individuellen
Bediirfnisse anzupassen.

Siehe: “EFFEKT-PARAMETER” auf S. 74. Utility Mode
"EFFECT" auf §. 107.

® Output Level

]
1

4
4K

.....
BEDL P

EFQuteut Leuws
1iReu Hall i85

Beschreibung: Einstellen des Verhiltnisses zwischen
dem trockenen Signal und dem Effekt.

Einstellbereich: 0% ... 100%

Verfahren: Driicken Sie auf <Q bzw. ©>. Mit [DATA EN-
TRY] und [+1/YES] bzw. [-1/NO] stellen Sie einen
Wert ein,

Einzelheiten: Eine Einstellung von “0%” bedeutet, daB

Sie nur das trockene Signal héren. Wenn Sie “100%”
einstellen, ist das Effcktsignal am lautesten.

Siehe: Tips und Hinweise auf S. 23,

3Q0N 11d3 3210A
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EFFEKT-PARAMETER

EF

-
e

[y I ]

IR O]
Fa L~

.2 Lhru

bede we]
A

Beschreibung: Aufrufen der programmierbaren Ef-
fektparameter.

Einstellbereich: Die Parameter und Werte richten sich
nach dem gewihlten Effeki. Siehe “Einzelheiten”
weiter unten.

Verfahren: Driicken Sie auf <0 bzw. (>, um den ge-
wiinschten Parameter anzufahren, Mit [DATA EN-
TRY] und [+1/YES] bzw. [-1/NO] stellen Sie einen
Wert ein.

Einzelheiten: Kurze Beschreibung der vorhandenen Pa-
rameter:

1 ... 8 Reverb (Hall)

« Time 0,3 ... 10 sec
Di¢ Zeit, die bis zum Abklingen des Halls ver-
streicht.

« LPF: 1,25 ... 12kHz, Thru
Absenken der Frequenzen oberhalb des
eingestellten Wertes. Dicse Klangregelung gilt
nur fiir das Effektsignal. Wenn Sie “Thru” ein-
stellen, ist der LPF ausgeschaltet.

« Delay: 0,1 ... 50 sec
Die Dauer, die bis zum Einsatz des Effektes ver-
streicht.

9: Delay

* Time: 0,1 ... 300 msec
Die Verztigerungszeit.

« FB Delay: 0,1 ... 300 msec
Die Zeit, die vor dem Feedback verstreicht, d.h.
die Verzégerung, bevor die weitecren Wicderhol-
ungen einsetzen.

« FB Gain: 0% ... 99%
Die Starke des Feedback-Signales, das noch ein-
mal an den Eingang angelegt wird. Grofle Werte
haben eine gréBere Anzahl von Wiederholungen
zur Folge.

10: Delay L/R

« LchDelay: 0,1 ... 300 msec
Die Verzdgerungszeit fiir den linken Kanal.
« Rch Delay: 0,1 ... 300 msec
Die Verzdgerungszeit fiir den rechien Kanal.
* FB Gain: 0% ... 99%
Die Stirke des Feedback-Signales, das noch ¢in-
mal an den Eingang angelegt wird. Groic Werle
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haben eine gréBere Anzahl von Wiederholungen
zur Folge.

11: St.Echo

* LchDelay: 0,1 ... 152 msec
Die Verzégerungszeit fiir den linken Kanal.

+ Rch Delay: 0,1 ... 152 msec
Die Verzdgerungszeit fiir den rechten Kanal.

* FB Gain: 0% ... 99%
Dic Stiirke des Feedback-Signales, das noch ein-
mal an den Eingang angelegt wird. GroBe Werte
haben eine gréBere Anzahl von Wiederholungen
zur Folge.

12: Doubler 1

= Delay: 0,1 ... 50 msec
Die VerzOgerungszeit fiir das Dopplersignal,

= HPF: Thru, 160 ... 1000 Hz
HochpaBfilter, der die Frequenzen unterhalb des
eingestellten Wertes absenkt. Wenn Sie “Off”
einstellen, ist der Filter nicht aktiv,

« LPF: 1,25 ... 12kHz, Thru
Absenken der Frequenzen oberhalb des
eingesteliten Wertes, Diese Klangregelung gill
nur fiir das Effektsignal. Wenn Sie “Thru” ein-
stellen, ist der LPF ausgeschaltet.

13: Doubler 2

» LchDelay: 0,1 ... 50 msec
Die Verzogerungszeit fiir den linken Kanal.

= Rch Delay: 0,1 ... 50 msec
Die Verzogerungszeit fiir den rechten Kanal.

« LPF: 1,25 ... 12kHz, Thru
Abscnken der Frequenzen oberhalb des
eingestellten Wertes. Diese Klangregelung gilt
nur fir das Effektsignal. Wenn Sie “Thru” ein-
stellen, ist der LPF ausgeschaltet.

14: PingPong

« Time: 0,1 ... 152 msec
Die Verztgerungszeit.

= Pre-delay: 0,1 ... 152 msec
Die Zeit, die bis zum Einsatz der Wiederholungen
verstreicht.

* FB Gain: 0% ... 99%
Die Suiirke des Feedback-Signales, das noch ein-
mal an den Eingang angelegt wird, Grofic Werte
haben eine gréBere Anzahl von Wiederholungen
zur Folge.
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15: Pan Ref.

« Room Size: 0,5 ... 3,2
Der Abstand zwischen den Reflexionen, Je gréBer
der Wert, desto weiter liegen die Reflexionen
auseinander, d.h. desto grofler ist der Raum.

« FB Gain: 0% ... 99%
Die Stirke des Feedback-Signales, das noch ein-
mal an den Eingang angelegt wird. GroBe Werte
haben eine griBere Anzahl von Wiederholungen
zur Folge.

» Direction;: L=+R, R—+L
Die Richtung des Panoramaeffektes.

16: EarlyRef
17: Gate Rev
18: Rvs Gate

» Room Size: 0,5 ... 3,2
Der Abstand zwischen den Reflexionen. Je grifier
der Wert, desto weiter liegen dic Reflexionen
auseinander, d.h. desto gréBer ist der Raum.

+ LPF: 1,25 ... 12kHz, Thru
Absenken der Frequenzen oberhalb des
cingestellten Wertes. Diese Klangregelung gilt
nur fiir das Effekisignal. Wenn Sie “Thru” ein-
stellen, ist der LPF ausgeschaltet.

» Delay: 0,1 ... 50 msec
Die Zeit, die bis zum Einsatz der Reflexionen
verstreicht.

19: FB E/R
20: FB Gate
21: FB Rvs

=« Room Size: 0,5 ... 3,2
Der Abstand zwischen den Reflexionen. Je groBer
der Wert, desto weiter liegen die Reflexionen
auseinander, d.h. desto groBer ist der Raum.

« LPF: 1,25 ... 12kHz, Thru
Absenken der Frequenzen oberhalb des
eingestellten Wertes. Wenn Sie “Thru” einstellen,
ist der LPF ausgeschaltet.

- FB Gain: 0% ... 99%
Die Stirke des Feedback-Signales, das noch ein-
mal an den Eingang angelegt wird. Groie Werte
haben eine groBere Anzahl von Reflexionen zur
Folge.

22: Dly1&Rev
24: Tunnel
» Time 0,3 ... 10 sec

Dic Zeit, die bis zum Abklingen des Halls ver-
streicht.

VOICE EDIT MODE

+ Delay: 0,1 ... 152 sec
Die Verzdgerungszeit.

« FB Gain: 0% ... 99%
Die Stirke des Feedback-Signales, das noch ein-
mal an den Eingang angelegt wird. GroBle Werte
haben eine gréBere Anzahl von Wiederholungen
zur Folge,

23: Dly2&Rev

* Time 0,3 ... 10 sec
Dic Zeit, die bis zum Abklingen des Halls ver-
streicht.
« LchDelay: 0,1 ... 152 sec
Die Verzdgerungszeit fiir den linken Kanal.
« RchDelay: 0,1 ... 152 sec
Die Verzégerungszeit fiir den rechten Kanal.

25: Tone 1

«Low:-12 ... +12dB
Anheben oder Absenken der Biisse. Wenn Sie “0”
einstellen, werden die tiefen Frequenzen nicht
bearbeitet. Negative Werte senken sie ab und
positive heben sie an.

« Mid: -12 ... +12dB
Anheben oder Absenken der Mitten. Wenn Sie
“0” einstellen, werden die Mitten nicht bearbe-
itet. Negative Werte senken sie ab und positive
heben sie an.

» High: -12 ... +12dB
Anheben oder Abscnken der Héhen, Wenn Sie
“0” einstellen, werden die Héhen nicht bearbe-
itet. Negative Werle scnken sie ab und positive
heben sie an.

26: DIy1&T1
27: DIy2&T1
29: DIy1&T2
30: DIy2&T2

= Brilliance: 0 ... 12dB
Die Brillianz des Klanges. Je grifler der Wert,
desto brillianter (schiirfer) ist der Klang.

» Delay: 0,1 ... 300 sec
Die Verzgerungszeit,

* B Gain: 0% ... 99% ‘
Die Stirke des Feedback-Signales, das noch ein-
mal an den Eingang angelegt wird. Grofle Werte
haben eine gréBere Anzah! von Wiederholungen
zur Folge.

28 Tone 2

« HPF: Thru, 160 ... 1000 Hz
HochpaBfilter, der die Frequenzen unterhalb des
eingestelllen Wertes absenkt. Wenn Sie “Off”
einstellen, ist der Filter nicht aktiv.
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« Mid: -12 ... +12dB
Anheben oder Abscnken der Mitten. Wenn Sie
“0" einstellen, werden dic Mitten nicht bearbe-
itet. Negative Werte senken site ab und positive
heben sie an.

» LPF: 1,25 ... 12kHz, Thru
Absenken der Frequenzen oberhalb des
eingestellten Wertes. Wenn Sie *“Thru” einstellen,
ist der LPF ausgeschaltet.

31: Dist&Rev

« Time 0,3 ... 10 sec
Die Zeit, die bis zum Abklingen des Halls ver-
streicht.

* Depth: 0% ... 100%
Die tiefe des Verzerrers. Je grifer der Wert, desto
stirker wird der Klang verzerrt.

= Balance: 0% ... 100%
Das Verhiltnis zwischen dem Hall und dem
Verzerrer, Der Nullwert bedeutet, dall man nur
den Verzerrer hort, Dic Balance ist bei “50%” in
etwa ausgewogen. Der Wert “100%” bedeutet,
daf man nur den Hall hért.

32: Dst&Dly1
33: Dst&Dly2

» Time: 0,1 ... 152 sec
Die Verzigerungszeit.

+ FB Gain: 0% ... 99%
Die Stirke des Feedback-Signalcs, das noch cin-
mal an den Eingang angelegt wird. Grollc Werte
haben eine gréBere Anzahl von Wicderholungen
zur Folge.

» Depth: 0% ... 100%
Die tiefe des Verzerrers. Je gréBer der Wert, desto
stiarker wird der Klang verzerrt.

34: Dist.

» Level: 0% ... 100%
Der Verzerrungsgrad. Je gréBer der Wert, desto
intensiver ist die Verzerrung.

« HPF; Thru, 160 ... 1000 Hz
HochpabBfilter, der die Frequenzen unterhalb des
eingestellten Wertes absenkt, Wenn Sie “Off”
einsiellen, ist der Filter nicht aktiv.

«LPF: 1,25 ... 12kHz, Thru
Absenken der Frequenzen oberhalb des
eingestellten Wertes. Diese Klangregelung gilt
nur fiir das Effektsignal. Wenn Sie “Thru” ein-
stellen, ist der LPF ausgeschaltet.

Siehe: "EI": TYPE/OUTPUT LEVEL" auf 8. 73. Utility

Mode "EFFECT" auf S. 107.
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VOICE EDIT MODE

VOICE NAME

VOICE Mame
"ararc

Beschreibung: Programmieren des Voice-Namens (10
Zeichen),

Einstellbereich: Hierfiir stehen folgende Zcichen zur
Verfiigung:

[Space

Verfahren: Mit den Tasten <3 bzw. [> fiihren Sie den
Kursor zu der Position, fiir die Sie cin neues Zeichen
einstellen mochten, Mit [DATA ENTRY] und [+1/
YES] bzw. [-1/NO] stellen Sie ein Zeichen ein. Wie-

derholen Sie diese Schritte so oft, bis der Voice-
Name stimmt.

Einzelheiten: Am besten wihlen Sie Namen, die die
Voice treffend charakterisicren, damit Sie auch in
einem Jahr noch wissen, um was fiir einen Klang es
sich bei der Voice handelt. Schrecken Sie also nicht
vor so banalen Namen wie “PianoOrgan” zuriick,
denn diese helfen IThnen in StreBsituationen, schnell
den gesuchten Sound zu finden.

Siehe: Tips und Hinweise auf S. 36.

VOICE EDIT RECALL

e
-
{1
pomt
pamt

Beschreibung: Ruft die letzte bearbeitete Voice vom Edi-
ticrpuffer des TG55 ab.

Kinstellbereich: Keine Werte

VYerfahren: Rufen Sie zuerst die Voice Edit Recall-Seite
auf und driicken Sie dann auf [ENTER]. Die Frage
“Sure?” (Sicher?) beantworten Sie, indem Sie en-
tweder auf [+1/YES] (editierte Voice wird wieder-
hergestellt) oder auf {-1/NO] (editierte Fassung wird
nicht geladen) driicken. Die Meldungen “Executing!”
(Bin dabei!) und “Completcd!” (Fertig!) halten Sie
auf dem Laufenden.

Einzelheiten: Auch wenn Sie die Voice-Bearbeitungsbe-
triebsart verlassen und eine andere Funktion gewihlt
haben, ruft diese Funktion dic letzte editierte Voice
mit allen Parametern ab, so wie sie waren, als die
Voice Edit Betriebsart verlassen wurde,

Beachten Sic, daB ein Compare-Vorgang den
Abrufpuffer mit den Inhalten des Editicrpuffers iber-
schreibt. Ein Abrufvorgang, der nach einem Com-
pare-Vorgang folgt ruft darum die Inhalte des Editi-
erpuffers zur Zeit des Compare-Vorgangs ab.,

Siehe: Tips und Hinweise auf S. 37.
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VOICE INITIALIZE

Beschreibung: Initialisieren aller Parameter der Voice.

WIICE
Initialize

Einstellbereich: Keine Werte

Verfahren: Wihlen Sie zuerst die Voice Initialize-Seite

78

an und driicken Sie anschlieBend auf {ENTER]. Hi-
erauf wird die Frage “Sure?” (Sicher?) angezeigt.
Wenn Si¢c auf [+1/YES] driicken, werden alle Parame-
ter initialisiert, Driicken Sie auf [-1/NOQO], wenn Sic es
sich anders iiberlegt haben.

Wenn die Parameter initialisiert sind, wird “Com-
pleted!” (Fertig!) angezeigt.

Einzelheiten: Bei der Initialisierung werden folgende

Siehe: Tips und Hinweise auf S. 31. "ELEMENT INI-

Werte eingestellt:

Diese Funktion ist beim Erstellen eigener Klinge
von unschitzbarem Wert, wenn keine der Voices
schnell und unbiirokratisch abgewandelt werden

kann.

TIALIZE" auf S. 67.

Funktionen

Initialisierte Werte

Voice Betricbsart
AWM Wave Selection
Lautstirke

Note shift

Detune

Untere Grenznole
Obere Grenznote

Low Velocity Grenze
High Velocity Grenze
Panning

Output Assign
Effectbalance
Oszillator mode/noteftune

AEG mode/level/rate

AEG rate Scaling
AEG level scale Ubergangspunkt

AEG level scale Offset
Empfindlichkeit
LFO waveform/speed/delay/phase

LFO Modulation depth, Amplitude/
Pitch/Cutoff

1 element
P46 (Tri)

127
+0
+0
C-2
G8
1
127
+0
Str
0

Mode
norim

Mode
nrm

R3
63

+0

BP1
Cl

OFS1
+0

Velocity
+0

Wave
tri

AMOD
0

Note Tune

—_ +0

R1 R2 L2
63 63 63

L3 R4 RR
63 0 63
BP2 BP3 BP4
G2 E4 Cé6
OFS2 OFS53 OFS4
+0 +0 +0

V. rate AMS PMS
off +0 3
Speed Delay Phase
65 0 0
PMOD CutoffMOD

0 0o -



Unknown
 

Unknown
 


VOICE EDIT MODE

<
o
O
m
m
o
Funktionen Initialisierte Werte "g"
e
PEG levelfrate L0 R1 L1 =
+0 63 +0
R2 L2 R3 L3
63 +0 63 +0
RR RL
63 +0
PEG sensitivity, range/raie scaling/ Range R. scale Vel. SW
velocity 2oct +0 off
Filter: typefcutoff/mode Type Cutoff Mode
THU 127 LFO
Filter: cutoff Hiillkurvengenarator L0 R1 L1
+0 0 +0
R2 L2 R3 L3
0 +0 0 +0
R4 L4 RR1 RL1
0 +0 0 +0
RR2 RL2
0 +0
Filter: rate scaling +0
Filter: level scaling Ubergangspunkt BP1 BP2 BP3 BP4
C1 G2 E4 Co6
Filter: level scaling offset OFS1 OFS2 OFS3 OFS84
+0 +0 +0 +0
Filter: resonance/velocity, sensitivity/ Resonance Vel sens Mod.sens
modulation sensitivity 0 +0 +0
Spielhilfe: Pitch Bend Range 2
Spielhilfe: After Touch Pitch Bias +0
Spiclhilfe: Random Pitch Range 0
Spielhilfe: Amplitude Modulation CTL# RNG
12 64
Spielhilfe: Pitch Modulation CTL# RNG
1 64
Spielhilfe: cutoff modulation CTL# RNG
1 0
Spielhilfe: Cutofl Frequency Control CTL# RNG
12 0
Spiethilfe: EG Bias Control CTL# RNG
2 0
Spicthilfe: Lautstiirke CTL# MIN
14 0
Effect: Type/Output level Type Output level
1 100%
Effect: Time/LPF/Delay Time LPF Delay
2.6 sec 8.0 kHz 29 ms

Voice Name INIT VOICE
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DRUM EDIT MODE
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ALLGEMEINES ZUR BEDIENUNG

Struktur der Drum- Voices

Die Drum-Voices (P63 und P64) enthalien jeweils 61 Weise seine eigenes “Schlagzeug” zusammensiellen.
Elemente, die den Tasten C1 bis C6 eines Masterkey- Urspriinglich sieht die Zuordnung der Elemente zu
boards bzw. den entsprechenden Notennummern eines den Tasten C1-C6 (fiir P63 und P64) folgendermaBen aus: g
anderen Gerites zugeordnet sind, Man kann die Noten- c
nummernzuordnung jedoch #ndern und sich auf diese ng_‘
Q
3
@ Voice 63: Drum Set 1 @ Voice 64: Drum Set 2 %
o
Koy | Wave Name | No. Key | Wave Name | No. Key | Wave Name | No. Key | Wave Name | No. m
C6 | SynBass P28 C& | SynBass P28
A#S | SynBass | pas |lDo | SynBass | Pes A#S | SynBass | Pos || oo | SynBass | P28
A5 | SynBass Pzsg A5 | Syn Bass P28
Gi#6 | Syn Bass P28 G#5 | SynBass P28
F#5 | Syn Bass P23 G5 | SynBass P28 5 oB oy G5 | SynBass P28
Y F5 | SynBass P28 Syn Bass FS5 | SynBass P28
O#5 | Syn Bass P28 E5 | SynBass P28 D#5 | Syn Bass P28 E5 | SynBass P28
o5 | Svn Base Pog | |.05_| Syn Bass P28 o5 | SynB pag ||.05_| SynBass P28
Y C5 | SynBass P28 N oass €5 | SynBass P28
A#4 | Vocal Ga pes | |54 | Bulb p&7 A#4 | Vocal Ga psa |0 | Bub PS7
: A4 | Vocal Ga P53 : A4 | VocalGa P53
G#4 | Ball Mix P58 G#4 | Ball Mix PS8
F# | Bottlo psy |04 | Bottle P51 F#4 | Botlle p1 | |2t Botlle il
F4 Bottle P51 F4 Bottle PS1
D#4 | Shaker Fra ||-E4_| Syroll ps6 D#4 | Shaker pra || E4 | Syroll i
C#4 | Bamboo psa |[04 | Ride P71 C#4 | Bamboo pos || D4 | Aide P71
C4 | Viba Np P50 Ca | Vibe Np PS50
A3 | Clape P72 83 Vibe Np P50 A3 | Claps 572 B3 Vibe Np PSO
- A3 Claps P72 - A3 Claps P72
G#3 | Popping P26 - G#3 | Popping P26 -
F#3 | Tube P52 G3 | Popping P26 ¥ | Tute oo G3 | Popping P26
F3 | Tube P52 Y 3 | Tube P52
D3 | Ride pry || 53| Tube ps2 D#3 | Ride P71 | e | Tube poz
C#3 | Crash pro |22 | Aide P71 C#3 | Crash pro | |22 | ide P71
63 | Crash P70 res €3 | Crash P70
A2 | Crash p7o || B2 | HHopen P A#2 | Crash P70 | |52 HH open Pe9
A2 | HHdosed | P88 A2 | HHdesed | P68
G#2 | Shaker P74 G#2 | Shaker P74
e 1 Ca p75 ] 52| Cowbel P73 Fe e 5751 G2_| Cowbell P73
ps F2 | Tom1 P66 ape F2 | Tom2 Pe7
D# | Aim Pes || 2 | SD1 P62 D#2 | Rim pos || 52| 502 Pes
o sn32 b3 11 02_| Tom 1 P&6 T RESE pez [ 02_| Tom2 P67
c2 | Tom1 P66 C2 | Tomz P67
A1 1 SD3 Ped B1 Tom 1 P66 1 [ 503 P6a B1 Tom 2 P67
Al | BD1 P59 Al | BD2 P60
G#1 | BD 2 P60 G#1 | BD1 P59
| Tom2 Pe7 G1 Tom 2 P&7 1 Tom 1 P66 G1 Tom 1 P66
Fi_ | Tom2 P67 om F1_ | Tom1 P66
D# | BD3 Poi ||-EL|.Tom2 P67 D# [ BD3 por ||El | Tomt PS5
C#1 | BD2 Pea ||-21 | BD3 il Ce1 | BD 1 psg || 1803 Pe1
C1 {BD2 P60 Ci_| BD1 P59

Anwahl des Drum Edit Modes & der Funktionen/Edit Compare

Den Drum Edit Mode und seine Funktionen ruft man Modes” und “Anwahl der Funktionen des Voice Edit
genan wie den Voice Edit Mode und dessen Funktionen Modes” auf den Sciten 42. Im Drum Edit Mode gibt es
auf. ABER: Man muB zuerst die Drum Voice anwihlen, auch wieder eine Edit/Compare-Funktion. Siehe hierzu
die editiert werden soll und kann dann erst in den Drum das entsprechende Kapitel im “Voice Edit Mode” auf S.

Edit Mode wechseln. Siehe “Anwahl des Voice Edit 43.
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Drum Copy (Kopieren)

Mit der Drum Copy-Funktion kann man die Parame-

ter eines Drum-Elementes zu dem Drum-Element kopi-
eren, das gerade editiert wird. Das ist z.B. beim Editieren
der Toms niitzlich. Sie kénnen di¢ Parameter eines Drum-
Elementes zu unbegrenzt viclen Elementen kopieren —
und kopieren damit wirklich alle Einstellungen. Im Falle
von Tom-Klingen brauchen Sie dann nur noch die
Tonhohe zu dndern (Tune-Funktion).

1.

82

Schauen Sie erst nach, ob der Drum Edit Mode
angewihlt ist. Es darf keine der folgenden Funktionen
angezeigt werden: EF, Drum Name, Drum Recall oder
Drum Initialize.

Wihlen Sie das Ziel-Element (d.h. das Element wohin
die Daten kopiert werden sollen), indem Sie die
entsprechende Manualtaste driicken.

Driicken Sie die Taste [STORE/COPY]. Hierauf er-
scheint folgende Anzeige im Display:

= LRUM COFY
STORE/ - - -
COPY C3 From D3

Danach wihlen Sie das Ausgangs-Element (d.h. das
Element, dessen Daten zum Ziel-Element kopiert
werden sollen) mit Hilfe des [DATA ENTRY]-
Reglers oder der Tasten [+1/YES] bzw. [-1/NO]. Der
Name des gewihlten Elementes wird unten rechts im
Display angezeigt.

Haben Sie beide Elemente angewihlt, driicken Sie
auf [ENTER]. Im Display erscheint nun die Frage
“Sure?” (Sicher?):

Mgt MORPW S

|:> et b Attt ECER LI

- )

ENTER Ln o L

Driicken Sie auf [+1/YES], wenn Sie die Parameter
kopieren mochten oder auf [-1/NO], wenn Sie es sich
ander iiberlegt haben. Die Meldung “Completed!”
(Fertig!) erscheint nach dem Vorgang.

Comeleted!
©

Sobald die Parameter ordnungsgemiB kopiert sind,
kehrt der TG55 zu der zuvor aufgerufenen Display-
Seite zuriick.
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DRUM EDIT MODE

EF Copy (Kopieren des Effektes)

Mit der EF Copy-Funktion kann mar die Effekipar-

ameter jedes beliebigen Multis bzw. jeder beliebigen
Voice zur gerade angewihlten Drum-Voice kopieren,

1.

Schauen Sie zuerst nach, ob der Drum Edit Mode
angew#hlt und ob eine der EF-Furktionen aktiviert
ist.

Driicken Sie die Taste [STORE/COPY]. Hicrauf er-
scheint folgende Anzeige im Display:

EF COPY
STORE/ . .-
coPY F o voice PRI

Driicken Sie auf <7 bzw. >, um den Kursor zu Multi/
Voice zu fiihren und wihlen Sie “multi” (kopieren
der Multi-Effektdaten) oder “voice” (kopieren der
Voice-Effektdaten),

Fiihren Sie den Kursor anschliefend zu der Nummer,
indem Sie auf ¢> driicken und wihlen Sie das Pro-
gramm (Voice oder Multi), dessen Effektparameter
kopiert werden sollen, mit Hilfe des [DATA EN-
TRY]-Reglers oder der Tasten [+1/YES] bzw. -1/
NO]. Mit der Taste [MEMORY] wi#hlt man entweder
“P" (Preset) oder “I” (Internal), falls erforderlich.
Die Taste [MEMORY] kann verwendet werden, um
dic Bank “P” (preset) oder “I” (internal voice) zu
wiihlen wenn gewiinscht — oder, wenn eine richtig
formatierte Memory Card in den Steckplatz DATA
cingesteckl ist, die Kartenbank “C” oder “D”.

DATA
ENTRY

Oder E

— | EF £OFY
Li PRI

Fiop it

5.

7.

Driicken Sie auf [ENTER]. Im Display erscheint nun
die Frage “Sure?” (Sicher?):

ENTER

Driicken Sie auf [+1/YES], wenn Sie die Parameter
kopieren méchten oder auf [-1/NO], wenn Sie es sich
ander iiberlegt haben. Die Meldungen “Executing!”
(Bin dabei!) und “Completed!” (Fertig!) halten Sie
auf dem Laufenden,

= Executing!
+1/YES

Completed]

EF CORY S
F

allL) mult i Poi

Sobald die Parameter ordnungsgem#B kopiert sind,
kehrt der TGSS zu der zuvor aufgerufenen Display-
Seite zuriick.
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FUNKTIONEN UND PARAMETER

ANWAHL DER AWM-WAVE

DREUM Waus O=

NETRIN, gk

Beschreibung: Zuordnen einer Preset- oder Cartridge-
Wave zu den Tasten C1-C6 (Drum-Voice).

Einstellbereich:
P01 ... P58 (Preset Voices)
P59 ... P74 (Presct Schlagzeugklinge)
off, C01 ... max. C99 (Cartridge Voices)

Verfahren: Wihlen Sie das Element, dem eine nene Wave
zugeordnet werden soll, indem Sie die entsprechende
Manualtaste driicken.

Man kann das Drum-Element jedoch auch
anwihlen, indem man auf <7 driickt, um den Kursor
zu der Notenbezeichnung zu fiihren und die Noten-
bezeichnung mit [DATA ENTRY] oder [-1/NO] bzw,
[+1/YES] einstellt.

Driicken Sie anschlieBend auf >, um den Kursor
wicder zu der Wave-Nummer zu fiihren und stellen
Sie mit [DATA ENTRY] oder [-1/NO] bzw. [+1/
YES] eine andere Nummer ein.

Mit der Taste [MEMORY] wihlen Sie den
Speicher (P=Preset oder C=Card).

Einzelheiten: Siec brauchen also nicht unbedingt nur Per-
cussion-Klinge zu verwenden: Sie kdnnen auch an-
dere Waves aufrufen (und editieren).

Man kann die Drum-Elemente ausschalten, in-
dem man di¢ erste Einstellung (“off”, unter dem cr-
sten Element) wiihit.

Siehe: Tips und Hinweisc auf §. 16, 25.

DRUM VOLUME

— T m
I_..:l s L.T

GRUM Uoluyms 127

Beschreibung: Hier stellt man die Lautstédrke der Drum-
Elemente sowie der Voice ein.

Einstellbereich: 0 ... 127

Verfahren: Wihlen Sie das Element an, indem Sie die
entsprechende Manualtaste driicken.

Man kann das Drum-Element jedoch auch
anwihlen, indem man auf <7 driickt, um den Kursor
zu der Notenbezeichnung zu fiilhren und die Noten-
bezeichnung mit [DATA ENTRY] oder [-1/NO] bzw.
[+1/YES] einstellt.

Driicken Sie anschlieBend auf >, um den Kursor
zum Volume-Wert zu fiihren (untere Display-Zcile)
oder auf <3, um den Kursor zum Drum Volume-Wert
zu fiihren.

84

Mit dem [DATA ENTRY]-Regler und den Tasten
[+1/YES] und [-1/NO] stellt man einen Wert ein.

Einzetheiten: Der Nulllwert bedeutet, daB Sie das
entsprechende Drum-Element (oder die gesamte
Voice) nicht horen, 1277 ist der Hochstwert.

Mit dieser Funktion bestimmt man die Balance
zwischen den einzelnen Drum-Elementen, Mit “Drum
Volume” gleicht man den Pegel der Drum-Voice dann
an den der iibrigen Voices an.
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DRUM EDIT MODE

NOTE SHIFT

Einstellbereich: Wenn Sie z.B. “-12” einstellen, wird
DREUM Mote Shift das Drum-Element cine Oktave tiefer transponiert.

CAhiCrazh = +d Mit dem Wert “+4” stimmen Sie es dahingegen eine
grofic Terz hoher.

Mit dieser Funktion kann man dem Drum-Ele-
Beschreibung: Einstellen der Tonhdhe der Drum-Ele- ment die sinnvollste Tonhéhe zuordnen.

mente.

Einstellbereich: -48 ... +36

Verfahren: Wihlen Sie¢ das Element, indem Sie dic
entsprechende Manualtaste driicken.

Man kann das Drum-Element jedoch auch
anwihlen, indem man auf <0 driickt, um den Kursor zu
der Notenbezeichnung zu filhren und dic Noten-
bezeichnung mit [DATA ENTRY] oder [-1/NQ] bzw.
[+1/YES] einstellt.

Driicken Sie anschlieBend auf >, um den Kursor
zu Note Shift zu fiihren.

Mit dem [DATA ENTRY]-Regler und den Tasten
[+1/YES] und [-1/NO] stellt man einen Wert ein.

TUNE

Einzelheiten: Die Werteinheit des Tune-Parameters
DRI Tuns betrigt 75/64 Cent. Der Tune-Bereich ist demnach
Citlrash = 4 75/64 x 127 (64 + 63)=150 Cent, also anderthalb
Halbtone. Der kleinste Wert {—64) bedeutet, daf die

AWM-Welle ungefihr 150 Cent tiefer gestimmt wird.
Beschreibung: Stimmen der AWM-Welle, die Sie einem Mit dem Wert +63 stimmen Sie die Wave um

Drum-Element zugeordnet haben (Bereich: 150 Cent). denselben Betrag hoher. Wenn Sie den Nullwert
Einstellbereich: —64 ... +63 beibehalten, wird die Stimmung nicht gelindert.

ot
[n)

Verfahren: Wihlen Sie das Element, indem Sie dic
entsprechende Manualtaste driicken.

Man kann das Drum-Element jedoch auch
anwéhlen, indem man auf <7 driickt, um den Kursor zu
der Notenbezeichnung zu fithrer und die Noten-
bezeichnung mit [DATA ENTRY] oder [-1/NO7 bzw.
[+1/YES] cinstellt.

Driicken Sie anschlieflend auf >, um den Kursor
zum Tune-Wert zu fithren.

Mit dem [DATA ENTRY]-Regler und den Tasten
[+1/YES] und [-1/NO] stellt man eincn Wert ein.

85
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ALT. GROUP

UM R,

CEiCrash

Beschreibung: Anwahl der Drum-Elemente, die nie zur
gleichen Zeit erklingen diirfen.

Einstellbereich: on, off

Verfahren: Wiahlen Sie das Element, indem Sie die
entsprechende Manualtaste driicken.

Man kann das Drum-Element jedoch auch
anwihlen, indem man auf <} driickt, um den Kursor zu
der Notenbezeichnung zu fithren und die Noten-
bezeichnung mit [DATA ENTRY] oder [-1/NOJ bzw.
[+1/YES] einstellt.

Driicken Sie anschlieBend auf >, um den Kursor
zum Alt.Group-Wert zu fithren.

Mit dem [DATA ENTRY]-Regler und den Tasten
[(+1/YES] und [-1/NO] stellt man einen Wert ein.

Einzelheiten: Bei einem echten Schlagzeung ist es tech-
nisch unméglich, daB man zugleich dic offene und die
geschlossene Hihat hirt. Wenn Sie fiir beide Kidnge
den On-Wert wihlen, horen Sie jeweils nur die ges-
chlossenen oder die offenc Hihat.

Das bedeutet auch, daB Sie die offene Hihat selbst
“schlieBen™ kénnen und nicht zu warten brauchen, bis
die Wave abgeklungen ist. Dricken Sie kurzerhand
die Taste, die Sie der geschlossenen Hihat zugeordnel
haben.

PAN

.

ran :

.
o
s

DRl

C3Es

L

- i P N =
. d=ri _—=1.0

Beschreibung: Bestimmen der Stereoposition des Drum-
Elementes (links, Mitte, rechts).

Einstellbereich: —31 ... +31

Verfahren: Wihlen Sie das Element, indem Sic die
entsprechende Manualtaste driicken.

Man kann das Drum-Element jedoch auch
anwihlen, indem man auf <@ driickt, um den Kursor zu
der Notenbezeichnung zu fithren und dic Noten-
bezeichnung mit [DATA ENTRY] oder [-1/NO]J bzw.
[+1/YES] einstellt,

Driicken Sie anschlieBend auf >, um den Kursor
zum Pan-Wert zu fithren,

Mit dem [DATA ENTRY1-Regler und den Tastcn
[+1/YES] und [-1/NO] stellt man eincn Wert ein.

86

In der oberen Display-Zeile wird die zugeordnete
Stercoposition grafisch angezeigt. Wie man sich
denken kann, bedeutet “L” links und “R”™ rechts.
Wenn Sie den Pan-Wert dndern, riickt der waagere-
chte Strich entweder weiter nach links oder nach
rechis.

Einzelheiten: Mit negativen Werten ordnel man das
Drum-Element dem linken Kanal zu. Mit positiven
Werten schiebt man es nach rechts. Der Nullwert
bedeutet, daB sich das Drum-Element in der Mitie des
Kliangbildes befindet.

Siehe: “DRUM OUTPUT ASGN” auf S. 87.
“BEDIENUNGSORGANE UND ANSCHLUSSE”
auf S. 6.
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DRUM EDIT MODE

DRUM OUTPUT ASGN

L
Al
od G2

-

e

o

Xz

o
{1 I
[E ] ]

gty |

Beschreibung: Anwahl der Ausgiinge, an denen das Sig-
nal des Drum-Elementes anliegen soll: L/MONQO und
R oder INDIVIDUAL 1 und 2. AuBerdem kann man
die unerwiinschten Ausginge auschalten.

Einstellbereich: str, -:-, 1:-, -:2, 1:2

Verfahren: Wihlen Sie das Element, indem Sie die
entsprechende Manualtaste driicken.

Man kann das Drum-Element jedoch auch
anwihlen, indem man auf < driickt, um den Kursor
zu der Notenbezeichnung zu fishren und die Noten-
bezeichnung mit [DATA ENTRY] oder [-1/NO] bzw.
[+1/YES] einstellt,

Driicken Sie anschlieBend auf ©>, um den Kursor
zum Output Asgn-Wert zu fiihren.

Mit dem [DATA ENTRY]-Regler und den Tasten
[+1/YES] und [-1/NO] stellt man einen Wert ein.

Einzelheiten: Wenn Sie “str” wihlen, liegt das Signal des
Drum-Elementes an den Stereo-Ausgingen (L/MONO
und R) an, aber nicht an INDIVIDUAL. Dies ist der
“Normalbetrieb”, da man hicr jedem Drum-Elememt
cine Stereoposition zuordnen kann (siehe “Pan”). Mit

den anderen Einstellungen schaliet man die Ausgabe
iiber dic Stereo-Ausginge und/oder die INDIVID-
UAL-Buchsen aus.

Einstellung Ergebnis

sir L/MONOC und R ¢ingeschaltet.
} und 2 ausgeschaltet.

-1- L/MONO und R ausgeschaliet.
1 und 2 ausgeschaltet.

1:- 1 ein- und 2 ausgeschaltet.
E/MONO und R ausgeschaltet.

-2 1 aus- und 2 eingeschaltet.
L/MONO und R ausgeschaltet.

1:2 1 und 2 eingeschaltet.
L/MONO und R eingeschaltet.

Das Effektsignal liegt nur an den Ausgingen L/
MONO und R an, also NICHT an den Buchsen INDI-
VIDUAL.,

Siehe: “PAN” auf S. 86, “BEDIENUNGSORGANE UND
ANSCHLUSSE” auf S. 6.

EF BALANCE

DREUM EF Balanc

Citlrash =

Beschreibung: Einstellen der Balance zwischen dem
trockenen und dem Effektsignal. Einstellung erfolgt
fiir jedes Drum-Element ¢inzeln.

Einstellbereich: ¢ ... 100

Verfahren; Wihlen Sic das Element, indem Sic die

entsprechende Manualtaste (C1-C6) driicken,

Man kann das Drum-Element jedoch auch
anwihlen, indem man auf <Q driickt, um den Kursor
zu der Notenbezeichnung zu fithren und die Noten-
bezeichnung mit [DATA ENTRY] oder [-1/NO] bzw.
[+1/YES] einstellt.

Driicken Sie anschlieBend auf >, um den Kursor
zum Balance-Wert zu fiihren.

Mit dem [DATA ENTRY}-Regler und den Tasten
[+1/YES] und [-1/NQ] stellt man einen Wert ein.

3A0W 1133 WNYa
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Einzelheiten: Wenn Sie “0” einstellen, héren Sie nur das
trockene Signal. Bei dem Wert “100” hdren Sie nur
das Effektsignal. Wenn Sie den Mittelwert (“507)
einstellen, sind das trockene und das Effektsignal
etwa gleich stark vertreten.

Den Effekt ordnet man der Voeice mit dem Pa-
rameter “EF” zu (siehe §. 74). Dort kann man den
Effekt auch editieren.

Siehe: “EF: TYPE/OUTPUT LEVEL” auf S. 73,
“EFFEKT-PARAMETER” auf §. 74.

CTL: VOLUME

DRUM Uolume i ———
CTL#= @ HIN= &

Beschreibung: Zuordnung einer Spielhilfe zum Volume-
Parameter und einstellen des Mindestwertes fiir die
gewihite Drum-Voice.

Einstellbereich:
CTL# (Steuerelementnummer): 0 ... 120
AT
MIN (Mindestwert): 0 ... 127

Verfahren: Mit den Tasten <) bzw. T> wihlt man en-
tweder den MIN- oder CTL#-Parameter an. Mit
[DATA ENTRY] und [+1/YES] bzw. [-1/NOJ stellt
man einen Wert ein.

Einzelheiten: Die Nummer des CTL#-Paramcters
entspricht der MIDI-Nummer. Die Festzuordnungen
der Spielhilfen erscheinen oben rechts im Display:

Wihlen Sie fiir CTL# die Nummer der Spielhilfc,
mit der Sie diese Funktion steuern mdchten.

Fiir den MIN-Parameter wihlen Sie einen Wert
zwischen 0 und 127, Wenn Sie den Nullwert ein-
stellen, kénnen Sie die Lautstérke vollstindig steuern
(0-127). Der Wert “100” bedeutet, dald Sie die Laut-
starke nur bis “100” senken kénnen.

Am besten ordnen Sie der Drum-Voice eine an-
dere Spielhilfe zu als der normalen Voice, damit sie
beide unabhingig voneinander steuern kdnnen,

EF: TYPE/OUTPUT LEVEL

® Type

)1

-

I
i

[}
[—
pud
[}
(RN
-

88

Beschreibung: Anwahl eines der 34 Effekte fiir dic
gewihlte Drum-Voice.
Die Einstellungen und Werte sind dieselben wie
fiir den Voice Edit Mode. Siehe daher “EF: TYPE/
QUTPUT LEVEL” auf 8. 73,
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DRUM EDIT MODE

® Output Level Beschreibung: Einstellen des Verhilinisses zwischen
dem trockenen und dem Effekisignal fiir die Drum-
Voice,
EF-Outrut Lews] Die Einstellungen und Werte sind dieselben wie
1:Feu.Hall i8G% fiir den Voice Edit Mode. Siche daher “EF: TYPE/
— OUTPUT LEVEL” auf S. 73.

EF: EFFEKT-PARAMETER

3QONW Ld3 NNYQ

Beschreibung: Programmieren der einzelnen Parameter
des gewihlten Effekles.
Die Einstellungen und Werte sind dieselben wie
fiir den Voice Edit Mode. Siehe daher “EF: EFFEKT-
PARAMETER.” auf §S. 74.

LK
T
M -
[
)
n
-1 1
¥y

DRUM NAME

Verfahren: Mit den Tasten <) bzw. > fiithren Sie den
DREUM Mams Kursor zu der Position, fiir die Sie ein neues Zeichen

"Drum Set 1Y einstellen mdchten. Mit [DATA ENTRY] und [+1/
YES] bzw. [-1/NO] stellen Sie ein Zeichen cin. Wie-
derholen Sie diese Schritte so oft, bis der Name
stimmt.

LN
el

Beschreibung: Programmieren des Drum Voice-Namens

(10 Zeichen) i .
Einzelheiten: Am besten wihlen Sie Namen, die die

Einstellbereich: Hierfiir stehen folgende Zeichen zur Voice treffend charakterisieren, damit Sie auch in

Verfligung: einem Jahr noch wissen, um was fiir einen Klang es
sich handelt, Schrecken Sie also nicht vor so banalen
i g e Namen wic “JazzSet” zuriick, denn diese heifen Thnen
[Space] ! "HEMET (i, — AT ENASS OO 10 =R . L .
e : = s P in StreBsituationen, schnell das Gesuchte zu finden,
ARCDEFEHT I MHOPORSTIR LA [aE] "
zhodefahidh Innorparstieanmar O] e
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DRUM EDIT RECALL

LREUM Edit

-
-

Facs

Beschreibung: Ruft die letzte Drum-Voice ab, die vom
Editierpuffer des TGS55 bearbeitet wurde.

Einstellbereich: Keine Werte

Verfahren: Rufen Sie zuerst die Drum Edit Recall-Seite
auf und driicken Sie dann auf [ENTER]. Die Frage
“Sure?” (Sicher?) beantworten Sie, indem Sic ent-
weder auf [+1/YES] (editierte Voice wird wicder-
hergestellt) oder auf [-1/NO] (editicric Fassung wird
nicht geladen) driicken.

Die Meldung “Completed” (fertig) erscheint kurz,
wenn der Abrufvorgang beendet ist.

Einzelheiten: Auch wenn Sie den Modus Drum Edit ver-
lassen und cine andere Voice abgerufen haben, ruft
diese Funktion die letzte bearbeitete Drum-Voice mit
allen Parametern ab, die eingestellt waren, als Drum
Edit verlassen wurde.

Beachten Sie, daB ein Compare-Vorgang den
Abrufpuffer mit den Inhalten des Editierpuffers iiber-
schreibt. Ein Abrufvorgang, der nach einem Com-
pare-Vorgang folgt ruft darum die Inhalte des Editi-
erpuffers zur Zeit des Compare-Vorgangs ab.

DRUM INITTALIZE

=t
t
o
[
LLt
[
[
I
I

Beschreibung: Initialisicren aller Parameter der Drum-
Voice.

Einstellbereich: Keine Werte

Verfahren: Wihlen Sie zuerst die Drum Initialize-Seite
an und dricken Sie anschlieBend auf [ENTER]. Hi-
erauf wird die Frage “Sure?” (Sicher?) angezeigt.
Wenn Sie auf [+1/YES] driicken, werden alle Parame-
ter initialisiert. Driicken Sie auf [-1/NQO], wenn Sic es
sich anders iiberlegt haben.

Die Meldung “Completed” (fertig) erscheint kurz,
wenn die Initialisierung beendet ist.

Einzelheiten: Bei der Initialisierung werden folgende
Werte eingestellt:

Diesc Funktion ist beim Erstellen eigener Klénge

von unschitzbarem Wert, wenn keines der Drum Sets

schnell und unbiirokratisch abgewandelt werden kann.

Q0

® INIT DRUM
Key | Wave Name | Na. Key | Wave Name | No.
C6 | SynBass P28
A#5 | SynBass g ||B5_| SynBass P28
A5 | SynBass P28
G#5 | Syn Bass P28
F#5 | SynBass P2g GS | SynBass P28
: F5 | SynBass P28
D#5 | Syn Bass P28 ES | SynBass PoB
C#5 | Syn Bass P28 DS | SynBass P28
* C5 | SynBass P28
A#4 | Vocal Ga P53 i: 3:Ib| < Egz
G#4 | Bell Mix P58 cal
F#4_| Botile pgy || .G4_| Bottle P51
F4 | Botlle P51
D#4 | Shaker pra | LE4 | Styrl P56
C#4 | Bamboo p5q || 04| Ride P71
C4_| Vibe Np P50
A#3 | Claps p7z || B3| Vibe Np P50
i A3 | Claps p72
G#3 | Popping P26 '
F43_| Tube psz | |-22_| Popping P26
F3 | Tube P52
DK _| Ride p7y ||-E3 | Tube P52
C#3 | Crash pro || 23| Ride P71
C3 | Crash P70
A#2 | Crash p7o | [B2_[HHopen | P69
A2 | HH closed P&s
G#2 | Shaker P74
F#2 | Claps Fro | |.92_| Cowbel P73
. F2 | Tom1 P66
D#2 | Rim pes ||.E2 | SD1 )
Cw2 | SD2 P63 D2 Tom 1 P66
C2 | Tom1 P66
A#1 | sD3 pes 1| BL_| Tom 1 P66
Al_|BD1 P59
G#1 | BD2 P80
Fil | Tom2 pe7 | |81 _{ Tom2 P67
F1 Tom 2 P&7
-—— | D#1 [BD3 pet || EY_[Tom2 P67
C#1 | BD2 peo | |-21_| BO3 P61
c1 BD 2 P60
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MULTI EDIT MODE
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ALLGEMEINES ZUR BEDIENUNG

Struktur des Multi Edit Modes

Im Mulit Edit Mode ordnet man den 16 MIDI-Kanilen
eine Voice zu. Die Voices dieses Multi kann man dann en-
tweder von einem Sequenzer oder von 16 verschiedenen
Geriten aus ansteuern (oder beides).

Der TGSS ist 16stimmig polyphon. Das bedeutet, daB
er maximal 16 Stimmen (Noten) zugleich ausgeben kann.
Dank der dynamischen Stimmenzuordnung (Dynamic
Note Allocation) brauchen diese Stimmen nicht fest
zugeordnet zu werden, was nimlich im Extremfall bedeu-
ten wiirde, daB jede Voice nur eine Note zugeteilt
bekommt. Wenn also nur eine Voice angesteuert wird,
kann sic bis zu 16 Noten ausgeben,

Zusitzlich ist der TGS55 mit einer Notenreservi-
erungsfunktion {Note Reserve) ausgestattet, mit der man
einer Voice eine Mindestanzahl von Stimmen zuordnen
kann.

Anwahl des Multi Edit Modes & der Funktionen/Edit Compare

Den Multi Edit Mode und seine Funktionen ruft man
genau wie den Voice Edit Mode und dessen Funktionen
auf. ABER: Man muf zuerst den Multi Play Mode au-
frufen, indem man auf [MULTI] driickt. Siche “Anwahl
des Voice Edit Modes” und “Anwahl der Funktionen des
Voice Edit Modes” auf den Seiten 42. Im Multi Edit Mode
gibt cs auch wieder eine Edit/Compare-Funktion. Siche

hierzu das entsprechende Kapitel im “Voice Edit Mode™
auf S. 43.

3O 1143 1IN
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Channel Copy (Kopieren)

Mit der Channel (Multikanal}) Copy-Funktion kann

man die Parameter eines Multi-Kanales zu dem Multi-
Kanal kopieren, der gerade editiert wird.

1.

G4

Schauen Sie erst nach, ob der Multi Edit Mode
angewihlt ist. Es darf keine der folgenden Funktionen
angezeigt werden: EF, Multi Name, Multi Recall oder
Multi Initialize.

Wihlen Sie den Ziel-Kanal {d.h. den Kanal, wohin
die Daten kopiert werden sollen), indem Sie anf <37
bzw. > driicken. Der gewihlte Kanal wird rechts
oben im Display angezeigt.

Driicken Sie die Taste [STORE/COPY]. Hierauf er-
scheint folgende Anzeige im Display:

CHCOEy H
H o H
STORE/ [::> — i oy

coFY FEom LH

Danach wihlen Si¢ den Ausgangs-Kanal (d.h. den
Kanal, dessen Daten zum Ziel-Kanal kopiert werden
sollen) mit Hilfe des [DATA ENTRY]-Reglers oder
der Tasten [+1/YES] bzw. [-1/NO]. Der Name des
gewihiten Kanales wird unten rechts im Display
angezeigt.

l|...|. [y

DATA
ENTRY

=

o

[

i1

"'l;l

[ | |—_|

e e

T I
P

4. Haben Sie beide Kanile angewihlt, driicken Sie anf

[ENTER]. Im Display erscheint nun die Frage “Sure?”
(Sicher?):

: oH COPpY
ENTER .

Driicken Sie auf {+1/YES], wenn Sie die Parameter
kopieren mdéchten oder auf [-1/NQO], wenn Sie es sich
ander i{iberlegt haben. Die Meldung “Completed”
(fertig) erscheint einige Sekunden lang, wenn der
Kopiervorgang erfolgreich beendet ist.

= Comp leted!
+1ES

Sobald die Parameter ordnungsgemiB kopiert sind,
kehrt der TG55 zu der zuvor aufgerufenen Display-
Seile zuriick.

LN
LI
== 0n

K
TR I

&
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MULTI EDIT MODE

EF Copy (Kopieren des Effektes)

Mit der EF Copy-Funktion kann man die Effektpar-

ameter jedes beliebigen Multis bzw. jeder beliebigen
Voice zur gerade angewihlten Multi-Voice kopieren.

L.

Schauen Sie zuerst nach, ob der Multi Edit Mode
tatsichlich angewihlt und ob eine der EF-Funktionen
aktiviert ist.

Driicken Sie die Taste [STORE/COPY]. Hierauf er-
scheint folgende Anzeige im Display:

ot g e T I

[ R
STORE/ - . -
COPY From rmult i PRI

Driicken Sie auf <} bzw, >, um den Kursor zu multi/
voice zu fiihren und wéhlen Sie “multi” (kopieren der
Multi-Effektdaten) oder “voice” (kopieren der Voice-
Effektdaten).

Fithren Sie den Kursor anschlieBend zu der Nummer,
indem Sie auf > driicken und wiihlen Sie das Pro-
gramm (Voice oder Multi), dessen Effektparameter
kopiert werden sollen, mit Hilfe des [DATA EN-
TRY]-Reglers oder der Tasten [+1/YES] bzw, [-1/
NO]. Mit der Taste [MEMORY] wihlt man entweder
“P” (Preset} oder “I” (Internal), falls erforderlich —
oder um, wenn eine richtig formatierte Memory Card
in den Steckplatz DATA cingesteckt ist, dic Karten-
bank “C” oder ‘D" zu wihlen.

DATA
ENTRY

— | EF CORY

=5

From Umjee F

5. Driicken Sie auf [ENTER]. Im Display erscheint nun

die Frage “Sure?” (Sicher?):

= EF CoOPY Sipe’
ENTER F o W ice FEg

Driicken Sie auf [+1/YES], wenn Sie die Parameter
kopieren mochten oder auf [-1/NQ], wenn Sie es sich
ander {liberlegt haben. Die Meldung “Completed”
(fertig) erscheint einige Sekunden lang, wenn der
Kopiervorgang beendet ist.

U 1 ot =md !
|:> LI A o P — e B
+1YES

Sobald die Parameter kopiert sind, kehrt der TGSS5 zu
der zuvor aufgerufenen Display-Seite zuriick.

JA0W L1d3 1N
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FUNKTIONEN UND PARAMETER

ANWAHL DER VOICE

Beschreibung: Zuordnen einer Preset- oder Internal-

Wave zu den Multi-Kanilen.

Einstellbereich:

off, PO1 ... P64 (Preset Voices)
I01 ... 164 (interne Voices)
CO01 ... C64 (card Voices)

Verfahren: Wihilen Sie den Kanal, indem Sie den Kursor

mit <3 bzw. > zu der gewiinschten Nummer (CHI1-
CH16, Nummer erscheint oben rechts im Display)
fithren. Ordnen Sie dem Kanal mit [DATA ENTRY}
oder [-1/NO] bzw. [+1/YES] eine Voice zu.

Wenn Sic ¢ine Preset- oder Internal-Multi-Ein-
stellung gewihlt haben, dann verwenden Sie dic Taste
[MEMORY], um die Bank “P” (preset) oder “1” (in-
ternal voice} fir jeden Kanal zu wihlen wenn
gewiinscht. Oder, falls Sie eine Card-Multi-An-
ordnung gewihlt haben, kann die Taste [MEMORY]
zum Wihlen von “P” (preset) oder “C” {card) Voice-

Banken fiir jeden Kanal verwendet werden (interne
Voices konnen nicht fiir Multi-Anordnungen gewihlt
werden).

Man kann die Multi-Kanile anch ausschalten, in-
dem man die erste Einstellung (“off” unterhalb PO1
oder 101) wihlt.

Einzelheiten: Die Speicherbezeichnung ("P” oder “1” der
im Voice Mode gewithlten Voice wird umgekehrt
angezeigt —d.h. weiller Buchsiabe auf schwarzem
Hintergrund). Sie kénnen von dieser Voice aus zu
jeder beliebigen Voice Mode-Voice, die Sie dem
Multi zugeordnet haben, wechseln, indem Sie den
Kursor zu der entsprechenden Kanal-Bezeichnung
fihren und auf [SELECT] driicken. Die Speicher-
bezeichnung der neuen Voice wird ebenfalls auf
dunklem Hintergrund angezeigt.

Wennen Sie den Kursor zur Voice Mode-Num-
mer fithren, weist e¢in “E” auf dunklem Hintergrund
Sie darauf hin, daf Sie die Voice editiert haben. Dc-
swegen horen Sie auch die editierte Fassung.

Siehe: Tips und Hinweise auf S. 20,

VOLUME

B ——t

: L R B R L
Flss .

! = L R
1L 187 1ér

Volume oH

Beschreibung: Hier stellt man die Lautstirke der Multi-

Kaniile ein.

Einstellbereich: 0 ... 127

Verfahren: Wihlen Sie den Kanal, indem Sie den Kursor

96

mit <7 bzw. > zu der gewiinschten Nummer fiihren.
Stellen Sie die Lautstirke der entsprechenden Voice
mit [DATA ENTRY] oder [-1/NO] bzw. [+1/YES]
ein.

Einzelheiten: Einc Einstellung von “0” produziert keinen
Sound, wibhrend cine Einstellung von 1277 die
verfiigbare Maximallautstirke mit den ecinzelnen
Lautstirkeeinstellungen der betreffenden Voice pro-
duziert.

Mit dieser Funktion bestimmt man die Balance
zwischen dcn einzelnen Multi-Kaniélen.

Siehe: Tips und Hinweise auf S. 21,
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MULT! EDIT MODE

NOTE SHIFT

=1

H t. CH
P 8+

G +8 +

[}

P
1 D

Ty

P
b

.,.
(]
[

Beschreibung: Einstellen der Tonhohe der Voeice, die Sie
einem Multi-Kanal zugeordnet haben.

Einstellbereich: —64 ... +63

Verfahren: Wihlen Sie den Kanal, indem Sie den Kursor
mit <3 bzw. > zu der gewiinschten Nummer fiihren,
Stellen Sic die Tonéhe der entsprechenden Voice mit
[DATA ENTRY] oder [-1/NO] bzw. [+1/YES] ein.

Einzelheiten: Wenn Sie z.B. “~12” einstellen, wird der
Multi-Kanal eine Oktave tiefer transponiert. Mit dem

Werl “+4” stimmen Sie ihn dahingegen eine grole
Terz héher.

Mit dieser Funktion kann man dem Multi-Kanal
die sinnvollste Tonhéhe zuordnen bzw. Akkordef-
fekte (fiir mehrere Voices des Multis) programmi-
¢ren,

TUNE

Tune tH i
Fo+E +R +3 +3

Beschreibung: Stimmen der Voice, die Sie einem Multi-
Kanal zugeordnet haben (Bereich: 150 Cent).

Einstellbereich: —64 ... +63

Verfahren: Wihlen Sie den Kanal, indem Sic den Kursor
mit <3 bzw. > zu der gewiinschten Nummer fiihren.
Stellen Sie die Stimmung der entsprechenden Voice
mit {DATA ENTRY] oder [-1/NO] bzw. [+1/YES]
cin,

Einzelheiten: Die Werteinheit des Tune-Parameters
betrigt 75/64 Cent. Der Tune-Bereich ist demnach
75/64 x 127 {64 + 63)= fast 150 Cent. 100 Cent= 1
Halbton, was bedeutet, daB Sie die Voice in einem
Bereich von anderthalb Halbténen stimmen kénnen.
Wenn Sie den Nullwert beibehalten, wird die Stim-
mung nicht geandert.

Ja0owW La3innw
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RESERVE NOTE

1 =

o=

ke

Beschreibung: Reservieren der Mindeststimmenanzahl
flir cine Voice eings Multis.

Einstellbereich: 0 ... 16

Verfahren: Wihlen Sie den Kanal, indem Sie den Kursor

mit <3 bzw. > zu der gewiinschten Nummer fiihren.
Stellen Sie die Stimmenanzahl der entsprechenden

Voice mit [DATA ENTRY] oder [-1/NO] bzw. [+1/

YES] ein.

Einzelheiten; Diese Funktion erlaubt Ihnen, einem
bestimmten Part in allen Situationen geniigend Stim-
men zuzuordnen, selbst wenn alle 16 Multi-Kanile
angesteuert werden. Normalerweise kénnen dic
Voices dann ndmlich nur noch eine Note ausgeben, da
der TG55 16stimmig polyphon ist. Mit Reserve Note
erhéhen Sie die Stimmenanzahl zwar nicht, aber Sie
stellen sicher, daB z.B. der Klavierpart immer voll-
stindig wiedergegeben wird (ohne daB3 bestimmte
Noten unter den Tisch fallen), Wenn der Pianopart

also dreistimmige Akkorde umfaBt, stellen Sie fiir
den entsprechenden Multi-Kanal “Reserve Note= 3"
ein. Das geht dann aber auf Kosten der iibrigen Multi-
Kanile. Wenn Sie z.B. alle 16 Stimmen verwenden
{und dem Klavier schon drei davon fest zugeordnet
haben), fallen zwei andere Voices unter den Tisch.
Zum Gliick kann man aber selber bestimmen, welche
Voices geopfert werden, indem man den Reserve-
Wert des Klavierparts auf “37 stellt und fiir 13 andere
Multi-Voices “1” wihlt, In diesem Fall erklingen die
beiden Instrumente, fiir die Sie keine Stimme bere-
itgestellt haben, nicht. Das ist aber nur der Fall, wenn
Sie tatsdchlich alle 16 Stimmen zugleich ansprechen,

Bitte bedenken Sie, daB die Summe der reservi-
erten Stimmen nicht gréBer sein sollte als 16, weil der
TG55 ja “nur” 16stimmig polyphon ist.

Siehe: Tips und Hinweise auf S. 22.

PAN

i e
wnfenani™ L

+i&

Pam L
L 45

Beschreibung: Bestimmen der Stercoposition des Multi-
Kanales (links, Mitte, rechts).

Einstellbereich: vce, =31 ... +31

Verfahren: Wihlen Sie den Kanal, indem Sie den Kursor
mit < bzw, C> zu der gewiinschten Nummer fiihren.
Stellen Sie die Steregposition der entsprechenden
Yoice mit [DATA ENTRY] oder [-1/NO] bzw. [+1/
YES] ein,

@8

In der oberen Display-Zeile wird die zugeordnete
Stereoposition grafisch angezeigt. Wie man sich
denken kann, bedeutet “L” links und “R” rechts.
Wenn Sie den Pan-Wert 4ndern, riickt der waagere-
chte Strich entweder weiter nach links oder nach
rechts. Wenn “VCE” gewiihlt ist, bleibt die originale
Pan-Einstcllung der Voice erhalten.

Einzelheiten: Mit negativen Werten ordnet man die Voice
dem linken Kanal zu. Mit positiven Werten schiebt
man sie nach rechts. Der Nullwert bedeutet, dal sich
die Voice in der Mitte des Klangbildes befindet.

Siehe: Tips und Hinweise auf §. 22, “BEDIENUNGSOR-
GANE UND ANSCHLUSSE” auf S.6.
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MULT! EDIT MODE

OUTPUT ASGN CH

Beschreibung: Anwahl der Ausgiinge, an denen das Sig-
nal der Multi-Voice anliegen soll: L/MONO und R
oder INDIVIDUAL 1 und 2. Auflerdem kann man die
unerwiinschten Ausginge auschalten.

Einstellbereich: str, -:-, 1:-, -:2, 1:2, vce

Verfahren: Wihlen Sie den Kanal, indem Sie den Kursor
mit <3 bzw. > zu der gewiinschten Nummer fiihren.
Stellen Sie die Ausginge (str, -1-, 1:-, -2, 1:2) der
cntsprechenden Voice mit [DATA ENTRY] oder [--1/
NOQ] bzw. [+1/YES] ein.

Einzelheiten: Wenn Sie “str” wihlen, liegt das Signal der
Multi-Voice an den Stereo-Ausgéngen (L/MONO und
R) an, aber nicht an INDIVIDUAL. Dies ist der “Nor-
malbetrieb”, da man hier jeder Multi-Voice eine
Stereoposition zuordnen kann (siehe “Pan”). Mit den
anderen Einstellungen schaltet man die Ausgabe iiber
dic Sterco-Ausginge undfoder die INDIVIDUAL-
Buchsen aus.

Einstellung Ergebins

str L/MONO und R eingeschaltet.
1 und 2 ausgeschaltet.

-1 L/MONOQO und R ausgeschaltet.
1 und 2 ausgeschaltet.

1:- 1 ein- und 2 ausgeschaltet.
L/MONO und R ausgeschaltet.

-2 1 aus- und 2 eingeschaltet.
L/MONO und R ausgeschaltet.

1:2 1 und 2 eingeschaltet.
L/MONO und R eingeschaltet.

vce wie Voice

Das Effcktsignal liegt nur an den Ausgéngen L/
MONQO und R an, also NICHT an den Buchsen INDI-
VIDUAL.

Siehe: "BEDIENUNGSORGANE UND ANSCHLUSSE"
auf §. 6.

EF LEVEL

Beschreibung: Einstellen des Effektpegels fiir jede Voice
des Multis.

Einstellhereich: 0 ... 100

Verfahren: Wihlen Sie den Kanal, indem Sie den Kursor
mit <2 bzw. > zu der gewiinschten Nummer fiihren.
Stellen Sie den Effektpegel der entsprechenden Voice
mit [DATA ENTRY] oder [-1/NO] bzw. [+1/YES]
cln,

Einzelheiten: Wenn Sie “0” einstellen, htiren Sie nur das
trockenc Signal. Bei Einstellung des Wertes “1007 ist
der Effekt am lautesten. Der Hochstwert entspricht
dem fiir EF BALANCE cingesteliten Wert des Voice
Modes.

Siehe: Tips und Hinweise auf S. “EF BALANCE"” auf S.
51, “EF: TYPE/OUTPUT LEVEL” auf S. 73. “EF-
FEKT-PARAMETER” auf S. 74.

Q0N LIa3 LN
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EF SOURCE

Beschreibung: Hier bestimmen Sie, ob dem Maulti-Kanal
cin eigener Effekt zugeordnet werden soll oder ob die
Effektparameter einer der gewihlten Voices verwen-
det werden.

Einstellbereich: multi, CH1 ... CH16

Verfahren: Mit [DATA ENTRY] oder [-1/NO] bzw. [+1/
YES] stellen Sie einen Wert ein.

Einzelheiten: Wenn Sie “Multi” wihlen, ordnen Sie dem
Multi einen neuen Effekt zu, dessen Parameter pro-
grammiert werden konnen. Wihlen Sie hingegen
“CHI, 2, 3, usw.”, wird das Multi mit den Effektpar-
ametern der entsprechenden Voice gefahren, Diese
Parameter kann man dann nicht mchr editieren,

Siehe: “EF: TYPE/OUTPUT LEVEL” auf §. 73, “EF-
FEKT-PARAMETER"” auf S. 74.

EF (EFFEKT): TYPE/OUTPUT LEVEL

® Type

g
X

{13

ot

f—)

P

|

0

n

Beschreibung: Anwahl eines der 34 digitalen Effekte fiir
den Multi-Kanal,
Die Einstellungen und Werte sind dieselben wie
fiir den Voice Edit Mode. Siche daher “EF: TYPE/
QUTPUT LEVEL” auf 8. 73.

® Output Level

e
o

o~

Beschreibung: Einstellen des Verhiltnisses zwischen
dem trockenen und dem Effektsignal.
Die Einstellungen und Werte sind dieselben wie
fiir den Voice Edit Mode. Siehe daher “EF: TYPE/
QUTPUT LEVEL” auf S. 73.

EF: EFFEKT-PARAMETER

100

Beschreibung: Programmieren der einzelnen Parameter
des gewihlien Effekies.
Die Einstellungen und Werte sind dieselben wie
fiir den Voice Edit Mode. Siehe daher “EF: EFFEKT-
PARAMETER,” auf S, 74,
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MULTI EDIT MODE

MULTI NAME

MULTI Hames
"Eﬂp i

Beschreibung: Programmieren des Multi-Namens (10
Zeichen).

Einstellbereich: Hierfiir stehen folgende Zeichen zur
Verfiigung:

(spacey | "G {3k, =, SR FTASETS

DEFGHT I MHOPRE ST “:’.7:‘ Lyl

LTI S R .

wedefaby il Imroearabioeaz L] b e

Ll
1

ot }
=

Verfahren: Mit den Tasten <} bzw. > fiihren Sie den
Kursor zu der Position, fiir die Sie ein neues Zeichen
einstellen mochten. Mit [DATA ENTRY] und [+1/
YES] bzw. [-1/NQ] stellen Sie ein Zeichen ein. Wie-
derholecn Sie diese Schritte so oft, bis der Name
stimmt.

Einzelheiten: Am besten wihlen Sie Namen, die das
Multi treffend charakterisieren. Am besten program-
mieren Sie den Namen des Titels, fiir den Sie dieses
Multi programmiert haben.

Siehe: Tips und Hinweise auf S. 23.

MULTI EDIT RECALL

FULTI Edit

Focall

Beschreibung: Ruft die letzte vom Editierpuffer des
TGSS bearbeitete Multi-Einstellung ab,

Einstellbereich: Keine Werte

Yerfahren: Rufen Sie zuerst die Multi Edit Recall-Seite
auf und driicken Siec dann auf [ENTER]. Die Frage
“Sure?” (Sicher?) beantworten Sie, indem Sie en-
tweder auf [+1/YES] (editiertes Multi wird wicder-
hergestellt)y oder auf [-1/NO] (editierte Fassung wird
nicht geladen) driicken.

Die Meldung “Complcted™ (fertig) erscheint kurz,
wenn der Abrufvorgang beendet ist.

Einzelheiten: Auch wenn Sie die Multi-Betriebsart ver-
lassen und eine andere Multi-Betriebsart abgerufen
haben, wird die letzte Mulu-Einstellung mit allen
Parametern, wie sie beim Verlassen eingestellt waren,
abgerufen.

Beachien Sic aber, daB ein vollstdandiger Vorgang
den Abrufpuffer mit den Inhalten des Editierpuffers
{iberschreibl, wie sie momentan vorhanden sind. Ein
Abrufvorgang, der cinem Compare-Vorgang folgt,
ruft darum die Inhalte des Puffers zum Zeitpunkt des
Compare-Vorgangs ab.

Siehe: Tips und Hinweise auf §. 23,

JA0OW LI 1IN
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MULTI INITIALIZE

Einzelheiten: Bei der Initialisierung werden folgende
FULTI Werte cingestellt:

Initizlizs Diese Funktion ist beim Erstellen eigener Multis
von unschitzbarem Wert, wenn keines schnell abge-

Beschreibung: Initialisicren aller Parameter des Multis.
Einstellbereich: Keine Werte

Verfahren: Wihlen Sie zuerst die Multi Initialize-Seite
an und driicken Sie anschlieBend auf [ENTER]. Hi-
erauf wird die Frage “Sure?” (Sicher?) angezeigt.
Wenn Sie auf [+1/YES] driicken, werden alle Parame-
ter initialisiert. Driicken Sie auf [-1/NQO], wenn Sie es
sich anders {iberlegt haben.

Die Meldung “Completed” (fertig) erscheint kurz,
wenn die Initialisierung beendet ist.

wandelt werden kann,

Funktionen Initialisierte Werte

Voice selection P01

Lautstirke 127

Note shift +0

Tune +0

Reserved Note 0

Panning +0

Output Assign str

Effect: Level 0

Effect: Source multi

Effect: Type/Output Level Type Output level
1 100%

Effect: Effect Parameters Time LPF Delay
2.6 sec 8.0 KHz 29 ms

Multi Name INIT MULTI
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MULTI EDIT MODE
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UTILITY MODE
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ALLGEMEINES ZUR BEDIENUNG

Wahl von Utility-Modus und Funktionen

Di¢ Funktionen des Utility Modes wihlt man genag
wie in den ibrigen Modes an: Driicken Sie die Taste
[UTILITY], um den Utility Mode aufzurufen und wihlen
Sie die Funktionen mit den Tasten [PAGE +] und [PAGE
-] an. Mit den Tasten <} und > fahren Sie den Kursor
zum Parameter, dessen Wert Sie #ndern mochten und mit

[-1/NO] oder [+1/YES] 4ndern Sie die Werte. Die MIDI-
und Card-Funktionen crreicht man mit der [ENTER]-
Taste. Um diese Submeniis wicder zu verlassen, driicken
Sie auf {EXIT].
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Funktionen und Parameter

MASTER TUNE

Einzelheiten: Jeder Einstellschritt entspricht einer
aster Tune Tonhoheninderung von 75/64. Der gesamte Einstell-

= +H bereich ist darum 75/64 x 127 (also 64 + 63 Schritte)
— fast 150 Cent. Da 100 Cent einem Halbton entspre-
chen, ist der Einstellbereich etwa 1,5 Halbténe, Eine
Beschreibung: Stimmen des gesamten TGS5S. Es kbnnen Einstel]ung von “0” erzeugt normale Tonhdhe.

150 verschiedene Werte eingestellt werden. .
Siehe: “TUNE” auf S. 85 und 97.

Einstellbereich: —64 ... 463

Verfahren: Mit dem [DATA ENTRY]-Regler und den
Tasten [+1/YES] bzw. [-1/NO] stellen Sie einen Wert
ein.

TRANSPOSE

Einzelheiten: Wenn Sie den Wert “-12” einstellen, trans-
UT TransrFose ponieren Sie den TGS5S5 eine Oktave tiefer. Mit dem

= Wert “+4" transponieren Sie ithn eine groBe terz
hiher.

Siehe: “NOTE SHIFT” auf S. 47, 85 und 97.

.j:

Beschreibung: Transponieren aller Elemcnte des TG5S
in Halbtonschritten.

Einstellbereich: —64 ... +63

Verfahren: Mit dem [DATA ENTRY]-Regler und den
Tasten [+1/YES] bzw. [-1/NO] stellen Sie einen Wert
cin.

106



Unknown
 

Unknown
 


UTILITY MODE

VELO CURVE (Anschlagskurve)

Einzelheiten: Mit der Anschlagskurve bestimmt man, wie

UT Rel. Curue der TGS55 die unterschiedlichen Anschlagswerte
=]l trnoemal auswertet. Die Anschlagdynamik der Tasteninstru-
mente und Controller ist von Hersteller zu Hersteller

) verschieden und aunch die Keyboarder haben
Beschreibung: Anwahl einer der acht Anschlagskurven. keineswegs diesclben Gewohnheiten. Mit diesem Pa-

Einstellbereich: 1 (normal), 2 (soft-1), 3 (soft-2), 4 (casy, rameter w'iihlcn Sie dahc?r die Anschlagskurve: die
5 (wide), 6 (hard), 7 (cross-1), 8 (cross-2). sich fiir Sic am besten eignet. Am besten probieren
’ ' ’ Sie sie alle einmal aus, um zu erfahren, welche Kurve

Verfahren: Mit dem [DATA ENTRY]-Regler und den Thren Gewohnheiten gerecht wird.
Tasten [+1/YES] bzw. [-1/NO] stellen Sie einen Wert
ein.
EFFECT c
o
=
— Einzetheiten: Diese Funktion schaltet den Effektprozes- j
T Effect sor ganz aus. Das heiBt, wenn Sie “off” gewihlt ha-
= o ben, héiren Sie die den Voices oder Multis zugeordne-

ten Effekte nicht.

Siehe: “EF: TYPE/OUTPUT LEVEL" auf S. 73. “EF-
FEKT-PARAMETER” auf S. 74.

“Beschreibung: Ein- oder Ausschalten der Effektprozes-
soren,

Einstellbereich: off, on

Verfahren: Mit dem [DATA ENTRY]-Regler und den
Tasten [+1/YES] bzw. [-1/NO] stellen Sie einen Wert
ein.
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MIDI RECEIVE CHANNEL (MIDI-Empfangskanal)

UT MIDIsEsceiuve

=of

Beschreibung: Hier withlen Sie den Empfangskanal fiir
den TG55: Einen Wert zwischen 1 und 16 oder
llomni!’-

Einstellungen:
Ch: 0... 16, omni
Note: all, odd, even

Verfahren: Die Tasten <3 und > verwenden, um den Pa-
rameter “Ch” oder “Note” zu wihlen, und dann die
Spielhilfe [DATA ENTRY] oder die Tasten [-1/NO]
und [+1/YES] nach Wunsch einstellen.

Einzelheiten: Wihlen Sie fir den TGS5 entweder
denselben Empfangskanal wie den Ubertragungska-
nal des Keyboards/Controllers oder aber den Omni-
Betrieb, damit er die Meldungen aller Kanile
auswertet.

Die Einstellung “Notes = all” bedeutet, dall der
TG55 alle empfangenen Noten spielt. Wenn die Ein-
stelung “odd” oder “cven” gewdhlt wird, spiclt der
TGSS nur die von duleren Midi-Spielhilfen oder -Se¢-
quenzern empfangenen geraden oder ungeraden
Noten (basierend auf ihren MIDI-Notenzahlen).
Dadurch konnen zwei TGSS verwendet werden —
einer, der auf “odd” und einer, der auf *even” gestellt
ist, um Polyphonie mit 32 Noten zu ermdglichen.

Siehe: Tips und Hinweise auf S. 10.

MIDI PROGRAM CHANGE (Programmwechsel)

UT MIDI~Program
=direcit

Beschreibung: Hier bestimmen Sie, ob der TGSS die ein-
gehenden Programmwechsel-Befehle verabeiten soll
oder nicht.

Einstellbereich: off, normal, direct

Verfahren: Mit dem [DATA ENTRY]-Regler und den
Tasten [+1/YES] bzw. [-1/NQ] stellen Sie einen Wert
(den Empfangsbetrieb) ein.

Einzelheiten: Wenn Sie “off” einstellen, reagiert der
TGS55 nicht auf eingehende Programmwechsel-Be-
fehle. In diesem Fall rufen Sie mit den Tasten des
Keyboards/Controllers demnach keine Voice/kein
Multi des TGSS auf.

108

Im “normal”-Betrieb rufen Sie mit den Nummer
0-63 die Voices des TG55 {1-64) und mit den Num-
mern 64-79 die Multis (1-16) auf. Im “direct”-Be-
trieb kann man neben den Voices und Multis (vgl.
“normal”) auch die verschiedenen Modes des TGSS
aufrufen. Dies geschicht mit den Nummern 119-127,

Siehe: Tips und Hinweise aunf S. 15.
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UTILITY MODE

MIDI DEVICE NUMBER (MIDI-Geriatenummer)

UT MIGI~Dewice#
=all

Beschreibung: Einstellen der MIDI-Gerétenummer_,‘ d.h.
des MIDIi-Kanales, der fiir den Empfang und die Uber-
tragung der Exklusivbefehle zustiindig ist.

Einstellbereich: off, 1 .._ 16, all

Verfahren: Mit dem [DATA ENTRY]-Regler und den
Tasten [+1/YES] bzw. [-1/NO] steller Sie einen Wert
{den Kanal) ein.

Einzelheiten: Die Geritenummer ist insofern wichtig, als
sie die Ubertragung und den Empfang von Voice-
Daten und anderen Systemmeldungen vom TG55 zu

anderen Yamaha-Geridten (und umgekehrt) erlaubt.
Hicrzu gehoren Gerdte wie der SY35 Digital Synthe-
sizer, dic Sequenzer von Yamaha (z.B. der QX3) usw.
Die Voice-Blockdaten werden z.B. auf diesem Kanal
iibertragen (siche BULK IN PROTECT und BULK
OUT unten). Stellen Sie daher sicher, daB beiden
Geriten dieselbe Gerdtenummer zugeordnet wurde.

Siehe; “FEHLERMELDUNGEN" auf §, 114, “MIDI
BULK OUT” auf §. 110.

BULK IN PROTECT (Speichersicherung gegen Blockdaten)

UT MIDI~Bulk In

Frotect= on

Beschreibung: Ein- oder Ausschalten der Speichersich-
erung fiir die Blockdaten.

Einstellbereich: off, on

Verfahren: Mit dem [DATA ENTRY]-Regler und den
Tasten [+1/YES] bzw. [-1/NO] stellen Sie ecinen Wert
(off oder on) ¢in,

Einzelheiten: Wenn Sie “off” cinstellen, empfingt der
TGS5 alle eingehen Blockdaten fiir Voices, Multis
oder das System. Haben Sie also ein Sendegerit an

die Buchse MIDI IN angeschlossen (und wenn beide
Gerite dieselbe Geriitenummer haben), lduft der
Empfang ganz normal ab.

Wenn Sie “On” einstellen, nimmt der TG55 die
eingehenden Blockdaten nicht an. (Hiermir stellen Sie
sicher, daf der gegenwiirtige Speicherinhalt nicht aus
Verschen gelscht wird.)

Bulk in protekt ist automatisch eingeschaltet,
wenn das Gerit angeschaltet wird.

Einzelheiten; “MIDI BULK OUT” auf S. 110. "FEHLER-
MELDUNGEN" auf §. 114. “MIDI DEVICE NUM-
BER™ oben.
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MIDI BULK OUT (Ubertragen von Blockdaten)

UT MIDI-Bulk Oub
yoice  PEI1

Beschreibung: Senden der Blockdaten der Multis,

Voices, des Systems oder aller Daten.

Einstellbereich:

multi I01 ... 116, PO1 ... P16, int, pre
voice 101 ... 164, PO1 .., P64, int, pre
V& M int, pre

system

all

Verfahren: Mit den Kursortasten <Q und > wiihlen Sie

den Datentyp (links im Display), der iibertragen wird,
{Multi, Voice, V&M, System oder All} oder die Daten
cines bestimmten Speichers (rechte Display-Seite).
Mit dem [DATA ENTRY]-Regler und den Tasten [+1/
YES] bzw. [-1/NO] stellen Sie ecinen Werl cin,

Wenn Sie den Datentyp und den Speichertyp
cingestellt haben, driicken Sie auf [ENTER]. In der
oberen Zeile erscheint nun die Frage “Sure?”,
Driicken Sie die Taste [+1/YES], wenn Sie die Uber-
tragung starten moachten, Die Meldung “Now Trans-
mitting” sagt Thnen, daB die Daten gerade zum an-
deren Geridt gesendet werden, Sobald “Completed!”
angezeigt wird, ist die Ubertragung beendet.

Einzelheiten: Mit der “Multi”-Einstcllung haben Sic dic

Wahlmdéglichkeit zwischen einem oder allen Multi-
Speichern. Soll nur ein Multi des INTERNEN Speich-
ers {ibertragen werden, wihlen Sie 101-116. Wenn Sic
P0O1-P16 einstellen, wird eines der PRESET-Multis
iibertragen. Den Speichertyp (“I” oder “P”™) wihlt man
mit der Taste (MEMORY], Wird die Meldung “int”
oder “pre” (die man ebenfalls mit [MEMORY] wihlt)
angezeigt, werden die Daten aller Speicher des
gewihlten Typs iibertragen.
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Mit der “Voice”-Einstellung haben Sie dic
Wahlméglichkeit zwischen einem oder allen Voice-
Speichern. Soll nur eine Voice des INTERNEN
Speichers iibertragen werden, wihlen Sie 101-164.
Wenn Sie PO1-P64 einstellen, wird eine der PRESET-
Voices iibertragen. Den Speichertyp (*I” oder “P”)
wihlt man mit der Taste [MEMORY]. Wird die
Meldung *int” oder “pre” (die man ebenfalls mit
[MEMORY] wihlt) angezeigt, werden die Daten aller
Speicher des gewihlten Typs ibertragen. Die
“V&M"-Einstellung bedeutet, dal alle Voices fund/
Multis des gewihlten Speichertyps tibertragen wer-
den. In diesemn Fall wihlen Sie die “int”- oder “pre”-
Einstellung mit den Tasten [-1/NO] und [+1/YES].

Mit “Systcm” senden Sie alle Systemdaten, d.h.
den vorlicgenden Mode, die Master Tune-Einstellung,
Transpose, Effect (alle des Utility Modes) und weit-
ere Daten.

Mit *“All” senden Sie alle bisher beschricbenen
Daten.

Dic Bulk Out-Funktion kann nur verwendet wer-
den, wenn Sie fiir DEVICE NUMBER einen andercn
Wert als “Off” gewihlt haben.

Siehe: “BULK IN PROTECT” auf S. 109. “FEHLER-

MELDUNGEN™ auf §. 114. “MIDI DEVICE NUM-
BER"” auf S. 109.
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UTILITY MODE

MEMORY CARD BANK SELECT (Anwahl der Card-Bank)

UT Capd-Bank

=] CupFmtd

Beschreibung: Hier wihlen Sie entweder Bank 1 oder 2
ciner MCD64 Card von Yamaha, bevor Sie diesec Bank
formatieren oder dort Daten ablegen.

Einstellbereich: 1,2

Verfahren: Mit dem [DATA ENTRY]-Regler und den
Tasten [+1/YES] bzw. [-1/NQ] stellen Sie cinen Wert
(1 oder 2) ein,

Einzelheiten: Das Datenformat der gewiihiten Bank wird
' hinter der Banknummer in Klammern angezcigt:

(55 SYN) = TG55/5Y55 Synthesizer-Format
(55 SEQ) = SY55 Sequenzerformat

{(SY77) = 85Y77 Digital Synthesizer-Format

(V50) = V50-Format

(RX8) = RX8 Digital Rhythm Programmer-Format

(YS §/V) = EOS Synthesizer-Format

(YS SEQ) = EOS Sequenzer-Format

(Unfmtd) = Noch nicht formaticrt

{NoBank) = Card enthdlt nur eine Bank (Wird
angezeigt, wenn Sie Bank 2 einer
MCD32 card wihlen, die nur eine Bank
hat)

Das einzige Format, das der TGS55 versteht, ist
“555YN”. Alle Cards, die ein andcres Format haben,
miissen noch einmal formatiert werden (siehe “Mem-
ory Card Format™).

Siehe: Tips und Hinweise auf S. 11. "FEHLER-
MELDUNGEN" auf S. 114,

MEMORY CARD FORMAT (Formatieren der Card)

U7 CardwFormat
CUnFmtads F  SHn

2. -

Beschreibung: Formatieren der Cards (MCD64 oder
MCD32), Es wird das Format des SYS55 verwendet.

Einstellbereich: Keine Werte

Verfahren: Wihlen Sie zuverst die Card-Bank (siehe
“Memory Card Bank Select™) und driicken Sie danach
auf [ENTER]. Hicrauf wird die Frage “Surc?” in der
oberen Display-Zeile angezeigt. Driicken Sie auf [+1/
YES], wenn die Card tatsichlich formatiert werden
soll. Danach wird zuerst “Executing!” und schlicflich
“Completed!” angezeigt.

Einzelheiten; Eine Card kann nur formatiert werden,
wenn Sie deren WRITE PROTECT-Lasche in die
OFF-Position geschoben haben (siche die Bedienung-
shinweise der Card). Wenn Sie trotzdem versuchen,
die Card zu formatieren (d.h. wenn sich die Lasche in
der ON-Position befindet), wird folgende Meldung
angezeigt:

In diesem Fall miissen Sie auf [EXIT] dricken,
um wieder zur vorigen Anzeigeseite zuriickzugehen.

Das Format einer bereits formatierten Card wird
links im Display angezeigt. Was die Abkiirzung be-
deutet, efahren Sie unter “Einzelheiten” im Kapitel
“Memory Card Bank Select”.

Siehe: "FEHLERMELDUNGEN" auf S. 114,
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MEMORY CARD SAVE (Datenablage auf einer Card)

T Card-Save
& i

Beschreibung: Ablegen der Daten auf einer Card. Es
handelt sich um die Voice- & Multi- oder die Sys-
temdaten bzw. um alle Daten.

Einstellbereich: V & M, sysiem, all

Verfahren: Wihlen Sie zuerst die Card-Bank (siehe
“Memory Card Bank Select”) und rufen Sie danach
diese Funktion auf. Den Datentyp (“V&M”, “system”
oder “all™), den Sie ablegen méchten, wihlen Sie mit
den Tasten [-1/NOJ und [+1/YES]. Driicken Sie an-
schlieBend auf [ENTER]. Hierauf wird die Frage
“Sure?” in der oberen Display-Zeile angezeigt.
Driicken Sie auf [+1/YES], wenn die Daten tatsich-
lich abgelegt werden sollen. Danach wird zuerst
“Executing!” und schlieBlich “Completed!™
angezeigt,

Einzelheiten: Seien Sie bei der Ablage von Card-Daten
vorsichtig - die Daten, die sich urspriinglich dort be-
funden haben, werden nidmlich geléscht.

Mit der Einstellung “V&M” speichern Sie alle
Voice- und Multi-Daten. Mit “system” speichern Sie
nur die Systemdaten (Mode, Master Tune, Transpose,
Effect usw, des Utility Modes). Mit “all” legen Sie
alle Daten auf der Card ab.

Die Datenablage funktioniert nur, wenn Sie die
WRITE PROTECT-Lasche der Card in die OFF-Posi-
tion geschoben haben (siehe die Bedienungshinweise
der Card). Wenn Sie trotzdem versuchen etwas auf
der Card abzulegen, (d.h. wenn sich die Lasche in der
ON-Position befindet), wird folgende Meldung
angezeigt:

Ininla =l AR LITT
ERROR! HILPESRITE

i, H
Dats Card Prol,

In diesem Fall miissen Sie auf [EXIT] driicken,
um wieder zur vorigen Anzeigeseite zurlickzugehen.

Siehe: "FEHLERMELDUNGEN" aunf S. 114,

MEMORY CARD LOAD (L.aden der Card-Daten)

UT Card-lLoad

oE M

=

Beschreibung: Laden der Voice- & Multi- oder der Sys-
temdaten (entweder getrennt oder zusammen= “all”)
von einer Card,

Einstellbereich: V & M, system, all

Verfahren: Wihlen Sie zuerst die Card-Bank (siche
“Memory Card Bank Select™) und rufen Sie danach
diese Funktion auf. Den zu ladenden Datentyp
(“V&M", “system” oder “all”) wihlen Sie mit den
Tasten [-1/NO] und [+1/YES). Driicken Sie ansch-
lieBend auf [ENTER]. Hierauf wird die Frage “Sure?”
in der oberen Display-Zeile angezeigt. Driicken Sie
auf [+1/YES], wenn di¢c Daten tatsichlich geladen
werden sollen. Danach wird zuerst “Executing!” und
schlieBlich “Completed!™ angezeigt.

112

Einzelheiten: Seien Sie beim Laden von Card-Dat
den internen Speicher vorsichtig - die Daten, di¢
urspriinglich dort befunden haben, werden ndmlich
geldscht, (Legen Sie sie vielleicht vorher auf einer
anderen Card ab.)

Mit der Einstellung “V&M?” laden Sie alle Voice-
und Multi-Daten. Mit “system” laden Sie nur die Sys-
temdaten (Mode, Master Tune, Transpose, Effect usw.
des Utility Modes). Mit “all” laden Sie alle Daten,

Siehe: "FEHLERMELDUNGEN" auf S. 114,
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UTILITY MODE
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FEHLERMELDUNGEN
T

Manchmal klappen die Dinge nicht auf Anhieb, und man selbst macht ja auch
einmal einen Fehler. Ist das der Fall, zeigt der TG55 normalerweisc eine Fehler-
meldung an, die Sie auf die Stérung hinweist. AuBerdem erfahren Sie, was Sie tun
miissen, um die Stérung zu beseitigen.

Fehlermeldungen im MIDI-Betrieb

ERRORT HitPEHITH Der MIDI-Puffer empflingt zuvicle Daten auf einmal oder zu schnell. Driicken Sie

MIDI Buffer Full | auf [EXIT]L

ERFORT HiL"ENITH Die MIDI-Daten ktinnen nicht ansgewertet werden, Driicken Sie auf [EXIT].

MIGI Data

FRRORT HIiLYEHIT" | Wiahrend des Empfangs von MIDI-Daten wurde ein Priiffsummenfehler entdeckt.

MIDT Chock Sl Driicken Sie auf [EXITI.

ERREOET HIL"EWIT" | Sie haben versucht, Blockdaten zu senden oder zu empfangen, obwohl die

MIDI Deyiced aff | Gerdtenummer (Device number) “off” lantet. Driicken Sie auf [EXIT].

ERECRY HIL"EWIT"™ | Die Blockdaten sind zwar empfangen worden, werden aber nicht angenommen, da

MINT Boll Peeot die Bulk Protect-Funktion eingeschaltet ist (“on™).

R R b R R R R Der Blockdatenempfang wurde vor dem AbschluB unterbrochen. Die obere Reihe
Ciilk Cancslsd Sternchen geh&rt zum vorangehenden Display. Jede Tastenbetiitigung loscht diese

Anzeige.

Fehlermeldungen beim Card-Zugriftf

ERREORY Hit"ERITH Sie haben versucht, dic Daten einer Card zu laden bzw. Daten auf einer Card

Mo Dats Cord abzulegen, obwohl sie sich nicht im DATA-Schacht befindet. Driicken Sic auf
[EXIT].

ERREORY Hit"ERITH Sie haben versucht, Daten auf einer Card abzulegen bzw. die Card zu formaticren,

Pata Card Prot, obwohl sic gesichert ist (WRITE PROTECT= ON). Driicken Sie auf [EXIT].

i Die zu ladenden oder abzuspeichernden Daten auf der Card kénnen nicht kontrolli-
ert werden oder stimmen nicht.
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ERFOR!Y HiIiL"EXIT"™ | Die gespeicherten oder geladenen Daten kénnen nicht gepriift werden.
Verifa Failed

FREOR!T Hit"ESITY Die Spannung der Card-Balterie ist schwach. Wechseln Sie die Batterie so schnell
Mats Cazed Bzt Lo | wie méglich aus (siehe die Bedicnungshinweise der Card).

ERREORT HitHESITH Strom versorgungspanne der Memory Card. Lassen Sic das Geridt von eincm
=t HE YAMAHA-Fachmann iibcrpriifen.

ERFORET HIit"EEITH Die Spannung der Pufferbatteric ist unter den Mindestwert abgesunken. Lassen Sie
Irmtornal Bat.bLo sie vom YAMAHA-Kundcendienst auswechseln.

ERpORED HIitL"ELIT" Internc Stromversorgungspanne. Lassen Sie das Gerit von einem YAMAHA-Fach-
Irternal Bat, HE mann dberpriifen.

FRRORT MHitVESITY Eine Voice des Multis braucht cinc Wave, die sich nicht auf der Wave-Card befin-
I Mismatch det.

ERREOR!Y HitL"EwITH Dic Wave-Card befindet sich nicht im WAVE-Schacht,
Pl fdaus Coed
EREOR! HiL"EXRITH Die Voice und die Wave haben unterschiedliche Nummern,

Liron3a blaus Caerd

ERRORE HILYERITY Die Voice-Nummer stimmt nicht mit dem Voice-Typ fliberein.

Volce Tups

EREORY Hit¥ERITH Dic Block-, Speichcr- oder Card-Daten sind nicht richtig ausgewertet worden oder
1112331 [Data stimmen nicht.
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TECHNISCHE DATEN DES TGS55
PEEEREEEE SR e e

Tonerzeugung AWM2 (16bit Advanced wave memory der 2.Generation).
Stimmenanzahl Nach Anzahl der Elemente maximal 16 stimmig
Klangpolyphonie Bis zu 16 Voices im Multimode-Betrieb.

Interner Speicher Wave — ROM: 74 Preset-Wellenformen.

Preset — ROM: 64 Preset-Voices, & 16 Preset Multi-Play-Setups.
Interner RAM: 64 User-Voices & 16 User-Multi-Play-Setups

Externer Speicher Voice-Daten: MCD64 oder MCD32 Cards (Laden & Ablage).
Wave-Daten: Yamaha Waveform Cards (nur Laden).
Display 16 Zeichen x 2 Zeilen, beleuchtet, Fliissigkristall,
Regler DATA ENTRY, MASTER, VOLUME.
Tasten & Schalter POWER, VOICE, MULTI, DEMO, UTILITY, EDIT/COMPARE, STORE/COPY, -1/
NO, +1/YES, PAGE-, PAGE+, <0, ©>, EXIT, MEMORY, ENTER, SELECT.
Ausginge Frontseite: PHONES
Riickseite: OUTPUT L/MONO & R, INDIVIDUAL OQUTPUT 1 & 2.
MIDI-Anschliisse IN, OUT, THRU
Leistungsanforderungen USA & Kanada: 120V/12 W _
Allgemeines Modell: 220 — 240 V/ 12 W
Abmessungen 480 x 44 x 330 mm
Gewicht 4,2 kg

Anderungen der technischen Daten ohne Vorankiindigung vorbehalten.
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REGISTER

+1/YES und -I/NO-Taste ....................... 5

A

AEG . e 53, 26, 34
Copy-Funktion ....._.......... .. ..., 44
Level oiiniriiir et 53
LS Breakpoint . ... .ccivneninninnnnnnnvnnnn 54
Level Scale Offset ...................oo.t. 54
Mode ....cciiiiii i e e 53
Pegel (siche Level)
Rale . iiiiii it 53
Rate-Skalierung .............ccciiiuiinn..n 54

Alternate GroUp .........c0ivirvvmnnacnnenannn 86

' Amplitudenmodulationshiillkurve (siche AEG)
Anschlagskurve (siehe Velocity Curve)

Anschlisse
Kleine Anlage ...........oiiiiiionnnt. 9
Sequenzer-Anlage ............. ...l 17

Ausgange (siehe Output-Buchsen)
Ausgangszuordnung (siehe Output Assign)

AWM-Wave-Anwahl ... ...................... 25
Drum Set-Voice ........coiiiiiiniinnannnn 84
VOIS ittt ittt 46

C

Card-Schacht
Card-Daten .............oiiiiiiniinnnnains 5
Card-Waves ... vverreecnaannaearninines 5

Card-Speicher ....... ... ... .l 11

Controller (siehe Spielhilfen)

Cursor-Tasten ..................iiiiinrienainn 5

D

Data Entry-Regler ... .................... 5,42

Demo
1 T P 4
Wiedergabe ....... ... il 10

DetlNe .. .iirr i caanneen i ennnnnneaees 48

Display ..o e 4

Drum Set-Voice . ...........cciiiiiiiininnn.. 16
Initialisierte Wave-Zuordnungen ............ 90
Kopierfunktion im Edit Mode .............. 82
Preset Wave-Zuordnungen .............. 81, 16

Dynamische Stimmenzuordnung
(siehe Multi Mode/Polyphonie und DNA)

E
Edit/Compare
Bedienung ..........cviiiiiiiiiieannnnnnn 43
Kopierfunktion ........... oot 44
TSl ot et ittt ettt e e s 4
Effekt
Effekte auf einen Blick .................... 73
Kopierfunktion .................... 45, 83,95
Effekt-Balance
Drum Set-Voice .. ... iiinininiiniaenens 87
03 L 51
Effect Level ... ... ... . i i iiierrnnnnnn 99
Effect, Output Level
Drum Set-Voice ...... ... iiiiinirnavsnen 88
MultiPlay ... 100
B T S N 73
Effect On/Off ... ... . i 107
Effect Parameters ............ccciiriennaanans 74
Effect, Type
Drum Set-VoiCe .. ... iiriiiiainaennns 88
Multi Play ... iieiieee e eans 100
) o1 =AU 73
Element ..........cciiiiiiirinrnnnecnreacanns 25
Anwahl im Voice Edit Mode ............... 43
Blockschaltbild .......... ... .ot 27
Element Initialize .............. ... ..o, 67
Enter-Taste ......coveereeiiiiiieraeaaneeanens 5
Exit-Taste .........cciiinrriansnernennscnnans 5
F
Filter ...ttt ittt ia et ennnns 27, 61
Copy Funktion ........... ..o iiiviiiiens 44
Cutoff .. ot e, 61
Cutoff Envelope Generator ................. 63
Cutoff Modulation Depth .................. 59
Filterfunktionsbeispiele . .......... ... .00t 27
LSBreak Point .........cc.iiuinnneaaininnns 64
Level Scaling Offset ............... ... ... 65
Mode ..ot e 63
Modulation Sensitivity ............ccou-0n 66
Rate-Skalierung ............coviiiiiiian, 64
ResSOMANCE ... ..itiiirernannrensnsrssnnnnn 65
157 +J S 61
Velocity Sensitivity .. ... 66
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G

Gestapelte Voices (siehe Layering)
Grenzfrequenz (siche Filter/Cutoff)

Initialisieren der Elemente (siehe Element Initialize)
Initialize

Drum Set Voice .......................... 90
MultiPlay ........ ... .. ... ... ... ..., 102
R 1 78
Interner Speicher ................. ... .. ..... 11
K
Kopfhérer (siche Phones-Anschlul})
L
“Layering™ ... ... .. e 26
LFO
Delay ... . e 57
Phase ... ... . i 58
Speed ... e 57
Waveform ... ... ... ... ... . o 57
LFO Modulation
Amplitade ... ... ... .. . .., 58
Cuotoff ... . 59
Pitch ... .. 58
M
Master Tune ............. .ot enana. 106
Master Volume Control ....................... 5
Memory-Taste ............. ... ... it 5
MIDI
Anwahl der richtigen Kaniile ............... 10
BulkInProtect .......................... 109
BulkOut ..........iiiiiiii i 110
Device-Nummer ..............covveinnnnn 109
Empfangskanal ...................... 108, 10
IN,THRU,OUT ... ... ... .., 6
Programmwechsel .................... 108, 15
Multi-Taste ........ ... ... .. ... .. ... ... 4
Multi Mode
Mode-, Bank- und Setup-Anwahl ........... 18
Polyphonie und DNA ..................... 18
N
Name
Drum Set-Voice ....... ... ... ..ol 89
Multi .o 101
VOICE ..t e 77

Niederfrequenzoszillator (siehe LFO)
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Note Shiflt

Drum Set-Voice ........cciiiiiiiennnaa., 85
Multi .. 97
VOIC ottt e 47
Note Limit
High ..... et et 49
oW L e e 48
Notenreservierung (siche Reserve Note)
O
Obergrenze (siehe Note Limit/High)
Oszillator
Mode ... . i e e 52
0 O 52
Tune . e e e e 52
Output Assign
Drum Set-Voice .........iiiiniiiinnann.. 87
Multi ... e e e 99
VOICE ottt i e e e 51
Output-Buchsen
Individual Qut 1und 2 ..................... 6
Output Rund L/MONO . .................... 6
P
Page+ und Page-Taste ........................ 4
Pan
Drum Set-Voice ... i 86
Multl L. e e o8
B0 = 50
PEG
Level o e e, 59
Rate ... ... . 59
Sengitivity, Range . _...................... 60
Sensitivily, Rate Scaling ................... 60
Sensitivity, Velocity ...................... 61
Phones-AnschlufZ ............................. 5
Power-Taste . ... ...... ... 0 iiiriinririrnnnns 4
Preset-Speicher .......... ... ... i, 11
Q
QX3 Digital Sequence Recorder ................ 17
R
Recall
Drum Set Voice .. ..vvvvnneinnireanenn 90
Multi L. e 101
VOICE e i s 77
Reccive Channel (siche MIDI/Empfangskannal)
Reserved Note ............ ... ... ccivunn. 98, 22
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S

Select-Taste ...........ciiiiiiiniininneneinn. 5

Sensitivity
Amplitude Modulation .................... 56
Pitch Moedulation ............... oL 56
VeloCity oo e 55
Velocity Rate ............. ... ...iiiit, 55

Speichern (siehe Store-Funktion)

Speicherkarte .............. ... ... . 11
Ablegen .......... ... i 112
Bank-Anwahl ........... ... ... ... ..., 111, 14
Format ......ccoiii it 111
Laden ........ .. ..ol e 112

Spielhilfen .. ... ... ... ... i 28
ATPitchBias ......... ..o iiiits. 69
Amplitudenmodulation .................... 70
Cutoff Frequency Control .................. 71
Cutoff Modulation ...... ... ... ... ... 71
EG Bias Control ...... ... .ot 72
Modulation der Grenzfrequenz
(sieche Cutoff Modulation)

PitchBend Range .............. ... .. oot 69
Pitch Modulation ......................... 70
Random Pitch Change ..................... 69
Steuern der Grenzfrequenz

(siche Cutoff Frequency Control)

Steuern der Lautstirke (sieche Volume Control)
Tenhshenmodulation (siehe Pitch Modulation)
Volume Control ........... ... oot 72
Zufallstonhthe (siehe Random Piich Change)

Split i 26

Stimmen (siehe Master Tune)

Store/Copy-Taste ... ... ... ... iiiann.. 4

Store-Funktion
Multh .o e 23
3 T 36

T

Tips und Hinweise (wie lesen 7} ................. 3

Tonhéhenhiillkurve (siche PEG)

Transponieren .................c.covivunenn. 106

Tune
Drum Set-Voice ......cvvinerraniiirinnnnn. 85
Multh . e 97

U

Utility-Taste ... ... 4

\'"J

Velocity Curve ... ... .. .0 iiiiiiirriannnnn. 107
Velocity Limit
High ..o i i e 50
00 49
Verstimmen (siehe Detune)
Voice
SAnwahl L, 14
-Anwahl viaMIDI ... ... ... ... ..., 15
Edit Mode & Funktionsanwahl ............. 42
Mode .ooii i e e 46
Parameteriibersicht . ......... ... ... . ..o 29
Parameteriibersicht {(VeloChorus) ........... 30
Preset-Ubersicht ..ovvvv e, 12
Struktur ... e e e 25
B - T 1S 4
VYolume
Drum Set-VOoICe . ...ttt ianannns 84
Multl i e et 96
R0 o T 47
Volume-Regler .............. ... ... 9,15
w
Wave-Ubersicht ...........cc00iiiiiineaaanns 25
Z
Zur Bezugnahme (wie lesen?) .................. 3
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MIDI DATA FORMAT
[ R R e e

(1) TRANSMIT FLOW

-- Parameter Change --

SWt

—O————-HIDI
out

FBH 43H 1nH 35H 7FH ( Error Information ) FTH
-- Bulk Dump --

F@H 43H BnH TAH bbH bbH LM__8183UC (Uoice Data) sum FTH
FBH 42H @nH TAH bbH bbH LM__81B3MU (Multi Data) sum FTH
F@H 43H BnH TAH bbH bbH LM__81@3SY (System Data) sum FTH

L.L..L.___-.l

SWt O System Exclusive Message Transmit Channel
System exciusive message on-soff., and device number selection.

(2 RECEIVE FLOW

F@H 423H BnH TAH bbH bbH LM._81@3UC (Uoice Data) sum FTH =——[-
FAH 43H @nH TAH bbH bbH LM__81@83MU (Multi Data) sum FTH 4
FOH 43H BnH TAH bbH bbH LM__$1@38Y (System Data) sum FTH

-- Switch Remote —-

FAH 43H InH 35H @DH ( Switch Remote ) FTH o e v

SWi
NOTE OFF BRH e e e e e +—O0—+—«nIDI
| | IN

NOTE ON/OFF INH e e —_— |
I ]
CONTROL CHANGE BnH,@BH~ 2FH ——— ———— — — — — +4 |
BNH, A1H~ T8H = e o e ———— |
SUSTAIN SWITCH BnH, 48H = e —— —— — — ——f |
SW2 I i
PROGRAM CHANGE CrH —_———————————— -4 i
! |
CHANNEL PRE3SURE DNH e e e e —4 |
(AFTERTOUCH) | i
|
PITCH BEND CHANGE EnH e e e e e e e e e e 4 i
|
-- Parameter Change —-— i
sw3 |
FBH 43H 1nH 2%H @BH { Mult: Common ) FTH -r--'-—w-[:H
FOH 42H 1nH 235H @1H ( Multi Each Uoice FTH o | |
FOH 43H 1nH 38H @2H ( Yoice Common )} F7H H | |
F@BH 43H 1nH 3%H B3H ( uoice Each Element ) FTH o | |
FOH 43H 1nH 35H @4H ( Drum Set Yoice ) FTH A | ]
FOH 43H tnH 2SH @TH ( AWM Element FTH | i
FAH 43H 1nH 3SH @%H ( Effect ) FTH 4 | i
FOH 43H 1nH 35H BSH ( Filter FTH H | |
FOH 43H 1nH 35H @FH ( System ) FTH < | |
F@H 43H 1nH @AH 4BH ( Master Tuning FTH 4 | |
| | 1
-- Bulk Dump Request -- | | |
] | |
FBH 43H 2nH 7AH LM__2103uC FTH A | |
FAH 43H 2nH TaH LM__3183MY FTH A | |
F@H 43H 2nH TAH LM__310@39Y Frh A | |
P
-~ Bulk Dump ~- | |
sua | |
|
|
I
i
|
|
.'
|
|
.

ACTIVE SENSING FEH & e e e e

Add-1
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sW1 0 mMIDI Receive Channel
MIDI recerve channel 1~~16 or OMNI ON selection,
SW2 [0 Program Change Mode Select
Program change receive on-soff, normal mode or direct mode
selection.
SW3 [J System Exclusive Message Receive Channel
System exclusive message onrsoff, and device number selection.
SWwa [0 Bulk Protect
Bulk data onsoff, and switching idata received by edit buffer
regardless of this setting).

(3) TRANSMIT/RECEIVE DATA
(3-1) CHANNEL UOQICE MESSAGES

(3-1-1) NOTE OFF

STATUS 1202nnnnB (3nH)» n = YOICE CHANNEL NUMBER
NOTE NUMBER BkkkikkkkB k = @ (C-2) ~ 127 (G&)
VELOCIETY AQvvwvvvvB lannred
Receive only.

(3-1-2) NOTE ON-OFF
8TATUS 1881 nnnnB {(9nH) n = UWNICE CHANNEL NHMBER
NOTE NUMBER BkkkkkkkB k = B (C-2) ~ 127 (G8)
UELOCITY BvvvvvyvB {v+ @) NOTE ON

000BRRAB {(v=18) NOTE OFF

Receive only.

*The following system data options are available for NOTE OFF and-or
NOTE ON-OFF reception:

all = all note numbers received.

odd = only odd note numbers received.

even = only even note numbers received,

(3-1-3) CONTROL CHANGE

STATUS 1811 nnnnB (BnH} n = YOICE CHANNEL NUMBER
CONTROL NUMBER @cccccecB
CONTROL UALLE BvvvvyyvEe

Receive only.

c =8 ~ 120 These control numbers can be assigned to the following.
Pitch Modulation
Ampiitude Modulation
Filter Modulation
Filter Cutoff
EG Bias
Uoice Uoltume
v = 8 ~ 127

64 SUSTAIN SWITCH
v = 8 ~ 63 : OFF , 64 ~ 127:0N

O
1

(3—-1-4) PROGRAM CHANGE
( NORMAL MODE )

STATUS 11@@nnnnk (CnH) n = UDICE CHANNEL NUMBER
PROGRAM NUMBER B@pppppppB p= 8 ~ 83 ( UOICE )
64 ~ 79 { MOLTI )

Add-2
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{ DIRECT MODE )

* Uoice or multi number select,
+ Select multi-play setup voices.

STATUS 118@nnnnB (CnH) UOICE CHANNEL NUMBER

p=
L]

PROGRAM NUMBER @ppppoppB p= 8 ~ 63 { UOICE)
64 ~ 79 ( MULTI )
» Select multi-play setup voices.
* Mode or memory select.
STATUS 1108nnnnB (CnH) n = UOICE CHANNEL NUMBER
MODE~MEMORY BdddddddB d = 119 ~ 127
NUMBER
PROGRAM NUMBER @pppppppB p = @ ~ 83 ( VUOICE »
64 ~ 79 ( MULTE )
= MODE-/MEMORY NUMBER
d = 118 INDIUIDUAL INTERNAL
d = 120 INDIUIDUAL CARD
( INTERNAL and CARD cannot be combined in one MULTI.
d = 121 INDIVIDUAL PRESET
d = 122 COMMON UOICE PLAY MODE INTERNAL
d = 123 COMMON UQICE PLAY MODE CARD
¢ = 124 COMMON UOICE PLAY MODE PRESET
d = 125 COMMON MULTI PLAY MODE INTERNMAL
d = 126 COMMON MULTI PLAY MODE CARD
d = 127 COMMON MULTI PLAY MODE PRESET

Receive only.
Receive onsoff, normal mode or direct mode selection.

NORMAL MODE

Select voice or multi number only.
Mode or memory cannot be selected.

UOICE PLAY MODE :

p = @ ~ 632 Uoice select.
p = 64 ~ 127 Ignored

MULTI PLAY MODE :

p = @ ~ B3 Change multi-play setup voice.
5 = 64 ~ 79 Seleact multi-play setup.
p = 83 ~ 127 Ignored

DIRECT MODE

Mcde and memory number Sselect in addition to voice and multi
number select.

Uoice ar multi number select.
Change multi-play setup voice.

UOICE PLAY MODE

@ ~ 863 Uoice select.
64 ~ 118 lgnored

P
P

non

MULTI PLAY MODE

p = B ~ 63 Change multi-play setup voice.
p = 64 ~ 79 Select multi-play setup.
p = 8B ~ 118 Ignored
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Change multi-play setup.
Select mode or memory.

d = 119 ~ 127 Program change occurs when next program change
message received.

¢ = 119 ~ 121

p = 2 ~ 63
Change multi-play setup.
d = 119, 120

Internal voice selected if preset multi currently active.
Yoice with same memory number as multi selected if internal or
card multi currently active,

= 122 ~ 124
= 8 ~ 63 ( UDICE )

= 126 ~ 127
= 84 ~ T8 ( nuLIT )
changes mode, memory, voice or multi number.

(3-1-5) CHANNEL PRESSURE - AFTERTOUCH

STATUS 1181 nnnnB (DnH} n = UOICE CHANNEL NUMBER
PRESSURE URLUE BvvvvvvvB v =8 ~ 127

Receive only.
Rftertouch can be assigned to the following functions:
Pitch Modulation
Amplitude Modulation
Filter Modulation
Filter Cutoff
Pan Bias
EG Bias
Voice Uolume

(3-1-6) PITCH BEND CHANGE

STRTUS 1118nnnnB (EnH) n = UOICE CHANNEL NUMBER
LS8 BvvvvvyyB PITCH BEND CHANGE LSB
Ms8 BvvvvyvvvB PITCH BEND CHANGE MSB

Receive only.
Only the MSB data is operational

e —_——_——— T ™"
| nmss | |
frm———————— +————

| @0seevees < 8oH > | min. |
| 910000008 ¢ 4BH ) | Center |

| @1111111B ¢ 7FH > | mMax. |}
. L ——

(3-2) SYSTEM REAL TIME MESSAGES

(3-2-1) ACTIUE SENSING
STARTUS 111111108 (FEH)

Receive only.

Sensing begins when this code is received. [f no status or data received
for more than approximately 388 milliseconds, the MIDI received buffer
is cleared and all notes-/sustain switch are forced off. Al control
values are initialized.
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(3-3)

SYSTEM EXCLUSIVUE MESSAGES

No exclusive messages receiwaed in dsme 10de - axcept resate zwitoh,

(3-3-1) PARAMETER CHANGE

STATUS 111199088

IDENTIFICATION g1480e1 18 .

SUB STATUS 0@t nannk n = DEWUICS MUMBER
GROUP NUMBER 0211210 1E

STRUCTIRE NUMBER Ms3B QPR Lt 1B
STRUCTURE NUMBER LS8 @feennnnB

PARAMETER NUMBER MSB Qopppprrk

PARAMETER NUMBER L3B Appisppppk

PRARAMETER UALUE MSB AvvvyvvvB

PARAMETER UAlLUE L3B Byvvyuvy b

EOX 11118111E (FTH)

The 10 parameter changs mess3ges from MULTT COMMON to 2L STEM shown in

the chart below are received: ERROR INFORMAGTION is transmitted.
Device number and receivestransmit on-cff can be =et in the utility
mode. M

Switch remote reception occurs ragardless of receive-transmit onsoff or
dovice number settings.

These parameter change messages allow remote contral of 3tl panel
switches, producing the same effect as it the corr=2sponding panel switch
was actually pressed.

Of all the system parameters, only the format of MRSTER TUNING is
different. Refer to chart 3.

r———=—=—"——m T --—-—-Tr----— T 7T "—"—"—""—"7T /"
| Tupe |t i f i e | n | Refsr tol
b ——————— R s st e
| MULTI COMMON | ooH| - | - | - | ehart t |
pm e e s E e
| MULTI EACH UNICE | @ini - ] - | channelg | chart 1 |
R —— ettt
| UBICE COnMMON | @eHl - | - | ~ | chart 2 |
b e e e e e R e e
| UDICE EACH ELEMENT | ozH] - | etementn | - | chart 2 |
___________ ____4___._.___ - v ______~_4.__.___._
| DRUM SET UOICE | eaul key note number | chart 3 |
b———————— +——F———— e ———t
| awlm ELEMENT | amHl - | etementtt | - | chart 4 |
P — e -t ————
| EFFECT | asH] - ] - | - | chart & |}
e ettt -ttt ==
| FILTER | @9H] filtertt | elementn | - | chart & |
pm— e e et B e
| SWITCH REMOTE | apH] - | - | - | chart 7 |
e -t ————t e ————
| s¥ysTERM | arH | - | - | ~ | whart 5 |
b——————————— +—-——t————t e e e ]
| ERROR INFORMATION | 7FH| - { - { - | chart 9 |
b e e ————— N S TV SRR SV ST SIURPHII |
note) « elemant number @ {EL1) ~ 3 OLEL4Y

+ channel number B (CH1) ~ 15 (CH16)
~ filter number B : filter M

1 : filter #2

don’t care @ filter common
* keu note number 2B (C1) ~ 96 (C6)

* Unused bits of the structure number LSRR are transmitted as @'s
and ianored when recsived.

+ The upused bit of the parametsr number MSB is transmitted as
@ and ignored when received.

* Error information is transmitted when an error ocours,
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(3-3-2) BULK DUMP

STATUS 111180008 (FAH)
IDENTIFICATION Q1@@8811B (43H)
SUB STRTUS 2022 nnnnB (@nH) n = DEVICE NUMBER
FORMAT NUMBER 811119108 (TAH)

BYTE COUNT(MSB) @bbbbbbbB
BYTE COUNT(LSB) @bbbbbbbB

CLASSIFICATION 9108011088 (4CHy  ASCII'L =
NAME 218811018 (4DH) ASCII'M |
201220008 (2aH) AsSCIl’ |
2010200008 (20H) AsclIl’ |
DATA FORMAT 201110008 (38H) ASCli's |
NAME ea11pe018 (31H) AsSCIt1 |
201108008 (38H)  AsSClI'@ | data bytes
2011008118 (33H) AsSCII'3 |
OmmmmmmmB ascll |
emmmmmmmB asCII |
ADDITIONAL P0B22PR0E (B0H) |
HEADER 9000000028 (Q0H) |
2200000888 (aeH) |
200220008 (8@H) |
9200000828 (BBH |
000200008 (BAH) |
200220088 (8@H) |
020000988 (80H) |
000202006 (@aH) |
209000008 (B@H) }
20eeeeaas (8@H) ;
200000008 (BBH) |
PeeE00ABE (80H) |
090220006 (B@H) |
MEMORY TYPE PxxX X XXX B |
MEMORY NUMBER OyyyyyyyB |
DaTa @dddddddB {
| |
Pddddddde <
CHECK SuM QeeceeceB 2's complement of 7 bits sum of all
data bytes
EOX 111101118 (F7H)

The 3 types of bulk data shown in the chart below are transmitted and
received.

Device number, receivestransmit onsoff and receive protect can be set in
the utility mode.

Raceived to edit buffer regardless of protect setting.

ree————mmm——_——rsTre/ememm—m———— T
| Type | b | o | X | v | Refer tol
p———t—-—— F e ————— et D i
j uoICE | 1auWM @1H 38H | uC | INTERNAL 20H | 8BH~3FH | chart 10|
| | 2aWn 22K 31H | | PRESET 22k |

| 4Aun 84H 23H | | EDIT BUFFER TFH | | |
| | DRUM SET @4H 64H | | | | |
s iy S| p e o]
| muLtr | 01H 38K | mMul | 8@H~@2FH | chart 11|
s st e S et
| SYSTEH-L @aH 2aH | sy 2eH | 80K | chart 12|
NOTE)

For 1 voice or 1 multi bulk dump transmission, memory type = edit
buffer, and memory number = PBH,

When a memory type = edit buffer bulk dump is received, the memory
humber is ignored.

Received to voice edit buffer only in voice mode.

Received to multi edit buffer only in multi mode.
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Atl voice or all multi bulk dump transmission are carried out with the
selected memory type and the appropriate voice or multi memory number.
When a bulk dump other than a memory type = edit buffer type is
received, memory type is processed as internal. Unused memory number
bits are ignored.

If a system bulk dump is received, the memory type and memory number are
ignhored.
Unused bytes in the additional header (@@H) are ignored when received.

When successive bulk dumps are transmitted, an interval of greater than
approximately 10@ milliseconds is inserted between esach. This interval
is also necessary between bulk dumps received.

(3-3-3) BULK DUMP REQUEST

STATUS 111100008 (FBH)
1DENTIFICATION 10008118 (43H)
SUB STATUS 8@1@nnnnB (2nH) n = DEVICE NUMBER
FORMAT NUMBER P1111@18B (7aH)
CLASSIFICATION Q18811088 (ACH) ASCII"L
NAME 210911018 (4DH) ASCII'H
001020808008 (28H) ASCIIT
001800008 (28H) AsScCII”
DATA FORMAT 9011102808 (38H) ASCII’8
NAME 221108218 (31H) ASCII"1
221100828 (30H) AsSClII'a
pR1180118B (33H) ASCII'3
BmmmmmmmB ASCII
BmmmmmmmE ASCII
ADDITIONAL 2002000088 (88H)
HEADER AP0B0RA08 (PaH)
200000008 (0H)
pesronseeB (@BH)
peereRRAB (8@H)
gaerenees (@8H)
?200000AB (BOH)
pae00o0008B (BOH)
200000008 (BOH)
gpgv0eees (B9H)
opgARA0ReE (QGH)
pPPARYRBEB (0OH)
pBobooAeR (80H)
p006000808 (QOH)

MEMORY TYPE BxxxxxxxB
MEMORY NUMBER ByyyyyyyB
EOX 111101118 (FTH)

The 3 types of bulk dump request shown in the chart bslow are received,

Device number and receive ons/off can be set in the utility mode.
r T T T T T e
| Tuoe Im | x | y |
P —— o o
| voice | uc | INTERNAL 2@H | 8BH~3FH |
F———<4— PRESET 82K F————+
| muLTr ] mul EDIT BUFFER T7FH| @OH~@FH |
pe———t e ————— —— =
| svsTEM] SY | e0H | 2aH |
| VN S E R — e —— ——
NOTE)

Unused bytes in the additional header (BO@H) are ignored.

When memory type = edit buffer, the memory number is ignored.

When memory type # edit buffer, the unused memory number bits are
ignored.

For the system bulk dump request. the memory type and memory number are
ignored.
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<CHART 1> PARAMETER TABLE

(1) Multi Header

MIDI Parameter Change Format
FBH 43H 1nH 35H BAH 2@H BBH n2H BBH v
note) n ; device number

n2 ; parameter number
v2 ; parameter value

2H F7H

( MULT1 »

~-— Muiti Yoice Set Name ---

2 0@ "= 4 v2
1 81 "~ » d v2
2 @2 " » " v2
3 83 " * " v2
4 04 " . ” v2
5 85 " . ” ve
6 @6 " * " v2
7 @7 ” . " ve
g8 @88 " -7 v2
9 @9 " ve
1@ @A Effect Source Select ve

B:muiti, 1-16:1-16¢ch

(2) Multi Each Uoice
MIDI Parameter Change Format
FOH 43H 1nH 35H B1H t2H nl1H n2H BOH v

note) n ; device number
t2 ; voice channel number
nl : parameter number MSB
n2 ; parameter number LSB
v2 ; parameter value

2H FTH

Q:0ff, 1:0n

No. n2 function value
@ 88 Uoice onsoff v2: b6

Output Select b0, 1,
1 @1 Uoice Memory Select v2
2 82 Uoice Number va
3 B3 Uolume ve
4 @4 Tuning ve
5 @5 Note Shift ve
6 @6 Multi Static PAN v2

7T 87 Effect Level
8 @8 Reserve Note

B:intscrd, l:pre

B-127:-64~ +63

B-127: ~-64~ +63

B:voice, 1-63:-31~+31

If a mode other than UOICE
is selected, voice pan will
not operate.

note) « The SY55 transmits parameter change when output select b®,1,2 = 7.
the current output select value

When the TG55 receives this value,
does not change.

* The SY55 transmits bulk dump when output select = @.
Thus, when the TG5S receives a bulk dump from the SY55, output select

becomes stereo L,R.
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+ When n2 = @@, n1 is used to display the edit screen shown during
reception.
nl = 1 Butput select
N2 = 2 Uoice onsoff
When nl is a value other than 1, the voice onsoff edit screen is

displayed.
The value changes with output select and voice on/off regardiess of
nl.

« When voice onsoff is set to "off”, the LCD changes to the edit screen
when a volume - reserve note parameter change is received, but the
value does not change.

Uoice onsoff is forced on when a voice number is received.

<CHART 2> PARAMETER TABLE (VOICE)"
(1) Uoice Header
MIiDI Parameter Change Format

FBH 43H 1nH 35H @2H @BH @BH n2H @@H v2H F7H

note) n : device number
n2 : parameter number
v2 ; parameter value

--~ Element Select Mode ---
@ @8 Mode v2 ¢ 5-7,10 5:1AWM_poly
8:2AWM_poly
T:4RWM_poly
1@:DRUM_SET

T 81 ~= 4 ve @ 2@-127
2 82 "« " v : 28-127
3 83 " = " ve : 28-127
4 @84 " - " v2 @ 2@e-tar
5 @5 " * " ve2 : 2B-127
6 @86 " . 4 ve : 28-127
T @7 - ” v2 : 20-127
8 @88 ”~ L v2 @ 28-127
9 @838 L v2 : 2B-127
18 Bn " " v2 @ 28-127
note) « Element select mode 5 - 7 can be selected for voice number 1 - 62,

The element select mode is fixed at 1@ for voice number 63 and 64.

(2) Voice Common
MIDI Parameter Change Format
FBH 43H tnH 35H @2H @PBH BBH n2H BBH vaoH FTH

note) n ; device number
n2 ; parameter number
v2 ; parameter value

~-- Pitch Bend Wheel ---
@ 18 Range v : B-12
~-~ After Touch Pitch Bend -~~~
1 11 Pitch Bend Range v : B-12,16-28 B-12:8~+12
16-28:8~ ~12,
( bit4 = sign bit )
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--- Pitch Modulation ---
2 12 Device Assign ( MIDI Controlft ) v2 : P-121 ©-12B:08-128, 121:AT
3 13 MNModulation Range v2 : B-127

-=-- Amplitude Modulation ---

4 14 Device Assign { MIDI Control® ) v2 : 8-12 0-128:0-128, 121:AT
6 15 Modulation Range v2 : B-12

-~-- Filter Modulation ---
6 16 Device Assign ( MIDI Controlft ) v2 : B8-121 0-120:0-120, 121:AT
T 17 Modulation Range v2 : B-127

~-— Filter Cut_off ~--
8 18 Device Assign ( MIDI controlft ) v2 : 0-121 @-120:0-120, 121:A4T

8 19 Cut_.off Range v2 : B-127
i@ Reserve ]
11 Reserve 4]

~--- EG Bias ---
12 1C Device assign ( MIDI controlft ) v2 : B-121 @-128:08-12@8., 121:AT
13 1D Bias Range v2 : B-127

~=-~ Uoice Uolume ---
14+ 1E Device assign ( MIDl control® ) v2 : 8-121 0-120:0-120, 121:AT

15+ 1f Uolume Limit Low ve : B-127

16 20 Random Pitch Fluctuation e et
17 21 output Select V2 i B-4 Bistr. Lioff, 211, 3i2, 4r12
18 22 Uoice Uolume 2 eer
19+ 23 AWMcard 1D (MSB) Ve : 8-127 ( If B:AWM_card not used,
28+ 24 AWM_card ID ( LSB) ve : B-127 1~max.16383 )

note) * Only numbers with an asterisk (+) apply to drum set voices.

* The SY55 transmits bulk dump when output select = @.
Thus, when the TG5S receives a bulk dump from the SYS5, output select
becomes stereo L,R.

(3) Element Enable
MIDI Parameter Change Format
F@AH 43H 1nH 35H B2H BBH @@H TFH BOH v2H FTH

v2 i 0,8,0,0,e3,02,e1,e8 on:1 off:d

(4) VUoice Each Element
MiDI Parameter Change Format
FBH 43H 1nH 35H @3H t2H BBH n2H BOH va2H F7H

note) n ; device number
t2 ; 20eedBOOB
ee B@ - element
B1 - element
18 - element
11 - element
n2 ; parameter number
ve2 ; parameter value

LR VIR -
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B-15:8~+15, 16-31:8~-15
( bitd = sign bit

~-~- Element Limit -~-
Note Limit Low

Note Limit High
Uelocity Limit Low
Uelocity Limit High

{ note # )
( note # )
{ velocity # )
¢ velocity # )

2 @0
1 01
2 82
3 @3
4 04
5 @5
6 06
7 @7
8 88

Static Pan

Effect Balance

value

ve p-127
ve 2-31

ve P-127
v2 g-127
ve 8-127
v2 1-127
v2 1-127
ve 1-63

v2 3-100

1-63:-31~ +31
No effect when Muiti Static
PAN selected.

<CHART 3> PARAMETER TABLE

MID! Parameter Change Format

FOH 43H 1nH 35H B4H t2H nlH n2H viH v2H FT7H

note) n ; device number

t2 ; MIDI note number
nl ; parameter number
n2 ; parameter number
vl ; MSB of parameter
v2 ; LSB of parameter

(DRUM SET VOICE)

Alternate Group
Wave onsoff
Output Select

note
B:0ff, 1l:o0n
B:0ff, 1:on

@:str, 1:0ff, 2:1, 3:2, 4:12

Wave Uolume
Wave Tuning
Wave Note Shift
Static Pan

Effect Balance

MSB

LS8

value

value
value
b6 B-1
b%s 2-1
b@,1,2 @-4
v2 2-1
vi -
va a-127
ve B-127
v2 @-127
v2 16-108
ve 1-63
v2 2~ 100

P-12T:~64~ +82
16-100@:-48 ~ +386
1-63:-31~ +31

No effect when Multi Static
PAN selected.

No. n2
8 o8
1 @1
2 82
3
4 @3
5 B4
6 85
T 86
8 07

note)

» The SY55 transmits parameter change when output seliect bB,1,2 = 7.
When the TGS% receives this value,

does not change.

the current output select value

* The SY55 transmits bulk dump when output select b8,1,2 = 8.
Thus, when the TG5% receives a bulk dump from the SY55, output select

becomes stereo L,R.

* When n2 = @@, nl is used to display the edit screen shown during

reception.

nt = 1 Qutput select

nl = 2 Wave onsoff

nl = 3 Alternate group
When n1 is a value other than 1 or 3, the

displayed.

The value changes with output select,

regardless of nl.

wave onsoff edit screen is

wave onsoff and alternate
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+« When wave on/off is set to "off”, the LCD changes to the edit screen
when a wave volume - effect balance parameter change is received, but
the value does not change.
Wave onsoff is forced on when a wave number is received.

<CHART 4> PARAMETER TABLE ( AWM ELEMENT)
MIDI Parameter Change Format
FBH 43H 1nH 35H @TH t2H B8H n2H viH v2H FTH

note) n ; device number

t2 ; BPeecdROOB

ee 88 - element

81 - element

18 - element

11 - element

n2 ; parameter number

vl ; MSB of parameter value

v2 ; LSB of parameter value

W o= m

(1) AWM Element Data 1

B:pre, 1:card

( @B~255 )
3 B2 Frequency Mode ve : B-1 B:normal, 1:fixed
4 @3 Fixed Mode Notelt ve : B-127
S B4 Frequency Fine ve : @-127 B-127:-84~ +63
6 @5 Pitch Modulation Sensitivity v2 : B-7
--- Pitch EG ---
7T @6 Key.on Rate 1 v2 @ B-863
8 @7 Key_on Rate 2 ve : B-63
9 B8 Key.on Rate 3 v2 : B-63
18 09 Key_off Rate 1 v2 : B-63
11 @A Key_on Level @ v2 : 8-127 8-127:-64~ +863
12 BB Key_on Level 1 v2 @ B-127 B-127:-64~ +63
13 @8C Key_on Level 2 v2 : B-127 B@-127:-84~+83
14 @D Key.on Level 3 v2 : 8-127 B-127:-64~+63
15 BE Key_off Level 1 v2 : B-127 B-127:-64~ +63
16 BOF Range v2 + 1-3 1:2, 2:1, 3:1/2 oct
17 18 Rate Scaling v2 : B-15 P-7:0~+7, 8-15:0~-7
( bit3 = sign bit )
18 11 Velocity Switch ve : 8-1 B:o0ff, 1:0n
-== Multi LFO -—-
19 12 Speed v2 : 8-99
20 13 Deiay Time ve : B8-99
21 14 Pitch Modulation Depth ve : B-99
22 15 Amplitude Modulation Depth v2 : B-98
23 186 Filter Modulation Depth ve : B-99
24 17 MWave ve : B-5 B:Tri, 1:Dwn, 2:Up, 3:Squ,
4:3ine, 5:S7H
25 18 Initial Phase ve : B-99
28 Reserve 2
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{2) AWM Element Data 2

-~- Amplitude EG ---

B 4F EG Mode v2 : B-1 B:nermal, 1:hold

1 58 Key_on Rate 1 (attack-shoid) v2 : B-63

2 51 Key_on Rate 2 {(decay) v2 : 08-63

3 52 Key_on Rate 3 v2 : 9-63

4 53 Key_on Rate 4 (decay) ve : 0-63

8§ 64 Key_off Rate 1 (release) v2 : @-63

6 55 Key_.on Level 2 (decay) v : B-63

T 58 Key_on Level 3 (decay) v2 : @-63

8 57 Rate Scaling v2 : B8-15 B-7:0~+7, 8-15:0~-7

( bit3 = sign bit )
8 58 OQut_levet Scaling Break Point 1 v2 : B-127 ( note #
18 59 OQut_level Scaling Break Point 2 v2 : 8-127 ( note # )
f
B

11 SA Out_level Scaling Break Point 3 v2 : B-127 ( note )

12 5B Out_level Scaling Break Point 4 v2 : B-127 ( note 3

13 6C Out.leve! Scaling Offset 1 vl @ @-1 { 1-256:~127T~+127 )

14 v2 : @-127

15 5D Out_-tevel Scaling Offset 2 vi 8- ( 1-285:-127~+127 )

18 v2 : B-127

17 S5E Out_level Scaling Offset 3 vi : @8- ( 1-265:~127~+127 )

18 vz : B8-127

18 6F Out_level Scaling Offset 4 vl ¢ 8- ( 1-2566:-127T~+127 )

20 ve : B-127

21 6@ Uelocity Sensitivity Key_on ve : B-15 @-7:8~+7, 8-15:0~-7
( bit3 = sign bit )

22 61 Rate Uelocity Switch Key_on ve : B-1 @:0ff, 1l:on

23 62 Amplitude Modulation Sens. ve ! B-15 B-7:8~+7, 8-15:8~ -7

( bit3 = sign bit )

<CHART 5> PARAMETER TABLE ( EFFECT)
MIDI Parameter Change Format

FBH 43H inH 35H B8H @@H BBH n2H BAH v2H FTH

note) n ; device number

n2 ; parameter number
v2 ; parameter value

No. n2 function value note
@ B8 Reverd Effect Type v2 . 1-34
1 81 Reverb Effect Output Level ve2 : 0-100
2 B2 Reverb Effect Parameter 1 ve :
3 83 Reverb Effect Parameter 2 v2 :
4 B4 Reverb Effect Parameter 3 v2
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<CHART 6> PARAMETER TABLE (FILTER)
MIDI Parameter Change Format
F@H 43H tnH 35H BSH t2H BBH n2H vIiH v2B FTH

note) n ; device number
t2 ; dfeedlOOB
f D - filter t
1 - filter 2
don't care - filter common
ee B8 - element
P1 - element
18 - element
11 - elemsnt
n2 ; parameter number
vl ; MSB of parameter valuse
v2 ; LSB of parameter value

(SR Ao ]

(1) Filter 1 & 2

No. n2 function value note
@ 8@ Filter Type v2 : B-2 @:THR, 1:LPF, 2:HPF
( 2:HPF in Filter | only )
1 01 Cut_off Frequency v2 : B-127
2 082 Filter Mode v2 : @8-2 @:EG, 1:LFO0, 2:EGUA
3 @3 Key_on Rate 1 v2 : 8-863
4 @4 Key_on Rate 2 v2 : 8-63
5 05 Key_on Rate 3 ve2 : B-63
6 @6 Key.on Rate 4 v2 : 8-63
7T @87 Key_off Rate 1 v2 : B-863
8 88 Key.off Rate 2 ve ! B-63
9 P9 Key_on Cut_off Level B v2 : B-127 @-127:-64~ +63
10 B8A Key.on Cut_off Level 1 v2 : B-127 0-127:-64~ +63
11 8B Key_on Cut_off Level 2 v2 ¢ B-127 8-127:-64~ +63
12 BC Key_on Cut_off Level 3 v2 : B-127 8-127:-64~+83
13 8D Key._on Cut_off Level 4 v2 : 8-127 9-127:-64~+863
14 PE Key_off Cut_off Level 1 v2 : B8-127 0@-127:-B4~ +63
15 OF Key.off Cut_off Level 2 v2 @ B-127 B-127:-84~ +83
i6 18 Rate Scaling v2 : 8-15 B-7:8~+7, 8-15:0~-7
C bit2 = sign bit )
17 11 C_off_lvl Scaling Break Point 1 v2 : 8-127 ( note H )
18 12 C_.off_lvl Scaling Break Point 2 v2 : B-127T ( note # )
19 13 C_off_lvl Scaling Break Point 3 v2 : 8-127 ( note tf )
280 14 C_off_lvl Scaling Break Point 4 v2 : @-127 ( note 8 )
21 15 C_off_.lvi Scaling Offset 1 vl : B-1 ( 1-255:-127~+127 )
22 ve : B-127
23 18 C_off_ivl Scaling Offset 2 vi 8- ( 1-255:-127~+127 )
24 v2 @ B-t127
25 17 C.off_1vl Scaling Offset 3 vl 2~ ( 1~2856:-127~+127 )
26 v2 @ B-127
27 18 C_off_lvl Scaling Offset 4 vl 0-1 { 1-255:-127T~+127 )
28 v2 : B-127

No. n2 function value note
32 Resonance v2 : B-98
1 33 Velocity Sensitivity Key_on v2 : B-15 B-7:0~+7, 8~15:8~ -7

{ bit3 = sign bit )
2 34 Cut_off Modulation sensitivity 2 : 8-15 B-7:8~+7, 8-15:0~-7
( bit3 = sign bit )
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<CHART 7> PARAMETER TABLE ( SWITCH REMOTE )
FOH 43H 1nH 35H @0H @@H 2BH n2H Q@H ~2H FT7H

note) n 2 device number
n2 : parameter number
w2 1 parametar value
data range : of fiQBH~ IFH) ,oni8QMH ~ TFHY

a2 YO ICE
24 EDIT-COMPARE
26 MEMORY
a7 SELECT
a8 EXIT

a9 ENTER
an DEMO

i MULTI
12 UTILITY
12 PAGE+
15 -2

t6 +1-YES

STORE CGP¥Y

21 PaGE-
22 <=
24 -1/NC

<CHART 8> PARAMETER TABLE ( SYSTEM)H

MIDl Paramster Change Format { Except Master Firnre Tuning
F@H 43H 1nH 354 @FH Q0H @@H n2H @BH v2H FTH
note) n . device number
n2 : paramater number
v2 : parameter value
MiDI Parameter Changs Format ( Master Fine Tuning

FOH 42H 1nH @4H 4BH DTH FTH

note) n ; device number
DT : parameter value

Same as DX1 Master Tuning
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--- Master Tuning ---
B 08 Master Note Shift v2 @ @-127 0-127:-64~ +63
1 Master Fine Tuning DT : B-127 ©@-127:-64~ +63
--- Uelocity —---
2 @2 UVelocity Curve Select v2 : B-7 B-7:1-8

=== MIDI ---

3 83 Keyboard Transmit Channel v2 8-1% 8-15:1~16¢h

4 B4 Uoice Receive Channel v2 : B-16 8-156:1~16ch, 16:omni

5 B85 Local Switch v2 : B-1 B:off, 1:0n

6 86 Device Number v2 : @-17 B:off, 1-16:1~16, 17:all
7 87 Bulk Data Memory Protect Switch v2 : 8-1 @:0ff, 1:0n

8 88 Program Change Mode ve B-2 @:0ff, 1l:normal, 2:direct
8 089 Effect onsoff v : B-1 B:off, 1:0n

18 @A Card Bank Select 1 or 2 v2 : B-1 syn @:bankl, 1:bank2
11 8B Note on-soff v2 : @-2 B:all, 1:0dd, 2:even

12 Reserve ]

13 Reserve 2

14 Reserve 2

1% Reserve %]
note) « When "Device # = all” is selected, transmission occurs on device

number 1.

<CHART 9> PARAMETER TABLE ( ERROR INFORMATION )
MIDI Parameter Change Format
F@H 43H i1nH 35H TFH @BH 8BH BBH BBH v2H FTH

note) v2 ; error number

number name

81 MIDI Buffer Full
82 SEQ Buffer Full
a3 MIDI Data

a4 MID! Check Sum
85 MIDI Devicet of f
[:]5} MIDI Bulk Prot.
a7 No Data Card

s Data Card Prot.
(3] Data Card Format
[214] I11egal Dats

a8 Verify Failed

ac Internal Bat.Lo
)] Data Card Bat.Lo ’
BE SEQ Memory Full
@F SEQ Data Empty
1@ Now SEQ Running
11 Song Data Exist
12 Internal Bat.NG
13 Data Card Bat.NG
14 ID Mismatch

15 No Wave Card

16 Wrong Wave Card
17 Now SEGQ Running
18 ( not defined )
19 Uoice Type

14 Song Cleared
————— not error ==-=-- Add_]é :
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1F Bulk Receiving
20 Bulk Canceled
<CHART 10> BULK DUMP FORMAT (VOICE "
(1) 1AWM
STATUS 11110080808 (FOH)
IDENTIFICATION 910900118 (43H)
SuB STATUS 80@@nnnnB (BnH) n = DEVICE NUMBER
FORMAT NUMBER 211110108 (7aH)
BYTE COUNT(MSB) Q200028018 (B81H)
BYTE COUNT(LSB) @@0111000B (38H) ( Byte Count = 184 )
HERDER 26 byte see (3~3-2) BULK DuUMP
UOICE HEADER 11 byte see chart 2
EFFECT 5 byte seo chart 5
VOICE COMMON 21 byte see chart 2
ELEMENT @ DATA 9 byte see chart 2
ELEMENT @
AWM ELEMENT DATA 1 27 byte see chart 4
FILTER 1 29 byte see chart 6
FILTER 2 29 byte see chart 6
FILTER COMMON 3 byte see chart 6
AWM ELEMENT DATA 2 24 byte see chart 4
CHECK sumM BeeoceeeB 2's complement of 7 bits sum of altl
data bytes
EOX 111181118 (FTH)
(2) 2AWM
STATUS 1111080008 (FBH)
IDENTIFICATION 010008118 (43H)
SUB STATUS @eadnnnnB (BnH) n = DEVICE NUMBER
FORMAT NUMBER 811110108 (7TAH)
BYTE COUNT(MSB) POB@BRQ18B (B2H)
BYTE COUNT(LSB) @@1100018 (31H) ( Byte Count = 385 )
HEARDER 26 byte see (3-3-2) BULK DUMP
UOICE HEADER 11 byte see chart 2
EFFECT 5 byte see chart S
UOICE COMMON 21 byte see chart 2
ELEMENT @ DATA 9 byte see chart 2
ELEMENT 1 DATA 9 byte see chart 2
ELEMENT 8
AWM ELEMENT DATA 1 27 byte see chart 4
FILTER 1 29 byte see chart 6
FILTER 2 29 byte see chart 6
FILTER COMMON 3 byte see chart 6
AWM ELEMENT DATA 2 24 byte see chart 4
ELEMENT 1
AWM ELEMENT DATA 1 27 byte see chart 4
FILTER 1 29 byte see chart 6
FILTER 2 29 byte see chart 6
FILTER COMMON 3 byte see chart 6
AWM ELEMENT DATA 2 24 byte see chart 4
CHECK sumM BeeoeeeeB 2's complement of 7 bits sum of all
data bytes
EOX 1111081118 (FTH)
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(3) 4AWM

STATUS 1111000@8 (FBH)
IDENTIFICATION @1008611B (43H)
SuB STATUS 288@8nnnnB (@nH) n = DEVICE NUMBER
FORMAT NUMBER B111101@8B (TaH)
BYTE COUNT (MSB) 000001008 (B4H)
BYTE COUNT(LSB) @01080118 (23H) { Byte Count = 547 )
HEADER 26 byte see (3-3-2) BULK DUMP
UOICE HEADER 11 byte see chart 2
EFFECT 5 byte see chart 5
UQICE COMMON 21 byte see chart 2
ELEMENT @ DATA S byte see chart 2
ELEMENT 1 DATA 9 byte see chart 2
ELEMENT 2 DATA 9 byte see chart 2
ELEMENT 3 DATA 9 byte see chart 2
ELEMENT 8
AWM ELEMENT DATA 1 27T byte see chart 4
FILTER 1 29 byte see chart 6
FILTER 2 29 byte see chart 6
FILTER COMMON 3 byte see chart 6
AWM ELEMENT DARTA 2 24 byte see chart 4
ELEMENT 1
AWM ELEMENT DATR 1 27 byte see chart 4
FILTER 1 29 byte see chart 6
FILTER 2 29 byte see chart 6
FILTER COMMON 3 byte see chart 6
AWM ELEMENT DATA 2 24 byte see chart 4
ELEMENT 2
AWM ELEMENT DATA 1 27 byte see chart 4
FILTER 1 29 byte see chart 6
FILTER 2 29 byte see chart 6
FILTER COMMON 3 byte see chart 6
AWM ELEMENT DATA 2 24 byte see chart 4
ELEMENT 3
AWM ELEMENT DATA t 27 byte see chart 4
FILTER 1 29 byte see chart 6
FILTER 2 29 byte see chart 6
FILTER COMMON 3 byte see chart 6
AWM ELEMENT DaTa 2 24 byte see chart 4
CHECK SuM BeececeeB 2's complement of 7 bits sum of all
data bytes
EOX 111101118 (FTH)
(4) DRUM SET
STATUS 111180008 (FOH)
[DENTIFICATION 018088118 (43H)
SUB STATUS #00@nnnnB (BnH) n = DEVICE NUMBER
FORMAT NUMBER @1111@108B (7TAH)
BYTE COUNT(MSB) @@eeadiees (B4H)
BYTE COUNT(LSB) @2112@1008 (B4H) ( Byte Count = 612 ) - A
HEADER 26 byte ses (3-3-2) BULK DUMP
UOICE HEADER 11 byte see chart 2
EFFECT S byte see chart S
UQICE COMMON 21 byte see chart 2
C1 DRUM SET UOCICE 9 byte see chart 38
! l |
C6 DRUM SET UOICE 9 byte see chart 3
CHECK sUuM BeeoeoeeeB 2's complement of 7 bits sum of all
data bytes
EOX 111101118 (FTH)
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<CHART 11> BULK DUMP FORMAT (MULTI )

STATUS 111100008 (FBH)
IDENTIFICATION ©18008118B (43H)
SUB STRTUS 288@nnnnB (8nH) n = DEVICE NUMBER
FORMAT NUMBER 211110188 (TAH)
BYTE COUNT(MSB) P0BQdQ00018B (@1H)
BYTE COUNT(LSB) 881110188 (3aH) ( Byte Count = 186 )
HEADER 26 byte see (3-3-2) BULK DUMP
MULTI HEADER 11 byte see chart 1
EFFECT 5 byte see chart 5
CH_8 VOICE 9 byte see chart 1
I | I
CH1% UQICE 9 byte see chart 1
CHECK sumM BeeceeeeB 2's complement of 7 bits sum of all
data bytes
EQX 111101118 (FTH)

<CHART 12> BULK DUMP FORMAT ( SYSTEM)

STATUS 111100088 (FOH)

IDENTIFICATION ©1800@811B (43H)

SUB STATUS 2@ednnnnB (@nH) n = DEUICE NUMBER

FORMAT NUMBER 811118188 (TAH)

BYTE COUNT(MSB) @BB00B20B (B@H)

BYTE COUNT(LSB) @91818188B (2AH) ( Byte Count = 42 )
HEADER 26 byte see (3-3-2) BULK DUMP
SYSTEM 16 byte see chart 8

CHECK sum BeececeeceB 2's complement of 7 bits sum of all

data bytes
EOX 111101118 (FTH)
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YAMAHA [ Tone Generator )

Notes: *1 = transmlt/recelve if system exclusive message switch is on.

not receive bulk data if bulk protect switch is on.

Voice data, Multi data and System data are available.

Model TGS5 MIDI Implementation Chart Version : 1.0
| | Transmitted | Recognized | Remarks |
| Function ... | | | |
| ; + t i
|Basic  Default | 1 - 16 | 1 -16 | memorized |
|Channel Changed | 1 - 16 | 1 - 16 | |
| t + + |
| Default | 3 | 1, 3 | memorized |
|Mode Messages | x | x | |
| Altered | *rkdhddkiikxhk | x | |
| t t t |
|Note | x | 0 - 127 | |
|Number : True voice| *#kkkdkkkkkickx | 0 — 127 | |
| t + ; |
|Velocity Note ON | x | o w=1-127 | |
| Note OFF | x | x | |
| + + t |
|After Key's | x | x | |
|Touch ch's | x | o | |
+ + } |
|P1tch Bender | x | o 0-12 semi |7 bit resolution|
I = = - I
| 0] x | o | |
| 1| x | o |Modulation Wheel|
| 2 | x | o |Breath Control |
| Control 35| x | o | |
| 6 | x | o |Data Entry Kncb |
| Change 7| x | o | Volume |
I 8-63 | x | o I I
| 64 | x | o |Sustain Switch |
| 65-120 | x | o | |
I | I I |
I I I I |
I I | I I
} I I | {
| Pr | x | o 0-79,119-127| |
l : True # I Rkkdkikhkhkkhkhhkkik | 0 - 63 | I
| t t t |
|System Exclusive | o | o | *1|
| t + + |
|System : Song Pos | x | % | |
| : Song Sel | x | | |
|Common : Tune | x | x | |
| t } t |
| System :Clock | % | x | |
|Real Time :Commands| x | x | |
| t t t |
jAux :Local (N/OFF | x | x | |
| :All Notes OFF| x | x | |
|Mes— :Active Sense | x | o | |
| sages:Reset | X | x | |
; + |
I
I
I
I
I

|
| not receive at demo mode except remote switch.
I
I

Mode
Mode

1
3

OMNI ON, POLY
OMNI OFF, POLY

Mode 2
Mode 4

QNI CN, MO
CMNI OFF, MONO

Yes
No

Add-20


Unknown
 

Unknown
 


SERVICE

This product is supported by Yamaha's worldwide network of
factory trained and qualified dealer service personnel.
In the event of a problem, contact your nearest Yamaha dealer,

Litiumbatteril
Bér endast bytas av servicepersonal.
Explosionsfara vid felaktig hantering.

VAROITUS!

Lithiumparisto, Rajahdysvaara.
Pariston saa vaihtaa ainoastaan aian
ammattimies.

ADVARSEL!

Lithiumbatteril

Eksplosionsfare. Udskiftning mé kun foretages
af en sagkyndig, — og som beskrevet i
servicemanualen.

SERVICE APRES-VENTE

Le TG-55 est couvert par le réseau mondial de service aprés-
vente Yamaha. En cas de probleme, contactez le
concessionnaire Yamaha le plus proche.

KUNDENDIENST

Dem TG-55 steht das weltweite Yamaha Kundendienstnetz mit
qualifizierten Technikern zur Verfiigung. Im Falle einer Stérung
sofort den Fachhandel in Ihrer Nahe benachrichtigen.
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TI=55 EDIT REFERENCE

® PRESET VOICE LIST

No. EL*| Name No. EL Name No. EL Name |
1 1 Piano 23 4 Big Band 45 2 VCO Lead
2 2 Voyager 24 2 QOrch Brass 46 2 Spirit VCF
3 2 Pro55Brass 25 2 SynthBrass 47 2 0OZ Lead
4 2 Elektrodes 26 1 Flute 48 4 Get Lucky
5 4 Zuratustra 27 1 Saxophone 49 4 Gamma Band
6 2 DawnChorus 28 2 FolkGuitar 50 2 Metal Reed
7 2 GX Dream 29 2 12 String 51 4 Modomatic
8 2 GrooveKing 30 2 MuteGuitar 52 2 DataStream
9 4 DisiGuitar 31 2 SingleCoil 53 2 Mystichoir

10 4 ZenAirBell 32 1 Pick Bass 54 2 St.Michael

11 2 FullString 33 2 Thumb Bass 55 2 Scatter

12 4 Jazz Man 34 2 SynBadBass 56 2 Triton

13 2 ClassPiano 35 2 VCO Bass 57 4 Amazon

14 2 Rock Piano 36 2 Violin 58 2 StatinGlass

15 1 DX E.Piano 37 1 ChamberStr 59 4 BrassChime

16 2 Hard EP 38 2 VCF String 60 2 Piano Mist

17 2 Cry Clav 39 2 Nova Quire 61 4 Xanadu

18 2 Funky Clav 40 2 Vibraphone 62 2 WdBass Duo

19 2 Deep Organ 41 2 Takerimba 63 . (61) Drum Set 1

20 2 Warm Organ 42 1 Gloken 64 | (61) Drum Set 2

21 1 Trumpet 43 2 i DigiBell

22 4 Stab Brass 44 2 | Oricntal

* EL=Number of elements.

® PRESET WAVE LIST

No. | Name No. | Name No. | Name No. | Name
1 Piano 21 . GtrSteel 41 Digital2 61 BD 3
2 E.Pianol 22 Gtr Gut 42 Digital3 62 5D 1
3 E.Piano2 23 12string 43 Pulse 10 63 SD 2
4 E.Piano3 24 E.Guitar 44 Pulse 25 64 SD 3
5 E.Piano4 25 E.Bass 45 Pulse 50 65 Rim
6 E.Piano5 26 Popping 46 Tri 66 Tom 1
7 E.Piano6 27 WoodBass 47 Voice 67 Tom 2
8 E.Piano7 28 Syn Bass 48 Piano Np 68 HHclosed
9 Harpsi 29 Violin 49 EPianoNp 69 HH open

10 Organ 1 30 Strings 50 Vibe Np 70  Crash

11 Organ 2 31 Chorus 51 ! Bottle 71 Ride

12 Pipe 32 Itopia 52 Tuba 72 Claps

13 Trumpet 33 Vibe 53 Vocal Ga 73 Cowbell

14 Mute Tp 34 Marimba 54 Bamboo 74 Shaker

15 Trombone 35 Glocken 55 Noisc

16 Flugel 36 | Shamisen 56 Styroll

17 | Sax 37 | Harp 57 | Bulb

18 | Flute 38 © Mil Reed 58 | Bell Mix

19 Brass 39 ; Saw 59 BD 1

20 SynBrass 40 | Digitall 60 BD 2

YAMAHA

YAMAHA CORPORATION
PO Box 1, Hamamatsu, Japan

Printed in Japan
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@® T(G55 Voice Edit Parameters

VOICE Mode AEGLSOFS1..:.. [ FType: Element Initialize
Wave Assign AEG LS OFS2: - - F_L_\C_u_toff__ [ ] CNTL\Pitch Bend
Volume AEG LS OFS3- - CNTL\AT P.Bias
Note Shift AEG LS OF54.7 Cc CNTL\RandomPitch
Detune Sens: Vel o O | ONTLX
Note Limit/L Sens:V.Rate - . N
Note LimitH Sens. AMS T|
Vel. Limit/L Sensi PMS™ R
Vel. Limit/H LFO Wave 0|C
Pan LFO. ‘Speed:: L
Output Asgn LFO: Delay.:: Ll
EF Balance LFO Phase: F | FLNCEC
OSC Frg:Mode /i L LFOAMOD: I E
OSC:Frq:Note: . LFOPMOD - . L R
O8CFrq; Tune LFO CutofMOD T ‘BF
AEGMode - PEGLO: L E FL\CEG HLE.--. |
AEG R_1 _/I—_IT PEGRT R FL\R.Scale 'E_
AEGIR2 PEG LT FLALSBP T o i F 2O i
AEG L2 PEG R2 FLLS.BP2 | ER ** Others **
AEG.R3 PEG L2 FLALS BP3 VOICE Name
AEGL PEG R3 FLWLS BP4. VOICE Edit Recall
AEG R4 PEG '3 FLALS OFS VOICE Initialize
AEG RR i PEGRR FLALS'OFS2
AEG R.Scale PEGRE FLLS OFS3
AEG LS:BP1:: 1 FLLS OFS4 Shaded blocks represent
T parameters available
FL\Resgnance s . .
within a single function
FL\Vel, Sens disola
|| Fi\Mod. Sens Py

Basic AWMII Element

AWML WAVE FILIER | FILTER 2 AMPLITUDE [G Amplitude EG Parameters

0, NULL ; 4 I % /\ M nie
R
R2
) I ) = R3
b R1 L2 L3 R4
auTeeT
e A\/X 1\/\ RR
PLICH BG CLTORE 1GH CUTORE FG2 Min. ‘: Key ON Key?OFF
Pitch EG Parameters Cutoff EG Parameters

{+63)-- (+83)--

(0)-- Q-
(-84} -- {64)--

" Key ON

Key: OFF

'+ Key ON

Key"OFF
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