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4. Résumé

Zunichst einmal mochten wir [hnen dafiir danken, dal Sie sich fiir das ED10 Electronic
Drum entschieden haben. Bitte lesen Sie sich diese Bedienungsanleitung vor dem Gebrauch

Nous vous remercions d’avoir porté votre choix sur la batterie électronique ED10 Yamaha.
Veuillez lire attentivement ce manuel afin de profiter au mieux des possibilités de votre

durch. appareil.
1. Aufbau Abb. 1 1. Installation:
@ Sie brauchen ein ACI10 Netzteil {Sonderzubehér). Fig. 1 [ DCOUT  DCIN_PAD wour_SIGNAL OUT _ MIX IN @ Pour alimenter votre ED10 en courant, vous avez

Das Netzteii muB an die DC IN Buchse auf der
Geriteriickseite angeschlossen werden. (sieche Abb.

Panneau arriére de I'ED10

{ VORSICHT: Nur ein AC 10 Netzteil von Yamaha ge-

i brauchen.

c Riickansicht des ED10
I

<DC-OUT >

® Dank dieser Buchse kdnnen Sie mit einem AC10
Netzteil mehrere ED10 speisen.
Wenn Sie das zum Lieferumfang gehdrige Netzkabel
verwenden, konnen Sie bis zu 5 ED10 mit einem
Netzteil speisen. Hierzu missen die Gerite in Serie
geschaitet werden: Von der DC OUT Buchse zur
DC IN Buchse des nichsten Gerits. (siche Abb. 1)

2. Bevor es losgeht

< Anschliisse > MIX SIGNAL

®Der Ausgangspegel des EdIO entspricht dem
Line-Pegel.
Verwenden Sie das zum Lieferumfang gehdrige
Signalkabel, um die SIGNAL OUT Buchse mit dem
LINE Eingang der Verstirkeranlage oder dem
INPUT des Gitarrenverstarkers zu verbinden. (siehe
Abb. 2)

VORSICHT: Den Verstiirkerpegel vor dem Einschalten des
ED10 auf 0 stellen.

<MIX-IN: AnschluBbuchse fiir die Signalausgabe an-

Verstirker
Amplificateur

derer Geriite.

@ Selbst wenn Sie nur Uber cinen Mischpultkinal

verfiigen, kann man z.B. mehrere ED10 miteinander
mischen.
Auch hier miissen die Gerite in Serie geschaltet
werden: Verbinden Sie immer jeweils die SIGNAL
OUT Buchse eines Gerits mit der MIX IN Buchse
des nachsten. (sieche Abb. 2)

i VORSICHT: Im Sinze einer optimalen Signalqualitiit nicht
! zu viele ED10 in Serie schalten,

< Kopfhorer >

® Den Kopthorer schlieBt man an die HEAD OUT
Buchse des LINE MIXERs LM 10 an (Sonderzube-
hor).

(BS10)

Man kann zu AUX Signalen spiclen und die

Panoramacinstetlung jedes EDI0 genau festlegen. |Abb. 4
fgickhie ARh T ) 'Fig. 4

besoin d’'un adaptateur secteur AC10 (option).
L'adaptateur se connecte a ia prise DC IN, situee
a l'arriere de I'appareil. (Fig. 1)

| ATTENTION: N'utilisez que 'adaptateur AC10. . ‘]

<DC-OUT>

@® Un AC10 peut servir pour la connexion de plusieurs
ED10.
Au moyen du cabie de raccordement fourni avec
I’ED10, vous pouvez connecter jusqu’a 5 ED10 et
un Line Mixer LM10en méme temps. Raccordez-les
en série, en connectant la prise DC OUT d’un ED10
ala prise DC IN de I'ED10 suivant, et ainsi de suite.

(Fig. 1)
2. Avant de jouer

< Connexion >

® L'ED10 permet une puissance de sortie élevée.
Au moyen du cable de signal fourni, connectez la
prise SIGNAL OUT située a l'arriere de I’appareil
a la prise LINE IN d'un appareil audio ou a la prise
INPUT d’un amplificateur de guitare. (Fig. 2)

ATTENTION: Ramenez la commande- de volume sur la
position minimum avant de mettre ’'ED10.sous tension.

< Sortie de plus d’une source par la prise MIX:IN >

@ La sortie de plus d'une source est possible. méme
si I'amplificateur ne possede qu'un seul canal
d’entrée.
Comme vous l'avez fait pour [I'alimentation,
connectez tous les ED10 en série en utilisant cette
fois le cable de signal. Vous obtiendrez la sortie
souhaitée a partir de la prise SIGNAL OUT du
dernier ED10. (Fig. 2)

ATTENTION: Le falt de connecter trop d’ED10 en série
risque d’entrainer une détérioration du son sorti.

< Casque d’éccute >
® Une paire d'écouteurs peut étre connectée a la
prise HEAD OUT du Line Mixer LM10 (vendu sé-
parément).
Il est également possible de jouer en méme temps
qu'un signal AUX externe et de commander le ré-
glage panoramique de chaque ED10. (Fig. 3)
<PAD IN/OUT >



{siche Abb. 3}

<PAD IN/JOUT >

® Dic PAD OUT Buchse
Wenn man diese Buchse mit dem Eingang z.B. eines
PTX8& Tongenerators verbindet. kann man den
Tongenerator vom ED10 aus antriggern. (siche Abb.
4)

@® Dic PAD IN Buchse
Uber diese Buchse kann man den EDI0 von einem
Drumpad aus antriggern
Man kann z.B. «in BS1( Bass Drum Stand an die
PAD IN Buchsc anschheisen und mit dem EDI10
einen Bassdrum-Sound generieren. (siche Abb. 5)

3. Erstellen von Sounds

@ Schaffen wir einen Klang:
Siehe nebenstehende Tabellen
@ Snare Einstellung
@ Bass Einstellung
@ Tom Einstellung

® Die einzelnen Knopfe
Die Funktion der einzelnen Kndpfe wird in neben-
stechender Abbildung erklirt. (siche Abb. 6)
Bitte experimentieren Sie mit den einzelnen Knépfen
und héren Sie sich die Verdnderungen an. Ziehen
Sie dabei die Einstellungstabelle zu Rate.

'TIP;

Den Snare-Sound kann man mit Hilfe von NOISE und
FILTER verdndern. (siche Abb. 7)

ZWEITER TIP

Am effektivsten dndert man den Bass Drum-Sound
mit SUBSONIC. Jedoch sollten keine zu hohen Werte
eingestelit werden. da das auf Kosten der Klangqualitit
geht. Wenn man CLICK ein wenig anhebt. bekommt
die Bass Drum mehr “punch™. (siehe Abb. 8)

Nun zu den Toms und zu.

NOCH EINEM TIP

Am besten stellt man die einzelnen Toms dadurch ein.
daBl man nur Pitch und Bend verdndert. (siche Abb.
91

4. Uberblick

® Grundlegendes zur Sound-Creation mit dem ED10
In obiger Abbildung erfahren Sie etwas iber den
Aufbau des ED10. Die Ahnlichkeit mit Synthesizern
ist Thnen bestimmt aufgefallen. (siehe Abb. 10)

@ Arbeitsweise
Zuerst die wichtigsten Parameter einstellen: Laut-
starke. Tonhéhe und Klangregelung. Danach den
Zeitaspekt dieser Parameter regeln. Das wire dann
schon alles.

VORSICHT: Da verschiedene Knipfe voneinader abhiingen, |
kann es sein, daB manche Einstellungen keine hérbaren :
Veriinderungen bewirken. Gehen Sie zuerst verschiedene :
Einstellmoglichkeiten durch, bevor Sie das ED10 in die
Werkstatt bringen.
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BEDIENELEMENTE: DESCRIPTION DU PANNEAU
0 : 1) SENS:
Ansprache auf Pad-Signale (Emp- : zimz la m'anubgiu d'entrée lorsque
findlichkeit). le pad est frappé.
: PITCH:
@ ;L:f;;e C> Régle la hauteur.
® SUBSONIC: ® :J:‘:le?. mollesse dans les bas-
Weichere, d.h. niedrige Frequenzen. . + Y ses.
@® FILTER: / / | ; @ FLTER:
Klangregelung e S v Régle Ia tonalité.
006000 i
® Aodert den Originalklang  zu “ @ @ @ @ Ghangs s son oiginal en un son de
Rauschen. : .
: | : ] N © DECAY:
® EEk(l:jAn;ei(de;Solmds i \\ | @ @» @ @ @ ﬁz:;:p:ua--vncllqutllohm
@ BEND: o BEND:

Tonhdhenschwankung, sobald man
auf ein Pad schligt.

® CLICK:
Hebt die Attack hervor.

® FILTER MOD:

%) é}gj'o @

E—

Régle le mouvement de hauteur du
son forsque le pad est frappé.
® cLcK:
Accentue l'attaque.
@ FILTER MOD:
Régle o degré de changement de son

Um den Grad der Klanginderung (hell entre brillant et assourdi lorsque le
zu dumpf) einzustellen pad est frappé.
@ VOLUME: @ VOLUME:
Lautstirke. e Régle {e niveau de sortie.
Abb. 7  Snare Einstellung Abb. 8 Bass Emstellung Abb. 9 Tom Einstellung
Fig.7  Tableau de réglage Fig. 8 Tableauide réglage Fig.8 = Tableau de réglage du tom
de la caisse claire de la grosse caisse et
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Abb. 10
Fig. 10

SENS

NOISE 1

SUB SONIC |

FILTER MOD

FILTER

VOLUME

Zeitlich bedingte Anderungen
Changements dans le temps

I

® Grace a la prise PAD OUT, d'autres batteries
électroniques YAMAHA telles que, par exemple,
le générateur de sons de percussions PTX 8 peu-
vent étre utilisées avec I'ED10. (Fig. 4)

@ Grace a la prise PAD IN, vous pouvez sortir des
sons sans jouer sur I'ED10.
En connectant la prise PAD OUT d’un “Bass Drum
Stand” BS10 a la prise PAD IN de I'ED10, le BS10
peut étre utilisé pour produire des sons de grosse
caisse, par exemple. (Fig. 5)

3. Créer des sons

® Commencons a créer des sons:
Veuiliez vous référer au tableau de réglages de
droite.
(D Tableau de réglage de la caisse claire
@ Tableau de réglage de la grosse caisse
(3 Tableau de réglage du tom

@ Fonction des boutons
Les fonctions et description des boutons sont
données sur la figure 6.
Essayez toutes les fonctions en écoutant le son que
vous créez a l'aide du tableau de réglage.

{CONSEIL 1
Le sonde caisse claire peut étre modifié en combinant
NOISE et FILTER. (Fig. 7)

Py —

[CONSEIL 2

Pour les sons de grosse caisse, I'utilisation des effets
SUBSONIC est recommandée pour obtenir un résultat
optimal. Cependant, il ne faut pas utiliser SUBSONIC
avec excés car cela peul entrainer une déié

du son. En amplifiant un peut CLICK, vous obtiendrez
un son plus serré. (Fig. 8)

Enfin, pour créer ie son de tom.
{CONSEILL 3

Nous vous recommandons de passer du tom haut au
tom bas en changeant PITCH et BEND. (Fig. 9)

4, Résumeé

@ informations de base pour la création de sons avec
I’ED10
La fiqure 10 représente la configuration interne de
I'ED10. Le systéme est le méme que pour un syn-
thétiseur. (Fig. 10)

@ Procédure de base pour la création de sons
D’'abord, réglez les trois éléments de base du son:
hauteur, tonalité et voiume. Ensuite spécilfiez les
aspects temps de ces trois éléments

ATTENTION: Etant donné que plusieurs fonctl sont |
Interdépendantes, - ainsi que le montre Ia figure -, Il se |
peut que vous n'obteniez pas de changement sensible,
voire pas de son du tout, en raison des réglages d’'autres :
fonctions. Dans une telle situation, controler les réglages

des différentes fonctions avant de conclure que votre :
appareil est défectueux. |




