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Herzlichen Gliickwunsch und vielen Dank fiir den Erwerb des Guitar Performance Effector GW33 von Yamaha!

Der GW33 ist ein tragbares und praktisches Multi-Effektgerdt und wurde speziell fiir die Gitarre entwickelt. Durch
die umfassende Vielzahl an Effekten hoher Qualitdt und die praktische Bedienung der Funktionen iiber Fufschalter
eignet sich der kompakte GW33 fiir die Signalverarbeitung beim Homerecording, im Studio und bei Live-Auftritten.

Einige der hervorstechenden Eigenschaften des GW33 sind:

« Acht unabhingige Effektblocke einschlieBlich Compressor, Distortion/Insert, Equalizer/Amp Simulator,
Modulation 1/2, Delay, Reverb und Noise Gate. Mit den beiden Modulationsblocken konnen Sie zwei
verschiedene Modulationseffekte gleichzeitig erzeugen.

« Eine groBe Vielzahl an Distortion-Effekten hoher Qualitit, die sowohl analoge und digitale Schaltkreise zur

Erzeugung der Verzerrung verwenden.

« Fiinfundzwanzig von Profis programmierte Preset-Effekt-Programme fiir den Einsatz in vielen Anwendun-
gen, sowie fiinfundzwanzig User-Speicherplitze zum Speichern Ihrer eigenen Effekt-Programme.

+ Eine separate Send-/Return-Schleife (Insert) fiir die Integration externer Effekigerite in die Effektkette des

GW33.

« AuBergewohnlich einfache Bedienung aller Effektparameter — Sie konnen die wichtigsten Parameter der
Effektblocke wie bei konventionellen Fu3-Effektgeriten einstellen.

+ Zusammenhingende und weitergefiihrte Abklingzeit fiir Delay und Reverb zum Umschalten mit unhorbaren

Ubergingen.

« Eingang fiir den AnschluB eines optionalen FuBpedals FC7, mit dem Sie sowohl bequem die Lautstirke
regeln, als auch den Pedal-Wah-Effekt in Echtzeit kontrollieren konnen.

+ FEingebautes Stimmgerit, mit dem Sie Ihr Instrument stimmen konnen, ohne es aus der Signalkette zu nehmen.

« Eingebautes Metronom, mit frei einstellbarem Taktma$ und Tempo. Das Metronom bietet sowohl eine
visuelle Darstellung und einen “Click”-Sound fiir maximale Flexibilitét.

UBER DIESES HANDBUCH

Sie brennen wahrscheinlich schon darauf, Ihren GW33 sofort
auszuprobieren und zu horen, anstatt eine Unzahl von Anwei-
sungen lesen zu miissen, bevor ein einziger Sound herauskommt.

Bevor Sie jedoch irgend etwas anderes unternehmen, sollten Sie
den Abschnitt iiber die VORSICHTSMASSNAHMEN (Seite 3)
lesen. Dort wird kurz erklirt, wie Sie den GW33 behandeln
sollten, wie Sie Schidden am Geriit vermeiden und wie Sie die
Zuverlissigkeit und die Funktion des Gerites liber lange Zeit
erhalten konnen.

Als nichstes sollten Sie den Abschnitt “GW33 SYSTEM-
UBERBLICK’ (Seite 7) lesen. Dort bekommen Sie eine
wichtige Einfilhrung in die interne Organisation des GW33 und
die optimale Ausnutzung aller Funktionen des Gerites.

Wenn Sie gleich beginnen mochten, mit dem GW33 zu spielen,
lesen Sie das TUTORIAL (Seite 10). Dieses fiihrt Sie Schritt fiir
Schritt ein in den Aufbau, den AnschluB und (sehr wichtig!), wie
Sie dem GW33 Klinge entlocken konnen. Dieser Abschnitt stellt
auch die Effektprogramme vor, wodurch Sie héren konnen,
wozu dieses Gerit fihig ist, und erklirt, wie einige der anderen
wichtigen Funktionen des Gerétes bedient werden.

Der Abschnitt REFERENZ (Seite 16) beschreibt hingegen
ausfiihrlich alle Funktionen des GW33. Sie miissen (oder
méchten) nicht sofort alle Kapitel dieses Abschnittes durchlesen,
dieser erweist sich jedoch als hilfreich, wenn Sie Informationen
iiber eine bestimmte Eigenschaft oder Funktion benétigen.

Der Abschnitt BEDIENUNGSELEMENTE UND AN-
SCHLUSSE (Seite 4) dient ebenfalls hauptséchlich zum
Nachschlagen. Lesen Sie diesen Abschnitt einmal durch, um sich
mit den Schaltern vertraut zu machen, und schlagen Sie dann bei
Bedarf nach.

Der INDEX im ANHANG dieses Handbuches (Seite 40) ist
ebenfalls sehr hilfreich. Dort ist praktisch jede Funktion, jede
Eigenschaft, jeder Regler und Anschlu des GW33 mit zugehd-
riger Seitenzah! aufgefiihrt, wodurch Sie alle Informationen
schnell und einfach finden konnen.

Andere Teile des Abschnittes ANHANG (Seite 36) enthalten
zusitzliche, sinnvolle Informationen: Auflistungen aller Effeki-
programme des GW33, Hinweise zu Problemlosungen (falls
irgend etwas unerwarteterweise schieflduft), und andere wichtige
Informationen.
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VORSICHTSMASSNAHMEN

B BENUTZEN SIE DAS RICHTIGE NETZGERAT

Der NetzanschluB des GW33 sollte nur iiber einen von Yamaha
freigegebenen Netzadapter erfolgen (PA-3 oder eines anderen,
von Yamaha empfohlenen Adapters). Die Verwendung eines
anderen Adapters kann emsthafte Schiaden am Gerit verursa-
chen. (Der PA-3B darf nicht verwendet werden.) Stellen Sie
auBerdem sicher, daB der von Ihnen verwendete Netzadapter fiir
die am Aufstellungsort des GW33 anliegende Netzspannung
ausgelegt ist. (Die richtige Spannung ist am Adapter auf-
gedruckt.)

B VERMEIDEN SIE EXTREME HITZE, FEUCHTIGKEIT,
STAUB UND VIBRATIONEN

Stellen Sie das Gerit nicht an Orten auf, wo es hohen Tempera-

turen (z. B. direktem Sonnenlicht) oder Feuchtigkeit ausgesetzt

wire. Vermeiden Sie auch Orte mit exzessiver Staubeinwirkung,

oder an denen Vibrationen auftreten, die mechanische Schiden

verursachen wiirden.

B VERMEIDEN SIE STOSSE UND SCHLAGE

Obwohl der GW33 fiir die normale Beanspruchung auf der
Biihne und im Studio konstruiert wurde, um Stabilitit und
Zuverlissigkeit zu gewihrleisten, vermeiden Sie allzu kriftige
physikalische Belastungen (wie Herunterfallen oder starke
Schlage), wodurch das Gerit beschidigt werden konnte. Da der
GW33 ein elektronisches Prazisionsgerit ist, vermeiden Sie auch
iibermiBige Gewaltanwendung bei Reglern und Tasten.

® OFFNEN SIE NICHT DAS GEHAUSE; VERSUCHEN
SIE NICHT, DAS GERAT SELBST ZU REPARIEREN
ODER ZU MODIFIZIEREN

Dieses Produkt enthilt ausschlieBlich wartungsfreie Bauteile.

Uberlassen Sie alle Reparaturen oder Modifikationen qualifizier-

tem Yamaha-Fachpersonal. Das Offnen des Gerites und/oder

das Herumhantieren an den elektronischen Bauteilen fithrt zum

Verlust der Garantie.

B SCHALTEN SIE DAS GERAT AUS, BEVOR SIE

VERBINDUNGEN HERSTELLEN ODER LOSEN
Schalten Sie den GW33 immer aus, bevor Sie Kabel einstecken
oder herausziehen.

B BEHANDELN SIE DIE STECKER UND BUCHSEN
MIT VORSICHT

Losen Sie Verbindungen, indem Sie am Stecker ziehen, niemals

am Kabel selbst.

B REINIGEN SIE DAS GERAT MIT EINEM WEICHEN,
SAUBEREN TUCH
Benutzen Sie fiir die Reinigung des Gerites niemals Losungs-
mittel wie Benzin oder Alkohol, da diese die Oberfliche
angreifen. Reinigen Sie das Gehiuse und das Bedienungsfeld
mit einem trockenen, weichen Tuch. Bei Belag oder hartnicki-
gem Schmutz kann ein leicht angefeuchtetes Tuch mit einem
milden Reinigungsmittel verwendet und mit einem trockenen
Tuch nachgewischt werden.

B ELEKTRISCHE STORUNGEN

Der GW33 enthiilt digitale Schaltkreise und kann Empfangs-
storungen verursachen, wenn er zu dicht an einem Radio oder
Fernseher steht. Falls derartige Storungen auftreten sollten,
stellen Sie das Gerit weiter von den betroffenen Geriten entfernt
auf.

B DEN NETZSTECKER ZIEHEN

Ziehen Sie stets den Stecker des Adapters aus der
Netzsteckdose heraus, wenn das Instrument lingere Zeit nicht
benutzt wird oder wihrend eines Gewitters.




BEDIENUNGSELEMENTE UND ANSCHLUSSE

Dieser Abschnitt zeigt und erklirt alle Bedienungselemente und Anschliisse des GW33. Da die Erkldrungen
weiter unten sehr kurz gehalten sind, sollten Sie sich auf die angegebenen Seitenzahlen beziehen, wenn Sie
mehr Informationen zu einzelnen Tasten oder Funktionen erhalten mochten. Lesen Sie diesen Abschnitt

auch wihrend der Bedienung des GW33, wenn Sie spezifische Informationen zu einem bestimmten Regler
oder Anschluf3 benotigen.
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© Tasten COPY, SWAP/WRITE : @ Taste PLAY
Diese beiden Tasten rufen die Funktionen Copy und Swap : Ruft den Play-Modus auf, von dem aus die Effektprogramme
bzw. Write auf (siehe Seiten 32 und 33). “Copy” (Kopieren) : gewihlt und gespielt werden konnen.
und “Swap” (Vertauschen) werden vom Play-Modus aus :
aufgerufen, wihrend “Write” (Speichern) vom Edit-Modus ) Anzeige BANK/MEMORY
aus erfolgt. Die Anzeigen COPY und SWAP/WRITE : Zeigt die Programmnummer an. Wenn die Tuner-Funktion
leuchten, wenn die entsprechende Copy- oder Swap/Write- : aktiv ist, wird hier der Name der gespielten Note oder Saite
Operation aktiv ist. : angezeigt (siehe Seite 34). Der LED-Punkt (#) rechts unten
: dient dabei (zusammen mit dem Notennamen in der Anzeige

Gleichzeitiges Driicken dieser Tasten startet die eingebaute : BANK/MEMORY) als Vorzeichen-Anzeige, und leuchtet
Metronom-Funktion. Wenn das Metronom eingeschaltet ist, : auch, wenn Werte von 100 oder hoher angezeigt werden.

blinken die Anzigen dieser beiden Tasten im Tempo zum
Click-Sound (siehe Seite 35).



O Taste EDIT/COMPARE :  © FuBschalter 1-5

Diese Taste dient zum Aufruf des Edit-Modus, in dem das : im Play-Modus: Wenn die Anzeige ON/OFF (oberhalb
gewihlte Effektprogramm bearbeitet werden kann. Im Edit- : FuBschalter B) nicht leuchtet, kénnen mit den
Modus dient diese als Compare-Taste, mit der zwischen den : FuBschaltern Effektprogramme gewihlt werden
neuen und den urspriinglichen Einstellungen eines Effekt- : (siche Seite 12).

programms hin- und hergeschaltet werden kann. . .
: In den Modi Edit oder Play: Wenn die Anzeige ON/OFF

(oberhalb FuB3schalter B) blinkt, konnen mit den
FuBschaltern einzelne Effektbliicke ein- oder ausge-
schaltet werden (siehe Seite 17).

© Effect Parameter/Tuner Lamps
Im Edit-Modus: Diese LEDs zeigen den selektierten Effekt-
block und die Parameter an, die gerade fiir die :
Bearbeitung angewihlt sind (siehe Seite 13). : Wenn die FuBschalter 1 und 2 gleichzeitig gedriickt werden,
: wird der Tuner-Modus aufgerufen (siehe Seite 34). Gleichzei-
tiges Driicken der FuBschalter 2 und 3 aktiviert die Bypass-
Funktion (siche Seite 17).

Im Play-Modus: Diese zeigen den gerade gewihiten Effekt-
block, dessen Parameter-Werte angezeigt werden
(siehe Seite 19).

Im Tuner-Modus: Diese zeigen an, ob das Eingangssignal : (@ Parameter-Rider
richtig gestimmt ist oder nicht: wenn nur die mittlere : Fiir die Anwahl des Effekttyps und die Einstellung eines der
Anzeige (rechts der 0) leuchtet, ist das Signal Parameter des aktuell gewiihlten Effekts. Die Parameter einer
gestimmt (siche Seite 34). : Spalte entsprechen dem Rad dieser Spalte.

@ Tasten YES/A und NO/V : @ FuBschalter B (Bank)

Im Edit-Modus: Diese werden benutzt, um einen Effektblock : Im Play-Modus: Einmaliges Driicken ermoglicht die Auswahl
(und dessen Parameter) fiir die Bearbeitung anzu- : der Binke 1-5. Gedriickthalten ermoglicht die
wihlen (siehe Seite 13). Auswabhl der Biinke 6-0.

Bel glelchzeitigem Driicken (im Edit-Modus): Der Parameter- : Schnelles, zweimaliges Driicken aktiviert das Ein-/Ausschal-
Check-Modus wird aufgerufen. In diesem Modus : ten der Effektblocke (siehe Seite 17).
konnen Sie die gerade verinderten Parameterwerte :
(siehe Seite 19) ablesen. Durch erneutes Driicken : (@ Modus-Anzeige ON/OFF
einer der Tasten kehren Sie zur normalen Bearbeitung Diese Lampe blinkt, um anzuzeigen, daB die FuBBschalter 1-5
zurtick. benutzt werden konnen, um einzelne Effektblocke ein- oder

auszuschalten.

Im Play-Modus: Diese Tasten wihlen den Effektblock, dessen
Parameterwerte angezeigt werden sollen (siche Seite
19).

Bei den Funktionen Copy, Swap und Write: Diese Tasten
werden benutzt, um die entsprechende Funktion
auszulosen (YES) oder abzubrechen (NO).

© Taste TUNER
Zum Aufruf des Tuner-Modus vom Play-Modus aus (siche
Seite 34). Durch erneutes Driicken der Taste kehren Sie in
den Play-Modus zuriick.

© Effektblock-Anzeigen
Diese Lampen leuchten, wenn der zugehorige Effektblock

eingeschaltet ist.
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© Netzschalter POWER (ON/OFF)

@ Buchse DCIN
Fiir den AnschluB des Netzadapters PA-3 (oder eines anderen,
von Yamaha empfohlenen Adapters). (Der PA-3B darf nicht
verwendet werden.) Wickeln Sie das Adapterkabel wie
gezeigt fest um den Kabel-Clip, um versehentliches Heraus-
ziehen des NetzKabels bei eingeschaltetem Gerit zu verhin-
demn.

Kabel-Clip

Netzadapter

© Buchse INPUT
Fiir den AnschluB eines Instruments wie Gitarre, BaB, etc
(siehe Seite 10 fiir weitere Informationen tiber die Ein- und
Ausginge).

O Buchsen INSERT SEND und RETURN
Hier kénnen ein oder mehrere Effektgerite angeschlossen
werden. Benutzen Sie die Buchse SEND, um das Signal des
GW33 herauszufiihren, und die Buchse RETURN, um das
Signal des externen Effekts wieder zuriick in den GW33 zu
fiihren.

6 7

© Buchsen L/MONO und R OUTPUT
Fir den stereo- oder monophonen Ausgang des Instrument-
klanges und des Metronom-Clicks. Zur vollen klanglichen
Ausschopfung der Stereo-Effekte des GW33 schlieBen Sie
beide Buchsen an die entsprechenden Eingiinge Links/Rechts
Thres Verstirkers/Mischpults an. Fiir den Mono-Betrieb
schlieBen Sie nur die Buchse L’/MONO an Threm System an.
Sie erhalten dann einen Mono-Mix des Instrumentkianges,
wenn die Buchse R OUTPUT nicht belegt ist.

O Buchse PHONES
Stereoausgang des Gitarren-/Effekt- und Metronom-Sounds
fiir Stereo-Kopfhorer.

@ Buchse FOOT CONTROLLER
Fiir den Anschluf} eines optionalen FuBSpedals (benutzen Sie
nur das Yamaha FC7), mit dem die Lautstiarke oder der Pedal-
Wah-Effekt geregelt werden kann (siehe Seiten 30).



GW33 SYSTEMUBERBLICK

Dieser Abschnitt bietet einen kurzen Uberblick iiber den GW33 — die Grundstruktur der verschiedenen
Funktionen und des Speichersystems. Wenn Sie einmal ein generelles Verstindnis der internen Vorginge
des GW33 erlangt haben, besitzen Sie die Werkzeuge, um alle Vorziige des Geriites kennenzulernen.

Interne Struktur des GW33

Das unten abgebildete Blockdiagramm zeigt das interne System
der Effekte und andere Funktionen des GW33.

INSERT

INSERT §
SEND 3

INSERT
RETURN

TOTAL
LEVEL ¢ OUTPUT
&
DIST/ y ] ©) LMONO
COMP INSERT N.GATE }- EQ/AMP DELAY MOD 1 MOD 2 REVERB t ¥ S
_45 o Headphones
gewdhitist) Volumen- Volumen- V::’ualn:on- Volumen-
Wah- pedal* pedal”’ fposiﬁon 3) ?;g:t;on 4)
Peda!l (Position 1) {Position 2} ) : .
[ ETRONON NI RSN
CLICK
L LEVEL

* Verwenden Sie das optionale YAMAHA Fuf3pedal FC7.

Die Effekte des GW33

Der GW33 ist mit einer ansehnlichen Anzahl von Effekten
ausgestattet, die speziell auf Gitarristen ausgerichtet sind. Bis zu
acht verschiedene Effekte konnen gleichzeitig benutzt werden.
Dariiberhinaus konnen iiber einen speziellen Insert-Block
zusitzliche externe Effektgerite in die Multi-Effektkette des
GW33 eingebunden werden. Einzelne Effekte (auBer Noise
Gate) konnen mit the FuBschaltern wie gewiinscht ein- und
ausgeschaltet und mit den Parameter-Réidern schnell und einfach
verdndert werden.

Effektblécke

Effekitypen

Compressor

Compressor

Distortioninsert

Overdrive, Distortion 1,

Distortion 2, Overdrive + Distortion 1,
Overdrive + Distortion 2, Overdrive — Insert,
Distortion 1 — Insert, Distortion 2 — Insert,
Insert —+ Overdrive, Insert — Distortion 1,
Insert — Distortion 2, Insert

Equalizer/Amp

Equalizer, Stack Amp Simulator,

Es gibt acht Haupt-Effektblécke und insgesamt 31 verschiedene Simulator Combo Amp Simulator, Tube Amp Simulator
Effekttypen: . Chorus, Flanger, Phaser, Pitch Shift, Detune,
Modulation 1 Exciter, Touch Wah, Pedal Wah
(Lesen Sie den Abschnitt EFFEKTE UND PARAMETER, ) L )
; e : . . Modulation 2 (Genau wie Modulation 1; Effekte kénnen
Seite 20, fiir nihere Beschreibung und Erklirungen zu diesen unabhangig benutzt werden).
Effekten).
Delay Detlay
Mit all seinen verschiedenen Effekten, ob Sie diese einzeln oder Reverb Hall, Room, Stage, Plate
gleichzeitig benutzen, bietet der GW33 alles, was ein Sound
Noise Gate Noise Gate

braucht. Dariiberhinaus bieten die flexiblen Effekt-Bypass-
Funktionen (Ein-/Ausschalten) noch mehr Echtzeitkontrolle iiber
Thren Sound. Ein programmierbares Noise Gate zum Ausfiltern
von Brummen, Rauschen und anderen unerwiinschten Geriu-
schen ist ebenfalls vorhanden (siehe Seite 29).




Effektstruktur

Bedenken Sie bei der Arbeit mit dem GW33, daB die Effekt- *  benutzt werden kann. Und jeder Effekttyp besitzt bis zu vier
struktur grundsitzlich in einer Hierarchie mit vier Ebenen :  verschiedene Parameler, die eine Einstellung des Effektes
angelegt ist: 1) Effektprogramme, 2) Effektblocke, 3) Effekt- erlauben. Die Logik dieser Struktur spiegelt sich im Layout der
typen und 4) EffektParameter. :  Oberseite wieder, wobei die Effektbltcke, -typen und -Parameter

von links nach rechts in einer Matrix aufgedruckt sind.
Ein Effektprogramm besteht aus acht verschiedenen Effekt-

blécken, die alle gleichzeitig benutzt werden konnen. Ein Block
enthilt einen oder mehrere Effekttypen, von denen einer zur Zeit

Effektparameter
Effektblock Effekitypen U
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Diese werden benutzt,

um den Effektblock Etfekttyp gewahit. Parameter der zugehdrigen
anzuwahlen. Spalte veréndert werden.
Speicherstruktur
Der GW33 besitzt insgesamt 50 Effektprogramme, die in zehn ————————— User-Programme

Biinke zu je fiinf Programmen aufgeteilt sind. Die 25 Programme
von 61-05 sind die Preset-Programme. Programme 11-55 sind
User-Programme, in denen Sie Ihre eigenen Einstellungen
speichern konnen.

Bank 1 Bank 2 Bank 3 Bank 4 Bank 5

T EY 3:i/\ [41/
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YA VEEYA WELA VAL
775 /|| /25 35 45

EEEEE

Preset-Programme

Bank 6 Bank 7 Bank 8 Bank 9 Bank 0




Effektprogramme

Klangcharakter . Klangcharakter )
# Bemerkungen des Programmierers | # Bemerkungen des Programmierers
Allg. Bes. Allg. Bes.
Dist . . . Dist Digitale & analoge Verzerrung fiir
11 Hard — Verzerrung speziell fiir Rock-Soli. 61 Hard i ) Rock-Soli.
12 Dist . Digitale & analoge Verzerrung plus 62 Dist Detune Analoger Overdrive + Verzerrung;
Hard EQ; fiur Heavy Metal. Hard geeignet fiir Pop.
13 Dist Detune Verstimmung und Nachhall fiir einen 63 Over Natiirlicher Overdrive fiir
Softer u vollen Solo-Sound. Drive - Rock’n’Roll.
Over b Allzweck-Clean-Sound fiir viele
14 Drive — Natiirliche, warme Verzerrung. 64 Clean Detune Stilarten (z. B. Blues, Funk, Jazz).
Chorus | Sehr rdumlicher Clean-Sound; eine Klarer Sound mit Flanger und
15| Clean Detune | Mischung aus Chorus/Detune/Delay/Reverb. 65 | Clean | Flanger Chorus. :
Dist . Dist Verzerrter Heavy-Sound mit Baf-
| 21 | Hard — Harter, metallischer Lead-Sound. 71 Hard — und Hohenanhebung.
Dist Touch Reagiert sehr dynamisch auf Zupf- Dist . .
?22 Hard Wah techniken. 72 Hard Wah Zerrsound fiir Begleitung. A
Over . Stereo-Harmonizing: Quinte nach Over Riumlicher Overdrive-Sound fiir
»23 Drive Pitch oben und nach unten. i 73 Drive Chorus Fusion.
“Traumerischer” Clean-Sound mit Natiirlicher, stark komprimierter
24 | Clean | Detune langem Delay. 74 | Clean | Detune Hall-Sound der 50er Jahre.
Chorus | Weicher Clean-Sound, ideal fiir Soli )
2 Clean Detune | oder rhythmische Akkorde. 75 Clean Phaser Tremolo-Sound.
3] Dist . Analoger Overdrive + Verzerrung — 31 Over Digitaler & analoger Overdrive fiir
Hard harter Begleitsound. } Drive - Rock oder Fusion.
Dist Analoge & digitale Verzerrung sowie Dist Kraftvoller Sound, gut fiir Rock-
32 Hard Flanger Flanger und Delay. 82 Hard Detune Balladen.
Over “Bright Overdrive’’; mit Delay — Lead- Dist . . .
3 Drive - Sound fiir amerikanischen Hardrock. 83 Softer _ Overdrive-Sound fiir Rock-Soli.
Britischer Rock-Sound der 60er :
34 | Clean — Jahre — einfach und geradeheraus. 84 | Clean | Detune | Weicher, runder Sound.
Phaser | Typischer 70er-Jahre-Fusion-Sound : - isch ;
35 Clean Detune | mit starkem Phasing. 85 Clean Phaser Clean-Sound fiir rhythmisches Spiel.
Dist . . Dist Flanger | Harter Zerrsound mit betontem
41 Hard - Harte Verzerrung fiir Rock-Soli. 91 | Hard | Detune | Attack; fiir Rock-Soli. B
Dist Etwas hellerer Zerrsound fiir Dist Verzerrter Sound mit Verstimmung,
42 Hard Detune Hardrock-Begleitung. L Hard Detune fiir Rock-Begleitung.
Over “Crunch”-Sound mit Baf- und Over v
43 Drive — Hohenanhebung. 93 Drive — Trockener Overdrive-Sound.
Schoner, klarer Sound fiir rhythmi- _ Mehrzweck-Sound fiir die verschie-
44 | Clean | Detune sche Begleitung. 94 | Clean densten Stilarten.
Ideal fiir rhythmische Funk-Gitarre Touch | Touch-Wah-Programm, gut fiir
45 Clean Chorus. oder Arpeggios. 95 Clean Wah Funk, Jazz, Blues usw.
51 Dist Pitch Harte Verzerrung, mit Octaver- 01 Dist . Harte digitale & analoge Verzerrung
Hard Effekt nach unten. Hard fiir Direktabnahme.
52 Dist Pedal Harter “Crunch”-Sound fiir rhythmi- 02 Dist . Harter Zerrsound (Amp-Stack) fiir
Softer Wah sches Spiel; mit Wah-Pedal. Hard Direktabnahme.
53 Clean Detune | Weicher Sound fiir thythmisches 03 Over . Warmer Overdrive-Sound fiir
Pedal Wah | Spiel. Drive Direktabnahme.
Flanger | Effektsound mit dynamischer Klarer, definierter Sound mit Verstimmung
34 SE- | TouchWah | Reaktion auf Zupftechnik. 04 | Clean | Detune und Delay; fiir Direktabnahme.
55 S.E. gﬁg;:rs Chorus-Sound mit Stereo-Phaser. 05 | Clean | Chorus | Guter Sound fiir Direktabnahme.




Wenn Sie Ihren GW33 zum ersten Mal benutzen, lesen Sie diesen kurzen Abschnitt der Anleitung durch. Er
fiihrt Sie Schritt fiir Schritt in alle grundlegenden Funktionen ein: Aufbau des Instruments, richtiger
AnschluB an andere Geriite, und das Spielen mit den Effektprogrammen.
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AUFBAU UND SPIELEN IHRES GW33
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Sobald Sie Thren GW33 ausgepackt und aufgestellt haben, miissen Sie einige Verbindungen herstellen und

die folgenden Anweisungen beachten.

Stecken Sie
diesen in eine
passende
Netzsteckdose.‘
Netzadapter PA-3
Benutzen Sie nur
diesen oder einen

anderen von Yamaha
empiohlenen

Wickeln Sie das Kabel des
Netzadapters fest um den Clip,
um versehentliches Herausziehen
zu vermeiden.

De Iy

z®

~

Elektrische Gitarre

Optionales
FuBpedal FC7
(als Volumen- oder
Wah-Wah-Pedal).

Adapter.
R
J ﬁg‘gﬁ?
A / N £\ VAR
-opt?/wlmoir oC N INoUT PHONES cm?nghzm\,'
ww/ 3

O @ [g_@_{‘l ©e ©0e® o O YAMAHA ﬂ

M S,

pey <

pCIR

Externes Effektgerat

"

Gitarrenverstéarker
(linker Kanal)

Gitarrenverstérker
(rechter Kanal)

Kopthorer

i

g e -\
45 O ;0 00 00000 o 5.0.0.00 00000 ¢
- AL A
RN LSRN [N SRS
PN N NP ZNAR NN *
RN N RS NOAATAT AN
NN AN A A AP )
L LN . R N IR -~ -~ SRR
NN AN AN NN
N ANAT T Al AT wad
PN A A R NN NN LN
A NERE RN VEREN oAt N A AT
” Al AR A2 AN .
R N ~ SONN AT
W s 2 r s sy s PP AN A A

* Bei Einsatz nur eines Gitarrenverstarkers schlieBen
Sie nur die Ausgangsbuchse [/MONO an.

o

Signale werden an den
OUTPUT-Buchsen auch dann
ausgegeben, wenn ein
Kopfhérer angsschiossen ist.
Stelien Sie die Kopfhorer-
lautstérke mit dem Parameter
‘Total Level” ein (siehe Seite
31).
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Stellen Sie zunichst sicher, da3 der Netzschalter des
GW33 ausgeschaltet ist (OFF), bevor Sie IRGENDWEL-
CHE Verbindungen herstellen.

Stecken Sie das DC- (Gleichstrom-) Kabel des mit-
gelieferten PA-3 Netzadapters (oder eines anderen, von
Yamaha empfohlenen Adapters) (Der PA-3B darf nicht
verwendet werden.) in die Buchse DC IN auf der Riicksei-
te, und stecken dann den Adapter in eine passende Netz-
steckdose.

Der Kabel-Clip direkt neben diesem AnschluB vermeidet
das versehentliche Herauszichen des Netzgerites im
Betrieb. Wickeln Sie das Adapterkabel fest um den Clip
(siehe Abbildung der Riickseite auf Seite 10).

Stecken Sie Ihr Instrument in die INPUT-Buchse auf der
Riickseite.

Bei den nun folgenden Anweisungen gehen wir davon aus,
daB Sie eine elektrische Gitarre benutzen; es kann jedoch
ein beliebiges elektrisches oder elektronisches Instrument
benutzt werden.

HINWEIS B Beim Anschlul3 eines Keyboards oder
Synthesizers sollten Sie etwas vorsichtig sein, da deren
Ausgangspegel meist héher als der einer Gitarre ist. Der
Eingangspegel sowie die Ausgangslautstdrke am
Keyboard sollten dementsprechend abgesenkt werden.

SchlieBen Sie die Ausgidnge des GW33 an Ihr Verstirker-
system an, wie auf Seite 10 gezeigt. Vergewissern Sie sich
jedoch vorher, daB Thr Verstirkersystem ausgeschaltet ist
und daB alle Lautstirkeregler — die Regler an der Gitarre
sowie die Lautstiarke am angeschlossenen Verstirker (oder
Mischpult) — auf Null gestellt sind.

HINWEIS B Benutzen Sie den Clean-Kanal des Verstar-
kers fir beste Ergebnisse.

Wenn Sie ein optionales FC7 FuBBpedal zusammen mit
dem GW33 benutzen, schlieBen Sie dieses an die
Eingangsbuchse FOOT CONTROLLER auf der Riickseite
an. Achten Sie darauf, daf} das Pedal in der Nihe oder auf
der maximalen Position steht.

Schalten Sie alle Gerite ein, zuerst den GW33, den
Verstirker zuletzt.

7 Bevor Sie die Lautstirke aufdrehen und spielen, stellen Sie

alle Effekte mit der Funktion Bypass aus,

Driicken Sie dazu gleichzeitig die FuBschalter 2 und 3 und
halten sie fiir ca. 1 Sekunde gedriickt, bis in der BANK/
MEMORY-Anzeige “bp” (Bypass) erscheint.

o a
DIST / INSERT EQ / AMP
2/ 7 emse, 3/e

BANK MEMORY

~|bF.

NS

Driicken und fir ca. 1
Sekunde gedriickt halten.

Dadurch werden alle Effekte voriibergehend ausgeschaltet,
und Sie horen das “trockene” Eingangssignal.

Stellen Sie an Threr Gitarre eine normale Lautstirke ein.
Erhohen Sie dann, wihrend Sie spielen, die Lautstirke am
angeschlossenen Verstirker, bis die gewiinschte Lautstirke
erreicht ist.

Schalten Sie dann die Bypass-Funktion wieder aus, indem
Sie einen beliebigen FuBschalter driicken (1-5 oder B).

Wenn Sie alle diese Anweisungen gewissenhaft befolgt
haben, sollten Sie jetzt den Klang Ihrer Gitarre héren, wie
Sie mit den Effekten des GW33 klingt, und kénnen jetzt
einige andere Effektprogramme des GW?33 ausprobieren.
Wenn kein Ton herauskommt, oder wenn es eigenartig
klingt, lesen Sie den Abschnitt “Problemlésungen” auf
Seite 36.
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SPIELEN MIT DEN EFFEKTEN

Da Sie Ihren GW33 nun angeschlossen haben und den Sound hoéren kinnen, konnen wir uns jetzt dem Spiel
einiger Effekte zuwenden (Wenn Sie Ihr System noch nicht angeschlossen haben, lesen Sie den Abschnitt
GW33 SYSTEMUBERBLICK auf Seite 7 fiir Informationen iiber die grundsitzliche Struktur des GW33).

1 Vergewissern Sie sich zunichst, daB der Play-Modus aktiv =~ Wenn Sie die Bank dndern méchten, benutzen Sie den
ist. Driicken Sie (PLAY). FuBschalter B (Bank). Fiir die Anwahl einer der Biéinke 1-5

driicken Sie diesen einmal, und driicken dann den entspre-

PLAY I@ chenden FuBschalter 1-5.
: 1- 5

_n
ON/OFF - & & DIST 1 INSERT
B3t . 8/7

BwK MEMORY

2 Spielen Sie zunédchst mit einem “cleanen” Chorus-/Delay-
Effekt. Benutzen Sie die Fu3schalter 1-5 und wihlen : E‘J> f _’
Programm Nr. 15. : -,

— 0 o, .
DELAY REVERB

Dricker: Sie hier ... und dann eine dieser
einmat ... Schalter, um Bank 1-5

BANK MEMORY é zu wahlen.
>[5l
* Fiir die Anwahl einer der Binke 6-0 halten Sie dann
: FuBschalter Bank gedriickt und driicken gleichzeitig den

entsprechend numerierten Fulschalter 6-0.

HINWEIS 8 Wenn Sie das FuB3pedal FC7 benutzen, : 6-0
vergewissem Sie sich, dal3 es zumindest etwas auf- :

: —On/oFF e ]
gedreht ist. : Bz s,

BAKK MEMORY
S —

3 Testen Sie nun einen verzerrten Heavy-Sound. Betitigen
Sie jetzt FuBschalter 2 und wéhlen Programm Nr. 12.

Gedruckt halten ... ... und einen dieser
ot/ iNGERT : Schalter drticken, um
=, : Bank 6-0 zu wahlen.

BANK MEMORY :
I—j|> “ 4 Da Sie jetzt wissen, wie Sie Bianke und Programm-
: nummern wihlen konnen, probieren Sie einige der anderen
: Effektprogramme des GW33 aus. Betrachten Sie die Liste

der Effektprogramme auf Seite 9 fiir weitere Informatio-
nen iiber die Programme, und spielen Sie einige von ihnen,

Beachten Sie, daB alle Programmnummern zwei Ziffern . SO
um zu horen, wie sie klingen.

besitzen. Die erste Ziffer bezeichnet die Bank, die zweite
die Nummer des Programms. Mit den FuBschaltern 1-5
konnen Sie eines der fiinf Programme der aktuellen Bank
wihlen.
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EFFEKTPROGRAMM BEARBEITEN UND SPEICHERN

Der GW33 erlaubt es, auf einfache Weise den Klang der Effekte zu dndern. In diesem Abschnitt werden Sie
lernen, wie Sie den Effekttyp wechseln und mit den Datenridern die Einstellungen der Effekte éndern
kénnen. AuBerdem erfahren Sie, wie Sie das bearbeitete Programm mit dem Original vergleichen kinnen
(compare). SchlieBlich werden Sie Thr eigens erstelltes Effektprogramm speichern.

Effektprogramm bearbeiten

1 Wiihlen Sie eines der User- oder Preset-Effekt-

programme. Obwoh! Sie jedes Programm wiihlen
konnten, wihlen Sie fiir dieses Beispiel das Programm
Nr. 11.

o

BANK MEMORY

Dricken Sie den FuBschalter Bank (B) einmal, und dann
Fuf3schalter Nr. 1, um Bank 1 zu wahlen. Driicken Sie
dann (wenn nétig) nochmals FuBschalter 1, um Programm
Nr. 11 zu wéhlen.

HINWEIS B Obwohl! die Erstellung und Speicherung
eines eigenen Effektprogrammes das vorher dort
gespeicherte Programm I6scht, kénnen Sie das Werks-
programm wiederherstellen (zuriickholen). Lesen Sie
den Abschnitt “WIEDERHERSTELLUNG DER
WERKSSEITIGEN PRESET-EFFEKTPROGRAMME”
auf Seite 33 fur Einzelheiten. Dabei wiederum wird
natiirlich das von Ihnen geschaffene Effektprogramm
gelbscht. Daher sollten Sie sich immer alle selbst
vorgenommenen Einstellungen aufschreiben (siehe .
Leerformular auf Seite 38), so daBB Sie den Effekt spéter,
wenn nétig, rekonstruieren kénnen.

2 Driicken Sie als niichstes die Taste [EDT/COMPARE), um

den Edit-Modus aufzurufen (dic EDIT/COMPARE-
Lampe leuchtet, und die ON/OFF-Lampe iiber dem
FuBischalter Bank blinkt).

EDIT/
O compare @

Driicken Sie hier.

Beachten Sie, daBl die ON/OFF-Lampe iiber dem FuB3-
schalter Bank blinkt. Das bedeutet, dal Sie einzelne
Effektblicke ein- und ausschalten konnen.

Probieren Sie es aus: Driicken Sie FuBschalter 2, um
den Distortion-Block ein- oder auszuschalten.

TERL e o
—== X
: DIST '] INSEH

Driicken Sie hier, um den O
Distortion-Block ein- oder DIST / INSEH

auszuschalten {die Lampe leuchtet, a
wenn der Block eingeschaltet ist). —

HINWEIS B Das Ein-/Ausschalten der Blécke MOD 1/2
und Delay/Reverb wird durch den Parameter “On/Off"
dieser Blécke bestimmt (siehe Seiten 24 und 27).

4 Benutzen Sie die Tasten A und (NO)V, um die

gewiinschte Effektblock-Reihe zu wiihlen. Diese ist in
der Parameter-Matrix auf dem Bedienfeld aufgedruckt,
und die Lampe links des entsprechenden Blocks leuchtet.
Driicken Sie fiir dieses Beispiel eine der Tasten so oft, bis
der Distortion/Insert-Block selektiert ist.

0 G =

* DIST / 1-3 0D

(=) % ( INSERT 6-11 OD
PARAM

o3 vV
7 CHOR
0 {mop+ CHOR_
4 PITCH
_—
O [wmop 2 6 EXCIT

HINWEIS B Die Reihe TUNER/METRONOME kann im
Edit-Modus nicht selektiert werden.

Benutzen Sie die Parameter-Rider, um den
Effektparameter einzustellen. Wenn Sie z. B. den Pre-
Drive-Anteil im Distortion-Effekt dndern mochten (oben
angewihlt), stellen Sie dies am Parameter-Rad B ein.

&

Parameter-Rad A wird benutzt, um den Effekttyp des
selektierten Blocks zu dndern; B-E werden benutzt, um
den entsprechenden Parameter zu dndern.

Wenn Sie méchten, konnen Sie mit der Funktion
‘“Parameter Check” sehr einfach die Parameterwerte
betrachten, die Sie gerade eingestellt haben, ohne diese
zu verindern (siche Seite 19 fiir Einzelheiten).

Lesen Sie den Abschnitt “EFFEKTE UND

PARAMETER? ab Seite 20 fiir detailliertere Beschrei-
bungen und Erklarungen dieser Effekte.
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Bearbeitetes Programm mit dem Original vergleichen

Sie konnen den Klang des eben bearbeiteten Programmes mit
dem Klang des Originals vergleichen. Driicken Sie dazu erneut

die Taste (EDIT/COMPARE), so daB die EDIT/COMPARE-
Lampe blinkt).

EDIT/ EDIT/
O compare @ E> '*’_COMPARE

In diesem Zustand des Gerites konnen Sie den urspriinglichen
Klang des Effektprogramms héren. Sie konnen auch dessen
Parameterwerte betrachten, indem Sie den gewtinschten Effekt-
block mit den Tasten /\ oder (NO]V/ anwihlen und an
den Parameter-Ridern drehen. Dadurch wird der Wert nicht
gedndert, sondern nur angezeigt, so daB Sie ihn mit dem bearbei-
teten Wert vergleichen konnen.

Bei jedem Driicken der EDIT/COMPARE-Taste wird zwischen
Originalprogramm (Lampe blinkt) und ihrer neuen Fassung
(Lampe leuchtet stetig) umgeschaltet.

Wenn Sie den Sound zu Ihrer Zufriedenheit eingestellt haben,
mochten Sie ihn vielleicht fiir spiter speichern. Sie knnen
entweder alle Einstellungen auf einem Blatt Papier notieren (z.
B. mit Hilfe des Leerformulars fiir Effektparameter auf Seite 38)
oder weiter im Text den ndchsten Abschnitt lesen, wo Sie
erfahren, wie die Daten im internen Speicher des GW33 abgelegt
werden.

14



Effektprogramm speichern

Sie haben jetzt Ihr eigenes Effektprogramm erstelit und mochten

dieses vielleicht unter einer Programmnummer speichern, so
sodaB Sie Ihren neuen Effekt zukiinftig immer abrufen kdnnen
(Fiir weitere Informationen zur Speicherung von Effekt-
programmen und anderen Dingen, die den Speicher betreffen,
lesen Sie “GW33 SYSTEMUBERBLICK” auf Seite 7.

1 Wenn Sie direkt aus dem vorhergehenden Abschnitt
kommen, und neue Einstellungen gemacht haben, die
Sie speichern mochten, driicken Sie die Taste

SWAP/WRITE .

SWAP/
0 A @ [>

Dic SWAP/WRITE-Lampe leuchtet, und die Programm-
nummer in der BANK/MEMORY-Anzeige blinkt, um
anzuzeigen, daB der GW33 bereit ist, die Einstellungen

SWAP/
MRWRITE

DI
",

Ao o % )

unter einer zu wihlenden Programmnummer zu speichern.

Wenn Sie das Programm auf die aktuelle Nummer
speichern mochten, gehen Sie weiter zu Schritt Nr. 3.
Wenn Sie ein anderes Programm iiberschreiben mochten,
gehen Sie zum nichsten Schritt.

HINWEIS B Verdnderte Programme kénnen auf den
User-Programmplétzen gespeichert werden (Bénke 1-
5). Bénke 6-0 sind fir die Preset-Effektprogramme
reserviert, und kénnen nicht fir die Speicherung von
bearbeiteten Programmen benutzt werden.

HINWEIS B Wenn Sie eines der Presets bearbeitet
haben (61-05), und dieses dort zu speichern versuchen,
erscheint in der BANK/MEMORY-Anzeige der Eintrag
“" bis Sie eine der User-Programmnummem gewéhit
haben (11-55).

iiber die Funktionen, die Sie interessieren.

Hiermit ist das Tutorial des GW33 beendet. Wenn Sie jetzt mehr iiber die Einsatzméglichkeiten
Ihres GW33 erfahren michten, betrachten Sie den folgenden Abschnitt “REFERENZ” und lesen

2 Wihlen Sie, wenn gewiinscht, die Ziel-Programm-

nummer (User-Programme 11-55) mit Parameter-Rad

@

Beachten Sie, daB3 bearbeitete Programme nur auf einer der
User-Programmnummern abgelegt werden konnen, nicht
auf den Programmnummern der Presets.

BA| 3
—BAHK HENDRY
) _l-:-

£

£

Um die neuen Einstellungen letztgiiltig zu speichern,
driicken Sie die Taste A\ . Das Geriit schaltet
zuriick in den Edit-Modus.

Fiir Abbruch der Operation driicken Sie die Taste (NO)V/ .

Nach (NOJV kehren Sie zu dem Programm zuriick, das
Sie bearbeitet haben. Sie befinden sich jedoch nicht direkt
“in” Threm gerade gespeicherten Programm, sondemn in
einer “Arbeitskopie”, und konnen daher mit der Bearbei-
tung des Programmes fortfahren.
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Dieser Abschnitt des Handbuches erklirt kurz, aber vollstindig alle der Eigenschaften und Funktionen des
GW33. Lesen Sie diesen Teil, wenn Sie Informationen liber eine spezifische Eigenschaft oder Funktion
benotigen.

4

EFFEKTPROGRAMME WAHLEN

() Bedienung Z 2 Sobald Sie die Bank angewihlt haben, driicken Sie einen

7 Vergewissern Sie sich, ob der Play-Modus aktiv ist
(driicken Sie (PLAY)). Wihlen Sie dann die gewiinschte
Programmbank.

@ Fiir Anwahl einer der Banke 1-5

Fiir die Anwahl einer der Bianke 1-5 driicken Sie den
Fuflschalter Bank einmal, und driicken dann den entspre-
chenden Fullschalter 1-5.

1-5
[RSESISGN « ESSI—
Sijorr <2 E‘?g
B3 %, =2/7
Dricken Sie diesen ... und drlicken einen
Schalter einmal ... dieser Schalter zur

Anwahl der Banke 1-5.

® Fiir Anwahl einer der Banke 6~0

Fiir die Anwahl einer der Béanke 6-0 halten Sie den FuB3-
schalter Bank gedriickt und driicken gleichzeitig den
entsprechend numerierten Fuflschalter 6-0.

[P o E— fa!
ON/OFF ~&&
Bis % 1/e

BAKK MEMORY
T

Halten Sie ... und dricken einen
diesen Schalter dieser Schalter zur
gedriickt ... Anwahl der Banke 6-0.

16

der FuBlschalter 1-5, um das Programm innerhalb dieser
Bank zu wihlen.

Betrachten Sie die Liste der Effektprogramme auf Scite 9
fiir weitere Informationen iiber die Programme des GW33.

DELAY REVERB
B8 -0
BANK MEMORY

> [ 1

Sie konnen jetzt auch andere Programme dieser Bank
anwihlen, indem Sie die entsprechenden FuBlschalter
driicken.

Die User-Programme sind in den Bédnken 1-5 gespeichert,
die Preset-Programme in den Binken 6-0 gespeichert. Jede
Bank enthilt fiinf Programme.

User-Programme

Bank 2 Bank 3 Bank 4 Bank 5

ﬂ E n ﬂ
723/ | 733/ | 7951 || 7537
m ﬂ mJ I

RERERE

Preset-Programme

Bank 7 Bank 8 Bank 9] Bank 0

ad A FerA vy

[73/ | [83)
%’%’%

EEGERE




EIN- UND AUSSCHALTEN ALLER EFFEKTBLOCKE (BYPASS)

Sie konnen, wihrend Sie spiclen, mit der Bypass-Funktion immer sofort auf den reinen, unbearbeiicten
Sound umschalten. Mit dieser Funktion werden alle momentan aktiven Effekte abgeschaltet, so daB nur

noch der “trockene” Sound iibrig bleibt.

@ Bedienung der Bypass-Funktion:

Driicken und halten Sie gleichzeitig kriftig die FuBschalter 2
und 3. Halten Sie die Schalter so lange gedriickt (etwa eine
Sekunde), bis “6P " (Bypass) in der BANK/MEMORY-
Anzeige erscheint.

n a
DIST / INSERT £Q / AMP
B/ 7 remse 38

BANK MEMORY

s

N/

Halten Sie diese fur ca. 1
Sekunde fest gedrickt.

Wenn Sie jetzt auf Ihrer Gitarre spielen, sollten Sie den puren
Gitarrensound ohne jegliche Effekte horen.

HINWEIS B Wenn ein FuBBpedal angeschlossen ist, wird
dieses auch auBer Kraft gesetzt, wenn Bypass eingeschaltet
ist.

Zur Riickkehr in den normalen Play-Modus und zu dem aktuel-
len Effektprogramm driicken Sie einen der Fufschalter 1-5 oder
Fufschalter B.

HINWEIS M Wihrend Sie FuBschalter 2 und 3 gedrtickt
halten, kann es sein, dal3 die BANK/MEMORY-Anzeige
kurzzeitig die Programmnummer eines der FuBBschalter
anzeigt. Es bleibt jedoch das Programm selektiert, das Sie
vorher gewéhit hatten, dieses wird nach der Bypass-Funktion
wieder aktiv.

EINZELNE EFFEKTBLOCKE EIN- UND AUSSCHALTEN

In den Modi Play oder Edit konnen mit den FuBschaltern beliebige der Haupt-Effektblocke unabhingig
voneinander ein- oder ausgeschaltet werden (Die Umschaltung von Modulation 1/2 und Delay/Reverb ist
abhingig von den On/Off-Einstellungen dieser Effektblocke; siehe Seite 24 und 27).

L5 Bedionung 3

7 Driicken Sie im Play-Modus (driicken Sie wenn notig die
PLAY-Taste) den FuBschalter B zweimal schnell
hintereinander, so dal die Lampe iiber dem FuBschalter
blinkt. Dieser Zustand wird automatisch beim Aufruf
des Edit-Modus selektiert.

ﬁﬁ%_\ o
—== N N
DIST 7" INSEH

2/

a!
DIST / INSEH

S ——

Driicken Sie hier, um den
Distortion-Block ein- oder
auszuschalten (die Lampe
leuchtet, wenn der Block
singeschaltet ist).

2 Driicken Sie den zugehorigen FuBschalter, um den
gewiinschten Effektblock ein- oder auszuschalten (die
Lampe iiber dem FuBischalter leuchtet oder erlischt
entsprechend).

3 Fiir Abbruch der Ein-/Ausschaltfunktion der Effekt-
blocke und Riickkehr in die normale Anwahl der
Effektprogramme driicken Sie erneut FuBschalter B (die
Lampe erlischt). (Die Umschaltung von Modulation 1/2
und Delay/Reverb ist abhiingig von den On/Off-Einstel-
lungen dieser Effektblocke; siche Seite 24).

HINWEIS M Das Ein-/Ausschalten der Effekte dieser
Funktion sind nur voribergehend. Die originalen On/Off-
Einstellungen werden abgerufen, sobald Sie Programme
umschalten. Das Ein-/Ausschalten der Blécke MOD 1/2
und Delay/Reverb wird durch den Parameter “On/Off”
dieser Blécke bestimmt (siehe Seiten 25 und 27).
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EFFEKTPROGRAMME BEARBEITEN

Effektprogramme konnen im Edit-Modus bearbeitet werden. Wenn Sie ein Programm bearbeitet haben,
konnen Sie es auf einem User-Programmplatz speichern (Siehe “EFFEKTPROGRAMM SPEICHERN”
auf Seite 31).

[ ) OPERATION

T Wiihlen Sie ein Effektprogramm fiir die Bearbeitung
und driicken die Taste fiir Aufruf des
Edit-Modus (die EDIT/COMPARE-Lampe leuchtet und
die ON/OFF-Lampe iiber FuBschalter B blinkt).

2 Benutzen Sie die FuBschalter 1-5, um die gewiinschten
Effektblocke einzuschalten.

3 Benutzen Sie die Tasten A\ und (NO)V, um die
gewiinschte Effektblock-Reihe zu wihlen. Diese ist in der
Parameter-Matrix auf dem Bedienfeld aufgedruckt, und die
Lampe links des entsprechenden Blocks leuchtet.

HINWEIS B Die Reihe TUNER/METRONOME kann im
Edit-Modus nicht angewéhlt werden.

Benutzen Sie die Parameter-Rider, um den/die

TIP M Da Sie die Anderungen, die Sie vornehmen,
wahrscheinlich auch héren méchten, priifen Sie, ob alle
beteiligten Effektbldcke eingeschaltet sind. Oder noch
besser: schalten Sie alle Blécke auBBer dem, den Sie
bearbeiten, aus. Dadurch kénnen Sie genau nur den
Effekt héren, den Sie dndern mdchten (eine mégliche
Ausnahme ist wohl der Amp-Simulator-Effekt, bei dem
Anderungen einfacher zu héren sind, wenn Distortion
ebenfalls eingeschaltet ist).

Effektparameter einzustellen.

Parameter-Rad A wird benutzt, um den Effekttyp des
selektierten Blocks zu dndern; B-E werden fiir die
Anderung des entsprechenden Parameters benutzt.

In dem unten abgebildeten Beispiel wurde der Block EQ/
AMP gewihlt.

0 (come J(—

ATTACK SENSE LEVEL

Jo( ju | )u | )= |

DIST/
INSERT

o

1-3 0D, DIST1.2‘SDI'+AN 4,5 00D°+DIST1,2
6-11 OD, DIST1,2+NSER’ 12 INSERT

DRIVE TONE LEVEL

S BT B

o [mo‘ 1 CHORUS / 2 FLANGER 3 PHASER JOf SPEED ju | oertH _ JO__ToNe / B )O)
ON/OFF
] || 4 PITCH SHIFT / 5 DETUNE o (EEEE » IR - MiX ) [SWITCH 4
4)
=] [MOD 2 6 EXCITER / 7 TOUCH WAH 8 PEDAL WAH JO[ENHANCE/ SENSE)D) FREQUENCY )0 MIX / RANGE O}
0 v )= Jo_we Jo(_re o onvorr |
O (revems  )(1 WAL 2roOM 3STAGE 4 PLATE )OO TIME ) s D s | MIX (SWITCH 5)

0 (nvearenm )(——

)O{  THRESHOLD  JO(VOLUME POSITIONJO(MINIMUM VOLUMEJCK _ TOTAL LEVEL

TUNER/
METRONOME

TUNING PITCH
(0-5=440-445Hz)

of

(

PARAM  COPY / SWAP /WRITE. 1
CHECK MEMORY NO.

Benutzen Sie diese,
um den gewdinschten
Block zur Bearbeitung

Wahlt den Effekttyp
(in diesem Beispiel
wurde EQ/AMP

gewahlt).

zu wéhlen (in diesem
Beispiel wurde EQ/
AMP gewahit).

BEAT TEMPO CLICK LEVEL
(14-88 = 1/4-8/8) (60-86.260-186) J (1 (O 2 MID 3HI)
c D E

B

Stellt den
Parameter
LEVEL ein.

Stellt den Parameter MID des
EQ-Effektes ein (der Strich
zeigt an, daB fir die anderen
Effekte kein Parameter
verfligbar ist).

Stelit den Parameter LOW des EQ-
Effektes ein (der Strich zeigt an, daB
fur die anderen Effekte kein Parameter

verflgbar ist).

Stellt den Parameter Hi des
EQ-Effektes und den
Parameter TONE fur die
anderen ein.
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. M
TiP 1 B Vergewissern Sie sich bei der Bearbeitung eines

Effektes, daf3 die Parameter Level oder Mix des Effektes
relativ hoch eingestelit sind, bevor Sie einen anderen
Parameter 4ndem. Dadurch stellen Sie sicher, dal3
Einstellungen, die Sie bei den anderen Parametern
vornehmen, gut zu héren sind.

Fiir Informationen iiber jeden der Effekte und deren
Parameter lesen Sie den Abschnitt “EFFEKTE UND
PARAMETER?” auf Seite 20.

TIP 2 M Wenn Sie das optionale FuBpedal FC7 benutzen,
experimentieren Sie mit den Parametem, die das FuB3-

und, im Noise Gate/Utility-Block, “Total Level” (siehe
“FUNKTIONEN DES FUSSPEDALS” auf Seite 30).

- i
- “ pedal betreffen: “Volume Position”, “Minimum Volume”

5 Speichern Sie die neuen Einsteliungen, wenn gewiinscht
(Lesen Sie den Abschnitt “EFFEKTPROGRAMM
SPEICHERN?” auf Seite 31 fiir Einzelheiten).

B Compare-Funktion

Bei der Bearbeitung eines Effektprogramms kdnnen Sie den
Sound des eben bearbeiteten Programms mit dem Original
vergleichen.

Driicken Sie dazu wihrend der Bearbeitung die

{[EDIT/COMPARE)-Taste (die EDIT/COMPARE-Lampe
blinkt, um anzuzeigen, da8 der Compare-Modus aktiv ist).

g EDIT/ l@ E> ;#Eom
COMPARE < COMPARE

Jede Betitigung der (EDIT/COMPARE]-Taste schaltet zwischen
dem Originalprogramm (Lampe blinkt) und Ihrer neuen
Version (Lampe leuchtet stetig) hin und her.

Wihrend die EDIT/COMPARE-Lampe blinkt (Compare-
Status), konnen Sie auch den Klang des gespeicherten
Effektprogramms horen. Sie kdnnen auch dessen
Parameterwerte betrachten, indem Sie den gewiinschten
Effektblock mit den Tasten A\ oder V anwihien
und an den Parameter-Rédern drehen. Dadurch wird der
Wert nicht gedndert, sondern nur angezeigt, so da3 Sie ihn
mit dem bearbeiteten Wert vergleichen knnen.

B Parameter-Check-Modus

Im “Parameter Check’-Modus konnen Sie bei der Bearbei-
tung die neu eingestellten Parameterwerte des selektierten
Effektblocks betrachten, ohne sie zu dndern.

Wiihlen Sie dazu wihrend der Bearbeitung (die EDIT/
COMPARE-Lampe leuchtet stetig) einen Effektblock.
Driicken Sie dann gleichzeitig die Tasten A\ und
V (die Lampe des selektierten Effektblocks blinkt, um
anzuzeigen, dal der Parameter-Check-Modus aktiv ist).

Um die neu bearbeiteten Parameterwerte des gewihlten
Effekiblocks sehen zu konnen, bewegen Sie die entsprechen-
den Parameter-Rider. Wie im Compare-Modus kdnnen in
diesem Zustand keine Werte gesndert werden.

Fiir die Riickkehr in die normale Bearbeitung driicken Sie

eine der Tasten A und (NOV

Parameterwerte im Play-Modus Uberpriifen B

Sie kénnen Parameterwerte auch im Play-Modus nachpriifen:

7 Wiihlen Sie mit den Tasten A und (NO)V die
gewiinschte Effektblock-Reihe.

2 Um die aktuellen Werte der Parameter des selektierten
Blocks zu betrachten, bewegen Sie die entsprechenden
Parameter-Rader.
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EFFEKTE UND PARAMETER

Dieser Abschnitt erklirt kurz jeden der Effekttypen und deren Parameter. Fiir Informationen dariiber, wic
Sie Effekte auswihlen und bearbeiten konnen, lesen Sie die Abschnitte EFFEKTPROGRAMME WAH-
LEN (Seite 16) und EFFEKTPROGRAMM BEARBEITEN (Seite 18).

Compressor-Block

O (comp J(—— O aack o[ sense )Y — Jo( wever ]
A B o} D E
COPY/SWAP/WRITE | \ 1 \ 1 \ 1 \ 1 \
MEMORY NO '. .. .. .. ..

Der Kompressor ist besonders bei der Gitarre sehr wirkungsvoll, - m —
da er die sehr lauten Spitzen und die sehr leisen Ausklingvor- . (Kein Parameter fiir dieses Parameter-Rad).
ginge angleicht. :
Kompression “driickt” die dynamische Bandbreite des Signals : B Attack Wertebereich: 1-16
zusammen, indem laute Signale leiser; leise Signale lauter 1 (Anstiegszeit) Bestimmt die Zeit, die nach Erkennung eines
geregelt werden. So begrenzt der Kompressor Signale sehr :  Signals verstreichen soll, bevor die Kompression einsetzt.
unterschiedlicher Lautstirke auf einen fiir die folgenden Effekte . Lingere Attack-Zeiten (hShere Werte) lassen mehr von dem
einfacher zu handhabenden Dynamikbereich. Daher kann * natiirlichen Attack (Einschwingvorgang) des Eingangssignals
Kompression natiirlich auch dazu dienen, Pegeldifferenzen :  durch.

auszugleichen, die auf unregelmiBiger Zupftechnik beruhen.
[d sense  Wertebereich: 1-16
(Empfindlichkeit) Bestimmt den Grad der Kompression. Hohere
Werte bewirken einen kleineren Dynamikbereich (laute Signale
werden komprimiert), niedrige Werte bewirken weniger
Kompression (die originale Dynamik wird beibehalten). Au3er-
dem wird das Sustain verlidngert.

(Kein Parameter fiir dieses Parameter-Rad).

[A Level  Wertebereich: 0-15
(Pegel) Bestimmt den Pegel des komprimierten Sounds. Damit
kann das Gesamtsignal wieder um den Betrag angehoben

werden, der prinzipbedingt durch die Kompression verlorengeht.

f

! TIP B Der Parameter Level sollte auf einen angemessenen
Wert eingestelit sein, damit pldtziiche Pegelspringe beim
Ein- und Ausschalten des Kompressors vermieden werden.
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Distortion/Insert-Block

DIST / 1-3 OD, DIST1.2 (DI+AN) 4.5 OD"+DIST1.2 .
O | Nserr ](sm OD, DIST1,2+INSERT 12 INSERT ]D( PRE-DRIVE ]O[ DRIVE H TONE ]O[ LEVEL ]

COPY /SWAP /WRITE
MEMORY NO.

Der Distortion/Insert-Block besitzt drei Basiseffekte fiir
Ubersteuerung (Overdrive) und Verzerrung (Distortion), die in
zwdlf verschiedene Typen unterteilt sind (diese sind auf der
linken Seite des Panels zum Nachlesen aufgedruckt).

Der Block verfiigt auch iiber einen Insert-Bereich, durch den Sie
ein externes Effektgerit in die Effektkette des GW33 einbinden
konnen (schlielen Sie den externen Effekt an die Buchsen
SEND und RETURN an der Riickseite an).

Dic Distortion-Effekte des GW33 besteht sowohl aus analogen
wic auch digitalen Schaltkreisen, wodurch Sie iiber auBlerge-
wohnliche Qualitdt und Flexibilitét bei der Erstellung von
tibersteuerten und verzerrten Sounds verfiigen.

[} Efiect Type  Einstellungen: 1-12

Die Effekitypen fiir dic Verzerrung sind unten aufgefiihrt. Auch
die Parameter “Pre-Drive” und “Drive” (wenn sinnvoll) und der
Signalweg sind dargestellt.

M Typen 1-5

Diese Effekltypen besitzen zwei Verzerrungsschaltkreise, der
erste wird durch den Pre-Drive-Parameter, der zweite mit
dem Drive-Parameter eingestellt. Die ersten drei Typen sind
eine Kombination digitaler und analoger Verzerrung, wo-
durch Sie den digitalen “Bif}”" und die analoge “Wirme”
genau im richtigen Verhiltnis in Ihren Distortion-Effekt
mischen konnen.

2 DISTORTION t
3 DISTORTION 2
4 0D +DIST1
5 0D +DIST2

¢ Digitale Verzerrung 1
Digitale Verzerrung 2
Analoge Ubersteuerung
Analoge Ubersteuerung

TYP Pre-Drive Drive
1. Verzerrungs-Schaitkreis | 2. Verzerrungs-Schaltkreis
1 OVERDRIVE Digitale Ubersteuerung | Analoge Ubersteuerung

Analoge Verzerrung 1
Analoge Verzerrung 2
Analoge Verzerrung 1
Analoge Verzerrung 2

B Typen 6-8

Diese Typen besitzen einen Verzerrungsschaltsieis, gefolgt
von der Insert-Schleife. Der Drive-Parameter regelt die
Verzerrung.

TYP Drive insert

Verzerrungs-Schaltkreis

6 OD -~ INSERT
7 DIST 1 — INSERT
8 DIST 2 -» INSERT

Digitale Ubersteuerung
Digitale Verzerrung 1
Digitale Verzerrung 2 |

B Typen 9-11

Diese Typen besitzen ebenfalls einen Verzerrungsschaltkreis,
gefolgt von der Insert-Schleife. Der Drive-Parameter regelt
die Verzerrung.

TYP Insert Drive

Verzerrungs-Schaltkreis

! Digitale Ubersteuerung
* Digitale Verzerrung 1
' Digitale Verzerrung 2

9 INSERT -~ OD
10 INSERT > DIST 1
11 INSERT — DIST 2

M Typ 12
Typ 12 besitzt nur die Insert-Schleife (keiner der Parameter
ist verfiigbar).

[ Pre-Drive Wertebereich: 0-15

Bestimmt den Grad der digitalen Verzerrung bei den Typen 1-3,
oder den Grad der analogen Verzerrung bei den Typen 4 und 5.
Je hoher der Wert, desto groBer ist die Verzerrung {dieser
Parameter ist bei den Typen 612 nicht verfiigbar).

HINWEIS B Das Sternchen (*) im Block DIST/INSERT auf
dem Bedienfeld zeigt auch den gerade durch “Pre-Drive”
kontrollierten Parameter an: Digital (DI} oder Analog
Overdrive (OD).
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Drive  Wertebereich: 0-15 HINWEIS B Wenn die Parameter Pre-Drive und Drive beide

Bestimmt den Grad der analogen Verzerrung bei den Typen 1-5, fas auf Maximum eingestelit sind, kann das resultierende
oder den Grad der digitalen Verzerrung bei den Typen 6-11. Je : Rauschen so stark sein, daf3 auch das Noise Gate dieses
hoher der Wert, desto grofier ist die Verzerrung (dieser : Rauschen nicht mehr beseitigen kann.

Parameter ist bei Typ 12 nicht verfiigbar).
TIP B Der Parameter Level sollte auf einen angemessenen

m Tone Wenehereich: -1-7 Wert eingestellt sein, damit piétzliche Pegelspriinge beim
Bestimmt das Klangbild des gesamten Verzerrungseffektes. : l\f/lgr-dl;rrlyd Ausschalten des Distortion-Blocks vermieden

Negative Werte bewirken einen “fetteren”, tieferen Sound, B ]
positive Werte fiigen dem Sound mehr Hohen zu (dieser :
Parameter ist bei Typ 12 nicht verfiigbar).

[d Levet  Wertebereich: 0-15

Bestimmt den Pegel des gesamten Distortion-Sounds (dieser
Parameter ist bei Typ 12 nicht verfiigbar).
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Equalizer-/Amp-Simulator-Block (EQ/AMP)

O (ea/amp J(1EQ / 28TAcCK 3comBo 4TuBE O

tow s — Jof mo/— JO( meH/ToNe JO( LEVEL ]

COPY /SWAP / WRITE

A 8 c D E
. - J ) = 3 - 3 2 3 2 (3

Der EQ/AMP-Block besitzt einen Equalizer-Effekt (Klang-
regelung) und drei verschiedene Effekte zur
Verstidrkersimulation.

[} Effect Type  Einstellungen: 1-4
Die Equalizer/Amp Simulator-Typen sind unten gezeigt. Typen
2, 3 und 4 sind Amp-Simulator-Effekte.

1 Equalizer
2 Stack

3 Combo
4 Tube

Type 1 Equalizer

Der Equalizer ist eine dreibandige graphische Klangregelung,
mit der Sie Ihren Sound feineinstellen konnen.

B tow Wertebereich: -7-7
Bestimmt den Anteil der Anhebung oder Absenkung fiir tiefe
Frequenzen.

Mid Wertebereich: -7-7
Bestimmt den Anteil der Anhebung oder Absenkung fiir mittlere
Frequenzen.

[] High Wertebereich: -7-7
Bestimmt den Anteil der Anhebung oder Absenkung fiir hohe
Frequenzen.

[3 Levet  Wertebereich: 0-15
Bestimmt die Ausgangslautstirke (den Pegel) des Equalizer-
Effekts.

TiP 1 B Gehen Sie mit Maximalwerten vorsichtig um; es
kann verzerren, besonders dann, wenn alle Parameter fast
oder ganz auf Maximum gestelit sind.

TIP 2 B Der Parameter Level sollte auf einen angemessenen
Wert eingestellt sein, damit plétzliche Pegelspriinge beim
Ein- und Ausschalten des EQ/AMP-Blocks vermieden
werden.

Types 2-4 Amp Simulator

{Verstiarkersimulation)

Dieser Effekt reproduziert sehr realistisch den charakteristischen
Klang eines Gitarrenverstirkers und liefert einen natiirlichen
Sound fiir dirckte Aufnahme, wenn Sie keinen externen Verstar-
ker benutzen.

Auch bei Einsatz eines Verstirkers kann hierdurch auch dessen
Klangcharakteristik verdndert werden.

Die Verstirkersimulation ist besonders effektiv, wenn Sie
zusammen mit einem der Distortion-Effekte benutzt wird.

Es sind drei verschiedene Arten von “Gehdusen” verfiigbar:
“Stack”, “Combo” und “Tube”.

Stack (Typ 2) produziert den kraftvollen Sound eines groBen
Verstirker/Lautsprecher-Aufbaus, Combo (Typ 3) simuliert
einen Kofferverstirker, und Tube (Typ 4) erzeugt den warmen
Klang eines Rohrenverstirkers.

(Kein Parameter fiir dieses Rad).

¢ -

(Kein Parameter fiir dieses Rad).

B] Tone  Wertebereich: -7-7

Bestimmt den Grad, in dem hohe Frequenzen angehoben oder
abgesenkt werden. Durch niedrigere Werte werden die hohen
Frequenzen abgesenkt, hohere Werte heben die Hohen an.

[ Level  Wertebereich: 0-15

Bestimmt die Ausgangslautstirke (den Pegel) des Amp-
Simulator-Effekts.
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Blocke Modulation (MOD) 1 und 2

JO( peptH

(SWITCH 4)

O [wmop 2

0o [Mom 1 CHORUS / 2 FLANGER 3 PHASER Ja( JO( Tone 7 B )0
: ON/OFF
] |} 4 PITCH SHIFT / 5 DETUNE )s S = TSR - MIX 1O

6 EXCITER / 7 TOUCH WAH 8 PEDAL WAH JO(ENHANCE/SENSE)JC){_ FREQUENCY JOI_ MIX / RANGE

COPY / SWAP / WRITE

Die Modulationsblicke bieten eine Vielzahl von
Modulationseffekten und die Tonhthe dndernden Effekten
einschlieflich Chorus, Flanger, Phaser, Pitch Shift und Detune.
Exciter, Touch-Wah- und Pedal-Wah-Effekte stehen ebenfalls
zur Verfiigung. Modulation 1 und 2 haben den gleichen Satz von
Effekten, und da jeder Block unabhingig ist, konnen zwei
verschiedene Modulationseffekte gleichzeitig benutzt werden.

Alle Modulationseffekte, auler Pitch Shift, Exciter, Touch Wah
und Pedal Wah sind stereo (Pitch Shift kann jedoch als Stereo-
Effekt benutzt werden, wenn beide Blocke auf diesen Effekt
eingestellt sind).

I} Ettect Type

1 Chorus

Flanger

Phaser

Pitch Shift
Detune

AURAL EXCITER®
Touch Wah
Pedal Wah

Einstellungen: 1-8

O~ E&WN

Type 1 Chorus

Der sog. “Chorus”-Effekt kommt durch Modulationen der
Tonhohe und Separation des Signals in Stereokanile zustande,
wodurch der Sound wesentlich interessanter wird — voller, fetter
und wirmer.

[] speed  Wertebereich: 1-16
Bestimmt die Geschwindigkeit der Tonhhenmodulation. Je hther
der Wert, desto schneller ist die Modulationsgeschwindigkeit.

Depth  Wertebereich: 1-16

Bestimmt die Tiefe der Tonhohenmodulation, bzw. wie sehr die
Tonhohe verindert wird. Je hher der Wert, desto groBer ist die
Tonhohendnderung.
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Bl Tone  Wertebereich: -7-7

Bestimmt den Anteil, um den hohe Frequenzen angehoben oder
abgesenkt werden. Niedrigere Werte senken die Hohen ab,
hohere Werte heben sie an.

@ onsoff (Schalter 4) Einstellungen: 1-3
Bestimmit, ob der Effekt ein- oder ausgeschaltet sein soll, oder,
ob FuBschalter 4 die Modulationsblicke 1 bzw. 2 schaltet.

H Einstellungen:
1 (Effekt ausgeschaltet)
In dieser Einstellung bleibt der selektierte Block
(Modulation 1 oder 2) unabhingig von FuBlschalter 4
immer ausgeschaltet.

2 (Effekt eingeschaitet)

In dieser Einstellung bleibt der selektierte Block
(Modulation 1 oder 2) unabhingig von FuB3schalter 4
immer eingeschaltet.

3 (Schalter)

Hiermit wird das Ein-/Ausschalten des selektierten
Blocks (Modulation 1 oder 2) mit FuBSschalter 4 ermog-
licht.

Type 2 Flan_ger

Ein “Flanger” ist ein Stereo-Effekt, der die Modulation verwen-
det, um einen bewegten, kreisenden Effekt zu erzeugen. Dieser

Effekt eignet sich zur Unterstreichung des metallischen Charak-
ters einer Gitarre.

[] speed  Wertebereich: 1-16
Bestimmt die Geschwindigkeit der Tonhthenmodulation. Je
hoher der Wert, desto groBer ist die Geschwindigkeit.

Depth  Wertebereich: 1-16

Bestimmt die Stiirke der Tonhdhenmodulation, bzw. in welchem
Umfang die Tonhohe moduliert wird. Je hoher der Wert, desto
groBer ist die Tonhohenverschiebung.

[ Feedback Wertebereich: 0-15

Bestimmt den Anteil des Flanger-Effektsignals, der zuriick zum
Flanger-Eingang gefiihrt wird. Hohere Werte bewirken stérkeres,
deutlicheres Flanging.




@ on/oft (Schalter 4) Einstellungen: 1-3

Bestimmit, ob der Effekt ein- oder ausgeschaltet sein soll, oder,
ob FuBschalter 4 die Modulationsblocke 1 bzw. 2 schaltet (fiir
weitere Informationen lesen Sie unter dem gleichen Parameter
weiter oben im Abschnitt “Chorus™).

Der Stereo-Phaser-Effekt ist dem Klang eines sich drehenden
Lautsprechers sehr dhnlich, besitzt jedoch eine stirkere und
tiefere Modulation.

[ speed  Wertebereich: 1-16

Bestimmt die Geschwindigkeit der Phasenmodulation. Einstel-
lungen nahe des Maximums erzeugen sehr hohe
Modulationsgeschwindigkeiten.

Depth  Wertebereich: 1-16
Bestimmt die Stiirke der Phasenmodulation, bzw. in welchem
Umfang die Tonhthe moduliert wird.

[] Feedback Wertebereich: 0-15

Bestimmt den Anteil des Phaser-Effektsignals, der zuriick zum
Phaser-Eingang gefiihrt wird. Hohere Werte bewirken stirkeres,
deutlicheres Phasing.

@ on/off (Schatter 4) Einstellungen: 1-3

Bestimmit, ob der Effekt ein- oder ausgeschaltet sein soll, oder,
ob FuBschalter 4 den selektierten Modulationsblock schaltet (fiir
weitere Informationen lesen Sie unter dem gleichen Parameter
weiter oben im Abschnitt “Chorus”).

Type 4 Pitch Shift

Mit Pitch Shift konnen Sie die Tonhthe des Sounds dndern und
den in der Tonhohe verschobenen Klang mit dem Originalsignal
mischen. Die Tonhhe kann gegeniiber dem Eingangssignal um
bis zu eine Oktave nach oben oder nach unten verschoben
werden.

Wenn die Modulationsblcke 1 und 2 beide auf “Pitch Shift”
gestellt werden, wird der Effekt automatisch in Stereo erzeugt.
Es kann dann der Anteil der TonhShenverschiebung fiir den
linken und rechten Kanal unabhiingig voneinander eingestellt
werden, wodurch (einschlie8lich des direkten Originalsignals)
drei getrennte Tonhhen zur Verfiigung stehen. In dieser Stereo-
Einstellung wird Modulation 1 im linken Kanal, Modulation 2
im rechten Kanal ausgegeben.

Anwendungen hierzu sind: Einstellung der TonhShen-
verschiebung auf eine Oktave unter- oder oberhalb des Originals
(so daB eine sechssaitige Gitarre — quasi — wie eine zwolfsaitige
klingt), oder die Einstellung der Tonhohe auf andere Intervalle
(z. B. eine Terz oder eine Quinte), um virtuell Harmonien zu
erzeugen und so den Sound “anzureichern”.

[] Pitch  Einstellungen: -8-8
Bestimmt den Anteil, um den die Tonhohe relativ zum Original-
signal verschoben wird.

Die Abbildung unten zeigt die Zusammenhinge zwischen den
Einstellungen und der tatsdchlich erzeugten Tonhshe. Die
Tonhshen im untenstehenden Beispiel entstehen dann, wenn die
Originaltonhohe ein C ist.

Eingangssignal

1 )
1

R
{Einsteilung] +1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 +8
( Terz) (Terz) (Quarte)(, Tritonus; ) {Qui G Segt Okt.)
W
{Einstellung] -8 -1 -2 -3 -4 -5 6 -7

(Okt) {, Terz) (Terz) (Quarte){, Tritonus){Quinte){Sexte}(, Septime)

C =

(Kein Parameter fiir dieses Rad).

B mix Wertebereich: 0-15

Bestimmt den Pegel des tonhohenverschobenen Signals. Bei O
ist das Effektsignal iiberhaupt nicht zu horen; bei 15 entspricht
der Pegel des Pitch-Shift-Sounds ungefihr dem des Original-
signals.

[ on/off (Schalter 4) Einstellungen: 1-3

Bestimmt, ob der Effekt ein- oder ausgeschaltet sein soll, oder,
ob FuBschalter 4 die Modulationsbldcke 1 bzw. 2 schaltet (fiir
weitere Informationen lesen Sie unter dem gleichen Parameter
weiter oben im Abschnitt “Chorus”).

“Detune” (Verstimmung) ermdglicht genau wie “Pitch Shift”
eine Anderung der Tonhsshe des Sounds. Detune wirkt jedoch in
feineren Stufen, wodurch die Tonhthe nur leicht verschoben, d.
h. verstimmt wird. Dies ist auch ein Stereoeffekt. Detune eignet
sich besonders fiir einen natiirlichen, raumfiillenden Stereo-
Chorus-Effekt, fiir den die Tonhohe fiir den linken und rechten
Kanal relativ zum Direktsignal leicht verstimmt werden.

B Pitch L (Links) Wertebereich: -8-8

Bestimmt den Grad der Verstimmung fiir den linken Kanal.

B Einstellungen:
+1: +2 Cents +5: +10 Cents
+2: +4 Cents 46: 20 Cents

+3: 16 Cents +7: +30 Cents
+4: 18 Cents #8: 450 Cents ‘

* Fiinfzig Cents entsprechen einem halben Halbton.
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Pitch R (Rechts) Wertebereich: -3-8
Bestimmt den Grad der Verstimmung fiir den rechten Kanal.

Bl mix Wertebereich: 0-15

Bestimmt den Pegel des verstimmten Sounds. Bei O ist das
Effektsignal {iberhaupt nicht zu horen; bei 15 entspricht der
Pegel des Detune-Sounds ungefahr dem des Originalsignals.

3 onsofi (Schalter 4) Einstellungen: 1-3

Bestimmt, ob der Effekt ein- oder ausgeschaltet sein soll, oder,
ob FuBlschalter 4 den selektierten Modulationsblock schaltet
(siehe Seite 24).

Type 6 AURAL EXCITER'

Ein Exciter ist ein psychoakustischer Effekt, der den Sound
aufwertet, indem er Obertone hinzufiigt und dadurch die
Definition und Klarheit des Klanges verstarkt. Dadurch kann
dem Sound auch ohne Distortion-Effekte Glanz und Présenz
hinzugefiigt werden. Sehr effektiv ist dieser Effekt in Verbin-
dung mit dem Amp-Simulator-Effekt. In Verbindung mit
Distortion kann dieser Effekt praktisch wie ein zusitzlicher
Equalizer benutzt werden.

[ Enhance Wertebereich: 0-15

Bestimmt die Stirke des Exciter-Effekts. In der Einstellung 0 ist
der Exciter inaktiv, und alle anderen Parameter haben keine
Auswirkung auf den Sound.

Frequency Wertebereich: 1-16

Bestimmt die Mittenfrequenz des Exciter-Effekts. Hohere Werte
betonen die hohen Frequenzen, niedrigere Werte betonen tiefere
Frequenzen.

[ mix Wertebereich: 0-15

Bestimmt die Lautstirke des Exciter-Effektes. Bei O ist das
Effektsignal iiberhaupt nicht zu horen; bei 15 entspricht der
Pegel des Exciter-Sounds ungefihr dem des Originalsignals.

[@ on/oft (Schalter 4) Einstellungen: 1-3

Bestimmt, ob der Effekt ein- oder ausgeschaltet sein soll, oder,
ob FuBschalter 4 den selektierten Modulationsblock schaltet
(siehe Seite 24).

Type 7 Touch Wah

Type 8 LG ETRDEL

“Wah” entsteht durch eine Steuerung des Filters, die so klingt,
als ob man die Phantasiesilbe “Wah” englisch ausspricht
(“Uah”). Es sind zwei verschiedene Wah-Effekte verfiigbar:
“Touch” und “Pedal”. Mit “Touch” (“Beriihrung™) konnen Sie
die Stirke des Filter-Effektes durch den Eingangspegel (d. h.
durch Ihre Spielweise) steuern, wihrend die Einstellung “Pedal”
die Steuerung des Wah-Effektes durch ein angeschlossenes
FuBlpedal erlaubt.
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HINWEIS B Wenn Touch oder Pedal Wah selektiert ist, wird
der Modulationsblock, der.auf Wah eingestellt ist, ganz nach
vom in der Effektkette plaziert, noch vor den Kompressor
(siehe Seite 7).

B Touch Wah

Der Typ “Touch” erméglicht die Kontrolle des Wah-Sounds
durch die Lautstérke des Eingangssignals (bzw. durch Ihre
Spielweise). Bei Touch beginnt die Durchstimmung des
Filters (das ist der Wah-Sound!) bei jeder Auslésung von
nevem.

H Pedal Wah

Mit “Pedal Wah” konnen Sie den Filter manuell iiber ein
angeschlossenes Yamaha-FC7-FuBpedal durchstimmen.
Wenn Pedal Wah selektiert ist, und es ist ein Fupedal
angeschlossen, wird die Volumenpedal-Funktion (Lautsiiirke-
regelung) des FuBpedals automatisch auBBer Kraft gesetzt
(siehe Seite 30). Wenn das FuBpedal herausgezogen wird,
wird der Pedal-Wah-Effekt automatisch auf die Mitten-
frequenz eingestellt.

[] sense (nur Touch Wah) Wertebereich: 1-16

Bestimmt, wie empfindlich der Wah-Effekt auf das Signal des
angeschlossenen Instrumentes reagiert. Je hoher der Wert, desto
empfindlicher ist der Trigger des Wah-Effektes fiir leise Signale
— auch bei geringem Eingangssignal bewegt sich der Wah-Effekt
tiber den ganzen Bereich.

TIP W Fur beste Ergebnisse beim Spiel eines Solos oder
einer Melodie, probieren Sie, Sense auf einen hohen Wert zu
stellen; wenn Sie Begleitung oder Rhythmus spielen, stellen
Sie Sense auf einen niedrigen Wert (Dies macht Sinn, da der
Signalpegel einer einzelnen Saite geringer ist als der aller
sechs Saiten).

Frequency Wertebereich: 1-16

Bestimmt die Mittenfrequenz bzw. die angehobene Frequenz des
Wah-Effekts. Der Wah-Effekt verschiebt diese Frequenz nach
oben und unten in einem Bereich, der durch den Parameter
Wertebereich definiert wird.

[] Range  Wertebereich: 0-15

Bestimmt den Bereich der Frequenzverschiebung, bzw. wie weit
die Mittenfrequenz nach oben und unten verschoben wird.
Hohere Werte erzeugen einen deutlicheren “Wah”-Sound.

[d on/off (Schalter 4) Einstellungen: 1-3

Bestimmt, ob der Effekt ein- oder ausgeschaltet sein soll, oder,
ob FuBschalter 4 den selektierten Modulationsblock schaltet
(siehe Seite 24).



Delay Block
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Der Delay-Effekt fiigt dem Sound verzogerte Wiederholungen
hinzu. Der sparsame Einsatz von Delay vergroBert den Raum-
effekt und verleiht dem Sound mehr Tiefe. Fiir Delay gibt es
auch spezielle Anwendungen, wie z. B. rhythmische Wiederho-
lungen des Klanges.

HINWEIS W Da Delay ein monauraler Effekt ist, befindet er
sich in der Effektkette vor den Modulationsbidcken 1 und 2
(siehe Seite 7).

TiP B Eine hervorzuhebende Eigenschaft des GW33 ist die,
daf3 Sie zwischen Effektprogrammen mit gleichen Delay-
Werten umschalten kénnen, ohne daf3 der Delay-Sound
“abgeschnitten” wird. Um diese Eigenschaft nutzen zu
kénnen, miissen die Delay-Parameter “Time” der betreffen-
den Programme auf den gleichen Wert gestellt werden.

Auch, wenn das Delay bei einem Programmwechsel nur von
ON auf OFF umschaltet, bewirkt die identische Einstellung
der Delay-Zeiten einen weicheren Ubergang.

HINWEIS B Beachten Sie jedoch, daf3 wenn Sie zwischen
Effektprogrammen mit den gleichen Delay-Einstellungen
umschaiten, das fortgesetzte Delay des vorigen Programms
mit den Effekten des neuen Programms “berechnet” wird.*
Wenn Sie also von Programm “A” (bei dem MIX auf 0 gestelit
ist) auf Programm “B"” (bei dem MIX deutlich héher eingestelit

ist) umschalten, gibt es im Delay-Sound einen Pegelsprung.
[} Time  Wertebereich: 10-90 (10-90 msec),

10.-81. (100-810 msec)
Determines the time between delayed repeats of the main delay.
Very short delays make it possible to make one instrument sound
like two separate instruments. Slightly longer delays can be
used for creating slap-back echo or a reverb-type effect. Longer
times are used for special effects, like creating long echoes or
steady rhythmic pulses. Since the BANK/MEMORY indicator
only has two digits, Delay Times of 100 or over are indicated by

the dot in the display. (The dot represents the final zero in the
value.)

Feedback Wertebereich: 1-16

Bestimmt die Anzahl der Wiederholungen des Echios. Niedrigere
Werte fiigen eine einzelne oder mehrere verzogerte Wiederho-
lungen hinzu. Bei hoheren Werten wiederholen sich die Echos
fast unendlich oft. Die Wiederholungen werden immer leiser,
und die Zeit, die dieses Ausklingen dauert, wird auch durch das
Feedback geregelt.

Bl mix Wertebereich: 0-15

Bestimmt den Pegel des Delay-Sounds. Bei O ist das Effektsignal
tiberhaupt nicht zu horen; bei 13 entspricht der Pegel des Delay-
Sounds ungefahr dem des Originalsignals.

[d on/ott (Schalter 5) Einsteliungen: 1-3
Bestimmt, ob der Effekt ein- oder ausgeschaltet sein soll, oder,
ob FuBischalter 5 den Delay-Block schaltet.

H Einstellungen:
1 (Effekt ausgeschaitet)
In dieser Einstellung bleibt der selektierte Block (Delay
oder Reverb) unabhingig von Fufschalter 5 immer
ausgeschaltet.

2 (Effekt eingeschaitet)

In dieser Einstellung bleibt der selektierte Block (Delay
oder Reverb) unabhingig von FuBlschalter 5 immer
eingeschaltet.

3 (Schaiter)

Hiermit wird das Ein-/Ausschalten des selektierten
Blocks (Delay oder Reverb) mit FuB8schalter 5 ermég-
licht.
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Reverb-Block
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Reverb (Nachhall) ist ein wichtiger Effekt fiir alle Instrumente.
Ohne Hall oder Raumklang bleibt ein elektrisch oder elektro-
nisch erzeugter Sound flach, trocken und unnatiirlich. Bei
sparsamer Verwendung hilft Nachhall sehr wirkungsvoll, den
Sound zum Leben zu erwecken und ihn natiirlicher klingen zu
lassen. Der Reverb-Block ist der letzte in der Effektkette, da er
den Raumklang simulieren soll, der dem Sound nachfolgt, wenn
er in einer natiirlichen Umgebung erklingt. Es stehen vier
verschiedene Reverb-Typen zur Verfiigung: Hall (Halle), Room
(Raum), Stage (Biihne) und Plate (Plattenhall).

TIP B Eine hervorzuhebende Eigenschaft des GW33 ist die,
daf Sie zwischen Effektprogrammen mit gleichen Reverb-
Werten umschalten kénnen, ohne dal3 der Nachhall ‘abge-
schnitten” wird. Um diese Eigenschaft nutzen zu kénnen,
miissen die Reverb-Parameter “Time” der betreffenden
Programme auf den gleichen Wert gestellt werden.

HINWEIS B Beachten Sie, da3 wenn Sie zwischen Effekt-
programmen mit den gleichen Halleinstellungen umschalten,
_der fortgesetzte Nachhall des vorigen Programms mit den
Effekten des neuen Programms “berechnet” wird. Wenn Sie
also von Programm “A” (bei dem MIX auf 0 gestellt ist) auf
Programm “B” (bei dem MIX deutlich héher eingestellt ist)
umschalten, gibt es im Hall einen Pegelsprung.
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[ type Einstellungen: 1-4

Bestimmt die Art des simulierten Hallraums. Hall {1) erzeugt
den Klang eines Konzertsaales, Room (2) simuliert einen
kleineren Auftrittsraum, Stage (3) erzeugt einen hellen und
lebendigen Nachhall, und Plate (4) reproduziert den warmen
Klang einer Hallplatte (frithes Prinzip der Hallerzeugung in
Tonstudios).

[ Time Wertebereich: 1-16
Bestimmt die Ausklingzeit des Nachhalls. Hohere Werte
simulieren grofere Rdume.

Tone  Wertebereich: 1-10

Bestimmt den Hohenanteil im Hall-Sound. Niedrigere Werte
senken die hohen Frequenzen ab, hthere Werte heben die Hohen
an und erzeugen dadurch einen deutlicheren Raumklang.

[ mix Wertebereich: 0-15

Bestimmt die Lautstirke des Reverb-Sounds. Bei O ist das
Effektsignal {iberhaupt nicht zu horen; bei 15 entspricht der
Pegel des Reverb-Sounds ungefihr dem des Originalsignals.

[@ on/off (Schalter 5) Einstellungen: 1-3

Bestimmit, ob der Effekt ein- oder ausgeschaltet sein soll, oder,
ob FuBschalter 5 den Reverb-Block schaltet (fiir weitere Infor-
mationen lesen Sie unter dem gleichen Parameter auf Seite 27 im
Abschnitt “Delay”).




Noise Gate
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Das Noise Gate ist ein unabhingiger Effekt, der sich gleich
hinter dem Distortion-Block befindet. Er wird benutzt, um
Rauschen oder Brummen des Signals zu eliminieren, wenn das
Instrument nicht gespielt wird. Alle Signale unterhalb des
Threshold-Pegels (Schwelle) werden ausgefiltert, wodurch
Nebengeridusche unterdriickt werden.

(Kein Parameter fiir dieses Rad).

[ Threshold Wertebereich: 015

Bestimmt die Empfindlichkeit des Noise-Gates, bzw. wie laut
ein Eingangssignal sein muf, damit das Gate tffnet (das Signal
durchlaBt).

Je hoher der Wert, desto stirker muB das Signal sein, damit das
Gate 6ffnet. Fiir die optimale Funktion sollte der Threshold-Wert
gerade {iber den Rauschpegel gebracht werden; Eine zu hohe
Einstellung kann zu frithes und abruptes Abbrechen von Noten
verursachen. Wenn Sie das Gate zu niedrig einstellen, wird das
Rauschen nur wenig oder gar nicht unterdriickt. (In der Einstel-
lung 0 ist das Noise Gate ausgeschaltet.)
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FUNKTIONEN DES FUSSPEDALS

Es kann ein optionales FuBBpedal FC7 an den GW33 angeschlossen werden, das als Volumenpedal
(Lautstdrkeregelung) oder als Regler fiir den Pedal-Wah-Effekt. Wenn es als Lautstirkepedal benutzt wird,
kann es auBerdem einen eine von vier Positionen in der Effektkette plaziert werden, und es kann eine
andere minimale Lautstirke (statt 0) eingestellt werden. Dies ist sinnvoll, wenn Sie z. B. zwischen zwei
verschiedénen Lautstirken umschalten méchten.

Einsatz als Volumenpedal - Rangfolge und minimale Lautstirke

----- P

O(VOLUME POSITION)O(MINMUM VOLUME

‘ ! Minimum Volume
71 Schalten Sie in den Edit-Modus (driicken Sie die Taste - Bestimmt den ausgegebenen Pegel, wenn das angeschlossene
EDIT/COMPARE)), und wiihlen den Block Noise Gate/ FuBpedal auf minimaler Position steht (Wertebereich: 0-15)
b
Utility.

O (neateumc )i -

Minimum Volume kann auf eine beliebige Lautstirke zwischen
Null und Maximum eingestellt werden, wodurch Sie sich mit
dem FuBpedal einfach zwischen zwei Lautstirke-Einstellungen
bewegen konnen. Wenn Sie z. B. Minimum Volume auf einen
Wert unterhalb des Maximums einstellen, konnen Sie sofort von
der Solo-Lautstirke auf Begleitlautstirke iibergehen, indem Sie
das Fufipedal ganz zuriick nehmen.

2 Andern Sie den gewiinschten Parameterwert fiir das
FuBpedal mit dem entsprechenden Parameter-Rad: C
oder D.

Parameter-Rad C bestimmt die Position des Volumenpedals,
und Rad D stellt die minimale Lautstidrke (Minimum
Volume) ein. Parameter-Rad B wirkt nur auf das Noise
Gate; siehe Seite 29).

Volume Position
Bestimmt den Punkt in der Effektkette, an der das Lautstirke-
pedal wirken soll.

B Einstellungen:
1: Vor dem Distortion/Insert-Block (@)
2: Vor dem Delay-Block (@)
3: Vor dem Reverb-Block (@) w—{ COMP |DN|§T/ -I NGATE b= E&/ I pELAY | MoOD1 | MOD2 $2| REVERB
ERT AMP
4: Nach dem Reverb-Block (@)

Kontrolle des Pedal-Wah-Effektes

D i F 1k h benutzt werden, ,
as angeschlossene FuBipedal kann auch benutzt werden, um HINWEIS Bl Wenn auf diese Weise Pedal Wah gewdhit ist,

d.en Sound des Pedal-Wah-Effekt'es.zu dndern. W‘ahlen Sie (.i.azu . wird die Lautstérkeregelung iiber das FuBpedal automatisch
einfach den Typ “Pedal Wah” bei einem oder beiden der Blocke  : desaktiviert.

Modulation 1 und Modulation 2, und priifen Sie, ob der Effekt
richtig aktiviert ist (fiir weitere Informationen iiber die Pedal-
Wah-Funktion des FuBpedals lesen Sie auf Seite 26).
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GESAMTLAUTSTARKE (TOTAL LEVEL)

‘0 ToTAL LEVEL

..

) Bedienung 3

7 Schalten Sie in den Edit-Modus (driicken Sie die Taste
EDIT/COMPARE) ), und wihlen den Block Noise Gate/
Utility.

Bestimmt die Gesamtlautstirke des Ausgangs des GW33. Stellen
Sie diesen Parameter auf einen hsheren Wert. Wenn “Total
Level™ auf Null eingestellt ist, wird vom GW33 kein Signal
ausgegeben.

HINWEIS B Wenn alle Effektblocke ausgeschaltet sind und
dieser Parameter auf 15 eingestellt ist, entspricht der. Pegel
dem Bypass-Pegel. ,

2 Andern Sie den Wert des Parameters Total Level mit
Parameter-Rad E.

EFFEKTPROGRAMM SPEICHERN

Wenn Sie ein Effektprogramm bearbeitet haben, konnen Sie es auf einer der User-Programmnummern
speichern, so daB Sie den Effekt auch in Zukunft zur Verfiigung haben. (Lesen Sie fiir weitere Informatio-
nen zum Speichern von Effektprogrammen auch auf Seite 15.)

() Gedienung 3

7 driicken Sie nach der Bearbeitung eines Programms im Wenn Sie V driicken, kehren Sie zu dem Programm

Edit-Modus (siehe Seite 18) die Taste (die
SWAP/WRITE-Lampe leuchtet).

2 Wenn gewiinscht, wihlen Sie eine andere User-
Programmnummer (11-55) mit Parameter-Rad A.

Wenn sich das zu speichernde Programm in einer der User-

Binke befindet, und Sie die gespeicherten Einstellungen mit
den neuen Einstellungen {iberschreiben méchten, fahren Sie
bei Schritt Nr. 3 fort.

HINWEIS B Wenn Sie sines der Presets bearbeitet
haben (61-05), und dieses dort zu speichern versuchen,
erscheint in der BANK/MEMORY-Anzeige der Eintrag
“—", bis Sie eine der User-Programmnummem gewéhit
haben (11-55).

3 Zum Speichern der neuen Einstellungen driicken Sie die
Taste A\ . Das Geriit kehrt in den Play-Modus

zuriick.

Fiir Abbruch der Funktion driicken Sie die Taste (NO)V/ .

zuriick, das Sie bearbeitet haben. Die gednderien Einstellun-
gen bleiben im Edit-Speicher erhalten und Sie konnen mit
der Bearbeitung des Programms fortfahren.

TIP B Auch, wenn Sie die neuen Einstellungen erfolgreich
auf ein Programm gespeichert haben, sollten Sie diese
zusétzlich auf einem Blatt Papier oder einer Kopie des
Leerformulars flir Effektparameter aufschreiben (siehe Seite
38), um das Verlustrisiko zu minimieren, wenn Sie z. B. das
Programm versehentlich (iberschreiben.
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KOPIEREN UND VERTAUSCHEN VON EFFEKTPROGRAMMEN

Der GW33 besitzt zwei hilfreiche Funktionen, die Ihnen den Umgang mit Effektprogrammen erleichtern:
“Copy” (Kopieren) und “Swap” (Vertauschen). Mit diesen Operationen konnen Sie die Effektprogramme
des GW33 organisieren und sie in jede beliebige Reihenfolge bringen, oder oft zusammen verwendete
Programme in eine Bank sortieren, so dafl Sie auf der Biihne oder im Studio die richtigen Effektprogramme

abrufen konnen.

Kopieren eines Effektprogramms auf eine andere Programmnummer

Die Funktion Copy kopiert die Einstellungen einer Programm-

nummer auf eine andere Programmnummer. Das Programm auf

der Zielposition wird geloscht und durch die Kopie ersetzt.

Vor dem Kopieren:

BANK # 1
PROGRAM # 1

BANK # 1
PROGRAM # 2

A | 2 [ B

Nach dem Kopieren:

BANK # 1 BANK # 1
PROGRAM # 1 PROGRAM # 2
A A

Das kopierte Programm befindet sich jetzt auf
zwei verschiedenen Programmnummern; das
andere Programm ist aus dem Speicher geldscht.

HINWEIS B User-

Programme kénnen nur User only ] user
auf andere User- Programs ”| Programs
Programmnummern

gespeichert werden,

Preset-Programme Preset ~  User
kdnnen jedoch auf alle Programs v| Programs
Programmnummern \

kopiert werden, User Presat
oder Preset (1). Programs

TIP B Wenn Sie sehr viele Programme kopieren oder
vertauschen, kénnen Sie sehr bald die Ubersicht verlieren,
welches Programm sich auf welcher Nummer befindet, und
welche Programme geldscht wurden. Sie sollten daher
sorgféitig tberlegen, wie Sie die Programme ordnen
mdéchten, und evtl. die getétigten Copy- und Swap-Operatio-
nen aufschreiben.
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) Gedienung

7

2

Wihlen Sie, wihrend sich das Gerit im Play-Modus
befindet, das Programm, das Sie kopieren michten.

Driicken Sie die Taste (die COPY-Lampe
leuchtet, und die BANK/MEMORY-Anzeige blinkt).

O copY q(g\

Benutzen Sie Parameter-Rad A, um die Ziel-Programm-

nummer zu wihlen,
BA’.@_K_‘ EMORY
J .

©) 23

Zum Kopieren des Programms auf die Zielnummer
driicken Sie die Taste A\ . Fiir Abbruch der Funktion
driicken Sie die Taste (NOJV/ .




Vertauschen zweier Effektprogramme

Die Funktion “Swap” vertauscht einfach die Daten der beiden
selektierten Programme.

Vor der Swap-Operation:

BANK #1 BANK # 1
PROGRAM # 1 PROGRAM # 2

A D s

Nach der Swap-Operation:

BANK # 1 BANK # 1

PROGRAM # 1 PROGRAM # 2

B A

HINWEIS W Effekt- User Only Usor
programme kénnen Programs Programs
nicht zwischen Preset-
und User-Speicher- v
plétzen vertauscht Presot Oonly Preset
werden. User-Program- | Programs Programs

me kénnen also nur mit
User-Programmen vertauscht werden, und Preset-Program-
me nur mit anderen Presets.

L) Gedienung 4

7 Wihlen Sie, wihrend sich das Gerit im Play-Modus
befindet, eines der zu vertauschenden Effektprogramme.

2 Driicken Sie die Taste (die SWAP-Lampe
leuchtet, und dic BANK/MEMORY-Anzeige blinkt).

SWAP/
O wRITE @

3 Benutzen Sie Parameter-Rad A, um die andere
Programmnummer zu wiihlen.

@)

4 Zum Vertauschen driicken Sie die Taste A. Fiir
Abbruch der Operation driicken Sie die Taste (NO)V .

Wiederherstellen der Werksseitigen
Preset-Effektprogramme

Wenn Sie eines oder mehrere der Effektprogramme geloscht
haben, indem Sie diese mit Ihren eigenen Programmen
iiberschrieben haben, konnen Sie diese Funktion benutzen,
um das/die originale(n) Programm(e) zuriickzuholen.

HINWEIS B Bedenken Sie dabei, daB dieser Vorgang
den Effekt, den Sie auf der entsprechenden Effeki-
programm-Nummer erstellt und gespeichert haben,
unwiederbringlich geldscht wird. Daher sollten Sie immer
schriftliche Aufzeichnungen lhrer Einstellungen anlegen
(siehe Seite 38}, so dal3 Sie den Effekt spéter, wenn
nétig, nachprogrammieren kénnen.

L) Gedienung 3

7 Halten Sie die (PLAY)-Taste gedriickt und schalten
das Gerit ein.

2 Wiihlen Sie die Programmnummer des Effektes, den
Sie wiederherstellen méchten. Drehen Sie dazu am
Parameter-Rad A, bis die gewiinschte Nummer in
der BANK/MEMORY-Anzeige erscheint.

HINWEIS W Effektprogramme kbnnen auf ihrem
urspringlichen Speicherplatz wiederhergestelit
werden.

3 Driicken Sie die Taste A\, um das selektierte
Effektprogramm wiederherzustellen, oder driicken Sie
Taste (NOJV/ fiir Abbruch und Riickkehr in den Play-
Modus.

4 Wiederholen Sie Schritte Nr. 2 und Nr. 3, um, wenn
gewiinscht, weitere Programme wiederherzustellen.
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TUNER (STIMMGERAT)

Die Stimmgerit-Funktion erlaubt das schnelle und einfache Stimmen lhrer Gitarre, ohne daB Sie das
AnschluBkabel aus dem GW33 herausziehen miissen. Gleichzeitig wird der Klang ausgeblendet, sodal Sie
Ihr Instrument stumm und unauffillig auch wihrend einer Auffithrung stimmen konnen.

Angeschlossenes Instrument stimmen

L) Bedienung 3

7 Driicken Sie im Play-Modus die Taste (TUNER), oder
driicken und halten Sie gleichzeitig die FuBischalter 1
und 2 fiir ein bis zwei Sekunden, und lassen sie dann los
(alle Lampen des GW33 erloschen).

OMPRESSOR DIST 7 INSERT
178 o =2/
\ TUNERI
Halten Sie diese fur ca. 1-2
Sekunden gedriickt.

HINWEIS B Wenn die Tuner-Funktion akliv ist, werden
die Effekte stummgeschaltet, und es sind auch keine
anderen Funktionen verfdgbar.

2 Spielen Sie eine einzelne Note auf Threm Instrument (z.
B. eine offene Saite der Gitarre).

BANK_MEMORY Notenname

Sait mmer ——— Vorzeichen-Anzeige
ennu r

String number (6| S| Y| 3| 2|
Note name E\Rd\L|b
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Die Saitennummer und der Notenname erscheinen in der
BANK/MEMORY-Anzeige. Ein Vorzeichen (ein Kreuz)
werden durch die Vorzeichen-Anzeige (#) dargestellt. Die
fiinf mittleren Effektblock-/Tuner-Lampen zeigen an, wie
stark die Tonhohe von der richtigen Tonhohe der Note
abweicht (siche Abbildung).

[ Note ist richtig gestimmt. )
Ton ist zu tief. Ton ist zu hoch.
-— - : - —
2om o o o o |
e ol oo || %
o el || || %] |
e | || o] ]o]]o
0o #*llo o 0 o
\ J

HINWEIS B Ein Cent ist ein Hundertste! eines Halbtons.

Lassen Sie den Ton ausklingen, und stimmen Sie das
Instrument so, dafl die mittlere Anzeige blinkt.

Fahren Sie mit den anderen Noten (den anderen Saiten
Threr Gitarre) fort, bis das Instrument richtig gestimmt
ist.

Verlassen Sie die Tuner-Funktion durch erneutes
Driicken der [TUNER)-Taste.

Sie konnen die Funktion auch mit einem der Fu8schalter
oder der (PLAY]-Taste verlassen.




Standard-Tonhéhe der Tuner-Funktion idndern

Die voreingestellte Standard-Tonhohe des Stimmgerites (nach
dem Einschalten) ist A = 440 Hz. Diese Bezugsstimmung kann
jedoch bis A = 445 Hz in 1-Hz-Schritten erhoht werden.

Fiir die Anderung der Standard-Tonhéhe benutzen Sie
Parameter-Rad A.

METRONOM

[TUNING PITCH BANK_MEMORY
(0-5 = 44044/

5H2) ]
3 E
copy swap waite f \, : S il
WEMORY NO

Indicator Jiti2/3|45

Pitch value (Hz) | 440| 441| 442! 443| 444|445

Der Wert wird kurzzeitig in der BANK/MEMORY-Anzeige
dargestellt; “0” entspricht 440 Hz, * ! entspricht 441 Hz usw.
bis “2” = 445 Hz.

Die eingebaute Metronom-Funktion erzeugt ein Click-Signal zu Ubungszwecken, das an den Line-Ausgin-
gen ausgegeben wird. Das TaktmaB, das Tempo und die Lautstirke des Ticks sind einstellbar.

L) Gedienung 3

T Driicken Sie im Play-Modus gleichzeitig die Tasten
(COPY) und {SWAP/WRITE).

O copY RQ\

METRONOME

SWAP/
O wRiTE ,%\

Der Click-Sound wird zusammen mit dem Gitarren-/
Effektsound an den riickseitigen Buchsen OUTPUT
ausgegeben. Der Click wird iiber die Lampen COPY und
SWAP/WRITE auch visuell angezeigt: die COPY-Lampe
blinkt auf dem ersten Schlag eines Taktes, die SWAP/
WRITE-Lampe blinkt auf den iibrigen Schligen.

B Metronom-Click (Beispiel: Taktmaf3 4/4)

-*: 0O O O copy
I 3 B T

2 Stellen Sie das gewiinschte Taktmaf}, Tempo und die
Lautstirke mit den Parameter-Rédern C, D und E ein.

BEAT TEMPO CLICK LEVEL
{14-88 = 1/4-8/8) {60~86.=60~186) {1LO 2MID 3HI)

Cc D E

3 Zum Steppen des Metronoms driicken Sie eine der

Tasten [PLAYJ, (COPY] oder (SWAP/WRITE].

(Kein Parameter fiir dieses Parameter-Rad).

Beat  Einstellungen: 1/4-8/4, 1/3-8/8

Bestimmt das TaktmaB des Metronoms. Die erste Ziffer im
Display zeigt zeigt den Zihler an (die Anzahl der Schlige pro
Takt), wihrend die zweite Ziffer den Nenner anzeigt (Viertel-
oder Achteltakt). “34” im Display zeigt z. B. das TaktmaB 3/4
an.

TIP W Sie kénnen die Geschwindigkeit der Clicks verdop-
peln, indem Sie den Nenner z. B. von 4/4 zu 4/8 dndem.

Bl Tempo  Wertebereich: 60-186 (86.)

Bestimmt das Tempo (die Geschwindigkeit) des Metronoms.
Tempowerte von 100 oder groBer sind an einem Punkt im
Display zu erkennen.

Die Einstellung des Tempos erfolgt in Zweierschritten
(geradzahlig).

E Click Level  Einstellungen: 1 Lo, 2 Mid, 3 Hi
Bestimmt die Lautstirke des Click-Sounds.
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PROBLEMLOSUNGEN

Obwohl der GW33 ist auBergewohnlich einfach zu benutzen ist, kann es sein, dal das Geriit gelegentlich
nicht erwartungsgemaif funktioniert. Bedenken Sie bitte, da die hier beschriebenen Probleme keine
Fehlfunktionen des GW33 darstellen.

PROBLEM

Der Sound des Instrumentes (der
Gitarre) ist nicht zu horen.

MOGLICHER GRUND UND LOSUNG

Uberpriifen Sie, ob alle Anschliisse richtig vorgenommen wurden und daB alle Pegel
richtig eingestellt sind (einschlieBlich des FuBpedals, falls eines angeschlossen ist).
Stellen Sie sicher, daB die Tuner-Funktion nicht aktiv ist.

Es ist nichts zu horen, auch wenn
Bypass aktiv ist.

Priifen Sie die Lautstirkeregler an Ihrer Gitarre und dem Verstérker.
Priifen Sie alle Kabelverbindungen einschlieBlich Gitarrenkabel, Verstirkerkabel und
Kopfhorer.

Es ist nur etwas zu horen, wenn
Bypass aktiv ist.

Ist “Total Volume” auf O gestellt?

Ist das FuBpedal auf minimaler Position?

Wenn einer der Blocke Compressor, Distortion oder EQ/AMP eingeschaltet sind: Ist
einer der Parameter “Level” auf 0 eingestellt?

Der Effektsound ist nicht zu horen.

Priifen Sie, ob die gewiinschten Effektblocke eingeschaltet sind.
Stellen Sie sicher, daB “Bypass” ausgeschaltet ist.

Die FuBlschalter schalten die Effekt-
blocke nicht ein und aus.

Driicken Sie im Play-Modus FuBschalter B zweimal schnell hintereinander.
Das Ein-/Ausschalten der Blocke MOD 1/2 und Delay/Reverb wird durch die
Parameter “On/Off” dieser Blocke bestimmt.

Der Effekt-Sound dndert sich nicht,
auch wenn die Parameter-Réider
bewegt werden.

Priifen Sie, ob der Edit-Modus aktiv ist.
Stellen Sie sicher, daB der betreffende Effekt eingeschaltet ist.

Obwohl Distortion abgeschaltet ist, ist

der Sound verzerrt.

Uberpriifen Sie die Ausgangslautstirke Ihrer Gitarre.
Priifen Sie, ob die Level-Parameter von Kompressor und EQ sowie die Gesamt-
lautstiirke (Total Level) auf einen angemessenen Wert gestellt sind.
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PROBLEM

Der Sound ist verrauscht oder
verzerrt.

MOGLICHER GRUND UND LOSUNG

Priifen Sie, ob die Parameter Pre-Drive und Drive im Distortion/Insert-Block richtig
eingestellt sind.
Stellen Sie sicher, daB Sie den Clean-Kanal am Verstirker benutzen.

Der Effekt des externen Effektgeriites
ist nicht zu horen.

Priifen Sie die Kabelverbindungen des Effektgerites.
Vergewissern Sie sich, daB der Distortion/Insert-Block eingeschaltet ist, und daf3 der
Effekttyp stimmt (6—12).

Obwohl das Programm umgeschaltet
wurde, ist der Hall oder das Delay
weiterhin zu horen.

Wenn beide Programme entweder Reverb oder Delay benutzen, und der Effekt in
beiden Programmen die gleichen Einstellungen besitzt, klingt der Hall oder das Echo
aus.

Der Pedal-Wah-Effekt funktioniert
nicht.

Vergewissern Sie sich, daf8 der entsprechende Modulationsblock eingeschaltet und
dort der Effekttyp “8” selektiert ist.

Das Volumenpedal arbeitet nicht.

Priifen Sie, ob der Parameter “Minimum Volume” auf einen Wert unterhalb “15”
eingestellt ist.

Wenn Pedal Wah gewihit und der Block eingeschaltet ist, ist die Lautstarkefunktion
des Fuf3pedals nicht aktiv.

Die Funktion Copy kann nicht
angewihlt werden, auch wenn die
Taste gedriickt wird.

Die Funktion “Copy” kann im Edit-Modus nicht angew#hlt werden.

Die Funktion Swap kann nicht
angewiihlt werden, auch wenn die

Taste gedriickt wird.

Die Funktion “Swap’ kann im Edit-Modus nicht angewihlt werden. Achten Sie dabei
darauf, nicht die Speicherfunktion (WRITE) auszulosen.

Das Metronom liBt sich nicht ein-
schalten.

Priifen Sie, ob der Play-Modus aktiv ist.
Stellen Sie sicher, daB Sie die Tasten (COPY] und (SWAP/WRITE] gleichzeitig driicken.

Die Tuner-Funktion lidBt sich nicht
aufrufen.

Vergewissern Sie sich, daB sich das Gerit im Play-Modus befindet.

Beim Einschalten erscheint die
Meldung “Er” auf der BANK/

MEMORY-Anzeige.

» Dies zeigt an, daB im GW33 ein interner Fehler gefunden wurde. Wenden Sie sich bitte

so bald wie méglich an Ihre ortliche Yamaha-Fachwerkstatt.
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TECHNISCHE DATEN

Speicher
25 Preset-Effektprogramme
25 frei programmierbare Effektprogramme

Effektblécke & -typen
@ Compressor-Block
@ Distortion/Insert-Block
Overdrive, Distortion 1, Distortion 2, OD + Dist.1, OD +
Dist.2, OD — Insert, Dist.1 — Insert, Dist.2 — Insert,
Insert — OD, Insert — Dist.1, Insert — Dist.2, Insert
©® EQ/Amp-Simulator-Block
Equalizer, Stack Amp Simulator, Combo Amp
Simulator, Tube Amp Simulator
® Blocke Mod 1, Mod 2
Chorus, Flanger, Phaser, Pitch Shift, Detune, Exciter,
Touch Wah, Pedal Wah
@ Delay-Block
® Reverb-Block
Hall, Room, Stage, Plate

Metronom-Function
Eingebautes Metronom mit einstellbarem Taktmaf} (1/4—
8/4, 1/8-8/8), Tempo (60—186 BPM nur geradzahlige
Werte) und Lautstirke (Lo, Mid, Hi)

Tuner-Funktion
Eingebautes chromatisches Stimmgerit mit einstellbarer

Bezugsstimmung (440445 Hz; in 1-Hz-Schritten)

Eingangsbuchsen

Buchse INPUT: 0dBm (1 MQ)
Buchse INSERT RETURN: 0dBm (1 MQ)
Ausgangsbuchsen

Buchsen OUTPUT L/MONO & R: 0 dBm
(empfohlene Impedanz: 10 K€ oder hoher)

Buchse INSERT SEND: 0 dBm
(empfohlene Impedanz: 10 KQ oder hoher)
Buchse PHONES: 10 mW/33 Q

Andere Elemente, Fittings
Netzschalter POWER, Stromversorgungsbuchse DC IN,
Kabel-Clip fiir Adapterkabel, FuBBpedalbuchse (nur
Yamaha FC7)

Stromversorgung
Netzadapter PA-3 (oder eines anderen, von Yamaha
empfohlenen Adapters)
(Der PA-3B darf nicht verwendet werden.)

Abmessungen (B x T x H)
499 x 230 x 56 mm (19-2/3" x 9-1/16" x 2-1/4")

Gewicht
2,1 kg (4 1bs., 10 0z.)

Mitgeliefertes Zubehor
Bedienungsanleitung

* Anderung der Technischen Daten ohne Ankiindigung
vorbehalten.

39



INDEX

A

Amp Simulator .. ... 23
ANSChIUSSE ... i e e e e 6,10, 11
Anzeige BANK/MEMORY ......... ... ... ... i 4,34
Aufbau .. ... 10
AURAL EXCITER® ... .. .. i 26
B

B (Bank) FuBschalter ............ .. .. .. . i i 5,16, 17
BANK/MEMORY-Anzeige ...............c.coiiiiiivann.... 4,34
Bearbeitung von Effektparametern .. .......... ... ... 13,18
Bearbeitung von Effektprogrammen .......... .. ... ... oL 13, 18
Buchsen ... ... 6,10, 11
C

CROTUS ..ottt et e it s 24
Compare-Modus  ....... ... e 14, 19
(007 1110) (110 o PPN 20
Copy (KOPIETEN) .. ..\ttt e 32
COPY-Taste /-Lampe ...t 4,32
D

Datenrdder .. ... ... . e 5
DCIN(BUchSE) .. ..oiiiiiiiiiiii i 6,10, 11
Delay-BlOCK .. ..o e 27
DIUIE . .ottt et et 25
DISIOMLON .. L e 21
Distortion/Insert-Block . ....... ... ... . o 21
E

EDIT/COMPARE-Taste /-Lampe .. ......................viuin 5
Effektblock-ON/OFF-Lampen .. .........oooiiiiiiiii s 5
Effektblocke ein-/ausschalten . ........ ... ... ool 17
Effektparameter bearbeiten .. .......... ... ... ... 13,18
Effektparameter-Lampen ........... ... ... i 5
Effektprogramme bearbeiten .............. ... ... 13,18
Effektprogramime KOPIETEN .. ... ... .iiiuuiiineineianeeennennns 32
Effektprogramme speichern (Write) ..................... ... ... 15,31
Effektprogramme vertauschen (Swap) ................. ... ..ol 33
Effektprogramme wahlen ........... ... ... .. oo 12,16
Effektprogramme wiederherstellen . ................ ... .. ..o 33
Effekttypandern ... ... ... e 13,18
EQ/AMP-BIOCK .. ... ..o e 23
EQUAlIZET ... ... 23
S5 e3> U N 26
F

FIANGET ... .ot e s 24
FOOT CONTROLLER (Buchse) ........................... 6,10, 11
FuBpedal anschlieBen ........ ... ... ...l 10, 11
FuBpedal; Kontrolle des Wah-Effektes ......................... 26, 30
Fufipedal; Lautstirkeregelung . ....... ... ... 30
FuBlschalter B (Bank) ............o ittt 5,17
FuBschalter 1-5 ... ... ... o i 512,17, 34
G

Gesamtlautstiarke (Total Level) .......... .. ... .. i, 31
H

Hall .. s 28
1

INPUT (BuchSe) ... ..ottt 6,10, 11
£ 0TT< o 21
INSERT RETURN (Buchse) ...........cooiiiiiiiioinnnn. 6,10
INSERT SEND (BUCHSE) . . .. viiie i 6, 10
K

Kabel-CLip .. .. i e 10, 11.
Klangfegclung ............................................... 23
KOMPIESSOT .. ottt e e e e e e s 20
Kopieren (COPY) .. vttt e 32

40

Pevrutr et e

L

Lampen (LEDS) .. ... . i i 4,5
Lautstarkeregelung mit FuBBpedal .................. ... ... ... ..... 30
M

MELIONOM . . ittt et e 35
Minimum Volume ........ ... ... . ... i 30
Modulationsblocke (1,2) .. ...t 24
N

Nachhall .. ... ... .. i i s 28
NOISE GALE . ..o e it s 29
(o]

ON/OFF-Modus-Lampe .. ..........c.oiiiiiiiiiiinieeninnnnenn, 5
OUTPUTL/MONO & R(Buchsen) ............ ... . .ccoivvinn. 6,10
OVEIAIIVE . ..ottt i i i e e 21
P

Parameter-Check-Modus .. ...... ... ... i i 19
Parameterrdder .. ... . .. ... S
Parameterwerte priffen .. ... ... L 19
Pedal siche FuBpedal

Pedal-Wah-Effekt . ............. ittt 26, 30
Phaser .. ..o 25
Phones (Buchse) .............oiuniiniiiiiiiiiiiiiian 6, 10
Pitch Shift ... ... . . e 25
PLAY-TASIE ..ottt i 4
Position des Lautstarkepedals .. .......... ... . il 30
Preset-EffeKIprogramme .. ...........ooiiirininrneaaanaianaanan 33
R

Rauschunterdriickung (Noise Gate) .............. ... ooty 29
Reverb-BIOCK .. ...t 28
S

Selektieren von Effektprogrammen ............. ... ... oo 12, 16
Speichern von Effekiprogrammen .. ..............covuviiinnnnn 15, 31
Stimmgerdt (TURET) .. ...t i i 34
Stimmgeriat; ANZEige ....... ... ... s 34
Stimmgeriat; Standard-TonhShe dndern . ..., ..ot 35
Swap (Vertauschen) ........ ... ... .o 33
SWAP/WRITE-Taste /-Lampe . ...........ooiiuiiiiiinniunnnn 4,33
T

717 1 N O PN 4,5
Tonhohe des Stimmgerdtes andern .. ... 35
Tonhohe (Pitch) des Klangeséndern ............ ... ... . i 25
Total Level (Gesamtlautstiarke) ... 31
Touch-Wah-Effekt ...... .. ... ... i 26
Tuner (SHIMMEETAL) .. ... .. .. e 34
TUNER-TASIE .. .ottt ittt ittt eeens 5,34
U

UberSIEUSIUNg .. ....oooit it 21
v

Vergleichen (Compare) . .................iiiiiiianinnnn. 14, 19
Verstiarkersimulation . ........ ... i i 23
VEerstimInNuNgG .. ........oiiiiiiiitttniriaiininannenaraeenes 25
VEIZEITUNE . .\ o ittt ittt it e 21
Volumenpedal (siche auch FuBpedal) .................... .. . ..., 30
w

Wah-Effekt .. ... 26, 30
Wihlen von Effektprogrammen .. ..........ovvieienienenenn 12, 16
Werksseitigen Preset-Effektprogramme  .............. ... .. ... 33
Wiederherstellen von Effektprogrammen .................oovenoin. 33
Y

BA-und [ NOV-Tasten .........oooviniiinionniionin, 5,13,19




Wichtiger Hinweis fir die Benutzung in der Bundesrepublik
Deutschland.

Bescheinigung des Importeurs
Hiermit wird bescheinigt, daB der/die/das

Musikinstrument Typ: GW33
(Gerat, typ, Bezeichnung)

in Ubereinstimmung mit den Bestimmungen der
VERFUGUNG 1046/84
{Amtsblattverfligung)

funk-entstort ist.

Der Deutschen Bundespost wurde das Inverkehrbringen dieses
Gerites angezeigt und die Berechtigung zur Uberprifung der Serie
auf Einhaltung der Bestimmungen eingeraumt.

Yamaha Europa GmbH
Name des Importeurs.

Die Seriennummer befindet sich an der Unterseite
des Instruments. Wir empfehlen, diese Nummer
sicherheitshalber an der unten vorgesehenen Stelle
einzutragen, um sie auch im Falle eines Diebstahls
jederzeit zur Hand zu haben.

Model-Nr. GW33

Serien-Nr.

« This applies only to products distributed by Yamaha Europa GmbH.

« Dies bezieht sich nur auf dite von der Yamaha Europa GmbH Vertriebenen Produkte.

» Ceci ne s’applique qu’aux produits distribués par Yamaha Europa GmbH.
» Esto se aplica solamente a productos distoribuidos por Yamaha Europa GmbH.




For details of products, please contact your nearest Yamaha or the

authorized distributor listed below,

Pour plus de'détails sur les produits, veuillez-vous adresser 2 Yamaha

ou au distributeur le plus proche de vous figurant dans la liste suivante.

Die Einzelheiten zu Produkten sind bei Threr unten aufgefihrten Nie-
derlassung und bei Yamaha Vertragshindlern in den jeweiligen
Bestimmungsldndern erhaltlich.

Para detalles sobre productos, contacte su tienda Yamaha mas cercana

o ¢l distribuidor autorizado que se lista debajo.

( NORTH AMERICA

CANADA
Yamaha Canada Music Ltd.
135 Milner Avenue, Scarborough, Ontario,
MIS 3RI, Canada
Tel: 416-298-1311

U.S.A.
Yamaha Corporation of America
6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif. 90620,
U.S.A.
Tel: 714-522-9011

[ MIDDLE & SOUTH AMERICA |

MEXICO
Yamaha De Mexico S.A. De C.V,,
Departamento de ventas
Javier Rojo Gomez No.1149, Col. Gpe Del
Moral, Deleg. [ztapalapa, 09300 Mexico, D.F.
Tel: 686-00-33

BRASIL
Yamaha Musical Do Brasil LTDA.
Ave. Reboucas 2636, Sao Paulo, Brasil
Tel: 011-853-1377

PANAMA
Yamaha De Panama S.A,
Edificio Interseco, Calle Elvira Mendez no.10,
Piso 3, Oficina #105, Ciudad de Panama, Panama
Tel: 507-69-5311
OTHER LATIN AMERICAN COUNTRIES
AND CARIBBEAN COUNTRIES
Yamaha Music Latin America Corp.
6101 Blue Lagoon Drive, Miami, Florida 33126,
US.A.
Tel: 305-261-4111

|

[ EUROPE |

THE UNITED KINGDOM
Yamaha-Kemble Music (U.K.) Ltd.
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes,
MK?7 8BL, England
Tel: 01908-366700

IRELAND
Danfay Ltd.
61D, Sallynoggin Road, Dun Laoghaire, Co. Dublin
Tel: 01-2859177

GERMANY/SWITZERLAND
Yamaha Europa GmbH.
SiemensstraBe 22-34, 25462 Rellingen,
F.R. of Germany
Tel: 04101-3030

AUSTRIA
Yamaha Music Austria
Schleiergasse 20, A-1100 Wien Austria
Tel: 0222-60203900

THE NETHERLANDS
Yamaha Music Nederland
Kanaalweg 18G, 3526KL, Utrecht, The Netherlands
Tel: 030-2828411

BELGIUM
Yamaha Music Belgium
Keiberg Imperiastraat 8, 1930 Zaventem, Belgium
Tel: 02-7258220

FRANCE
Yamaha Musique France,
Division Professionnelle
BP 70-77312 Mame-la-Valée Cedex 2, France
Tel: 01-64-61-4000

ITALY
Yamaha Musica Italia S.P.A.,
Combo Division
Viale Italia 88, 20020 Lainate (Milano), Italy
Tel: 02-935-771

SPAIN
Yamaha-Hazen Electronica Musical, S.A.
Jorge Juan 30, 28001, Madrid, Spain
Tel: 91-377-7270

PORTUGAL
Valentim de Carvalho CI SA
Estrada de Porto Salvo, Pago de Arcos 2780 Qeiras,
Portugal
Tel: 01-443-3398/4030/1823

GREECE
Philippe Nakas S.A.
Navarinou Street 13, P.Code 10680, Athens, Greece
Tel: 01-364-7111

SWEDEN
Yamaha Scandinavia AB
J. A. Wettergrens Gata 1
Box 30053
$-400 43 Goteborg, Sweden
Tel: 031 89 34 00

DENMARK
YS Copenhagen Liaison Office
Generatorvej 8B
DK-2730 Herlev, Denmark
Tel: 44 92 49 00

FINLAND
Warner Music Finland OY/Fazer Music
Aleksanterinkatu 11, P.O. Box 260
SF-00101 Helsinki, Finland
Tel: 0435 011

NORWAY
Narud Yamaha AS
Grini Neeringspark 17
N-1345 @sterds, Norway
Tel: 67 14 47 90

ICELAND
Skifan HF
Skeifan 17 P.O. Box 8120
ES-128 Reykjavik, Iceland
Tel: 525 5000

OTHER EUROPEAN COUNTRIES

Yamaha Europa GmbH.

SiemensstraBe 22-34, 25462 Rellingen, F.R. of
Germany

Tel: 04101-3030

AFRICA |

Yamaha Corporation,

International Marketing Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430
Tel: 053-460-2312

MIDDLE EAST ]

TURKEY/CYPRUS
Yamaha Europa GmbH.
Siemensstrae 22-34, 25462 Rellingen,
F.R. of Germany
Tel: 04101-3030

OTHER COUNTRIES
Yamaha Corporation,
International Marketing Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430
Tel: 053-460-2312

| ASIA

HONG KONG
Tom Lee Music Co,, Ltd.
11/F., Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: 730-1098

INDONESIA
PT. Yamaha Music Indonesia (Distributor)
PT. Nusantik
Gedung Yamaha Music Center, Jalan Jend. Gatot
Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia |
Tel: 21-520-2577 ‘

KOREA
Cosmos Corporation ‘
#131-31, Neung-Dong, Sungdong-Ku, Seoul
Korea
Tel: 02-466-0021~5

MALAYSIA ]

Yamaha Music Malaysia, Sdn., Bhd.

16-28, Jalan SS 2/72, Petaling Jaya, Selangor,
Malaysia

Tel: 3-717-8977

PHILIPPINES
Yupangco Music Corporation
339 Gil J. Puyat Avenue, P.O. Box 885 MCPO,
Makati, Metro Manita, Philippines
Tel: 819-7551

SINGAPORE
Yamaha Music Asia Pte., Ltd.
Blk 17A Toa Payoh #01-190 Lorong 7
Singapore 1231
Tel: 354-0133

TAIWAN
Kung Hsue She Trading Co., Ltd.
No. 322, Section 1, Fu Hsing S. Road,
Taipei 106, Taiwan. R.0.C.
Tel: 02-709-1266

THAILAND
Siam Music Yamaha Co., Ltd.
865 Phomprapha Building, Rama I Road,
Patumwan, Bangkok 10330, Thailand
Tel: 2-215-3443

THE PEOPLE’S REPUBLIC OF CHINA
AND OTHER ASIAN COUNTRIES

Yamaha Corporation,

International Marketing Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430
Tel: 053-460-2317

[ OCEANIA ]

AUSTRALIA
Yamaha Music Australia Pty. L.
17-33 Market Street, South Melbourne, Vic. 3205,
Australia
Tel: 3-699-2388

NEW ZEALAND
Music Houses of N.Z. Ltd.
146/148 Captain Springs Road, Te Papapa,
Auckland, New Zealand
Tel: 9-634-0099
COUNTRIES AND TRUST
TERRITORIES IN PACIFIC OCEAN
Yamaha Corporation,
International Marketing Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430
Tel: 053-460-2317

HEAD OFFICE Yamaha Corporation, Electronic Musical Instrument Division

Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430

SY11 Tel: 053-460-2445
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