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Bedienungsanleitung

Deutsch

Wichtiger Hinweis fiir die Benutzung in der Bundesrepublik
Deutschland.

Bescheinigung des Importeurs

Hiermit wird bescheinigt, daB der / die / das

PortaSound Typ : PSS-51

Entsorgung leerer Batterien
(nur innerhalb Deutschlands)

(Gerét, Typ, Bezeichnung)

in Ubereinstimmung mit den Bestimmungen der
VERFUGUNG 1046/84

Leisten Sie einen Beitrag zum Umweltschutz.

Verbrauchte Batterien oder Akkumulatoren dirfen nicht in
den Hausmill. Sie kdnnen bei einer Sammeistelle fir
Altbatterien bzw. Sondermiill abgegeben werden.
Informieren Sie sich bei lhrer Kommune.

(Amtsblattverfiigung)
funkentstort ist.

Der Deutschen Bundespost wurde das Inverkehrbringen dieses
Gerates angezeigt und die Berechtigung zur Uberprifung der Serie
auf Einhaltung der Bestimmungen eingerdumt.

YAMAHA Europa GmbH
Name des Importeurs

WICHTIG

TRAGEN SIE DIE SERIENNUMMER DES GERATS BITTE IN DAS
UNTEN FREIGELASSENE FELD EIN. .

MODELL: PSS-51
SERIENNUMMER:

DIE SERIENNUMMER IST AM GERATEBODEN ANGEGEBEN.
BEWAHREN SIE DIESE BEDIENUNGSANLEITUNG FUR SPATERE
BEZUGNAHME GRIFFBEREIT AUF.

* This applies only to products distributed by Yamaha Europa GmbH.

* Dies bezieht sich nur auf die von der Yamaha Europa GmbH vertriebenen Produkte.
* Ceci ne s’applique qu’aux produits distributés par Yamaha Europa GmbH.

* Esto se aplica solamente a productos distribuidos por Yamaha Europa GmbH.




HERZLICHEN GLUCKWUNSCH!

Sie sind nun stolze/r Besitzer/in eines auBergewohnlichen elektronischen Keyboards.
Bei Threm PortaSound PSS-51 handelt es sich um ein volldigitales State-of-the-Art
Keyboard, das Thnen vielfiltige Moglichkeiten fiir Klanggestaltung und musikali-
schen Ausdruck bietet.

Damit Sie das Potential des PSS-51 richtig ausschdpfen konnen, lesen Sie bitte
zundchst diese Anleitung aufmerksam durch — am besten wihrend Sie die beschrie-
benen Funktionen dazu am Gerit ausprobieren. Bewahren Sie die Anleitung danach
griffbereit auf, damit Sie bei spiteren Unklarheiten schnell nachschlagen konnen.

BESONDERE MERKMALE

AWM-Klangerzeugungstechnik (Advanced Wave Memory) ermdglicht prézise digitale Steuerung einer groBen Zahl
natiirlicher und ausdruckvoller Klangqualititen.

100 vorprogrammierte AWM-Stimmen und 80 Grundrhythmen kénnen direkt fiir kreatives, musikalisches Spiel mit 28-
Noten-Polyphonie eingesetzt werden.

Die automatische Begleitung sorgt fiir voll orchestrierte Begleitung und gibt dem Spiel einen professionellen Anstrich.

Das PSS-51 ist mit der fortschrittlichen REGISTRATION MEMORY-Funktion zum schnellen Abrufen vorgespeicherter
Stimmeneinstellungen ausgestattet. Die vorprogrammierten Einstellungen wurden von professionellen Musikern zusam-

mengestellt, und sind spezifisch auf die jeweilige Musikrichtung abgestimmt. Die Editiermoglichkeit erlaubt dariiber

hinaus die Speicherung eigener Einstellungen fiir spiteren Abruf.

Vier Effekt-Pads bieten neun vorprogrammierte Effektkombinationen zur Wahl und erlauben die Programmierung einer
eigenen Kombination.

Acht Drum-Pads ermoglichen Schlagzeugspicl mit einer von neun vorprogrammierten Schlagzeugbelegungen bzw. einer
selbst programmierten.

Die Vektor-Synthesizer-Funktion erlaubt vielseitige Klanggestaltung durch Mischen von vier Stimmen mit einem
Joystick.

Das Reglerrad neben der Tastatur ermdglicht Variieren von Tonhghe, Modulation, Tempo oder Tempo plus Tonhghe in
beiden Richtungen.

Song-Speicher (mit Mehrspur-Sequenzer) fiir die digitale 8-Spur-Aufzeichnung und Speicherung von bis zu 8 Stiicken.
Eingebaute Stereo-Lautsprecher mit Schallkanal-BaBverstirkung bieten hohe Klangwiedergabequalitit.

Das PSS-51 ist auBerdem MIDI-kompatibel (Musical Instrument Digital Interface). MIDI erweitert die Vielseitigkeit
des Keyboards und bietet beinahe unbegrenzte musikalische Moglichkeiten.



VOR DEM SPIELEN

VORSICHTSMASSREGELN

1. WARME, FEUCHTIGKEIT, STAUB UND ERSCHUTE-
RUNGEN

Setzen Sie das Instrument nicht extremer Wirme oder Luft-
feuchtigkeit aus. Vermeiden Sie auBerdem die Aufstellung an
Orten, wo es iibermiBig viel Staub oder Erschiitterungen

ausgesetzt ist, da diese Faktoren mechanische Schiden verursa-
chen kénnen.

2. ELEKTRISCHE STORUNGEN

Da das PSS-51 digitale Schaltungen enthilt, kann es bei zu
dichter Plazierung den Empfang von Fernseh- und Rundfunkge-
riten storen. Stellen Sie das Instrument daher in ausreichender
Entferung zu solchen Geriten auf.

3. STOSSE UND SCHLAGE

Starke Erschiitterungen konnen das Instrument schwer beschidi-
gen. Gehen Sie vorsichtig mit IThrem PSS-51 um!

4. ANSCHLIESSEN UND ABTRENNEN VON KABELN

Bevor Sie das PSS-51 an andere Geriite anschlieBen oder ein
Verbindungskabel abtrennen, miissen alle Geridte AUSGE-
SCHALTET werden. Halten Sie die Kabel, auch das Netzkabel,
beim Anschliefen stets am Stecker; ziehen Sie beim Abtrennen
niemals am Kabel selbst. Falls das Instrument voraussichtlich

lingere Zeit nicht gebraucht wird, ziehen Sie vorsichtshalber
den Netzstecker,

i. INSTANDSETZUNG/MODIFIKATIONEN

Das PSS-51 enthilt keine vom Benutzer zu wartenden Teile.
Uberlassen Sie alle Instandsetzungs- und Wartungsarbeiten dem
qualifizierten Yamaha Kundendienst. Offnen des Gehduses und
eigenmichtige Eingriffe haben unweigerlichen Verlust des
Garantieschutzes zur Folge.

6. REINIGUNG

Wischen Sie Staub und Schmutz mit einem weichen Tuch vom

. Gehiduse ab. Chemkalien wie Benzin oder Verdiinner diirfen auf
keinen Fall verwendet werden!

7. SPEICHERERHALT

Die Speicherschutzschaltung des PSS-51 wird von Netzstrom
oder Batterien gespeist. Gespeicherte Daten bleiben bei ausge-
schaltetem Instrument daher erhalten, solange es an einer
Steckdose angeschlossen ist oder ausreichend starke Batterien
eingelegt sind. Wenn das Netzkabel abgetrennt wird und keine
Batterien eingelegt sind, gehen die Daten im Speicher verloren.
Sorgen Sie daher dafiir, da8 das Gerits stets mit Spannung
versorgt wird, insbesondere dann, wenn Songs und Vorein-
stellungen gespeichert sind.

Yamaha kann nicht fiir Schdden haftbar gemacht

werden, die auf unsachgeméBen Gebrauch zurlickfiihr-
har sind.




INHALT

Das folgende Schaubild gibt eine zusammenfassende Ubersicht iiber das PSS-51. Detaillierte Beschreibungen
der elf Funktionsbereiche finden Sie auf den angegebenen Seiten:

Rhythmus Stimme Stimmen-Grundeffekte MID!
S.9, 18 S.9, 14 S. 39 bis 45

Vektor-Synthesizer =

Song-Speicher

S. 12, 27 S. 13, 30 bis 37

Reglerrad -~ E

Demo
S. 12, 28 —— qjmt—:m:r :Mig:x S.8
Effekt-Pads Drum-Pads Automatische Begleitung
S. 11, 26 S. 11,25 S. 10, 18 bis 24
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2. FUNKTIONSUBERSICHT

2.1 STIMMENANWAHL
VOICE (Stimme)



VOR DEM SPIELEN

2.2 STIMMEN-GRUNDEFFEKTE

VOL. (LAULSTATKE) cvovevvererererireieeriieseertetesesesesssssssassenesesssssnssssesassssssosessassessssoseness sassesssosess sasssesssassresssone 16
HARMONY (HarmoOnIEEffEKL) ..vvierierrrereieieeneneiirirnere st ersrenssesseesesesessssesssesssessssssesesssesesesssasasesns 16
SUSTAIN (AUShALEETEEKL) ..v.evvcccreeecreence it eecs e seses et staer st ses e sibe e sae s sasasenas 17
REVERB (HALIEELEKL) ...ovuvveviriirirnrrireienereerorersssersesseesssssssssssessinesssssssesesnsssssssssssessrsasssssansossesssassssossos 17

2.3 AUTOMATISCHE BEGLEITUNG

STYLE (RIYLRITUS) 1vuoververvenreereieieesereecresseersesemensesssssessesesssssssasssssssssssssssessessssssssssos sesssssssssessossennes 18
TEMPO.............. Jereeesestere s R RS aE e e R R SRS R R OSBRSS seE R e R SRR E SR bR e 19
ACCOMP. VOL. (BegleitungSIQULSLATKE) ....ovveveereeeerereecrennrremsinmsnrentmessssssssassasimssseesmssnasssssssenssoserarsos 19
FINGERING (BegleitMOGUS) ......cooveemeirerrieiiiriisimiieisiisiinissiimsins s s sssssns s ssssssssnssssssnss
EINfingerautomatik ......cc.cecuiecenieneinereeceeecn et sesessrec st seseresssasssesesessnsescnsess s sssassssseese
Gegriffene AKKOTAC .......ccverernernteeene sttt ser et sereessassssssssenssssssessssssssssssessssesssssasssssssessssssssis
ORCHESTRATION (Orchestrierung)
ACCOMPANIMENT CONTROL (Begleitmusterkontrolle).......coouuriemiiicimeninmninn, 22
REGISTRATION MEMORY (VoreinstellungsSpeicher) .....coeveeicnnieriecnenncnnerennnsirerccrennnenes 24

2.4 KLANGVARIATION

PERCUSSION PADS (Drum-Pads) ......ccoeeivericrernrninmrirenieerereseresseniseessssusesesnsmsesesesesssesssemsesssesesseseserss 25
SOUND EFFECT PADS (EffeKt-Pads) ....ccocveererermireinenememrenrieenreesinesersssesisenesssenstsssssscssssesessnssanens 26
VECTOR SYNTH (VeKtOr-SYNNESIZET) ..ouvcvuevriereerirersireiineneeenneseiessisesesesseseaesssenseseseseesesessessnesnens 27
WHEEL (REZIEITAA) ..vevuvrereecireereiniiniree et seeenecs e ssr st e ssn s sensrs s e sss st ssssbs s sas s s sobss s ssnas 28

2.5 SONG-SPEICHER

AUFNAHMESPUREN ..ottt stsissns s sss st b s s st b e s s e s saes s 30
AUFNAHME EINES SONGS ..o s s ssssve e sssssesnas 30
WIEDERGABE EINES SONGS ... st ssssssssessssssssses s s sns sns 33
EDITIEREN EINES SONGS ...ttt sssssessissssssessssssssssssssosssosins 33
BEISPIEL: SONG-SPEICHER (MEHRSPURAUENAHME) ......cconvvnninninininivcnneinn, 35

2.6 EINSTELLUNG ANDERER FUNKTIONEN

TRANSPOSE (TTanSPOMICIUNE) ...ccveeueveererusieerererersacssessssmmsesssessocsssesssessserssssesesessrossasesesessssescssssasesens 38
TUNING (SHIMMUNE) vorvivververerreririreeseiseesensersressesssessssesssssssssossocsesscsessssessensesersarsesessessessasessensssesssesesses 38
3. MIDI
WAS IST MIDI? ..ottt ettt st et sess s sr et s st sta bbb ot ses st sta e sn e sm st e sases 39
MIDI-FUNKTIONEN .......coooicririneremnisineisensesssiessisesnesisessessesesesssseseesesss socss sebseessssssessssassesssssessssssssins 41
VOM PSS-51 UBERTRAGENE UND EMPFANGENE DATEN ......ccoovesivinirnnisisnnsisensisennins 43
ANHANG
STIMMEN/POLYPHONIELISTE ...t s sssssnsssssmsssses essssssssassesssssss snenssssssssssssussnans 46
TECHNISCHE DATEN ...t isnsninsensssmisens s ss st s ssesssssssressansassseness sanssassnassssssens sesssnssesansne 46
STORUNGSBESEITIGUNG ......cceetreresuerseensessssssessssssssssessensesssssessessessssssasssesssssssessasssssesssssssssssassasesssessne 47
STICHWORTVERZEICHNIS ... 48
MIDI-Implementierungstabelle ... rrecereersensessssssssesssssssesenens (Spanische Bedienungsanleitung) 49



V ORBEREITUNGEN

B STROMVERSORGUNG

Ihr PSS-51 kann iiber einen als Sonderzubehor erhiltlichen Yamaha Netzadapter (PA-3, PA-4 oder PA-40) mit
Netzstrom oder mit Batterien (getrennt erhdltlich) betrieben werden. Beachten Sie hierzu bitte die folgenden
Anweisungen.

Netzbetrieb
SchlieBen Sie das Gleichtromkabel des Yamaha
Netzadapters an die Buchse DC 9-12V IN an der

Riickseite des PSS-51 an. Stecken Sie dann das Netz-
kabel des Adapters in eine Steckdose. Falls Batterien R

eingelegt sind, werden Sie beim NetzanschluB automa-
tisch vom Stromweg getrennt.

* Fir Netzbetrieb darf nur der Yamaha Netzadapter PA-3, PA-
4 oder PA-40 verwendet werden. Ungeeignete Adapter
kénnen das Instrument irreparabel beschadigen und sogar
elektrische Schlage verursachen!

Batteriebetrieb
Fir Batteriebetrieb werden sechs R-14 Batterien (1,5 V SUM-2, GroBe “C™) benotigt. Wenn die Batterie-
spannung unter einen Mindestwert absinkt und zum Betrieb des PSS-51 nicht mehr ausreicht, wird im MULTI
DISPLAY “b a t” angezeigt. Ersetzen Sie in diesem Fall alle sechs Batterien mit einem Satz frischer. Verwen-
den Sie NIEMALS frische und gebrauchte Batterien zusammen!

Legen Sie die Batterien wie folgt ein:

1. Schalten Sie das Instrument AUS.

2. Offnen Sie den Batteriefachdeckel an der Unterseite des Instruments, indem Sie seine Zunge in Pfeil-
richtung driicken und dann nach oben zichen.

3. Nehmen Sie die alten Batterien heraus. Achten Sie auf umweltfreundliche und sichere Entsorgung!
4. Legen Sie die sechs frischen Batterien den Polmarkierungen gemiB in das Batteriefach ein.

5. Bringen Sie den Batteriefachdeckel wieder an, und achten Sie darauf, daB er fest einrastet.
Vorsicht:

Um Beschadigungen durch auslaufenden Elektrolyt zu verhiten, sollten Sie die Batterien aus dem Instrument nehmen,
wenn es voraussichtlich langere Zeit nicht gebraucht wird.



VOR DEM SPIELEN

B ANSCHLUSS VON KOPFHORERN UND ZUSATZGERATEN

Kopfhérer:
An der HEADPHONES/AUX. OUT-Buchse auf der Riickseite des Instruments kénnen gewéhnliche Stereo-
Kopfhorer angeschlossen werden. Beim Beschalten dieser Buchse werden die eingebauten Lautsprecher automa-
tisch vom Signalweg getrennt, so dal Sie auch zu nichtlicher Stunde spielen kénnen, ohne andere zu stéren.

+D -
W & o
™Y out N HEADP/WR=S/
AUX G

Zusatzgerate:
Die HEADPHONE/AUX. OUT-Buchse eignet sich auch fiir den AnschluB eines Keyboard-Verstirkers, einer
Stereoanlage, eines Mischpults oder eines Bandgeriits.

DCQIZVIN

Vorsicht:

Um eine magliche Beschadigung der Lautsprecher zu verhiiten, stellen Sie die Lautstarkeregler am PSS-51 und an
ALLEN anzuschlieBenden Geraten auf Minimum, bevor Sie Verbindungen herstellen.



BEDIENELEMENTE UND ANSCHLUSSE
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Grundeinstellungen Seite VOICE EFFECT
(1) [POWER]-Schalter (Instrument Ein/Aus) ........... 8 (Stimmen-Grundeffekte) Seite
(2) [MASTER VOLUME]-Regler (Hayptlautstirke) ..... 8 (12) [VOL.]-Taste (Lautstirke) ....................... 16
(13) [HARMONY]-Taste (Harmonieeffekt) ............. 16
VECTOR SYNTH (Vektor-Synthesizer) (14) [SUSTAIN]-Taste (Aushalteeffekt) ................ 17
(3) [VECTOR SYNTH ON/OFF]-Taste (EinfAus) ...... 27 (15) [REVERB]-Taste (Halleffekt) .................... 17
(4)  Joystick ... 27 (16) [HARMONY ON/OFF]-Taste
(Harmonieeffekt EinfAus) ....................... 13
STYLE/VOICE (Rhythmus/Stimme)
(5) [STYLE]-Taste (Rhythmus) ...............coov.... 18 OVERALL CONTROL (Grundfunktionen)
(6) [VOICE]-Taste (Stimme) ............ccoviuunnnn. 14 (17) [TEMPO]-Taste (Tempo) .....c.vvvvirnnivnnnn.n. 19
(18) [TRANSPOSE]-Taste (Transponierung) ............ 38
REGISTRATION MEMORY (19) [TUNING]-Taste (Simmung) .................... 38
(Voreinstellungsspeicher) (20) [ACCOMP.VOL.] (Begleitungslautstirke) .......... 19
(7) [REGISTRATION MEMORY ON/OFF]-Taste (21) [WHEEL]-Taste (Reglerrad-Funktion) ............. 28
(Voreinstellungsspeicher Ein/Aus) ................ 24
MIDI
MULTI DISPLAY (22) [KBD TRANSMIT CH]-Taste
(8) [MULTI DISPLAY] ...vvotriee e, 14 (Tastatur-Ubertragungskanal) . .................... 41
(23) [RECEIVE CH/CLOCK]-Taste
Numerisches Tastenfeld (Empfangskanal/Taktgeber) ...................... 41
(9)  Tasten [+], [-] und [0] bis [9] ................... 14 (24) [MEMORY BULK DUMP]-Taste
(Speicher-Dateniibertragung) ..................... 42
PAD (25) [RECEIVE CH/CLOCK ON/OFF]-Taste
(10) [SOUND EFFECT]-Taste (Effektkombination) . ....26 (Empfangskanal/Takigeber Ein/Aus) .............. 4
(11) [PERCUSSION]-Taste (Schlagzeug-Set) ........... 25
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AUTO ACCOMPANIMENT

(automatische Begleitung)
¢ FINGERING (Begleitmodus) Seite
(26) [SINGLE FINGER]-Taste (Einfingerautomatik) ... .. 20
(27) [FINGERED]-Taste (gegriffene Akkordbegleitung) . .21
¢ ORCHESTRATION (Orchestrierung)

(28) [SMALL]-Taste (kleines Ensemble) ............... 22
(29) [MEDIUM]-Taste (mittleres Ensemble) ............ 22
(30) [LARGE]-Taste (volles Ensemble) ................ 22

ACCOMPANIMENT CONTROL
(Begleitmusterkontrolle)

(31) [INTRO]-Taste (Einleitung) ...................... 22
(32) [FILL 1]-Taste (rhythmische Variation 1) ......... 23
(33) [FILL 2]-Taste (rhythmische Variation 2) ......... 23
(34) [BRIDGE]-Taste (Hauptmuster 2) ................ 23
(35) [ENDING]-Taste (AbschluB) ...........coovenn... 23
(36) [SYNCHRO START/STOP]-Taste ................ 23
(37) [START/STOP]-Taste .......vvvvvrreinnnnenn.. 23
(38) [FADE IN/OUT]-Taste (Ein-/Ausblendung) ........ 24

(39) {SYNCHRO BREAK]-Taste

(fiir cigene Schlagzeugsoli) ............... ... ..., 24

SONG#/MEASURE (Song-Nr./Takt)
(40) [SONG#/MEASURE]-Taste (Song-Nr./Takt)
(41) [SONG#]-Wahltasten [-] und [+]

SONG MEMORY (Song-Speicher)

Seite

(42) [MELODY]-Tasten [1] bis [5] (Melodiespuren) ....30

(43) [VECTOR SYNTH]-Taste (Vektor-Synthesizer-Spur)30

(44) [PAD]-Taste (Pad-Spur) ...........ccovvvvuin... 30

(45) [AUTO ACCOMP.)-Taste

(Spur fir automatische Begleitung) ............... 30

(46) [RECORD]-Taste (Aufnahme) .................... 31

(47) [CLEAR]-Taste (Loschen) ...........c..vuuu.... 33

(48) [RESET]-Taste (Riicksetzen) ..................... 33

(49) [REWIND]-Taste (Riicklauf) ..................... 33

(50) [STOPI-Taste ....oovvvieeneeeee e 32

(51) [PLAY]-Taste (Wiedergabe) ..................... 32
~ (52) [FAST FORWARD] (Vorlauf) ................... 33
DEMO

(53) [DEMO START/STOP]-Taste ..............o.o..... 8
SOUND EFFECT PADS (Effektklange)

(54) Effekt-Pads [1]1 bis [4] ...t ... 26
WHEEL (Reglerrad)

(55) Reglerrad ............ i 28
Tastatur

(56) ACCOMPANIMENT SECTION

(Begleitungsabschnitt) .......................... 20

(57) MELODY SECTION (Melodieabschnitt) .......... 20
PERCUSSION PADS (Schlagzeug)

(58) Drum-Pads [1] bis [8] ... 25
Verzeichnisse

(59) STYLE (Rhythmen) ................cccovuo..... 18

(60) VOICE (Stimmen) .........c.vvueninnnnnnnn.... 14

(61) SOUND EFFECT (Effektkombinationen) .......... 26

(62) PERCUSSION (Schlagzeugbelegungen) ........... 25

(63) HARMONY (Harmonietypen) .................... 16

(64) WHEEL FUNCTION (Reglerrad-Funktionen)
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Seite
(1) [MIDI THRUJ}-Buchse (Durchgang) ............... 40
(2) [MIDI OUT]-Buchse (Ausgang) .................. 40
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1. KURZANLEITUNG

EINSCHALTEN/ .
EINSTELLEN DER LAUTSTARKE

™ %
KN [1] Schalten Sie das Instrument mit
dem [POWER]-Schalter ein.

IJ} il ![!‘i"l’l'!ﬂﬂ'i”!‘['l |
%‘ b Tt

Schieben Sie den [MASTER VOLUME]-Regler zur Einstellung der Lautstirke nach

oben bzw. unten.

MIN

MASTER
VOLUME

WIEDERGABE DER DEMO-SONGS

Im PSS-51 sind drei Demo-Songs vorprogrammiert, die Ihnen einen Eindruck von den
Moglichkeiten des Keyboards vermitteln sollen.

1] SONG#/MEASURE [I] Wihlen Sie einen der Demo-Songs. 4
1 Driicken Sie die SONG#-Taste [+] nﬂ ]
'- bzw. [-] unter dem [SONG#/MEAS- I g” “l ”“[ I
——— —— URE]-Display, um einen der Demo- —— o
Z sone,: ¥ Songs auszuwihlen. Die jeweilige
| \ Song-Nr. wird im [SONG#/
w MEASURE]-Display angezeigt.
Driicken Sie zum Starten der Demo-Wiedergabe die [DEMO START/STOP]-Taste.
DEMO
START/STOP
DEMO E3] Driicken Sie zum Stoppen der Demo-Wiedergabe wieder die [DEMO START/
START/STOP STOP]-TaSte.
O Die drei Demo-Songs spielen aufeinanderfolgend, bis Sie die [DEMO START/STOP]-

Taste erneut driicken.

Sie konnen auch zu den Demo-Songs dazuspielen. Wihlen Sie einfach eine passende
Stimme (VOICE) aus, und stellen Sie ggf. andere Funktionen wunschgemiB ein.

HINWEIS: Sie kénnen die Demo-Wiedergabe auch durch einen Druck auf die SONG MEMORY
[STOP]-Taste bzw. die ACCOMPANIMENT CONTROL [START/STOP]-Taste abbrechen.



1. KURZANLEITUNG

WAHLEN UND SPIELEN VON STIMMEN

Das Instrument bietet Thnen 100 Stimmen zur Wahl. Ein Verzeichnis der Stimmen ist N
oben an der Frontplatte unter VOICE aufgedruckt.

Kl 1

VOICE

MULTI DISPLAY

[

| SS—— S—
AUTO ACCOMP. BEAT

Driicken Sie die [VOICE]-Taste.
Die Nummer der gegenwirtigen
Stimme wird im MULTI DISPLAY
angezeigt.

L B

I Il

[P —— - ;i_;v:_l'i( e i T

Wihlen Sie die gewiinschte Stimme.

Geben Sie die Nummer der gewiinschten Stimme mit den numerischen Tasten [0] bis
[9] ein, oder schalten Sie mit der Taste [-] bzw. [+] schrittweise weiter. Fiir Direkt-
wahl der Stimme “ELECTRONIC ORGAN 1” (Nr. 12) tippen Sie beispielsweise “1”
und dann *“2” ein. Mehr zum Thema Stimmenwahl finden Sie auf Seite 14.

(o

Schlagen Sie nun eine Taste an, um den Klang der gewihlten Stimme zu héren.

WAHLEN UND SPIELEN

VON RHYTHMEN

80 Grundrhythmen sind abrufbereit gespeichert.
der Frontplatte unter STYLE.

00~79

1] ° 1]
STYLE

A
AN

00O

[@@[Lj 117
OO\ ==

START/STOP

@ START/STOP @

Ein Verzeichnis finden Sie oben an

Driicken Sie die [STYLE]-Taste.

Die Nummer des gegenwirtigen
Rhythmus wird im MULTI DISPLAY
angezeigt.

Wihlen Sie den gewiinschten

Rhythmus.

Geben Sie die Nummer des gewiinschten Rhythmus mit den numerischen Tasten [0]
bis [9] ein, oder schalten Sie mit der Taste [-] bzw. [+] schrittweise weiter. Fiir
Direktwahl des Rhythmus “ROCK’N’ ROLL 2” (Nr. 36) tippen Sie beispielsweise
“3” und dann “6” ein. Eine nihere Beschreibung finden Sie auf Seite 18.

Driicken Sie die ACCOMPANIMENT CONTROL [START/STOP]-Taste, um die
Rhythmus-Begleitung zu starten.

Zum Stoppen des Rhythmus driicken Sie die [START/STOP]-Taste ein zweites
Mal.



SPIELEN MIT AUTOMATISCHER

BEGLEITUNG
al 00579 m Wihlen Sie den gewiinschten
STVLE Rhythmus, wie auf Seite 9 beschrie-

O ben.

FoxNeEmNg Driicken Sie die FINGERING [SINGLE FINGER]-Taste der AUTO
SNGLE N ACCOMPANIMENT-Sektion.
Driicken Sie die [INTRO]-Taste der ACCOMPANIMENT CONTROL-Sektion.

INTRO

3

4] 4 @ Schlagen Sie nun im Begleitungsabschnitt der Tastatur (ACCOMPANIMENT
SECTION) eine Taste an.
Spielen Sie einige Akkorde. Eine nihere Beschreibung der SINGLE FINGER-
/7 Begleitung (Einfingerautomatik) finden Sie auf Seite 20.
5 @ Driicken Sie die [FILL 2]-Taste, um eine kurze rhythmische Variation einzufligen.
FILL 2
6] @ Driicken Sie die [ENDING]-Taste, um die automatische Begleitung mit einem

passenden AbschluB enden zu lassen.
ENDING

7

10



1. KURZANLEITUNG

SPIELEN AUF DEN DRUM-PADS

1 [1] Tippen Sie eines der PERCUSSION
PADS an.
Das PSS-51 bietet 10 verschiedene
Schlagzeug-Sets, die aus jeweils 8

PERCUSSION PADS

verschiedenen Schlagzeug-Klingen
l L%, J] [ JC bestehen, einem fiir jedes Pad. Das

Vorgabe-Set ist “ROCK” (Nr. 0), Sie
konnen jedoch beliebig ein anderes
wiéhlen.

Siehe “PERCUSSION PADS (Drum-Pads)” auf Seite 25.

Das Vorgabe-Set ist wie folgt aufgebaut:
® PERCUSSION PADS-Vorgabe-Set

Nr. | Set PAD 1 PAD 2 PAD 3 PAD 4 PAD § PAD 6 PAD 7 PAD 8

Bass Drum Low | Snare Low Tom Low Tom High Hi-Hat Closed | Hi-Hat Open | Crash Cymbal | Ride Cymbal 2

0 ROCK M g} ﬁ . @] ?/] % @

GEBRAUCH DER EFFEKT-PADS

1] [1] Driicken Sie auf eines der SOUND
EFFECT PADS.
Das Instrument bietet 10 verschiedene
Effektkombinationen. Jede dieser
SOUND EFFECT PADS : Kombinationen besteht aus vier

~1,.__./W'..J;_ o

! 2 3 4 verschiedenen Effektklingen, einem mocmmee O
fiir jedes Pad. Die Vorgabe-Kombinati-
ﬂ]? on ist “SAFARI” (Nr. 0), es kann il

/ y jedoch auch beliebig eine der anderen
/ gewihlt werden. Sieche “SOUND EFFECT PADS (Effekt-Pads)” auf Seite 26.

Die Vorgabe-Kombination weist folgende Effekte auf:

® SOUND EFFECT PADS-Vorgabe-Kombination

Nr. Kombination PAD 1 PAD 2 PAD 3 PAD 4

0 SAFAR! Elephant Lion Monkey Percussion

11



GEBRAUCH DES REGLERRADS

00~99
m o

VOICE

&

T

11'43&
(29

i

[1)

Wihlen Sie Stimme Nr. 18 (E.
GUITAR 1).

Siehe “WAHLEN UND SPIELEN
VON STIMMEN” auf Seite 9.

Schlagen Sie eine Taste an, um eine
Note zu spielen.

Halten Sie die Taste fest, und drehen Sie dann das Reglerrad (WHEEL) nach
oben bzw. unten, um die Tonhéhe der gespielten Note zu beugen.
Einzelheiten siche “WHEEL (Reglerrad)” auf Seite 28.

ARBEITSWEISE DES VEKTOR-

SYNTHESIZERS [
il [1] Driicken Sie die [VECTOR SYNTH gpEac_iine 0
ON/OFF]-Taste, um die Vektor- ) g . cneaonas s
Synthesizer-Funktion zu aktivieren L T S <
(die Anzeige der [ON/OFF}-Taste FOTTE BIBIIBINL
leuchtet zur Bestédtigung). l""‘P”‘“" “I 7
Spielen Sie eine Note. (\Z]
3 Halten Sie die angeschlagene Taste fest, und bewegen Sie dann den Joystick

12

nach oben, unten, links und rechts.

Es sind nun abwechselnd die vier Vorgabe-Stimmen zu héren. Wenn Sie den Joystick
in Mittelstellung bringen, sind alle vier Stimmen gleichzeitig zu horen. Siehe
“VECTOR SYNTH (Vektor-Synthesizer)” auf Seite 27.



1. KURZANLEITUNG

AUFNAHME MIT AUTOMATISCHER

BEGLEITUNG i1 ETJ Tll
il o’ [f] Wihlen Sie einen Rhythmus (STYLE) T ? *[
e an, wie auf Seite 9 beschrieben. O E
C%\ RN mulm‘t TLVIRITES
— sonas_+ Driicken Sie die SONG#-Taste [+] \L]
@ | ) . zweimal, um Song Nr. 2 anzuwéhlen. © (<] a B
N Driicken Sie die [SINGLE FINGER]-Taste der AUTO ACCOMPANIMENT-Sektion.
PNGER ERED
4] /7 MEMORY 8 TRAGK @ Halten Sie die [RECORD]-Taste gedriickt, und tippen Sie dabei die [AUTO
RECORD ACCOMP.]-Taste der SONG MEMORY-Sektion an.
(D) 6 o o o (Das PSS-51 bestitigt den Bedienvorgang mit einem Aufnahme-Bereitschaftssignal.)
/7 MESDY SRR D ACEOUP.
5 @ Driicken Sie die [INTRO]-Taste der ACCOMPANIMENT CONTROL-Sektion.
INTRO
6l < @ Zum Starten der Aufnahme schlagen Sie eine Taste im Tastatur-Begleitungsab-
schnitt (ACCOMPANIMENT SECTION) an.
|
Driicken Sie zum AbschluB der Aufnahme die [ENDING]-Taste der
ENDING ACCOMPANIMENT CONTROL-Sektion.
Driicken Sie schiieBlich die [PLAY]-Taste, um sich die Aufnahme anzuhéren.
RESET REWIND STOP PLAY FEB%T;NARD

= eimiry)

L

13



2. FUNKTIONSUBERSICHT

2.1 STIMMENANWAHL

VOICE (Stimme) Bereich: 00~99 Vorgabe: 00

00~99

VOICE

Wihlen Sie die gewlinschte Stimme aus dem VOICE-
Verzeichnis an der Frontplatte aus.

Das VOICE-Verzeichnis enthilt 100 Stimmen.

2. Driicken Sie die [VOICE]-Taste.

Die Nummer der gegenwirtigen Stimme wird im MULTI
DISPLAY angezeigt.

3. Geben Sie die Nummer der gewiinschten Stimme mit
den numerischen Tasten [0] ~ [9] ein, so daB sie im
MULT! DISPLAY angezeigt wird.

Beim Wihlen einer Stimme miissen Sie stets beide Stellen
der Nummer cingeben. Um beispielsweise Stimme 09
(CELESTA) aufzurufen, driicken Sie zunichst Taste [0]
und dann Taste [9].

0GR ...
000 7t
)

w/wu)
O0O&

Mit den Tasten [+] und [-] kénnen Sie auch schrittweise
die jeweils nichsthohere bzw. -tiefere Stimmennummer
wihlen. Wenn Sic die jeweilige Taste gedriickt halten, wird
fortlaufend weitergeschaltet.

L0

| S S
AUTO ACCOMP. BEAT

% @] @] MULT’I%ISPIFV’
000 LIg
00O

14

B Schlagzeugbelegung der Tastatur

Wenn Sie eine der “Schlagzeug-Stimmen” (VOICE Nr. 94 bis
99) wihlen, ist die Tastatur mit verschiedenen Schlagzeug-
klangen belegt.

Die Schlagzeug-Stimmen 94 ~ 97 sind im VOICE-Stimmen-
verzeichnis aufgefiihrt und bieten eine Vielzahl verschiedener
Schlagzeug- und Effektklinge. Die iiber den Tasten als
Piktogramme aufgedruckten Klinge entsprechen der Belegung
der Stimmen 98 (PERCUSSION W/GATE) und 99
(PERCUSSION).

Die Schlagzeugbelegungen der einzelnen Stimmen sind in den
folgenden Listen aufgefiihrt:



2. FUNKTIONSUBERSICHT

@ SCHLAGZEUGBELEGUNGEN DER TASTATUR

94 SCRATCH W/PITCH

98 PERCUSSION W/GATE

Taste Instrument 99 PERCUSSION
C1~C6 Scratch Taste Instrument Taste Instrument
C1 Bass Drum Low C4 Claves Low
95 KICK & SNARE W/PITCH C#1 Triangle Mute Ci4 (4™ ciaves High
D1 5] Synth Snare D4 Agogo Low
Taste Instrument D1 Triangle Open D4 Agogo High
Z;:z; z:: E:: :Z:y E1 .8 Synth Tom Bass E4 Cuica Low
F1 Synth Tom Low F4 Cuica High
cs-Bo Snare L?w Fi1 | BM Synth Tom Middle Fi4 Whistle
' Z::i: ::::: :r:ir:e G1 @] Synth Tom High G4 Brush Squeeze
GH1 Bass Drum High Gia | M=] Hi-Hat Foot
Al Bass Drum Middle A4 Snare Low W/Gate Reverb
9 TOM W/PITCH A1 7% | Closed Rim Shot At4 Voice ‘One’
Taste Instrument B1 Tom Bass B4 Voice ‘Two'
C1-B2 Acoustic Tom c2 Tom Low o Voice ‘Three’
C3-Cé Synth Tom Ch2 5 Snare High Cis Voice ‘Four’
D2 Tom Middle D5 (=] Scratch Low
97 LATIN PERCS W/PITCH D#2 & Open Rim Shot D45 (%] Scratch High
Taste Instrument E2 2. Snare Low E5 [%8] Bongo Mute
C1~B1 Conga F2 @H Tom High F5 Maracas High
C2~B2 Bongo Fi2 Handclaps Fi5 House Bass Drum
C3~B3 Timbale G2 Cowbell G5 House Snare Drum
C4~B4 Agogo G#2 Cabasa G#5 House Tom Bass
C5-C6 Cuica A2 ] Hi-Hat Closed A5 House Tom Low
* A$2 Brush Hit AkS5 House Tom Middle
B2 = Hi-Hat Open B5 M4 House Tom High
c3 Crash Cymbal cs MY  House Hi-Hat
Ct3 [ Splash Cymbal * Die Klange von Schlagzeug-Stimme Nr. 98
v | 0 e oy e WA
D3 fas] Ride Cymbal 2 Belegung selbst ist identisch mit der von
Stimme Nr. 99.
E3 Conga Low
F3 (@4 Conga High
F§3 Conga Mute
G3 Bongo Low
Gi3 Bongo High
A3 Timbale Low
At3 | B@4 Timbale High
B3 &| Tambourine

15



2.2 STIMMEN-GRUNDEFFEKTE

Das PSS-51 verfiigt iiber vier Stimmen-Grundeffekte, VOL., HARMONY, SUSTAIN und REVERB, mit denen Sie den Grundcharakter
der jeweiligen Stimme fiir noch groBere musikalische Ausdrucksfihigkeit und Kreativitdt wunschgema$ nuancieren konnen. Wirkung

und Einstellung der Effekte werden im folgenden beschrieben:

VOL. (Lautstarke)

Bereich: 0~24 Vorgabe: 21

0~24

VOL.

A

Mit dieser Funktion kann die Lautstirke der gewihlten Stimme
unabhingig von der Gesamtlautstirke (MASTER VOLUME)
eingestellt werden, um eine Anpassung an die anderen Klinge
des Instruments zu ermdglichen.

1. Driicken Sie die [VOL.]-Taste.
Der gegenwirtige Lautstirkewert wird nun im MULTI
DISPLAY angezeigt.

MULTI DISPLAY

(g

AUTO ACCOMP.\ BEAT

Aktueller Lautstarkewert

2. Stellen Sie die Lautstirke der Stimme wunschgemiB
ein.
Die Lautstirke kann mit der [+]-Taste auf einen groBeren
und mit der [-]-Taste auf einen kleineren Wert eingestellt
werden, der im MULTI-Display direkt ablesbar ist. Der
Einstellbereich geht von O bis 24. 21 ist der Vorgabewert,
auf den Sie durch gleichzeitiges Driicken der [+]- und [-]-
Taste jederzeit wieder zuriickstellen kénnen.

@] MULT!| DISPLAY
2 5 3 — !-l ,'
@ @ @ AUTO/ACCOMP. BEAT
008 e

HINWEIS: Beim Spielen mit automatischer Begleitung (AUTO
ACCOMPANIMENT) gilt die Lautstarkeeinstellung nur fir den
Melodieabschnitt der Tastatur.

16

HARMONY

(HarmOnleeffekt) Bereich: 0~14 Vorgabe: 00
g
00~14
o

an Wahlbare Harmonietypen
00 DUET
01 TRIO
02 BLOCK
03 COUNTRY
04 OCTAVE
05 STRUM
06 TREMOLO

ON/

OFF 07~10 ECHO

@ 11~14 HARMONY+ECHO

Das PSS-51 bietet 15 Harmonietypen zur Wahl, die im
HARMONY-Verzeichnis an der Frontplatte aufgefiihrt sind. Bei
aktiviertem Harmonieeffekt wird das Spiel auf der Tastatur
automatisch durch passende Harmonienoten untermalt.

Beim Spielen mit automatischer Begleitung (AUTO
ACCOMPANIMENT) wirkt der Harmonieeffekt auf die im
Melodieabschnitt der Tastatur gespielten Noten.

1. Wihlen Sie den gewiinschten Harmonietyp aus dem
HARMONY-Verzeichnis an der Frontplatte aus.

2. Driicken Sie die [HARMONY]-Taste.
Die gegenwirtige [HARMONY]-Nummer wird nun im
MULTI DISPLAY angezeigt.

3. Waihlen Sie die Nummer des gewiinschten Harmonietyps
an.
Driicken Sie die [+]- bzw. [-]-Taste, bis dic Nummer des
Harmonietyps im MULTI DISPLAY angezeigt wird. Der
Harmonietyp kann jederzeit gewechselt werden, solange die
Anzeige der [HARMONY]-Taste leuchtet.

4. Driicken Sie zum Ein- bzw. Ausschalten des Effekts die
[HARMONY ON/OFF]-TASTE.
Der Effekt ist eingeschaltet, wenn die Anzeige der
[HARMONY ON/OFF]-Taste leuchtet.

Mit Harmonietypen 00 ~ 05 und 11 ~ 14 konnen jeweils nur einzelne
Noten auf der Tastatur gespielt werden.

Bei automatischer Begleitung mit gegriffenen Akkorden (FINGERED)
oder Einfingerautomatik (SINGLE FINGER) basieren manche der
erzeugten Harmonien auf den im Begleitungsabschnitt der Tastatur
gespielten Akkorden.

* Bei eingeschaltetem Vektor-Synthesizer ist die HARMONY-Funktion
deaktiviert.

Beim Einschalten der HARMONY-Funktion werden die Harmonien
nocht nicht auf bereits klingende Noten gelegt, sondern erst auf
danach gespielte. (HARMONY TYPE 00 ~ 05, 11 ~ 14)



2. FUNKTIONSUBERSICHT

SUSTAIN
(Aushalteeffekt)

Bereich: 0, 1 Vorgabe: 0

REVERB (Halleffekt)

Bereich: 0~3 Vorgabe: 0

0~

SUS-
TAIN

A

Der SUSTAIN-Effekt bewirkt geringfiigig lingeres Aushalten
der gespielten Noten. Die gespielten Noten klingen so langsa-
mer aus, wodurch die jeweilige Stimme einen volleren Klang-
‘charakter annimmt.

1. Driicken Sie die [SUSTAIN]-Taste.
Die gegenwirtige SUSTAIN-Einstellung wird im MULTI
DISPLAY angezeigt.

2. Schalten Sie den Aushalteeffekt ein bzw. aus.
Driicken Sie die [+]- oder [-]-Taste, um den Aushalteeffekt
ein- oder auszuschalten. Mit der {-]-Taste wird der Effekt
ausgeschaltet, wobei zur Bestitigung *“0” im MULTI
DISPLAY angezeigt wird. Betdtigung der [+]-Taste
aktiviert den Effekt, wonach im MULTI DISPLAY “1” zu
sehen ist.

HINWEIS: Der SUSTAIN-Effekt hat auf manche Stimmen keine Wirkung.
Bei soichen Stimmen wird im MULTI DISPLAY “- - -" angezeigt.

MULTI DISPLAY

| S
AUTO ACCOMP. BEAT

0~3

REVERB

A

Die REVERB-Funktion verleiht dem Klang einen halldhnlichen
Effekt, der bei gewissen Stimmen eine verstirkte Tiefe und
Klangfiille bewirkt und einen rdumlicheren Eindruck vermittelt.

1. Driicken Sie die [REVERB]-Taste.

2. Stellen Sie den gewiinschten Effektgrad ein.
Auch der REVERB-Effekt wird mit den Tasten [+] und [-]
eingestellt, wobei der Einstellwert im MULTI DISPLAY
angezeigt wird. Bei Einstellung auf “0” ist der Effekt
abgeschaltet. Mit der [+]-Taste konnen Sie den angezeigten
Wert erhohen: “1” entspricht einem schwachen Halleffekt,
wihrend der Effekt bei “3” am stirksten ist.

HINWEIS: Der REVERB-Effekt hat auf manche Stimmen keine Wirkung.
Bei solchen Stimmen wird im MULTI DISPLAY *- - -" angezeigt.

17




2.3 AUTOMATISCHE BEGLEITUNG

Das PSS-51 ist mit einer fortschrittlichen Begleitautomatik
(AUTO ACCOMPANIMENT) ausgestattet, die IThr Spiel auf der
Tastatur passend zum gewdhlten Rhythmus und den gespielten
Akkorden mit voll orchestrierter Begleitung untermalt. Um die
Moglichkeiten der AUTO ACCOMPANIMENT-Funktionen voll
zu nutzen, richten Sie sich beim Spielen mit automatischer
Begleitung bitte nach der folgenden Ubersicht.

1. Waihlen Sie den passenden Rhythmus (STYLE). W

Y

2. Stellen Sle falls gewunscht ein anderes TEMPO ein.

/

3. Stellen Sie die Begleitungslautstirke (ACCOMP.
VOL.) ein.

Y
4. Wihlen Sie den Begleitmodus (FINGERING).

Y
5. Wiéhlen Sie die passende Orchestrierung
(ORCHESTRATION; Vorgabe: LARGE).

6. Steuern Sie die Begleitung mit den
ACCOMPANIMENT CONTROL-Funktionen.

18

STYLE (R hytthS) Bereich: 00~79 Vorgabe: 00

00~79

STYLE

&

Die 80 Rhythmen sind im STYLE-Verzeichnis an der Front-
platte aufgefiihrt. Wihlen Sie zunichst den gewiinschten
Rhythmus aus.

1.

Driicken Sie die [STYLE]-Taste.
Die Nummer des gegenwirtigen Rhythmus wird nun im
MULTI DISPLAY angezeigt.

Geben Sie die Nummer des gewilinschten Rhythmus mit
den Zehnertasten [0] ~ [9] ein, und priifen Sie dann, ob
die Nummer im MULTI DISPLAY angezeigt wird.

Beim Wihlen eines Rhythmus miissen Sie stets beide
Stellen der Nummer eingeben. Um beispielsweise Rhyth-
mus 09 (ROCK SHUFFLE 1) aufzurufen, driicken Sie
zunichst Taste [0] und dann Taste [9].

MULTI DISPLAY

=1l
[

| SO S———
AUTO ACCOMP. BEAT

Mit den Tasten [+] und [-] konnen Sie auch schrittweise
die jeweils ndchsthohere bzw. -tiefere Rhythmusnummer
anwiahlen. Wenn Sie beispielsweise nach Aufrufen von
Rhythmus 09 (ROCK SHUFFLE 1) die [-]-Taste einmal
driicken, ist Rhythmus 08 (EURO BEAT 2) gewihlt. Wenn
Sie die [+]- bzw. [-]-Taste gedriickt halten, wird fort-
laufend weitergeschaltet.

Aluu -
oog 08
000




2. FUNKTIONSUBERSICHT

TEMPO

Bereich: 40~240

40~240

TEMPO

O

Mit der TEMPO-Funktion kénnen Sie die das Tempo der
gewihlten Rhythmus-Begleitung sowie auch das eines spielen-
den Songs bzw. Demo-Songs wunschgemiB einstellen.

1.

Driicken Sie die [TEMPO]-Taste.
Der gegenwirtige TEMPO-Wert erscheint dabei im MULTI
DISPLAY.

Stellen Sie das Tempo wunschgemiB ein.
Driicken Sie die [+]- oder [-]-Taste, bis das gewiinschte
Tempo im MULTI DISPLAY angezeigt wird.

Das Tempo kann innerhalb des Bereichs von 40 bis 240
Taktschligen/Minute eingestellt werden. Jeder Rhythmus
hat dabei ein eigenes Vorgabetempo, das beim Aufrufen
des Rhythmus automatisch eingestellt wird. Nach Andern
des Tempos konnen Sie dieses Vorgabetempo durch
gleichzeitiges Driicken der Tasten [+] und [-] jederzeit
wieder abrufen.

HINWEIS: Wenn Sie bei gestoppter Rhythmus-Begleitung einen neuen

Rhythmus wihlen, wird dessen Vorgabetempo automatisch mit
abgerufen. Erfolgt die Wahl eines neuen Rhythmus jedoch bei
laufender Rhythmus-Begleitung, so wird das alte Tempo beibehal-
ten.

ACCOMP. VOL.
(Begleitungslautstarke)

Bereich: 0~24
Vorgabe: 21

0~24

ACCOMP.
VoL

O

Mit dieser Funktion kann die Lautstirke der Begleitung unab-
hingig von der Gesamtlautstirke (MASTER VOLUME) einge-
stellt werden, um eine Anpassung an die anderen Klinge des
Instruments zu ermdglichen.

1.

Driicken Sie die [ACCOMP. VOL.]-Taste.
Der gegenwirtige Lautstirkewert wird nun im MULTI
DISPLAY angezeigt.

Stellen Sie die Lautstérke fiir die Begleitung wunsch-
gemin ein.

Die Lautstirke kann mit der [+]-Taste auf einen gréBeren
und mit der [-]-Taste auf einen kleineren Wert eingestellt
werden, der im MULTI-Display direkt ablesbar ist. Der
Einstellbereich geht von O bis 24. Bei einer Einstellung auf
“0” wird kein Ton produziert, wihrend die Begleitung mit
der Einstellung “24” am lautesten ist. Durch gleichzeitiges
Driicken der [+]- und [-]-Taste kénnen Sie die Begleitungs-
lautstirke jederzeit wieder auf den Vorgabewert zuriickstel-
len.

HINWEIS: Die ACCOMP. VOL.-Einstellung ist nur bei aktivierter

automatischer Begleitung maglich und wirkt auf den Begleitungsab-
schnitt (ACCOMPANIMENT SECTION) der Tastatur.
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FINGERING (Begleitmodus)

FINGERING
o o]

SINGLE ~ FIN-
FINGER. GERED

ao

Die automatische Begleitung bietet zwei mogliche Begleitmodi:
SINGLE FINGER (Einfingerautomatik) und FINGERED
(gegriffene Akkordbegleitung).

Im SINGLE FINGER-Modus konnen Sie Akkorde durch
Anschlagen von einer, zwei oder drei Tasten im Begleitungsab-
schnitt der Tastatur “spielen”. Der FINGERED-Modus erfordert
normales Greifen der Akkorde. Das Instrument erzeugt dabei
eine passende Begleitung in Ubereinstimmung mit den gespiel-
ten Akkorden und dem gewihlten Rhythmus.

@ BEGLEITMODUS

Begleitungsabschnitt
(ACCOMPANIMENT SECTION) Melodieabschnitt
(C1 ~ F¥2) (MELODY SECTION)

- ’ T

Bei aktiviertem Einfingerautomatik-Modus leuchtet die Anzeige der
[SINGLE FINGER]-Taste, wahrend die Anzeige der [FINGERED]-
Taste leuchtet, wenn die gegriffene Akkordbegleitung gewéhlt
wurde. Die Begleitung setzt unabhangig vom gewdahiten Modus
ein, sobald Sie eine Taste im Begleitungsabschnitt der Tastatur
(C1 bis F#2) anschlagen.

* Die automatische Begleitung spielt auch dann weiter, wenn Sie
die Tasten im Begleitungsabschnitt loslassen. Sie miissen die
Tasten zum Wechseln des Akkords daher jeweils nur kurz
anschlagen.

* Wenn der SINGLE FINGER- bzw. FINGERED-Modus bei
gestopptem Rhythmus verwendet wird, erzeugt das Instrument
passende BaB- und Akkordklange, wenn Sie Tasten im linken
Abschnitt der Tastatur anschlagen. Beim Wahlen eines
anderen Rhythmus wird automatisch eine passende Stimme
abgerufen. Akkord- und BaBdaten werden auf den Kanilen 14
und 15 Ubertragen. Die Stimmen-Kanalzuordnung ist beliebig
einstellbar. (Die Kanalnummern bezeichnen MIDI-Kanale; siehe
Seite 39.)
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B Einfingerautomatik

Mit dem SINGLE FINGER-Modus konnen Sie wunderschon

orchestrierte Begleitung mit Dur-, Septim-, Moll- und Moll-

Septimakkorden durch einfaches Anschlagen von einer, zwei

oder drei Tasten im Begleitungsabschnitt der Tastatur hervor-
zaubern.

1. Driicken Sie die [SINGLE FINGER]-Taste.
Die Anzeige der Taste leuchtet dabei zur Bestitigung auf,
und das PSS-51 schaltet automatisch in den Bereitschafts-
zustand, was durch Blinken der drei Punkte im MULTI
DISPLAY sowie Leuchten der [SYNCHRO START/
STOP]-Anzeige bestitigt wird.

2. Schlagen Sie eine oder mehrere Tasten im Begleitungs-
abschnitt der Tastatur an.
Die automatische Begleitung setzt mit dem gespielten
Akkord ein.

® SPIELEN DER AKKORDE:

Wenn Sie eine einzelne Taste im Begleitungsabschnitt anschla-
gen, wird ein Dur-Akkord erzeugt. Fiir die meisten Kompositio-
nen werden jedoch auch andere Akkorde gebraucht, z.B.
Septakkorde oder Mollakkorde. Solche Akkorde werden durch
gleichzeitiges Anschlagen von zwei oder drei Tasten im
Begleitungsabschnitt der Tastatur gespielt.

Dur-Akkorde Die Taste des Grundtons anschla-
gen.

Moll-Akkorde Gleichzeitig die Taste des
Grundtons und eine schwarze
Taste links davon anschlagen.

Septakkorde Gleichzeitig die Taste des

Grundtons und eine weiBe Taste

links davon anschlagen.
Moll-Septakkorde Gleichzeitig die Taste des
Grundtons und eine schwarze
sowie eine weiBe Taste links
davon anschlagen.

* In den folgenden Beispielen ist “C” der Grundton.

(€) (Cm)

LLILLLLLL L L

(C7) (Cm7)

LU L L LLL
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B Gegriffene Akkordbegleitung:

Der FINGERED-Modus ist fiir Fortgeschrittene besser geeignet,
da er normales Greifen der Akkorde erfordert. Der Modus
bietet flexiblere Moglichkeiten, weil das PSS-51 eine grofere
Vielfalt an Akkorden erkennt und verarbeitet. Die beim Spielen
mit gegriffener Akkordbegleitung erkannten Akkorde sind in
der folgenden Ubersicht aufgefiihrt:

Akkord Abkirzung Gewohnlicher Griff
Dur M 1-3-5
Moll m 1-b3-5
Dur-Septakkord 7 1-3-(5)-b7
Moll-Septakkord m7 1-b3-(5)-b7
Dur-Akkord mit groBer

Septime M7 1-3-(5)-7
Moll-Septakkord mit

verminderter Quinte m7-5 1-b3-b5-b7
Septakkord mit

vorgehaltener Quarte 7sus4 1-4-5-b7
UbermaBig (Dur-Septakkord) aug(7) 1-3-45-(b7)
Vermindert (Dur-Septakkord) dim(7) 1-b3-b5-(6)

Moll-Akkord mit groBer

Septime mM7 1-b3-(5)-7
Dur-Septakkord mit

verminderter Quinte 7-5 1-3-b5-b7
Moll-Akkord mit

hinzugefiigter Sexte mé 1-b3-5-6
Reine Quinte p5 1-5

* Eingeklammerte Noten konnen ausgelassen werden.

1. Driicken Sie die [FINGERED]-Taste.
Die Anzeige der Taste leuchtet zur Bestitigung auf, und
das PSS-51 schaltet automatisch in den Bereitschaftszu-
stand, was durch Blinken der drei Punkte im MULTI
DISPLAY sowie Leuchten der [SYNCHRO START/
STOP]-Anzeige bestitigt wird.

2. Greifen Sie einen Akkord im Begleitungsabschnitt der
Tastatur.
Die automatische Begleitung setzt mit dem gespielten
Akkord ein.

® ERKANNTE AKKORDE MIT DEM GRUNDTON “C”

T (R

(Cm) (Crsusa) (Cms)

T 15
Wik (Y

=
=
—
——
_—

(Cm7) (Cdim(n)
o) ol Q o]
(Cm7) (Cmm7)

Bei verminderten oder (ibermaBigen Akkorden wird die tiefste
angeschlagene Note als Grundton aufgefaBt.

Septakkorde mit verminderter Quinte werden erkannt, wenn die
tiefste angeschlagene Note entweder der Grundton oder die
verminderte Quinte ist.

Moll-Akkorde mit hinzugefugter Sexte werden nur dann
einwandfrei identifiziert, wenn sie in “Grundtonposition" gespielt
werden.

Beim Greifen einer Oktave (Grundton und 8. Note dariber)
wird nur der Grundton produziert.

Beim Anschlagen des Grundtons und der Quinte besteht die
Begleitung nur aus diesen beiden Ténen.
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ORCHESTRATION

(Orchestrierung) Vorgabe: LARGE
ORCHESTRATION
(o] (o] o

SMALL MEDIUM LARGE

aao

Mit dieser Funktion konnen Sie die gewiinschte Orchestrierung
fir die automatische Begleitung wihlen: SMALL, MEDIUM
oder LARGE. Die drei moglichen Einstellungen reprisentieren
typische Ensemblegrofen. Wenn Sie die [SMALL]-Taste
driicken, erhalten Sie ein BaB- und Rhythmus-Ensemble. Die
[MEDIUM]-Taste bereichert die Begleitung mit zusitzlichen
Akkorden. Und wenn Sie die [LARGE]-Taste driicken, steht zur
Orchestrierung ein volles Ensemble bereit. LARGE ist die
Vorgabeeinstellung, Sie kénnen jedoch ganz nach Belieben auch
eine der beiden anderen Orchestrierungen wihlen.

@ Spielkanale der Orchestrierungsvariationen

Kanale 10~13 | Kanal 14 | Kanal 15 | Kanal 16

Sonstige Akkorde BaB Rhythmus
SMALL O @)
MEDIUM O O O
LARGE O O O O

HINWEIS: Bei den Kanalnummern in der obigen Tabelle handelt
es sich um MIDI-Kanale. Einzelheiten finden Sie auf Seite 39
unter “MIDI-KANALE".
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ACCOMPANIMENT CONTROL
(Begleitmusterkontrolle)

B Begleitmuster

Die Rhythmusautomatik des PSS-51 bietet folgende Rhythmus-
muster: INTRO (Einleitung), NORMAL (Hauptmuster 1),
BRIDGE (Hauptmuster 2), FILL 1 (rhythmische Variation 1),
FILL 2 (rhythmische Variation 2) und ENDING (AbschluB). Sie
konnen eigene Stiicke und Kompositionen wirkungsvoll
strukturieren, indem Sie den Rhythmus durch Wechseln von
einem Muster zum nichsten passend variieren.

T T

INTRO FILL 1 FiLL 2 BRIDGE ENDING

(. OCJCIO)C3C )

@ INTRO (Einleitung)

Das Einleitungsmuster wird durch einen Druck auf die
[INTRO]-Taste der ACCOMPANIMENT CONTROL-Sektion
angewihlt. Sobald die Anzeige der [INTRO]-Taste leuchtet,
ist das Einleitungsmuster spielbereit, und der gewihlte
Rhythmus kann mit einem passenden “Auftakt” gestartet
werden, indem Sie die [START/STOP]-Taste driicken.

Wihrend das INTRO-Muster spielt, blinkt der linke Punkt
im MULTI DISPLAY. Am Ende der Einleitung blinken dann
auch die anderen Punkte des MULTI DISPLAYs im Takt ¢
zum gewihlten Rhythmus. Das Einleitungsmuster geht direkt
in das NORMAL-Muster iiber (bzw. das BRIDGE-Muster,
wenn die Anzeige der [BRIDGE]-Taste leuchtet). Das
Einleitungsmuster kann jederzeit mit der [INTRO]-Taste
angewdhlt werden, auch bei laufendem Rhythmus. Die Linge
des INTRO-Musters hingt vom jeweiligen Rhythmus ab.

® NORMAL (Hauptmuster 1)

Jeder Rhythmus hat die beiden Hauptmuster NORMAL und
BRIDGE. Als Vorgabe ist das NORMAL-Muster aktiviert,
wobei die [BRIDGE]-Anzeige nicht leuchtet. Im NORMAL-
Modus spielt der Grundrhythmus kontinuierlich.
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® BRIDGE (Hauptmuster 2)

Dies ist das zweite Hauptmuster, das durch einen Druck auf
die [BRIDGE]-Taste aktiviert wird ((BRIDGE]-Anzeige
leuchtet). Das BRIDGE-Muster, das einen komplexeren
rhythmischen und klanglichen Aufbau liefert, spielt weiter,
bis es wieder abgewihlt und zum NORMAL-Muster gewech-
selt wird ({BRIDGE]-Anzeige dunkel). Wenn das NORMAL-
bzw. BRIDGE-Muster bei spielendem Rhythmus gewihlt
wird, erfolgt der Wechsel am Anfang des jeweils nidchsten
Taktes.

® FILL 1 (rhythmische Variation 1)

Das PSS-51 bietet zwei rhythmische Variationsmuster, FILL
1 und FILL 2. FILL 1 kann aus jedem anderen Muster
heraus aktiviert werden, leitet aber in jedem Fall zum
NORMAL-Muster tiber. Zum Einfiigen einer rhythmischen
Variation mit Uberleitung zum NORMAL-Muster tippen Sie
bei laufendem Rhythmus die [FILL 1]-Taste an. Wenn Sie
die Taste gedriickt halten, spielt die rhythmische Variation
wiederholt und leitet dann nach Loslassen der Taste am
Anfang des nichsten Taktes zum NORMAL-Muster iiber.

® FILL 2 (rhythmische Variation 2)
Das FILL 2-Variationsmuster leitet zum BRIDGE-Muster
iiber. FILL 2 kann von jedem anderen Muster heraus
aktiviert werden. Zum Einfiigen einer rhythmischen Variation
mit Uberleitung zum BRIDGE-Muster tippen Sie bei laufen-
dem Rhythmus die [FILL 2]-Taste an. Wenn Sie die Taste
gedriickt halten, spielt die rhythmische Variation wiederholt
und leitet dann nach Loslassen der Taste am Anfang des
nichsten Taktes zum BRIDGE-Muster tiber.
Die FILL 1-Variation leitet automatisch zum NORMAL-Muster Uber
und die FILL 2-Variation zum BRIDGE-Muster. Wird vor dem Ende
der rhythmischen Variation jedoch ein anderes Muster (INTRO,

ENDING, NORMAL (bei FILL 2) oder BRIDGE (bei FILL 1))
gewahlt, so leitet die Begleitung zu diesem Uber.

® ENDING (AbschiuB)

Durch einen Druck auf die [ENDING]-Taste konnen Sie die
Begleitung mit einer zum spielenden Rhythmus passenden
SchluBphrase ausklingen lassen. Das ENDING-Muster setzt
dabei mit dem ersten Taktschlag des nichsten Taktes ein
und stoppt den Rhythmus am Ende automatisch. Wahrend
die ENDING-Phrase spielt, blinkt der linke Punkt im
MULTI DISPLAY.

* Wenn Sie die [FILL 1]- bzw. [FILL 2]-Taste dricken, wahrend das

AbschluBmuster spielt, wird zur rhythmischen Variation gewechselt,
die dann wieder zum NORMAL- bzw. BRIDGE-Muster uberleitet.

B Begleitmusterkontrolle

- L

YNCHRQ H
S?AF?’IQ/STOP START/STOP FADE IN/OUT BREA

C I Je JC )

¢ START/STOP

Nach Anwihlen eines Rhythmus kénnen Sie ihn mit der
[START/STOP]-Taste direkt starten. Der Rhythmus spielt in
diesem Fall ohne Akkord- oder BaBlbegleitung. Wenn Sie
zusitzlich den SINGLE FINGER- bzw. FINGERED-Modus
wihlen und Tasten im Begleitungsabschnitt der Tastatur
anschlagen, wird der Rhythmus durch ergidnzende Akkord-
und BaB-Begleitungsparts untermalt. Durch einen zweiten
Druck auf die [START/STOP]-Taste kénnen Sie die Beglei-
tung ohne Abschluf direkt wieder stoppen.

Zur Taktanzeige

Bei laufendem Rhythmus zeigen die drei BEAT-Punkte im MULTI
DISPLAY die Taktschlage visuell an.

MULTI DISPLAY

4/4-Takt 3/4-Takt

1. Taktschlag “@- @- @ 1. Takischlag -@- ‘@ -@:
2. Taktschlag ‘8- © O 2 Takischlag ‘8- o ©
3. Takischlag © -®- © 3. Takischlag O 6 o)
4. Takischlag © o ‘@

4 SYNCHRO START/STOP

Wenn der Rhythmus synchron zum ersten Tastenanschlag
anlaufen soll, driicken Sie die [SYNCHRO START/STOP]-
Taste, wobei deren Anzeige zur Bestitigung leuchtet. Nach
Anwahl des SINGLE FINGER- bzw. FINGERED-Modus
wird die Akkord- und BaBbegleitung dann durch Spielen im
Begleitungsabschnitt der Tastatur ausgeldst. Durch einen.
erneuten Druck auf die [SYNCHRO START/STOP]-Taste
wird dic Begleitung gestoppt und wieder auf Synchronstart-
Bereitschaft geschaltet.

Nach Driicken der [SYNCHRO START/STOP]-Taste blinken
die drei Punkte des MULTI DISPLAYs sowie die
[SYNCHRO START/STOP]-Anzeige im Takt des aktuellen
Tempos.
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4 FADE IN/OUT (Ein-/Ausblendung)

Die [FADE IN/OUT]-Taste kann gedriickt werden, um den
gewihlten Rhythmus langsam ein- bzw. auszublenden. Beim
Einblenden ist die Begleitung zunichst leise zu horen und
wird dann allméhlich lauter, bis die eingestellte Lautstirke
erreicht ist. Zum Starten und Einblenden wird die Begleitung
im SINGLE FINGER- bzw. FINGERED-Modus durch
Anschlagen einer oder mehrerer Tasten im Begleitungsab-
schnitt ausgelost. Die [FADE IN/OUT]-Anzeige erlischt,
wenn die Einblendung abgeschlossen ist.

Wihrend der Rhythmus spielt, kénnen Sie die [FADE IN/
OUT]-Taste driicken, um die Begleitung langsam auszu-
blenden. Die [FADE IN/OUT]-Anzeige leuchtet zur Bestiti-
gung-wihrend der Ausblendung.

¢ SYNCHRO BREAK (fiir eigene Schlagzeugsoli)
Mit der SYNCHRO BREAK-Funktion konnen Sie die
Schlagzeugbegleitung des Rhythmus voriibergehend “stumm-
schalten”, um eigene Solos dazuzuspielen. Wenn Sie nach
Driicken der [SYNCHRO BREAK]-Taste eines der Drum-
oder Effekt-Pads antippen, setzen die Schlagzeugstimmen der
Begleitung bis zum Beginn des nichsten Taktes aus, so daB
Sie das Spiel mit einem eigenen Schlagzeugsolo auf den
Pads auflockern kénnen.
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REGISTRATION MEMORY
(Voreinstellungsspeicher)

REGISTRATION
MEMORY

O
ON/OFF

Das PSS-51 verfiigt iiber 80 verschiedene Rhythmus-Begieitun-
gen sowie ein NORMAL- und ein BRIDGE-Muster fiir jeden
Rhythmus. Mit der REGISTRATION MEMORY-Funktion
konnen Sie automatisch die zur Rhythmus-Begleitung passende
Stimme (VOICE) und zugehorige Grundetfekteinstellungen
(VOICE EFFECT) abrufen. Die werkseitigen Voreinstellungen
wurden von Berufsmusikern zusammengestellt und bieten eine
gute Grundlage fiir anspruchsvolle musikalische Arrangements.

B Verwendung der REGISTRATION
MEMORY-Funktion

Wihlen Sie einen der 80 im STYLE-Verzeichnis an der

Frontplatte aufgefithrten Rhythmen.

1. Waéhlen Sie, falls gewiinscht, die [BRIDGE]-Variation.

2. Driicken Sie die [REGISTRATION MEMORY]-Taste.
Die (werkseitigen) VOICE- und VOICE EFFECT-Vorein-
stellungen werden automatisch abgerufen.

3. Spielen Sie einen Song.

Sie konnen Sie die vorgegebenen Einstellungen (Stimme und
Stimmen-Grundeffekte) wunschgemi #ndern, wie auf Seiten 16
und 17 beschrieben. Die Anderungen werden im Speicher
festgehalten und konnen spiter wieder abgerufen werden, wie
oben beschrieben.

Wenn Sie nach Andern der werkseitigen Voreinstellungen diese
wieder abrufen mochten, driicken Sie fiir VOICE und die
einzelnen VOICE EFFECT-Funktionen die Tasten [+] und [-]
gleichzeitig.

HINWEIS: Ihre REGISTRATION MEMORY-Einstellungen bleiben
gespeichert, solange das Instrument mit Strom versorgt wird. Wenn
der Netzadapter abgetrennt wird oder die Batteriespannung zu
schwach ist, gehen alle gespeicherten Daten verloren und werden
wieder durch die werkseitigen Voreinstellungen ersetzt.
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PERCUSSION PADS (Drum-Pads)

Bereich: 0~9 Vorgabe: 0

0~9
O

PER-
CUSSION

COCOCoOCHEO OO,

Die Drum-Pads erlauben wirkungsvolle Auflockerung des Spiels
mit eigenen Schlagzeugsolos. Im PERCUSSION-Verzeichnis an
(der Frontplatte sind gebrduchliche Schlagzeug-Sets aufgelistet,
die Sie bei Bedarf abrufen konnen. Sie haben auBerdem die
Méoglichkeit, das CUSTOM-Set (Nr. 9) selbst mit Schlagzeug-
klingen zu belegen.

1. Wihlen Sie das gewiinschte Schlagzeug-Set aus der
PERCUSSION-Liste an der Frontplatte aus.

2. Dricken Sie die [PERCUSSION]-Taste.
Die Nummer des gegenwiirtigen Sets wird im MULTI
DISPLAY angezeigt.

3. Wahlen Sie das gewiinschte PERCUSSION-Set an.
Driicken Sie die [+]- bzw. [-]-Taste, bis die Nummer des
gewiinschten Schlagzeug-Sets im MULTI DISPLAY
angezeigt wird. Solange die [PERCUSSION]-Anzeige
leuchtet, koénnen Sie jederzeit ein anderes Set anwihlen.

Spielen Sie nun auf den Drum-Pads (PERCUSSION
PADS [1] bis [8]).

@ LISTE DER SCHLAGZEUG-SETS

B Belegung des CUSTOM-Sets:

Beim CUSTOM-Set konnen Sie jedem Drum-Pad einen der 61
Schlagzeugklinge von Stimme Nr. 99 zuordnen (die Klinge
sind durch Piktogramme iiber den Tasten gekennzeichnet).

1. Wihlen Sie das PERCUSSION-Set Nr. 9 (CUSTOM) mit
der Taste [+] bzw. [-] an.

2. Wibhlen Sie die Stimme (VOICE) Nr. 99.
3. Halten Sie die Taste fiir den Schlagzeugklang gedriickt,
und tippen Sie dabei das Drum-Pad ([1] bis [8]) an, dem

der Kilang zugeordnet werden soll. Belegen Sie die
anderen Pads auf dieselbe Weise mit weiteren Kldngen.

!!!!{IF%%F e Ry

Die Taste gedriickt halten.

Sie konnen danach mit dem selbst zusammengestellten Schlag-
zeug-Set spielen, solange das CUSTOM-Set (PERCUSSION Nr.
9) aktiviert ist. Siehe “SCHLAGZEUGBELEGUNGEN DER
TASTATUR” auf Seite 15.

*

Bei aktiviertem Vektor-Synthesizer ist die Belegung von Drum-Pads
nicht maglich.

Das CUSTOM-Set bleibt gespeichert, solange das Instrument mit
Spannung versorgt wird.

Falls gewlinscht, kdnnen Schlagzeugklange auch den Effekt-Pads
zugeordnet werden (SOUND EFFECT Nr. 9, CUSTOM).

Nr. | Set PAD 1 PAD 2 PAD 3 PAD 4 PAD 5 PAD 6 PAD 7 PAD 8

0 ROCK Bass Drum Low| Snare Low Tom Low Tom High Hi-Hat Closed | Hi-Hat Open Crash Cymbal | Ride Cymbal 2
1 HOUSE House Bass Drum| House Snare Drum | House Tom Bass | House Tom Middle| House Hi-Hat | Maracas High Tambourine Triangle Open
2 DANCE Bass Drum Middle | Open Rim Shot | Tom Low Handclaps Hi-Hat Closed | Hi-Hat Open Crash Cymbal| Ride Cymbal 1
3 POP Bass Drum Middle | Snare Low W/GR| Tom Low Tambourine Hi-Hat Closed | Hi-Hat Open Crash Cymbal | Ride Cymbal 1
4 JAZZ Bass Drum High | Snare High Brush Squeeze | Brush Hit Hi-Hat Foot Hi-Hat Open Crash Cymbal| Ride Cymbal 2
5 FUSION Bass Drum Middle | Snare Low Tom Low Cowbell Hi-Hat Closed | Hi-Hat Open Splash Cymbal | Ride Cymbal 1
6 SYNTH Bass Drum Low| Synth Snare Synth Tom Low | Synth Tom Middle | Hi-Hat Closed | Hi-Hat Open Crash Cymbal | Splash Cymbal
7 LATINt Bongo Low Bongo High Bongo Mute Claves Low Claves High Conga Low Conga High Conga Mute
8 LATIN2 Cuica Low Cuica High Timbale Low | Timbale High | Agogo Low Agogo High Cabasa Whistle

9 CUSTOM | Bass Drum Low| Snare Low Tom Low Tom High Hi-Hat Closed | Hi-Hat Open Crash Cymbal | Ride Cymbal 2
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SOUND EFFECT PADS (Effekt-Pads)

Bereich: 0~9 Vorgabe: 0

0~9
o]

SOUND
EFFECT

v

SOUND EFFECT PADS

3

IO

Mit den SOUND EFFECT PADS kdonnen Sie Ihr Spiel durch
interessante Effektklange untermalen. Die wihlbaren Effekt-

kombinationen sind im SOUND EFFECT-Verzeichnis an der
Frontplatte aufgelistet.

1.

26

Wihlen Sie eine der 10 Effektkombinationen aus dem
SOUND EFFECT-Verzeichnis an der Frontplatte aus.

Driicken Sie die [SOUND EFFECT]-Taste.
Die Nummer der gegenwirtigen Effektkombination er-

scheint dabei im MULTI DISPLAY.

Wéhlen Sie die Nummer der gewiinschten Effekt-

kombination an.
Driicken Sie die [+]- bzw. [-]-Taste, bis die Nummer der

Kombination im MULTI DISPLAY angezeigt wird.

Solange die [SOUND EFFECT]-Anzeige leuchtet, konnen
Sie jederzeit eine andere Effektkombination anwihlen.

Tippen Sie die SOUND EFFECT PADS [1] bis [4] an.

® LISTE DER EFFEKTKOMBINATIONEN

B Belegung der CUSTOM-Kombination:

Bei der CUSTOM-Kombination konnen Sie jedem Effekt-Pad
einen der 40 Effektklinge von Stimme Nr. 99 zuordnen (die
Kldnge werden durch Piktogramme iiber den Tasten identifi-
ziert).

1. Wihlen Sie die SOUND EFFECT-Kombination Nr. 9
(CUSTOM) mit der Taste [+] bzw. [-] an.

2. Wihlen Sie die Stimme (VOICE) Nr. 99.

3. Driicken Sie die [TRANSPOSE]-Taste, und stellen Sie
die Tonhéhe wunschgeméB ein (siehe Seite 38).
Ein Transponierungswert von -24 oder 24 wird empfohlen.

4. Halten Sie die Taste fiir den Effektklang gedriickt, und
tippen Sie dabei das Effekt-Pad ([1] bis [4]) an, dem der

Klang zugeordnet werden soll. Belegen Sie die anderen
Pads auf dieselbe Weise mit weiteren Kiidngen.

Die Taste gedriickt halten.

SOUND EFFECT PADS

Solange die CUSTOM-Kombination (SOUND EFFECT Nr. 9)
aktiviert ist, konnen Sie die zugeordneten Effektklinge durch
Antippen der betreffenden Pads spielen.

* Bei aktiviertem Vektor-Synthesizer ist die
Belegung von Effekt-Pads nicht méglich.

Nr. | Kombination PAD 1 PAD 2 PAD 3 PAD 4 * Die CUSTOM-Effektkombination bleibt gespeichert,
solange das Instrument mit Spannung versorgt

0 SAFARI Elephant Lion Monkey Percussion wird.

1 CAR Brake! Horn Start&ldle Accelerate * Falls gewlnscht, kénnen Effektklange auch den

- Drum-Pads zugeordnet werden (PERCUSSION Nr.

2 FOREST Chirp Bird 1 Bird 2 Brook 9, CUSTOM).

3 PET Cat Dog 1 Dog 2 Rooster

4 OCEAN Boat Marine Horn Seagull Wave

5 SPORTS Tennis Basketball Baseball Golf

6 TELEPHONE Push Tones Busy Signal Call Signal Voice

7 : TRAIN Crossing Bell Steam Whistle | Steam Engine | Train

8 WESTERN Cowboy Horse Gallop Horse Cow

9 | CUSTOM Rain Thunder Wind Frogs




2. FUNKTIONSUBERSICHT

©® TRANSPONIERUNG VON EFFEKTKLANGEN

VECTOR SYNTH
(VektOr'synthESizer) Bersich: 00~99

Transponierungswert : -24 Transponierungswert : 24

® EFFEKTBELEGUNG DER TASTATUR
99 PERCUSSION

Taste Instrument Taste Instrument
C-1 Elephant cé House Hi-Hat
Ci-1 Lion Ci6 Push Tones
D-1 Monkey D6 Busy Signal
D¥-1 Percussion D46 Call Signal
E-1 Brake! E6 Voice
F-1 Horn F6 Crossing Bell
Fé-1 Stant&ldle Fi6 Steam Whistle
G-1 Accelerate G6 Steam Engine
G#-1 Chirp Gi6 Train
A-1 Bird 1 A6 Cowboy
Ai-1 Bird 2 Ade Horse Gallop
B-1 Brook B6 Horse
co Cat c7 Cow
cio Dog 1 Ci7 Rain

’ DO Dog 2 D7 Thunder
D#0 Rooster Di7 Wind
EO Boat E7 Frogs
FoO Marine Horn F7
Fio Seagull Fi7
GO Wave G7
Gio Tennis 27
Ao | Basketball A7
A0 | Basebal A7
BO Golf B7 —
C1 Bass Drum Low C8

VECTOR SYNTH

o ©
ON/OFF

Die Vektor-Synthesizer-Funktion ermdglicht gleichzeitiges
Spielen mit vier Stimmen des PSS-51, deren Lautstirkebalance
mit dem Joystick verlagert werden kann. Sie konnen beliebige
der 100 Stimmen fiir flexible Klangkombinationen wihlen.

1. Wihlen Sie die vier Stimmen aus dem VOICE-Verzeich-
nis an der Frontplatte aus. (Siehe Seite 14.)

2. Driicken Sie die [VECTOR SYNTH ON/OFF]-Taste.
Die zugehorige Anzeige leuchtet zur Bestdtigung auf.

3. Driicken Sie den Joystick bis zum Anschlag in eine der
vier Richtungen (oben, unten, links oder rechts).
Das MULTI DISPLAY =zeigt dabei die Nummer der

gegenwirtig zugeordneten Stimme an.

MULTI DISPLAY

I
[

| SRS S
AUTO ACCOMP BEAT

4. Geben Sie die Nummer der gewiinschten Stimme
(VOICE) mit den numerischen Tasten ein. (Siehe Seite
14.)

Sie konnen nun auch die VOICE EFFECT-Funktionen
(VOL., SUSTAIN und REVERB) wunschgemiB einstellen.

5. Wiederholen Sie Schritte [1] bis [4], um den anderen
Joystick-Positionen weitere Stimmen zuzuordnen.
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6. Schlagen Sie eine Taste an, und bewegen Sie den
Joystick dabei in die verschiedenen Richtungen. WHEEL (Reglerrad) Bereich: 6~3 Vorgabe: 0
Die vier Stimmen werden abwechselnd produziert. Wenn
Sie den Joystick genau in Mittelstellung bringen, sind alle

0~3
vier Stimmen gleichzeitig zu horen. o
WHEEL Types
WHEEL 0 PITCH BEND
1 MODULATION
2 TEMPO
3 TEMPO&PITCH

MULTI DISPLAY @

-
) 1

Dem Reglerrad kann eine der vier in der WHEEL-Liste an der
Frontplatte aufgefiihrten Funktionen zugeordnet werden.

j S— S
AUTO ACCOMP. BEAT

Mit dem Reglerrad (WHEEL) kénnen Sie fiir die gewihlte
Stimme die Tonh¢he gespielter Noten beugen oder
Modulationseffekte erzeugen. Als Alternative bietet das Rad die |
* Beim Abschalten der Vektor-Synthesizer-Funktion wird der Joystick Moglichkeit, das Tempo oder die Tonhshe und das Tempo zu

deaktiviert, die gewahlte Stimmenkombination bleibt jedoch gespei- variieren. Der jeweilige Modulationsgrad hingt von der gewihl-
chent, solange das Instrument mit Spannung versorgt wird. .
ten WHEEL-Funktion ab.

* Bei eingeschaltetem Vektor-Synthesizer ist der HARMONY-Effekt
deaktiviert.

7. Driicken Sie die [VECTOR SYNTH ON/OFF]-Taste, um
den Vektor-Synthesizer wieder auszuschalten.

WH . L . 0 PITCH BEND (Tonhdhenbeugung)
gg;n'?:g'%g:dvgkt oFg'};Ltm’:z::z gleicher Intensitat aut alle vier Wenn diese Funktion eingestellt ist, bewirkt Drehen des

Reglerrads Tonh6henbeugung der auf der Tastatur gespiel-
ten Stimme. Die Tonhthe kann dabei im Bereich -12 bis
12 (eine Oktave nach unten bzw. oben) variiert werden.
Der jeweilige Tonh6henbeugungswert wird im MULTI
DISPLAY angezeigt.

1 MODULATION

Diese Funktion bewirkt eine schrittweise Modulation von
einer Note zur nichsten. Der Modulationsbereich geht
dabei von 1 bis 7, und die gespielten Noten kénnen
innerhalb dieses Bereichs moduliert werden. Der eingestell-
te Modulationswert wird im MULTI DISPLAY angezeigt.

2 TEMPO (Temporegelung)

Diese Funktion wirkt auf das Tempo der Begleitung. Sie
konnen das Rhythmustempo durch Drehen des Reglerrads
innerhalb des eingestellten Bereichs (20 bis 120 Viertel/

Minute) beliebig variieren. Das aktuelle Tempo wird im

MULTI DISPLAY angezeigt.

HINWEIS: Wenn das Tempo mit dem Reglerrad bis zu einem Wert
groBer als 240 oder kleiner als 40 verandert wird, erscheint
die Meldung “S t P" (Stopp) im MULTI DISPLAY, wobei der
Rhythmus unvermittelt stoppt.

MULTI DISPLAY

C Lo
L

AUTO ACCOMP. BEAT
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2. FUNKTIONSUBERSICHT

3 TEMPO & PITCH (Tempo und Tonhéhe)

Wenn Sie diese Funktion zuordnen, beeinfluBt das Regler-
rad gleichzeitig das Terripo und die Tonhohe. Der Regel-
bereich ist hierbei durch die individuellen Einstellungen fiir
Tempo und Tonhohe vorgegeben. Beim Betitigen des
Reglerrads wird “- - -” im MULTI DISPLAY angezeigt.

B Einstellung der WHEEL-Funktion:

Sie konnen eine der vier in der WHEEL-Liste an der Front-
platte aufgefiihrten Funktionen wihlen.

1.

»

Driicken Sie die [WHEEL]-Taste.

Wiéhlen Sie die Nummer der gewiinschten Funktion an.
Driicken Sie die [+]- oder [-]-Taste, bis die Nummer der
WHEEL-Funktion im MULTI DISPLAY angezeigt wird.
Solange die [WHEEL]-Anzeige leuchtet, konnen Sie
jederzeit eine andere Funktion anwihlen.

Einstellung des WHEEL-Regelbereichs:

Drehen Sie das Reglerrad (WHEEL) bis zum Anschlag
nach oben bzw. unten.

Der gegenwirtig eingestellte Bereichswert wird im MULTI
DISPLAY angezeigt.

MULT! DISPLAY
( 1
74 (Z

AUTO ACCOMP)\ BEAT

“

o

Gegenwidrtiger Bereichswert

tellen Sie den gewiinschten Bereich mit den Tasten [+]
und [-] ein.
Der einstellbare Bereich hingt von der jeweiligen WHEEL-
Funktion ab.

Lassen Sie das Reglerrad nach der Einstellung wieder
los.

Bei der Tonhdhenbeugungsfunktion (PITCH BEND) wird der Drehsinn
des Reglerrads beim Einstellen eines negativen Werts umgekehrt:
Drehen des Rads nach unten bewirkt in diesem Fall eine Anhebung
der Tonhohe.

Der eingestellte Bereich bleibt auch bei Anwahl einer anderen Stimme
oder eines neuen Rhythmus unveréndert. Der WHEEL-Bereich bleibt
gespeichert, solange das Instrument mit Strom versorgt wird.
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2.5 SONG-SPEICHER

Thr PSS-51 ist mit einer 8spurigen SONG MEMORY-Funktion ausgestattet, mit der Sie bis zu 8 eigene Songs aufnehmen und wieder-
geben konnen. 5 Melodiespuren erlauben professionell klingende Mehrspuraufnahmen. Der Song-Speicher ist dariiber hinaus so aufge-
baut, daB auch die automatische Begleitung, die Pad-Funktionen und die Vektor-Synthesizer-Funktion voll genutzt werden kénnen.

- AUFNAHMESPUREN AUFNAHME EINES SONGS

SONG MEMORY 8 TRACK

‘ Im Song-Speicher des PSS-51 konnen 8 eigene Songs fiir
MEE?)DY MELZ%DY MELSOODY MEE;)DV ME[;Z,DV VSE\?J‘IQR ° .5 spitere Wiedergabe festgehalten werden. Die 8spurige
1 P Aocowe Konfigurierung sorgt dabei fiir flexible Aufnahmemoglichkeiten.

0000000 M s e oy o O

Die 8 Aufnahmespuren des PSS-51 sind zur digitalen
Speicherung der folgenden Informationen vorgesehen: Autnahmevorbereitungen

B Grundlegender Aufnahmevorgang

[MELODY]-Spuren 1 bis 5
Auf den Melodiespuren konnen gespielte Noten sowie Wahi einer Song-Nummer
folgende Anderungen bzw. Ereignisse aufgezeichnet
werden: Stimmennummer, Stimmen-Grundeffekte (ein-
schlieBlich Ein- und Ausschalten des Harmonieeffekts) und
Reglerrad-Daten.

\

Wahl einer Aufnahmespur

Y

[VECTOR SYNTH]-SPUI‘ Die Aufnahme starten.
Auf der Vektor-Synthesizer-Spur konnen die vier einge- \ Aufnahme aut
. R . " die 1. Spur

stellten Stimmen sowie Anderungen ihrer Lautstirkebalance )

. . . Die Aufnahme beenden.
aufgezeichnet werden. Desweiteren werden auf dieser Spur
Anderungen der Stimmen-Grundeffekte sowie Reglerrad- y
Modulationsdaten festgehalten.

Eine andere Spur wéhlen. —_—

[PAD]-Spur
Die Pad-Spur ist fiir die Aufzeichnung von Klidngen Die Aufnahme auf die neue Spur Aufnahme auf die
vorgesehen, die mit den Drum- oder Effekt-Pads erzeugt bei gleichzeitiger Wiedergabe der néchste Spur

bereits bespielten Spur ausfihren.
werden. Vermerkt werden auBerdem alle zum Wechseln des

Schlagzeug-Sets bzw. der Effektkombination wihrend der
Aufnahme ausgefithrten Anwahlvorginge.

\

Die Aufnahme beenden. —

[AUTO ACCOMP.]-Spur
Auf dieser Spur wird der Rhythmus mit der automatischen

Begleitung aufgenommen, unter anderem auch wihrend der

Aufnahme ausgefiihrte Anderungen der Orchestrierung, VORSICHT:

Wechsel des Begleitmodus, Begleitmuster- und Variations- Lassen Sie beim Arbeiten mit dem Song-Speicher besonde-
. " . re Vorsicht walten! Wenn das Gerat wahrend der Aufnahme

wechsel, Tempo- und Begleitungslautstirkeeinstellungen bzw. Wiedergabe ausgeschaltet wird, oder wenn der

sowie Schlagzeugsolos und Ein-/Ausblendung des Rhyth- Netzadapter aus Versehen abgetrennt wird und die Batterien

mus zu schwach sind, gehen die gespeicherten Songs

unwiderruflich verloren.

HINWEIS: Jede Spur gibt genau das wieder, was Sie bei der Aufnahme
auf die betreffende Spur gespielt haben, einschlieBlich aller
wahrend der Aufnahme vorgenommenen Anderungen bzw.
Einstellungen.
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2. FUNKTIONSUBERSICHT

B Aufnahme

Treffen Sie vor der Aufnahme auf eine Spur die notwendigen 1.
Vorbereitungen. Beachten Sie dabei folgendes:

B Aufnahmevorbereitungen

Wihlen Sie eine Song-Nummer.
Wihlen Sie die Song-Nummer fiir die Aufnahme mit der

[MELODY]-Spuren 1 bis 5

Wihlen Sie eine Stimme aus dem VOICE-Verzeichnis an
der Frontplatte aus. Geben Sie die Nummer der Stimme
ein, und stellen Sie dann die Stimmen-Grundeffekte
(VOICE EFFECT-Funktionen) wunschgemiB ein. (Sie
konnen auch wihrend der Aufnahme eine andere Stimme
wihlen und VOICE EFFECT-Einstellungen vornehmen.)

[VECTOR SYNTH]-Spur

Stellen Sie die gewiinschten Stimmen und deren Grund-
effekte wunschgemiB ein (siehe Seite 27). Beim Anwihlen
der [VECTOR SYNTH]-Spur wird die Funktion automa-
tisch aktiviert, wobei zur Bestitigung die [VECTOR
SYNTH ON/OFF]-Anzeige leuchtet. (Anderungen der
Stimmen und VOICE EFFECT-Einstellungen sind auch
wihrend der Aufnahme moglich.)

[PAD]-Spur

SONG#-Taste [+] bzw. [-] an. Im Song-Speicher konnen
bis zu 8 individuelle Songs festgehalten werden. Die
gewdhlte Song-Nummer erscheint kurzzeitig im SONG#/
MEASURE-Display, wonach die Takt-Nummer “001”
angezeigt wird.

Wihlen Sie eine Aufnahmespur

Tippen Sie bei gedriickt gehaltener [RECORD]-Taste die
Taste der gewiinschten Spur an. Blinken der zugehdrigen
Anzeige sowie der drei Punkte im [SONG#/MEASURE]-
Display und der Anzeige der [SYNCHRO START/STOP]-
Taste zeigt an, daB das PSS-51 aufnahmebereit ist. AuBer-
dem gibt das Metronom den Takt im eingestellten Tempo
vor. Zum Abschalten einer aktivierten Spur driicken Sie die
zugehorige Taste einfach ein zweites Mal.

SONG MEMORY 8 TRACK

RECORD
Wihlen Sie das gewiinschte PERCUSSION-Set sowie die Mgf]ém Mgfz?,m Mgfg)uy MEL?,W Msfs?,m vecror O o
SOUND EFFECT-Kombination. Weisen Sie den Pads ggf. .
spezifische Schlagzeug- bzw. Effektklinge zu (siche Seite n
st AROOODEOM
[AUTO ACCOMP.]-Spur Die Taste

Wihlen Sie den Rhythmus und die passende
Orchestrierung. Falls keine der beiden [FINGERING]-
Anzeigen leuchtet, wird beim Driicken der [AUTO
ACCOMP.]-Taste automatisch der FINGERED-Modus
(gegriffene Akkordbegleitung) aktiviert. Wenn beim
Anwihlen der [AUTO ACCOMP.]-Spur die {SINGLE
FINGER]-Anzeige leuchtet, bleibt die Einfingerautomatik
eingeschaltet. (Sie kénnen auch wihrend der Aufnahme
einen anderen Rhythmus wihlen und die Orchestrierung
oder den Begleitmodus wechseln.)

PRAXISTIP: Es lohnt sich, eine tabellarische Ubersicht anzufertigen, in

der man dann genau verzeichnen kann, was auf welcher Spur
aufgenommen wurde. Dies erleichtert die Einstellung der VOICE
EFFECT- und OVERALL CONTROL-Funktionen, die far eine
ausgewogene Mischung der einzelnen Spuren von groBter
Wichtigkeit ist.

SONGNAME

r [ vocefvor [ rammowr [ - - - -
/éfzm / / 7 7
wcLaorze [ / 7 7

iiciaovs ] 7 / /
/L-~--// 77 7

gedrlckt halten.

Sie konnen auch auf mehreren Spuren gleichzeitig aufneh-
men. Die folgende Ubersicht zeigt die moglichen Spur-
kombinationen.

® Madglichkeiten zum Bespielen der Spuren

1) Eine der MELODY-Spuren oder die VECTOR SYNTH-
Spur plus die PAD-Spur und die AUTO ACCOMP.-
Spur

2) Eine der MELODY-Spuren oder die VECTOR SYNTH-
Spur plus die PAD-Spur

3) Eine der MELODY-Spuren oder die VECTOR SYNTH-
Spur plus die AUTO ACCOMP.-Spur

4) Die PAD-Spur plus die AUTO ACCOMP.-Spur

5) Jede Spur einzeln
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32

Starten Sie die Aufnahme.
Die Aufnahme kann auf zwei verschiedene Weisen gestar-
tet werden:

i) Mit der [PLAY]-Taste der SONG MEMORY-Sektion.

FAST
RESET REWIND STOP PLAY FORWARD

O=a O L\\Q

ii) Durch Anschlagen einer Taste oder eines Pads.

* Wenn bei der Aufnahme auf die AUTO ACCOMP .-
Spur ein Begleitmodus (SINGLE FINGER oder
FINGERED) aktiviert ist, wird die Aufnahme durch
Anschlagen einer Note oder eines Akkords im
Begleitungsabschnitt der Tastatur gestartet. Beim
Anschlagen einer Taste im Melodieabschnitt wird
lediglich der laufende Rhythmus aufgenommen.

Wihrend der Aufnahme wird im [SONG#/MEASURE]-
Display die aktuelle Taktnummer angezeigt. Die blinkenden
Punkte geben den Takt im eingestellten Tempo an, wobei
auch die Anzeigen der gewihlten Spuren weiterhin blinken
und das Metronom den Takt akustisch vorgibt. Bei der
Aufnahme auf die [AUTO ACCOMP.]-Spur ist das
Metronom nicht zu héren, da in diesem Fall der Rhythmus
selbst den Takt angibt.
PRAXISTIP: Zum gleichzeitigen Aufnehmen auf die [AUTO
ACCOMP.]- und die [MELODY 1}-Spur kénnen Sie zum

schnellen Aktivieren beider Spuren bei gedrickt gehaltener
[RECORD]-Taste die [PLAY]-Taste antippen.

Beenden Sie die Aufnahme.

Driicken Sie die [STOP]-Taste der SONG MEMORY-
Sektion, um die Aufnahme zu stoppen. Im Fall der [AUTO
ACCOMP.]-Spur kann die Aufnahme mit der [START/
STOP]-Taste der ACCOMPANIMENT CONTROL-Sektion
direkt oder durch einen Druck auf die [ENDING]-Taste
nach einem passenden Abschlufl gestoppt werden. Nach
dem Stoppen der Aufnahme wird im [SONG#MEASURE]-
Display wieder der erste Takt angezeigt, und die Anzeigen
der bespielten Spuren leuchten kontinuierlich.

RESET REWIND STOP PLAY FORWARD

L_J\CI_H__)

Nehmen Sie weitere Spuren auf.

Wiederholen Sie den Vorgang (Schritte 1 bis 4) zum
Aufnehmen der anderen Spuren. Passen Sie dabei auf, daB
Sie nicht aus Versehen auf eine bereits fertig bespielte
Spur aufnehmen, da beim Starten der Aufnahme eventuell
bereits auf einer Spur gespeicherte Daten vom ersten Takt
ab geloscht werden. Wenn Sie beim Aufnehmen weiterer
Spuren bereits fertige zur Kontrolle mithoren méchten,
vergewissern Sie sich vor der Aufnahme, daB deren
Anzeigen leuchten. Spuren, die nicht wiedergegeben
werden sollen, schalten Sie durch einen Druck auf die
zugehorige Taste ab, so daB die Spur-Anzeige erlischt.

® Linge des Songs

Die Spuren eines Songs konnen unterschiedlich lang sein.
Die Linge des Songs wird durch die léngste Spur
vorgegeben. Wenn eine der [MELODY]-Spuren linger ist
als die [AUTO ACCOMP.]-Spur, werden die letzten
Takte ohne Begleitung wiedergegeben. Es empfiehlt sich
daher, die [AUTO ACCOMP.]-Spur zuerst aufzunehmen.
Wenn Sie sich den SchluBStakt zusitzlich auf einer
Spuriibersicht vermerken, konnen Sie die folgenden
Aufnahmen an demselben Takt in einem melodischen
Finish enden lassen.

* Die Kapazitat des Song-Speichers betragt etwa 2,800 Viertel-
noten. Wenn der Song-Speicher vor dem Ende einer Aufnahme
voll wird, stoppt der Aufnahmevorgang unvermittelt. Im
[SONG#/MEASURE]-Display erscheint in diesem Fall voriber-
gehend die Anzeige “F u | I", wonach dann “0 0 1" (Takt-
nummer) angezeigt wird.

| N
b L

 ES— S—
BEAT

* Wenn Sie in einem Song auf eine Spur aufnehmen, die bereits
bespielt wurde, werden alle zuvor auf dieser Spur gespeicher-
ten Daten geldscht.
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WIEDERGABE EINES SONGS

EDITIEREN EINES SONGS

Nachdem Sie die gewiinschten Spuren eines Songs aufgenom-
men haben, konnen Sie Ihre Komposition wiedergeben, um sie
einer genaueren Priifung zu unterziehen. Mit den Tasten
[RESET], [REWIND], [STOP], [PLAY] und [FAST
FORWARD] kann der Song-Speicher #hnlich wie ein
Cassettendeck gesteuert werden.

B Zum Abspielen des Songs:

1. Wihlen Sie die Nummer des Songs.
Driicken Sie diec SONG#-Taste [+] oder [-], bis die Num-
mer des wiederzugebenden Songs im [SONG#/MEASURE]-
Display angezeigt wird.

2. Wihlen Sie die gewiinschten Wiedergabespuren.
Anfinglich werden alle bespielten Spuren automatisch
aktiviert, wobei die zugehorigen Anzeigen zur Bestitigung
leuchten. Wenn nur bestimmte Spuren gehort werden
sollen, wihlen Sie die anderen durch Antippen der zugehd-
rigen Tasten ab.

3. Starten Sie die Wiedergabe.
Fahren Sie mit den Tasten [FAST FORWARD] und
[REWIND] ggf. einen bestimmten Takt an, und driicken
Sie dann die [PLAY]-Taste der SONG MEMORY-Sektion,
um die Wiedergabe zu starten. Fiir “Riicklauf” zum ersten
Takt des Songs konnen Sie jederzeit die [RESET]-Taste
driicken.

FAST
RESET REWIND STOP PLAY FORWARD

O=0 00D D

4. Beenden Sie die Wiedergabe.
Sie konnen die Wiedergabe jederzeit durch einen Druck auf
die [STOP]-Taste der SONG MEMORY-Sektion stoppen.
Wenn die Wiedergabe bis zum Ende des Songs lduft,
stoppt sie automatisch, wonach wieder Takt “0 0 1”
angefahren wird.

ACHTUNG!

Falls das Netzkabel abgetrennt wird oder die Batterie-
spannung unter einen gewissen Wert fallt, stoppt die
Wiedergabe unvermittelt. Die Song-Daten des aktuellen
Taktes gehen in diesem Fall verloren.

Die Aufnahmefunktion des PSS-51 erlaubt Editieren und
Loschen einzelner Spuren ohne Beeinflussung der anderen
Spuren.

W Ldschen einer Spur

Vergewissern Sie sich, daB die Anzeige der zu 16schenden Spur
leuchtet.

1. Halten Sie die [CLEAR]-Taste gedriickt, und tippen Sie
dabei die Taste der zu I6schenden Spur an.
Das [SONG#/MEASURE]-Display bestitigt den Loschvor-
gang mit der Meldung “c 1 1, wobei gleichzeitig die
Anzeige der geloschten Spur erlischt. Es wird dabei die
gesamte Spur geloscht.

SONG MEMORY 8 TRACK

T

- ) o o 0o o O o o0 o

MELODY MELODY MELODY MELODY MELODY VECTOR
1 2 3 a 5 SY

DORO0OOMO

Die Taste
gedriickt halten.

SONG#/MEASURE

Z)

BEAT

PRAXISTIP: Zum Ldschen der Daten aller Spuren vom aktuellen bis
zum letzten Takt tippen Sie bei gedrickt gehaltener [CLEAR]-Taste
die [STOP]-Taste an.
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W Editieren einer Spur

(Einsetzen von Takten)

Die Einsetzfunktion erlaubt taktweises Editieren bespielter
Spuren. Hiermit konnen Sie Spuren, bei denen wihrend der
Aufnahme kleine Fehler unterlaufen sind, auf einfache Weise
“flicken”. Sie setzen dabei anstelle eines fehlerhaften Taktes
cinfach einen neuen ein und konnen die Korrektur beliebig oft
wiederholen.

34

[Beispiel] Einsetzen der Takte 4 bis 6

Vor der
Neuaufnahme

112(3|4|5|6|7(8(9(|10(11}12

Nach der
Neuaufnahme

112|3|4|5|6

- -
Unveréndert Neue Daten Unveréndert

Fahren Sie den ersten zu editierenden Takt mit der
Taste [REWIND] bzw. [FAST FORWARD] an.

Tippen Sie nun bei gedriickt gehaltener [RECORD]-Taste
die Taste der auszubessernden Spur an.

Die zugehorige Anzeige blinkt, sobald die Spur aufnahme-
bereit ist.

Spielen Sie die Takte noch einmal.

Die Anzeige der Spur blinkt wihrend der Neuaufnahme

weiter. Die Takte der anderen bespielten Spuren werden
synchron wiedergegeben, sofern die betreffenden Spuran-
zeigen leuchten.

Driicken Sie nach dem Editiervorgang die [STOP]-Taste.
Sie befinden sich nun wieder am ersten Takt der Neuaufn-
ahme, so daf} Sie den Editiervorgang sofort wiederholen
konnen, wenn er im ersten Anlauf nicht gegliickt ist.

Driicken Sie schlieBlich noch die [RESET]- und die
[PLAY]-Taste, um die Aufnahme zur Kontrolle noch
einmal komplett wiederzugeben.

® Song-Speicher-Spurinformation

Wenn Sie die bei der Aufnahme mit dem Song-Speicher
verwendeten Einstellungen vergessen oder diesbeziigliche
Notizen verlegt haben, konnen Sie Stimmen-, Grund-
effekt- und Pad-Einstellungen spurweise abfragen. Hierzu
driicken Sie die [KBD TRANSMIT CH]-Taste und rufen
die jeweiligen Aufnahmeeinstellungen wie unten beschrie-
ben ab.

1. Wabhlen Sie die Nummer des betreffenden Songs
an.

2. Driicken Sie die [KBD TRANSMIT CH]-Taste.

3. Geben Sie die der Spurnummer entsprechende
MIDI-Kanalnummer ein.

Siehe “Spuren des Song-Speichers und zugehdorige
MIDI-Kanile” auf Seite 41.

4. Driicken Sie die VOICE-, VOICE EFFECT- bzw.
PAD-Taste.

Wenn Sie beispielsweise abfragen mgchten, welche
Stimme auf einer bestimmten Spur aufgezeichnet ist,
driicken Sie die [VOICE]-Taste. Die Nummer der
Stimme wird dabei im MULTI DISPLAY angezeigt.

5. Wiederholen Sie Schritte [2] bis [4] zum Abrufen
anderer Einstellungen der gewéhiten Spur.
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BEISPIEL: SONG-SPEICHER
(MEHRSPURAUFNAHME)

In diesem Abschnitt finden Sie ein Beispiel fiir den Gebrauch
des Song-Speichers. Es soll dabei eine Passage der
“POLOVETZIAN DANCE” aus dem 2. Akt der Oper “Prince
Igori” von Borodin mehrspurig aufgenommen werden. Die zu
spielende Passage finden Sie auf dem Notenblatt auf Seite 36.
* Wenn Sie eine kiirzere Passage (12 Takte) aufnehmen machten,

lassen Sie Takte 5 bis 20 aus (Abschnitt[A]bis{BJauf dem Noten-
blatt).

B Aufnahmereihenfolge
Nehmen Sie die folgenden Spuren der Reihe nach einzeln auf:

1. [AUTO ACCOMP.]-Spur

2. [MELODY 1}-Spur

3. [MELODY 2]-Spur

4. [MELODY 3]-Spur

5. [PAD]-Spur
Als Grundrhythmus fiir die [AUTO ACCOMP]-Spur schlagen
wir STYLE Nr. 07 (EURO BEAT 1) vor und als Stimmen fiir
die [MELODY]-Spuren VOICE Nr. 51 (BRASS ENSEMBLE
1), Nr. 37 (ORCHESTRA HIT) sowie Nr. 80 (BELL
STRINGS). Auf die [PAD]-Spur wird dann abschlieBend zur
Untermalung noch eine Pfeife (WHISTLE) von PERCUSSION-
Set Nr. 8 (LATIN 2) aufgezeichnet.

[1] Aufnahme der [AUTO ACCOMP.]-Spur

Rhythmus (STYLE): ..... Nr. 07 (EURO BEAT 1)

Tempo: ........oina.. J= 120 (Die Aufnahme kann bei einem
relativ langsamen Tempo erfolgen. Sie
kénnen das Tempo dann bei der
Wiedergabe beliebig anheben.)

Begleitungslautstarke:

(ACCOMP. VOL.) ....... 22
Begleitmodus:
(FINGERING) .......... gegriffene Akkorde (FINGERED)

Orchestrierung:

(ORCHESTRATION) . .... groBes Ensemble (LARGE)
Begleitmustereinstellung:

(ACCOMPANIMENT

CONTROL) ............ Normal {BRIDGE-Anzeige dunkel)

1. Driicken Sie die [INTRO]- und die [SYNCHRO START/
STOP]-Taste.
Die zugehorigen Anzeigen leuchten zur Bestitigung auf,
und der Song-Speicher ist aufnahmebereit.

2. Greifen Sie einen “C”-Akkord im Begleitungsab-
schnitt der Tastatur.

Das Einleitungsmuster setzt ein und spielt 4 Takte lang.

3. Spielen Sie die Akkorde nach der Einleitung vom
Notenblatt ab.
(Die richtigen Akkordgriffe sind auf Seite 36 abge-
druckt.)

4. Driicken Sie beim 12. Takt die [FILL 2]-Taste.
Nach der rhythmischen Variation wird dann zum
BRIDGE-Muster gewechselt.

5. Driicken Sie bei Takt Nr. 26 die [ENDING]-Taste.

[2] Aufnahme der [MELODY 1]-Spur.

Stimme (VOICE): ....... Nr. 51 (BRASS ENSEMBLE 1)
Lautstdrke (VOL.): ......20

Auf dieser Spur wird die Grundmelodie aufgenommen. Lassen
Sie dabei die bereits aufgenommene [AUTO ACCOMP.}-Spur
spielen, und setzen Sie dann nach den vier Einleitungstakten
mit der Melodie ein.

HINWEIS: Sobald Sie sich in die Melodie hineinversetzt haben, kénnen

Sie zur Bereicherung der Aufnahme auch eigene Variationen
hinzufiigen. Der unten abgedruckte Takt zeigt ein mogliches
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[3] Aufnahme der [MELODY 2]-Spur

Stimme (VOICE): ....... Nr. 37 (ORCHESTRA HIT)
Lautstdrke (VOL.): ......20

Spielen Sie den fiir die [MELODY 2]-Spur geschriebenen Part.

[4] Aufnahme der [MELODY 3]-Spur.

Stimme (VOICE): ....... Nr. 80 (BELL STRINGS)
Lautstarke (VOL.): ...... 19

Die [MELODY 3]-Spur ist die obligate Begleitung der Kompo-
sition. Folgen Sie dabei den auf den Spuren [MELODY 1] und
[MELODY 2] aufgenommenen Melodien, und spielen Sie die
Noten fiir die [MELODY 3]-Spur im Einklang dazu. Richten
Sie sich beim Spielen insbesondere nach der [MELODY 1]-
Spur.

[5] Aufnahme der [PAD]-Spur

Schlagzeug-Set:
(PERCUSSION) ........ Nr. 8 (LATIN 2), PAD 8 (Pfeife)

Schlagen Sie die Pads bei der Aufnahme nach eigenem Gefiihl
an. Der Effektklang wird dabei ausgehalten, bis Sie den Finger
vom Pad nehmen. Probieren Sie dabei auch andere Drum- und
Effektpads aus.
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1) [AUTO ACCOMP.}-Spur

2] [MELODY 1)-Spur
3] [MELODY 2]-Spur

[4] [MELODY 3]-Spur

(5] [PAD}-Spur
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2.6 EINSTELLUNG ANDERER FUNKTIONEN

TRANSPOSE

(Tra nspo nierung) Bereich: -24~24 Vorgabe:0

-24~24

TRANS-
POSE

O

Mit der Transponierfunktion konnen Sie die Tonlage des PSS-
51 um maximal 24 Halbtonschritte (= 2 Oktaven) nach unten
oder oben versetzen, um beispielsweise Stiicke in einer schwie-
rigen Tonart leichter spielen zu konnen oder die Tonhohe Ihres
PSS-51 an die eines Singers oder anderen Instruments anzupas-
sen.

1. Driicken Sie die [TRANSPOSE]-Taste.
Der aktuelle Transponierungswert wird im MULTI
DISPLAY angezeigt.

2. Nehmen Sie die gewiinschte Transponierung vor.
Zum Transponieren nach oben driicken Sie die [+]-Taste,
zum Transponieren nach unten die [-]-Taste. Wenn Sie die
jeweilige Taste gedriickt halten, verindert sich die Tonhthe
iibergangslos.

Zum Zuriickstellen der TRANSPOSE-Funktion auf den Vor-
gabewert “0” driicken Sie die Tasten [+] und [-] gleichzeitig.

* Die Transponierung wirkt sich nicht auf die Klange der “Schlagzeug-
Stimmen” (VOICE Nr. 68 und 94 bis 98) aus.

* Beim Andern des Transponierungswerts werden gleichzeitig gespielte
Noten nicht versetzt. Die Transponierung wirkt erst auf danach
gespielte Noten.
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TUNING

(Stimmung) Bereich: -16~16 Vorgabe: 0

-16~16

TUNING

O

Die TUNING-Funktion erméglicht die Abstimmung des PSS-51
auf die Tonhohe anderer Instrumente. Der Stimmbereich geht
von -16 bis +16 (die 32 Schritte entsprechen einem Halbton).

1. Driicken Sie die [TUNING]-Taste.
Der aktuelle Stimmungswert wird im MULTI DISPLAY
angezeigt.

2. Stimmen Sie das Instrument.
Zum schrittweisen Heben der Tonhéhe driicken Sie die [+]-
Taste und zum schrittweisen Senken die [-]-Taste. Wenn
Sie die [+]- bzw. [-]-Taste gedriickt halten, dndert sich die
Tonhghe iibergangslos.

Zum Zuriickstellen auf die Standardtonhohe “0” driicken Sie die
[+]- und [-]-Taste gleichzeitig.



Das PSS-51 ist zur Erweiterung der musikalischen Moglichkeiten mit MIDI-Anschliissen ausgestattet. Dieser Abschnitt gibt eine kurze
Einfiihrung in MIDI sowie zugehérige Funktionen und beschreibt auch Einzelheiten beziiglich Ubertragung und Empfang von MIDI-
Information.

WAS IST MIDI?

MIDI, die Abkiirzung fiir Musical Instrument Digital Interface,
ist eine weltweit anerkannte Schnittstellen-Norm zum Austausch
von Daten zwischen elektronischen Musikinstrumenten und
anderen MIDI-kompatiblen Anlagengerdten. MIDI erlaubt die
interaktive Steuerung von Anlagenkomponenten und sorgt auf
diese Weise fiir flexiblere Einsatzmoglichkeiten, die von den
individuellen Instrumenten allein nicht geboten werden.

H MIDI IN DER PRAXIS

Die MIDI-Einsatzmdoglichkeiten sind beinahe unbegrenzt. Sie
konnen andere MIDI-Keyboards, Sequenzer und auch Personal-
Computer anschlieBen. Im folgenden werden einige typische
Konfigurationen als Beispiele angefiihrt, um Thnen eine Vorstel-
lung von den vielseitigen Moglichkeiten zu geben.

+ Beispiel 1
AnschluB eines MIDI-Keyboards oder Tongenerators am PSS-51

i MID! IN

MIDI OUT
MIDI-Keyboard
PSS-51 Tongenerator
(Master) (Slave)

Bei diesem sehr einfachen Aufbau steuert das PSS-51 (als Master)
ein “Empfangsgerat” wie Keyboard oder Tongenerator (Slave).
Beim Spielen auf der Tastatur des PSS-51 erzeugt das Slave-
Gerat zusammen mit dem PSS-51 Ton, so daB ein reicherer Klang
mit mehr Variationsmoglichkeiten erhalten wird.

+ Beispiel 2
AnschluB des PSS-51 an einem normalen oder anschlag-
dynamischen MIDI-Keyboard

MIDI INi

MIDI OUT
Normales Keyboard
PSS-51 Anschlagdynamisches Keyboard
(Slave) (Master)

In diesem Beispiel dient das PSS-51 als Empfangsgerat (Slave)

und wird durch die vom Keyboard (Master) tibertragenen Daten

gesteuert. Das PSS-51 ist in diesem Fall fiir die Klangerzeugung
zustandig. Der Aufbau empfiehlt sich, wenn auf einem normalen
oder anschlagdynamischen Keyboard gespielt, dabei jedoch der

Tongenerator des PSS-51 verwendet werden soll.

+ Beispiel 3
Anschlu des PSS-51 an einem Sequenzer oder Personal-
Computer
MIDI IN MIDI OUT MIDI IN 1 MIDI OUT
MIDI-Sequenzer
PSS-51 Personal-Computer

Dies ist ein typischer Anlagenaufbau fur DTM-Arbeiten (Desk-Top-
Musik) mit einem Computer oder zum Erarbeiten von Arrangements
mit einem MIDI-Sequenzer. Die auf der Tastatur gespielten Daten
werden dabei in Echtzeit zum Computer oder Sequenzer Ubertra-
gen und dort aufgezeichnet. In Gegenrichtung kann der Computer
bzw. Sequenzer die gespeicherten Daten wiedergeben und das
PSS-51 auf mehreren MIDI-Kanélen ansteuern, um die in den
verschiedenen Durchgangen spurweise aufgezeichneten Daten
mehrstimmig synchron in Ton umzusetzen. Jeder Kanal kann dabei
individuell ein- bzw. ausgeschaltet und einem eigenen Klang
zugeordnet werden.

E MIDI-MELDUNGEN

[ MIDI.KANALE |

Das MIDI-System stellt 16 Kanile fiir die Ubertragung von
Daten bereit. Das Ubertragungsgerit kann dabei auf allen 16
Kanilen gleichzeitig unterschiedliche Meldungen iibertragen.
Das bzw. die Empfangsgerite werden meist so eingestellt, daB
Sie auf einem Kanal MIDI-Daten empfangen. Der Vergleich mit
einem Fernschgerit mag diesen Umstand veranschaulichen.
Wenn man das von einem Sender auf einem bestimmten Kanal
iibertragene Programm sehen mochte, muB man das Fernsehge-
rit auf diesen Kanal einstellen. Dasselbe gilt fir MIDI: Auf
den 16 Kanilen werden unterschiedliche Informationen iibertra-
gen. Die “empfangenden” Slave-Gerite werden auf einen dieser
Kanile “abgestimmt”, so dal Sic nur dessen Sendedaten in Ton
umsetzen.

HINWEIS: Fur erfolgreiche Datenibertragung muB der Empfangskanal
des Slave-Gerats mit dem jeweiligen Ubertragungskanal des
Masters Ubereinstimmen.
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® Arten von MIDI-Meldungen

Die zwischen MIDI-Geriten iibertragenen Informationen konnen
grob in Kanal- und Systemmeldungen unterteilt werden.
Kanalmeldungen beinhalten dabei Spielinformationen wie
Kanalnummer und Klangerzeugungsdaten, unter anderem NOTE
ON (Note EIN), NOTE OFF (Note AUS), PITCH BEND
CHANGE (Tonh6henbeugung), CONTROL CHANGE (Steuer-
wertinderung) und PROGRAMM CHANGE (Programm-
wechsel). Die Systemmeldungen beinhalten Informationen fiir
das gesamte MIDI-System und dienen hauptsichlich zur
Synchronisierung von Abldufen, z.B. bei der Sequenzer-
Steuerung oder Riicksetzung von MIDI-Geriten. System-
meldungen sind beispielsweise CLOCK (Takt), START, STOP
und ACTIVE SENSE (AnschluBabtastung).

4 NOTE ON/NOTE OFF (Note EIN/Note AUS)
Diese beiden Meldungen zeigen Tastenanschlag und -freigabe an
und spezifizieren die jeweilige Notennummer sowie den zugehori-
gen Dynamikwert.

¢ PITCH BEND CHANGE (Tonhéhenbeugung)
Diese Meldung zeigt den beim Verstellen des Reglerrads erhalte-
nen Tonhdhenbeugungsgrad an.

¢ CONTROL CHANGE (Steuerwertanderung)

Diese Meldung Ubermittelt Anderungswerte {ir VIBRATO, VOLUME
(Lautstarke), SUSTAIN (Aushaltefunktion) und REVERB (Hall).

¢+ PROGRAM CHANGE (Programmwechsel)
Diese Meldung Ubermittelt die Nummer eines gewiinschten
Programms. Beim PSS-51 sind die Stimmen der jeweils identischen
MIDI-Programmnummer zugeordnet, so daB das Instrument beim
Empfang einer Programmwechselmeldung die zugehtrige Stimme
aufruft. Die Zuordnung und auch die Programme selbst sind von
Instrument zu Instrument verschieden, weshalb meist eine entspre-
chende Abstimmung im anderen Geréat erforderlich ist. (Einzelheiten
finden Sie in den Anleitungen der angeschlossenen Gerite.)

¢ CLOCK (Takt)

Die Taktmeldungen sind fur die Synchronisierung des Tempos und
der zeitlichen Abfolge von Ereignissen im MIDI-System verantwort-
lich.

¢ START und STOP
Diese beiden Meldungen steuern die START/STOP-Funktion von
MIDI-Instrumenten. Beim PSS-51 wirken diese Meldungen auf die
Funktionen des Song-Speichers.

¢ ACTIVE SENSE (AnschluBabtastung)
Diese Meldung zeigt das Unterbrechen einer physikalischen
Verbindung an. Wird z.B. wahrend einer Darbietung ein MIDI-Kabel
abgetrennt, zeigt diese Meldung einen Fehler an und bewirkt
Stoppen der Klangerzeugung.
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B MIDI-ANSCHLUSS

@® MIDI-Buchsen
Die meisten Instrumente sind mit drei MIDI-Buchsen versehen:
MIDI IN, MIDI OUT und MIDI THRU.

4+ MIDI IN (Eingang)
Far den Empfang der Daten anderer Gerate.

4+ MIDI OUT (Ausgang)
Fur die Ubertragung der vom PSS-51 erzeugten Daten zu anderen
Geraten.

4+ MIDI THRU (Durchgang)
Hier werden die Uber MIDI IN empfangenen Daten unverarbeitet an
andere MIDI-Gerate weitergegeben.

@ MIDI-Kabel

Verwenden Sie zum Verbinden der MIDI-Gerite spezielle
MIDI-Kabel. Damit Ubertragungsfehler ausgeschlossen sind,
sollten die Kabel hochstens 15 m lang sein.

Anmerkung zum MIDI-Betrieb des PSS-51

Das PSS-51 bietet zwei MIDI-Betriebsarten. Wenn das PSS-51
an einem anschlagdynamischen MIDI-Keyboard angeschlossen
ist und von Daten gesteuert wird, die es iiber den MIDI IN-
AnschluB empfingt, eignet sich der Normalmodus am besten, in
dem fiir jede Stimme eine eigene Dynamikkurve wihlbar ist.

Wenn das PSS-51 jedoch fiir Aufnahme bzw. Wiedergabe von &
automatischen Begleitungs- bzw. Demosequenzen an einen
externen Sequenzer angeschlossen wird, verwenden Sie bitte den
im folgenden beschriebenen “Einstellungsmodus”. Im Gegensatz
zum Normalmodus wird im Einstellungsmodus fiir alle Stimmen
eine einzelne Dynamikkurve vorgegeben, so daB zur Anpassung
an die librigen Parts anschlagabhingige Lautstirkevariationen
méglich sind. Die Stimmennummern weichen in diesem Modus
jedoch von denen des Stimmenverzeichnisses an der Frontplatte
ab (siehe Seite 46, “STIMMEN/POLYPHONIELISTE”).

Aktivieren des Einstellungmodus

1 Schalten Sie das Instrument ein.

2 Halten Sie die Zehnertasten [-] und {+] gedriickt, und

schalten Sie das Instrument dabei wieder aus.

3 Fihren Sie den Aufnahme- bzw. Wiedergabevorgang aus.
Zur Rickstellung auf Normalmodus schalten Sie das Instrument
einfach aus und danach wieder ein.

Wihlen Sie den fiir den jeweiligen Verwendungszweck am
besten passenden Modus.




3. MIDI

MIDI-FUNKTIONEN

B MIDI-UBERTRAGUNGSMODUS
SchlieBen Sie das Gerit, zu dem Daten iibertragen werden
sollen, an die MIDI OUT-Buchse an.

Einstellung des Ubertragungskanals

Der Ubertragungskanal wird mit Hilfe der [KBD TRANSMIT
CH]-Taste eingestellt. Achten Sie darauf, da die Einstellung
mit dem Empfangskanal des anderen Gerits iibereinstimmt.

1. Driicken Sie die [KBD TRANSMIT CH]-Taste.
Der gegenwirtige MIDI-Ubertragungskanal wird nun im
MULTI DISPLAY angezeigt.

)2. Wihlen Sie den Ubertragungskanal im MULTI DISPLAY
an.

Driicken Sie die [+]- bzw. [-]-Taste, bis die gewiinschte
Kanalnummer angezeigt wird.

Bei aktiviertem Vektor-Synthesizer oder Voreinstellungsspeicher
sowie auch im Aufnahme-Bereitschaftszustand des Song-Speichers

und wahrend der Aufnahme ist die Kanaleinstellung nicht maglich.
* Die Spieldaten der DEMO-Songs kénnen nicht Ubertragen werden.

@ UBERTRAGUNG VON DATEN AUS DEM SONG-
SPEICHER

Die aufgezeichneten Song-Daten konnen zu einem MIDI-
Empfangsgerit iibertragen werden. Richten Sie sich bei der
Anpassung der Empfangskanile nach der folgenden Ubersicht:

» Spuren des Song-Speichers und zugehdrige
MIDI-Kanale

MIDI-Kanal Spur des Song-Speichers
1
2 VECTOR SYNTH
3
4
5 MELODY 1
6 MELODY 2
7 MELODY 3
8 MELODY 4
9 MELODY 5
10
11
12 AUTO ACCOMP.
13
14
15
16 | PAD ]

* Die Meldungen der [VECTOR SYNTH]-Spur werden
auf Kanalen 1 bis 4 Ubertragen. Die Meldungen
enthalten Daten fur Notenereignisse sowie
Einstellwerte der Stimmen-Grundetfekte (VOICE
EFFECTS).

B MIDI-EMPFANGSMODUS

Wenn das PSS-51 Daten von einem anderen Gerit empfangen
soll, schlieBen Sie dieses an die MIDI IN-Buchse an. Das
angeschlossene MIDI-Geridt kann danach zur Steuerung des
PSS-51 verwendet werden.

Einstellung des Empfangskanals

Die [RECEIVE CH/CLOCK]-Taste des PSS-51 ermgglicht
Freigeben und Sperren von Empfangskandlen. Fir ordnungsge-
miBen Empfang muf die Kanalnummer des PSS-51 mit der des
am anderen MIDI-Gerit eingestellten Ubertragungskanals
iibereinstimmen.

1. Driicken Sie die [RECEIVE CH/CLOCK]-Taste.
Im MULTI DISPLAY ist nun rechts die Kanalnummer zu
sehen, wihrend links angezeigt wird, ob der Empfangs-
kanal freigegeben (“E”) oder gesperrt (“d”) ist.

2. Wibhlen Sie die Nummer des einzustellenden Empfangs-
kanals im MULTI DISPLAY an.

Driicken Sie die [+]- bzw. [-]-Taste, um den gewiinschten
Kanal anzuwihlen.

3. Driicken Sie die [RECEIVE CH/CLOCK ON/OFF]-Taste.
Der Kanalstatus wird links im MULTT DISPLAY gezeigt:

‘E” : Empfang freigegeben (EIN)
“d” : Empfang gesperrt (AUS)

* Als Vorgabeeinstellung ist der Empfang fir alle Kanale (1 ~ 16)
freigegeben.

Taktsteuerung (CLOCK)

Sie konnen Starten, Stoppen und das Tempo eines im Song-
Speicher des PSS-51 aufgezeichneten Songs auch von einem
externen MIDI-Gerit (Sequenzer usw.) aus steuern. Die Takt-
steuerung kann wahlweise freigegeben und gesperrt werden.

* Im Ubertragungsmodus ist die Taktsteuerung immer freigegeben.

1. Driicken Sie die [RECEIVE CH/CLOCK]-Taste.
Im MULTI DISPLAY erscheint nun rechts eine Kanal-
nummer, wihrend links der zugehorige Status angezeigt
wird: “E” (freigegeben) oder “d” (gesperrt).

2. Waihlen Sie im MULTI DISPLAY den CLOCK-Parameter
(“c”) an.
Driicken Sie die [+]- bzw. [-]-Taste, bis rechts im MULTI
DISPLAY “c” angezeigt wird.
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3. Driicken Sie die [RECEIVE CH/CLOCK ON/OFF]-Taste.
Der Funktionsstatus wird links im MULTI DISPLAY

angezeigt:
= : Taktsteuerung freigegeben (EIN)
“d” : Taktsteuerung gesperrt (AUS)

* Starten und Stoppen der automatischen Begleitung kann von einem
externen Gerét aus nicht gesteuert werden.

® Zuordnung von Stimmen zu den Empfangskanilen

Die [KBD TRANSMIT CH]-Taste erméglicht auch die Einstel-
lung einer Stimme fiir den gewihlten Empfangskanal. Driicken
Sie hierzu die [VOICE]-Taste, und wihlen Sie dann die
gewiinschte Stimme im MULTI DISPLAY an. Die Stimmenzu-
ordnung gilt dabei gleichzeitig fiir den Ubertragungskanal mit
derselben Nummer,

B MEMORY BULK DUMP (Ubertragung und
Empfang von Speicherdaten)

Die MEMORY BULK DUMP-Funktion ermoglicht die

Ubertragung aller Song-Speicher- und Voreinstellungsspeicher-

Daten zu einem anderen Gerit mit entsprechender Speicher-

funktion, z.B. einem Sequenzer, einem Personal-Computer oder

einem zweiten PSS-51.

HINWEIS: Bei Einstellungsfehlern kénnen die Song- und
Voreinstellungsdaten beider Geréte wahrend der Ubertragung
durcheinandergebracht und unbrauchbar gemacht werden. Richten

Sie sich daher bitte nach Prufung der Kanalinformation beider
Geréte genau nach der folgenden Beschreibung.

Ubertragung

1. Driicken Sie die [KBD TRANSMIT CH]-Taste.

2. Driicken Sie die [MEMORY BULK DUMP]-Taste.
Im MULTI DISPLAY erscheint dabei “b d p” (“bulk
dump”). Das PSS-51 stoppt eventuell ablaufende Toner-
zeugungsprozesse und schaltet auf Bulk-Dump-Bereitschaft.

MEMORY
BULK DUMP

\%

3. Driicken Sie wieder die [MEMORY BULK DUMP]-Taste.
Die Dateniibertragung lduft damit an. Im MULTI
DISPLAY wird der Ubertragungsablauf durch Abzihlen
von “b - 8” bis “b - 0” angezeigt.

MULT1 DISPLAY

MULT! DISPLAY MULT! DISPLAY

) L [ S iy |
odFl~b-d-b-U

| SN SE—
AUTO ACCOMP. BEAT

| SRS ——— j SR S—
AUTO ACCOMP. BEAT AUTO ACCOMP. BEAT

42

Die Ubertragung der Song-Daten dauert etwa 50 Sekunden,
wonach dann wieder die aktuelle Stimme im MULTI
DISPLAY angezeigt wird.

* Wahrend der Datentbertragung kénnen Songs weder aufgenommen
noch wiedergegeben werden.

Empfang _

Der Empfang von Song-Datenblécken wird durch das andere
Gerit ausgeldst, wobei das PSS-51 augenblicklich die Toner-
zeugung einstellt. Die Anzeige im MULTI DISPLAY ist dabei
dieselbe wie bei der Ubertragung. Nachdem alle Daten empfan-
gen wurden, ist im MULTI DISPLAY wieder die Nummer der
aktuellen Stimme zu sehen.

HINWEIS: Wenn beim Empfang von Blockdaten eine Stérung auftritt,

werden der Song-Speicher und der Voreinstellungsspeicher

vollstandig geldscht, wonach das PSS-51 wieder zum friheren
Betriebszustand zuriickgeht.

N MIDI-FEHLERMELDUNGEN

Bei der Ubertragung von MIDI-Daten auftretende Fehler werden
durch entsprechende Meldungen angezeigt. Die folgenden
Fehlermeldungen machen auf eine Stérung aufmerksam:

Display Bedeutung

4 SPEICHERUBERLAUF

Dieser Fehlerzustand tritt auf, wenn die
empfangene Datenmenge fur den Puffer- .
speicher des PSS-51 zu groB ist. Beim
Erscheinen der Fehlermeldung *b f u”
stoppt das PSS-51 die Tonerzeugung.

4 KANALUBERLAUF r
Dieser Fehlerzustand kann sowoh! beim
Empfangen sowie auch beim Ubertragen
von Daten auftreten. Fur jeden MIDI-Kanal
sind als Polyphoniekapazitat 28 gleichzeitig
spielbare Noten vorgegeben. Wenn diese
Grenze Uberschritten wird, erscheint “C f u”
im MULTI DISPLAY, wobei Meldungen fir
Oberschissige Noten nicht empfangen bzw.
Ubertragen werden. (Siene auch STIMMEN/
POLYPHONIEUBERSICHT auf Seite 46.)

4 KONTROLLSUMMENFEHLER

Die Fehlermeldung “e r r" erscheint im
MULTI DISPLAY, wenn beim Empfang von
‘- Datenblécken (MEMORY BULK DUMP) ein
s a» .o Datenfehler festgestellt wird. In diesem Fall
L ' ' Idscht das PSS-51 aile Daten im Song-
und Voreinstellungsspeicher und schaltet
danach wieder auf den fraheren Betriebs-
zustand.




3. MIDI

VOM PSS-51 UBERTRAGENE UND EMPFANGENE DATEN |

+ Pitch Bend (Tonhdhenbeugung)
Der tatsachliche Pitch-bend-Datenbereich wird von der Pitch-bend-
Bereichseinstellung bestimmt. Ist der Wert z.B. 12, werden Daten von
00H 00H bis 7FH 7FH ubermittelt. Bei einem Wert von 1 dagegen
werden die Daten von 3CH 3AH bis 20H 45H Ubermittelt.

>

Program Change (Programmwechsel)

Die vom PSS-51 empfangenen und Ubertragenen Programmwechsel-
nummern sind identisch mit den Stimmennummern (VOICE) an der
Frontplatte des Instruments.

>

Control Change (Steuerwertédnderung)

Datenformat : BnH - cc — wv

Bnh : Steuerereignis (n=Kanalnummer)
cc : Steuernummer

vv : Steuerwert

cc=01H; Modulation (Vibrato)

vv= 00H - OFH : 0 (Aus)
10H - 1FH : 1 (Minimum)

20H - 2FH :2
30H - 3FH :3
40H - 4FH : 4
50H - 5FH :5
60H - 6FH :6

70H - 7FH @7 (Maximum)

Beim ersten Aufruf wird jeder Stimme ein bestimmter Vorgabewert
zugewiesen.

cc=07H; Yolume (Lautstéirke)

vv= 7FH : 24 (Bedienfeldeinstellung, Maximum)
01H : 01 (-24dB)
00H : 00 (kein Ton)

Werden keine Daten Gbermittelt, so ist der Vorgabewert “6F”
(Bedienfeldeinstellung: 21)

cc=40H; Sustain (Aushaltefunktion)

vw= 00H - 3FH : 0 (Aus)
40H - 7FH : 1 (Ein)

Vorgabewert ist 0 (Aus).

cc=5BH; Reverb (Halleffekt)
vw= 00H - 1FH : 0 (Aus)
20H - 3FH :1
40H - 5FH :2
60H - 7FH : 3 (Maximum)

Vorgabewert ist 0 (Aus).

B BLOCKDATENFORMAT

@ Kopf und Ende (Song-Speicher)

11110000 Status = FOH
01000011 Herstellerkennung=43H (Yamaha)
01110110 Gerédtekennung=76H (Tragbares Keyboard)
00001101 Datenformatkennung=0ODH (PSS-51)
dddddddd

| Song-Speicher-Daten

| (siehe nachste Seite)

I
dddddddd
Occccecce  Kontrollsumme=Zweierkomplement

der 7-Bit-Summe aller Songs

11110111 EOX (Endekennung)=F7H

@ Kopf und Ende (Voreinstellungsspeicher)

11110000 Status = FOH
01000011 Herstellerkennung=43H (Yamaha)
01110110 Gerédtekennung=76H (Tragbares Keyboard)
00001110 Datenformatkennung=0EH (PSS-51)
dddddddd

|

| Voreinstellungsspeicher-Daten

I
dddddddd
Occccecce  Kontrollsumme=Zweierkomplement

der 7-Bit-Summe aller Songs

11110111 EOX (Endekennung)=F7H

@ Lesen der MIDI-Implementierungstabelle

Die MIDI-Implementierungstabelle gibt Auskunft iber die verschie-
denen Funktionen sowie Ubertragungs- und Empfangs-
moglichkeiten des jeweiligen MIDI-Gerats. In der Spaite
FUNCTION sind die einzelnen MIDI-Meldungen aufgefiihrt. Die
Spalte TRANSMITTED zeigt an, ob und wie die Meldungen
Ubertragen werden. In der Spalte RECOGNIZED wird angegeben,
ob die Meldungen empfangen werden kénnen und welche
Bedingungen dabei erfillt sein missen.

TIP: Zum Vergleichen der MIDI-Implementierungstabellen zweier
Gerite falten Sie die Seiten der Lange nach und legen sie
dann nebeneinander, wie unten gezeigt.

MIDI-Implementierungstabelle

MIDi-Implementierungstabeile des PSS-51

eines anderen Geréts
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® BLOCKDATEN

HINWEIS: Die folgenden Datenbytes werden in zwei Datensegmente

KOPF

Daten von Song Nr.
Daten von Song Nr.
Daten von Song Nr.
Daten von Song Nr.
Daten von Song Nr.
Daten von Song Nr.
Daten von Song Nr.
Daten von Song Nr. 8

N(Ojois | W=

Voreinstellungsspeicher-
Daten (400 Byte)

Blockdaten bestehen aus
einem Anfangsetikett (Kopf)
und den Daten der 8 Songs.
Der Datenumfang ist auf
702FH Byte festgelegt. Die
Lange des Anfangsetiketts
betragt 32 Byte. Die Lange der
einzelnen Song-Datenbldcke
ist variabel. Solange die
Aufzeichnungskapazitat nicht
ausgeschopft ist, verbleibt ein
ungenutzter Restbereich
2wischen den Schreib- und
Lesepositionsdaten innerhalb
der 8 Songs. Bei der
Ubertragung aus dem Speicher
wird dieser unbespielte Bereich
zusammen mit den Song-
Daten unverindert Ubertragen.
Die Position des ungenutzten
Bereichs wird durch die Takt-
Nummer angezeigt. Beim
Zurickladen der Blockdaten in
das PSS-51 wird der
ungenutzte Bereich an den
Anfang des jeweiligen Songs
gesetzt.
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0000H
0001H
0002H

0005H
0006H
0007H
008H

o

o o] o ol o
(= (=l [=]
o =1E=
o & (o
x ! |T

00AH

LSB (niederwertiges Byte)

MSB (héherwetiges Byte)

LSB

MSB

LSB

MSB

aufgeteilt.

}Song-Antangsadresse (XXXXH)
}Schreibpositionsanzeiger (Schreibpositionsadresse)(yyyyH)

}Lesepositionsanzeiger (Lesepositionsadresse){zzzzH)

Spur-Status von Song Nr.

Spur-Status von Song Nr.

® Spur-Status:

Spur-Status von Song Nr.

Bit7 | Bité | Bit5 | Bit4 | Bit3 | Bit2 | Bit1 | Bit0

Spur-Status von Song Nr.

Spur-Status von Song Nr.

MELODY | MELODY | MELODY | MELODY | MELODY [VECTOR| PAD AUTO
1 2 3 4 5 SYNTH ACCOMP.

Kanal 5 Kanal 6 Kanal 7 Kanal 8 Kanal 9 Kanal1-4 Kanal 16

@O INOO A [WIN]|—

Statusflagge: 1=Ein, 0=Aus

Die MIDI-Kanale 1 bis 16 sind den einzelnen Spuren
wie oben zugewiesen. Falls auf den Spuren MELODY
1 bis 5, VECTOR SYNTH und PAD Kanalmeldungen
aufgezeichnet sind, sollten ihre Statusflaggen 1 sein.
Wenn die AUTO ACCOMP.-Spur Akkorddaten enthalt,
sollte ihre Statusflagge ebenfalls 1 sein.

—— Aufzeichnungsanfang

——Song-Nr. (in diesem Fall “17)

]—Anfangstempo dieses Songs

—— Schreibpositionsdaten

——Lesepositionsdaten

—— Aufzeichnungsende

00BH Spur-Status von Song Nr.
000CH Spur-Status von Song Nr.
000DH Spur-Status von Song Nr.
Blinddaten
Beliebige Daten
(2 Bytes)
0020H
11110000
00000001
ABSOLUTES TEMPO
ABSOLUTES TEMPO
AUFGEZEICHNETE DATEN
UNBESPIELTER BEREICH
Bedeutungslose Daten
AUFGEZEICHNETE DATEN
(zzzzr ] 11110010
11110000

Daten des nachsten Songs
(in diesem Fall Song Nr. 2)

,/’\’/L



3. MIDI

® SONG-DATENAUFBAU

HINWEIS: Kopf- und SchluBetikett werden auch dann vorgegeben, wenn der Song-Speicher leer ist.

+ KOPF
11110000 Aufzeichnungsanfang (TOR)
00000nnn  n=Song-Nr. (:0 bis 7)
ottttttt t=Tempol (40<Tempo1<127)
ovvvvvvv t=Tempo2 (128<Tempo2<240)
¢+ ENDE
11110010 Aufzeichnungsende (EOR)

¢ TAKTDATEN
ottttttt

+ SPIELDATEN

t=Zeitdauer (01H:1/24 Taktschlag, 18H: 1
Taktschlag)

+ NOTE AN
1001lnnnn  n=Kanalnummer (O bis 15)
Okkkkkkk k=Notennummer (0 bis 127)
Ovvvvvvv  v=Dynamikwert (O bis 127)
+ NOTE AUS
1000nnnn  n=Kanalnummer (O bis 15)
Okkkkkkk k=Notennummer (O bis 127)
00000000 Dynamikwert=konstant

* PROGRAMMWECHSEL

1100nnnn
OpppPpPPP

n=Kanalnummer (0 bis 15)
p=Programmnummer (0 bis 127)

+ STEUERWERTANDERUNG

101lnnnn  n=Kanalnummer (0 bis 15)
Occcececece  *c=Steuernummer
Ovvvvvvv “*v=Steuerwert

*c=Harmonie (00) -

*v=Harmonietyp

(0: AUS, 1: DUET, 2: TRIO, 3: BLOCK,
4: COUNTRY, 5: OCTAVE, 6: STRUM,
7: TREMOLO, 8-11: ECHO,

12-15: HARMONY+ECHO)

*c=Modulation (01)
*v=Tiefe (0 bis 127)

*c=Lautstarke (07)
*v=Wert (0 bis 127)

*c=Sustain (64)
*v=Tiefe (0 bis 127)

¢ AKKORDWECHSEL

11110101  Akkordwechsel
0000rrrr r=Grundton (O bis 11, 0: C, 1: C# ... 11:B)
0000cccc  c=Akkordart

+ TAKTZEICHEN

(0: Dur, 1: Moll, 2: Dur-Septakkord,

: Moll-Septakkord,

: Dur-Akkord mit groBer Septime,

: Moli-Septakkord mit verminderter Quinte,
. Septakkord mit vorgehaltener Quarte,

: UbermaBig (Dur-Septakkord),

: Vermindert (Dur-Septakkord),

. Moli-Akkord mit groBer Septime,

10: Dur-Septakkord mit verminderter Quinte,
11: Moll-Akkord mit hinzugeflgter Sexte,
12: Reine Quinte, 13: Oktavzweiklang)

©O~NOU AW

11111001 Taktzeichen
Onnnnnnn  n=Zahl der Schldge pro Takt
(1 Taktschlag=1/4-Note)
Ommmmmmm  m=Takt-Nr. innerhalb eines Musters
4 RHYTHMUS
11111010 Rhythmus-Nr.
00000000
00ssssss  s=Rhythmus (0 bis 79)
00000vvv  v=Variation

(0: Normal, 1: Bridge, 2: Fill 1, 3: Fill 2,
4: Intro, 5: Ending)

+ RELATIVES TEMPO

11111011 Relatives Tempo
0s00000n  s=Vorzeichenbit (0: +, 1: -)
0ddddddd d=Tempounterschied (0 bis 127)

Relatives Tempo=128*n+d

4 ABSOLUTES TEMPO

11111100 Absolutes Tempo
ottttttt Tempo (40<Tempo<i127)
Ovvvvvvvy  Tempo (128<Tempo<240)

4 FILL IN-STATUS

11111101

*c=Hall (91)
*v=Tiefe (0 bis 127)

¢+ VEKTOR-SYNTHESIZER, NOTE AN/AUS

11110011
Ovnnnnnn

Vektor-Synthesizer, Note An/Aus
v=0 oder 1 (0: Note Aus, 1: Note An)
n=Notennummer (0 bis 63, 0: C1)

¢ VEKTOR-SYNTHESIZER, LAUTSTARKE

11110100 Vektor-Synthesizer, Lautstirke

Ovvvvvvv  v=Lautstiarke Kanal 1 (0 bis 127)
Osssssss  s=Lautstarke Kanal 2 (0 bis 127)
Ottttttt t=Lautstérke Kanal 3 (0 bis 127)
Ouuuuuuu u=Lautstirke Kanal 4 (O bis 127)

Fill in-Status
s=0 oder 1 (0: deaktiviert, 1: aktiviert)
n=Fill in-Nr. (0: Fill 1, 1: Fill 2).

0s00000n

4 ORCHESTRIERUNG

11111110
000000ttt

Orchestrierung
t=Ensemble-Typ
(1: Large, 2: Medium, 3: Small)
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ANHANG

STIMMEN/POLYPHONIELISTE

STIMME POLYPHONIE STIMME POLYPHONIE STIMME POLYPHONIE STIMME POLYPHONIE
00 ( 03) PIANO ..o 25(109) JAZZ GUITAR OCTAVE ..2 51 ( 92) BRASS ENSEMBLE 1 ..... 3 75 ( 51) SYNTH STRINGS.............. 2
01(126) FLANGE PIANO ........ 26 ( 70) MUTE GUITAR ................. 1 52 (120) BRASS ENSEMBLE 2 .....3 76 ( 61) SYNTH TOM

27 (116) MUTE GUITAR ECHO.....2

03 ( 05) ELECTRIC PIANO 1 28 ( 33) STEEL GUITAR ... 1
04 ( 54) ELECTRIC PIANO 2......2 29 ( 36) FOLK GUITAR ...cccoovorn.e. 1
05(115) ELECTRIC PIANO 3.....2 30 ( 72) 12STRING GUITAR 2
06 ( 04) HARPSICHORD 1 1 31 ( 73) GUT GUITAR ........ o
07 ( 53) HARPSICHORD 2 ........... 2 32 (10) VIOLIN 1 oo 1
08 ( 30) CLAVI .ooooveoeiesrervecemseseseee 1 33 (67) VIOLIN 2o 1
09 ( 06) CELESTA.......... 1 34 ( 11) CELLO ...... 1
10 ( 02) PIPE ORGAN 1. 2 35(41) STRINGS 1 .. 2
1 ( 29) PIPE ORGAN 2 .....oo..... 2 36(50) STRINGS 2 ......... 2
12 ( 01) ELECTRONIC ORGAN 1 2 37 ( 90) ORCHESTRA HIT ...........1
13 ( 27) ELECTRONIC ORGAN 2 2 38 ( 37) HARP ..cooooovveee.. e
14 ( 28) ELECTRONIC ORGAN 3 2 39 ( 34) BANJO ......... 1
15(125) ELECTRONIC ORGAN 4 2 40 ( 07) VIBRAPHONE .. 2
16 ( 31) ACCORDION 1 .. 2 41 ( 08) MARIMBA .... 1
17 ( 56) ACCORDION 2. ......... .2 42 ( 09) STEEL DRUM. 1
18 ( 68) ELECTRIC GUITAR 1....2 43 { 15) TRUMPET............ 1
19 (108) ELECTRIC GUITAR 2......1 44 ( 44) MUTE TRUMPET 1.......2
20 ( 71) ELECTRIC GUITAR 3......1 45 ( 48) MUTE TRUMPET 2.........1
21 ( 69) TREMOLO GUITAR ......... 2 46 ( 83) MUTE TRUMPET 3........1
22 (118) ELECTRIC 12STRING 47 ( 16) TROMBONE .......... 1
GUITAR ..ooovoevemmeesesseresre 2 48 ( 87) FLUGELHORN 1

23 ( 13) DISTORTION GUITAR....2 49 ( 17) HORN .......... 1

24 ( 12) JAZZ GUITAR

................... 1 50 ( 84) TUBA .oooovcveoeeeeerever e 1

*

]
53 ( 23) PICCOLO .1 77 ( 64) FANTASY 1. 4
54 ( 20) FLUTE ..... .1 78 ( 98) FANTASY 2.. 2
55 ( 19) CLARINET ......... .1 79(121) FANTASY 3.... ol
4
3

56 (107) BASS CLARINET ............ 1 80 (122) BELL STRINGS ..
57 ( 21) OBOE ...ooeorereree. A 81(124) SEQ PAD.............
58 ( 97) ENGLISH HORN............... 1 82 ( 38) ELECTRIC BASS 1 ... 1

59 ( 43) BASSOON ...ovooeererrcrrns 1 83 (119) ELECTRIC BASS 2......... 1
60 (102) SOPRANO SAX ......ccoco. 1 84 ( 80) FRETLESS BASS............1
61 (104) ALTO SAX oorervvvververeern. 1 85 ( 79) MUTE BASS ... o
62 ( 18) TENOR SAX wovvooerrrn. 1 86 (117) MUTE BASS ECHO ........2
63 (106) BARITONE SAX ... 1 87 ( 39) SLAP BASS ... 1
64 ( 89) OCARINA........... 1 88 ( 14) WOOD BASS 1 .. o
65 ( 47) PANFLUTE ..... 1 89 ( 81) WOOD BASS 2 .. o
66 ( 88) RECORDER .. A 90 ( 58) SYNTH BASS 1. e
67 ( 22) HARMONICA . 1 91 ( 60) SYNTH BASS 2..... o
68 ( 91) SAMBA WHISTLE ... 1 92 (114) SYNTH BASS 3. e
69 ( 75) SAX ENSEMBLE 1 ......2 93 ( 35) BOWED BASS ...... e
70 (112) SAX ENSEMBLE 2 ........ 3 94(113) SCRATCH W/PITCH ....... 1
71 ( 93) WOODWIND 95 (110) KICK&SNARE W/PITCH .1

ENSEMBLE .....ccorereerrreee. 3 96(111) TOM W/PITCH .....ccreee.... 1

72 ( 96) CHORUS ....... 97 (123) LATIN PERCS W/PITCH .1
73 ( 45) SYNTH LEAD ... . 98 (101) PERCUSSION W/GATE .1
74 ( 00) SYNTH BRASS .........cccou. 2 99 (100) PERCUSSION ................... 1

Das PSS-51 kann zu jedem gegebenen Zeitpunkt maximal 28 gespielte Noten in Ton umsetzen. Manche der oben aufgelisteten Stimmen sind jedoch

bereits in sich polyphonisch, d.h. erzeugen beim Anschlagen einer Tasten mehrere “Notenklédnge”. Sobald das PSS-51 gleichzeitig mehr als 28 Noten
verarbeiten muB, werden Gberzihlige Noten unterdriickt, wobei die Meldung “CFu” (KanalUberlauf) im MULTI DISPLAY anzeigt, daB die
Polyphoniegrenze Uberschritten wurde. Naheres zur Meldung KANALUBERLAUF finden Sie auf Seite 42.

TECHNISCHE DATEN

Die Nummern in Klammern gelten fur.den MIDI-Einstellungsmodus (siehe “Anmerkung zum MIDI-Betrieb des PSS-51" auf Seite 40).

Tastatur
Spannungsversorgung
Hauptlautstarke
Stimmen

Rhythmusbegleitung
Demos
Vektor-Synthesizer
Numerisches Tastenfeld
Voreinstellungsspeicher
Multi-Display

Reglerrad
Pad-Belegungen
Song-Speicher

Song-Tasten
MIDI

Stimmen-Grundeffekte
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Halbformat (61 Tasten, C1 bis C6)

Ein/Aus-Schalter

Min ~ Max, Schieberegler

100 fest programmierte AWM-Stimmen; 28-Noten-
Polyphonie (00 ~ 99)

80 vorprogrammierte Rhythmen (00 ~ 79)

3 Songs, Start/Stop

Ein/Aus, Joystick

0~9, -

Voreinstellung Ein/Aus

3stelliges Leuchtdioden-Display

Héherftiefer

Effekte (0 ~ 9)/Schlagzeug (0 ~ 9)

8 Spuren: Melodie [1] bis [5], Vektor-Synthesizer, Pad,
automatische Begleitung

Riicksetzen, Riicklauf, Stop, Wiedergabe, Schnellvorlauf
Tastatur-Ubertragungskanal, Empfangskanal, Takt-
steuerung Ein/Aus

Lautstarke (0 ~ 24), Harmonie (0 ~ 14), Sustain (0 ~ 1),
Hall (0 ~ 3), Harmonie Ein/Aus

Grundeinstellungen Tempo (40 ~ 240), Transponierung (-24 ~ 24), Stimmung
: (-16 ~ 18), Begleitungslautstarke (0 ~ 24), Reglerrad-
Funktion (0 ~ 2)
Automatische Begleitung

Begleitungsmodus Einfingerautomatik/gegriffene Akkorde
Orchestrierung Kleines/mittleres/groBes Ensemble
Begleitmusterkontrolle " Einleitung, rhythmische Variationen 1 und 2, Haupt-

variationen 1 und 2, AbschluB, Synchronstart/Stopp,
Star/Stopp, Ein-/Ausblendung, Schlagzeugsolo

Zusatzbuchsen Kopfhdrer/AUX-Ausgang, Netzadapter-Eingang (9 - 12 V)
MIDI-Buchsen MIDI-Eingang, -Ausgang, -Durchgang
Verstérker 2.5 W x 2 (Netzbetrieb, PA-3) bzw.
1.7 W x 2 (Batteriebetrieb)
Lautsprecher 10 cm x 2 (8 Ohm)
Betriebsspannung 9 ~ 12 V Gleichspannung
Batterien Sechs Trockenzellen R-14 (SUM-2, “C")
Netzadapter PA-3, PA-4 oder PA-40
Abmessungen (B x T x H) 776 mm x 301.4 mm x 132 mm
Gewicht 4.5 kg (ohne Batterien)

* Anderungen vorbehalten.



STORUNGSBESEITIGUNG

ANHANG

SYMPTOM

MOGLICHE URSACHEN

ABHILFE

Knackgerdusch von den Lautsprechern
beim Ein- und Ausschalten.

Anfanglicher StromstoB.

Dies ist normal.

Kein Ton.

MASTER VOLUME-Regler ist zu niedrig
eingestellt.

MASTER VOLUME-Regler héher einstel-
len.

VOL.-Funktion (VOICE EFFECT) ist auf
einen zu niedrigen Wert oder “0"
eingestellt.

Einen gréBeren VOL.-Wert einstellen.

Stecker ist an der HEADPHONES/AUX
OUT-Buchse angeschlossen.

Stecker aus der Buchse ziehen.

Anwéhlen einer Stimme oder eines
Rhythmus nicht méglich.

VOICE- bzw. STYLE-Taste wurde nicht
gedriickt.

Siehe Seite 14, 18.

Rhythmus lauft nicht an oder ist nicht zu
héren.

ACCOMP. VOL.-Funktion (OVERALL
CONTROL) ist auf einen zu niedrigen
Wert eingestellt.

Siehe Seite 19.

AUTO ACCOMPANIMENT [START]-
Taste wurde nicht gedriickt.

Nach Driicken der [SYNCHRO START/
STOP]-Taste wurde keine Taste auf der
Tastatur angeschlagen.

Siehe Beschreibungen auf Seiten 20 bis
24.

Automatische Begleitung arbeitet nicht.

Kein Begleitmodus (FINGERED bzw.
SINGLE FINGER) aktiviert.

Einen der Begleitmodi aktivieren.

. Harmonieeffekt kann nicht aktiviert
werden.

Der Vektor-Synthesizer ist eingeschaltet.

Den Vektor-Synthesizer ausschalten.

Beim Spielen mit automatischer Beglei-
tung werden nicht die gewiinschten
Akkorde erzeugt.

Es wurde versucht, im SINGLE FINGER-
Modus einen Akkord zu greifen (oder im
FINGERED-Modus einen Einfinger-
Akkord zu spielen).

Den Begleitmodus wechseln oder die
Akkorde dem gewdhiten Modus entspre-
chend spielen.

Andere, oben nicht aufgefihrte Storung.
Bedienung nicht maéglich.

Der Mikrocomputer im Instrument war
statischer Elektrizitat oder anderen
Stéreinflissen ausgesetzt.

i) Das Instrument ausschalten.

ii) Die Tasten [SINGLE FINGER] und
[FINGERED] gedriickt halten und das
Instrument dabei einschalten. Das
PSS-51 wird hierdurch riickgesetzt,
wonach wieder die werkseitigen
Vorgabeeinstellungen vorliegen.
Beachten Sie, daB bei der Riick-
setzung alle gespeicherten Daten
geléscht werden.
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STICHWORTVERZEICHNIS

A

BAUETIEN.....ccvoeeeeeeseeriassieressesssssesss s ssssssssasstsssssssssasssessessessessessanes
Begleitmusterkontrolle
BegleitungSlautStirke .....covveieiicnieiese s sesse e cen s
BRIDGE-MUSLET .....cvveirrmnrerninninnrnssesnsessisisssessssssssssssssssssssssssssnssnnes

D

DEIMO-SONES .cocvvirviirerierensinnereererinisesessssssissisassssssssssssssassssssssasssnsens 8
DIUM-PAGS oovcvviveiviivenscecnmcenice e st ssse e ssssasssssessnsnsanes 25

E

EEEKE-PAAS ...ovecreiiinicninetnencestsetsisrressniessevssssesnissssssssssssssssessssanes
Ein-/AUSDIENAUNG ..ottt
Einfingerautomatik '
EINICILUNE ..coucemnrecrsneinisrisesseinsessesessrssessssssssssssssssssessenss s sesessanns
Einsetzen von TakLen ........ccvvicrnreeeenrnrerneinsnsensesiesssssesesessessenns 34
Empfangskanal ..........coccemmncrncisiinisnsrnnissnssessinsesenssssssssssessens 41

G

K
KODIROIEL «...vveiiiiiieiecisesie et ssrses st sssss s essass s estasessessans 5
L
Lautstirke (INSTIUMENL) ...c.coovevvnrieenrerernreerinseseeeseessesesesessessnaseenss 8
Lautstirke (SHMME) .....cocveeviveiieriiee et seves e sseeesens 16
N
NELZDELTIED ...vuveieereireersrenrerestesisrentsnestesessns e st sssresaessenssbessssssbesassanes 4
M
MEIOGIE ..o eerereeeerirenrenrsesss e as e sasssssbesssss e e sassssnssssensss s sens 30
MIDI
Anschliisse ..............
Empfangsmodus .....
Fehlermeldungen
Kanal ...ttt
TakitSLEUETUNG .....vcvveerrreterreeerrreirrer v
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YAMAHA [ PortaSound ] Date : 02/05, 1992

Model. PSS-51 MIDI Implementation Chart Version : 1.0

Transmitted Recognized Remarks
Function ... Manual/Accomp/Rhythm
Basic Default 1 /10-15/ 16 1-16
Channel Changed 1-16 1-16(*1)
Default 3 3
Mode Messages b4 b4
Altered Kk ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok X
Note 0-127(*7) 0-127
Number True voice KKK K Ak Kk kK ok % 0-127
Velocity Note ON X 9nH,v=1-127(*2) o 9nH,v=1-127
Note OFF x 9nH, v=0 X 9nH, v=0, 8nH
After Key’s b4 X
Touch Ch’s X X
Pitch Bender 0 o) Tbit resolution
1 o) o (*3) VIBRATO SW
Control 07 o} o} VOLUME SwW
10 o(*7) o (*3) PAN SW
Change 40 e} 0 (*3) SUSTAIN SW
91 o) 0 (*3) REVERB SW
Prog 0,0-99 (*4) 0,0-99(*5)
Change True # * ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok 0_99
System Exclusive o) o)
System Song Pos b4 X
Song Sel b4 b4
Common Tune X b4
System :Clock o) 0 (*6)
Real Time :Commands e} o)
Aux :Local ON/OFF x X
:All Notes OFF X o}
Mes- :Active Sense o} o)
sages:Reset X b4
Notes: *1: Possible to set ON/OFF individually on each channel (1-16ch).
*2: Manual: Value is fixed at 5AH when Keys are pressed.
Accomp: Various values are possible.
Playback: Recorded value in Song Memory.
*3: Not received by every VOICE selected. *4: VOICE #0-4#99 (Refer to VOICE list).
*5: Ignores the Message on Ch. 16. *6: Possible to set ON/OFF manually.
*7: During DEMO and ACCOMPANIMENT, PAN control changes as well as Note Numbers 0 - 127 are transmitted.
Mode 1 : OMNI ON, POLY Mode 2 : OMNI ON, MONO 0o : Yes
Mode 3 OMNI OFF, POLY Mode 4 : OMNI OFF, MONO X : No
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