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FCC INFORMATION (U.S.A.)

1. IMPORTANT NOTICE: DO NOT MODIFY THIS UNIT!
This product, when installed as indicated in the instructions con-
tained in this manual, meets FCC requirements. Modifications not
expressly approved by Yamaha may void your authority, granted by
the FCC, to use the product.

2. IMPORTANT: When connecting this product to accessories and/
or another product use only high quality shielded cables. Cable/s
supplied with this product MUST be used. Follow all installation
instructions. Failure to follow instructions could void your FCC
authorization to use this product in the USA.

3. NOTE: This product has been tested and found to comply with the
requirements listed in FCC Regulations, Part 15 for Class “B” digital
devices. Compliance with these requirements provides a reason-
able level of assurance that your use of this product in a residential
environment will not result in harmful interference with other elec-
tronic devices. This equipment generates/uses radio frequencies
and, if not installed and used according to the instructions found in
the users manual, may cause interference harmful to the operation
of other electronic devices. Compliance with FCC regulations does

not guarantee that interference will not occur in all installations. If
this product is found to be the source of interference, which can be
determined by turning the unit “OFF” and “ON”, please try to elimi-
nate the problem by using one of the following measures:
Relocate either this product or the device that is being affected by
the interference.

Utilize power outlets that are on different branch (circuit breaker or
fuse) circuits or install AC line filter/s.

In the case of radio or TV interference, relocate/reorient the
antenna. If the antenna lead-in is 300 ohm ribbon lead, change the
lead-in to co-axial type cable.

If these corrective measures do not produce satisfactory results,
please contact the local retailer authorized to distribute this type of
product. If you can not locate the appropriate retailer, please con-
tact Yamaha Corporation of America, Electronic Service Division,
6600 Orangethorpe Ave, Buena Park, CA90620

The above statements apply ONLY to those products distributed by
Yamaha Corporation of America or its subsidiaries.

* This applies only to products distributed by YAMAHA CORPORATION OF AMERICA.

RISK OF ELECTRIC SHOCK
DO NOT OPEN

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF
ELECTRIC SHOCK, DO NOT REMOVE
COVER (OR BACK). NO USER-SERVICEABLE
PARTS INSIDE. REFER SERVICING TO
QUALIFIED SERVICE PERSONNEL.

The above warning is located on the rear of the unit.

(class B)

Explanation of Graphical Symbols

The lightning flash with arrowhead symbol
within an equilateral triangle is intended to alert
the user to the presence of uninsulated
“dangerous voltage” within the product’s
enclosure that may be of sufficient magnitude to
constitute a risk of electric shock to persons.

The exclamation point within an equilateral
triangle is intended to alert the user to the
presence of important operating and
maintenance (servicing) instructions in the
literature accompanying the product.

IMPORTANT SAFETY INSTRUCTIONS

Read these instructions.

Keep these instructions.

Heed all warnings.

Follow all instructions.

Do not use this apparatus near water.

Clean only with dry cloth.

Do not block any ventilation openings. Install in

accordance with the manufacturer’s instructions.

8 Do not install near any heat sources such as radiators,
heat registers, stoves, or other apparatus (including
amplifiers) that produce heat.

9 Do not defeat the safety purpose of the polarized or
grounding-type plug. A polarized plug has two blades
with one wider than the other. A grounding type plug
has two blades and a third grounding prong. The wide
blade or the third prong are provided for your safety. If
the provided plug does not fit into your outlet, consult
an electrician for replacement of the obsolete outlet.

10 Protect the power cord from being walked on or pinched

particularly at plugs, convenience receptacles, and the

point where they exit from the apparatus.
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11 Only use attachments/accessories specified by the
manufacturer.

12 Use only with the cart, stand,
tripod, bracket, or table specified
by the manufacturer, or sold with
the apparatus. When a cart is ()
used, use caution when moving
the cart/apparatus combination
to avoid injury from tip-over.

13 Unplug this apparatus during
lightning storms or when unused for long periods of
time.

14 Refer all servicing to qualified service personnel.
Servicing is required when the apparatus has been
damaged in any way, such as power-supply cord or plug
is damaged, liquid has been spilled or objects have
fallen into the apparatus, the apparatus has been
exposed to rain or moisture, does not operate normally,
or has been dropped.
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WARNING

TO REDUCE THE RISK OF FIRE OR ELECTRIC SHOCK, DO NOT EXPOSE THIS APPARATUS TO RAIN OR MOISTURE.

(98-6500)




ADVARSEL!

Lithiumbatteri—Eksplosionsfare ved fejlagtig handtering. Udskiftning
ma kun ske med batteri af samme fabrikat og type. Levér det brugte
batteri tilbage til leverandoren.

VARNING

Explosionsfara vid felaktigt batteribyte. Anvand samma batterityp eller
en ekvivalent typ som rekommenderas av apparattillverkaren.
Kassera anvant batteri enligt fabrikantens instruktion.

VAROITUS

Paristo voi rajahtaa, jos se on virheellisesti asennettu. Vaihda paristo
ainoastaan laitevalmistajan suosittelemaan tyyppiin. Havita kaytetty
paristo valmistajan ohjeiden mukaisesti.

(lithium caution)

NEDERLAND /THE NETHERLANDS

*Dit apparaat bevat een lithium batterij voor geheugen back-up.
* This apparatus contains a lithium battery for memory back-up.

* Raadpleeg uw leverancier over de verwijdering van de batterij op het
moment dat u het apparaat ann het einde van de levensduur afdankt
of de volgende Yamaha Service Afdeiing:

Yamaha Music Nederland Service Afdeiing
Kanaalweg 18-G, 3526 KL UTRECHT
Tel. 030-2828425

* For the removal of the battery at the moment of the disposal at the
end of the service life please consult your retailer or Yamaha Service
Center as follows:

Yamaha Music Nederland Service Center
Address : Kanaalweg 18-G, 3526 KL UTRECHT
Tel 1 030-2828425

* Gooi de batterij niet weg, maar lever hem in als KCA.
* Do not throw away the battery. Instead, hand it in as small chemical
waste.

(lithium disposal)

This product contains a high intensity lamp that contains
a small amount of mercury. Disposal of this material
may be regulated due to environmental considerations.
For disposal information in the United States, refer to
the Electronic Industries Alliance web site:
www.eiae.org

* This applies only to products distributed by (mercury)
YAMAHA CORPORATION OF AMERICA.



VORSICHTSMASSNAHMEN

BITTE SORGFALTIG DURCHLESEN, EHE SIE WEITERMACHEN

* Heben Sie diese Anleitung sorgfaltig auf, damit Sie spater einmal nachschlagen kénnen.

A WARNUNG

Befolgen Sie unbedingt die nachfolgend beschriebenen grundlegenden VorsichtsmaBnahmen, um die Gefahr einer
schwer wiegenden Verletzung oder sogar todlicher Unfélle, von elektrischen Schldgen, Kurzschliissen,
Beschadigungen, Feuer oder sonstigen Gefahren zu vermeiden. Zu diesen VorsichtsmafBiregeln gehdren die folgenden
Punkte, die jedoch keine abschlieBende Aufzdhlung darstellen:

Netzanschluss/Netzkabel

o Verwenden Sie nur das angegebene Netzteil (PW800W oder ein von Yamaha
empfohlenes, gleichwertiges Netzteil).

SchlieBen Sie das Gerdt nur an die Spannung an, fiir die das Gerat ausgelegt ist. Die
erforderliche Spannung ist auf dem Typenschild des Gerats aufgedruckt.

Verlegen Sie das Netzkabel niemals in der Nahe von Warmequellen, etwa
Heizkdrpern oder Heizstrahlern, biegen Sie es nicht tiberméBig und beschédigen Sie
es nicht auf sonstige Weise, stellen Sie keine schweren Gegensténde darauf und
verlegen Sie es nicht an einer Stelle, wo jemand darauftreten, dariiber stolpern oder
etwas dartber rollen knnte.

Offnen verboten!

e \Versuchen Sie nicht, das Gerét zu zerlegen oder Bauteile im Innern zu entfernen oder
auf irgendeine Weise zu verandern. Dieses Gerat enthélt keine vom Anwender zu
wartenden Teile. Sollte einmal eine Fehlfunktion auftreten, so nehmen Sie es sofort
auBer Betrieb, und lassen Sie es von einem qualifizierten Yamaha-Techniker priifen.

/\ VORSICHT

Gefahr durch Wasser

o Achten Sie darauf, dass das Gerat nicht durch Regen nass wird, verwenden Sie es
nicht in der Nahe von Wasser oder unter feuchten oder nassen
Umgebungsbedingungen, und stellen Sie auch keine Behélter mit Fliissigkeiten
darauf, die herausschwappen und in Offnungen hineinflieBen kinnten.

e SchlieBen Sie den Netzstecker niemals mit nassen Hénden an oder ziehen Sie ihn
heraus.

Falls Sie etwas Ungewdhnliches am Gerit bemerken

e Wenn das Netzkabel ausgefranst ist oder der Netzstecker beschédigt wird, wenn es
wahrend der Verwendung des Geréts zu einem pl6tzlichen Tonausfall kommt, oder
wenn es einen ungewdhnlichen Geruch oder Rauch erzeugen sollte, schalten Sie den
Netzschalter sofort aus, ziehen Sie den Netzstecker aus der Netzsteckdose und lassen
Sie das Gerdt von einem qualifizierten Yamaha-Kundendienstfachmann dberpriifen.

o \Wenn dieses Gerat oder das Netzteil fallengelassen oder beschédigt werden sollte,
schalten Sie sofort den Netzschalter aus, ziehen Sie den Stecker aus der Steckdose,
und lassen Sie das Gerdt von einem qualifizierten Yamaha-Techniker tiberpriifen.

Befolgen Sie unbedingt die nachfolgend beschriebenen grundlegenden Vorsichtsmainahmen, um die Gefahr von
Verletzungen bei Ihnen oder Dritten, sowie Beschddigungen des Gerétes oder anderer Gegensténde zu vermeiden. Zu
diesen VorsichtsmaBregeln gehoren die folgenden Punkte, die jedoch keine abschlieBende Aufzahlung darstellen:

Netzanschluss/Netzkabel

e Ziehen Sie stets den Netzstecker aus der Netzsteckdose heraus, wenn das Gerat
ldngere Zeit nicht benutzt wird oder wahrend eines Gewitters.

o Wenn Sie den Netzstecker vom Gerat oder aus der Netzsteckdose abziehen, ziehen

Sie stets am Stecker selbst und niemals am Kabel. Wenn Sie am Kabel ziehen, kann

dieses beschddigt werden.

Schalten Sie das Netzteil PW80OW nicht schnell hintereinander aus (OFF) und

wieder ein (ON). Dies kann zu (iberméBigem Stromfluss fihren, der einen Schaden

verursachen kann. Warten Sie nach dem Ausschalten des POWER-Schalters

mindestens 5 Sekunden, bevor Sie ihn wieder einschalten.

o \Wenn Sie das Gerat transportieren oder bewegen, sollten daran immer vier oder mehr
Personen beteiligt sein.

e Ehe Sie das Gerdt bewegen, trennen Sie alle angeschlossenen Kabelverbindungen
ab.
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Vermeiden Sie es, alle Klang- und Lautstarkeregler auf Maximum einzustellen. Je
nach Bedingungen der angeschlossenen Gerate kann dies zu Riickkopplungen und
Beschddigung der Lautsprecher fiihren.

Setzen Sie das Gerét weder iibermaBigem Staub, Vibrationen oder extremer Kalte
oder Hitze aus (etwa durch direkte Sonneneinstrahlung, die Nahe einer Heizung oder
Lagerung tagstber in einem geschlossenen Fahrzeug), um die Mdglichkeit
auszuschalten, dass sich das Bedienfeld verzieht oder Bauteile im Innern beschédigt
werden.

Stellen Sie das Gerat nicht an einer instabilen Position ab, wo es versehentlich
umstiirzen konnte.

Blockieren Sie nicht die Liiftungsdffnungen. Dieses Gerdt ist an der Vorder- und
Riickseite mit Liiftungsschlitzen versehen, die verhindern, dass die Innentemperatur
zu hoch ansteigt. Stellen Sie vor allem das Gerét nicht auf der Seitenfldche oder
verkehrtherum auf, und vermeiden Sie die Aufstellung an schlecht beliifteten Orten
wie einem Biicherregal oder Schrank.

Betreiben Sie das Gerdt nicht in der Nahe von Fernsehgeréten, Radios,
Stereoanlagen, Mobiltelefonen oder anderen elektrischen Gerédten. Anderenfalls
kdnnen durch das Gert oder die anderen Geréte Storgerdusche entstehen.
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Ehe Sie das Gerat an andere elektronische Komponenten anschliefien, schalten Sie
die Stromversorgung aller Gerate aus. Ehe Sie die Stromversorgung fiir alle
Komponenten an- oder ausschalten, stellen Sie bitte alle Lautstérkepegel auf die
kleinste Lautstérke ein.

Vorsicht bei der Handhabung

Stecken Sie nicht Inre Finger oder Ihre Hand in irgendwelche Spalten oder Offnungen
am Gerat (Ldftungsschlitze usw.).

Vermeiden Sig es, fremde Gegensténde (Papier, Plastik, Metall usw.) in irgendwelche
Spalten oder Offnungen am Gerat (Liftungsschlitze usw.) gelangen zu lassen. Falls
dies passiert, schalten Sie das Gerat sofort aus und ziehen Sie den Netzstecker aus
der Steckdose. Lassen Sie das Gerdt anschlieBend von einem autorisierten Yamaha-
Kundendienst (iberpriifen.

Reinigen Sie die Fader nicht mit 01, Fett oder Kontaktreiniger. Dies kbnnte Probleme
mit den elektrischen Kontakten oder der Bewegung der Fader verursachen.

Benutzen Sie die Kopfhdrer nicht tber eine I&ngere Zeit mit zu hohen oder
unangenehmen Lautstérken. Hierdurch kdnnen bleibende Horschéden auftreten. Falls
Sie Gehorverlust bemerken oder ein Klingeln im Ohr feststellen, lassen Sie sich von
lhrem Arzt beraten.

Lehnen oder setzen Sie sich nicht auf das Gerdt, legen Sie keine schweren
Gegenstande darauf und tiben Sie nicht mehr Kraft auf Tasten, Schalter oder
Steckerverbinder aus als unbedingt erforderlich.

Speicherschutzhatterie

e Dieses Gerat besitzt eine eingebaute Backup-Batterie. Wenn Sie das Netzkabel aus

der Steckdose ziehen, bleiben die internen Daten dadurch erhalten. Wenn die
Backup-Batterie sich jedoch komplett entlédt, gehen diese Daten verloren. Wenn die
Backup-Batterie nicht mehr geniigend Ladung hat, zeigt das LCD-Display wéhrend
des Betriebs die Warnung ,Low Battery!" oder ,No Battery!" beim Hochfahren des
Systems an. Lassen Sie in diesem Fall die Backup-Batterie von einem qualifizierten
Yamaha-Techniker ersetzen.

XLR-Buchsen und -Stecker sind wie folgt belegt (nach IEC60268-Standard): Pin 1: Masse, Pin 2: spannungsfiihrend (+) und Pin 3: kalt ().

Yamaha ist nicht fiir solche Schéden verantwortlich, die durch falsche Verwendung des Gerdtes oder durch Verdnderungen am Gerét hervorgerufen wurden, oder wenn Daten

verloren gehen oder zerstort werden.

Stellen Sie stets die Stromversorgung aus, wenn das Gerat nicht benutzt wird.

Die Eigenschaften von Bauteilen mit beweglichen Kontakten, wie Schalter, Lautstérkeregler und Stecker verschlechtern sich mit der Zeit (Verschleif). Wenden Sie sich bezliglich des
Austauschs defekter Bauteile an den autorisierten Yamaha-Kundendienst.
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Bedienungsteil

1 Einfiihrung

Vielen Dank

Vielen Dank fur Thren Erwerb des digitalen Mischpults Yamaha PM5D! Damit Sie die herausragende Funktionalitit des PM5D voll
nutzen und das Gerit tiber Jahre hinweg ohne Probleme einsetzen konnen, lesen Sie bitte diese Anleitung, bevor Sie damit beginnen,
das Produkt in Betrieb zu nehmen. Bewahren Sie die Bedienungsanleitung nach der Lektiire an einem sicheren Ort auf.

Das PM5D im Uberblick

Das PM5D ist ein digitales Mischpult mit folgenden Funktionsmerkmalen.

1 Volldigitales SR-Mischsystem

Das PM5D ist ein volldigitales SR-Mischpult, das die
modernste Technologie der digitalen Verarbeitung von
Audio-Signalen nutzt. Lineare AD/DA-Wandler mit 24 Bit
erbringen einen Dynamikbereich von bis zu 110 dB und eine
hervorragende Sound-Qualitit. Als Eingangskanéle sind 48
monaurale Kanile, vier Stereo-Kanile und fiir Stereo-Kanile
fiir die Einmischung von Effekten vorhanden. Als
Ausgangskanile stehen 24 MIX-Kanéle, acht MATRIX-Kanile
und zwei STEREO-Kanile zur Verfiigung. Das PM5D kann in
einem weiten Bereich von Anwendungen eingesetzt werden.
Sie konnen nach Wunsch beliebige Kanile iiber die acht DCA-
Fader auf dem Bedienfeld steuern und diese auch als
Gruppen-Fader benutzen.

J Die Modelle PM5D und PM5D-RH

Uber das Standardmodell PM5D hinausgehend, das die
manuelle Steuerung der Vorverstirker fiir jeden Eingang
vorsieht, bietet das Model PM5D-RH die programmierbare
Steuerung der Vorverstirker-Eingangsempfindlichkeit sowie
Phantomstrom-Einstellungen. Sie konnen das Modell
auswihlen, das Ihrer Situation und Threm Budget angemessen
ist.

(J Modernste Benutzerschnittstelle

Fiir die Eingangskanile und die STEREO A/B-Kanile werden
spezielle Kanalziige geboten, auf denen Fader, Panorama, Cue
und Ein-/Ausschalten von Steuerelementen bedient werden
konnen. Auf MIX-Kanilen und MATRIX-Kanilen konnen
Sie den Sendepegel und den Masterpegel iiber Encoder
steuern. Das PM5D erlaubt eine schnelle und intuitive
Bedienung, genau wie bei einem analogen Mischpult. Dariiber
hinaus konnen Sie iiber den Bedienfeldbereich SELECTED
CHANNEL die wichtigsten Parameter fiir einen ausgewihlten
Kanal manuell steuern (z.B. Delay, EQ, Gate, Kompressor).

d Acht Effektmodule / zwolf grafische EQ-
Module

Acht hochwertige Multi-Effekt-Module sind im Mischpult
integriert. Effekte wie Reverb, Delay, Multiband-Kompressor
und vielfiltige Modulationseffekte kénnen iiber interne Busse
gefiihrt oder in einen beliebigen Kanal eingefiigt werden. Ein
31-bandiger, grafischer EQ kann ebenfalls in jeden beliebigen
Kanal oder Ausgang eingefiigt werden.

1 Szenenspeicher und Bibliotheken

MIX-Parameter und interne Effekteinstellungen kénnen in
Form von bis zu 500 Szenen fiir den sofortigen Abruf
gespeichert werden. Effekt, Ein-/Ausgangszuordnungen
(Patches), Einstellungen von Eingangskanilen und
Ausgangskanilen, interne Vorverstirker-Einstellungen (nur
Modell PM5D-RH) oder externe Vorverstirker-Einstellungen
konnen unabhingig von Szenen in unterschiedlichen
Bibliotheken gespeichert werden.

[ Digitale Kaskadenschaltung

Bis zu vier PM5D-Einheiten oder ein PM5D und ein Yamaha
DM2000/02R96 konnen iiber Kaskadenschaltung miteinander
verbunden werden, um im digitalen Bereich die Busse
gemeinsam nutzen zu konnen. Insbesondere wenn PM5D-
Einheiten miteinander kaskadiert werden, konnen Vorginge
wie Speicherung und Abruf von Szenen ebenfalls verkniipft
werden. Kompatible externe Gerite konnen auch iiber eine
Kaskadenschaltung als Inserts oder als erweiterte
Signalprozessoren verwendet werden.

(d Surround-Panorama

Surround-Panorama-Funktionalitit erlaubt die Verwendung
von Mehrkanal-Playback-Systemen, mit denen das Signal
eines Eingangskanals in einem zweidimensionalen Raum
plaziert werden oder das Klangbild von vorne nach hinten
und von links nach rechts bewegt werden kann. Zur
Verfiigung stehen die Surround-Modi 3-1, 5.1 und 6.1.

1 1/0-Kartenerweiterung

Im riickwirtigen Bedienfeld sind vier Steckplitze vorhanden,
in denen die separat erhiltlichen Mini-YGDAI-Cards
installiert werden konnen. AD-Karten, DA-Karten oder
digitale I/O-Karten konnen ebenfalls in diesen Steckplitzen
installiert werden, um die Ein- und Ausginge zu erweitern.

(1J Add-On-Effekte bieten zusatzliche
Effekttypen

Separat erhiltliche Add-On-Effektpakete konnen installiert
werden, um neue Effekttypen fiir die internen Effekte
hinzuzufiigen. Der Reverb-Effekt REV-X, der fiir das DM2000
oder das 02R96 als Add-On-Effekt kiuflich zu erwerben ist,
gehort hier standardmiflig zum Lieferumfang.
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Unterschiede zwischen den Modellen PM5D und PM5D-RH

Das Mischpult ist erhaltlich als Standardmodell PM5D oder als Modell PM5D-RH, das die programmierbare Einstellung des
internen Vorverstirkers erlaubt. Diese Modelle unterscheiden sich wie folgt.

1 Modell PM5D

+ Die Vorverstirker-Einstellungen
(Eingangsempfindlichkeit, Phantomstrom (+48 V) ein/
aus) fiir die analogen Einginge (INPUT-Buchsen 1-48,
ST IN-Buchsen 1-4) werden iiber die Steuerelemente
auf dem oberen Bedienfeld durchgefiihrt.

-

N

oy @ yaov | ey ® (]
B | B

INSERT | INSERT O

47 | 48 stnl lstn2 stn3 stind | oien

=

e

+ Insert-Buchsen (INSERT IN/OUT) fiir die monauralen
Analogeinginge (INPUT-Buchsen 1-48) sind auf dem
riickwirtigen Bedienfeld vorhanden, wodurch externe
Effektprozessoren in den Analogbereich eingefiigt
werden konnen.

+ ST IN-Buchsen 1-4 sind nur fiir den Line-Pegel
vorgesehen.

+ Es gibt keinen +48 V MASTER-Schalter.

/ ST IN-Buchsen 1-4 [INPUT]-Buchsen 1-48 \

I
\_ INSERT IN/OUT-Buchsen 1-48

\/
DV ——

1 Modell PM5D-RH

+ Die Vorverstirker-Einstellungen (Eingangsempfind-

lichkeit, Phantomstrom (+48 V) ein/aus) fiir die
analogen Einginge werden tiber den Bildschirm per
Software gesteuert. Aus diesem Grund hat das obere
Bedienfeld keine Vorverstirker-Steuerungen. Stattdes-
sen gibt es Anzeigen fiir das Vorhandensein oder
Fehlen eines Signals. Vorverstirker-Einstellungen kén-
nen in einer Bibliothek gespeichert und daher jederzeit
wieder abgerufen werden.
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Es gibt keine Insert-Buchsen fiir analoge Finginge.
Die ST IN-Buchsen 1-4 unterstiitzen Mikrofonpegel
iiber Line-Pegel. An diese Buchsen kann ebenfalls
Phantomstrom geliefert werden.

Uber den +48 V MASTER-Schalter kann der gesamte
Phantomstrom (+48 V) ein-/ausgeschaltet werden.

© YAMAHA

rer

* ebasta-

ST IN-Buchsen 1-4
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Uber die Kanalstruktur des PM5D

Der PM5D bietet die folgenden Eingangskanile und
Ausgangskaniile.

d Eingangskanale

Dieser Bereich verarbeitet die Eingangssignale und sendet
sie an den STEREO-Bus oder an die MIX-Busse. Es gibt
drei Arten von Eingangskanilen, wie folgend beschrieben.
+ Fingangskanile 1-48
In diesen Kanilen werden monaurale Signale
verarbeitet. Die Eingangssignale von den monauralen,
analogen Eingangsbuchsen (INPUT-Buchsen 1-48)
werden standardméf3ig diesen Kanilen zugeordnet.

+ ST IN-Kaniile 1-4
In diesen Kanilen werden Stereosignale verarbeitet.
Die Eingangssignale von den analogen Stereo-
Eingangsbuchsen (INPUT-Buchsen 1-48) werden
standardmifig diesen Kanilen zugeordnet.

* FXRTN-Kanile 1-4
Diese Kanile werden hauptsichlich benutzt, um die
Return-Signale (Stereo) von den internen Effekten zu
verarbeiten (Effektriickwege). Die linken/rechten
Ausgangskanile der internen Effekte 1 bis 4 sind diesen
Kanilen zugeordnet.

Tipp
Die Signalzuordnungen zu den Eingangskanélen kénnen
ganz nach Wunsch geédndert werden.

Wordclock-Synchronisierung

1 Ausgangskanile

Dieser Bereich mischt die von den Eingangskanilen etc.
gesendeten Signale und sendet sie an die entsprechenden
Ausgangsbuchsen oder Ausgangsbusse. Es gibt drei Arten
von Ausgangskanilen, wie folgend beschrieben.

» MIX-Kanile 1-24
Diese verarbeiten die von den Eingangskanilen an die
MIX-Busse gesendeten Signale und geben sie an die
MIX OUT-Buchsen 1-24 aus. Diese Kanile werden
hauptsichlich als Foldback oder als Sends an externe
Effekt verwendet. Die Signale der MIX-Kanile 1-24
kénnen auch an den STEREO-Bus oder an die
MATRIX-Busse gesendet werden.

* MATRIX-Kanile 1-8
Diese verarbeiten die von den MIX- oder STEREO A/
B-Kanilen an die MATRIX-Busse gesendeten Signale
und geben sie an die MATRIX OUT-Buchsen aus.
Hierdurch konnen MIX-Kanile oder STEREO A/B-
Kanile in der gewiinschten Balance fiir den Ausgang
gemischt werden.

* STEREO A/B-Kanile
Diese verarbeiten die von den Eingangskanilen oder
MIX-Kanilen gesendeten Signale und geben sie an die
STEREO OUT-Buchsen A/B aus. Diese Kanile werden
als die wichtigsten Stereo-Ausginge benutzt.
Normalerweise wird von den Kanilen STEREO A und
B dasselbe Signal ausgegeben. Es ist jedoch auch
moglich, den STEREO B-Kanal als Mitellkanal fiir die
dreikanalige L/C/R-Wiedergabe zu verwenden.

Das Signal, mit dem die Verarbeitung von digitalen
Audiosignalen synchronisiert wird, heift ,,Wordclock®.
Normalerweise sendet ein Gerit ein Referenz-Wordclock-
Signal, und die anderen Gerite empfangen dieses
Wordclock-Signal und synchronisieren dazu.

Damit die Ubertragung digitaler Audio-Signale von oder
zu einem externen Gerit tiber die digitalen Eingangs-/
Ausgangsbuchsen oder iiber eine in einem Steckplatz des
PM5D installierte digitale I/O-Karte erfolgen kann, muss
die Wordclock zwischen den beteiligten Geriten
synchronisiert werden. Denken Sie daran: wenn die
Wordclock nicht synchronisiert ist, werden die Signale
nicht korrekt iibertragen, und es wird ein unangenehmes
Rauschen auftreten.

Tipp

e Einzelheiten lber das Synchronisieren der Wordclock des
PM5D und externer Geréte erfahren Sie in der
Beschreibung der Wordclock in Kapitel 4 des
Bedienungsteils ,Anschliisse und Setup“(= S. 31) sowie im
Referenzteil in der Beschreibung des Bildschirms ,,WORD
CLOCK" (= S. 199).

Als Ausnahme kénnen nicht synchronisierte digitale Signale
auf dem PM5D (iber eine digitale I/O-Karte, die einen
Sampling-Rate-Umwandler enthélt, oder (iber die 2TR IN/
OUT DIGITAL-Buchsen eingegeben werden.

PM5D/PM5D-RH Bedienungsanleitung Bedienungsteil



Organisation dieserAnleitung

Diese Bedienungsanleitung ist in die folgenden drei
Abschnitte eingeteilt.

Einfithrung

[ Bedienungsteil

Dieser Abschnitt behandelt die Elemente auf dem vorderen
und hinteren Bedienfeld, die Anschliisse und
Inbetriebnahme, sowie die Bedienung der
Grundfunktionalitit des PM5D. Besonders, wenn Sie
bisher noch nicht mit einem digitalen Mischpult gearbeitet
haben, wird empfohlen, dass Sie zuerst die Kapitel 2 bis 7
lesen.

(1 Referenzteil

Dieser Abschnitt beschreibt die Funktionalitit und die
Bedienung aller Bildschirme des PM5D. Lesen Sie hier
nach, wenn Sie die Elemente der einzelnen Bildschirme
kennen lernen mochten.

[ Anhédnge

Hier sind unterschiedliche Informationen wie
Bibliothekslisten, Parameterlisten fiir die internen Effekte,
das MIDI-Datenformat und Listen der Warn- und
Fehlermeldungen enthalten.

Konventionen in dieser Anleitung

In dieser Anleitung werden nicht einrastende Schalter, die
gedriickt werden, , Tasten“ genannt und solche, die ihren
Ein-/Auszustand dndern, wenn sie gedriickt werden (mit
Sperre), werden ,,Schalter genannt. Die Steuerknopfe auf
dem Bedienfeld werden "Drehregler genannt, wenn ihr
Wert von einem Minimum zu einem Maximum gedreht
werden kann, wihrend solche, die endlos gedreht werden
konnen, ,,Encoder® genannt werden.

Steuerelemente auf dem Bedienfeld werden in eckigen
Klammern genannt, z.B. [CUE]-Taste oder [PAD]-
Schalter, um sie von den Schaltflichen und Drehreglern zu
unterscheiden, die auf dem Bildschirm angezeigt werden.
Bei einigen Steuerelementen wird vor den eckigen
Klammern der Bereich auf dem Bedienfeld genannt, z.B.
CH-Taste [ON], EQ-Encoder [FREQUENCY].

Wenn nicht anders vermerkt, gilt die Beschreibung des
PM5D fiir das Modell PM5D wie auch fiir das Model
PM5D-RH. Wenn die Spezifikationen zwischen PM5D
und PM5D-RH verschieden sind, dann werden diese
Unterschiede bei jedem Auftreten genannt.

PM5D/PM5D-RH Bedienungsanleitung Bedienungsteil | 13
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2 Oberseite, Vorderseite und Riickseite

Dieses Kapitel beschreibt Namen und Funktionen der Bedienungsflichen des PM5D. Einzelheiten
jedes Bereichs auf dem oberen Bedienfeld werden in den nachfolgenden Abschnitten des
Bedienungsteils beschrieben; lesen Sie im entsprechenden Abschnitt fiir weitere Informationen.

Oberes Bedienfeld
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(1) AD IN-Bereich (Modell PM5D)
In diesem Bereich kénnen Sie die Empfindlichkeit der
analogen Signale einstellen, die an den riickseitigen
Eingangsbuchsen INPUT 1-48 und den Stereo-
Eingangsbuchsen ST IN 14 in das Pult gelangen,
sowie Pad (Dampfung), die Inserts und die

Phantomspannung (+48 V) ein-/ausschalten (= S. 35).
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@ AD IN-Bereich (Modell PM5D-RH)
Dieser Bereich zeigt die Prasenz, den Spitzenpegel, und
den Ein-/Ausschaltzustand der Phantomspannung
(+48V) des Eingangssignals der riickseitigen
Eingangsbuchsen INPUT 1-48 und der Stereo-
Eingangsbuchsen ST IN 1-4.

Tipp

Beim Modell PM5D-RH werden Eingangsempfindlichkeit und
Phantomspannung ein/aus durch Bedienung im Display
gesteuert (w S. 36).

PM5D/PM5D-RH Bedienungsanleitung Bedienungsteil
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(® INPUT-Eingangskanalzug
In diesem Bereich werden die wichtigsten Parameter
fiir die Eingangskanile 1-48 eingestellt (= S. 37).

(@ FADER FLIP/ENCODER MODE-Bereich
Hier konnen Sie die Parameter auswihlen, die durch
die Fader/Datenridder des INPUT-Kanalzuges bedient
werden sollen ((3)) (= S. 40).

(® MIX-Bereich

In diesem Bereich steuern Sie den Ein-/Ausschalt-
zustand sowie den Send-Pegel (Ausspielpegel) der
Signale, die von den Eingangskanilen an die MIX-
Busse geschickt werden, und stellen den Gesamtpegel
(Master) der MIX-Kaniile ein (= S. 49).

(® MATRIX-Bereich
In diesem Bereich stellen Sie den Send-Pegel der
Signale ein, die von den MIX-Kanilen zu den
MATRIX-Bussen gefiihrt werden, sowie den
Gesamtpegel (Master) der MATRIX-Kandle (= S. 55).

(@ SELECTED CHANNEL-Bereich
In diesem Bereich sehen und bedienen Sie die
Mischparameter des momentan ausgewdhlten Ein-
oder Ausgangskanals (= S. 57).

Anzeige-Bereich
In diesem Bereich befinden sich die Peak-Meter
(Spitzenpegelanzeigen), die die Eingangspegel der
Eingangskaniile, die Ausgangspegel der Ausgangskanile
sowie die Pegel vom Cue Monitoring (Vorhoren)
anzeigen, je nach Einstellung an den Tasten (= S. 100).




. i CUE/MONITOR-Bereich

Hier wird die Monitor-Signalquelle ausgewihlt, die an
den Buchsen MONITOR OUT ausgegeben wird, und
es kann deren Pegel eingestellt werden. Hier wird der
Cue-Punkt (Vorhéren) und der Abhérmodus gewihlt,
der aktiv wird, wenn Sie die [CUE]-Taste eines Kanals
driicken (= S.91).

OSCILLATOR/TALKBACK-Bereich
In diesem Bereich kann der Oszillator und die
Talkback-Funktion ein-/ausgeschaltet sowie der
Talkback-Pegel eingestellt werden (= S. 97).

@ DISPLAY ACCESS-Bereich
In diesem Bereich wihlen Sie die Funktionen oder
Bildschirme aus, die im Display angezeigt werden
(= S. 20).

USER DEFINED KEYS-Bereich
In diesem Bereich werden die Funktionen ausgefiihrt,
die den anwenderdefinierbaren Tasten [1]—[25]
zugewiesen wurden (= S. 138).

DATA ENTRY-Bereich
Hier konnen Sie den Zeiger (den auf dem Bildschirm
angezeigten Pfeil) oder den Cursor (den roten
Auswahlrahmen) im Display bewegen und
Parameterwerte dndern (W S. 20).

20 ASSIGN MODE-Bereich

) In diesem Bereich konnen Sie

/ Stummschaltungsgruppen und DCA-Gruppen
auswihlen, die vom Bedienfeld aus bedienbar sein

© Display sollen (= S. 73).
In diesem Display werden die Informationen angezeigt,
die Sie wihrend der Bedienung des PM5D benétigen,
und Sie konnen systemweite Einstellungen vornehmen
sowie Mischparameter fiir Ein- und Ausgangskanile
einstellen (= S. 19).
Tipp
Sie kénnen den Neigungswinkel des Displays einstellen,

indem Sie den oberen Teil des Display-Rahmens vor oder
zurtick schieben.

QOO0

Oberseite, Vorderseite und Riickseite

Hinweis
Vor dem Transport des PM5D muss das Display ganz nach
hinten geklappt werden, bis es einrastet.

FADER MODE-Bereich
Hier konnen Sie Kanal- oder DCA-
Gruppenkombinationen auswihlen, die durch die
Fader des DCA-Bereiches geregelt werden ((0)
(w>S.73).

@ DCA-Kanalzug
In diesem Bereich kénnen Sie die Kanile bedienen, die
den DCA-Gruppen 1-8 zugewiesen sind (= S. 73).

@© ST IN/FX RTN-Kanalzug (Stereoeingang /
Effektriickweqg)
In diesem Bereich werden die wichtigsten Parameter
der Stereo-Eingangskanile ST IN 1-4 oder der
Effektriickwege FX RTN 1-4 eingestellt (w S. 39).

# STEREO-Kanalzug
In diesem Bereich werden die wichtigsten Parameter
der Stereokanile STEREO A/B eingestellt (= S. 53).
SCENE MEMORY-Bereich

In diesem Bereich konnen Mischparameter als Szenen
gespeichert und wieder abgerufen werden (= S. 80).
Hier kénnen die Stummschaltungsgruppen 1-8 stumm
oder wieder eingeschaltet werden (= S. 75).

PM5D/PM5D-RH Bedienungsanleitung Bedienungsteil | 15
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@ YAMAHA

(Modell PM5D) \ /

] ==

(D Eingangsbuchsen INPUT 1-48 (Modell

PM5D)

Dies sind symmetrische XLR-Eingangsbuchsen des
Typs 3-31 fiir die Zufiihrung analoger Audiosignale
von Geriten mit Leitungspegelausgingen oder von
Mikrofonen. Der Nenneingangspegel betrigt

—60 dBu bis +10 dBu.

Ménnlicher XLR-Stecker | (Masse)

3 (kalt)
il =S %}’

2 (heiB)

(@ INSERT IN/OUT-Buchsen 1-48 (nur Modell

PM5D)

Dies sind TRS-Klinkenbuchsen, die als Aus- und
Eingang zum Einschleifen externer Effekte oder
Dynamikprozessoren etc. in die Eingangskanile
INPUT 1-48 dienen konnen. Der Nennpegel fiir Ein-
und Ausgang ist +4 dBu.

Spitze (hei)

1/4" (6,3 mm) TRS- Ring (kal)

Klinkenstecker

Mantel (Masse)

(® Stereo-Eingangsbuchsen ST IN 1-4 (Modell

16

PM5D)

Dies sind symmetrische XLR-Eingangsbuchsen des
Typs 3-31 fiir die Zufiihrung analoger Audiosignale
von Geriten mit Leitungspegelausgingen. Der
Nenneingangspegel ist —34 dBu bis +10 dBu.

Ménnlicher XLR-Stecker ' (Masse)

3 (kalt)
oA~

2 (heiB)

(@ +48V MASTER-Schalter (nur Modell

PMS5D-RH)

Dies ist der Hauptschalter fiir die Phantomspannung
(+48V) fiir die Eingangsbuchsen INPUT 1-48 und ST
IN 1-4. Wenn ausgeschaltet, sind die im Display
angezeigten Schaltflichen +48V nicht verfiigbar.

Eingangsbuchsen INPUT 1-48 (Modell
PM5D-RH)

Dies sind symmetrische XLR-Eingangsbuchsen des
Typs 3-31 fiir die Zufiihrung analoger Audiosignale
von Geridten mit Leitungspegelausgingen oder von
Mikrofonen. Der Nenneingangspegel betrigt

—62 dBu bis +10 dBu.

Mannlicher XLR-Stecker 1 (Masse)

2 (heiB)

3 (kalt)

(® Stereo-Eingangsbuchsen ST IN 1-4 (Modell

PM5D-RH)

Dies sind symmetrische XLR-Eingangsbuchsen des
Typs 3-31 fiir die Zufiihrung analoger Audiosignale
von Geridten mit Leitungspegelausgingen oder von
Mikrofonen. Der Nenneingangspegel betrigt

—62 dBu bis +10 dBu.

Maénnlicher XLR-Stecker 1 (Masse)

2 (heiB)

3 (kalt)

PM5D/PM5D-RH Bedienungsanleitung Bedienungsteil
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MIX OUT-Buchsen

Dies sind symmetrische XLR-Buchsen des Typs 3-32,
die die analogen Signale der MIX-Kanile 1-24
ausgeben. Der Nennausgangspegel ist +4 dBu.

Weiblicher XLR-Stecker 2(eiB) 2 i
SRE s
1 (Masse)
LAMP-Anschluss

Dies ist eine vierpolige, weibliche XLR-Ausgangsbuchse
fiir die Stromversorgung einer Schwanenhalslampe.
(Diese Buchsen sind an drei Stellen vorgesehen). Die
Lage dieser Buchsen am PM5D unterscheidet sich von
der am Modell PM5D-RH.

.

e

©)

MONITOR OUT-Buchsen

Dies sind symmetrische XLR-Buchsen des Typs 3-32,
die das Monitorsignal ausgeben, das im MONITOR-
Bereich auf dem oberen Bedienfeld ausgewihlt wurde.
Der Nennpegel ist +4 dBu.

Weiblicher XLR-Stecker 2 (heiB) 3 (kalt)
I -4
1 (Masse)
Hinweis

Obwohl die verschiedenen Ausgangsbuchsen sowie die
Buchse 2TR IN ANALOG einen Nennein-/ausgangspegel von
+4 dBu besitzen (der maximale Pegel betrdgt +24 dBu), kann
dies mit einem internen Schalter auf -2 dBu (maximaler Pegel
+18 dBu) umgeschaltet werden, falls erforderlich. Ndheres
erfahren Sie bei lhrem Yamaha-Handler.

CUE OUT-Buchsen

Dies sind symmetrische XLR-Buchsen des Typs 3-32,
die das Vorhorsignal (Cue) des Kanals ausgeben, bei
dem [CUE] gedriickt ist. Der Nennpegel ist +4 dBu.

Weiblicher XLR-Stecker 2heiB) o
S
1 (Masse)

i STEREO OUT A/B-Buchsen

Dies sind symmetrische XLR-Buchsen des Typs 3-32,

die die analogen Signale der Kandle STEREO A/B
ausgeben. Der Nennpegel ist +4 dBu.

Weiblicher XLR-Stecker 2(heiB) 2 i

i MATRIX OUT-Buchsen

Dies sind symmetrische XLR-Buchsen des Typs 3-32,

die die analogen Signale der MATRIX-Kanile 1-8
ausgeben. Der Nennausgangspegel ist +4 dBu.

Weiblicher XLR-Stecker 2(heiB) 2 i
_— J
— o5
1 (Masse)

@ Anschluss DC POWER INPUT
Dies ist ein Anschluss fiir das Netzteil PW800W.

Benutzen Sie fiir den Anschluss das spezielle Kabel, das

mit dem PM5D geliefert wurde.

= =
WORD CLOCK  OUT '—w

b 6\.

Ol

SPTE =3

2 .
.@3 .
‘ ®
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ol 5422 REMOTE nwovs w

o
R s ] o ) e
1

\é oo &

2TR IN ANALOG-Buchsen 1/2

Dies sind symmetrische XLR-Buchsen des Typs 3-31,

an denen analoge Stereosignale von einer externen
Signalquelle zugefiithrt werden kénnen. Der
Nenneingangspegel ist +4 dBu.

Mannlicher XLR-Stecker 1 (Masse)

2 (heiB)

3 (kalt)

@ TIME CODE INPUT-Buchse
Dies ist eine XLR-Buchse des Typs 3-31, die SMPTE-

Timecode (LTC) von einer externen Timecode-Quelle

empfingt.

Ménnlicher XLR-Stecker | (Masse)

2 (heiB)

3 (kalt)

TO HOST-Buchse
Dies ist eine USB-Buchse (Typ B), die die
Kommunikation mit einem Computer ermdglicht.

@ GPI-Buchse

Dies ist eine 25-polige, weibliche D-Sub-Buchse, tiber

die eine Kommunikation mit einem mit GPI
ausgestatteten externen Gerdt ermoglicht.

PM5D/PM5D-RH Bedienungsanleitung Bedienungsteil
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RS422 REMOTE-Buchse

Dies ist eine 9-polige, weibliche D-Sub-Buchse zur
Fernsteuerung externer Gerite, die das RS422-
Protokoll unterstiitzen.

HA REMOTE-Buchse
Dies ist eine 9-polige, minnliche D-Sub-Buchse fiir die
Fernsteuerung eines externen Vorverstirkers
(z. B. Yamaha AD8HR oder AD824) iiber ein spezielles
Protokoll.

@ WORD CLOCK IN-Buchse

Dies ist eine BNC-Buchse fiir die Zufithrung einer
Wordclock von einem externen Gerit zum PM5D.

@) 75Q ON/OFF-Schalter
Dieser Schalter terminiert die Wordclock-Verbindung.
Normalerweise bleibt diese Einstellung eingeschaltet
(ON). Wenn ein Gerit eines anderen Herstellers
angeschlossen ist und die Wordclock nicht korrekt
empfangen wird, versuchen Sie es damit, diesen
Schalter auszuschalten.

@@ WORD CLOCK OUT-Buchse

Dies ist eine BNC-Buchse fiir die Ausgabe einer
Wordclock vom PM5D an ein externes Gerit.

@ MIDI IN/OUT/THRU-Buchsen

Uber diese Buchsen werden MIDI-Meldungen zu und
von externen MIDI-Geriten iibertragen. Die Buchse
MIDI IN empfingt Meldungen von externen Geréten,
und die Buchse MIDI OUT sendet MIDI-Meldungen
vom PM5D. Meldungen, die am MIDI IN empfangen
werden, werden ohne Anderungen am MIDI THRU
gesendet.

@9 2TR OUT DIGITAL-Buchsen 1-3 (digitaler
2-Spur-Ausgang)
An diesen Buchsen werden die Signale der Kanile
STEREO A/B digital ausgegeben. Es sind zwei Typen
vorgesehen; AES/EBU-Buchsen 1/2 (XLR-3-32), die
Signale im Format AES/EBU ausgeben, und eine
COAXIAL-Buchse 3 (Cinch), die Signale im
Consumer-Format ausgeben (IEC 60958).

@ 2TR IN DIGITAL-Buchsen 1-3 (digitaler
2-Spur-Eingang)
An diesen Buchsen konnen digitale Audiodaten von
externen Geréten wie CD-Spielern zugefiihrt werden.
Es sind zwei Typen vorgesehen; AES/EBU-Buchsen 1/2
(XLR-3-31), die Signale im Format AES/EBU
empfangen, und eine COAXIAL-Buchse 3 (Cinch), die
Signale im Consumer-Format empfingt (IEC 60958).

@ CASCADE OUT-Buchse
Dies ist eine 68-polige, weibliche D-Sub-Buchse (Half
Pitch), an der ein weiteres PM5D fiir Ubertragung und
Empfang von Bedienungssignalen und Ubertragung
von Audiosignalen angeschlossen werden kann.

@) CASCADE IN-Buchse
Dies ist eine 68-polige, weibliche D-Sub-Buchse (Half
Pitch), an der ein weiteres PM5D fiir Ubertragung und

Empfang von Bedienungssignalen und Empfang von
Audiosignalen angeschlossen werden kann.

——
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Liiftergitter
Dies ist ein Gitter zum Schutz des Liifters, der das
Innere des Pults kiihlt (zwei Stellen). Achten Sie darauf,
den Luftstrom nicht zu versperren.

@ SLOT 1-4

In diesen Slots (Steckplitzen) konnen separat
erhiltliche Mini-YGDAI I/O-Karten installiert werden,
um die Zahl der Ein- und Ausginge zu erweitern.

Vorderseite
(» MEMORY CARD-Steckplatz
<< Eine in diesem Slot eingesetzte Speicherkarte kann
2 2 . . benutzt werden, um Szenenspeicherplitze oder
HEwoRY oD ° o Bibliotheksdatensitze zu speichern und zu laden. Sie
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koénnen PCMCIA-Flash-ATA-Karten des Typs II
benutzen, oder CompactFlash-Karten mit PC-Card-
Adapter.

(2 MOUSE-Buchse

Hier kann eine PS/2-Maus angeschlossen werden, um
die Display-Bedienung zu ergénzen.

(® KEYBOARD-Buchse

Hier kann eine PS/2-Tastatur angeschlossen werden,
um die Display-Bedienung zu erginzen und die
Texteingabe zu erleichtern.

@ PHONES-Buchse
Uber diese Kopfhorerbuchse kénnen Sie die
MONITOR-OUT- oder CUE-Signale abhoren.



3 Grundlegende Bedienung des PM5D

Dieses Kapitel beschreibt die verschiedenen Benutzerschnittstellen, iiber die das PM5D bedient wird.

Die verschiedenen Benutzerschnittstellen

Die wichtigsten Parameter wie Mischen und Einstellen der Klangregelung der Kaniile lassen sich mittels der Fader
(Schieberegler) und Datenréder auf dem oberen Bedienfeld bedienen. Fiir weiter gehende Einstellungen miissen Sie jedoch die
entsprechende ,,Funktion® aufrufen und die Parameterwerte im Display einstellen. Der folgende Abschnitt beschreibt die
verschiedenen Komponenten der Benutzerschnittstelle, wie sie im Display angezeigt werden, sowie deren Bedienung.

Benutzerschnittstelle im Display

Die Bedienungsoberfliche im Display des PM5D
verwendet die folgenden Komponenten.

d Zeiger

Der im Display erscheinende Pfeil wird ,,Zeiger” genannt.
Benutzen Sie den Zeiger, um den Parameter anzugeben,
den Sie als nichstes bearbeiten mochten.

(d Cursor Cursor

Das rote Rechteck im Display ist der
»Cursor“. Wenn der Cursor einen Parameter
auf dem Bildschirm umrahmt, ist dieser
Parameter fiir die Bedienung ausgewéhlt.

1 Registerkarten

Die Bildschirmnamen oben
links im Display werden
»Registerkarten genannt.
Registerkarten werden
benutzt, um innerhalb der
gleichen Funktion zwischen
verschiedenen Bildschirmen
umzuschalten.

Registerkarte

INPUT /PI?ITI]H ‘DIRECT

SELECTED PATCH CH

(1 Schaltflachen Eingeschaltete  Ausgeschal-
. . . Schaltflachen tete Schaltfla-
Mit den im Display (grn chen (grau)

dargestellten Tasten,
genannt Schaltflichen, kann
man Parameter ein-/
ausschalten oder eine von
mehreren Optionen
auswihlen. Eingeschaltete
Schaltflichen werden griin
dargestellt (einige
Schaltflichen haben auch
rote oder blaue Farben);
ausgeschaltete Schaltflichen
werden grau dargestellt.

s
oN || oFF
POST

[ ][ or
POST [ POST

[ Virtuelle Dreh-/Schieberegler und
umrahmte Felder

Die Dreh- und Schieberegler im Display werden zur
Einstellung von Parameterwerten benutzt. Der
momentane Wert wird im zugehorigen Feld angezeigt.
Felder, bei denen links und rechts die Schaltflichen [l / [0
angezeigt werden, erlauben die Finstellung des Parameters
mit diesen Elementen. (Wenn keine Bearbeitung moglich
ist, werden diese Schaltflichen grau dargestellt.)

Drehregler
DCAS |DGAS
Feld ZET
Schieberegler (Fader)

Feld

Schaltflachen E/H fur
die Wertveranderung

Wenn Sie einen Kanal oder eine Szene benennen mochten,
geben Sie Buchstaben, Ziffern und Zeichen in dieses
Feld ein.

SCENE TITLE

Iinjift]ilall] [D]ajt/ajll | | |

1 Zeichenpalette

Dies ist eine ,,virtuelle“ Tastatur zur Eingabe von
Buchstaben, Ziffern und Zeichen in ein Texteingabefeld.

DEL | [cLEAR] [ « [ »

elsls[z]~lel=lcal I+~
cory | [1]2)3la[s]6]zlalalel-]=]x
MOEREEDREDEERARE
alsiplFla[nlalelcl: =11
ARENARNDRENRAREE

SHIFT LOGK SPAGE
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3 Grundlegende Bedienung des PM5D

(J Rollbalken

Wenn die anzuzeigenden Elemente nicht auf einen
Bildschirm passen, konnen Sie den Rollbalken benutzen,
um den momentan nicht dargestellten Bereich anzuzeigen.

CHI1

|_CHI2 _[[chl2 |

CHI3

CH14

CHIS

CH16

Rollbalken

DISPLAY ACCESS-Bereich

Der DISPLAY ACCESS-Bereich enthilt Tasten, die die
gewiinschte Funktion oder den gewiinschten Bildschirm
im Display aufrufen.

§|[E"

I

/I
DISPLAY ACCESS
GLOBAL

Bl R R ERE

EFFECT GEQ SCENE MIDI/REMOTE  UTILITY SYS/W.CLOCK METER MON/CUE

IR RERERE

PATCH INSERT EQ COMP  DELAY DCA/GROUP MATRIX/ST ~ VIEW

4 )

INPUT
: PATCH HA/INSERT $/EQ GATE/COMP DELAY DCA/GROUP PAN/ROUTING VIEW

1 Globale Funktionen
Diese Tasten ermoglichen den Zugriff auf Funktionen,
die das gesamte PM5D betreffen.

@ Ausgangsfunktionen
Diese Tasten greifen auf Funktionen zu, die die
Ausgangskanile betreffen.

(® Eingangsfunktionen
Diese Tasten greifen auf Funktionen zu, die die
Eingangskanile betreffen.

Wenn Sie die Taste fiir eine gewiinschte Funktion driicken,
erscheint der Bildschirm dieser Funktion im Display.
Durch wiederholtes Driicken kénnen Sie durch alle
Bildschirme dieser Funktion schalten.

Tipp
Wenn Sie die [SHIFT]-Taste gedriickt halten und dann eine
Taste im Bereich DISPLAY ACCESS drticken, erscheinen die
Bildschirme dieser Funktion in umgekehrter Reihenfolge
(riickwérts bléttern). Sie kénnen auch riickwérts bléttern,
indem Sie eine der Tasten im DISPLAY ACCESS-Bereich
gedrtickt halten. Mit einem Doppelklick gelangen Sie zum
ersten Bildschirm der Funktion.

PM5D/PM5D-RH Bedienungsanleitung Bedienungsteil

Dateneingabefeld

Die Bedienungselemente zur Bearbeitung von
Einstellungen und Werten im Display sind im
Dateneingabebereich versammelt.

ﬁD

lwmi

4 —© )
PHONES
@ | DEC
CANCEL oK

D I I
SHIFT O

G
a

7

g
4

(1 Tasten [DEC/CANCEL]/[INC/OK]
Mit diesen Tasten erhohen oder verringern Sie den
Wert des Parameters, auf dem sich der Cursor befindet.
Wenn das PM5D gerade ein Fenster anzeigt, in dem
ein Vorgang wie Abruf oder Speichern bestitigt werden
muss, konnen diese Tasten anstelle der im Fenster
dargestellten Schaltflichen CANCEL (Abbrechen) und
OK benutzt werden.

(@ CURSOR-Tasten [«]/[»]1/[A1/[V]
Mit diesen Tasten bewegen Sie den Cursor auf den
gewiinschten Parameter.

(@ [SHIFT]-Taste
Diese Taste kann zusammen mit den CURSOR-Tasten
[«]/[»]/[ A]/[ V] benutzt werden, um den Cursor
schnell zu bewegen, oder zusammen mit dem
Datenrad [DATA] oder den Tasten [DEC]/[INC] zur
schnellen Wertianderung.
Wenn Sie [SHIFT] gedriickt halten und [ENTER]
driicken, erscheint das Fenster JOB SELECT, in dem
Sie mehrere Parameter gleichzeitig einstellen konnen.
(Wenn Sie den Cursor auf einen Parameter bewegen,
fiir den eine JOB SELECT-Funktion existiert, erscheint
die Anzeige ,,Job Select = [SHIFT] + [ENTER]*.)

(@ [ENTER]-Taste
Mit dieser Taste schalten Sie die Schaltfliche an der
Cursor-Position ein und aus oder 6ffnen ein Fenster.

(5 Datenrad [DATA]
Mit diesem Rad erhohen oder verringern Sie den Wert
des Parameters, auf dem sich der Cursor befindet. Der
Parameterwert dndert sich schneller, wenn Sie das
Datenrad [DATA] bei gehaltener [SHIFT]-Taste
drehen.

L
J




(6 Track Pad und Tasten Links/Rechts
Hiermit wird der Zeiger bewegt oder der gewiinschte
Parameter ausgewihlt. Um einen per Drehregler
gesteuerten Parameter im Display einzustellen, halten
Sie die linke oder rechte Track-Pad-Taste gedriickt,
wihrend Sie das Track Pad bedienen.

(» PHONES-(Kopfhorer-)Buchse
Dies ist eine Stereo-Klinkenbuchse fiir den Anschluss
eines Kopthorers.

Externe Benutzerschnittstellen

Falls gewiinscht konnen Sie die folgenden externen
Schnittstellenkomponenten anschliefien.

(J Maus

Es kann eine PS/2-kompatible Maus am Anschluss
MOUSE vorne am PM5D angeschlossen werden und
analog dem Track Pad benutzt werden.

[ Tastatur

Es kann eine PS/2-kompatible Tastatur am Anschluss
KEYBOARD vorne am PM5D angeschlossen werden und
analog der im Display dargestellten Zeichenpalette zur
Eingabe von alphanumerischen Zeichen benutzt werden.
Der Ziffernblock der Tastatur kann zur Eingabe von

Zahlenwerten oder zum Abrufen von Mischszenen benutzt

werden.

Jede Taste (oder Tastenkombination) hat die folgende

Funktion.

Ganze Tastatur

Taste Funktion

Gleiche Funktion wie die Taste [INS/OK] im
<PageUp> Dateneingabebereich

Gleiche Funktion wie die Taste [DEC/
<PageDown> | ~)\NCEL] im Dateneingabebereich
<>, <>, Gleiche Funktion wie die CURSOR-Tasten
<T>, <!> [<«V[>V[AV[V]
<Alt> + Gleiche Funktion wie Drehen des Datenrades
<PageUp> [DATA] im Uhrzeigersinn
<Alt> + Gleiche Funktion wie Drehen des Datenrades
<PageDown> [DATA] gegen den Uhrzeigersinn

Gleiche Funktion wie die [ENTER]-Taste am
<Enter> PM5D
<Shift> Gleiche Funktion wie die [SHIFT]-Taste am

PM5D

<Ctrl> + <>,
<Ctrl> + <—>>

Gleiche Funktion wie die Tasten (L] »] der
Zeichenpalette

Taste Funktion
<Tab> Springt_ zum néchs_ten Bildschirm innerhalb
der gleichen Funktion
. Springt zum vorhergehenden Bildschirm
<Shift> + <Tab> innerhalb der gleichen Funktion
Ruft das Funktionsmen( auf (wenn das
<Esc> Funktionsmen(i bereits zu sehen ist, wird der
zuletzt gewahlte Bildschirm aufgerufen)
<Alt> + Schaltet auf Bildschirme der gleichen
<0>—<9> Funktion

Zifferntastenblock

Taste

Funktion

<0>-<9>

Eingabe einer Szenen-Nummer (wenn der
Eintrag USE NUMERIC-KEYPAD im
Bildschirm PREFERENCE 1 eingeschaltet
ist), Eingabe numerischer Werte (wenn
ausgeschaltet)

<Ctrl> + <x>

Kopiert und I&scht die Zeichenfolge im Feld
(Ausschneiden)

Schaltet auf die Szenennummer zurick, die
zuletzt aufgerufen oder gespeichert wurde

<Ctrl> + <c>

Gleiche Funktion wie die COPY-Taste der
Zeichenpalette

<+>

Gleiche Funktion wie die Taste [A]im SCENE
MEMORY-Bereich

<Ctrl> + <v>

Gleiche Funktion wie die PASTE-Taste der
Zeichenpalette

Gleiche Funktion wie die Taste [ ¥ ] im SCENE
MEMORY-Bereich

Gleiche Funktion wie die INS-Taste der

</>, <*>

Nicht verwendet

<Enter>

Gleiche Funktion wie die [RECALL]-Taste im
SCENE MEMORY-Nummer (wenn der Eintrag
USE NUMERIC-KEYPAD im Bildschirm
PREFERENCE 1 eingeschaltet ist), gleiche
Funktion wie die [ENTER]-Taste (wenn
ausgeschaltet)

<Ingert> Zeichenpalette
Gleiche Funktion wie die DEL-Taste der
<Delete> Zeichenpalette
<Home> Verschiebt die Eingabeposition an den Anfang
<End> Verschie_bt die Eingabeposition hinter das
letzte Zeichen
<BackSpace> L&scht das der Eingabeposition vorstehende

Zeichen (Backspace)
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Bedienung einfacher Funktionen

Dieser Abschnitt beschreibt die grundlegenden Bedienungsschritte, die Sie im Display des PM5D vornehmen konnen.
Normalerweise werden Sie Funktionen im Display des PM5D ausfiihren, indem Sie die folgend beschriebenen

Bedienungsschritte kombinieren.

Klicken

Wenn Sie den Zeiger auf einen bestimmten Parameter auf
dem Bildschirm bewegen und eine der beiden Track-Pad-
Tasten driicken (oder eine der Maustasten) wird dies
»Klicken® genannt. Klicken wird hauptséchlich benutzt,
um eine Schaltfliche im Display ein-/auszuschalten, den
Cursor zu bewegen, oder um kleine Verdnderungen von
Werten zu bewirken.

¢ Track Pad * Maus

Klicken

3

|
Klicken |
|
i

Wenn Sie den Cursor mit den CURSOR-Tasten [«]/[»]/
[ A]/[ V] des Dateneingabebereichs auf einen Parameter
bewegen und dann die [ENTER]-Taste driicken, ist dies
mit dem Klickvorgang vergleichbar. Wenn Sie eine PS/2-
Tastatur benutzen, kénnen Sie die gleiche Aktion mit den
Pfeiltasten und der <Enter>-Taste durchfiihren.

Daher werden in dieser Anleitung all diese Vorginge
vereinfachend ,,Klicken“ genannt.

Tipp

Wenn Sie das Track Pad benutzen,
kénnen Sie den Zeiger auf den
gewtdnschten Parameter bewegen und
dann auf das Track Pad tippen, um
das gleiche Ergebnis zu erhalten wie
beim Drticken der linken Track-Pad-
Taste. (Diese Funktion wird , Tippen*“
genannt.) Wenn Sie die Funktion
Tippen benutzen méchten, miissen Sie
diese im Bildschirm PREFERENCE 2
(UTILITY-Funktion) einschalten (= S. 188).

e Track Pad

Ziehen

Wenn Sie den Zeiger auf einen bestimmten Parameter auf
dem Bildschirm bewegen und eine der beiden Track-Pad-
(oder Maus-) Tasten driicken und dabei nach links/rechts/
oben/unten fahren, wird dies ,,Ziehen® genannt. Ziehen
wird hauptsichlich benutzt, um den Wert eines Dreh- oder
Schiebereglers einzustellen.

* Track Pad

|
@
-

i / Gedruickt |

halten

Wenn Sie den Cursor mit den CURSOR-Tasten [«]/[»]/
[ A ]/[ V] des Dateneingabebereichs auf einen Parameter
bewegen und dann am Datenrad [DATA] drehen (oder die
Tasten [DEC/CANCEL]/[INC/OK] driicken), ist dies mit
dem Ziehen vergleichbar. Wenn Sie eine PS/2-Tastatur
benutzen, konnen Sie die gleiche Aktion mit den
Pfeiltasten und den Tasten <Bild aufwirts>/<Bild
abwirts> durchfiihren.

¢ Maus

Ziehen /

Daher werden in dieser Anleitung all diese Vorginge
vereinfachend ,,Ziehen® genannt.

Ziehen und Ablegen

Wenn Sie den Mauszeiger auf einen bestimmten Parameter
auf dem Bildschirm bewegen, klicken und an eine andere
Stelle des Bildschirms ziehen und dann den Finger
loslassen, wird dies ,,Ziehen & Ablegen® genannt (,,Drag &
Drop®). Mit Ziehen & Ablegen kénnen Sie EQ- oder
Kompressoreinstellungen von einem Kanal zum anderen
kopieren. Ziehen & Ablegen kann nicht mit den CURSOR-
Tasten oder anderen Tasten bewerkstelligt werden.

Nachfolgend in dieser Anleitung wird dieser Vorgang
»Ziehen & Ablegen genannt.
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Aufruf eines bestimmten Bildschirms

Eine gewiinschte Funktion bzw. ein bestimmter Bildschirm
lisst sich vom Display aus mit einer der beiden folgenden
Methoden auswihlen.

a

1

a

Unter Verwendung der Tasten im
Bereich DISPLAY ACCESS

Driicken Sie im Bereich DISPLAY ACCESS die
Taste, die der gewiinschten Funktion
entspricht.

Es erscheint der zuletzt innerhalb dieser Funktion
aufgerufene Bildschirm.

Wenn Sie innerhalb der Funktion zu einem
anderen Bildschirm wechseln mochten,
driicken Sie die gleiche Taste wie zuvor in
Schritt 1.

Wenn Sie eine der Tasten im Bereich DISPLAY
ACCESS mehrmals driicken, oder die [SHIFT]-Taste
im Dateneingabebereich halten und die gleiche Taste
wie in Schritt 1 driicken, schalten Sie zum
vorhergehenden Bildschirm der gleichen Funktion.

Unter Verwendung der Schaltflachen im

3 Kilicken Sie auf eine der angezeigten

Registerkarten, um den gewiinschten
Bildschirm auszuwihlen.

Klicken Sie auf eine Registerkarte

\

- SCENE
PATCH 000 Initia
Bl [JEE » 001 Initial

4 BHCE

WL DIRECT OUT PATCH| INSERT PAT

SELECTED PATGH CH 3 ch 3

Tipp

Durch Anklicken der Schaltfldchen [+ Back_ | ForurrD » |
unterhalb des Funktionsnamenbereichs kénnen Sie rlickwérts
durch die Bildschirme schalten, die kirzlich fir ldnger als

2 Sekunden angezeigt wurden (mit Ausnahme des
Funktionsmendis). Bis zu acht der zuletzt aufgerufenen

Bildschirme sind abrufbar.

o
v
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v
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Display Den Cursor bewegen
Zur Auswahl eines Parameters bewegen Sie den Cursor
(den roten Rahmen) mit den Bedienungselementen des
Dateneingabebereichs oder mittels einer PS/2-Tastatur.

7 Klicken Sie in einem beliebigen Bildschirm in
den Bereich mit den Funktionsbezeichnungen

oben links im Display.

Wenn Sie in den Bereich mit den
Funktionsbezeichnungen klicken, erscheint der
Bildschirm mit dem Funktionsmenti. Dieser
Bildschirm ist der Ausgangspunkt, von dem aus Sie
den gewtinschten Bildschirm iiber die Bedienung im
Display aufrufen kénnen.

Klicken Sie in den Bereich mit den Funktionsbezeichnungen

GLOBAL

EFFECT

4 BACK FORWARD »

(EFFECT PARAM| EFFECT ASSIGN I4;

Klicken Sie im Bildschirm mit dem
Funktionsmenii auf die Schaltflache mit der
gewiinschten Funktion.

Es erscheint der zuletzt innerhalb dieser Funktion

aufgerufene Bildschirm.
& TiE Rk
M || 8
EFFECT GEQ SCENE MIDI/REMOTE UTILITY SYS/WCLOCK METER MON/CUE
OUTPUT

DELAY DCA/GROUP MATRIX/ST  VIEW

PATCH INSERT  EQ cOoM
|

P
NPUT

PATCH  HA/INSERT $/EQ  GATE/COMP DELAY DCA/GROUP PAN/ROUTING VIEW

Tipp

Wenn Sie eine Maus oder ein Track Pad benutzen, springt
der Cursor durch Klicken auf die Schaltfldche oder den
virtuellen Drehregler des Zielparameters dorthin.

7 Benutzen Sie die [CURSOR]-Tasten [«]/[»]/

[A]/[ V], um den Cursor zu bewegen.

Der Cursor im Display bewegt sich in die Richtung der
gedriickten Taste. Falls sich in der gewtinschten
Richtung kein Parameter befindet, bewegt sich der
Cursor nicht.

ASSIGN

)

)
~—

~——— 1

Sprung zum néchsten
Verbindungspunkt

12 3

26 26 26
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2 Um den Cursor schnell an den Rand des
aktuellen Fensters oder in ein anderes Fenster
zu bewegen, halten Sie die [SHIFT]-Taste
gedriickt, und driicken Sie die [CURSOR]-

Scrollen des Bildschirms

Es wird ein Rollbalken angezeigt, wenn mehr Eintrige
vorhanden sind als gleichzeitig angezeigt werden kénnen.

Tastgn [_4]/ [>J/ [AL/IV] ) ) Um auf dem Bildschirm zu scrollen, bewegen Sie das Feld
Damit springen Sie von dem Fenster, in dem sich der im Balken.

Cursor momentan befindet, in die Richtung der

gedriickten Taste.

<

[SHIFT]-Taste
+
[CURSOR]-Taste [»]

Sie konnen auch auf dem Bildschirm scrollen, indem Sie in
den freien Bereich des Rollbalkens klicken, oder die
Schaltflichen _4/ ¥ oder 441/ #¥ an den Enden des
Rollbalkens betitigen.

Tipp
Wenn sich der Cursor auf einem Verbindungspunkt befindet,
beispielsweise in einem PATCH-Bildschirm, bewirkt das
Drehen des Datenrades [DATA] im Uhrzeigersinn den Cursor
nach rechts, gegen den Uhrzeigersinn nach links. Wenn Sie
die [SHIFT]-Taste gedriickt halten, bewegt sich der Cursor

T0
STERED m L r R m L = R

durch Drehen des Datenrades [DATA] im Uhrzeigersinn nach Klicken Sie auf diese Klicken Sie in diese

unten, gegen den Uhrzeigersinn nach oben. Schaltflachen, um das Feld im Bereiche, so dass sich das
Rollbalken schrittweise in die Feld im Rollbalken um
angegebene Richtung zu einen groBen Schritt in die
verschieben. Durch Anklicken der angegebene Richtung
Schaltflachen 44|/ k¥ bewegen bewegt; der Bildschirm
Sie sich in gréBeren Schritten als springt entsprechend
mit den Schaltflachen A1/ k. weiter.

Wenn Sie den Cursor zum Rollbalken

bewegen und die Taste [DEC/CANCEL]

driicken oder das Datenrad [DATA]

gegen den Uhrzeigersinn drehen, rollt

der Bildschirm nach links (oder nach

oben bei vertikalem Scrollen). Wenn Sie

die Taste [INC/OK] driicken oder das Datenrad [DATA]
im Uhrzeigersinn drehen, rollt der Bildschirm nach rechts
(oder nach unten bei vertikalem Scrollen).

Tipp
Wenn der Cursor sich auf dem Feld im Rollbalken befindet,
hat das Drehen des Datenrades [DATA] bei gehaltener
[SHIFT]-Taste je nach der Drehrichtung das gleiche Ergebnis
wie das Anklicken der Schaltfldchen 4] oder ¥¥].
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Bedienung der Schaltflachen Einstellung eines virtuellen Dreh-

. . oder Schiebereglers dandern
Mit den im Display dargestellten Tasten, genannt
Schaltflichen, kann man Parameter ein-/ausschalten oder

¢ine von mehreren Optionen auswihlen. Die Dreh- und Schieberegler im Display werden benutzt,

um den Wert bestimmter Parameter einzustellen.

Einstellen des DEag DCAB

Drehregler-

Klicken

[l 2

Einstellen des
Schieberegler-

7 Bewegen Sie den Zeiger auf die gewiinschte wertes

Taste, und benutzen Sie die linke/rechte Taste
des Track Pads (oder die Maustasten), um die
Schaltflache anzuklicken.

7 Bewegen Sie den Zeiger auf den gewiinschten
Regler, und benutzen Sie die linke/rechte
Taste des Track Pads (oder die Maustasten),
um den Regler anzuklicken.

Der Cursor springt dorthin.
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2 Um den Wert in Schritten von jeweils 1 zu
verandern, klicken Sie auf die linke/rechte
Track-Pad-Taste (oder die Maustasten).

Mit der rechten Taste wird der Wert um einen Schritt

Die Schaltfliche wird ein- oder ausgeschaltet (oder es erhoht, mit der linken wird er um einen Schritt
wird die entsprechende Schaltfliche ausgewihlt). verringert.
Tipp 3 Um den Wert kontinuierlich zu erhéhen/

Mit den CURSOR-Tasten [«]/[»]/[A J[V ] und der [ENTER]-
Taste (oder den Pfeiltasten und der <Enter>-Taste einer PS/2-
Tastatur) kénnen Sie die Schaltfldchen ebenfalls bedienen.

verringern, benutzen Sie das Track Pad (oder
bewegen Sie die Maus), um den Regler
einzustellen.

Tipp Der Wert dndert sich, wihrend Sie den Regler nach
links/rechts oder oben/unten ziehen. Bei Parametern,

Bei Benutzung des Track Pads kénnen Sie auch durch Tippen

auf das Track Pad klicken, wenn Sie die entsprechende deren Regler einen grofien Regelbereich aufweist,
Option im Bildschirm PREFERENCE 2 (UTILITY-Funktion konnen Sie beim Ziehen durch Festhalten der rechten
= S. 188) eingeschaltet haben. In diesem Fall ist das Track-Pad- (oder Maus-) Taste grofiere

Ergebnis das Gleiche, als ob Sie die linke Track-Pad- (oder

Wertinderungen bewirken als mit der linken Taste.
Maus-) Taste gedrtickt hétten. 8

Tipp
Sie kénnen den Wert auch mit den Tasten [DEC/CANCEL})/
[INC/OK], dem Datenrad [DATA] oder den Tasten <Bild
aufwdrts>/<Bild abwdrts> einer PS/2-Tastatur verdndern. Bei
Parametern, deren Regler einen groBen Regelbereich
aufweist, kénnen Sie beim Driicken der Tasten [DEC/
CANCELJ/[INC/OK] (oder Drehen am Datenrad [DATA])
gréBere Wertdnderungen bewirken, indem Sie dabei die
[SHIFT]-Taste festhalten.
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Zuweisen eines Namens

Am PM5D kénnen Sie jedem Eingangskanal oder DCA-

Gruppe einen Namen mit vier Zeichen zuweisen, und Sie
kénnen auch Szenen und Library-Dateien beim Speichern

benennen.

Der unten gezeigte Bildschirm ist das LIBRARY STORE-
Fenster, welches erscheint, wenn Sie fiir die Bibliothek
INPUT EQ einen Namen vergeben. Zur Eingabe von
Zeichen auf diesem Bildschirm gehen Sie vor wie folgt.

INPUT ER LIBRARY STORE

3 Wenn Sie die Namenseingabe beendet haben,

klicken Sie auf die Schaltflache STORE
(Speichern).

Der eingegebene Name wird gespeichert.

Tipp

* Die gleiche Bedienungsweise gilt auch fiir die
Namenseingabe fiir Szenen oder andere
Bibliothekseintrédge.

e Wenn eine PS/2-Tastatur angeschlossen ist, kbnnen Sie
diese fir die Eingabe von Zeichen benutzen.

e Wenn Sie den Cursor in das Textfeld bewegen und
[ENTER] driicken (oder anklicken), springt die
Eingabeposition zu diesem Punkt. Wenn sich der Cursor auf
dem Texteingabefeld befindet, kénnen Sie durch Drehen
des Datenrades [DATA] schrittweise durch die verfigbaren
Zeichen scrollen. Wenn sich der Cursor an einer anderen
Stelle befindet, wird durch Drehen des Datenrades [DATA]
die ausgewdhlte Stelle verschoben. Mit den Tasten [INC)/
[DEC] bewegen Sie ungeachtet der Cursor-Position die
ausgewdhlte Stelle.

pEL | [cLEer] [« [ »
!@nsxra*c)_+=~
COPY THAEOEHEBERAEDEERNE
a[ulE[R[T[¥[ul1[ofelc]alc]3

NADEODERNAEEE B
AARORNCOANRARRE

SHIFT LOGK SPACE CANCEL

Benutzen Sie die Zeichenpalette (oder eine
PS/2-Tastatur) zur Eingabe eines Zeichens.
Wenn Sie die Zeichenpalette anklicken, wird ein
Zeichen im Feld eingegeben, und der markierte Bereich
bewegt sich nach rechts.

TITLE

K | J Il J ]/ ]1]]]

Geben Sie nachfolgende Zeichen auf die
9
gleiche Weise ein.

Bei der Eingabe von Zeichen konnen Sie die folgenden
Schaltflichen in der Zeichenpalette benutzen.

Hinweis
Die mégliche Anzahl der Zeichen hédngt vom zu speichernden
Datentyp ab (Szene/Library). Sie kénnen nicht mehr Zeichen
eingeben als vorhanden sind, oder den markierten Bereich
auBerhalb des Feldes bewegen.

INS-Schaltflache
(Einfligen)

Flgt ein Leerzeichen an der
markierten Position ein. Driicken der
Taste <Einfg> auf einer PS/2-Tastatur
hat den gleichen Effekt.

DEL-Schaltflache
(Léschen)

Ldscht das Zeichen an der
markierten Position. Driicken der
Taste <Entf> auf einer PS/2-Tastatur
hat den gleichen Effekt.

CLEAR-Taste
(Léschen)

Léscht alle Zeichen, die im Textfeld
eingegeben wurden.

Tasten [I[II

Bewegen den markierten Bereich
nach links oder rechts.

PASTE-
Schaltflache
(Einfligen)

Fugt die Zeichenfolge ein, die mit der
Schaltflache COPY (Kopieren) in die
Zwischenablage kopiert wurde.
Dieselbe Wirkung erzielen Sie, wenn
Sie auf einer PS/2-Tastatur die
<Citrl>-Taste gedriickt halten und die
<V>-Taste driicken

COPY-Schaltflache

Kopiert die Zeichenfolge im Textfeld
in den Zwischenspeicher. Dieselbe
Wirkung erzielen Sie, wenn Sie auf

(Kopieren) einer PS/2-Tastatur die <Ctrl>-Taste
gedriickt halten und die <C>-Taste
driicken
Schaltet zwischen Grof3- und

Schaltfliche CAPS | Kleinbuchstaben um. Wenn die

LOCK Schaltflache eingeschaltet ist,

(GroBbuchstaben) | werden GroBbuchstaben
eingegeben.

Hinweis

Die Funktionen Kopieren/Einfiigen sind auf einigen
Bildschirmen nicht méglich. Es gibt auch Félle, in denen das
Einfiigen aufgrund der Art der Zeichenfolge in der
Zwischenablage nicht méglich ist.
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4  Verbindungen und Einstellungen

Dieses Kapitel beschreibt, wie Sie Audio-Ein-/Ausgangsverbindungen herstellen konnen, und wie
Sie die erforderlichen Einstellungen fiir die erste Inbetriebnahme des PM5D vornehmen kénnen.

Audioverbindungen

Analoge Audioverbindungen

Modell PM5D

Mikrofon

Synthesizer

"""
o
of o
2

ol
¢ (XS ‘
D
‘
a8 ‘ 7 a4 ‘ 4

| E me )

Effektgerat

Die INPUT-Buchsen 1-48 werden hauptsichlich benutzt,
um Mikrofone oder monaurale Gerite mit Leitungspegel
anzuschliefen. Die Buchsen ST IN 1-4 werden
hauptsichlich benutzt, um Stereogerite mit Leitungspegel
anzuschlieflen.

Die Eingangsempfindlichkeit, Dimpfung (Pad) ein/aus
und die Phantomspannung (+48V) ein/aus werden im
Bereich AD IN auf dem oberen Bedienfeld eingestellt
(w>S. 36).

Modell PM5D-RH

Synthesizer
Yy
B
Mikrofon Mikrofon
> >
/ £
/
© )

r‘ »T\N“ ST\N ST\N ﬂ

) A

[Miiiii@w

© ° ©48 47 46 45944 a
7/

Die INPUT-Buchsen 1-48 und die Buchsen ST IN 1-4
werden fiir den Anschluss von Mikrofonen oder Geriten
mit Leitungspegel genutzt.

Die Eingangsempfindlichkeit und Phantomspannung
(+48V) ein/aus werden vom Display aus gesteuert

(= S. 36). Die gesamte Phantomspannung kann mit dem
Schalter [+48V MASTER] an der Riickseite als Ganzes
ein-/ausgeschaltet werden.

Bei beiden Modellen sind im Grundzustand die
Eingangssignale von den INPUT-Buchsen 1-48 den
Eingangskanilen 1-48 und die Eingangssignale von den
Buchsen ST IN 1-4 den ST IN-Kanilen zugewiesen. Dies
ldsst sich jedoch beliebig dndern. (Naheres zur
Wiederherstellung des Patching-Grundzustandes siehe
- S.32)
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AnschlieBen der Analogausginge

Abhérlautsprecher

Abhdrlautsprecher

Netzteil PW800W

MONITOR OUT CUE OUT DC POWER lNPUT

monfTon 3 @ l cuz

J ®

| um

1 ‘l Il
l‘l‘l‘!‘
_I_J

=4 muunu
hl—l

ooooo

MIX OUT MATRIX OUT

Aufnahmegerat,
etc.

Abhérlautsprecher
(Foldback)

Die Buchsen MIX OUT 1-24, MATRIX OUT 1-8 und
STEREO OUT A/B geben jeweils die Signale der MIX-
Kanile 1-24, der MATRIX-Kanile 1-8 und der STEREO
A/B-Kandle aus.

Die MONITOR OUT-Buchsen geben das Monitorsignal
aus, das im MONITOR-Bereich auf dem oberen
Bedienfeld ausgewihlt wurde.

Die CUE OUT-Buchsen geben das Cue-Monitorsignal des

Kanals aus, bei dem momentan die [CUE]-Taste
aktiviert ist.

Hauptlautsprecher
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AnschlieBen der Digitaleingange/-ausgange

(<] o
sLoTEm SLOTER
[OfC]
reezz rewore |l rewc f§ Twior T @ P @ ®
= | ‘@ |&|*Y Y U°o—]|z0 o—= —" T
o sloTE © By [1]
]
! 2TRIN 2TR OUT 2TRIN SLOT
ANALOG DIGITAL DIGITAL
c
igi - o
A4 Digitale 1/0O-Karte ?
— g | [monsom % g g i E
— semoee= o | || 0o ooooo 8 - ]
= = 000 ";
. y — £
CD-Spieler DAT-Recorder ] =
o he]
c
Digitaler MTR/HDR =]
c
&
An den Buchseg 2TRIN DIGITAL 1-3 lassen sich digitale Hinweis s
Signalquellen wie CD-Spieler oder DAT-Recorder » Um digitale Audiodaten an den Buchsen 2TR IN DIGITAL, i
anschlieflen. (Zur Eingabe analoger Ausgangssignale von 2TR OUT DIGITAL oder Slots 1—4 zu senden oder 3
einem CD-Spieler oder DAT-Recorder benutzen Sie die empfangen, muissen die Wordclock-Daten der 5
Eingange 2TR IN ANALOG 1/2.) entsprechenden Signale synchronisiert sein >
) o (w S. 31).
Vpn den Buchse"n 2TR OUT DIGITA_L 1-3 kénnen Sie die » Um Eingangssignale von den Buchsen 2TR IN DIGITAL,
Signale der Kandle STEREO A/B an einen DAT-Recorder 2TR IN ANALOG oder den Slots 1—4 den Eingangskanélen
oder ein anderes digitales Gerit senden. oder den ST IN-Kanélen zuzuweisen, miissen Sie die
Durch Einsetzen separat erhiltlicher Mini-YGDAI I/O- Eingangszuweisungen &ndem (= S. 66).

Karten in den Slots 1-4 kénnen Sie dem PM5D analoge
Ein-/Ausgangsbuchsen hinzuftigen oder den Anschluss
digitaler Gerite wie digitaler Mehrspurmaschinen (MTR)
oder Harddisk-Recorder (HDR) ermdglichen.

Die folgenden I/O-Karten kénnen verwendet werden.

Anzahl Digital- Bit-
Kartentyp Modell de_l_' format Auflo-
Kanéle sung
MY4-AD 4 24 Bit
MY8-AD 20 Bit
AD-Karte —
MY8-AD24 8
24 Bit
MY8-AD96
MY4-DA 4 20 Bit
DA-Karte -
MY8-DA96 8 24 Bit
MY8- .
AD/DA-Karte ADDA96 8 — 24 Bit
MY8-AE
MY8-AE96 8
MY8-AE96S AES/EBU
MY16-AE 16
Digitale I/O- - .
Karte MY8-AEB 8 24 Bit
MY8-AT 8
ADAT
MY16-AT 16
MY8-TD 8
TASCAM
MY16-TD 16
CobraNet-Karte | MY16-C 16 CobraNet | 24 Bit
Waves Plugin- .
DSP-Card Y96K 8 ADAT 24 Bit

Lesen Sie die globale Website von Yamaha Pro Audio fiir
neueste Informationen zu I/O-Karten.

http://www.yamahaproaudio.com/
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Installation einer optionalen Karte

Bevor Sie eine Karte einsetzen, sollten Sie auf der Website
von Yamaha nachschauen, um herauszufinden, ob dieses
Gerit mit der Karte kompatibel ist, sowie die Anzahl der
Karten, die zusammen mit Karten von Yamaha oder
anderer Hersteller eingesetzt werden konnen.

Website von Yamaha: http://www.yamahaproaudio.com

Zum Einbau einer optionalen Mini-YGDAI-Karte gehen
Sie folgendermafien vor.

7 Achten Sie darauf, dass das Gerat
ausgeschaltet ist.

Losen Sie die Schrauben, die die Slot-
Abdeckung halten, und entfernen Sie die Slot-
Abdeckung.

Bewahren Sie die entfernte Slot-Abdeckung an sicherer
Stelle auf.

3 Richten Sie die Kanten der Karte mit den
Fihrungsschienen im Slot aus, und setzen Sie
die Karte in den Slot ein.

Driicken Sie die Karte ganz in den Slot hinein, so dass
der Anschluss am Ende der Karte sicher im
Anschlusspfosten innerhalb des Slots steckt.

4 Benutzen Sie die mit der Karte mitgelieferten
Schrauben, um die Karte zu befestigen.
Es konnen Fehlfunktionen auftreten, falls die Karte
nicht richtig befestigt wird.
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Wordclock-Anschliisse und Einstellungen

Dieser Abschnitt beschreibt die Wordclock-Finstellungen, die erforderlich sind, um digitale Audiodaten zwischen dem PM5D

und einem externen digitalen Gerit zu iibertragen.

Informationen zur Wordclock

Wenn digitale Audiosignale zwischen mehreren Geréten
iibertragen werden, mussen alle Gerite diese Audiosignale
im richtigen Timing verarbeiten. Wenn die
Audiosignalverarbeitung nicht synchron erfolgt, werden
die Signale nicht korrekt tibertragen, und es treten
unliebsame Geriusche auf, auch dann, wenn fiir beide
Gerite die gleiche Sampling-Frequenz eingestellt ist.

Das Signal, mit dem die digitale Audiosignalverarbeitung
synchronisiert wird, ist die so genannte ,,Wordclock®.
Normalerweise sendet ein Gerit ein Referenz-Wordclock-
Signal, und die anderen Gerite empfangen dieses
Wordclock-Signal und synchronisieren dazu. (Das
sendende Gerit wird als , Wordclock Master®, die
empfangenden Gerite als ,,Wordclock Slaves“ bezeichnet.)
Die Wordclock-Synchronisation zwischen PM5D und den
externen Geriten kann dabei in beiden Richtungen erfol-
gen; Sie konnen ein Wordclock-Signal getrennt senden oder
empfangen, oder die Wordclock-Daten verwenden, die in
einem digitalen Audiosignal enthalten sind.

Die Buchsen WORD CLOCK IN/OUT an der Riickseite
des PM5D werden benutzt, um ein getrenntes Wordclock-
Signal zu senden/empfangen. Generell konnen Wordclock-
Verbindungen mit einer der beiden folgenden Methoden
hergestellt werden.

Serielle Anschlusskette (Daisy Chain)

Bei dieser Methode wird das Signal nacheinander verteilt;
die Buchse WORD CLOCK OUT des ersten Gerites wird
mit der Buchse WORD CLOCK IN des zweiten Gerites
verbunden, und so weiter. Schalten Sie alle 752 ON/OFF-
Schalter ein (ON). Diese Methode wird fiir grofle Systeme
nicht empfohlen.

Wordclock
Master
75Q ON/OFF= ON
WC OUT (BNC)
WCIN  [WCOuT WC IN WC OUT WC IN
(BNC)  [(BNC) (BNC) (BNC) (BNC)
Gerat A Gerét B Gerat C
Wordclock Wordclock Wordclock
Slave Slave Slave
75Q ON/OFF= ON 75Q ON/OFF= ON 75Q ON/OFF= ON

Mit einem Wordclock-Verteiler

Bei dieser Methode wird ein spezieller Wordclock-Verteiler
verwendet, um das Signal vom Wordclock Master an
mehrere Wordclock Slaves zu verteilen. Schalten Sie alle
75Q ON/OFF-Schalter ein (ON).

Wordclock Wordclock
Master V;E(?UT Wordclock-
750 oNjoFF=oN |ENO Verteiler

| |

[WC IN (BNC)

WC IN (BNC) WC IN (BNC) WC IN (BNC)
Gerat A Gerat B Gerét C Gerat D
Wordclock Wordclock Wordclock Wordclock
Slave Slave Slave Slave
75Q ON/OFF=ON | | 75Q ON/OFF=ON | | 75Q ON/OFF=ON | | 75Q ON/OFF= ON

Wenn ein externes Gerit keine WORD CLOCK IN/
OUT-Buchsen besitzt, werden die Wordclock-Daten des
digitalen Audiosignals benutzt. In diesem Fall werden die
digitalen Audiosignale und die Wordclock-Daten von der
Buchse DIGITAL OUT des Wordclock Master zu der
Buchse DIGITAL IN des Wordclock Slave gefiihrt.

Digitales Audiosignal

+
Wordclock-Daten

DIGITAL lDIGITAL
OouT IN
Gerat A Gerat B
Wordclock Wordclock
Master Slave

Wordclock Master festlegen

Beim digitalen Anschluss des PM5D an ein externes Gerit
miissen Sie die Signalquelle auswihlen, die als Wordclock
Master des Systems dienen soll.

Driicken Sie mehrmals die Taste [SYS/
W.CLOCK] im DISPLAY ACCESS-Bereich, bis
der WORD CLOCK-Bildschirm erscheint.

WORD CLOCK MASTER CLOCK SELECT-Bereich

GLOBAL SCENE MEMORY. METER SECTION
svsl/w.cLocK | 006 0310
{FEE » 007 0310

[TOWANEY WIXER SETUP) GASCADE

€| CASCADE!  Fs
MASTER| 96k

MASTER CLOCK SELECT

Fs= 96kHz

—
LN G52 JJER Castade TN
2TR IN D1

C w48k 2TR IN DZ
CLINT a4 11 Y 2TR TN D3

SLOT SETUP

o NYB-AE9ES
© WIGHE ©
e Wva-p e

o Wa-Dn e

FADERSTATUS

SELECTEDICH)| | MIXSSECTION] | &

| chis | JQ CH1-24 | "B |l STIN || Semmmens

ch19

Auf diesem Bildschirm konnen Sie den Wordclock
Master festlegen sowie den Synchronisationsstatus der
Eingangskanile jedes Slots oder Buchse iiberpriifen.

Hinweis

[
- INPUTGH sTn xR o | FETEEEE
BONK B

Wenn Sie die Wordclock-Signalquelle umschalten, kénnen

aufgrund des Synchronisationsverlustes Gerdusche auftreten.

Sie muissen zunéchst den Pegel Ihrer Abhéranlage
verringern, bevor Sie die folgenden Schritte ausfiihren.
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Wihlen Sie im MASTER CLOCK SELECT-Bereich im
oberen Teil des Bildschirms die Wordclock-Master-
Quelle aus. Sie konnen eine der folgenden Quellen
auswihlen.

Diese Einstellungen wéhlen die interne
Clock des PM5D aus. Wenn Sie eine
dieser Einstellungen auswahlen, fungiert
das PM5D als Wordclock Master. Stellen
Sie Ihre externen Geréte so ein, dass sie
als Wordclock Slaves arbeiten.

INT 96, INT
88.2, INT 48,
INT 44.1

Das PM5D folgt dem Wordclock-Signal,
das an der rlickseitigen Buchse WORD
CLOCK IN anliegt.

W.CLOCK IN

Das PM5D folgt dem Wordclock-Signal,
das von einem anderen PM5D gesendet
wird, das an der CASCADE IN-Buchse
angeschlossen ist.

CASCADE IN

Das PM5D folgt dem Wordclock-Signal,
das in dem Eingangssignal an den
Buchsen 2TR IN DIGITAL 1-3 anliegt.

2TR IN D1-D3

Das PM5D folgt dem Wordclock-Signal,
das in dem Eingangssignal von einer
digitalen 1/0-Karte in einem der Slots 1-4
empfangen wird. (Sie kénnen ein
bestimmtes Paar benachbarter ungerade/
gerade nummerierter Kanéle auswahlen.)

SLOT 14

Hinweis

Signalquellen, bei denen das Symbol [l links der Schaltflache
rot (UNLOCK) oder gelb ist (UNKNOWN), lassen sich nicht
auswéhlen, da hier keine gliltige Clock anliegt bzw.

erkannt wird.

2 Klicken Sie im MASTER CLOCK SELECT-Bereich
oben im Bildschirm auf eine Schaltflache, um
die gewiinschte Wordclock-Master-
Signalquelle auszuwahlen.

Es erscheint ein Fenster, in dem Sie die Umschaltung
der Master Clock bestitigen sollen.

3 Klicken Sie auf OK.
Der ausgewihlte Wordclock Master wird aktiviert. Die
Auswahl des Wordclock Master bleibt auch nach dem
Aus- und Finschalten giiltig. Solange die
Verbindungen nicht gedndert wurden, miissen Sie die
Einstellung nicht erneuern.

Hinweis

» Wenn eine digitale I/O-Karte (wie die MY8-AE96S) mit
eingebautem SRC (Sampling Rate Converter) in einem der
Slots 1-4 eingesetzt ist, kbnnen Sie den SRC in Gruppen
von zwei Kanélen ein-/ausschalten. Die Eingangssignale
von Kandlen, bei denen der SRC eingeschaltet ist, missen
nicht mit der Wordclock des PM5D synchronisiert werden.
Bei der Ubertragung von Signalen mit hoher Sampling-
Frequenz (88,2 kHz/96 kHz) zwischen dem PM5D und
einem externen Gerédt mussen Sie die
Ubertragungsmethode &ndern. (Alles Weitere hierzu
erfahren Sie auf S. 200.)

Aufrufen der Grundeinstellung fiir die aktuelle Szene

Im Grundzustand des PM5D sind die Eingangssignale von
den INPUT-Buchsen 1-48 den Eingangskanilen 1-48
zugewiesen, und die Eingangssignale von den Buchsen ST
IN 14 sind den ST IN-Kanilen zugewiesen und kénnen
tiber den STEREO-Bus oder die MIX-Busse ausgegeben
werden.

Wenn die internen Mischparametereinstellungen des
PM5D (die yaktuelle Szene®) verindert wurden, konnte
das Signal eines bestimmten Eingangs nicht zu einem
Eingangskanal gesendet werden, oder die Einstellungen des
EQ oder der Dynamikprozessoren kénnten extreme
Wirkung zeigen.

Um die Mischparameter aus einem solchen Zustand zu
initialisieren, gehen Sie folgendermaf3en vor.

7 Waihlen Sie mit den SCENE-Tasten [A]/[V]
im SCENE MEMORY-Bereich die Szene
Nr. ,,000” aus.
Die Szene Nr. ,000“ ist ein Szenenspeicherplatz, in
dem die Grundeinstellungen gespeichert sind.

SCENE MEMORY

| Anzeige der
Szenennummer
x Ay
Ry
NOMBER

PREVIEW UNDO

STORE B RECALL

SCENE-Tasten —4,

[AVIV]
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2 Driicken Sie die Taste [RECALL] im SCENE
MEMORY-Bereich.
Die Szene Nr. ,,000 wird geladen, und die aktuelle
Szene kehrt in den Grundzustand zuriick.

Hinweis

Achten Sie darauf, dass beim Laden der Szene Nr. ,,000“ die
Ein- und Ausgangszuordnungen sowie die Einstellungen der
internen Effekte und der HAs (Head Amps; Vorverstérker)
ebenfalls in den Grundzustand zurtickkehren. (Die Auswahl
des Wordclock Master wird jedoch nicht verdndert.)




5 Bedienung der Eingangskaniile

Dieses Kapitel beschreibt die Funktionen und die Bedienung jedes Bereichs innerhalb der
Eingangskanalziige.

Eingangskanile

In den Eingangskanilen werden die Signale verarbeitet, die diesen im Input-Patch-Bereich zugewiesen wurden, worauthin sie
an die Busse STEREO oder MIX ausgegeben werden. Es gibt drei Arten von Eingangskanilen, wie folgend beschrieben.

Eingangskanale 1-48

In diesen Kanilen werden monaurale Signale verarbeitet. Im Grundzustand der Eingangszuordnung (Input Patch) sind die

Eingangssignale von den INPUT-Buchsen 1-48 den entsprechend nummerierten Eingangskanilen zugewiesen. <
Hi)
c
(o]
[ STB =
CH 1(...48) PreFacer S0 PFL/ MIX 1-24 STA (C) CuE
4 iEER o O o Papay  CUE ?
ToMETER r %
PrRATT N our ur__our g
M’TETER [VETER]  [METER METER] [METER! INSERT oo ,E
R R
ToMETER INSERT wgery (SR JOR [ isert LEvEY I I N | R %5 _gl\og_ st |leeens u:
MS- 48AND INPUT || [H Q. Y I (7]
- oecone [ATT[eHPF-e-e-¢- "2 (oATE [fconp DELAY ) LCR I 3~ )
VETER METER (=]
8 Wheca ilbre ey L] FIED MIXPAN o c
SetposiEY Self Post £/ POST
< M 1524 QUIL —{Keyin Fiter | N 54 OUT/ o TOST 3
o GHo16 Post EQ/ CHI8 Post EQ/ FOLLOW © c
|y H41-48 Post EQ CHotoFostEQl PAN FIX 7
) LINK ON/OFF EWS&S%%EO PreFader! Q_ON %
o PostON oo e
= %]
= MiX2 VAR o0
= SOy MIX PAR
INSERT OUT MiX24 . o A
° oo
e S NN == S

PreDelay/ =8 75 0UTPUTPATCH
PostFader —© " QON
To OUTPUT PATCH

DIRECT OUT

KEYIN CUE

ST IN-Kanale 1-4

In diesen Kanilen werden Stereosignale verarbeitet. Im Grundzustand der Eingangszuordnung (Input Patch) sind die
Eingangssignale von den Buchsen ST IN 1—4 den entsprechend nummerierten Stereokanilen zugewiesen.

— S i =3 S8
Pair configuration of Mono channel N PreFader 9—O—METER PFU/ MIX1-24  STA  (C) CUE
[ PostFader > AFL/ CUE
METER] PostON Post PAN
ToMETER P O\A
PreATT N out ouT__our a_
METER] METER METER] [METER -
GR GR INSERT
To METER INSERT INSERT LEVEY CSR N 10sT | |eeees
7Y ME ER| METER DCAT-8 N | o g-g\o- TOST
MS- 4BAND INPUT [ . Y I
ATT foH (GATE (8] COMP LCR 2
DECODE l l EQ e e DELAY gl [
Kol gy IR Keyin FIXED MIX PAN
Self Post EQ/ Selt Fre EQ/ — posT®
== Insertin W28 00n —{keyin iter]  REGTS] B o 981
METER R E
A it S ;
C PreEQ/ N
LINK ON/OFF
E INSERT IN Srdspotea Fraer Q
| I
> MIX2 RI
o rS~o—o MIX PAIR
=
- INSERT OUT MIX24 ° Q.
o —O0—0
PreEQ/ \A A
PosiEQ/ M’ G ~o—0 ~o—J
Eéi?é‘iye/r 8 TooureuTpaTCH PostoN N
Pr:;%g g To OUTPUT PATCH
DIRECT OUT
KEYIN CUE

—I Same as the above |
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5 Bedienung der Eingangskanéle

FX RTN-Kanale 1-4

Diese Kanile werden hauptsichlich benutzt, um die Return-Signale (stereo) von den internen Effekten zu verarbeiten
(Effektriickwege). Im Grundzustand der Eingangszuordnung (Input Patch) sind die Links/Rechts-Signale von den Buchsen
FX RTN 1-4 den entsprechend nummerierten Kanilen zugewiesen.

STB
MIX 1-24 STA  (C) CUE

FXRTN 1-4 PreGate PATT —0
Pair configuration of Mono channel PreFader 0-0 PFU
PostFader (o AFL/ cie ||
PostON POST PAN
O\..

LEVEL/ oN o %S on 0T

- Dca-a o PAN : %
) |
o LCR |_
> A A
FIXED MIX PAN
= .| B/
'5 EQLLow © L]
o Pre EQ/ FIX ON
PreFader/
= MIX1
2 Bl s L e
MIX2 VAR
98 o MIX PAR
Mix4 o o IO
H\" z\o_}bq—c/o—o/"_"
—I Same as the above |
INPUT PATCH * PAN

Hier werden die Eingangssignale den Eingangskanilen
zugewiesen.

o (Phase)

Schaltet die Phase des Fingangssignals um.

MS DECODE (nur Eingangskanile / ST IN-Kanile)
Schaltet die MS-Dekodierung ein/aus, wenn ein MS-
Mikrofon angeschlossen ist.

ATT (Absenkung)

Senkt den Pegel des Eingangssignals ab oder nicht.

HPF (Hochpassfilter)

Dieses Hochpassfilter filtert Frequenzen unterhalb der
eingestellten Frequenz.

4 BAND EQ (4-Band-Equalizer)

Dies ist ein parametrischer EQ mit vier
Frequenzbindern: HIGH, HIGH MID, LOW MID und
LOW.

GATE (nur Eingangskanile / ST IN-Kaniile)

Dies ist ein Dynamikprozessor, der als Gate oder fiir
Ducking-Effekte genutzt werden kann.

COMP (Kompressor) (nur Eingangskanile / ST IN-
Kaniile)

Dies ist ein Dynamikprozessor, der als Kompressor,
Expander oder Limiter genutzt werden kann.

INPUT DELAY (nur Eingangskaniile / ST IN-
Kanile)

Hiermit kann das Eingangssignal verzogert werden.
Hiermit konnen feine Timing-Unterschiede zwischen
den Kanilen ausgeglichen werden.

LEVEL/DCA 1-8

Stellt den Eingangspegel des Effektes ein.

ON (ein/aus)

Schaltet den Eingangskanal ein/aus. Wenn
ausgeschaltet, ist der Kanal nicht zu horen.
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Stellt die Panoramaposition des Signals ein, das vom
Eingangskanal zum STEREO-Bus gesendet wird. Falls
erforderlich kann diese Pan-Einstellung auch auf
Signale angewendet werden, die an zwei paarig
geschaltete MIX-Busse ausgegeben werden.

* LCR (Links/Mitte/Rechts)
Schickt ein dreikanaliges Signal (linker/rechter Kanal
plus einen Mittenkanal) an den STEREO-Bus.

+ MIX 1-24 (Mix-Send-Pegel 1-24)
Stellt den Send-Pegel des Signals ein, das vom
Eingangskanal zu den MIX-Bussen 1-24 gesendet wird.
Den Punkt, von dem aus das Signal an den MIX-Bus
gesendet wird, konnen Sie einstellen: direkt nach dem
4-Band-EQ, vor dem Fader (pre-fader) oder nach dem
Fader (post-fader).

* INSERT (nur Fingangskaniile / ST IN-Kaniile)

Hier koénnen Sie den gewiinschten Ausgangs-Port und
Eingangs-Port fiir den Insert Out / Insert In zuweisen,
an denen ein externes Effektgerit oder ein anderes
Gerit angeschlossen werden kann. Sie konnen die
Punkte fiir Ausgabe und Riickfithrung von Insert Out /
Insert In auswihlen.

* DIRECT OUT (nur Eingangskanile / ST IN-Kaniile)
Dieser kann einem Ausgang-Port zugewiesen werden;
das Eingangssignal wird direkt von diesem Ausgangs-
Port gesendet.

*+ METER
Hier wird der Eingangspegel des Eingangskanals ange-
zeigt. Der Pegelerkennungspunkt lisst sich umschalten.

Hinweis

Die Signalzuweisungen von der Eingangszuweisung (Input
Patch) zum Eingangskanal kénnen in der Funktion INPUT
PATCH bearbeitet werden.

Um die Parameter eines Fingangskanals zu bearbeiten,
kénnen Sie entweder die Bedienungselemente auf dem
Bedienfeld benutzen (z. B. den INPUT-Kanalzug, ST IN/
FX RTN-Kanalzug oder den Bereich SELECTED
CHANNEL), oder Sie rufen die entsprechende Funktion
im Display auf und bearbeiten die Parameter auf dem
Bildschirm.



AD IN-Bereich

Der AD IN-Bereich fiihrt eine AD-Wandlung der Signale durch, die von den riickseitigen Eingangsbuchsen INPUT 1-48 und
den Buchsen ST IN 1-4 empfangen wurden, und sendet diese an die Eingangszuweisung (Input Patch). Die Struktur dieses
Bereichs unterscheidet sich zwischen den Modellen PM5D und PM5D-RH.

Modell PM5D

INPUT] X 48
(1-48)
INPUT

INSERT OUT

INSERT IN

[STIN X 4

(1-4)
STINL

GAIN
STINR ®:%

1
@sienaL

Modell PM5D-RH

INPUT) X 48 @
1-48 OFFQY
(1-48) o:\\O‘

INPUT

ON

STIN] X 4
(14)

STINL

TO TALKBACK SELECT

+48V TO TALKBACK
+48V MASTER
OFF

b0 o< 448V

ON

INPUT 1-48

STIN1-4L

STIN1-4R

INPUT PATCH

INPUT 1-48

STIN1-4L

STIN14R

INPUT PATCH

Eintrdage im AD IN-Bereich

Modell PM5D

+a8v +a8v.
L

=B He

L osie| [Josee
|

o o

nore nore 2
- on - on -
INSERT  INSERT | INSE

1 2

LAMP
DIMMER

i
&)

= (e

1 Schalter [+48V ON/OFF]
Wenn dieser Schalter eingeschaltet ist, wird eine
Spannung von +48 V an das Kondensatormikrofon
oder die DI-Box geliefert, die an einer der
Eingangsbuchsen INPUT 1-48 angeschlossen ist.

(@ [PAD]-Schalter

Wenn dieser Schalter eingeschaltet ist, wird der
Eingangspegel um 26 dB abgesenkt.

(® [GAIN]-Regler
Stellt die Eingangsempfindlichkeit des Eingangskanals
ein. Der einstellbare Bereich reicht von —34 dBu bis
+10 dBu (bei gedriicktem PAD) oder von —60 dBu bis
—16 dBu (wenn PAD nicht gedriickt ist).

(@ [PEAK]/[SIGNAL]-LED
Die LED [SIGNAL] leuchtet, wenn das Eingangssignal
einen Pegel von 14 dB unter dem Nennpegel erreicht
(also 34 dB unterhalb der Ubersteuerungsgrenze). Die
[PEAK]-Anzeige leuchtet auf, wenn das Signal einen
Pegel von 3 dB unterhalb der Ubersteuerungsgrenze
erreicht.

® [INSERT ON/OFF]-Schalter
Dieser Schalter schaltet die riickseitigen INSERT IN/
OUT-Buchsen ein und aus.

® ST IN-Regler [GAIN]
Stellt die Eingangsempfindlichkeit des ST IN-Kanals
ein. Der einstellbare Bereich ist =34 dBu bis +10 dBu.

(@ [PEAK]-/[SIGNAL]-LEDs des ST IN
Die LED [SIGNAL] des ST IN-Kanals leuchtet, wenn
das Eingangssignal des ST IN-Kanals einen Pegel von
14 dB unter dem Nennpegel erreicht (also 34 dB
unterhalb der Ubersteuerungsgrenze). Die [PEAK]-
Anzeige des ST IN-Kanals leuchtet auf, wenn das Signal
einen Pegel von 3 dB unterhalb der
Ubersteuerungsgrenze erreicht.

[LAMP DIMMER]-Regler
Dieser stellt die Helligkeit der Leuchte ein, die an der
Buchse LAMP angeschlossen ist.

PM5D/PM5D-RH Bedienungsanleitung Bedienungsteil
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5 Bedienung der Eingangskanéle
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Modell PM5D-RH
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(1 LED [+48V ON/OFF]
Diese LED leuchtet, wenn die Phantomspannung
(+48 V) an die entsprechende Eingangsbuchse INPUT
1-48 oder ST IN 14 geliefert wird. Die +48 V liegen
nur an, wenn auch der Schalter [+48V MASTER]
eingeschaltet ist.

@ [PEAK]/[SIGNAL]-LED
Die LED [SIGNAL] leuchtet, wenn das Eingangssignal
einen Pegel von 14 dB unter dem Nennpegel erreicht
(also 34 dB unterhalb der Ubersteuerungsgrenze). Die
[PEAK]-Anzeige leuchtet auf, wenn das Signal einen
Pegel von 3 dB unterhalb der Ubersteuerungsgrenze
erreicht.

(® [LAMP DIMMER]-Regler
Dieser stellt die Helligkeit der Leuchte ein, die an der
Buchse LAMP angeschlossen ist.

Am Modell PM5D-RH werden die Einstellungen der AD
IN-Eingangsempfindlichkeit und der Ein-/
Ausschaltzustand der Phantomspannung (+48V) jedes
Kanals vom Display aus gesteuert. Auch dort gibt es jedoch
an der Riickseite den Hauptschalter [+48V MASTER] fiir
die Phantomspannung.

Einstellen der Eingangsempfindlichkeit des Vor-
verstirkers und der Phantomspannung (+48V)

Sie konnen die Eingangsempfindlichkeit fiir die Signale
einstellen, die an den Eingangsbuchsen INPUT 1-48 und
ST IN 14 empfangen werden, und Sie konnen die die
Phantomspannung (+48V) ein-/ausschalten. Die
Bedienung dieser Vorgange ist fiir die Modelle PM5D und
PM5D-RH verschieden.

Tipp

Auch dann, wenn Eingangskanéle paarig geschaltet wurden,
mdissen die Einstellungen des Vorverstérkers einzeln
vorgenommen werden.

Modell PM5D

Am Modell PM5D werden die Einstellungen des
Vorverstirkers mit den Reglern im AD IN-Bereich des
Bedienfelds vorgenommen (= S. 35).

+ Die Eingangsempfindlichkeit wird mit der
Kombination aus [GAIN]-Regler und dem [PAD]-
Schalter fur diesen Eingang vorgenommen.

+ Um Phantomspannung (+48V) an einer der
Eingangsbuchsen INPUT 1-48 zu liefern, schalten Sie
den Schalter [+48V] der entsprechenden Buchse ein.

+ Um ein externes Gerit zuzuschalten, das an den Buch-
sen INSERT IN/OUT angeschlossen wurde, schalten Sie
den Schalter [INSERT] der entsprechenden Buchse ein.

PM5D/PM5D-RH Bedienungsanleitung Bedienungsteil

Modell PM5D-RH

Beim Modell PM5D-RH werden die Einstellungen des
Vorverstirkers durch Bedienung im Display
vorgenommen.

7 Driicken Sie mehrmals die Taste [SYS/
W.CLOCK] im DISPLAY ACCESS-Bereich, bis
der HA-Bildschirm (,,HA” fur Head Amp =
Vorverstarker) erscheint.

HA

Sce @[ PRESENTTIME METERISECTION

[T TR—
SYS/W.CLOCK | 001 Ovenfing 4:37:52 CH1-24[| STIN
18T 002 wor|

LIBRARY |+

SEUECTED.CH| | MIXSECTIO! FADER STATUS'

~ INPUTGH STIN/ FXRTN

ot sl B o] ohr2e | Bk ST | e

2 Klicken Sie dort auf die Schaltflache
INTERNAL HA.
Es werden die Einstellungen des internen
Vorverstirkers fir die Eingangsbuchsen INPUT 1-48
und ST IN 14 angezeigt.

3 Benutzen Sie die virtuellen Tasten und Regler
im Bildschirm, um die Einstellungen des
Vorverstarkers zu andern.

1) +48V-Schaltflache
Klicken Sie auf diese Schaltfliche, um die Phantom-
spannung (+48V) dieser Buchse ein-/auszuschalten.

@ GAIN-Regler
»Ziehen Sie an diesem Regler, um die
Eingangsempfindlichkeit der zugehorigen Buchse
zwischen +10 dB und —62 dB einzustellen.

(® GANG-Schaltflache
Wenn GANG (,,koppeln®) eingeschaltet ist, wird die
Eingangsempfindlichkeit zweier angrenzender,
ungerade/gerade nummerierter Kanile gekoppelt
geregelt, wobei der momentane
Einstellungsunterschied (Offset) beibehalten wird.

Bei diesen Einstellungen zeigen die LEDs des AD IN-

Bereichs den Eingangssignalpegel und den Ein-/

Ausschaltzustand der Phantomspannung (+48V) an.

Hinweis

» Beim Modell PM5D-RH kénnen die Vorverstérkereinstellun-
gen auch (iber die HA/INSERT-Funktion in den Bildschirmen
CH 1-24, CH 2548 oder ST IN/FX RTN vorgenommen
werden (= S. 258).

» Einstellungen fir einen externen Vorverstédrker (AD8HR)
werden auf die gleiche Weise wie fiir die internen
Vorverstérker ebenfalls auf dem Bildschirm vorgenommen.




INPUT-Kanalzug

Der INPUT-Kanalzug ist der Bereich, in dem Sie die wichtigsten Parameter der Eingangskanile einstellen.

Dieser Bereich besteht aus zwei Ebenen, wie in der folgenden Abbildung gezeigt; wihlen Sie die Ebene CH 1-24, wenn Sie die
Eingangskanile 1-24 steuern mochten, oder CH 25-48, wenn Sie die Eingangskanile 25-48 steuern mochten.

Ebene CH 1-24

(1 Tasten [CH 1-24]/[CH 25-48]
Diese Tasten wihlen die Ebene (CH 1-24 oder
o, - CH 25-48), die durch den INPUT-Kanalzug gesteuert
il ‘ |:| U: iﬂ werden. Die LED der ausgewihlten Ebene leuchtet auf.
= ] @ [PRE]-Taste

Diese wihlt das Ausgangsziel des Signals, wenn die

Bedienung der Eingangskanale

/\ Encoder-Funktion ,,Send-Pegel zum MIX-Bus 1-24%
g
/ \\ ’ ausgewdahlt ist. Wenn diese Taste eingeschaltet ist, wird
e ~N das Pre-Fader-Signal (vor dem Fader) an den
entsprechenden MIX-Bus geleitet, wenn ausgeschaltet,
@_l wird das Post-Fader-Signal ausgegeben.
= o (3 ENCODER-Taste [ON]
124
005, LN Diese Taste schaltet die momentan dem Encoder zuge-
(:)—% B :'; '3’ HHHHHHHHH %‘:ﬁm wiesene Funktion ein/aus. In der Grundeinstellung wird
K % g:s_ 0 hiermit das Signal ein- oder ausgeschaltet, das von den
@_{] gcow— Eingangskanilen an die MIX-Busse 1-24 gesendet wird.

— [ =@ @ Encoder

Je nach Auswahl in den Bereichen ENCODER MODE /
FADER FLIP (= S. 40) stellt dieser Encoder entweder
—13) den Send-Pegel von den Eingangskanilen zu den MIX-
Bussen 1-24, die Panoramaposition des
Eingangskanals oder die Lautstirke des Kanals in der
momentan nicht selektierten Ebene ein. In der

2
3

o'l '

=]
o
>

oot Moot | o8t Grundeinstellung wird hiermit der Send-Pegel zu den
S B -1 MIX-Bussen 1-24 eingestellt.
—||=5 036 |—||=5 %6 [—| —506
EISRHEISRUE =, 8¢ (® [SEL]-Taste
EISFEISRWE S Diese wihlt den Eingangskanal, den Sie im Bereich
- :‘Dﬁi - :‘UEE - - Ei —(15) SELECTED CHANNEL oder vom Display aus
B i | 1 i $ bedienen konnen.
I S | P | S (® Namensfeld
| [Fog | [0 | =20 T—m® Hier erscheint der Name, der dem Eingangskanal
® so>e a0t~ -] ® zugewiesen wurde.
(@ CH-Taste [ON]
@—L0] & Hiermit konnen Sie den Eingangskanal ein- und
e e ausschalten. Wenn diese Taste ausgeschaltet ist (LED
3 g

dunkel), wird kein Signal von diesem Eingangskanal an
den STEREO-Bus oder die MIX-Busse gesendet.
\ J Fader (Schieberegler)
Dieser 100-mm-Schieberegler stellt den Ausgangspegel
des Eingangskanals ein.
(® [CUE]-Taste
Mit dieser Taste konnen Sie das Signal des
Eingangskanals vorhoren (Cue Monitoring).
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5 Bedienung der Eingangskanéle

[TO ST]-LED
Diese LED leuchtet, wenn das vom Eingangskanal zum
STEREO-Bus gesendete Signal eingeschaltet ist.

i [COMP]-LED
Diese zeigt den Betriebszustand des Kompressors fiir
den Eingangskanal an. Die LED leuchtet nicht, wenn
die Pegelabsenkung (Gain Reduction) 0 dB betrigt,
leuchtet mittelhell, wenn Gain Reduction auf 0-10 dB
eingestellt ist, und hell, wenn der Wert iiber 10 dB
eingestellt ist.

1 [GATE]-LED
Diese zeigt den Betriebszustand des Gates (Torschalter)
fur den Eingangskanal an. Die LED leuchtet nicht,
wenn die Pegelabsenkung (Gain Reduction) 0 dB
betrigt, leuchtet mittelhell, wenn Gain Reduction auf
0-30 dB (oder, beim Ducking, auf 0-10 dB) eingestellt
ist, und hell, wenn der eingestellte Wert dariiber liegt.

i Meter-LEDs

Dies ist eine sechssegmentige LED-Anzeige (Meter),
die den Eingangspegel des Eingangskanals anzeigt.
OVER zeigt eine Ubersteuerung an, und —6 bis —60
zeigen den Pegel des Signals relativ zum
Ubersteuerungspegel (0 dB) an. Der
Pegelerkennungspunkt lisst sich umschalten.

DCA-Zuweisungs-LEDs
Es leuchtet diejenige LED der DCA-Gruppe, der dieser
Eingangskanal zugewiesen wurde.
@ MUTE-Stummschaltungs-LEDs
Es leuchtet diejenige LED der Stummschaltungsgruppe
(MUTE), der dieser Eingangskanal zugewiesen wurde.
[RCL SAFE]/[MUTE SAFE]-LEDs

Es leuchtet die entsprechende LED, wenn Recall Safe
oder Mute Safe fiir den Eingangskanal eingeschaltet ist.
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ST IN/FX RTN-Kanalzug

In diesem Bereich steuern Sie die ST IN-Kanile und die FX RTN-Kanile.

Dieser Bereich ist in Ebenen unterteilt, wie in der Abbildung unten gezeigt; wihlen Sie die Ebene ST IN, wenn Sie die ST IN-
Kaniile bedienen mochten, oder die Ebene FX RTN fiir Bedienung der FX RTN-Kaniile.

Ebene ST IN 1-4

Ebene FX RTN 1-4

@ Tasten [ST IN 1-4]/[FX RTN 1-4]

= Diese Tasten wihlen die Ebene, die vom ST IN/FX
I - RTN-Kanalzug bedient wird. Driicken Sie die Taste
|:| Hﬂ% [ST IN 1-4], um die ST IN-Kanile 14 bedienen zu
=T konnen, oder driicken Sie Taste [FX RTN 1-4] fiir
Bedienung der Kanile FX RTN 1-4.
AN__
]\ Die Elemente (2)-@6) darunter entsprechen denen der
\ INPUT-Kanalziige (= S. 37). Da jedoch die FX RTN-
Kanile weder Gate noch Kompressor besitzen, werden die
sTin @ @ I?:J Q I;‘ @ Ejl': |:|—'E_ :: ][Dfrll\l;l;lzit] LED ((2) sowie die [COMP]-LED ((0) nicht

gy | S, | S50, | S50, | S,
‘H B ’E' L) ’E' = »E- = @——(:) (@ [PRE]-Taste
G | | s | e (® ENCODER-Taste [ON]
= QO T058T| QT08T| QT08T| OTOS"F
® @ = = =5 e B ) @ Encoder
®—rur |[Ferd|[EAsg|[au1] ® ® [SEL]-Taste
(® Namensfeld

%

g _g@=| _ g8 _ 88y @ CH-Taste [ON]
®__!:|§5§§§ |:|§2§§§ @E&éﬁ% @E&éﬁ% __® Fader (Schieberegler)
-- (@ [CUE]-Taste
ocA|  ocA|  ocA|  ooAT] [TO ST]-LED
{:wg% {ngé {ngé {ngé @ [COMP]'LED
e|=dtiel=t e =t el @ [GATE]-LED
| =] el =] 7wl = @ Meter-LEDs
o | A 1 ik £k £ | DCA-Zuweisungs-LEDs
Z ZZO§§ Z ZZO§§ Z ZZO§§ Z :Zo§§ | {® MUTE-Stummschaltungs-LEDs
e g = e [RCL SAFE]/[MUTE SAFE]-LEDs
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5 Bedienung der Eingangskanéle

FADER FLIP/ENCODER MODE-Bereich

Im Bereich FADER FLIP/ENCODER MODE kénnen Sie bestimmen, welcher Parameter den Encodern zugewiesen ist, und
Sie konnen die Parameter fiir Fader und Encoder vertauschen.

Elemente im Bereich FADER FLIP/
ENCODER MODE

i A (1 FADER-Taste [FLIP]
(@ Encoder-Modusanzeige
Dies zeigt die Nummer des MIX-Busses an (1-24), die

= Wenn eingeschaltet, sind die Parameter, die von Fader
|:| U] iﬂ und Encoder bedient werden, miteinander vertauscht.
’_l:lf l:l
mit den MIX SEND SELECT-Tasten ((6)) oder der mit
| J den Tasten (3—(5) zugewiesenen Encoder-Funktion
\ ausgewihlt wurde.
8

4 @ ) ® [PAN]-Taste

Diese Taste wihlt Pan (Balance) als denjenigen

FADER ENCODER MODE Parameter aus, der mit den Encodern gesteuert werden
= L0 | /ey fls) b soll. Die Encoder-Modusanzeige zeigt ,Pn* an
o—5) SEIY B O I Die Encoder- Modusanzeige eigt,Pri an,
FLIP PAN GAIN/ ALT wahrend diese Taste eingeschaltet 1st.
MIX SEND ATT LAYER
SELECT (@ [GAIN/ATT]-Taste
' ' Diese Taste wihlt als Encoder-Parameter die
@ @ [? @ @ [?I @ @ Eingangsempfindlichkeit des internen Vorverstirkers

(nur PM5D-RH), des externen Vorverstirkers
(ADSHR oder AD824) oder Absenkung direkt nach
AD-Wandlung aus. Wenn diese Taste eingeschaltet ist,
@ @ @ C) O zeigt die Encoder-Modusanzeige ,HA“ (Head Amp) an
(wenn die Eingangsempfindlichkeit des Vorverstirkers
gewihlt ist) oder ,At“ (Attenuation) (wenn die

RN Absenkung gewihlt ist).
RO (® [ALT LAYER]-Taste
Jﬂ Diese Taste wihlt als Encoder-Parameter die Funktion

-
o
-
=

15 16

-
J
.
o
=
©o

»Eingangspegel des Kanals, der sich in der nicht
ausgewihlten Ebene befindet™ aus. Die Encoder-

\ / Modusanzeige zeigt ,AL“ (Alternate Layer; ,alternative
Ebene®) an, wihrend diese Taste eingeschaltet ist.

(® MIX SEND SELECT-Tasten [1]-[24]
Diese Tasten wihlen den MIX-Bus (1-24) aus, dessen
Send-Pegel durch die Encoder eingestellt wird. Wenn
Sie eine dieser Tasten driicken, leuchtet die LED der
Taste, und die Encoder-Modusanzeige zeigt die
Nummer des MIX-Busses an.

Tipp

Wenn Sie eine der Tasten (3—(6) driicken, werden die
anderen Tasten automatisch ausgeschaltet.
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Verschiedene Bedienungsvorgange fiir Eingangskanale

Auswihlen der Encoder-Funktion

Im Grundzustand des PM5D sind die Encoder der
Kanalziige INPUT und ST IN/EX RTN der Regelung der
Send-Pegel an die MIX-Busse 1-24 zugewiesen. Mit den
verschiedenen ENCODER MODE-Tasten kénnen Sie aus

Vertauschen der Funktionen von
Fader und Encoder

Mit der FADER-Taste [FLIP] konnen Sie die dem Fader
und dem Encoder des Kanalzugs zugewiesenen

den folgenden Funktionen der Encoder auswihlen.

*1. Im Kanalzug INPUT stehen die Ebenen CH 1-24 und CH

25-48 in einer ,vorne/hinten“-Beziehung. Im Kanalzug ST
IN/FX RTN stehen die Ebenen ST IN 1-4 und FX RTN 1-4

in einer ,vorne/hinten“-Beziehung.

Die momentan ausgewiahlte Funktion ist an der aktuell
leuchtenden Taste und der Encoder-Modusanzeige zu

erkennen.

Wiederholtes Driicken einer der Tasten [PAN] oder [ALT
LAYER] schaltet zwischen der mit dieser Taste ausgewahl-
ten Funktion und der Funktion ,,Send-Pegel zum MIX-
Bus“ um. Wiederholtes Driicken der Taste [GAIN/ATT]
schaltet zwischen den folgenden drei Wahlmdoglichkeiten

um; Eingangsempfindlichkeit des internen Vorverstirkers
— Absenkung — Send-Pegel zum MIX-Bus.

Tipp

Regeln den Kanal-
Eingangspegel und den

Wenn im Bereich FADER die Taste [FLIP] eingeschaltet ist,
sind die Parameter, die von Fader und Encoder bedient
werden, miteinander vertauscht.

=
1 2 3 a 5 6
-m-a-iz-mm

Ein-/Ausschaltzustand

2 0 8 8

Funktionen miteinander vertauschen.
In der Grundeinstellung (FADER-Taste [FLIP]

Taste Encoder-Funktion Display ausgeschaltet), steuern die Fader den Eingangspegel der
MIX SEND SELECT- | Send-Pegel zu den MIX- 1-04 Eingangskanile, und die Encoder steuern die Send-Pegel
Tasten [1]-{24] Bussen 1-24 _ : : _
zu den MIX-Bussen. Wenn Sie dann die FADER-Taste
[PAN]-Taste Pan (Balance) Pn [FLIP] driicken, so dass die LED leuchtet, steuern die
GAIN/ATT ] Tast Eingangsempfindlichkeit des A Fader die Send—PegeI zu den MIX—Bussen und die Encoder
[ Iaste Vorverstarkers steuern den Eingangspegel der Eingangskanile.
[GAIN/ATT]-Taste Absenkung At Regeln den Send-Pegel und den
; - _ Ein-/Ausschaltzustand des Signals, Regeln den Kanal-
[ALT LAYER]-Taste gg%?;%sslfggelxgrﬁ;: E‘ggﬁg AL das von den Kanalen zu den MIX- Eingangspegel und den
Bussen gesendet wird Ein-/Ausschaltzustand

2 80 8 8 0

o

Regeln den Send-Pegel und den
Ein-/Ausschaltzustand des
Signals, das von den Kanalen zu

den MIX-Bussen gesendet wird

Die den Reglern zugewiesene Funktion bei eingeschalteter [FLIP]-Taste (LED leuchtet) hiingt vom aktuell gewihlten Encoder-
Modus ab, wie folgend beschrieben.

Funktion jedes Reglers

Fader (Schieberegler)

CH-Taste [ON]

Eingangspegel des Kanals
(der aktuell gewéhlten
Ebene)

Ein-/Ausschaltzustand des
Kanals (der aktuell
gewahlten Ebene)

Send-Pegel vom Kanal (der
aktuell gewahiten Ebene)
zum MIX-Bus

Ein-/Ausschaltzustand des
vom Kanal (der aktuell
gewahlten Ebene) zum MIX-
Bus gesendeten Signals

Send-Pegel vom Kanal (der
aktuell gewéhlten Ebene)
zum MIX-Bus

Ein-/Ausschaltzustand des
vom Kanal (der aktuell
gewéhlten Ebene) zum MIX-

Bus gesendeten Signals

[FLIP]- | Encoder-
Taste | Modus Encoder ENCODER-Taste [ON]
Ein-/Ausschaltzustand des
'\SAIIE)I(\ID “SA?Qfgzzgel vom Kanal zum | o anal zum MIX-Bus
gesendeten Signals
Ein-/Ausschaltzustand des
PAN Pan (Balance) vom Kanal zum STEREO-
Aus Bus gesendeten Signals
Eingangsempfindlichkeitdes . :
GAIN/ATT Vorverstérkers / Dampfung Keine Funktion
ALT Eingangspegel des Kanals Ein-/Ausschaltzustand des
LAYER (der aktuell nicht gewahlten | Kanals (der aktuell nicht
Ebene) gewdhlten Ebene)
MIX Eingangspegel des Kanals | Ein-/Ausschaltzustand des
SEND (der aktuell gewahlten Kanals (der aktuell
Ebene) gewdhlten Ebene)
PAN
Ein — —
GAIN/ATT
Ein-/Ausschaltzustand des
ALT gl?tﬂilrrigﬁi V%Tva!ﬁlltr;il (der vom Kanal (der aktuell nicht
LAYER Ebene) zum?\/IIX-Bus gewahlten Ebene) zum MIX-
Bus gesendeten Signals
Hinweis

» Der DCA-Kanalzug und der STEREO A/B-Kanalzug sind nicht betroffen durch den Ein-/Ausschaltuzstand der [FLIP]-Taste.

» Die Flip-Funktion kann nicht benutzt werden, wenn PAN oder GAIN/ATT als Encoder-Modus ausgewéhlt ist. Wenn Sie die [FLIP]-Taste
in diesen Modi einschalten, wird MIX SEND automatisch als Encoder-Modus ausgewéhlt, woraufhin die Parameter fiir Fader und
Encoder miteinander vertauscht werden.
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Senden eines Signals von einem
Eingangskanal zum STEREO-Bus

Hier erfahren Sie, wie der Kanalzug INPUT oder ST IN/EX
RTN eingestellt wird, um ein Signal zum STEREO-Bus zu
senden. Die folgende Erklirung verwendet als Beispiel
einen Eingangskanal, der Vorgang ist jedoch grundsitzlich
gleich bei Verwendung eines ST IN- oder FX RTN-Kanals.

7 Achten Sie darauf, dass dem Eingangskanal
korrekt eine Signalquelle zugewiesen und die
Eingangsempfindlichkeit des Vorverstarkers
(Gain) richtig eingestellt ist.

2 Achten Sie darauf, dass der betreffende Kanal
mit der Taste CH [ON] im INPUT-Bereich
eingeschaltet wurde, und driicken Sie die
Taste [SEL] dieses Kanals, so dass diese
leuchtet.

Mit den [SEL]-Tasten wihlen Sie den Kanal aus, den
Sie bedienen mochten.

QO TosT
[SEL]-Taste — | {j Clcowp
SEL [JGATE|

oveEF{

12 Pegelanzeige
-30

-60 |

3 Driicken Sie im Bereich SELECTED CHANNEL
die Taste [TO STEREO], so dass diese leuchtet.
Im Bereich SELECTED CHANNEL kénnen Sie genaue
Parametereinstellungen fiir den mit der Taste [SEL]

ausgewihlten Kanal vornehmen. (Ndheres zum Bereich
SELECTED CHANNEL sieche = S. 57.)

Wenn Sie die Taste [TO STEREO] einschalten, wird
das Signal eingeschaltet, das von diesem Kanal zum
STEREO-Bus geschickt wird. Nun leuchtet die

[TO ST]-LED des INPUT-Kanalzuges.

CH-Taste [ON] ——

\
2 0
000000

[TO STEREO]-Taste

o=t

:n TO STEREO
0@ Q%
“pan ®

STEREO-Encoder [PAN]

Ziehen Sie den entsprechenden Fader des
INPUT-Kanalzugs auf.

Der Eingangssignalpegel wird in der Pegelanzeige
rechts der CH-Taste [ON] angezeigt.

§ Schalten Sie die Taste [PAN] im Bereich

ENCODER MODE ein.

6 Stellen Sie die Panoramaposition des

Eingangskanals mit dem Encoder im INPUT-
Kanalzug ein.

Hinweis

Wenn Sie das Signal von einem ST IN-/ FX RTN-Kanal zum
STEREO-Bus schicken, kénnen Sie mehrmals die Taste
[SEL] driicken, um zwischen den Kanélen L/R umzuschalten
und Pan-Einstellungen fiir jeden Kanal vorzunehmen.

7 Schalten Sie im STEREO A/B-Kanal die Tasten

STEREO A [ON] und STEREO B [ON] ein (LED
leuchtet).

STEREO __ = 1| STEREO
A-Taste [ON] B-Taste [ON]

|
L
S}

|
L
S

(<}
>

(]
(4]

(<}
o~ Q
[eleNl o]

AR RARE
(&)} o
[eleNlw]
| O O N AR NN
o~

NI
o

(&)

(I O N O N AR NN

—405pcL —405pcL

L QG MUTE Ll 50QMUTE
OSAFE -GOSAFE
STEREO = r> STEREO
A-Fader B-Fader
CUE CUE

STEREO ||| STEREO
A B

Ziehen Sie im Kanalzug STEREO A/B die Fader
[STEREO A]/[STEREO B] auf.

Das zum STEREO-Bus gesendete Signal wird zu den
Kanilen STEREO A/B gefiihrt und an den STEREO
OUT-Buchsen A/B ausgegeben.
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Senden des Signals vom
Eingangskanal zum MIX-Bus

Signale von den Eingangskanilen oder den Kanilen ST IN/
FX RTN kénnen zum gewiinschten MIX-Bus gesendet
werden. Dies geschieht durch Angabe des Send-Pegels von
allen Eingangskanilen zu einem MIX-Bus, oder durch
Angabe des Send-Pegels eines bestimmten Eingangskanals
zu allen MIX-Bussen.

In der hier gegebenen Beschreibung wird ein
Eingangskanal als Send-Signalquelle angegeben, der
Vorgang ist jedoch der gleiche fiir ST IN- oder FX RTN-
Kanile.

Senden von Signalen aller Eingangskanile
zu einem bestimmten MIX-Bus

7 Wahlen Sie mit den MIX SEND SELECT-Tasten
[1]-[24] im Bereich ENCODER MODE den
gewiinschten MIX-Bus.

Die ausgewihlte Taste leuchtet, und die Encoder-
Modusanzeige zeigt die Nummer des Ziel-MIX-Busses
an. In diesem Zustand stellen die Encoder des
Kanalzuges den Send-Pegel zum MIX-Bus ein. Achten
Sie darauf, dass die FADER-Taste [FLIP] nicht
leuchtet.

2 Drehen Sie am Encoder des INPUT-Kanalzuges.

Wenn MIX SEND als Encoder-Modus gewihlt ist,
kénnen Sie mit den Encodern des INPUT-Kanalzuges
den Pegel des Signals einstellen, das vom jeweiligen
Eingangskanal an den momentan ausgewihlten MIX-
Bus gesendet wird.

Die LEDs am Rand des Encoders zeigen den
ungefihren Send-Pegel an.

MIX-Bus

j:||'_,

ng ng Qu;t;] l;l'{\ui"‘ °“nn|5;, ng °“nu|5;,
S0, | 00, | 00, | 5905, | 500, | 8000, | $8905,
£0::20:5£05505:0::05:0s
SRS S S S S

o (o} o TosT|

00o

1]

gi

e

|
?‘-jb

e[ 0

o
oooooo
88aReT
aonong
Qaooooo
BEBRO;

o
2
o
2

DCA|

ea|

31 32 81 81
2 —[]-1083 |=||-1085 |[]-1083
a '004 ‘004 ‘004
X0 I | -0 B | - (| -3

Einganéékanéié

Schaltet das vom
Eingangskanal
an den MIX-Bus
gesendete Signal

: §©
ein- oder aus. ué O i

Stellt den Send-
Pegel des vom
Eingangskanal
an den MIX-Bus
gesendete
Signal ein.

3 Um das von einem bestimmten Kanal an den
MIX-Bus gesendete Signal auszuschalten,
driicken Sie die ENCODER-Taste [ON] des
betreffenden Kanals.

Driicken Sie die gleiche Taste noch einmal, um es
wieder einzuschalten.

Hinweis
Wenn der als Send-Ziel gewéhlite MIX-Bus auf FIXED
eingestellt wird (= S. 44), haben die Encoder keine
Auswirkung; das Signal kann mit der ENCODER-Taste [ON]
lediglich ein- oder ausgeschaltet werden.

4 Wihlen Sie auf die gleiche Weise einen
anderen MIX-Bus als Send-Ziel, und benutzen
Sie die Encoder des INPUT-Kanalzuges zur
Einstellung der Send-Pegel.

Senden des Signals eines bestimmten
Eingangskanals zu allen MIX-Bussen

7 Driicken Sie die [SEL]-Taste des INPUT-
Kanalzugs, um die Send-Quelle anzugeben.

2 Driicken Sie im MIX-Bereich die Taste [MIX
SEND)], so dass diese leuchtet.
Im MIX-Bereich kénnen Sie die an die MIX-Busse
1-24 gesendeten Signale und die an den MIX-Kanilen
1-24 ausgegebenen Signale regeln. (Niheres siche
- S.49)
Wenn die Taste [MIX SEND] leuchtet, kénnen Sie mit
den Encodern des MIX-Bereichs die Send-Pegel vom
momentan gewihlten Fingangskanal zu den MIX-
Bussen 1-24 einstellen.

[MIX SEND]-Taste

= | MIX =|MIX
‘ SEND MASTER

[MIX MASTER]-Taste

Tipp
Wenn die [MIX MASTER)|-Taste im Bereich MIX leuchtet,
kénnen Sie die [SEL]-Taste eines Eingangskanals driicken,
so dass die Taste [MIX SEND] leuchtet (die [MIX MASTER]-
Taste erlischt). In diesem Zustand kénnen Sie die Encoder
des MIX-Bereichs zur Einstellung der Send-Pegel vom
ausgewdhiten Kanal zu den MIX-Bussen 1-24 benutzen.

3 Drehen Sie an den MIX-Encodern, um die
Send-Pegel zu den MIX-Bussen einzustellen.
Die LEDs am Rand des Encoders zeigen den
ungefihren Send-Pegel an.

MIX-Taste [ON] —

MIX-Encoder —

Mix 9 mix 10
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Eingangskanal
an den MIX-Bus
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ein- oder aus.
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4 Um das von diesem Kanal zu einem MIX-Bus

gesendete Signal auszuschalten, driicken Sie

die MIX-Taste [ON], um diese auszuschalten.

Driicken Sie die MIX-Taste [ON] noch einmal, um es

wieder einzuschalten.

Hinweis
MIX-Busse kénnen (in Schritten von jeweils zwei ungerade/
gerade nummerierten MIX-Bussen) zwischen den Typen
VARI (variable Send-Pegel) und FIXED (Send-Pegel sind
fixiert) umgeschaltet werden. (Ndheres zur Umschaltung des
Typs = S. 274)

[ Wenn Sie ein Signal von einem Eingangskanal
an einen auf VARI gestellten MIX-Bus senden

STEREO L
STEREO R

XX
INPUT CHANNEL 1 SS
FADER
on I ()
o
MIX1 (VARI)
LEVEL g
LEVEL ON
/@’ o0
MIX2 (VARI)
INPUT CHANNEL 2
FADER
ON PAN
o
MIX1 (VARI)
LEVEL
LEVEL ON
g o0
MIX2 (VARI)

[J Wenn Sie ein Signal von einem Eingangskanal an
einen auf FIXED gestellten MIX-Bus senden

STEREO L
STEREO R

XX
INPUT CHANNEL 1 SS
FADER

oN pAN | ] e

s
ON

MIX1 (FIX) o
ON
[e]
O—~O
MIX2 (FIX)
INPUT CHANNEL 2
FADER

ON PAN

s
ON

| MIX1 (FIX) °
ON
[¢]
MIX2 (FIX)

Wenn der als Send-Ziel gewéhlte MIX-Bus auf FIXED
eingestellt wird, haben die MIX-Encoder keine Auswirkung;
das Signal kann mit der MIX-Taste [ON] lediglich ein- oder
ausgeschaltet werden.




Paarschaltung ein-/ausschalten

Monaurale Eingangskanile konnen paarig geschaltet
werden, um deren wichtigste Parameter zu koppeln. Es
gibt zwei Arten von Paarschaltung; Sie miissen einen von
beiden auswihlen.

* Horizontale Paarschaltung
In diesem Modus werden benachbarte, ungerade/
gerade nummerierte Kanile als Paar definiert
(Voreinstellung).

Horizontale
Paarschaltung

* Vertikale Paarschaltung
In diesem Modus werden die Kanile der beiden
Ebenen als Paar definiert, die sich den gleichen

Fader teilen.
Vertikale
Paarschaltung
Tipp

Die Parameter paarig geschalteter Eingangskanéle sind
miteinander verbunden, ausgenommen Eingangsverstédrkung,
Delay, Pan, Ddmpfung und Phase.

U Einsatz der horizontalen Paarschaltung

Hier erfahren Sie, wie Sie benachbarte, ungerade/gerade
nummerierte Kanile als Paar schalten oder wieder
auftrennen konnen.

7 Zum Einschalten halten Sie die [SEL]-Taste
eines der benachbarten, ungerade/gerade
nummerierten Kanile gedriickt und driicken
Sie dabei die [SEL]-Taste des anderen Kanals.
Die Parameter des zuerst gedriickten Kanals werden
auf den nachfolgend gedriickten Kanal iibertragen.
Tipp

Kopierquelle und -ziel werden durch die Reihenfolge
festgelegt, in der Sie die [SEL]-Tasten driicken. Wenn Sie
zum Beispiel die [SEL]-Taste von Kanal 1 halten und dann die
[SEL]-Taste von Kanal 2 driicken, werden die Parameter von
Kanal 1 auf Kanal 2 tibertragen.

2 Zur Aufhebung der Paarschaltung halten Sie
die [SEL]-Taste eines der paarig geschalteten
Kandle fest und driicken Sie die [SEL]-Taste des
anderen Kanals.

Hinweis
Wenn Sie die Paarschaltung mit den oben beschriebenen
Schritten nicht ein- oder ausschalten kénnen, vergewissern
Sie sich, dass PAIR SHORTCUT im Bildschirm
PREFERENCE 1 der UTILITY-Funktion (= S. 187)
eingeschaltet ist.

U Einsatz der vertikalen Paarschaltung
Hier erfahren Sie, wie Sie die Kanile der beiden Ebenen,
die sich den gleichen Fader teilen, als Paar schalten oder
wieder auftrennen kénnen.
Driicken Sie mehrmals die Taste [SYS/
W.CLOCK] im DISPLAY ACCESS-Bereich, bis
der MIXER SETUP-Bildschirm erscheint.

MIXER SETUP
VERTICAL PAIR-Taste

GTip| CASCADE| Fs METER SECTION

48k CH1-24 STIN

SCENE MEMORY.

SURROUND NODE

" STERED
B[_3-tch |

PAIR HODE PAN NONINAL POSITION

HORIZONTAL — MONO— — PAIR—
e HOND PAIR

VERTICAL
He CENTER CENTER

FADERISTATUS

stinsexrm | | KRR

STIN | P55,

SEUECTEDICHI|| MXSEOTIONE (76711 1 | st | mecren

CH1-24| DCA

PAIR MODE-Bereich

Klicken Sie die VERTICAL PAIR-Taste im PAIR
MODE-Bereich, so dass sie eingeschaltet ist.
Es erscheint eine Riickfrage zur Bestitigung, dass Sie
die Paarschaltung dndern mochten.

3 Klicken Sie auf OK.
Jetzt konnen Sie die ,,vertikale Paarschaltung™ benutzen.
Wenn Sie auf ,,vertikale Paarschaltung® umschalten,
werden den Eingangskanilen neue Nummern
zugeordnet. Einzelheiten hierzu finden Sie auf S. 200.
Sie konnen zum horizontalen Paarmodus
zuriickschalten, indem Sie die HORIZONTAL PAIR-
Schaltfliche anklicken und diese einschalten.
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Tipp
Wenn Sie zwischen vertikalem und horizontalem Paarmodus
umschalten, dndern sich die Nummern der Eingangskanéle,
Jjedoch nicht die Kanalnamen und die Parameterwerte.

4 Halten Sie die [SHIFT]-Taste
desDateneingabebereichs gedriickt, und
driicken Sie die [SEL]-Taste eines der Kaniile,
die Sie als Paar schalten mochten.

Es erscheint ein Fenster, in dem Sie festlegen kénnen,
wie die Paarschaltung vorgenommen wird.

GHANNEL PAIRING

, Hake Pair?
*

GH 1+ 25
GH 25+ 1

RESET BOTH CANGEL

§ Klicken Sie auf die entsprechende Schaltfliche,
um Quelle und Ziel fiir die zu kopierenden
Parameter anzugeben.

Die Kanile werden nach Thren Angaben als Paar

definiert.

Tipp
Wenn Sie die Schaltfliche RESET BOTH anklicken, werden
die Parameter beider Kanéle auf deren Voreinstellung
gebracht.

6 Zur Aufhebung der Paarschaltung halten Sie
die [SHIFT]-Taste gedriickt und driicken Sie die
[SEL]-Taste eines der Kanile.

Es erscheint eine Riickfrage zur Bestitigung, dass Sie
das Paar trennen méchten. Klicken Sie auf OK, um die

Paarschaltung aufzuheben.
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6 Bedienung der Ausgangskaniile

Dieses Kapitel beschreibt die Funktionen und die Bedienung der Bereiche in den Ausgangskanilen.

Ausgangskanale

Die Ausgangskanile mischen die Signale der Eingangskanile usw. und senden diese an die entsprechenden Ausgangsbuchsen
oder Ausgangsbusse.
Es gibt drei Arten von Ausgangskanilen, wie folgend beschrieben.

MiX-Kanale 1-24

Die von den Eingangskanilen zu den MIX-Bussen gesendeten Signale werden tiber diese Kanile an die MIX OUT-Buchsen
1-24 oder die Busse STEREO/MATRIX gesendet.

STB
MIX 1-24 STA (C) CUE

g
Hio
c
o]
X
2
(=]
From Keyin c
Thgen s s o S
SELECT INK ON/OFF PreFader  PreEQ S 9
serT TroMerer LEVEL/  [FostFader S o VETER | =3
N ON DCA7-8 ON Fosot PstDe\a <
. 8BAND T OUTPUT y ,‘-@ 1 qh;
BI DIRECTION Fa INSERT DELAY OUTATT. = ©

v :
..... mpse [T e 2
d] ON PreFader/ : =
PAN PSiN " Pree : c
LCR L o3 — 1 INSERTOUT - [mixouT] 9
o/g_o/g_ MIX to STEREO = (1~24) g

t _o\o—>

CUE o H ;Eezfca)ﬁer/ E’g ToOUTPUT PATCH o

OUT ATT.

Same as the mix master 1 ) g-@ 2%
To OUTPUT PATCH

STEREO-A/B-Kanile

Die von den Eingangskanilen oder den MIX-Bussen stammenden Signale werden tiber diese Kanile an die STEREO OUT-
Buchsen A/B gesendet.

STB
MIX124 STA (C) CUE
Keyin
Self Pre EQ/ INSERT OUT
Self Post EQ/
ereo A,B Matrix1-8 Pos P _0\0—>
TINK ONIOFF PosEQ  —9 To OUTRUT PATCH

PostOn
PreFader PreEQ —o

ERSeae 3
SELECT PosFader m— METER
INSERT TroMETeR b%\AI;Lé BAL | oN MNSERT
\°ON 8BAND coup L 3. I T OUTPUT L
BI DIRECTION Fa } : DELAY
..... \ PosiON o—e : H v
CUE @é g S To OUTPUT PATCH
/g : oN iEEHON c To MONITOR SELECT [STEREO A]
- - - — OUTATT. ~
L | Same as the stereo master L 0, “ b’@ R
To OUTPUT PATCH
To MONITOR SELECT
L
Same as the stereo master A [STEREO B]
| R
To OUTPUT PATCH
To MONITOR SELECT
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MATRIX-Kanale 1-8

Die von den MIX-Kanilen oder den STEREO A/B-Kanilen an die MATRIX-Busse gesendeten Signale werden tiber diese
Kanile an die Buchsen MATRIX OUT gesendet.

STB
MIX1-24  STA  (C) CUE

LEVEL

2

MIX24

STEREO A-L
STEREO A-R

STEREO B-L
STEREO B-R

Y
To OUTPUT PATCH i
10-2/3‘80,}\}1;:”“-8%5 EQ [MATRIX OUT]
ONoFF INSERT OUT (1~8)
PreEQ/ .
Bflon PosttQ)  —O

PreFader PreEQ—0

O
PostFader o METER

NSERT PosiON —o
PostDelay
Q T T OUTPUT o >
- 1
° oy [T RCE)

PreFader/ 8 T, outRuTPATCH
> PostOn °

OUT ATT.

Same as the above
L

1T

Same as the matrix master 1

+ 8 BAND EQ (8-Band-Equalizer) (Kanile MIX und

STEREO A/B)
Dies ist ein achtbandiger parametrischer Equalizer
(vier obere Biander + vier untere Biander).

* 4 BAND EQ (4-Band-Equalizer) (MATRIX-Kaniile)

Dies ist ein vierbandiger parametrischer Equalizer
(HIGH, HIGH MID, LOW MID, LOW).

+ COMP (Kompressor)

Dies ist ein Dynamikprozessor, der als Kompressor,
Expander oder Limiter genutzt werden kann.

* LEVEL

Hier konnen Sie den Ausgangspegel des Kanals
einstellen.

* ON (ein/aus)

Hier wird der Kanal ein-/ausgeschaltet. Wenn
ausgeschaltet, ist dieser Kanal nicht zu horen.

* OUTPUT DELAY

Hier kann die Signalausgabe verzogert werden. Hiermit
konnen feine Timing-Unterschiede zwischen den
Kanilen ausgeglichen werden.

* OUT ATT. (Ausgangsdimpfung)

Dies ddmpft den Pegel des Kanalausgangssignals oder
nicht.

* METER

An dieser Pegelanzeige konnen Sie den Ausgabepegel
des Kanals ablesen. Der Pegelerkennungspunkt lisst
sich umschalten.

a

To OUTPUT PATCH

MIX to STEREO (MIX-Kanile)
Dies ist ein Ein-/Ausschalter fiir das Signal, das vom
MIX-Kanal an den STEREO-Bus gesendet wird.

to MATRIX (nur bei MIX-Kanilen und STEREO-
A/B-Kanilen)

Dies ist ein Ein-/Ausschalter fiir das Signal, das vom
MIX-Kanal an den MATRIX-Bus gesendet wird.

PAN (MIX-Kaniile)
Stellt die Pan-Position des vom MIX-Kanal an den
STEREO-Bus gesendete Signal ein.

BAL (Balance) (STEREO-Kaniile)
Dies stellt das L/R-Lautstirkeverhiltnis des STEREO-
Kanals ein.

LCR (Links/Mitte/Rechts) (MIX-Kanile)
Schickt ein dreikanaliges Signal (linker/rechter Kanal
plus einen Mittenkanal) an den STEREO-Bus.

INSERT

Hier kénnen Sie den gewiinschten Ausgangs-Port und
Eingangs-Port fiir den Insert Out / Insert In zuweisen,
an denen ein externes Effektgerit oder ein anderes
Gerit angeschlossen werden kann. Sie konnen die
Punkte fiir Ausgabe und Riickfiihrung von Insert Out /
Insert In auswihlen.

Tipp
Die Kanéle MIX 1-24, STEREO A/B und MATRIX 1-8 sind
fest mit den jeweiligen Ausgangsbuchsen MIX OUT 1-24,
STEREO OUT A/B und MATRIX OUT 1-8 verbunden. Sie
kénnen jedoch Ausgangszuordnungen treffen, um die Signale
dieser Ausgangskanéle an die Slots 1—4 oder die Buchsen
2TR OUT DIGITAL zu schicken.
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MIX-Bereich

Im MIX-Bereich werden die Send-Pegel der Signale eingestellt, die von den Eingangskanilen zu den MIX-Bussen gesendet

werden, sowie die Ausgangspegel der MIX-Kaniile.

Elemente im MIX-Bereich

[ 9e0e A

DCA = |MIX =]1MIX
mcgr o7 é} SEND l MASTER

O Os

0 MTRX

(00 o ©
[

— mmmﬂé
]

@ [TO STI-LED
Diese LED leuchtet, wenn das vom MIX-Kanal zum
STEREO-Bus gesendete Signal eingeschaltet ist.

@ [TO MTRX]-LED
Diese LED leuchtet, wenn das vom MIX-Kanal zum
MATRIX-Bus gesendete Signal eingeschaltet ist.

(® DCA-Gruppen-LEDs
Es leuchtet diejenige LED der DCA-Gruppe, der dieser
MIX-Kanal zugewiesen wurde.

(@ MIX-LED [PAIR]
Diese LED leuchtet, wenn benachbarte, ungerade/
gerade nummerierte MIX-Kanile als Paar geschaltet
sind.

(B MIX-Taste [ON]
Wenn die Taste [MIX SEND] ((9)) eingeschaltet ist,
wird hiermit das vom Eingangskanal an den MIX-Bus
gesendete Signal ein- und ausgeschaltet. Wenn die
Taste [MIX MASTER] ((0) eingeschaltet ist, wird
hiermit der MIX-Kanal ein- und ausgeschaltet.

(® MIX-Encoder
Wenn die Taste [MIX SEND] ((9)) eingeschaltet ist,
wird hiermit der Send-Pegel zum MIX-Bus eingestellt.
Wenn die Taste [MIX MASTER] (40)) eingeschaltet ist,
wird hiermit der Ausgangspegel des MIX-Kanals
geregelt.

(@ MIX-Taste [CUE]
Diese wird benutzt, um einen MIX-Kanal iiber die
Funktion Cue Monitor/Solo vor- bzw. solo zu horen.

MIX-Taste [SEL]
Diese wihlt den MIX-Kanal, der im SELECTED
CHANNEL-Bereich oder im Display bedient wird.

© [MIX SEND]-Taste

[MIX MASTER]-Taste
Diese Tasten legen die Bedienungsweise des MIX-
Bereiches fest. Wenn [MIX SEND] eingeschaltet ist,

konnen Sie die Regler des MIX-Bereiches benutzen,
um die Send-Pegel und den Ein-/Ausschaltzustand des
Signals einzustellen, das vom momentan ausgewidhlten
Eingangskanal an die MIX-Busse gesendet wird.
Andere Regler als (4)—(6) haben keine Auswirkungen.
Wenn [MIX MASTER] eingeschaltet ist, konnen Sie
die Regler des MIX-Bereichs benutzen, um den
Ausgangspegel und den Ein-/Ausschaltzustand der
MIX-Kandle einzustellen.

Bedienungsvorginge im MIX-Bereich

J Senden von Signalen von den MIX-
Kanalen zu den Ausgangsbuchsen

Hier wird beschrieben, wie Sie ein von einem
Eingangskanal an einen MIX-Bus gesendetes Signal an der
entsprechenden MIX OUT-Buchse ausgeben konnen.

7 Sorgen Sie dafiir, dass ein geeignetes Signal
von einem Eingangskanal an einen MIX-Bus
gesendet wird.

2 Driicken Sie die Taste [MIX MASTER] im MIX-
Bereich.
Wenn diese Taste eingeschaltet ist, regeln Sie im MIX-
Bereich die Signale, die von den MIX-Kanilen an die
MIX OUT-Buchsen gesendet werden.

3 Schalten Sie die MIX-Taste [ON] desjenigen
MIX-Kanals ein, dessen Signal Sie ausgeben
mochten.

4 Stellen Sie am MIX-Encoder den
Ausgangspegel des entsprechenden MIX-
Kanals ein.

Das Signal dieses MIX-Kanals wird an der
entsprechenden MIX OUT-Buchse ausgegeben.

§ Wenn die Pegelanzeigen auf dem Bedienfeld
den Ausgangspegel der MIX-Kanile anzeigen
sollen, driicken Sie die Taste [MIX/MATRIX] im
Pegelanzeigenbereich.

Der Ausgangspegel der MIX-Kanile wird auf den
Anzeigen [INPUT/MIX] dargestellt.

~ D

INPUT/MIX-Anzeigen
I

|1234567991011121314151617|819202|222324|
" [25]26127128120130131132§33]134135136137138139]40] mmmmmmmm
=]
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Tipp
Der Erkennungspunkt (Messpunkt) der in den Anzeigen
dargestellten Signalpegel kann auf Wunsch geédndert werden.
Einzelheiten hierzu finden Sie auf S. 101.

[ Senden von Signalen von den MIX-
Kanalen zu den MATRIX-Bussen

Hier erfahren Sie, wie Sie ein von einem Eingangskanal an
einen MIX-Bus gesendetes Signal an einem MATRIX-Bus
ausgeben konnen. Dies geschieht durch Angabe des Send-
Pegels von allen MIX-Kanilen zu einem MATRIX-Bus,
oder durch Angabe des Send-Pegels eines bestimmten
MIX-Kanals zu allen MATRIX-Bussen.

Senden von Signalen aller MIX-Kandle zu
einem bestimmten MATRIX-Bus

] Sorgen Sie dafiir, dass geeignete Signale von
den Eingangskanailen an die MIX-Busse
gesendet werden.

2 Driicken Sie mehrmals die Taste [MATRIX/ST]
im DISPLAY ACCESS-Bereich, bis der unten
abgebildete MATRIX/ST ROUTING-Bildschirm
erscheint.

MATRIX/ST ROUTING

SCENEMEMORY. €| PRESENTTIVE METERISECTION
001 Openins [ 5:29:04
&

o an rnnm an anEn PRE_FADER an an{n PRE_FADER an rnnm PRE_FADER pn{ anm
{POST FADER) {POST_FADER ) {POST FADER )

I
Schaltflachen MIX MIX-Kanéle
TO MATRIX ON/OFF

3 Benutzen Sie den horizontalen Rollbalken, um
den MIX-Kanal anzuzeigen, dessen Signal Sie
zum MATRIX-Bus senden mochten, und
klicken Sie auf die Schaltflache MIX TO
MATRIX ON/OFF, um diese einzuschalten.

Das Signal des entsprechenden MIX-Kanals wird jetzt

zum MATRIX-Bus gesendet.

Tipp
Mit den Schaltfldéchen PRE FADER/POST FADER im Bereich
MIX TO MATRIX kénnen Sie den Abgriffounkt (pre-fader/post-

fader) des Signals auswéhlen, das vom MIX-Kanal zum
MATRIX-Bus geschickt wird.

4 Driicken Sie die Taste [MIX MASTER] im MIX-
Bereich.

§ Driicken und halten Sie die MATRIX-Taste
[SEL], um das Send-Ziel fiir den MATRIX-Bus
auszuwahlen.

Alle MIX-Tasten [SEL] blinken. So lange Sie die
MATRIX-Taste [SEL] gedriickt halten, stellen die
MIX-Encoder 1-24 die jeweiligen Send-Pegel von den
MIX-Kanilen zum momentan ausgewihlten
MATRIX-Bus ein.
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6 Wahrend Sie weiterhin die MATRIX-Taste [SEL]

gedriickt halten, drehen Sie an den MIX-
Encodern 1-24, um den Pegel des Signals
einzustellen, das von jedem MIX-Kanal zum
momentan ausgewahlten MATRIX-Bus
gesendet wird.

Die LEDs am Rand des MIX-Encoders zeigen den
ungefihren Pegel an. Wenn Sie die MATRIX-Taste
[SEL] loslassen, kehren die Encoder zu deren voriger
Funktion zurtick.

MATRIX 1 | MATRIX 2 | MATRIX 3 | MATRIX 4 | MATRIX 5 | MATRIX 6 | MATRIX 7 | MATRIX 8

Blo Slo Bla o o &
Os Os Os Os Os
M““% c“”"olzm““"o “F"omc““%
El
"a s‘> <’a s‘> "a a‘> <%

CUE SEL | cUE SEL |cUE SEL

U

OQ “V

cUE SEL

N

MIX 4 MIX 5 MIX 6 mix7 MIX 8 H

7| o o 57| on o &7| o o 57| oN o 57| on o &7
0 i 0 g
005, 90, $0g, Qg 0, 00, 0, 002,
P00 0000, | SO Codhst1%, | SSA0efRei s, | SP100e000,
1=} -a| o -a| D -0 | o -a| D o | - | D - | D -
S | 90 | S | %03 | %S | oS

e \.‘bll ﬁ \°| / ﬁ \.‘bll ﬁ_\°l (A ﬁ \.‘l,.ll B‘: \Llil‘ ﬁ \.‘l,.ll e \.‘bll
21l \|

/|\| /|\| /|\| /|\‘ /|\| ZuN

Einsatz der Encoder des MIX-Bereichs
zur Einstellung der Send-Pegel

Tipp
Sie kénnen die Encoder im obigen Zustand fixieren, indem Sie
die MATRIX-Taste [SEL] schnell doppelt antippen. Zur
Rtickkehr zum vorherigen Zustand drticken Sie eine der MIX-
Tasten [SEL] oder die MATRIX-Taste [SEL].

Senden des Signals eines bestimmten
MIX-Kanals zu allen MATRIX-Bussen

7 Stellen Sie die Einstellungen her, so dass ein

Signal vom gewiinschten MIX-Kanal an einen
MATRIX-Bus gesendet wird, wie beschrieben
in den Schritten 1-3 unter ,, Senden von
Signalen aller MIX-Kanéle zu einem
bestimmten MATRIX-Bus”.

Driicken Sie die Taste [MIX MASTER] im MIX-
Bereich.

3 Driicken und halten Sie die MIX-Taste [SEL],

um die Send-Quelle fiir den MIX-Kanal
auszuwahlen.

Alle MATRIX-Tasten [SEL] blinken. So lange Sie die
MATRIX-Taste [SEL] gedriickt halten, stellen die
MATRIX-Encoder 1-8 die jeweiligen Send-Pegel vom
ausgewihlten MIX-Kanal zum jedem MATRIX-

Bus ein.

Waéhrend Sie weiterhin die MIX-Taste [SEL]
gedriickt halten, drehen Sie an den MATRIX-
Encodern 1-8, um den Pegel des Signals
einzustellen, das von dem ausgewihlten MIX-
Kanal zu den MATRIX-Bussen gesendet wird.
Die LEDs am Rand des MATRIX-Encoders zeigen den
ungefihren Send-Pegel an. Wenn Sie die MIX-Taste
[SEL] loslassen, kehren die Encoder zu deren voriger
Funktion zurtick.



Einsatz der Encoder des MATRIX-Bereichs
zur Einstellung des Send-Pegels
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Tipp
Sie kénnen die Encoder im obigen Zustand fixieren, indem Sie
die MIX-Taste [SEL] schnell doppelt antippen. Zur Riickkehr
zum vorherigen Zustand drticken Sie eine der MIX-Tasten
[SEL] oder die MATRIX-Taste [SEL].

§ Wenn die Pegelanzeigen auf dem Bedienfeld
den Ausgangspegel der MIX-Kanéle anzeigen
sollen, driicken Sie die Taste [MIX/MATRIX] im
Pegelanzeigenbereich.

Tipp
Die Send-Pegel von den MIX-Kanélen zu den MATRIX-

Bussen kénnen auch im Display eingestellt werden. Néheres
hierzu finden Sie auf Seite S. 238.

d Senden von Signalen von den MIX-
Kanédlen zum STEREO-Bus
Hier erfahren Sie, wie die von den Eingangskanilen an die

MIX-Busse gesendeten Signale an den STEREO-Bus
ausgegeben werden.

] Sorgen Sie dafiir, dass geeignete Signale von
den Eingangskanilen an die MIX-Busse
gesendet werden.

2 Driicken Sie die Taste [MIX MASTER] im MIX-
Bereich.

3 Schalten Sie die MIX-Taste [ON] derjenigen
MiX-Kanile ein, deren Signale Sie an den
STEREO-Bus senden méchten.

Driicken Sie die MIX-Taste [SEL] desjenigen
Kanals, dessen Signal Sie zum STEREO-Bus
schicken mochten, und schalten Sie die
Taste [TO STEREO] im Bereich SELECTED
CHANNEL ein.

[TO STEREO]-Taste

STEREO J
000, L

[S) (=]
7@) s) TO STEREO
0 o

" pan ®

STEREO-Encoder [PAN]

§ Zur Einstellung des Panoramas fiir das von den
MIX-Kanélen zum STEREO-Bus gesendete
Signal driicken Sie die MIX-Taste [SEL] des
gewiinschten MIX-Kanals, und drehen Sie am
STEREO-Encoder [PAN] im Bereich SELECTED
CHANNEL.

6 Stellen Sie mit dem MIX-Encoder den Pegel
des Signals ein, das zum STEREO-Bus gesendet
wird.

Tipp

Sie kénnen auch die Ausgabe zum STEREO-Bus ein- und
ausschalten und die Panoramaposition im Bildschirm
MATRIX/ST ROUTING einstellen (MATRIX/ST-Funktion).
Nach Wunsch kann auf diesem Bildschirm auch der
Abgriffounkt (nach dem Fader oder nach der Einschalttaste
ON) fiir das vom MIX-Kanal zum STEREO-Bus gesendete
Signal gedndert werden (= S. 239).

7 Schalten Sie im STEREO A/B-Kanal die Tasten
STEREO A [ON] und STEREO B [ON] ein (LED
leuchtet).

& Ziehen Sie im Kanalzug STEREO A/B die Fader
[STEREO A]/[STEREO B] auf.
Das vom MIX-Kanal zum STEREO-Bus gesendete
Signal wird an den Buchsen STEREO OUT A/B
ausgegeben.
Der Pegel des Signals, das von den Kandlen STEREO
A/B ausgegeben wird, kann an den Anzeigen
[MASTER] im METER-Bereich abgelesen werden.

1 Paarschaltung von MIX-Kanilen

Benachbarte, ungerade/gerade nummerierte MIX-Kanile
konnen als Paar geschaltet werden. Wenn zwei MIX-
Kanile paarig geschaltet werden, sind deren Parameter
(ausgenommen Pan und Delay) miteinander verkoppelt.

7 Schalten Sie die Taste [MIX MASTER] im MIX-
Bereich ein.

2 Halten Sie die MIX-Taste [SEL] eines der
benachbarten, ungerade/gerade
nummerierten MIX-Kanile gedriickt, und
driicken Sie die MIX-Taste [SEL] des anderen.
Die [PAIR]-LED leuchtet, und die MIX-Kanile sind als
Paar geschaltet. Gleichzeitig wurden die Parameter des
Kanals, dessen MIX-Taste [SEL] Sie zuerst gedriickt
hatten, auf den Kanal kopiert, dessen MIX-Taste [SEL]
Sie als Zweite gedriickt hatten.

Wenn Sie zum Beispiel die [SEL]-Tasten in der
Reihenfolge MIX-Kanal 1 > MIX-Kanal 2 gedriickt
haben, werden die Parameter von MIX-Kanal 1 auf
MIX-Kanal 2 tibertragen.

3 Zur Aufhebung der Paarschaltung halten Sie
die MIX-Taste [SEL] eines der paarig
geschalteten Kanile fest und driicken Sie die
MiX-Taste [SEL] des anderen Kanals.

Wenn MIX-Kanile als Paar geschaltet sind, dndert sich
der Signalfluss wie folgt.
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Signale, die von einem Eingangskanal an
einen MIX-Bus des Typs VARI gesendet
werden

* Wenn der MIX-Bus des Typs VARI nicht als Paar

geschaltet ist

Wenn die Taste [MIX SEND] eingeschaltet ist, stellen
die MIX-Encoder den Send-Pegel des Signals ein, das
vom momentan gewihlten Eingangskanal an den
jeweiligen MIX-Bus gesendet wird.

mix 1 . MIX 2
DCA
ON o o7 o} o
TOST TO ST
O Os O 08

TO MTRX TO MTRX

000 mma000s

MIX-Bus 1 — f {O)»Cﬂ S (G» =— MIX-Bus 2
\> AR S
SEND LEVEL 7 ST % S SEND LEVEL

0 10
CUE SEL | CUE SEL

STEREO L
STEREO R

INPUT CHANNEL
FADER

ON PAN
(o] E
MIX1 (VARI)

LEVEL ON

LEVEL ON
g o0

MIX2 (VARI)

LEVEL

* Wenn der MIX-Bus des Typs VARI als Paar

geschaltet ist

Wenn die Taste [MIX SEND] eingeschaltet ist, stellen
die MIX-Encoder ungerade nummerierter Kanile die
Pan-Position des Signals ein, das an die beiden MIX-
Busse gesendet wird. MIX-Encoder gerade
nummerierter Kanile stellen den gemeinsamen Send-
Pegel der beiden MIX-Busse ein.

mix 1 MIX 2
DCA DCA
ON o o7| ON o o7
ToST TOST
1o cel [T)70 0
TomRx ~ N | /T Towm

QQED%"_\‘QQ? &

MIX-Bus 1/2 __<Q)§ ) (G—)%— MIX-Bus 1/2

)
©
SEND PAN >,

SEND LEVEL
a 32 | Vg ¥
0 10 0 10
CUE SEL | CUE SEL
- o
OO
ww
-q o o
XX i
INPUT CHANNEL SS % o
FADER
on O
]

MIX1/2 (VARI) ON
LEVEL PAN ©
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Ausgangssignale der MIX-Kanile

* Wenn die MIX-Kanile nicht paarig geschaltet sind
Wenn die Taste [MIX MASTER] eingeschaltet ist,
stellen die MIX-Encoder den Ausgangspegel der
entsprechenden MIX-Kanile ein.

mix 1 Mix 2
DC.

DCA
ON
ﬁ TOST o7 ﬁ n(n)sr or
TOMTR)(Oa T()%RXO8
Lm0,
OUTPUT _:_<O)).:D o (Q—}:— OUTPUT
LEVEL MIX- % @ % @ LEVEL MIX-
Kanal 1 > £ % Kanal 2
CUE SEL | CUE I%
MIX CHANNEL
OUTPUT LEVEL
. ON MIX OUT 1
MIX 1 ol

o> (%)

OUTPUT LEVEL

MIX 2 ,

ON MIX OUT 2
o
oo

» Wenn die MIX-Kaniile paarig geschaltet sind

Wenn die Taste [MIX MASTER] eingeschaltet ist,
stellen die MIX-Encoder ungerade nummerierter
Kanile das Lautstirkeverhiltnis zwischen den paarig
geschalteten MIX-Kanilen ein. MIX-Encoder gerade
nummerierter Kanile stellen den gemeinsamen Send-
Pegel des Kanalpaars ein.

M|x1 MIX ZDCA
ON
Bl e
00
TO MTRX \I/ TO MTR
ST SSS
MIX-Kanal _g_Q 5 S O_\,_ MIX-Kanal
12BALANCE [N &I NI & 172 0UTPUT
g o g o LEVEL
0 10 0 10
CUE SEL | CUE SEL

8

MIX CHANNEL
OUTPUT LEVEL
. o BALANCE ON MIX OUT 1
o
MIX 1 : )21 oo
- | 5 |v||x OouT 2
3.
MIX 2 ; 5&
Tipp

Der Paarstatus der MIX-Kanéle und die einstellungen der
Ausgangslautstédrke und der Pan-Position kénnen auch im
Bildschirm CH to MIX (= S. 274) oder MATRIX/ST bearbeitet
werden (= S. 238).




STEREO-A/B-Kanalzug

Im STEREO A/B-Kanalzug konnen Sie das Signal der STEREO A/B-Kanile an den MATRIX-Bus senden und deren
Ausgangspegel einstellen.

Elemente im STEREO A/B-Kanalzug

[ @ [TO MATRIX]-LED
|:| Hﬂﬂﬁ Diese LED leuchtet, wenn das vom STEREO-Kanal
— ] zum MATRIX-Bus gesendete Signal eingeschaltet ist.
‘ @ [COMP]-LED
] Diese zeigt den Betriebszustand des Kompressors fiir
[\ den STEREO-Kanal an. Die LED leuchtet nicht, wenn
e ™\ die Pegelabsenkung (Gain Reduction) 0 dB betragt,
O— leuchtet mittelhell, wenn Gain Reduction auf 0-10 dB
[%Ei;i — éﬁ;ﬁ eingestellt ist, und hell, wenn der Wert iiber 10 dB
| Q —® eingestellt ist.
@ i gy (® STEREO A/B-Taste [SEL]

MONO Diese wihlt die Kanile L/R von STEREO A oder
STEREO B fiir die Bearbeitung im SELECTED
CHANNEL-Bereich bzw. im gleichnamigen Display
aus. Die Kanile L/R werden mit jedem Tastendruck
= el abwechselnd ausgewihlt.
- - (@ STEREO-Taste [MONO]
Diese schaltet den STEREO B-Kanal auf Mono. Der

!

New  1-Nero Status schaltet mit jedem Tastendruck zwischen
-~ -~ monaural und stereo um.
| |—5 pca|~| [—5 DCA
= Eogé = 5085 (5) STEREO-Taste [ON]
1 [HE Hier wird der STEREO-Kanal ein-/ausgeschaltet.
A Wenn ausgeschaltet (LED leuchtet nicht), wird kein
— |~ |- |~wo Signal von diesem STEREO-Kanal ausgegeben.
I (6) STEREO-Fader
=80 || |0 Dieser 100-mm-Schieberegler stellt den Ausgangspegel
| |40 || [ =005, des STEREO-Kanals ein.
otnre | Eoothe @ STEREO-Taste [CUE]
- = ® Diese wird benutzt, um einen STEREO A/B-Kanal iiber
die Funktion Cue Monitor/Solo vor- bzw. solo zu
[FF—D horen.

CUE CUE
STEREO ||| STEREO
A B
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Bedienung des STEREO A/B-

Kanalzugs
J Senden von Signalen von den STEREO J Senden von Signalen von den STEREO
A/B-Kanilen zu den Ausgangsbuchsen A/B-Kanialen zu den MATRIX-Bussen
Hier wird beschrieben, wie Sie Signale, die von den Hier erfahren Sie, wie Sie das Signal der STEREO A/B-
Eingangs- oder MIX-Kanilen an den STEREO-Bus Kanile an die MATRIX-Busse senden konnen.

gesendet wurden, an den STEREO OUT-Buchsen A/B

ausgegeben werden. 7 Sorgen Sie dafiir, dass ein geeignetes Signal

an den STEREO-Bus gesendet wird.

2 Driicken Sie mehrmals die Taste [MATRIX/ST]
im DISPLAY ACCESS-Bereich, bis der MATRIX/
ST ROUTING-Bildschirm erscheint.

] Sorgen Sie dafiir, dass geeignete Signale von
den gewiinschten Eingangskanilen an den
STEREO-Bus gesendet werden.

2 Schalten Sie die STEREO-Taste [ON] des
STEREO A/B-Kanalzugs ein. MATRIX/ST ROUTING

3 Ziehen Sie die Fader [STEREO A]/[STEREO B]
auf.
Das Signal der STEREO A/B-Kanile wird an den
Buchsen STEREO OUT A/B ausgegeben. Der
Ausgangspegel der Kanile STEREO A/B kann in der
Pegelanzeige [MASTER] im METER-Bereich abgelesen

werden.
MASTER-Pegelanzeigen
l LR LR L R !

OVER CO—C1J — C3—C3J — C3J—CJ0VER

83— 33— 3338

6 -1 — - — -3 -6

9 - OO -— -39

12 - - O — -2

e e e R Schaltflachen MIX TO

R W = MATRIX ON/OFF

=40 O — -3 — C3J—C3-40

=50 O — ——C—3 — C3J—-C3-50

-60 O — ———3 — 3J—C3-60

STEREO A STEREOB ~ CUE 3 Benutzen Sie den horizontalen Rollbalken, um
i die STEREO A/B-Kanile anzuzeigen, und

Tipp klicken Sie auf die Schaltfliche MIX TO
Normalerweise wird von den Kanélen STEREO A und B das MATRIX ON/OFF, um diese einzuschalten
gleiche Signal ausgegeben. Sie kénnen jedoch den Kanal Indi Einstell e d das Si 1d STEREd A/B
STEREO B alternativ als Center-Kanal (mittlerer Kanal) fiir die ndieser tinstetlung wird das signal der -
dreikanalige L/C/R-Wiedergabe verwenden (m S. 201, 242). Kanile an die MATRIX-Busse gesendet.

4 Achten Sie darauf, dass die STEREO A/B-Tasten
[ON] im STEREO A/B-Kanalzug eingeschaltet
sind; und halten Sie dann die [SEL]-Tasten von
STEREO A oder STEREO B gedriickt.

Wihrend Sie die Taste gedriickt halten, blinken alle
MATRIX-Tasten [SEL]. In diesem Status konnen Sie
mit den MATRIX-Encodern die Signalpegel vom
STEREO-Kanal A oder B an die MATRIX-Busse
einstellen.

§ Wabhrend Sie weiterhin die [SEL]-Taste STEREO
A oder STEREO B festhalten, drehen Sie an den
MATRIX-Encodern 1-8 und stellen so den
Signalpegel an die MATRIX-Busse ein.

Die LEDs am Rand des MATRIX-Encoders zeigen den
ungefihren Send-Pegel an. Wenn Sie die Taste [SEL]
von STEREO-Kanal A oder B loslassen, kehren die
MATRIX-Encoder zu deren voriger Funktion zuriick.

Tipp

» Sie kénnen auch in den obigen Zustand schalten, indem Sie
die [SEL]-Taste von STEREO A oder B schnell doppelt
antippen. Um zum vorherigen Zustand zurtickzukehren,
driicken Sie eine der [SEL]-Tasten.

» Die Send-Pegel der STEREO A/B-Kanéle zu den MATRIX-
Bussen kénnen auch vom Display aus eingestellt werden
(= S. 238).
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MATRIX-Bereich

Im MATRIX-Bereich konnen Sie die Send-Pegel von den MIX-Kanilen zu den MATRIX-Bussen sowie die

Ausgangslautstirke der MATRIX-Kanile einstellen.

Elemente im MATRIX-Bereich

-

MATRIX| 1
DCA
ol o7

Q@?[f%m

S
> O 5
<>§ %?
CUE SEL

_EN] Oaﬁ]

MATRIYZ

Hon 57

MATRIX 3
DCA
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2 Schalten Sie im MATRIX-Bereich mithilfe der

3

Tasten [ON] den bzw. die gewiinschten
MATRIX-Kandle ein.

Stellen Sie mit den Encodern im MATRIX-
Bereich den Ausgangspegel der MATRIX-
Kanile ein.

Die an den (die) MATRIX-Bus(se) gesendeten
Signal(e) werden an der (den) entsprechenden
MATRIX OUT-Buchse(n) ausgegeben.

Um den Ausgangspegel der MATRIX-Kanale
abzulesen, driicken Sie die Taste [MIX/

=

A

!

(» DCA-Gruppen-LEDs
Es leuchtet diejenige LED der DCA-Gruppe, der dieser
MATRIX-Kanal zugewiesen wurde.

(@ MATRIX-LED [PAIR]
Diese LED leuchtet, wenn benachbarte, ungerade/
gerade nummerierte MATRIX-Kandle als Paar
geschaltet sind.

(3 MATRIX-Taste [ON]
Hier wird der MATRIX-Kanal ein-/ausgeschaltet.

@ MATRIX-Encoder
Dieser stellt den Ausgangspegel des MATRIX-
Kanals ein.
(& MATRIX-Taste [CUE]
Diese wird benutzt, um einen MATRIX-Kanal iiber die
Funktion Cue Monitor/Solo vor- bzw. solo zu horen.
(6 MATRIX-Taste [SEL]

Diese wihlt den MATRIX-Kanal, der im SELECTED
CHANNEL-Bereich oder im Display bedient wird.

Bedienungsvorgange im MATRIX-Bereich

U Senden von Signalen von den MATRIX-
Kanalen zu den Ausgangsbuchsen
Hier erfahren Sie, wie die von den MIX-Kanilen oder den

STEREO A/B-Kanilen an die MATRIX-Busse gesendeten
Signale an die Buchsen MATRIX OUT gesendet werden.

Sorgen Sie dafiir, dass geeignete Signale von
den MIX- oder STEREO-A/B-Kanilen an die
MATRIX-Busse gesendet werden.

MATRIX] im METER-Bereich.
Die [ST IN/MATRIX]-Pegelanzeigen stellen den

Ausgangspegel dar. °
ST/IN MATRIX-Pegelanzeigen g
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Tipp . . c
Der Erkennungspunkt (Messpunkt) der in den Anzeigen Q
dargestellten Signalpegel kann auf Wunsch gedndert werden 8
(= S. 101). (2}

J Paarschaltung im MATRIX-Bereich

Benachbarte, ungerade/gerade nummerierte MATRIX-
Kanile konnen als Paar geschaltet werden. Wenn zwei
Kanile paarig geschaltet werden, sind deren Parameter
(ausgenommen Pan und Delay) miteinander verkoppelt.

7 Zum Einschalten halten Sie im MATRIX-Bereich
die [SEL]-Taste eines der benachbarten,
ungerade/gerade nummerierten MATRIX-
Kanile gedriickt und driicken Sie dabei die
[SEL]-Taste des anderen MATRIX-Kanals.

Die [PAIR]-LED leuchtet, und die MATRIX-Kanile
sind als Paar geschaltet. Gleichzeitig wurden die
Parameter des Kanals, dessen MATRIX-Taste [SEL] Sie
zuerst gedriickt hatten, auf den Kanal kopiert, dessen
MATRIX-Taste [SEL] Sie als Zweite gedriickt hatten.
Wenn Sie zum Beispiel die [SEL]-Tasten in der
Reihenfolge MATRIX-Kanal 1 > MATRIX-Kanal 2
gedriickt haben, werden die Parameter von MATRIX-
Kanal 1 auf MATRIX-Kanal 2 iibertragen.

2 Zur Aufhebung der Paarschaltung halten Sie
die [SEL]-Taste eines der paarig geschalteten
MATRIX-Kanale fest und driicken Sie die [SEL]-
Taste des anderen MATRIX-Kanals.

Wenn MATRIX-Kanile als Paar geschaltet sind, dndert
sich der Signalfluss wie folgt.
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6 Bedienung der Ausgangskanéle

Signale die von den MIX-Kanialen und den
STEREO A/B-Kanalen an MATRIX-Busse
geschickt werden

56

+ Wenn die MATRIX-Kanile nicht paarig

geschaltet sind

Wenn Sie die [SEL]-Taste eines bestimmten MIX- oder
STEREO A/B-Kanals driicken, um die Send-Pegel von
diesem Kanal an alle MATRIX-Busse einzustellen,
stellen die MATRIX-Encoder die Send-Pegel zum
entsprechenden MATRIX-Bus ein.

MATRIX 1 | MATRIX 2

I a0 @
Encoder —::—@ )-a|o QO—}:— Encoder
MATRIX 1 % §7 % §7 MATRIX 2
LEVEL g % g o LEVEL

MATRIX1
MATRIX2

MIX CHANNEL

FADER zu MATRIX1

ON LEVEL ON
o o

zu MATRIX2
LEVEL ON

FH o

* Wenn die MATRIX-Kanile paarig geschaltet sind

Wenn Sie die [SEL]-Taste eines bestimmten MIX- oder
STEREO A/B-Kanals driicken, um die Send-Pegel von
diesem Kanal an alle MATRIX-Busse einzustellen, stel-
len die MATRIX-Encoder der ungerade nummerierten
Kanile die Pan-Position des an die MATRIX-Busse
gesendeten Signals ein. MATRIX-Encoder gerade
nummerierter Kanile stellen den gemeinsamen Send-
Pegel der beiden MATRIX-Busse ein.

MATRIX 1 | MATRIX 2
DCA DCA
O7| ON o7

> S| & [
Encoder —:é—()b»:n u; 1@()——"— Encoder

MATRIX < | MATRIX 1/2
1/2 PAN g | Vg ¥ LEVEL

MATRIX1
MATRIX2

MIX CHANNEL

FADER zu MATRIX 1/2 ON
LEVEL °

Tipp
Néheres zum Senden des Signals eines bestimmten MIX-
Kanals an alle MATRIX-Busse erfahren Sie auf S. 50.
Néheres zum Senden des Signals des Signals eines der
STEREO-Kandle A oder B an alle MATRIX-Busse erfahren
Sie auf S. 54.

Ausgangssignale von den MATRIX-
Kanélen
* Wenn die MATRIX-Kanile nicht paarig

geschaltet sind
Die MATRIX-Encoder stellen den Ausgangspegel des
entsprechenden MATRIX-Kanals ein.
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* Wenn die MATRIX-Kaniile paarig geschaltet sind

Die MATRIX-Encoder ungerade nummerierter Kanile
stellen das Lautstirkeverhiltnis zwischen MATRIX-
Kanalpaaren ein. MATRIX-Encoder gerade
nummerierter Kanile stellen den gemeinsamen Send-
Pegel des Kanalpaars ein.

MATRIX 1 | MATRIX 2

DCA DCA
ON O7| ON o7

(=)
MATRIX —,—©»:n = @—:— MATRIX
BALANGE- | % =" &7 o= 7| OuTPUT
Encoder g 8 g ° LEVEL-
Kanal 1/2 CUE Encoder
Kanal 1/2

MATRIX CHANNEL

OUTPUT LEVEL
] BALANCE ON ]

v 5
MATRIX 1 ‘ )Z’ 1 )

HOlvd 1Nd1NO

MATRIX 2 3’ Q

Tipp

Sie kénnen den Bildschirm MATRIX/ST ROUTING (MATRIX/
ST-Funktion) aufrufen, um eine Liste aller MATRIX-Kanéle im
Display zu sehen und deren Paarschaltung und andere
Parameter einzustellen. Einzelheiten hierzu finden Sie im
Referenzteil auf S. 238.
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7 Bedienung des Bereichs
SELECTED CHANNEL

In diesem Abschnitt wird beschrieben, wie Sie mithilfe des Bereichs SELECTED CHANNEL
(ausgewihlter Kanal) die Eingangskanile und Ausgangskanile steuern kénnen.

Funktion des Bereichs SELECTED CHANNEL

Der Bedienfeldbereich SELECTED CHANNEL ermoglicht die Bearbeitung der MIX-Parameter des aktuell ausgewahlten
Eingangs- oder Ausgangskanals; er entspricht dem Kanalmodul eines konventionellen, analogen Mischpults.

Dieser Bereich steuert den Kanal, der durch Driicken seiner [SEL]-Taste zuletzt ausgewihlt worden ist. (Im Fall eines ST IN-
Kanals, FX TRN-Kanals oder STEREO A/B-Kanals wird entweder der linke (L) oder der rechte (R) Kanal ausgewihlt.) Es ist
jedoch méglich, praktisch alle MIX-Parameter (Einstellungen fiir Vorverstiarker, EQ/Kompressor/Gate, Ausgang zum
STEREO-Bus, Zuweisungen zur DCA-Gruppe und Mute-Gruppe usw.) iiber die Bedienfeldtasten zu bearbeiten.

Elemente im Bereich SELECTED CHANNEL

GROUP (Gruppe)

Hier kénnen Sie den aktuell ausgewihlten Kanal DCA-
Gruppen und Mute-Gruppen zuordnen. (Weitere
Informationen tiber DCA-Gruppen und Mute-Gruppen
- S.74,75)

e ™~ (1 DCA-Tasten [1]-[8]

Mit diesen Tasten wird der ausgewihlte Kanal den
DCA-Gruppen 1-8 zugeordnet. Die Tasten-LED fiir
DCA |MUTE die zugeordnete DCA-Gruppe(n) leuchtet auf.

Ch B G Eingangskanile kénnen die DCA-Gruppen 1-8, und
Ausgangskanile konnen die DCA-Gruppen 7/8
verwenden. Bei den DCA-Gruppen 7/8 kénnen
Eingangskanile und Ausgangskanile gemeinsam in
einer Gruppe mit derselben Nummer existieren.

(@ MUTE-Tasten [1]-[8]
Mit diesen Tasten wird der ausgewihlte Kanal den
Mute-Gruppen 1-8 zugeordnet. Die Tasten-LED fiir
die zugeordnete Mute-Gruppe(n) leuchtet auf.

Die Mute-Gruppen 1-8 erlauben das Mischen von
Eingangskanilen und Ausgangskanilen.

(3 [RECALL SAFE]-Taste
é é) Mit dieser Taste wird fiir den ausgewihlten Kanal der
\ / Modus ,,Recall Safe ein-/ausgeschaltet. Wenn die
Taste gedriickt ist, werden die Parameter des

/ betreffenden Kanals nicht iiberschrieben, wenn eine

| Szene aufgerufen wird. Die in Frage kommenden
il l'—u = Parameter konnen auf dem Bildschirm RECALL SAFE
der Funktion SCENE festgelegt werden (= S. 166).

(@ [MUTE SAFE]-Taste

Mit dieser Taste wird fiir den ausgewihlten Kanal der
Modus ,Mute Safe® ein-/ausgeschaltet. Wenn die Taste
gedriickt ist, wird der betreffende Kanal voriibergehend
von den Mute-Gruppen ausgenommen.

GROUP

00
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IS SR
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I

(® Pegelanzeige
Diese Anzeige gibt den Eingangs-/Ausgangspegel des
ausgewdhlten Kanals an.
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7 Bedienung des Bereichs SELECTED CHANNEL
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CHANNEL SELECT (Kanalauswahl)
Hier konnen Sie Kanile auswahlen oder kopieren.
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CHANNEL SELECT
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(® INPUT/OUTPUT-Anzeigen

Diese Anzeigen geben an, ob ein Eingangskanal oder
Ausgangskanal ausgewihlt worden ist.

(@ Namensfeld

Gibt den Namen des ausgewihlten Kanals an.

(3 Nummernfeld
Gibt die Nummer des ausgewihlten Kanals an. Bei
Stereokanilen (ST IN, FX TRN, STEREO A/B) wird
neben der Zahl noch der Buchstabe ,,L“ oder ,,r
angezeigt, je nachdem, ob der linke oder rechte Kanal
ausgewihlt worden ist. Wenn ein Kanal gepaart ist,
leuchtet der Dezimalpunkt der niedrigsten Stelle. Bei
einem FX RTN-Kanal leuchtet die LED der héchsten
Stelle.

Kanal Anzeige
STIN 1L./1r.— 4L /4r.
FX RTN 1.LA.r.—4L/4r
STEREO A AL./Ar.
STEREO B BL./Br.

(@ [PASTE]-Taste
(B [COPY]-Taste

Mit diesen Tasten werden Kanaldaten kopiert und
eingefiigt. Wenn Sie die [COPY]-Taste driicken,
werden die Daten des aktuell ausgewahlten Kanals in
einen Zwischenspeicher kopiert; durch Driicken der
[PASTE]-Taste werden die zwischengespeicherten
Daten in den aktuell ausgewihlten Kanal eingefiigt. Die
zu kopierenden Parameter konnen im Bildschirm CH
COPY der Funktion INPUT VIEW (fiir
Eingangskanile) oder im Bildschirm CH COPY der
Funktion OUTPUT VIEW (fiir Ausgangskanile)
festgelegt werden.

Hinweis

e Wenn der Zwischenspeicher keine Daten enthélt, oder wenn
er Daten eines anderen Typs als den des ausgewéhiten
Kanals enthélt, wird ein Warnung angezeigt, und das
Einftigen kann nicht durchgefiihrt werden.

» Die Daten im Zwischenspeicher gehen beim Ausschalten
des Gerdts verloren.

(6 CH-Taste [DEC]

(@ CH-Taste [INC]

Mit der CH-Taste [DEC] wird die aktuell ausgewihlte
Kanalnummer heruntergezihlt, und mit der CH-Taste
[INC] wird sie hochgezihlt.

+ Eingangskanile 1-48

+ ST IN-Kanile 1L/1R—4L/4R

+ FX RTN-Kanile 11/1R—4L/4R
+ MIX-Kanile 1-24

+ MATRIX-Kanile 1-8

+ STEREO A-Kanal L/R

+ STEREO B-Kanal L/R

DELAY (Verzogerung)

Hier konnen Sie fiir den aktuell ausgewihlten Kanal
Parameter bearbeiten, die mit der Verzégerung zu tun
haben.

4 )
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(1) DELAY-Anzeige [TIME]
Gibt die aktuell festgelegte Verzogerungszeit (Delay
Time) in Millisekunden an. Betrigt sie jedoch genau
eine Sekunde, wird ,,1...“ angezeigt.

(2 DELAY-Encoder [TIME]
Dieser Regler stellt die Verzogerungszeit des
ausgewdhlten Kanals ein.

(3 DELAY-Taste [ON]

Mit dieser Taste wird fiir den ausgewihlten Kanal die
Verzogerung ein-/ausgeschaltet.
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GAIN/ATTENUATION/o
(Verstarkung / Dampfung / Phase)

Hier konnen Sie die Vorverstirkung, die Dampfung nach

AD-Umwandlung und die Phasenparameter fiir den aktuell
ausgewihlten Kanal bearbeiten. Dieser Bereich steht nur zur
Verfiigung, wenn ein Eingangskanal ausgewihlt worden ist.

GAIN/ATTENUATION/$
S B o
®_b©?ﬁ P

[-62]
=

s

1
@ [GAIN/ATT]-Taste
Mit dieser Taste wird der Parameter ausgewihlt, der
durch den [GAIN/ATT]-Encoder geregelt werden
kann ((2).

* [GAIN/ATT]-Taste leuchtend (Gain, Anhebung)
Der Encoder passt die Eingangssensitivitit des internen
Vorverstirkers, der dem Eingangskanal zugeordnet
worden ist (nur PM5D-RH), oder eines externen
Vorverstirkers, der das spezielle Protokoll (Yamaha
ADS8HR, AD824, usw.) unterstiitzt, an. Der
Regelbereich liegt zwischen +10 und —62.

* [GAIN/ATT]-Taste dunkel (Ddmpfung)

Der Encoder regelt die Dampfung des Eingangskanals

nach AD-Umwandlung. Der Regelbereich liegt

zwischen —96 und +24.

Hinweis
Gain kann nicht flir Kanéle gewdéhit werden, die keinem
internen/externen Vorverstérker zugeordnet sind.

@ [GAIN/ATT]-Encoder
Je nach Einstellung der [GAIN/ATT]-Taste (1) regelt
dieser Encoder entweder die Eingangssensitivitit des
internen/externen Vorverstirkers (Head Amp), der
dem Eingangskanal zugeordnet ist, oder die Dimpfung
nach AD-Wandlung.
Die LEDs um den Encoder herum dndern ihre Anzeige
folgendermafien:

* [GAIN/ATT]-Taste leuchtend (Gain)

‘@ﬂﬁ Qﬁﬂl?&
s mw £O3
+10 +24 +10 %
* [GAIN/ATT]-Taste dunkel (Ddmpfung)
@ﬁ' Qﬂﬁ Qﬂﬁ
5 - = ‘- ! 0% 3)
9y o
m +1o m 62|
-96 +24 +24 -96 +24
- 0 +
(Dampfung) (Verstarkung)
(3 [@]-Taste

Mit dieser Taste wird die Phase des aktuell
ausgewihlten Eingangskanals umgeschaltet. Ist die
Taste gedriickt, wird die Phase umgedreht.

NOISE GATE (Rauschgatter)

Hier konnen die Noise Gate-Parameter des ausgewihlten
Eingangskanals bearbeitet werden. Dieser Bereich ist nur
giiltig, wenn ein Fingangskanal oder ein ST IN-Kanal
ausgewihlt worden ist.
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(1 GATE-Anzeige [GR]
Auf dieser Skala wird das Maf} der vom Gate fiir den
ausgewahlten Kanal bewirkten Pegelabsenkung
dargestellt.

(@ GATE-Taste [ON]
Mit dieser Taste wird das Gate fiir den ausgewihlten
Kanal ein-/ausgeschaltet.

(® GATE-Anzeige [ATTACK]
Gibt die Attack-Zeit des Gates in Millisekunden an.

(@ GATE-Encoder [ATTACK]
Mit diesem Regler wird die Attack-Zeit des Gates fest-
gelegt (die Zeit, die nach der Schwellenwertiiber-
schreitung des Signals vergeht, bis das Gate sich 6ffnet).

(® GATE-Anzeige [HOLD]
Gibt die Haltezeit des Gates in Millisekunden oder
Sekunden an (die LED fiir die jeweilige Maf8einheit
leuchtet auf).

(® GATE-Encoder [HOLD]
Mit diesem Regler wird die Haltezeit des Gates festgelegt
(die Zeit, die nach der Schwellenwertunterschreitung des
Signals vergeht, bis das Gate sich schlief3t).

(@ GATE-Anzeige [DECAY]
Gibt die Abklingzeit des Gate in Millisekunden oder
Sekunden an.

GATE-Encoder [DECAY]
Mit diesem Regler wird die Abklingzeit des Gates
festgelegt (die Zeit, die vergeht, bis das Gate schlief3t,
nachdem die Haltezeit verstrichen ist).

(@ GATE-Encoder [THRESHOLD]
Mit diesem Regler wird Schwellenwertpegel des Gates
festgelegt (der Pegel, bei dem das Gate sich 6ffnet oder
schliefit) Es offnet, wenn das Signal diesen Pegel
iiberschreitet, und schlief3t, wenn das Signal unter
diesen Pegel fillt.

GATE-Encoder [RANGE]
Legt den Diampfungsbetrag fiir die Zeit fest, in der das
Gate geschlossen ist.
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STEREO

Hier konnen Sie den ON/OFE-Status des vom
ausgewdhlten Kanal an den STEREO-Bus gesendeten
Signals umschalten oder das Panorama anpassen.

STEREO

£ 1@
o AC
@—T@ ) g TO STEREO
0@ Q%
“pan

ngmgé

(1 STEREO-Encoder [PAN]
Die Funktion dieses Encoders hingt vom aktuell
ausgewihlten Kanal ab, und zwar wie folgt.

Ausgewdhliter Kanal Funktion
Eingangskanal
STIN Stellt das Panorama des vom MIX-
Kanal an den STEREO-Bus
FXRTN gesendeten Signals ein.
MIX
Passt die Links-/Rechts-Balance
STEREO A/B des von den STEREO A/B-
Kanélen gesendeten Signals an.
MATRIX Keine Funktion.

(@ [TO STEREO]-Taste

Die Funktion dieser Taste hingt vom aktuell
ausgewihlten Kanal ab, und zwar wie folgt.

Ausgewdhliter Kanal Funktion

Eingangskanal

STIN Dies ist ein Ein-/Ausschalter fir
das Signal, das an den STEREO-

FXRTN Bus gesendet wird.

MIX

STEREO A/B

Keine Funktion.
MATRIX

COMPRESSOR

Hier kénnen die Kompressor-Parameter des ausgewahlten
Kanals bearbeitet werden. Dieser Bereich steht nur zur
Verfiigung, wenn ein anderer Kanal als FX RTN
ausgewihlt worden ist.

4 N

g ~ COPRESSOR (:)
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(1 COMP-Anzeige [GR]
Auf dieser Skala wird das Maf3 der vom Kompressor
fiir den ausgewidhlten Kanal bewirkten Pegelabsenkung
dargestellt.

(@ COMP-Taste [ON]

Mit dieser Taste wird der Kompressor fiir den
ausgewdhlten Kanal ein-/ausgeschaltet.

(3 COMP-Anzeige [ATTACK]

Gibt die Attack-Zeit des Kompressors in
Millisekunden an.

(4 COMP-Encoder [ATTACK]
Mit diesem Regler wird die Attack-Zeit des
Kompressors festgelegt (die Zeit, die nach der
Schwellenwertiiberschreitung des Signals vergeht, bis
der Kompressor startet).

(5 COMP-Anzeige [RELEASE]
Gibt die Haltezeit des Kompressors in Millisekunden
oder Sekunden an (die LED fiir die jeweilige
Maf3einheit leuchtet auf).

(® COMP-Encoder [RELEASE]

Mit diesem Regler wird die Release-Zeit des
Kompressors festgelegt (die Zeit, die nach der
Schwellenwertiiberschreitung des Signals vergeht, bis
die Kompression beendet wird).

(@ COMP-Anzeige [RATIO]
Gibt das eingestellte Komprimierungsverhaltnis an.
COMP-Encoder [RATIO]

Legt das Komprimierungsverhaltnis fest (das Verhiltnis,
in dem das Fingangssignal komprimiert wird, wenn das
Signal den Schwellenpegel iiberschreitet).

(@ COMP-Encoder [THRESHOLD]

Mit diesem Regler wird Schwellenpegel des
Kompressors festgelegt (der Pegel, bei dem der
Kompressor in Betrieb geht). Das Eingangssignal
beginnt komprimiert zu werden, wenn das Signal
diesen Pegel iiberschreitet; die Kompression wird
ausgeschaltet, wenn das Signal unter diesen Pegel fillt.
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COMP-Encoder [GAIN]

Mit diesem Regler wird die Verstirkung des Signals
festgelegt, das durch den Kompressor gegangen ist.

HPF (Hochpassfilter)

Hier konnen die Parameter fiir den Hochpassfilter des
ausgewihlten Kanals bearbeitet werden. Dieser Bereich
steht nur zur Verfiigung, wenn ein Eingangskanal
ausgewdhlt worden ist.

2100
L | Hz

FREQUENCY HPF

4 )

\

y!

Tipp

e Eingangskanéle haben auch einen HPF, der vom
vierbandigen EQ unabhéngig ist.

e Ausgangskanéle haben keinen unabhéngigen HPF,
erlauben aber die Umschaltung des LOW-Bandes auf HPF.

e Das Umschalten des Equalizer-Typs auf HPF oder LPF
kann im Bildschirm EQ PARAM vorgenommen werden
(= S. 225).
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(1 HPF-Encoder [FREQUENCY]

Mit diesem Regler konnen Sie die Grenzfrequenz des
Hochpassfilters einstellen.

@ HPF-Anzeige [FREQUENCY]
Gibt die aktuell festgelegte Grenzfrequenz des
Hochpassfilters in Hertz an.

(3 HPF-Taste [ON]
Schaltet den Hochpassfilter ein/aus.

EQUALIZER

Hier konnen die Equalizer-Parameter des ausgewéhlten
Kanals bearbeitet werden. Die Equalizer-Struktur
unterscheidet sich wie folgt bei Eingangskanilen und
Ausgangskanilen.

U Eingangskanale

Sie konnen einen vierbandigen Equalizer vom Typ Peak/
Dip verwenden (HIGH, HIGH MID, LOW MID, LOW).
Das HIGH-Band kann zu einem LPF- oder Shelving-Typ
umgeschaltet werden; das LOW-Band kann zu einem
Shelving-Typ umgeschaltet werden.

J Ausgangskanale

Wenn ein MIX-Kanal oder STEREO A/B ausgewihlt
worden ist, kann ein achtbandiger Equalizer vom Typ
Peak/Dip verwendet werden. (Der Betrieb wird in die
Gruppen UPPER und LOWER zu je vier Biindern
aufgeteilt.) Fiir MATRIX-Kanile kann ein vierbandiger EQ
vom Typ Peak/Dip verwendet werden.

Fiir jeden Ausgangskanal kann das HIGH-Band auf
Shelving oder LPF umgeschaltet werden. Das LOW-Band
kann auf Shelving oder HPF umgeschaltet werden. Fiir
MIX-Kanile und STEREO A/B-Kanile kann diese
Umschaltung fiir UPPER und fiir LOWER vorgenommen
werden, so dass Sie Shelving und Filterung zweimal
anwenden konnen.

0 07 0| OkHz

—

===
|
=Ly

(1 EQ-Taste [ON]
Mit dieser Taste wird der Equalizer fiir den
ausgewdhlten Kanal ein-/ausgeschaltet.

® EQ-Taste [UPPER]

(® EQ-Taste [LOWER]

Wenn ein MIX-Kanal oder ein STEREO A/B-Kanal

ausgewdhlt worden ist, kann mit einer dieser Tasten die

zu bearbeitende Vierband-Gruppe (UPPER oder

LOWER) gewihlt werden. (Die LED der aktuell

ausgewihlten Taste leuchtet auf.)

Wenn irgendein anderer Kanal ausgewihlt worden ist,

bleiben die LEDs beider Tasten dunkel.

Tipp
Indem Sie gleichzeitig die EQ-Tasten [UPPER] und [LOWER]
gedriickt halten, kénnen Sie die EQ-GAIN-Einstellungen des

ausgewdhlten Kanals in einen neutralen Zustand
zurtickversetzen.

@ EQ-Taste [C]
Wenn diese Taste gedriickt ist, wird der entsprechende
HIGH-Band-EQ auf Shelving umgeschaltet. In diesem
Fall hat der EQ-Regler [Q] fiir das HIGH-Band keine
Funktion.
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7 Bedienung des Bereichs SELECTED CHANNEL

(3 EQ-Encoder [Q]
Stellt den Q-Wert (Steilheit) fiir jedes Band ein. Dieser
Encoder hat bei Bandern, deren EQ-Typ auf Shelving,
LPF oder HPF gesetzt ist, keine Auswirkung.

(® EQ-Encoder [FREQUENCY]

Stellt die Mittenfrequenz (oder Grenzfrequenz) ein, bei
der jedes Band verstarkt oder abgeschnitten wird.

(D EQ-Anzeige [FREQUENCY]
Zeigt die Mittenfrequenz (oder Grenzfrequenz), bei der
ein Anheben/Abschneiden beginnt, in Kilohertz (kHz)
oder Hertz (Hz) an. (Die LED der entsprechenden
Mafeinheit leuchtet auf.)

EQ-Encoder [GAIN]

Mit diesen Reglern wird festgelegt, um wie viel ein
Band abgeschnitten/angehoben wird.

© [>-]key
Wenn diese Taste gedriickt ist, wird der entsprechende
LOW-Band-EQ auf Shelving umgeschaltet. In diesem
Fall hat der LOW-Band-EQ-Regler [Q] keine
Funktion.

Bedienung des Bereichs SELECTED CHANNEL

Auswabhl eines Kanals und
Bearbeitung seiner Parameter

Der Bereich SELECTED CHANNEL steuert immer den
Kanal, der durch Driicken seiner [SEL]-Taste zuletzt
ausgewihlt worden ist.

Um einen Eingangskanal auszuwihlen, driicken Sie auf
dem INPUT- oder ST IN/FX RTN-Kanalzug die [SEL]-
Taste. (Falls erforderlich, wechseln Sie den Layer, bevor Sie
eine [SEL]-Taste driicken.) Um einen Ausgangskanal
auszuwihlen, driicken Sie im MIX-, MATRIX-Bereich
oder auf dem STEREO A/B-Kanalzug eine [SEL]-Taste.

7 Driicken Sie eine [SEL]-Taste, um den Kanal
auszuwahlen, den Sie steuern mochten.
Die Nummer und der Name des aktuell ausgewéhlten
Kanals wird im Bereich SELECTED CH links oben auf
dem Bildschirm, wie auch durch die Anzeige von
Namen und Nummer im Bereich SELECTED
CHANNEL angezeigt.

Nummer des ausgewahlten Kanals

SELECTED CHI| | IMIXSECTION

CH 1

Name des ausgewahlten Kanals

[JINPUT [JOUTPUT
Namens- I = : Nummern-
feld feld
Der Name Die Num-
des ausge- mer des
wahlten D D D |:| ausgewahl-
Kanals PASTE COPY DEC INC ten Kanals

Die im Nummernfeld angezeigte Nummer lautet wie
folgt. Wenn ein Kanal gepaart ist, leuchtet der
Dezimalpunkt der niedrigsten Stelle. Bei einem FX
RTN-Kanal leuchtet die LED der héchsten Stelle.

Ausgewahlter Kanal Nummernfeld

Eingangskanéle 1-48 1-48

ST IN/FX RTN-Kanéle 1-4 (L/R) 1L./1r.— 4L./4r.
MIX-Kanéle 1-24 1-24
MATRIX-Kanale 1-8 1-8

STEREO A/B-Kanéle (L/R) AL, Ar., BL., Br.

Tipp

e Bei Stereokandlen (ST IN/FX RTN- oder STEREO A/B-
Kanélen) kénnen Sie zwischen L/R durch nochmaliges
Driicken derselben [SEL]-Taste umschalten.

e Sie k6nnen den Kanal auch durch Driicken der CH-Tasten
[DEC]/ CH [INC] im Bereich SELECTED CHANNEL
umschalten.

Bearbeiten Sie die Parameter des
ausgewadhlten Kanals mithilfe der
Steuerelemente des Bereichs SELECTED
CHANNEL.

Wenn Sie einen Kanal in Schritt 1 auswihlen, werden
die Parameterwerte dieses Kanals durch die LEDs und
auf den Anzeigen dieses Bereichs dargestellt. Diese
Parameter konnen mithilfe der Steuerelemente des
Bereichs SELECTED CHANNEL bearbeitet werden.

Tipp
Die Einstellung von Gate, Kompressor und EQ/HPF werden
in der zweiten Haélfte dieses Abschnitts erldutert;
Einzelheiten erfahren Sie in den entsprechenden
Abschnitten.

Einzelheiten (ber die Einstellung der DCA- und Mute-
Gruppen erhalten Sie auf S. 74, 75.

Wenn Sie einen Parameter einstellen méchten, fiir den im
Bildschirm PREFERENCE 1 die Option AUTO DISPLAY
aktiviert ist, dann wird der diesem Parameter zugeordnete
Bildschirm automatisch angezeigt.

Wihlen Sie in dhnlicher Weise andere Kanale
aus und bearbeiten Sie deren Parameter.

PM5D/PM5D-RH Bedienungsanleitung Bedienungsteil



Kompressor-Einstellungen

Im Folgenden erfahren Sie, wie Sie im Bereich SELECTED
CHANNEL den internen Kompressor einstellen konnen.

Hinweis

Der PM5D hat vier Arten von eingebauten Kompressoren:
COMP (Kompressor), EXPANDER (Expander), COMPANDER
H (Hard-Compander) und COMPANDER S (Soft-Compander).
Diese vier arbeiten auf verschiedene Weisen. Das bedeutet,
wenn Sie einen Kompressor verwenden mdchten, missen Sie
die Kompressor-Einstellungen des gewtinschten Typs aus der
Kompressor-Bibliothek laden und dann die Parameter nach
Wunsch &ndern.

] Driicken Sie eine [SEL]-Taste, um den Kanal

auszuwahlen, den Sie steuern mochten.
Ein Kompressor steht fiir alle Kanile zur Verfiigung,
ausgenommen fiir die FX RTN-Kandle.

Driicken Sie im Bereich DISPLAY ACCESS
mehrfach die INPUT-Taste [GATE/COMP] (fur
einen Eingangskanal) oder die OUTPUT-Taste
[COMP] (fiir einen Ausgangskanal), um den
Bildschirm COMP LIBRARY aufzurufen.

COMP LIBRARY

RAN CONP_PARA 5 8 n TN CONP | LIBRARY

«_EDIT

Exvand
| o003 Compander CH)

| oos A.Dr.BD
0.Dr .80

RECALL-Taste Bildlaufleiste

Im Bildschirm COMP LIBRARY kénnen Sie
Kompressor-FEinstellungen in der Bibliothek speichern
oder bereits gespeicherte Daten aus der Bibliothek
abrufen. Die nachfolgend beschriebenen Anweisungen
gelten fiir den COMP LIBRARY-Bildschirm der
Ausgangskanile wie auch der Eingangskandle.

Positionieren Sie den Cursor auf die
Bildlaufleiste der Bibliotheksliste rechts unten
am Bildschirm, und drehen Sie den [DATA]-
Encoder, um den Bibliothekseintrag zu
markieren, den Sie laden moéchten. (Der
ausgewihlte Bibliothekseintrag wird in der
Liste invers dargestellt.)

Die Nummern 001-036, fiir die in der rechten Spalte
der Liste ein ,,R“ angezeigt ist, sind schreibgeschiitzte,
voreingestellte (,,Preset) Bibliothekseintrige. Die
Nummern 001-004 enthalten voreingestellte Eintrige
anderer Typen. Es ist praktisch, diese Bibliotheksein-
trage zu benutzen, wenn Sie einen bestimmten Typ
auswihlen mochten. Die voreingestellten Biblio-
thekseintrdge 001-004 haben die folgenden Typen:

Nummer | Namen zuweisen Typ
001 Comp COMP (Kompressor)
002 Expand EXPANDER
COMPANDER H (Hard-
003 Compander (H) Compander)
COMPANDER S (Soft-
004 Compander (S) Compander)

Tipp

e Der Typ des aktuell ausgewéhlten Kompressors wird im
Bildschirm COMP PARAM angezeigt (= S. 229, 266).

e Der Bildschirm COMP LIBRARY bietet auch andere
Bibliothekseinstellungen, die fiir gro3e Vielfalt von
Instrumenten oder Zwecken passend sind. Einstellungen,
die Sie selbst bearbeitet haben, kénnen ebenfalls in der
Bibliothek gespeichert werden.

e Eine ausfihrliche Erlduterung der einzelnen
Kompressortypen finden Sie in den Anhdngen (= S. 295).

Nach Auswahl eines Bibliothekseintrages
klicken Sie auf die Schaltflaiche RECALL links
neben der Bibliotheksliste.

Der Bibliothekseintrag, den Sie in Schritt 3 markiert
haben, wird fiir den in Schritt 1 ausgewéhlten Kanal
abgerufen.

Driicken Sie im Bereich SELECTED CHANNEL
die COMP-Taste [ON], so dass die LED
leuchtet.

Der Kompressor des ausgewdhlten Kanals wird
aktiviert.
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6 Sie konnen die Kompressor-Parameter mithilfe

der Steuerelemente des Bereichs SELECTED
CHANNEL bearbeiten.

Die vom Kompressor herbeigefiihrte Absenkung (Gain
Reduction) wird in der Anzeige COMP GR im Bereich
SELECTED CHANNEL dargestellt.

Tipp
e Einzelheiten (ber die Funktion der Kompressor-
Steuerelemente finden Sie auf S. 60.

Weitere Kompressor-Parameter (Auswahl des Key-In-
Signals, Stereo-Link an/aus, Zuweisung zu einer
Kompressor-Linkgruppe) kénnen im Bildschirm COMP
PARAM der Funktion INPUT GATE/COMP oder der
Funktion OUTPUT COMP bearbeitet werden

(= S. 229, 266).

Sie kénnen den Bildschirm COMP PARAM auch
automatisch erscheinen lassen, wenn Sie ein Steuerelement
bedienen, das mit dem Kompressor zu tun hat. Diese
Einstellung wird im Bildschirm PREFERENCE 1 der
Funktion UTILITY vorgenommen (= S. 186).
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7 Bedienung des Bereichs SELECTED CHANNEL
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Gate-Einstellungen

Im Folgenden erfahren Sie, wie Sie im Bereich SELECTED
CHANNEL das interne Gate einstellen konnen.

Hinweis

Das PM5D bietet zwei Arten von eingebautem Gating,
ndmlich GATE und DUCKING. Diese arbeiten auf
verschiedene Weisen. Das bedeutet, wenn Sie ein Gate
verwenden méchten, miissen Sie die Gate-Einstellungen des
gewtinschten Typs aus der Kompressor-Bibliothek laden und
dann die Parameter nach Wunsch &ndern.

7 Driicken Sie eine [SEL]-Taste, um den Kanal

auszuwahlen, den Sie steuern mochten.
Gate steht nur fiir Eingangskanile oder ST IN-Kanile
zur Verfigung

2 Driicken Sie im Bereich DISPLAY ACCESS

mehrfach die INPUT-Taste [GATE/COMP], um
den Bildschirm GATE LIBRARY aufzurufen.

GATE LIBRARY

ATE PARAH| CONP PARA 5 ] GATE_LIBRARY (EIT L (T

« REGALL 1

Ducking
| 003 A.Dr.BD
n.Dr.SN

RECALL-Taste Bildlaufleiste

Im Bildschirm GATE LIBRARY konnen Sie Gate-
Einstellungen in der Bibliothek speichern oder bereits
gespeicherte Daten aus der Bibliothek abrufen.

3 Positionieren Sie den Cursor auf die

Bildlaufleiste der Bibliotheksliste rechts unten
am Bildschirm, und drehen Sie den [DATA]-
Encoder, um den Bibliothekseintrag zu
markieren, den Sie laden mochten. (Der
ausgewahlte Bibliothekseintrag wird in der
Liste invers dargestellt.)

Die Nummern 001-036, fiir die in der rechten Spalte
der Liste ein ,,R“ angezeigt ist, sind schreibgeschiitzte,
voreingestellte (,,Preset”) Bibliothekseintrige. Die
Nummern 001-002 enthalten voreingestellte Eintrige
anderer Typen. Es ist praktisch, diese
Bibliothekseintrige zu benutzen, wenn Sie einen
bestimmten Typ auswihlen mochten. Diese Nummern
entsprechen den verschiedenen Typen auf folgende
Weise:

4 Nach Auswahl eines Bibliothekseintrages

klicken Sie auf die Schaltflache RECALL links
neben der Bibliotheksliste.

Der Bibliothekseintrag, den Sie in Schritt 3 markiert
haben, wird fiir den in Schritt 1 ausgewihlten Kanal
abgerufen.

Driicken Sie im Bereich SELECTED CHANNEL
die GATE-Taste [ON], so dass die LED leuchtet.
Das Gate des ausgewihlten Kanals wird aktiviert.

Sie kénnen die Gate-Parameter mithilfe der
Steuerelemente des Bereich SELECTED
CHANNEL bearbeiten.

Die vom Gate herbeigefiihrte Absenkung (Gain
Reduction) wird in der Anzeige GATE GR im Bereich
SELECTED CHANNEL dargestellt.

NOISE GATE
GATE-Anzeige ——
[GR]
GATE-Taste ——
[ON]
-54 0 -co 0
THRESHOLD RANGE
Tipp

e Einzelheiten (ber die Funktion der Gate-Steuerelemente
finden Sie auf S. 59.

* Weitere Gate-Parameter (Auswahl des Key-In-Signals,
Stereo-Link ein/aus) kénnen im Bildschirm GATE PARAM
der Funktion INPUT GATE/COMP bearbeitet werden
(= S. 264).

e Sie kénnen den Bildschirm GATE PARAM auch automatisch
erscheinen lassen, wenn Sie ein Steuerelement bedienen,
das mit dem Gate zu tun hat. Diese Einstellung wird im
Bildschirm PREFERENCE 1 der Funktion UTILITY
vorgenommen (= S. 186).

Nummer Name Typ

001 Gate GATE

002 Ducking DUCKING

Tipp
Der Typ des aktuell ausgewéhiten Gates wird im Bildschirm
GATE PARAM angezeigt (= S. 264).

Der Bildschirm GATE LIBRARY bietet auch andere
Bibliothekseinstellungen, die fiir eine gro3e Vielfalt von
Instrumenten und Zwecken passend sind. Sie kénnen auch
Ihre eigenen Einstellungen in der Bibliothek speichern.

Eine ausfiihrliche Erlduterung der einzelnen Gate-Typen
finden Sie in den Anhdngen (= S. 294).
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Tipp
Wenn das Eingangssignal eines Eingangskanals wegen eines
EQ-Boosts den Grenzwert (iberschreitet, lassen Sie die LED
der [GAIN/ATT]-Taste im Bereich SELECTED CHANNEL

EQ/HPF-Einstellungen

Im Folgenden erfahren Sie, wie Sie im Bereich SELECTED
CHANNEL die Parameter fiir EQ (Equalizer) und HPF

(Hochpassfilter) bearbeiten kénnen.

EQ kann in allen Eingangskanilen und allen
Ausgangskanilen verwendet werden. Einen vom EQ

unabhingigen HPF gibt es nur fiir Eingangskanile. Doch
selbst bei Ausgangskanilen konnen Sie das LOW-Band auf

HPF umschalten.

] Driicken Sie eine [SEL]-Taste, um den Kanal
auszuwahlen, den Sie steuern mochten.

Ein vierbandiger EQ (HIGH, HIGH MID, LOW MID,

LOW) steht auf allen Eingangskanilen und auf
MATRIX-Kanilen zur Verfiigung.

Einen achtbandigen EQ gibt es auf MIX-Kanilen und

STEREO A/B-Kanilen. (Die Steuerung wird in die
Bereiche UPPER und LOWER zu je vier Bindern

aufgeteilt.)

2 Vergewissern Sie
sich, dass im
Bereich SELECTED
CHANNEL die EQ-
Taste [ON]
gedriickt ist.

Wenn Sie in Schritt 1
einen MIX-Kanal oder

L EQ-Taste
[ON]

— EQ-Taste
[UPPER]

— EQ-Taste
[LOWER]

STEREO A/B-Kanal 1 1

ausgewihlt haben,

wihlen Sie im Bereich SELECTED CHANNEL mithilfe
der EQ-Taste [UPPER] oder der EQ-Taste [LOWER]

die UPPER- oder LOWER-Gruppe mit vier

Bindern aus.

3 Fiir jedes Band kénnen Sie mit dem EQ-

Encoder [Q], dem EQ-Encoder [FREQUENCY]

und dem [GAIN]-Encoder die Steilheit, die

Mittenfrequenz und die Anhebung einstellen.

dunkel werden und senken Sie den Pegel mithilfe des [GAIN/
ATT]-Encoders.

Wenn Sie die Klangregelung (EQ) des
aktuellen Kanals in einen neutralen Zustand
zuriickversetzen mochten, halten Sie im
Bereich SELECTED CHANNEL gleichzeitig die
EQ-Tasten [UPPER] und [LOWER] gedriickt.
Wenn Sie diese beiden Tasten gleichzeitig gedriickt
halten, wird der Anhebungs-/Absenkungsgrad aller
Bander auf 0 dB zuriickgesetzt.

Wenn Sie das HIGH- oder LOW-Band als EQ
vom Typ Shelving verwenden méchten,
driicken Sie die [<C]-Taste oder die [ >-]-Taste
fiir das entsprechende Band.

6 Wenn Sie HPF auf einem Eingangskanal

verwenden mochten, driicken Sie im Bereich
SELECTED CHANNEL die HPF-Taste [ON].
Eingangskanile haben auch einen HPF, der vom
vierbandigen EQ unabhingig ist. Schalten Sie mithilfe
der HPF-Taste [ON] den HPF ein/aus, und legen Sie
mit dem HPF-Encoder [FREQUENCY] die
Grenzfrequenz fest.

ROy RO RN 2

HPF-Encoder 77< )) =11  HPF-
[FREQUENCY] O E} Taste

HPF
FREQUENCY [ON]

Tipp

» Ausgangskanéle haben keinen HPF, der vom EQ
unabhéngig ist, doch kénnen Sie das LOW-Band auf HPF
oder das HIGH-Band auf LPF umschalten. Diese Anderung
wird im Bildschirm EQ PARAM der Funktion OUTPUT EQ
vorgenommen (= S. 225).

Flir Eingangskandéle kénnen Sie das HIGH-Band auf LPF
umschalten. Diese Anderung wird im Bildschirm EQ PARAM
der Funktion INPUT o/EQ vorgenommen (= S. 260).

|| HicH 4
EQ-Taste [-<C] —L"|< i1 7 11| OkHz
00,0, o
EQ-Encoder —
[FREQUENCY] Q@ﬁb 20805
')
EQ-Encoder [Q] ——=—%& ‘ I~
91208 \5 20
<q g% 0
A Q ~ FREQUENCY ‘BGAlN*18
17 11| OkHz
LLLLLL| Onz
EQ-Encoder
[GAIN] AN 20005
S0% o205
o 5 f® © S
9 ¥ I g ¥
A Q ~ FREQUENCY ™®GAIN*'™
717 11| OkHz
0200, OHp
S S5,
= ) = i) ) =
© < (@ © ©) <
NSRS
A Q ~ FREQUENCY '®GAIN*™

Tipp

* Sie kénnen den betreffenden Bildschirm auch automatisch
erscheinen lassen, wenn Sie EQ- oder HPF-Parameter im
Bereich SELECTED CHANNEL bearbeiten. Diese
Einstellung wird im Bildschirm PREFERENCE 1 der
Funktion UTILITY vorgenommen (= S. 186).

So wie auch bei den Einstellungen flir Kompressor oder
Noise Gate kénnen die EQ-Einstellungen auch von einer
speziellen EQ-Bibliothek abgerufen werden. Voreingestellte
Bibliothekseintrédge fiir eine Vielfalt von Instrumenten oder
Situationen stehen ebenfalls zur Verfligung.

EQ-Taste [D-] 5 >

7 10| OkHz
LLLLLL| Olz

@“0

PN IS a
u:v§ (@ ﬂ;g

90 o

FREQUENCY -18  +18
Q GAIN
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8 Input Patch / Output Patch — Bedienung

8 Input Patch / Output Patch -

Bedienung

Andern der Eingangszuordnungen

In diesem Kapitel wird erldutert, wie die Einstellung der Fingangszuordnungen (Input Patches)
und Ausgangszuordnungen (Output Patches) bearbeitet, und wie die Insert-Anschliisse und der

Direktausgang verwendet werden.

Im Bereich fiir die Eingangszuordnungen konnen Sie
Eingangs-Ports Eingangskanilen zuordnen. Im
voreingestellten Zustand des PM5D werden als
Eingangszuordnung die folgenden Signale folgenden
Eingangskanilen zugeordnet:

Eingangskanéle 1-48

Eingangssignale von den [INPUT]-
Buchsen 1-48

ST IN-Kanaéle 1-4

Eingangssignale von den [ST IN]-
Buchsen 1-4 (L/R)

FX RTN-Kanéle 1-4

Ausgangssignale interner Effekte
1-4 (L/R)

Wenn Sie jedoch Eingangssignale von einer in Slots 1-4
installierten I/O-Karte oder Eingangssignale von einer

[2TR IN DIGITAL]-Buchse einem Eingangskanal

zuordnen moéchten, dann miissen Sie die
Eingangszuordnungen bearbeiten. Gehen Sie dazu wie
folgt vor:

66

1 Driicken Sie im Bereich DISPLAY ACCESS

mehrfach die INPUT-Taste [PATCH], um den
Bildschirm INPUT PATCH aufzurufen.

INPUT PATCH

FECIMITIN DIRECT OUT PA RT P AT/DIRECT OUT PO

D PA AD ALTO PRESET [ GLEAR ALL! LIBRARY I+

CATEGORY || AD

KK} I3

0 . ADERISTA . DIFECT RECALL
HUTE FRSTER

Der Bildschirm INPUT PATCH wird dazu benutzt, um
Eingangs-Ports (das sind die Eingangsbuchsen auf der
Riickseite des Gerits oder Eingangskanile von I/O-
Karten) bestimmten Fingangskanilen zuzuweisen
(engl. ,to patch®).

In horizontaler Richtung (also spaltenweise) werden
auf dem Bildschirm die Eingangs-Ports (d.h. die Patch-
Quellen) aufgelistet, wihrend in vertikaler Richtung
(also zeilenweise) die Eingangskanile (d.h. die Patch-
Ziele) angeordnet sind.

Wenn ein Fingangs-Port einem Eingangskanal
zugeordnet wird, dann wird am Schnittpunkt von Zeile
und Spalte das Symbol @ angezeigt.

2 Benutzen Sie die horizontale Bildlaufleiste,

wenn Sie einen nicht sichtbaren Eingangs-Port
anzeigen mochten.

Die Spalten der Eingangs-Ports enthalten in den ersten
vier Zeilen Angaben tiber den Typ (Kategorie), die ID-
Nummer, die Port-Nummer und die Zahl der
Eingangskanile, die dem jeweiligen Eingangs-Port
zugeordnet sind. Wenn Sie Eingangs-Ports anzeigen
mochten, die im Augenblick auf dem Bildschirm nicht
sichtbar sind, benutzen Sie die horizontale
Bildlaufleiste oder das Datenrad [DATA].

Von oben nach unten werden hier jeweils der Typ
des Eingangs-Ports, seine ID-Nummer, seine
Port-Nummer und die Zahl der Eingangskanale,
die ihm aktuell zugeordnet sind, angezeigt.

CATEGORY b IN
A 1]

Wenn Sie einen Eingangs-Port einem
Eingangskanal zuweisen méchten, klicken Sie
in der Matrix auf den Verbindungspunkt, worauf
dort das Symbol @ angezeigt wird.

Zeigt die Zahl der Eingangs-Ports an, die dem
jeweiligen Eingangskanal zugeordnet sind.

Zeigt den Namen des Eingangskanals an.

Zeigt die Nummer des Eingangskanals an.

Es konnen die folgenden Eingangs-Ports ausgewihlt
werden:

AD IN 1-48 [INPUT]-Buchsen 1-48

ADSTIN 1-4 [ST IN]-Buchsen 1-4 (L/R)

SLOTIN 1-4 Eingangskanéle (1-16) in Slots 1-4
FX OUT 1-8 Ausgang (L/R) furr interne Effekte 1-8
2TRIN D1-D3 [2TR IN DIGITAL]-Buchsen 1-3 (L/R)
2TRIN A1/A2 [2TR IN ANALOG]-Buchsen 1/2

3 Benutzen Sie die vertikale Bildlaufleiste, wenn

Sie einen nicht sichtbaren Eingangskanal
anzeigen mochten.

Der Bildschirm zeigt von oben nach unten die in Zeilen
angeordneten Eingangskanile als jeweilige Patch-Ziele
an. Wenn Sie Kanile anzeigen mochten, die im Augen-
blick nicht sichtbar sind, verwenden Sie die vertikale
Bildlaufleiste. Alternativ dazu konnen Sie auch bei
gedriickter [SHIFT]-Taste das Datenrad [DATA] drehen.

Folgende Eingangskanile konnen ausgewihlt werden.

CH 1-48 Eingangskanale 1-48

STIN1L/1R-STIN4L/4R ST IN-Kanéle 1-4 (L/R)

FXRTN1L/AR-FXRTN4L/4R | FX RTN-Kanéle 14 (L/R)
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4 Klicken Sie in der Matrix auf einen
gewiinschten Schnittpunkt von Spalte (der
Patch-Quelle) und Zeile (des Patch-Ziels).

Die vertikalen und horizontalen roten Linien geben
den Verbindungspunkt an, auf dem der Cursor sich
befindet. Im Bereich SELECTED PATCH links oben
im Display werden Name und Nummer des
Eingangskanals sowie der Eingangs-Port angezeigt, die
der Cursorposition in der Matrix entsprechen.

IV [ N DIRECT OUT PATCH| INSERT PATCH| INSERT/D

SELEGTED PATGH CH 1

Nummer des Name des Eingangs-
Eingangskanals Eingangskanals  pot

Wenn Sie auf einen Verbindungspunkt in der Matrix
Kklicken, werden Sie in einem Fenster aufgefordert, die
Anderung der Patch-Einstellung zu bestitigen.

§ Klicken Sie im Fenster zur Bestatigung auf die

Schaltfliache OK.
Der neue Patch wird endgiiltig, und am Verbindungs-
punkt in der Matrix erscheint das Symbol @.

Mochten Sie eine Zuordnung wieder aufheben, klicken
Sie einfach auf das Symbol @.

Tipp

e Wenn Sie Zuordnungen direkt andern mdchten, ohne jedes
Mal ein Bestétigungsfenster beantworten zu missen, rufen
Sie den Bildschirm PREFERENCE 1 der Funktion UTILITY
auf, und deaktivieren Sie die Option PATCH
CONFIRMATION (= S. 186).

e Um die Cursorposition schnell in die Matrix hinein und aus
der Matrix heraus zu verlagern, betétigen Sie bei gedriickter
[SHIFT]-Taste die [CURSOR]-Tasten [<)/[» /A J[V].

Hinweis

Sie kénnen mehrere Eingangskandle einem einzigen
Eingangs-Port, jedoch nicht mehrere Eingangs-Ports einem
einzigen Eingangskanal zuordnen.

Andern der Ausgangszuordnungen

Im Bereich fiir Ausgangszuordnungen konnen Sie
Ausgangskanile Ausgangs-Ports zuordnen. Die
Ausgangskanile des PM5D sind immer mit den folgenden
Ausgangsbuchsen verbunden:

MIX-Kanéle 1-24 [MIX OUT]-Buchsen 1-24
STEREO A/B-Kanile [STEREO OUT]-Buchsen A/B
MATRIX-Kanéle 1-8 [MATRIX OUT]-Buchsen 1-8

Monitor-Ausgang L/C/R | [MONITOR OUT]-Buchsen L/R/C

Sie konnen jedoch die Einstellung der Ausgangszuordnun-
gen so bearbeiten, dass die Signale bestimmter
Ausgangskanile parallel auch an andere Ausgangs-Ports
gesendet werden. Gehen Sie dazu wie folgt vor:

Driicken Sie im Bereich DISPLAY ACCESS
mehrfach die OUTPUT-Taste [PATCH], um den
Bildschirm OUTPUT PATCH aufzurufen.

OUTPUT PATCH

SCENE MEMORY LEoTd PRESENT TIME METER SECTION
001 Orenins 3:22:11
£ S8 ) 002 ACT1 —
PATCH

LIBRARY [+

gcim

SEUECTED/CH|| | MIXSECTION] | /e FADERSTATUS) . =
L3/ MIX 1 SEND || « INPUTCH STINTEXRTN . - | e

SEND CH 1-24 DCA STIN R

Der Bildschirm OUTPUT PATCH wird dazu benutzt,
Ausgangskanile bestimmten Ausgangs-Ports
zuzuordnen (engl. ,to patch®). In horizontaler
Richtung (also spaltenweise) werden auf dem
Bildschirm die Ausgangs-Ports (d.h. die Patch-Ziele)
aufgelistet, wihrend in vertikaler Richtung (also
zeilenweise) die Ausgangskanile (d.h. die Patch-
Quellen) angeordnet sind.

Wenn der PM5D sich im voreingestellten Zustand
befindet, sind die MIX-Kanile 1-24, die MATRIX-
Kanile 1-8 und der STEREO A-Kanal den
Ausgangskanilen der Slots 1-4 und den [2TR OUT
DIGITAL]-Buchsen zugeordnet, zusitzlich zu den
Ausgangsbuchsen, die immer angeschlossen sind. Es
steht Thnen jedoch frei, diese Zuordnung zu dndern.

Zeigen Sie mithilfe der vertikalen Bildlaufleiste
den Ausgangs-Port als Patch-Ziel an.

Die Spalten der Ausgangs-Ports enthalten in den ersten
vier Zeilen Angaben tiber den Typ (Kategorie), die ID-
Nummer, die Port-Nummer und die Zahl der
Ausgangskanile, die dem jeweiligen Ausgangs-Port
zugeordnet sind.

Von oben nach unten werden hier flr jeden
Ausgangs-Port dessen Typ, ID-Nummer,
Port-Nummer und die Zahl der zugeordneten
Ausgangskanéle angegeben.

CATEGORY SLOT OUT

LI A D B R A |

Wenn Sie einen Ausgangs-Port einem
Ausgangskanal zuweisen méchten, klicken
Sie in der Matrix auf den Verbindungspunkt,
woraufhin dort das Symbol @ angezeigt wird.

Zeigt die Zahl der Ausgangs-Ports an, die dem
jeweiligen Ausgangskanal zugeordnet sind.

Zeigt die Nummer des Ausgangskanals an.

Es konnen die folgenden Ausgangs-Ports ausgewihlt
werden:

Die Ausgangskanale (1-16) einer in

SLOTOUT 14 Slot 1-4 installierten I/O-Karte

FXIN 1-8 Eingang (L/R) flr interne Effekte 1-8

2TROUT D1/D2 | [2TR OUT DIGITAL]-Buchsen 1-2 (L/R)
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3 Zeigen Sie mithilfe der vertikalen Bildlaufleiste
den Ausgangskanal als Patch-Quelle an.
Der Bildschirm zeigt von oben nach unten die in Zeilen
angeordneten Ausgangskandle als jeweilige Patch-
Quelle an.

Folgende Ausgangskanile konnen ausgewihlt werden.

MIX 1-24 MIX-Kanéle 1-24
MATRIX 1-8 MATRIX-Kanéle 1-8

ST AL/AR STEREO A-Kanal (L/R)
ST BL/BR STEREO B-Kanal (L/R)
MONITOR L/R/C Monitor-Ausgang (L/C/R)
TALKBACK OUT Talkback-Ausgang

OSC ouT Oszillator-Ausgang

4 Klicken Sie in der Matrix auf einen
gewiinschten Schnittpunkt von Spalte (des
Patch-Ziels) und Zeile (der Patch-Quelle).

Im Bereich SELECTED PATCH links oben auf dem
Bildschirm werden Ausgangs-Port und Ausgangskanal
angezeigt, die der Cursorposition in der Matrix
entsprechen.

SELEGTED PATCH

Nummer des Ausgangs-Port
Ausgangskanals

Wenn Sie auf einen Verbindungspunkt in der Matrix
klicken, werden Sie in einem Fenster aufgefordert, die
Anderung der Patch-Einstellung zu bestitigen.

Tipp
Wenn Sie Zuordnungen direkt &ndern mdchten, ohne jedes
Mal ein Bestétigungsfenster beantworten zu missen, rufen
Sie den Bildschirm PREFERENCE 1 der Funktion UTILITY
auf, und deaktivieren Sie die Option PATCH CONFIRMATION
(= S. 186).

§ Kilicken Sie im Fenster zur Bestatigung auf die
Schaltfliche OK.
Der neue Patch wird endgiiltig, und am
Verbindungspunkt in der Matrix erscheint das Symbol
@. Mochten Sie eine Zuordnung wieder autheben,
Kklicken Sie einfach auf das Symbol @.

Hinweis
Sie kbnnen einem Ausgangskanal mehr als einen
Ausgangsport zuordnen, aber Sie kénnen nicht mehreren
Ausgangskanélen einen einzigen Ausgangsport zuordnen.
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Einfugen (Insert) eines externen Gerats in einen Kanal

Sie konnen einen Effektprozessor oder ein anderes externes Gerit in den Signalweg eines Eingangskanals oder Ausgangskanals
einfiigen (oder einschleifen). Dabei konnen Sie fiir jeden Kanal den Eingangs-/Ausgangs-Port und den Insert-I/O-Punkt
angeben, die Sie fiir den Insert verwenden mochten.

AnschlieRen eines externen Geriits
fiir den Insert

Fiir das Einschleifen eines externen Gerits in einen
gewiinschten Kanal kénnen Sie die Eingangs-/
Ausgangsbuchsen auf der Riickseite des Gerits oder die
Eingangs-/Ausgangsbuchsen einer in einem Slot
installierten I/O-Karte als Insert-Out-/Insert-In-Buchsen
verwenden.

Die folgenden Abbildungen zeigen typische Beispiele von
Insert-Anschliissen.

Insert-Anschluss, Beispiel Insert-Anschluss, Beispiel 3

L] ﬁ = L]
/
4 ) 4 e orm )

@2
@

COAXIAL AES/EBU  AES/EBU |COAXIAL AES/EBU
1 A

zzzzzz

AES/EBU

MY8-AE

o © 1

DIGITAL IN DIGITAL OUT
(AES/EBU) (AES/EBU) Spezielles AES/EBU-

=TI E e o= fl Kabel fur MY8-AE
Effektprozessor

NG J

Insert-Anschluss, Beispiel @

OUTPUT 1/2
0 (ménnlich)
7 DIGITAL IN
4 e e I (AES/EBU)
® IS § C_ R E =0
Effektprozessor
o@D oo \ j
MY8-AD96 A I MY8-DA96
e R i L Wenn Sie ein externes digitales Gerit iiber eine digitale
1/O-Karte einfiigen, wie in Beispiel (3 dargestellt, miissen
die Word-Clocks des PM5D und des externen Gerits
ANALOG OUT Y ANALOG IN synchronisiert werden. Normalerweise empfehlen wir, das
- B R B ms externe Gerit als Word-Clock-Slave einzustellen, damit es
Effektprozessor der Word-Clock des PM5D folgt. (Einzelheiten dariiber,
K ) wie das Gerit als Word-Clock-Slave eingerichtet wird,
finden Sie im Bedienungshandbuch fiir dieses Gerit.)
Tipp

Als Alternative zur oben beschriebenen Methode kénnen Sie
beim Model PM5D ein externes Gerét auch (ber die [INSERT
IN/OUT]-Buchsen auf der Rlickseite in ein Eingangssignal
einschleifen. In diesem Fall wird der Insert-lI/O-Punkt
unmittelbar vor der AD-Wandlung festgelegt. Auch sind die
auf S. 70 beschriebenen Schritte nicht erforderlich.
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Zuordnen von Insert Out und Insert In

Im Folgenden werden wir erldutern, wie Insert-
Verbindungen hergestellt werden, und verwenden dazu ein
Beispiel, in dem ein externes Gerit, das mit einer AD/DA-
Karte in einem Slot verbunden ist, in einen Eingangskanal
eingeftigt wird.

Die Vorgehensweise ist jedoch fiir das Einftigen in einen
Ausgangskanal die gleiche, mit der einen Ausnahme, dass
Sie an einem Bildschirm fiir Ausgangskanile arbeiten.

] Driicken Sie im Bereich DISPLAY ACCESS
mehrmals die INPUT-Taste [PATCH], um den
unte abgebildeten Bildschirm INSERT PATCH
der Funktion INPUT PATCH aufzurufen.

Auf der linken Bildschirmhilfte kénnen Sie einen
Ausgangs-Port auswihlen, der als Insert Out
verwendet, und auf der rechten konnen Sie einen
Eingangs-Port auswihlen, der als Insert In verwendet
werden soll.

INSERT PATCH

OR ane PR R o
PA 001 Ope
oo om0 »
DIR 0UT PA INSERT 'PATCH RT/DIR 0UT PO
D PO AD LIBRARY ¥

GATEGORY | _| 07 0 AD
e

ASSIGN

o
PORT | £[ 1

ASSTGN
ci 1 [ ch 1| KNG B
ch 2 ] | |

ch 3 @]
ch 4 @]
ch 5
6 ch 6
ch 7
8 ch 8
9 ch 9
] ch10
chll
ch12
oh13
chid
ch15 N
O chi6 3
QK] C3 [ Kl K 71w

D 0 . ADERISTA . DIRECT RECALL
HUTE FRSTER

Wenn Sie in einen Ausgangskanal einfiigen mochten,
driicken Sie mehrmals die OUTPUT-Taste [PATCH],
um den Bildschirm INSERT PATCH der Funktion
OUTPUT PATCH aufzurufen.

2 Kilicken Sie in der linken Bildschirmhilfte auf
die Stelle in der Matrix, an welcher der mit
lhrem externen Gerit verbundene Ausgangs-
Port sich mit dem gewiinschten Kanal
schneidet.

Die Vorgehensweise ist die gleiche wie im Bildschirm
INPUT PATCH oder OUTPUT PATCH. Es konnen
die folgenden Ausgangs-Ports ausgewihlt werden:

storoutts |5 hussmrasande nern o
FXIN 1-8 L/R-Eingange fir interne Effekte 1-8
GEQIN 1-12 Eingange fur GEQ-Module 1-12
2TR OUT 1-3 [2TR OUT DIGITAL]-Buchsen 1-3
(LR)
Tipp

Wenn Sie in der linken Bildschirmhélfte GEQ IN auswéhlen,
dann wird automatisch der mit derselben Nummer versehene
GEQ OUT auf der rechten Bildschirmhéilfte ausgewéhlt und
somit das entsprechend nummerierte GEQ-Modul in den
Kanal eingeftigt. (Einzelheiten zur Verwendung des grafischen
EQw= S. 110)

3 Kilicken Sie in der linken Bildschirmhiilfte auf die
Stelle in der Matrix, an welcher der mit lhrem
externen Gerit verbundene Ausgangs-Port sich
mit dem gewiinschten Kanal schneidet.

Es koénnen die folgenden Eingangs-Ports ausgewihlt
werden:

AD IN 1-48 [INPUT]-Buchsen 1-48

AD STIN 1-4 [ST IN]-Buchsen 1—4 (L/R)
SLoTini4 | Egeneenern S -4
FX OUT 1-8 Ausgang (L/R) fur interne Effekte 1-8
GEQ OUT 1-12 Ausgange fir GEQ-Module 1-12
2TRIN D1-D3 [2TR IN DIGITAL]-Buchsen 1-3 (L/R)
2TRIN A1/A2 [2TR IN ANALOG]-Buchsen 1/2 (L/R)

Der Bereich SELECTED PATCH zeigt den Kanal an,
der der Cursorposition in der Matrix entspricht. Rechts
davon werden die Eingangs-/Ausgangs-Ports angezeigt,
die dem Insert Out/Insert In fiir diesen Kanal
zugeordnet sind.

SELEGTED PATCH CGH 1

Wy cuT EcrRos N

Kanal an Dem Insert Out Dem Insert In
Cursorposition  zugeordneter Port  zugeordneter Port

Tipp
Wenn Sie den Cursor schnell zwischen der linken und der
rechten Bildschirmhéilfte verschieben méchten, kénnen Sie bei
gedriickter [SHIFT]-Taste die CURSOR-Tasten [«}/[»]
betétigen.

Hinweis
Mit den Schritten, die Sie bis jetzt unternommen haben, wurde
das externe Gerédt dem Insert Out / Insert In des
ausgewdhlten Kanals zugeordnet. Beachten Sie jedoch bitte,
dass die Insert-Verbindung erst dann wirklich aktiviert ist,
wenn Sie die INSERT I/O-Taste [ON/OFF] im Bildschirm
INSERT/DIRECT OUT auf ON geschaltet haben, wie weiter
unten beschrieben wird. Als Ausnahme hierzu gilt, dass die
INSERT I/O-Taste [ON/OFF] automatisch eingeschaltet wird,
wenn Sie einen GEQ zuordnen.

4 Driicken Sie mehrfach die INPUT-Taste

[PATCH], um den Bildschirm INSERT/DIRECT
OUT POINT der Funktion INPUT PATCH
aufzurufen, wie nachfolgend dargestellt wird.
Im Bildschirm INSERT/DIRECT OUT POINT der
Funktion INPUT PATCH kénnen Sie das Insert fiir
jeden Eingangskanal ein-/ausschalten. Hier kénnen Sie
auch den Insert-I/O-Punkt (die Stelle im Signalfluss, an
der das externe Gerit eingefiigt wird) auswihlen.

INSERT/DIRECT OUT POINT
PA 00 a I.- a "n

< sk ForweRD 00 D

DIRECT OUT PA AR INSERT/DIRECT' OUT POINT

o 5 ADERISTA . TTRECT RECALL
HUTE HASTER
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Wenn Sie in einen Ausgangskanal einfiigen mochten,
driicken Sie mehrmals die OUTPUT-Taste [PATCH],
um den Bildschirm INSERT PATCH der Funktion
OUTPUT PATCH aufzurufen.

Wahlen Sie eine der folgenden Stellen als
Insert-1/O-Punkt fiir jeden Kanal aus, und
schalten Sie die entsprechende Taste auf ON.

PRE EQ Unmittelbar vor dem EQ
POST EQ Unmittelbar nach dem EQ
PRE DELAY Unmittelbar vor dem DELAY
POST FADER Unmittelbar nach dem Fader

Der ausgewihlte Punkt wird durch die Grafik im
oberen Teil des Bildschirms angezeigt.

Das Symbol INS gibt den Insert-1/O-Punkt fur
den Kanal an Cursorposition an.

N OFF B

OFF OFF
OFF OFF
OFF OFF

Wabhlen Sie flr jeden Kanal
den Insert-1/0O-Punkt aus.

Dies sind die INSERT I/O-Tasten [ON/OFF], die
fur jeden Kanal das Insert ein-/ausschalten.

Diese Spalte gibt den Namen der Eingangskanale an.

Diese Spalte gibt die Kanalnummern an.

Klicken Sie auf die Taste INSERT I/O-Taste
[ON/OFF] fiir den gewiinschten Kanal, um die
Funktion einzuschalten.

Hierdurch wird die Insert-Verbindung fiir den
entsprechenden Kanal aktiviert.

Wenn Sie AD IN als Insert In ausgewihlt oder einen
Slot ausgewihlt haben, an dem ein externer
Vorverstirker angeschlossen ist, der das spezielle
Protokoll (Yamaha AD8HR, AD824) unterstiitzt,
fithren Sie je nach Erfordernis die
Vorverstirkereinstellungen durch (= S. 36).

Input Patch / Output Patch - Bedienung
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Das Signal eines Eingangskanals direkt ausgeben

Nachfolgend wird beschrieben, wie das auf einem Eingangskanal oder einem ST IN-Kanal eingegebene Signal direkt tiber die

gewiinschte Ausgangsbuchse ausgegeben werden kann.

] Driicken Sie im Bereich DISPLAY ACCESS
mehrmals die INPUT-Taste [PATCH], um den
Bildschirm DIRECT OUT PATCH der Funktion
INPUT PATCH aufzurufen, der nachfolgend
abgebildet ist.

DIRECT OUT PATCH

OR EoTT PR R 0

A DIREGT 0UT PATCH RT PA RT/DIR 0! PO B
b P 8 8 LIBRARY I

CATEGORY ﬁ 0T 0
e
PORT | = 3

KK ]

0 . ADERISTA . DIRECT RECALL
HUTE FRSTER

Auf diesem Bildschirm kénnen Sie den Ausgangs-Port
auswihlen, der das Eingangssignal eines
Eingangskanals oder ST IN-Kanals direkt ausgibt. Es
kénnen die folgenden Ausgangs-Ports ausgewahlt
werden:

Die Ausgangskanéle einer in Slot

SLOTOUT 14 1-4 installierten 1/0O-Karte

[2TR OUT DIGITAL]-Buchsen 1-3

2TR OUT D1-D3 (UR)

2 Kilicken Sie in der Matrix auf den Punkt, an
dem der gewiinschte Kanal und der Ausgangs-
Port sich schneiden.

Die Vorgehensweise ist die gleiche wie im Bildschirm
INPUT PATCH oder OUTPUT PATCH. Im Bereich
SELECTED PATCH links oben auf dem Bildschirm
werden der Kanal und der Ausgangs-Port angezeigt,
die der Cursorposition in der Matrix entsprechen.

Hinweis

Nachdem Sie die Schritte bis zu diesem Punkt ausgeftihrt
haben, sind der ausgewdéhite Kanal und der Ausgangs-Port
jetzt einander zugeordnet. Beachten Sie jedoch bitte, dass die
direkte Ausgabe erst dann wirklich aktiviert ist, wenn Sie die
DIRECT OUT-Taste [ON/OFF] im Bildschirm INSERT/
DIRECT OUT auf ON geschaltet haben, wie nachfolgend
beschrieben wird.

3 Driicken Sie mehrfach die INPUT-Taste
[PATCH], um den Bildschirm INSERT/DIRECT
OUT POINT der Funktion INPUT PATCH
aufzurufen, wie weiter unten dargestellt wird.
Sie konnen im Bildschirm INSERT/DIRECT OUT
POINT der Funktion INPUT PATCH die direkte
Ausgabe ein-/ausschalten und den Direct-Out-Punkt
(die Stelle, an der das Signal fiir die direkte Ausgabe
abgenommen wird) auswiahlen.

INSERT/DIRECT OUT POINT

0 5 ADERISTA . TTRECT FECALL
TUTE HASTER

4 Wabhlen Sie den Direct-Out-Punkt fiir jeden
Kanal unter den nachfolgenden Optionen aus,
und aktivieren Sie die entsprechende Taste.

PRE HPF Unmittelbar vor dem HPF

PRE EQ Unmittelbar vor dem EQ (unmittelbar
nach dem PRE EQ der INSERT 1/O)

PRE FADER Unmittelbar vor dem Fader

POST ON Unmittelbar nach der [ON]-Taste

Der ausgewihlte Punkt wird durch die Grafik im
oberen Teil des Bildschirms angezeigt.

Das Symbol D gibt den Direct-Out-Punkt fir
den Kanal an der Cursorposition an.

INS|

ALT [ HPF E [GAIE [COKP'

e ae] e 1] — e =
)

0 DIRECT 0
] PR PO R PR R PO
0 8 DELAY FADER p 0 ADER 0
(i3] OFF B
OFF OFF B
OFF OFF
OFF OFF

Schalten Sie die direkte Ausgabe
fir jeden Kanal ein/aus.

Wabhlen Sie fiir jeden Kanal
den Direct-Out-Punkt aus.

Diese Spalte gibt den Namen der Eingangskanéle an.

Diese Spalte gibt die Nummer der Eingangskanale an.

§ Klicken Sie auf die DIRECT OUT-Taste [ON/
OFF] fiir den gewiinschten Kanal, um die
Funktion einzuschalten.

Dadurch wird die direkte Ausgabe fiir den
entsprechenden Kanal aktiviert.
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9  Gruppenbildung und Verkniipfung

In diesem Kapitel werden DCA-Gruppen und Mute-Gruppen behandelt, mit denen der Pegel oder
das Stummschalten (Muting) mehrerer Kaniile gleichzeitig gesteuert werden kann, sowie EQ Link
und Compressor Link, mit denen EQ- oder Kompressorparameter mehrerer Kanile miteinander

verkniipft werden kénnen.

DCA-Gruppen und Mute-
Gruppen

Elemente auf dem DCA-
Kanalzug

Sie konnen acht DCA-Gruppen und acht Mute-Gruppen
verwenden, um viele Kanile gleichzeitig zu steuern.
DCA-Gruppen erlauben Thnen die Kontrolle iiber den
zusammengefassten Pegel mehrerer Kanile, was mithilfe
der DCA-Fader 1-8 des DCA-Kanalzugs auf dem oberen
Bedienfeld geschieht. Ein einziger DCA-Fader steuert den
Pegel von Kanilen, die zur selben DCA-Gruppe gehoren,
wihrend die Pegeldifferenz zwischen den Kanilen gewahrt
bleibt. Dadurch ergibt sich ein bequemes Verfahren der
Anordnung von Schlagzeugmikrofonen.

Die DCA-Gruppen 1-6 stehen nur fiir Eingangskanile zur
Verftuigung, aber die DCA-Gruppen 7/8 kénnen sowohl
mit Fingangs- als auch mit Ausgangskanilen verwendet
werden. Beide Kanaltypen kénnen in einer Gruppe mit
derselben Nummer existieren.

Mute-Gruppen erlauben das gleichzeitige Ein-/Ausschalten
mehrerer Kanile, was tiber die SCENE MEMORY-Tasten
[1]-[8] im Bereich SCENE MEMORY auf dem oberen
Bedienfeld geschieht. Auf diese Weise konnen Sie mehrere
Kandile gleichzeitig stumm schalten.

Die Mute-Gruppen 1-8 kénnen sowohl mit Eingangs- als
auch mit Ausgangskanilen verwendet werden. Beide
Kanaltypen konnen in einer Gruppe mit derselben
Nummer existieren.

Elemente im Bereich ASSIGN
MODE

Der Bereich ASSIGN MODE ermdglicht Thnen die
Kanalzuweisung an DCA-Gruppen oder Mute-Gruppen
tiber das Bedienfeld.

- — - \

T = ASSIGN

o

—®
& DCA
N

MUTE

(1) ASSIGN MODE-Taste [DCA]
Mit dieser Taste konnen Sie den DCA-Gruppen 1-8
Kanile zuweisen. Solange diese Taste blinkt, konnen
Sie mit der [CUE]-Taste eines Kanals diesen Kanal der
aktuell ausgewihlten DCA-Gruppe zuweisen.

(@ ASSIGN MODE-Taste [MUTE]
Mit dieser Taste konnen Sie den Mute-Gruppen 1-8
Kanile zuweisen. Solange diese Taste blinkt, kénnen
Sie mit der [CUE]-Taste eines Kanals diesen Kanal der
aktuell ausgewihlten Mute-Gruppe zuweisen.

Der DCA-Kanalzug ist der Bereich, in dem Sie die DCA-
Gruppen 1-8 steuern.

]

oo
NOVINAL

1

.

1 Namensfeld
Zeigt den Namen an, der einer DCA-Gruppe
zugewiesen wurde.

(@ DCA-Taste [MUTE]
Schaltet die Mute-Funktion fiir die DCA-Gruppe ein/
aus. Wenn Sie diese Taste anschalten (LED leuchtet),
dann werden die der DCA-Gruppe zugewiesenen
Kanile stumm geschaltet.

(3 DCA-LED [NOMINAL]
Diese LED leuchtet, wenn der dazu gehorige DCA-
Fader sich auf Position 0 dB befindet.

@ DCA-Fader
Der Fader stellt den Pegel fiir dessen DCA-Gruppe ein.

(® DCA-LED [RCL SAFE]
Wenn fiir eine DCA-Gruppe ,Recall Safe“ aktiviert ist,
leuchtet die entsprechende LED auf.
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74

(6 DCA-Taste [CUE]

Diese Taste wird fiir das Cue Monitoring aller Kanile
verwendet, die zu der DCA-Gruppe gehoren.

Verwendung der DCA-Gruppen

Im Folgenden erldutern wir, wie ein Kanal einer DCA-Gruppe zugewiesen und wie der DCA-Fader benutzt wird, um eine

Gruppe zu steuern.

Zuweisen von Kanidlen an DCA-Gruppen

Sie konnen auf dem Bedienfeld Kanile an DCA-Gruppen
zuweisen, indem Sie entweder einen bestimmten Kanal
auswihlen und die DCA-Gruppe angeben, zu der er
gehoren soll, oder indem Sie eine bestimmte DCA-Gruppe
auswihlen und die Kanile angeben, die zu dieser DCA-
Gruppe gehoren soll.

J Auswahl der DCA-Gruppen, zu denen
ein bestimmter Kanal gehéren soll

7 Driicken Sie eine [SEL]-Taste, um den Kanal
auszuwahlen, fiir den Sie Zuweisungen
vornehmen mochten.

2 Driicken Sie im Bereich SELECTED CHANNEL
auf eine DCA-Taste [1]-[8], um die DCA-
Gruppe auszuwihlen, welcher der Kanal
zugewiesen werden soll (Sie konnen mehr als
eine DCA-Gruppe auswahlen).

Bei eingeschalteten DCA-Tasten [1]-[8] leuchtet die
jeweilige LED auf. Wenn ein Eingangskanal ausgewihlt
wird, leuchtet die entsprechende DCA-Zuweisungs-
LED im Kanalzug ebenfalls auf.
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3 Wabhlen Sie die DCA-Gruppe(n) fiir andere
Kanile auf dieselbe Weise aus.

(1 Auswahl der Kanile, die zu einer
bestimmten DCA-Gruppe gehéren
sollen.

] Driicken Sie im Bereich ASSIGN MODE auf die
ASSIGN MODE-Taste [DCA].
Die ASSIGN MODE-Taste [DCA] blinkt dann. Die
[DCA]-Taste des Bereichs FADER MODE blinkt dann
ebenfalls. Solange diese Taste blinkt, konnen Sie mit
der [CUE]-Taste eines Kanals diesen Kanal einer DCA-
Gruppe zuweisen.

2 Driicken Sie im DCA-Kanalzug eine DCA-Taste
[CUE], um die DCA-Gruppe [1]-[8]
auszuwahlen, der Sie Kanale zuweisen
mochten.

3 Driicken Sie die [CUE]-Taste von
Eingangskanilen / Ausgangskanalen, um diese
der ausgewahlten DCA-Gruppe zuzuweisen (es
konnen mehr als ein Kanal ausgewahlt
werden).

Wenn eine der DCA-Gruppen 1-6 ausgewihlt wird,
konnen ihr nur Eingangskanile zugewiesen werden.
Wird eine der DCA-Gruppen 7/8 ausgewihlt, knnen
ihr Eingangskanile und Ausgangskanile zugewiesen
werden. Wenn ein Eingangskanal ausgewihlt wird,
leuchtet die entsprechende DCA-Zuweisungs-LED im
Kanalzug ebenfalls auf.

4 Weisen Sie auf dieselbe Art auch anderen
DCA-Gruppen Kanile zu.

§ Wenn Sie mit den Zuweisungen fertig sind,
driicken Sie im Bereich ASSIGN MODE die
ASSIGN MODE-Taste [DCA], damit ihre LED
erlischt.

Die [DCA]-Taste im Bereich FADER MODE hort auch
auf zu blinken und kehrt in ihren fritheren Zustand
zuriick.

Tipp

e Sie kénnen Kanéle DCA-Gruppen auch im Display
zuweisen. DCA-Zuweisungen von Eingangskanéalen werden
im Bildschirm DCA GROUP ASSIGN der Funktion INPUT
DCA/GROUP (= S. 271) vorgenommen, und
Ausgangskanéle werden im Bildschirm DCA GROUP
ASSIGN der Funktion OUTPUT DCA/GROUP den DCA-
Gruppen zugewiesen (= S. 265).

* DCA-Gruppeneinstellungen werden als Teil der Szene
gespeichert.
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Steuern von DCA-Gruppen

Nachfolgend wird beschrieben, wie die DCA-Gruppen
iiber den DCA-Kanalzug gesteuert werden kénnen.

] Vergewissern Sie sich, dass die LED der FADER
MODE-Taste [DCA] im Bereich FADER MODE
leuchtet.

In diesem Bereich wird die Funktion der Fader der
DCA-Kanalzug festgelegt. Wenn die LED der FADER
MODE-Taste [DCA] leuchtet, konnen Sie iiber die
Fader der DCA-Kanalzug die DCA-Gruppen 1-8
steuern.

FADER MODE-Taste [DCA]

Verwendung von Mute-Gruppen

2

3

Sie konnen mithilfe der jeweiligen Kanalzug-
Fader die relativen Pegel zwischen den einer
DCA-Gruppe zuzuweisenden Kanilen einstellen.

Bedienen Sie den DCA-Fader fiir die DCA-
Gruppe, die Sie verwenden mochten.

Die Pegel aller diesem Fader zugeordneten Kanile
andert sich unter Beibehaltung der in Schritt 2
eingerichteten Pegelunterschiede untereinander.

Wenn Sie eine DCA-Gruppe stummschalten
mochten, driicken Sie im DCA-Kanalzug dieser
Gruppe die [MUTE]-Taste.

Die [MUTE]-Taste leuchtet auf, und fiir alle Kanile,

die zu dieser DCA-Gruppe gehoren, wird das Muting

eingeschaltet (derselbe Zustand, als ob die einzelnen

Fader auf —o dB gezogen werden). Zu diesem

Zeitpunkt wird die Anzeige des Namens dieser DCA-

Gruppe abgedunkelt.

Tipp
Falls gewtinscht, kénnen Sie erreichen, dass die DCA-
Zuweisungs-LEDs der entsprechenden Eingangskanéle
blinken, solange die DCA-Gruppe stummgeschaltet ist.

Aktivieren Sie dazu die Option DCA/MUTE FLASH INDICATE
im Bildschirm PREFERENCE 1 der Funktion UTILITY.

Um die Stummschaltung einer DCA-Gruppe
wieder aufzuheben, driicken Sie im DCA-
Kanalzug die erleuchtete [MUTE]-Taste.

Im Folgenden wird beschrieben, wie Kanile Mute-Gruppen zugewiesen werden, und wie die Bedienfeldtasten zu deren

Steuerung benutzt werden.

Zuweisen von Kanilen zu Mute-Gruppen

Sie konnen auf dem Bedienfeld Kaniile an Mute-Gruppen
zuweisen, indem Sie entweder einen bestimmten Kanal
auswihlen und die Mute-Gruppe angeben, zu der er
gehoren soll, oder indem Sie eine bestimmte Mute-Gruppe
auswihlen und die Kanile angeben, die zu dieser Mute-
Gruppe gehoren soll.

J Auswahl der Mute-Gruppen, zu denen
ein bestimmter Kanal gehoren soll

] Driicken Sie eine [SEL]-Taste, um den Kanal
auszuwabhlen, fiir den Sie Zuweisungen
vornehmen mochten.

2 Driicken Sie im Bereich SELECTED CHANNEL
auf eine MUTE-Taste [1]-[8], um die MUTE-
Gruppe auszuwahlen, welcher der Kanal
zugewiesen werden soll (Sie konnen mehr als
eine MUTE-Gruppe auswihlen).

Bei eingeschalteten MUTE-Tasten [1]—[8] leuchtet die
jeweilige LED auf. Wenn ein Eingangskanal ausgewhlt
wird, leuchtet die entsprechende Mute-Zuweisungs-
LED im Kanalzug ebenfalls auf.
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3 Wahlen Sie die Mute-Gruppe(n) fiir andere

Kanale auf dieselbe Weise aus.
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(d Auswahl der Kanile, die zu einer

1

2

4

bestimmten Mute-Gruppe gehoéren
sollen.

Driicken Sie im Bereich ASSIGN MODE auf die
ASSIGN MODE-Taste [MUTE].

Die ASSIGN MODE-Taste [MUTE] blinkt. Im Bereich
SCENE MEMORY blinkt auch die MUTE MASTER-
LED. Solange diese Taste blinkt, konnen Sie mit der
[CUE]-Taste eines Kanals diesen Kanal einer Mute-
Gruppe zuweisen.

Wahlen Sie im Bereich SCENE MEMORY
mithilfe der SCENE MEMORY-Tasten [1]-[8]
die Mute-Gruppe (1-8) aus, fiir die Sie
Zuweisungen vornehmen mochten.

Solange die ASSIGN MODE-Taste [MUTE] blinkt,
konnen Sie mit den SCENE MEMORY-Tasten [1]—(8]
die Mute-Gruppe auswihlen, fiir die Sie Zuweisungen
vornehmen mochten. Driicken Sie eine dieser Tasten,
und die LED dieser Taste blinkt.

Driicken Sie die [CUE]-Taste von
Eingangskanilen / Ausgangskanalen, um diese
der ausgewihlten Mute-Gruppe zuzuweisen
(es konnen mehr als ein Kanal ausgewihlt
werden).

Die [CUE]-Taste leuchtet auf, und der Kanal wird der
ausgewihlten Mute-Gruppe zugewiesen.

Es konnen Eingangskanile wie auch Ausgangskanile
den Mute-Gruppen 1-8 zugewiesen werden.

Weisen Sie auf dieselbe Art auch anderen
Mute-Gruppen Kanile zu.

§ Wenn Sie mit den Zuweisungen fertig sind,

driicken Sie im Bereich ASSIGN MODE die
ASSIGN MODE-Taste [MUTE], damit ihre LED
erlischt.

Die MUTE MASTER/DIRECT RECALL-LED im
Bereich SCENE MEMORY kehrt auch zu ihrem
fritheren Zustand zuriick.

Tipp

e Sie kénnen Kandle Mute-Gruppen auch (iber den Bildschirm
zuweisen. Eingangskanal-Zuweisungen werden im
Bildschirm MUTE GROUP ASSIGN der Funktion INPUT
DCA/GROUP (= S. 272) vorgenommen, und
Ausgangskanéle werden im Bildschirm MUTE GROUP
ASSIGN der Funktion OUTPUT DCA/GROUP den Mute-
Gruppen zugewiesen (= S. 235).

e Mute-Gruppenzuweisungen werden als Teil der Szene
gespeichert.

Steuern von Mute-Gruppen

Im Folgenden wird gezeigt, wie Sie mithilfe der SCENE
MEMORY-Tasten [1]—-[8] im Bereich SCENE MEMORY
das Muting fiir die Mute-Gruppen 1-8 ein-/ausschalten
kénnen.

1

76

Aktivieren Sie die Schaltflaiche MUTE MASTER
rechts unten im Bildschirm.

Mit den Schaltflichen DIRECT RECALL und MUTE
MASTER rechts unten im Bildschirm wird die
Funktion der SCENE MEMORY-Tasten [1]—[8]
ausgewdhlt.

Wenn die Schaltfliche DIRECT RECALL aktiviert ist

Die SCENE MEMORY-Tasten [1]—[8] rufen direkt die
Szene ab, die jeder einzelnen Taste zugewiesen ist.

Wenn die Schaltfliche MUTE MASTER aktiviert ist
Die SCENE MEMORY-Tasten [1]—[8] schalten das
Muting fiir die Mute-Gruppen 1-8 ein/aus.

DIRECT HE::HLL—ITaste DIRECT RECALL
MUTE MASTER —=—Taste MUTE MASTER

Driicken Sie fiir die Mute-Gruppe, die Sie
stummschalten mochten, die SCENE
MEMORY-Taste [1]-[8].

Die Tasten-LED leuchtet auf, und alle Kanile, die zur
ausgewihlten Mute-Gruppe gehoren, werden
stummgeschaltet (derselbe Zustand, wie wenn die
[ON]-Taste ausgeschaltet ist). Sie konnen mehr als eine
Taste driicken, um mehrere Mute-Gruppen
stummzuschalten.

Wenn Sie die Stummschaltung einer Mute-

Gruppe wieder aufheben mochten, driicken
Sie eine der erleuchteten SCENE MEMORY-

Tasten [1]-[8].

Tipp

e Der ON/OFF-Status einer Mute-Gruppe wird in der Szene
gespeichert. Sie kénnen jedoch mithilfe der ,,Recall Safe*
Funktion den Mute-Gruppen-Status vom Szenenabruf auch
ausnehmen.

e Falls gewiinscht, kénnen Sie bewirken, dass die MUTE-
Zuweisungs-LEDs der entsprechenden Eingangskanéle
blinken, solange die Mute-Gruppe stummgeschaltet ist.
Aktivieren Sie dazu die Option DCA/MUTE FLASH
INDICATE im Bildschirm PREFERENCE 1 der Funktion
UTILITY.

Verwendung der Funktion , Mute Safe”

Falls notwendig, konnen Kandle, die zu einer Mute-
Gruppe gehoren, vortibergehend von Mute-Gruppen-
Aktionen ausgenommen werden (Mute Safe).

1

2

Driicken Sie eine [SEL]-Taste, um den Kanal
auszuwihlen, den Sie von Mute-Gruppen
ausnehmen mochten.

Driicken Sie im Bereich SELECTED CHANNEL
die Taste [MUTE SAFE], so dass die LED
leuchtet.

Die Funktion Mute Safe wird fiir den entsprechenden
Kanal aktiviert. (Bei Eingangskanilen leuchtet die
[MUTE SAFE]-LED im Kanalzug auf.) In diesem
Zustand wird der Kanal nicht von einer in Frage
kommenden Mute-Gruppe beeinflusst.

Um Mute Safe wieder aufzuheben, driicken Sie
im Bereich SELECTED CHANNEL erneut die
Taste [MUTE SAFE], damit die LED ausgeht.

Tipp

Mute Safe-Einstellungen werden nicht in der Szene
gespeichert. Sie bleiben solange wirksam, bis Sie die
Funktion manuell wieder aufheben.
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Verwendung von EQ Link und Compressor Link

EQ Link und Compressor Link sind Funktionen, mit denen die EQ-Parameter oder die Kompressor-Parameter mehrerer
Kanile miteinander verkniipft werden kénnen. Das heifit, die Bearbeitung der EQ-Parameter oder Kompressor-Parameter
eines beliebigen, zu einer Link-Gruppe gehérigen Kanals bewirkt automatisch dieselben Anderungen bei den anderen Kanilen
in dieser Link-Gruppe.

1 Driicken Sie im Bereich DISPLAY ACCESS * Bildschirm EQ LINK ASSIGN der Funktion
mehrfach die INPUT-Taste [DCA/COMP] (fiir OUTPUT DCA/GROUP
einen Eingangskanal) oder die OUTPUT-Taste Zuweisen von EQ Link-Gruppen (A-F) fiir
[GROUP] (fiir einen Ausgangskanal), um einen Ausgangskanile

der folgenden Bildschirme aufzurufen.

¢ Bildschirm EQ LINK ASSIGN der Funktion INPUT
DCA/GROUP

EQ LINK ASSIGN

. . [ outpur | SCENE MEN|ORY LeciTd PRESENT TIME METERSECTION
Zuweisen von EQ Link-Gruppen (1-8) fiir 001 Ovening 5:19:25
A N JEE > 002 AcT1 E— Lousy ]
Emgangskanale (DEA_GROUP ASSTGN) WUTE GROUP ASSToN (TMRTTMTSITNN oM LINK ASSTON|
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SET_BY GUE|CLEAR)
+ Bildschirm COMP LINK ASSIGN der Funktion
OUTPUT DCA/GROUP
5 = AoERTA = Zuweisen von Compressor Link-Gruppen (A-F) fiir
pll % e RoEED Ausgangskaniile
. . . COMP LINK ASSIGN
 Bildschirm COMP LINK ASSIGN der Funktion
INPUT DCA/GROUP
. . . SCEIfE MEMORY PRESENT TIME METER SECTION
Zuweisen von Compressor Link-Gruppen (1-8) fiir 001 Orening 5:24:30
. . 185 00z ATl
Elngangskanale (DCA_GROUP ASSIGN| WUTE GROUP ASSIGN)EQ LINK ASSTGN (LWL AT

COMP LINK ASSIGN

) N1 S 18
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INPUT CH

EEEE SET BY CUE[CLEAR)

HEEEEEE SET BY CUE[CLEAR)
EEEE SET BY CUE[CLEAR)
SET_BY CUE[CLEAR)
SET_BY_CUE[CLEAR] SEUECTEDICHIL IMXSECTIONE (72 11 1 | sewp | = meuren FADERSTATUS| o1 1 rnn o
SET_BY CUE[CLEAR) 3
SET BV CUE[CIEAR] SEND T CH1-24 | 'pCA STIN USERDERNEDKEY
SET_BY CUE[CLEAR) L_BciJ
2 K3 515

In jedem Bildschirm werden die Kanile
(Zuweisungsquelle) horizontal und die Link-

. - —= — — Gruppennummern oder -Buchstaben (Zuweisungsziel)
ol 4| "BEA s vertikal aufgefiihrt.
Tipp

Die EQ Link-Gruppen und Compressor Link-Gruppen sind fiir
Eingangskanéle und Ausgangskandéle voneinander
unabhéngig.
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9 Elemente auf dem DCA-Kanalzug

2 Kilicken Sie auf die Stelle in der Matrix, wo der
gewiinschte Kanal (Zuweisungsquelle) sich mit
der gewiinschten Link-Gruppe
(Zuweisungsziel) schneidet.

Das Symbol @ wird an dem entsprechenden
Verbindungspunkt angezeigt. Mochten Sie die
Zuordnung wieder aufheben, klicken Sie einfach auf
das Symbol @.

Im Fall von EQ Link-Gruppen fiir Ausgangskanile
kénnen MIX-Kanile und STEREO A/B-Kanile nur
den Gruppen A-F, MATRIX-Kanile nur den Gruppen
G/H zugewiesen werden. (Nicht verfiigbare
Matrixbereiche sind grau dargestellt.)

Wenn ein anderer Kanal bereits an das Zuweisungsziel
vergeben wurde, dann werden die EQ- und
Kompressor-Parameter des zuvor zugewiesenen Kanals
auf den spiter hinzugekommenen Kanal kopiert,
worauthin die Einstellungen identisch sind.

3 Wenn Sie einen Kanal mithilfe seiner [CUE]-
Taste einer Link-Gruppe zuweisen mochten,
klicken Sie im Bildschirm auf die Taste SET BY
CUE fiir die entsprechende Link-Gruppe.
Solange die Taste SET BY CUE aktiviert ist, kénnen Sie
mithilfe der [CUE]-Tasten der jeweiligen Kanile die
Link-Gruppenzuweisungen vornehmen oder autheben.

Taste SET BY CUE

SET 'BY CUE|CLEAR
SET_BY CUE[CLEAR
SET_BY_GUE|CLEAR
SET_BY_CUE|CLEAR
SET_BY_GUE|GLEAR
SET_BY CUE[ELEAR
SET_BY_GUE|GLEAR
SET_BY CUE|CLEAR

Hinweis

e Die Taste SET BY CUE kann immer nur fiir jeweils eine
Link-Gruppe aktiviert werden.

* Wenn Sie einen anderen Bildschirm aufrufen, wird die
Aktivierung der Taste SET BY CUE automatisch wieder
aufgehoben.

4 Wenn Sie lhre Link-Gruppenzuweisungen
abgeschlossen haben, legen Sie die EQ- oder
Kompressor-Parameter eines zu einer Link-
Gruppe gehorigen Kanals fest.

Die EQ- oder Kompressor-Parameter aller anderen

Kanile, die zu dieser Link-Gruppe gehéren, werden

entsprechend angeglichen.

Tipp
Link-Gruppeneinstellungen werden als Teil der Szene
gespeichert.

Hinweis
Die Einstellungen fiir die Taste STEREO LINK und fiir KEY IN
SOURCE werden nicht verkndipft, auch nicht fiir Kandle, die
zur selben Kompressor-Link-Gruppe gehdren.
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10 Szenenspeicher

Dieses Kapitel beschreibt, wie die Mischparameter des PM5D als ,,Szenen“ gespeichert und

abgerufen werden kénnen.

Szenen (Scenes)

Das PM5D kann den aktuellen Zustand der Mischparameter als ,,Szene® speichern und abrufen. Szenen erhalten eine
Szenennummer 000-500. Szene 000 kann nur abgerufen, nicht iiberschrieben werden. Andere Szenennummern kénnen

beliebig oft iiberschrieben werden.

Eine Szene enthilt die Einstellungen aller
Bedienungselemente (auler im TALKBACK-Bereich, im
CUE/MONITOR-Bereich und im AD IN-Bereich des
Modells PM5D) sowie die Einstellungen der folgend
aufgefiihrten Funktionen und Bildschirme.

* Einstellungen der INPUT-Funktion

* Einstellungen der OUTPUT-Funktion

* Einstellungen im EFFECT PARAM-Bildschirm

+ Einstellungen im GEQ PARAM-Bildschirm

* Einstellungen im SELECTIVE RECALL-Bildschirm
(SCENE-Funktion)

+ Einstellungen im FADE TIME-Bildschirm (SCENE-
Funktion)

* Einstellungen im MIXER SETUP-Bildschirm (SYS/
W.CLOCK-Funktion)

+ FEinstellungen im HA-Bildschirm (SYS/W.CLOCK-
Funktion)

Die Ein- und Ausgangszuordnungen sowie die
Einstellungen des HA (Head Amp = Vorverstirker) werden
in den entsprechenden Bibliotheken gespeichert, und die
Szene enthilt als Verbindung zu diesen gespeicherten
Einstellungen die Nummer des jeweiligen Eintrags.
Wenn die Einstellungen der Ein- und
Ausgangszuordnungen sowie des Vorverstirkers beim
Speichern einer Szene verindert wurden, werden die
Anderungen in der entsprechenden Bibliothek (Library)
gespeichert, und die Nummern der Eintrége in diesen
Libraries wird innerhalb der Szene gespeichert.

* Szene speichern Input-Patch-Bibliothek

00 Initial Data
Aktuelle Szene .

Eingangszuordnung | :
(Einstellungen) [ | =»- 10 InPatch #1

Ausgangszuordnung |

c o — —
(Einstellungen) | : Output-Patch-Bibliothek
Einstellungen der intemen/ I "

externenVorverstérkereinstellungen - _l_ - 00 Initial Data

|

== 10 OutPatch #1

HA-Library

000 Initial Data

070 Music 7 00 Initial Data

U —— —

Szenenspeicher =T 10HA #1

Tipp
Sie kénnen wéhlen, wie die Anderungen in der Bibliothek
gespeichert werden; unter einer neuen, nicht benutzten
Eintragsnummer oder durch Uberschreiben einer
bestehenden Eintragsnummer in der Library (= S. 81).

Wenn Sie eine Szene abrufen, werden gleichzeitig auch die
mit der Szene verkniipften Eintragsnummern der Library
mit den Einstellungen der Fin- und Ausgangszuordnungen
sowie des Vorverstirkers abgerufen.

* Abrufen einer Szene Input-Patch-Bibliothek

00 Initial Data
Aktuelle Szene ;

Eingangszuordnung

(Einstellungen) [ == == == == == = 10 InPattch #1

Ausgangszuordnung i
(Einstellungen) -

00 Initial Data

[ Output-Patch-Bibliothek
-
Einstellungen der intemen/ I — (]
externenVorverstérkereinstellungen - _I | 00 Initial Data '5
N H
1 [ | . )
S == { 10 OutPatch #1 c
| 7]
c
I 7]
000 Initial Dat I A
e e I HA-Library
: I
' 010 Music #1 I
|
I

el 10 HA #1

Szenenspeicher

Fiir jede Szene konnen Sie angeben, ob die Verbindung zu
diesen Libraries bestehen soll oder nicht (w S. 159). Wenn
Sie zum Beispiel die Verbindung zur HA-Library fiir eine
bestimmte Szene deaktivieren, werden die
Vorverstirkereinstellungen beim Abrufen dieser Szene
nicht verandert.

Hinweis
Mit ,Vorverstérkereinstellungen” meinen wir die Einstellungen
der internen Vorverstérker des Modells PM5D-RH und die
externer Vorverstarker-Einheiten, die das entsprechende
Protokoll untersttitzen (z. B. Yamaha ADSHR oder AD824).
Die Einstellungen des AD IN-Bereichs des Modells PM5D
sind nicht darin eingeschlossen.
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Eintrage im SCENE MEMORY-Bereich

Im SCENE MEMORY-Bereich konnen Sie Mischparameter als Szenenspeicherplitze speichern und abrufen. Auch kénnen
hier die Stummschaltungsgruppen 1-8 stumm oder wieder eingeschaltet werden.

4 )

SCENE _MEMORY
= DIRECT
O | RECALL
MUTE
— MASTER
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(1 SCENE MEMORY-Tasten [1]-[8]
Die Funktion dieser Tasten hidngt von den
Einstellungen der Schaltflichen DIRECT RECALL und
MUTE MASTER unten rechts im Display ab.

Schaltflache DIRECT

FXRTN =&
MUTE MASTER —=-Schaltfliche MUTE

I N USERIDEFINED KEY LSS

BANK A

* Wenn die Schaltfliche DIRECT RECALL
eingeschaltet ist
Mit den SCENE MEMORY-Tasten [1]—[8] kénnen Sie
direkt die acht Szenen abrufen, die diesen Tasten
zugewiesen wurden.

* Wenn die Schaltfliche MUTE MASTER
eingeschaltet ist
Die SCENE MEMORY-Tasten [1]—[8] fungieren als
Mute-Master-Tasten, mit denen Sie die
Stummschaltungsgruppen 1-8 stumm oder wieder
einschalten konnen.

@ Anzeigen [DIRECT RECALL]/[MUTE
MASTER]

Diese Anzeigen stellen die momentan ausgewihlte
Funktionsweise der SCENE MEMORY-Tasten [1]—[8]

dar (D).

(® SCENE MEMORY-Taste [PREVIEW]
Diese Taste wihlt einen der Funktionsmodi NORMAL
oder PREVIEW fiir den Abruf einer Szene. PREVIEW
ist ausgewihlt, wenn die LED leuchtet; NORMAL ist
ausgewdhlt, wenn die LED nicht leuchtet. Die
Funktionsweise unterscheidet sich je nach
Modusauswahl wie folgt.

* NORMAL (normaler Modus)
In diesem Modus kénnen Sie Szenen ganz normal
speichern und abrufen. Wenn Sie in diesem Modus
eine Szene abrufen, wird die aktuelle Szene mit den
Einstellungen der neu abgerufenen Szene
tiberschrieben.

* PREVIEW-Modus
In diesem Modus kénnen Sie die Einstellungen einer
gespeicherten Szene anzeigen lassen, ohne die
Signalverarbeitung der aktuellen Szene tatsichlich zu
beeinflussen. Wenn Sie in diesem Modus eine Szene
abrufen, werden die Werte der Mischparameter dieser
Szene auf dem Bedienfeld des PM5D angezeigt, die
interne Signalverarbeitung verlduft jedoch weiterhin so
wie Zuvor.

Wenn Sie zu diesem Zeitpunkt Tasten oder Encoder
bewegen, dndert sich die Anzeige, die interne
Signalverarbeitung bleibt jedoch unverindert. Falls
gewiinscht, konnen Sie die bearbeitete Szene auch
unter der gewiinschten Szenennummer in der Library
speichern.

@ Anzeige der Szenennummer
Hier wird die Nummer (000-500) der Szene angezeigt,
die zum Speichern oder Abrufen ausgewahlt ist.

(6 SCENE MEMORY-Taste [UNDO]
Diese Taste macht den letzten Szenen-Abruf
riickgingig. Wenn Sie versehentlich eine nicht
erwiinschte Szene abgerufen haben sollten, gelangen
Sie mit dieser Taste zuriick zum vorherigen Zustand.

(® SCENE MEMORY-Taste [RECALL]

Diese Taste ruft die Szene ab, deren Nummer in der
Anzeige der Szenennummer steht ((4)).

(@ SCENE MEMORY-Tasten [A]/[V]
Diese Tasten erhohen oder verringern die angezeigte
Szenennummer ((4)). Wenn jedoch im SCENE-
Bildschirm die Schaltfliche BLANK SKIP eingeschaltet
ist, konnen Sie nur Nummern abrufen, unter denen
auch tatsichlich eine Szene gespeichert wurde.

SCENE MEMORY-Taste [STORE]

Diese Taste speichert die Szene unter der Nummer, die
in der Anzeige der Szenennummer steht ((@).
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Einsatz der Szenenspeicherplatze

Szene speichern

Hier erfahren Sie, wie Sie die aktuellen
Mischpulteinstellungen (die Szene) im Szenenspeicher
ablegen konnen.

Hinweis
Bevor Sie mit der folgenden Bedienung fortfahren, achten Sie
darauf, dass im SCENE MEMORY-Bildschirm die Taste
[PREVIEW] ausgeschaltet ist (nicht leuchtet). (Schalten Sie
sie gegebenenfalls aus.)

7 Benutzen Sie die Bedienungselemente am
PMS5D, um die Mischparameter wie gewiinscht
einzustellen.

2 Wahlen Sie mit den SCENE MEMORY-Tasten
[A]/[ V] die Nummer des gewiinschten
Szenenspeicherplatzes aus.

Wenn Sie eine neue Szenennummer einstellen, werden
Nummer und Name der Szene oben im Display
angezeigt, und die im SCENE MEMORY-Bereich
angezeigte Szenennummer blinkt. Das Blinken zeigt
an, dass die Einstellungen der Mischparameterwerte in
der angezeigten Szene von den momentan eingestellten
Werten abweichen.

Nummer und Name der Szene blinken

N | SZENF/MEANORY,
001 openi ns

(DCA_GROUP ASSIGN|MUTE GROUP ASSIGN LMW GTSN:H) (MUl CONP LINK ASSIGN]

SCENE _MEMORY

T Die Nummer der
I_ ! Szene blinkt

[ S
]

= NSU?\II | gEER
Cl L)

PREVIEW UNDO

==
==

3 Driicken Sie die SCENE MEMORY-Taste
[STORE].
Es erscheint das SCENE STORE-Fenster, in dem Sie
der Szene einen Namen geben und diese speichern
konnen. Dieses Fenster zeigt die folgenden
Informationen.

Als Vorauswahl, in welchem Library-Eintrag die Einstellungen
der Szene gespeichert werden sollen, wéhlen Sie entweder
NEW (neu; es wird ein neuer Eintrag in der Library erzeugt)
oder OVERWRITE (Uberschreiben; wahlt den urspriinglichen
Library-Eintrag).

Input-Patch-  Output-Patch- HA-Library-
Library-Eintrdge Library-Eintrage Eintrage

SCENE STORE

LINK LIBRARY SELEGT DEFAULT EDIT LIBRARY NO. OVERWRITE
No. INPUT PAICH | TBRARY No. OUTPUT PATCH LIBRARY!! [INo, HA LIBRARY

]
HEODEDEGEE
(6178 3 el-[=N"]
[rv{ulx[ofplcfafc]s]
DEDEOOHEERD
(z[xTelulelNI]. [ [7]<[>]]
[SHIFT'LOGK___ spAcE____|

JCENE TITLE-Bereich, in welchem Sie die Szene
umbenennen kénnen.

Es erscheint eine ,EDIT“-Anzeige wenn die Einstellungen des
Library-Eintrags gegentiber dem zuletzt gespeicherten Zustand
verandert wurden.

4 Im SCENE TITLE-Bereich konnen Sie die Szene

benennen. (Alles Weitere zum Eingeben von
Text = S. 26)

4§ Geben Sie die gewiinschten Eintragsnummern

der Libraries an, in denen die Ein- und Aus-
gangszuordnungen sowie die Vorverstarker-
einstellungen gespeichert werden sollen.

Um eine Eintragsnummer als Speicherziel anzugeben,
scrollen Sie durch die Eintrige der Ein- und Ausgangs-
zuordnungen sowie die Vorverstirkereinstellungen,
und klicken Sie auf die gewiinschte Nummer. (Die
momentan als Speicherziel ausgewihlte Nummer wird
hervorgehoben.) Die Nummer des Library-Eintrags
wird als Teil der Szene gespeichert.

Die Vorauswahl des Speicherziels hangt von der
Einstellung im DEFAULT EDIT LIBRARY NO.-
Bereich ab.

Wenn die Schaltfliche NEW eingeschaltet ist
Es wird die niedrigste der nicht benutzten
Eintragsnummern in der Library ausgewihlt.

Wenn die Schaltfliche OVERWRITE eingeschaltet ist
Es wird die Eintragsnummer ausgewahlt, aus der die
aktuellen Daten urspriinglich abgerufen wurden.
(Wenn dies ein Nur-Lesen-Eintrag sein sollte, wird die
niedrigste der nicht benutzten Eintragsnummern in
der Library ausgewdhlt.)

6 Klicken Sie im Fenster auf die Schaltflache

STORE.
Es erscheint eine Riickfrage, tiber die Sie den
Speicherbefehl bestitigen miissen.

7 Klicken Sie auf OK.

Die aktuellen Einstellungen werden unter der
Szenennummer gespeichert, die Sie in Schritt 2
ausgewdhlt hatten, und der obere Teil des Bildschirms
sowie die Anzeige der Szenennummer héren auf zu
blinken. Wenn in den von dieser Szene verwendeten
Eintrdgen der Ein- und Ausgangszuordnungen sowie der
Vorverstirkereinstellungen Anderungen vorgenommen
wurden, werden diese unter der entsprechenden
Eintragsnummer in der Library gespeichert.
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10 Szenenspeicher

Abrufen einer Szene

Hier erfahren Sie, wie Sie eine gespeicherte Szene abrufen
kénnen.

Hinweis

Bevor Sie mit der folgenden Bedienung fortfahren, achten Sie
darauf, dass im SCENE MEMORY-Bildschirm die Taste
[PREVIEW] ausgeschaltet ist (nicht leuchtet). (Schalten Sie
sie gegebenenfalls aus.)

Einsatz des PREVIEW-Modus

7 Wibhlen Sie mit den SCENE MEMORY-Tasten

[A]/[ V] die Nummer des gewiinschten
Szenenspeicherplatzes aus.

Wenn Sie eine neue Szenennummer einstellen, werden
Nummer und Name der Szene oben im Display
angezeigt, und die im SCENE MEMORY-Bereich
angezeigte Szenennummer blinkt.

Driicken Sie die SCENE MEMORY-Taste
[RECALL].

Nun erscheint eine Riickfrage, iiber die Sie den

Abrufbefehl bestitigen miissen. Wenn Sie auf OK

Klicken, wird die in Schritt 1 ausgewihlte Szene

abgerufen.

Wenn mit dieser Szene Fin- und Ausgangszuordnun-

gen sowie Vorverstirkereinstellungen zugewiesen sind,

werden die Library-Eintréige der entsprechenden Num-

mern ebenfalls abgerufen.

Tipp
Falls gewtinscht, kénnen Sie die Verbindung zwischen der

Szene und diesen Libraries aufheben, so dass beim
Szenenabruf bestimmte Libraries nicht abgerufen werden.

Im PREVIEW-Modus (Vorschau) kénnen Sie die Einstellungen einer gespeicherten Szene anzeigen lassen, ohne die
Signalverarbeitung der aktuellen Szene tatsdchlich zu beeinflussen. Wenn Sie in diesem Modus eine Szene abrufen, werden die
Einstellungen dieser Szene auf dem Bedienfeld des PM5D angezeigt, die interne Signalverarbeitung verlduft jedoch weiterhin

SO wie Zuvor.

Wihrend einer Auffithrung kann dies sehr praktisch sein, um die Finstellungen der als ndchstes abzurufenden Szene vorher zu
tiberpriifen, oder um kleinere Anderungen daran vornehmen und diese speichern zu kénnen.

1 Schalten Sie im SCENE MEMORY-Bereich die

82

Taste [PREVIEW] ein.

Die Tasten-LED leuchtet, und der SCENE MEMORY-
Bereich arbeitet im PREVIEW-Modus. Die
Szenenanzeige oben im Display verfarbt sich rot, und
die ,PREVIEW“-Anzeige erscheint.

+,PREVIEW"-Anzeige

p SCENE MEMORY Cm_.
PATCH Initial Data |

{L ) 001 Initial Data

Im PREVIEW-Modus beeinflussen die Tasten,
Encoder und andere Bedienungselemente die Audio-
Signalverarbeitung nicht (hiervon ausgenommen sind
beim Modell PM5D die Bereiche TALKBACK, CUE/
MONITOR und AD IN).

2 Waibhlen Sie mit den SCENE MEMORY-Tasten

[A1/[ Y] die Nummer des gewiinschten
Szenenspeicherplatzes aus.

Die Szenennummer in der entsprechenden Anzeige
blinkt.

3 Driicken Sie die SCENE MEMORY-Taste

[RECALL].

Die eingestellten Werte der Szene, die Sie in Schritt 2
gewihlt hatten, werden geladen und im Display sowie
auf dem Bedienfeld des PM5D lediglich angezeigt. Die
interne Signalverarbeitung des Systems bleibt jedoch
weiterhin unverindert, so wie sie vor dem Abruf
bestand.

Falls gewtinscht konnen Sie einen bestimmten Kanal
im SELECTED CHANNEL-Bereich oder einen
bestimmten Bildschirm im Display aufrufen, um die
Einstellungen genau zu tiberprifen.

Benutzen Sie die Bedienungselemente am
Pult, um evtl. Einstellungen zu andern.
Durch Bedienung eines Bedienungselementes im
PREVIEW-Modus werden die Einstellungen der in
Schritt 3 ausgewihlten Szene verindert, nicht jedoch
die aktuelle interne Signalverarbeitung im PM5D.

§ Wenn Sie die in Schritt 4 vorgenommenen

Anderungen speichern méchten, wihlen Sie
die Nummer, unter der Sie die Szene
speichern mochten, und driicken Sie dann die
SCENE MEMORY-Taste [STORE].

Die in Schritt 4 vorgenommenen Anderungen werden
gespeichert.

Um den SCENE MEMORY-Bereich wieder auf
den Betriebsmodus NORMAL umzuschalten,
driicken Sie die SCENE MEMORY-Taste

[PREVIEW], so dass deren LED erlischt.

Hinweis

e Der PREVIEW gilt fiir alle Parameter, die im Szenenspeicher
abgelegt werden, sowie fiir alle Parameter in den Bereichen
INPUT PATCH, OUTPUT PATCH und HA. Der PREVIEW-
Modus erstreckt sich nicht auf weitere Parameter.

e Auch im PREVIEW-Modus gelten Abrufvorgdnge im EVENT
LIST-Bildschirm oder MIDI-Meldungen fiir die aktuelle
Szene. Im Allgemeinen gilt im PREVIEW-Modus die
Bedienung von Parametern, die im USER DEFINED-
Bildschirm bearbeitet werden kénnen, fiir den PREVIEW-
Modus und nicht fiir die aktuelle Szene.
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Einsatz der Auto-Store-Funktion

In der Grundeinstellung des PM5D 6ffnet sich durch Driicken der SCENE MEMORY-Taste [STORE] das SCENE STORE-
Fenster, in dem Sie eine Szene benennen und speichern kénnen. Wenn Sie die Auto-Store-Funktion (automatische
Speicherung) einschalten, kénnen Sie den Speichervorgang einfach durch zweimaliges driicken der SCENE MEMORY-Taste
[STORE] durchfiihren. Die Bedienung wird hier erklirt.

1 Driicken Sie im DISPLAY ACCESS-Bereich 2 Schalten Sie oben links im STORE/RECALL-
mehrmals die Taste [UTILITY], bis der unten Bereich die AUTO STORE-Taste ein.
abgebildete PREFERENCE-1-Bildschirm erscheint. Die Auto-Store-Funktion ist jetzt eingeschaltet. Wenn
Im PREFERENCE-1-Bildschirm kénnen Sie Sie die SCENE MEMORY-Taste [STORE] einmal
verschiedene Grundeinstellungen des PM5D driicken, erscheint wie gewohnt das SCENE STORE-
vornehmen. Fenster; driicken Sie die Taste noch einmal, um den

Speichervorgang auszuldsen. Wenn Sie die Taste
PREFERENCE 1 AUTO STORE-Schaltflache zweimal schnell hintereinander driicken, wird der
Speichervorgang ausgefiihrt, ohne dass das SCENE
i e STORE-Fenster erscheint.
Hinweis
JANEL CPERATION L TERNAL oo —— Bedenken Sie, dass wenn die STORE CONFIRMATION-
AUTO STORE AUTO GHANNEL. SELEGT DaTE Schaltfliche im STORE/RECALL-Bereich des
i e, E o e — PREFERENCE-1-Bildschirms eingeschaltet ist, das Fenster
STORE coNFIRMATION T = zur Bestétigungsabfrage auch dann erscheint, wenn Auto

REGALL GONFIRMATION PHASE/ATT )
ERUALIZER Store aktiviert wurde.
PATCH DYNANICS

PATCH CONFIRMATION (_oFF | DELAY

STEAL PATCH CONFIRNATION  BTTHN ?3“;';:1;2:;

O WATRIX
OUTPUT HASTER

MAKE PAIR ON PANEL

GATE/CONP
GR METER ON/OFF LINK {ov )

el
S

WETER SECTION DCA/HUTE FLASH INDICATE (WG
FOLLOH INPUT LAYER SANE WIX MINUS CONFIRMATION TN
FOLLOW MIX MASTER MODE [ SCENE UP/DOMN KEY | SGENE +1/-1

LIST ORDER NORNAL

SELEGTED CHI| [WIKSEGTION| 16 1 1 scyn) | = meuren \NFACERBTATUS oo [

CH 1 & =
% SENDITY CH1-24 | 'DcA | STIN o

Einsatz der Direct Recall-Funktion

Indem Sie hiufig verwendete Szenen den SCENE MEMORY-Tasten [1]—[8] im entsprechenden Bereich zuordnen, konnen o
Sie diese Szenen mit einem einzigen Tastendruck abrufen. '§
&
] Driicken Sie im DISPLAY ACCESS-Bereich 2 Weisen Sie in der Liste DIRECT RECALL ASSIGN S
mehrmals die Taste [SCENE], bis der unten eine Szenennummer einer der SCENE c
abgebildete SCENE-Bildschirm erscheint. MEMORY-Tasten [1]-[8] zu. E
Bewegen Sie den Cursor auf das Feld links der DIRECT
SCENE RECALL ASSIGN-Liste und drehen Sie am Datenrad
[DATA] oder klicken Sie auf die Schaltflichen [ / [
LLLLLL 001 0ros | EHEMOR PRESENTTI L SECTIO zur Auswahl einer Szenennummer; der Name der
e Lo, (RN Szene erscheint sodann im Feld rechts daneben.

SGENE RECALL | RECALL SAFE [FAD AR RECA OBAL Ph
TITLE

Der Name der
Szene wird
angezeigt

000 Initial Data R
o1l ore )

002 aeT1
003 ncT2
003 acT3 [Opening
[005] Finale o1{0pening

006]
007]

0 D DIR
PREVIEW 0
cur_JR(insERT b 0D

100 GoPY

-DIRECT RECALL

STORE. RECALL
ciean B oo MUTE MASTER

BLONK SKIP

Weisen Sie anderen Tasten andere Szenen wie
gewiinscht zu.

4 Achten Sie darauf, dass im KEY MODE-Bereich

DIRECT RECALL ASSIGN-Liste Schaltflache rechts (oder unten rechts) im Bildschirm die
DIRECT RECALL Taste DIRECT RECALL eingeschaltet ist. (Wenn
. . . ) DIRECT RECALL ausgeschaltet ist, klicken Sie
In der unteren Mitte des SCENE-Bildschirms kénnen darauf.)
Sie in der Liste DIRECT RECALL ASSIGN den SCENE

. Wenn die DIRECT RECALL-Schaltfliche eingeschaltet
MEMORY-Tasten [1]—[8] Szenennummern zuweisen. ist, leuchtet im SCENE MEMORY-Bereich die

[DIRECT RECALL]-LED, und die SCENE MEMORY-
Tasten [1]—[8] fungieren als Tasten fiir Szenen-
Direktabruf.
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10 Szenenspeicher

4§ Driicken Sie im SCENE MEMORY-Bereich des
Pults eine der SCENE MEMORY-Tasten [1]-[8].
Die LED der jeweiligen Taste leuchtet, und die ihr
zugeordnete Szene wird abgerufen.

Einsatz der selektiven Abruffunktion (Selective Recall)

Mit der Funktion ,,Selective Recall“ (Selektiver Abruf) kénnen Sie Parameter oder Kanile angeben, die beim Abruf einer
bestimmten Szene aktualisiert werden sollen, oder umgekehrt Parameter oder Kanile vom Abruf der Szenenparameter

ausnehmen.

Tipp

Eine dhnliche Funktion wie Selective Recall ist die ,,Recall

Safe“-Funktion, mit der Sie Kanéle und Parameter auswéhlen

kénnen, die generell vom Szenenabruf unbertihrt bleiben
sollen (= S. 86). Diese unterscheidet sich jedoch von
Selective Recall insofern, dass Recall-Safe-Einstellungen ftir
alle Szenen gelten.

] Driicken Sie im DISPLAY ACCESS-Bereich
mehrmals die Taste [SCENE], bis der unten
abgebildete SELECTIVE RECALL-Bildschirm
erscheint.

SELECTIVE RECALL SELECTION MODE-Bereich

SCENE MEMORY
DOO|initial Data R

o Initial Data

GLoeaL

SELECTIVE RECALL I

[ sare RECALL
DISABLE 11138 |PARANETER | PARANETE

. 1= I8 Ioca 1 f ceo 1 Jerrect 1
~EEZS OE o L EJSC bon 2| 60 2 [ EFFECT 2|
von 3| aEe 3 [EFFecT 3
e Iid 2 vcn | 6ee a|(EFrecT 4
= & I oce 5] 6ea 5 [ EFFECT 5
DA 6| GEQ 6 | EFFECT 6
oon 7| aEe 7 [ EFFecT 7
bon 6 aee 8 [ErFecT o

GEQ O

GEALD)

[T

GEaL2)

HUTE_WASTER

- = DI REHD
g r LA lelclo

0 . ADERISTA . DIRECT RECALL
HUTE FRSTER

2 Wahlen Sie im SELECTION MODE-Bereich in
der oberen Bildschirmmitte einen der
folgenden beiden Auswahlmodi, um
anzugeben, wie der SELECTIVE RECALL-
Bildschirm arbeiten soll.

* SAFE PARAMETER-Modus
In diesem Modus geben Sie Kanile/Parameter an, die
vom Szenenabruf nicht betroffen sein sollen.

« RECALL PARAMETER-Modus
In diesem Modus geben Sie Kanile/Parameter an, die
vom Szenenabruf betroffen sein sollen.
Wenn Sie auf diese Schaltfliche klicken, um den
Modus zu dndern, erscheint eine
Bestitigungsaufforderung. Direkt nach einer
Modusumschaltung werden alle Kanile/Parameter
durch Szenenabrufe aktualisiert.

3 Mit den Schaltflachen auf dem Bildschirm
konnen Sie die Parameter/Kanile auswahlen,

die abgerufen bzw. vom Abruf ausgeschlossen

werden sollen.

Der SELECTIVE RECALL-Bildschirm ist in drei Berei-

che unterteilt. In diesen Bereichen kénnen Sie (von
links nach rechts) Einstellungen fiir Eingangskaniile,
Ausgangskanile und andere Parameter vornehmen.

Die Schaltflichen auf dem Bildschirm entsprechen den

Parametern und Kanilen wie folgt.

1 Eingangskanile / Ausgangskanale

1 2

OFF
OFF
OFF
OFF
OFF
OFF
OFF
OFF
OFF
OFF
OFF
OFF
OFF
OFF
OFF
OFF

3
4

(O SAFE ON/OFF

RECALL ON/OFF
Die Funktionen und Bezeichnungen dieser
Schaltflichen hingen vom momentan gewihlten
SELECTION MODE ab.

* SAFE PARAMETER-Modus
Die Schaltflichen arbeiten als SAFE ON/OFF-Schalter,
mit denen die Kanile ausgewihlt werden, die vom
Abruf ausgeschlossen werden.

* RECALL PARAMETER-Modus
Die Schaltflichen arbeiten als RECALL ON/OFE-
Schalter, mit denen die Kanile ausgewahlt werden,
deren Einstellungen abgerufen werden sollen.

(@ Parameter-Matrixraster
Hier konnen Sie die Parameter auswihlen, die vom
Abruf ausgeschlossen (oder betroffen) sein sollen.
Wenn die Taste ALL eingeschaltet ist, werden alle
Parameter vom Abruf ausgeschlossen (oder betroffen).

(3 SET ALL
Schaltet alle Schaltflichen aller Ein-/Ausgangskanile
oder des entsprechenden Parameters ein.

(@ CLEAR ALL

Schaltet alle Schaltflichen aller Ein-/Ausgangskanile
oder des entsprechenden Parameters aus.
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(J Weitere Parameter

OTHER SAFE PARAMETERS
—DCA——GER——EFFECT—

[bcA 4 JlGee 4 JEFFECT 4]
[bCA 5 J{ GE@ 5 JEFFECT 5|

O | X3 (X [

DCA 8 )| GER 8 § EFFECT 8

—MUTE MASTER—

(2—=mmr_ HUTE HASTER

—HIDI REMOTE—

©, (afefc]op]
(@) SET ALL (.
@ CLEAR ALL  (—

(1) DCA/GEQ/EFFECT

Diese Schaltflichen geben an, ob DCA-Gruppen, GEQ-
Module und interne Effekte vom Abruf ausgeschlossen
(oder betroffen) sein sollen.

(@ MUTE MASTER
Diese Taste gibt an, ob der Status der Mute-Master-
Taste vom Abruf ausgeschlossen (oder betroffen)
sein soll.

(® MIDI REMOTE
Diese Schaltflichen geben an, ob die ,,MIDI Remote
Layer (Fernbedienungsebenen) A—D vom Abruf
ausgeschlossen (oder betroffen) sein sollen.

@ SET ALL
Diese Schaltfliche schaltet alle Schaltflichen der
Parameter (1)—(3) ein.

(3) CLEAR ALL

Diese Schaltfliche schaltet alle Schaltflichen der
Parameter (1)—(3) aus.

4 Schalten Sie oben links im Bildschirm die
Schaltflache SELECTIVE RECALL ENABLE/
DISABLE auf ENABLE.

Wenn diese Schaltfliche auf ENABLE gestellt ist, gilt
die Selective-Recall-Funktion fiir alle nachfolgend
gespeicherten Szenen.

§ Speichern Sie die aktuelle Szene.
Die Einstellungen im SELECTIVE RECALL-Bildschirm
werden als Teil der Szene gespeichert. Beim Abruf
dieser Szene sind nur die ausgewihlten Kanile/
Parameter vom Abruf ausgeschlossen (oder betroffen).

Hinweis

» Wenn Sie die Einstellungen im SELECTIVE RECALL-
Bildschirm dndern, missen Sie diese Szene speichern,
damit Ihre Einstellungen Gliltigkeit erhalten.

* Recall Safe und Selective Recall kénnen gemeinsam
verwendet werden. Kandéle/Parameter, die durch Recall
Safe oder Selective Recall (oder beide) vom Abruf
ausgeschlossen sind, werden nicht abgerufen.
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10 Szenenspeicher

Verwendung der Recall-Safe-Funktion

Die Funktion ,Recall Safe* schliefSt bestimmte Parameter/Kanile von Abrufvorgingen aus. Diese Funktion unterscheidet sich
von Selective-Recall-Einstellungen der Einzelszenen (= S. 84) dadurch, dass Recall-Safe-Einstellungen fiir alle Szenen gelten.

Driicken Sie im DISPLAY ACCESS-Bereich
mehrmals die Taste [SCENE], bis der unten
abgebildete RECALL SAFE-Bildschirm erscheint.

RECALL SAFE

GLosa OR PR R 0
D00

< erck_ | Fomeno » 00 D
NN RECALL' SAFE 3] RA RECA OBAL PA
PRSTE 4

= L2 E =i | oce 1)f e 1 fFFFECT 1
EEZS FE = o Eg2c o 2| 6ea 2[EFFECT 2|
oca 3 cee 3|[EFFECT 3]
ES X [EX)
=t oo 5] ee 5][EFFECT 5)
ocn 6f 6E@ 6[EFFECT 6|
oca 7| oee 7 |[EFFECT 7]
o 8 cee ][ EFFecT f
GE8 9!
GEQ10!
6ER11
612!

olelojall
olejele

HUTE_NASTER

= DI REHO
3| g DRDED

D 0 N . ADERISTA . DIRECT RECALL
HUTE FRSTER

2 Mit den Schaltflachen auf dem Bildschirm
konnen Sie die Parameter/Kanile auswahlen,
die abgerufen bzw. vom Abruf ausgeschlossen
werden sollen.

Die Funktion der Bildschirmschaltflichen und die
Verfahren sind dieselben wie im Bildschirm
SELECTIVE RECALL (wenn der Modus SAFE
PARAMETER ausgewihlt ist), nur dass der Bereich
INPUT SAFE PARAMETER als zusitzlichen Parameter
fiir den Hauptverstirker die Schaltfliche [HA SAFE
ON/OFF] enthilt.

Die Anzeige [RCL SAFE] am Kanalzug leuchtet fiir
Eingangskanile, STEREO A/B-Kanile und DCA-
Gruppen, bei denen Recall Safe eingeschaltet ist.

Tipp
e Wenn Sie im RECALL SAFE-Bildschirm das Parameter-
Matrixraster anklicken, erscheint ein ,, {8 “-Symbol mit dem
Buchstaben ,,G* in der Mitte. Dieses ,,G" zeigt an, dass die
Einstellung global ist und fiir alle Szenen git.

Auf Wunsch kénnen Sie Selective-Recall-Einstellungen der
momentan ausgewéhliten Szene kopieren und im RECALL
SAFE-Bildschirm einfligen (= S. 166).

Wenn Sie mit der Bildlaufleiste nach unten scrollen, sehen
Sie, dass die CH-Spalte im Bereich SAFE PARAMETERS
nicht nur Eingangskanéle, sondern auch Eingangsports
anzeigt. Wenn Sie den HA eines bestimmten Eingangsports
auf ,Recall Safe“ setzen, wird der HA des entsprechenden
Kanals ebenfalls auf ,Recall Safe” gesetzt. Selbst wenn sie
mehreren Kandlen zugewiesen sind, sind die HA-Recall-
Safe-Einstellungen einander entsprechender Eingangsports/
-kanéle verkndipft.

3 Wenn Sie einen Kanal vom Bedienfeld aus
Recall Safe schalten mo6chten, wahlen Sie den
Kanal mit der [SEL]-Taste aus und driicken Sie
die SELECTED CHANNEL-Taste [RECALL SAFE],
so dass die LED leuchtet.

Recall Safe wird fiir den zugehorigen Kanal
eingeschaltet.

DCA  MUTE
[F]' 5] [ [RECALL SAFE]-Taste

SAFE
5 e

Hinweis
In der Grundeinstellung sind mit ALL alle Parameter vom
Abruf ausgeschlossen. Das bedeutet beim Einschalten von
Recall Safe vom Bedienfeld aus, dass diese Einstellung alle
Parameter des Kanals bzw. der Kanéle betrifft, bei denen sie
eingeschaltet ist.

Wenn Sie die Recall-Safe-Einstellungen abgeschlossen
haben und eine Szene abrufen, sind nur die
ausgewdhlten Kanile/Parameter vom Abruf betroffen.
Hinweis
Recall Safe und Selective Recall kénnen gemeinsam
verwendet werden. Kandle/Parameter, die durch Recall Safe

oder Selective Recall (oder beide) vom Abruf ausgeschlossen
sind, werden nicht abgerufen.
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Einsatz der Fade-Funktion

Die Funktion ,,Fade“ (Ein-/Ausblenden) dndert Fader- und Pan-Einstellungen allméhlich tiber die angegebene Zeit, wenn Sie
eine Szene abrufen. Die Einstellungen der Fade-Funktion gelten unabhingig fiir jede Szene.

] Driicken Sie im DISPLAY ACCESS-Bereich
mehrmals die Taste [SCENE], bis der unten
abgebildete FADE TIME-Bildschirm erscheint.
In diesem Bildschirm kénnen Sie die Kanile
auswihlen, die die Fade-Funktion verwenden, und die
Dauer sowie eine Startverzogerung der Uberblendung
einstellen.

FADE TIME
FADING ENABLE/

DISABLE-Schaltflache FADE TIME-Schaltflache

SCENE MEMORY.

001 Orenins
E4T » 002 ACT1

FADE TINE
R ALL_INPUT
ENABLE
PANNING - SAME_AS FADING

ST IN
STIN2 | STIN3 | STINA

4 INPUTCH FEDERSTATOS STIN/FXRTN &

0 eovon {]
CH1-24 | 'DEA | STIN

2 Schalten Sie oben links im Bildschirm die
Schaltflache FADING ENABLE/DISABLE auf
ENABLE.

Wenn die Schaltfliche FADING ENABLE/DISABLE
eingeschaltet ist, wird die Fade-Funktion fiir die Fader
der aktuellen Szene eingeschaltet.

3 Achten Sie darauf, dass die Schaltflache FADE
TIME oben rechts im Bildschirm
eingeschaltet ist.

Die Schaltflichen FADE TIME/START OFFSET oben
rechts im Bildschirm wihlen den Parameter aus, der
im unteren FADE TIME-Bildschirmteil bearbeitet
wird.

Wenn diese Schaltflidche eingeschaltet ist, konnen Sie
die Uberblendzeit (die Zeit, in der Fader- und Pan-
Parameter ihren neuen Wert erreichen) fiir jeden
Kanal einstellen.

4 Klicken Sie in die Reihen von Schaltflachen
unten im Bildschirm, um die Kanale
einzuschalten, fiir die die Fade-Funktion
gelten soll.

Mit den SET ALL-Schaltflichen rechts im Bildschirm
konnen Sie die Schaltflichen aller Eingangskanile und
DCA-Gruppen oder aller Ausgangskanile einschalten.
Mit den CLEAR ALL-Schaltfldchen rechts im
Bildschirm konnen Sie die Schaltflichen aller
Eingangskanile und DCA-Gruppen oder aller
Ausgangskanile ausschalten.

5§ Bewegen Sie den Cursor auf das Feld direkt
unterhalb jeder Schaltflache, und drehen Sie
am Datenrad [DATA], um die Uberblenddauer
fiir diesen Kanal einzustellen. (Alternativ
konnen Sie die Schaltflachen H / [ links und
rechts des Feldes anklicken.)

8 Geben Sie ahnlich wie in den Schritten 4-6

9 Wenn Sie die Fade-Funktion nicht nur fiir die

[ SCENE |EVENT LIST|SELH

I ENABLE

Fade-Dauer

Tipp
Wenn der numerische Wert bei den beschriebenen Aktionen
in hellblau angezeigt wird, zeigt dies an, dass fiir den
betreffenden Kanal eine Startverzégerung eingestellt wurde.

6 Geben Sie in der gleichen Weise die

Uberblendzeit fiir andere Kanile an.
Falls gewiinscht, konnen Sie diese Einstellungen sehr
einfach von Kanal zu Kanal kopieren (= S. 167).

7 Klicken Sie oben rechts im Bildschirm auf

START OFFSET, um die Startverzogerung
einzuschalten.

Wenn START OFFSET eingeschaltet ist, konnen Sie fiir
jeden Kanal eine Startverzégerung einstellen (eine
Wartezeit, die vom Abruf der Szene bis zum Beginn der
Uberblendung des Fader- oder Pan-Parameters vergeht).

eine Zeit fiir jeden Kanal ein.

Fader sondern auch fiir die PAN (BALANCE)-
Parameter von Eingangskanélen einschalten
mochten, stellen Sie die Schaltflache INPUT CH
PANNING ENABLE/DISABLE (oben in
Bildschirmmitte) auf ENABLE.

INPUT GH ALL INPUT
ENABLE
PANNING - SAME_AS FADING

Die Schaltflichen FADING ENABLE/DISABLE und
INPUT CH PANNING ENABLE/DISABLE kénnen
unabhingig voneinander eingestellt werden. Mit den
folgenden beiden Schaltflichen wihlen Sie die
Eingangskandle, fiir die diese Einstellung gelten soll.

* Wenn die Schaltfliche ALL INPUT eingeschaltet ist
Die Fade-Funktion gilt fiir alle Pan- (Balance-)
Parameter aller Eingangskanile.

* Wenn die Schaltfliche SAME AS FADING
eingeschaltet ist
Die Fade-Funktion gilt fiir alle Pan- (Balance-)
Parameter der Eingangskanile, die in Schritt 4
ausgewdhlt wurden.

7 0 Wenn alles wunschgemaB eingestellt ist,
sollten Sie die Szene speichern.
Die Einstellungen im FADE TIME-Bildschirm
werden fiir jede Szene unabhingig gespeichert. Die
Fade-Funktion wird angewendet, wenn Sie eine
Szene abrufen, bei der diese Schaltfliche auf
ENABLE gestellt ist. Nach dem Abruf beginnen die
Fader- und Pan- (Balance-) Parameterwerte sich zu
andern, sobald die eingestellte ,,Start Offset Time*
vergangen ist und erreichen die neuen Werte in der
bei ,Fade Time* eingestellten Zeit.

Szenenspeicher
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10 Szenenspeicher

Einsatz der Tracking Recall-Funktion

Die Funktion ,, Tracking Recall“ fiigt jedem Fader- oder Lautstidrkewert einen bestimmten Versatzwert hinzu, wenn eine Szene
abgerufen wird. Tracking-Recall-Einstellungen gelten fiir alle Szenen. Wenn zum Beispiel der Originalpegel einer bestimmten
Signalquelle sich geandert hat, oder wenn z. B. ein Schauspieler durch einen Schiiler ersetzt wurde, bietet dies eine bequeme

Moglichkeit, den Pegel des betreffenden Signals nachzuregeln.

88

1

Driicken Sie im DISPLAY ACCESS-Bereich
mehrmals die Taste [SCENE], bis der unten
abgebildete TRACKING RECALL-Bildschirm
erscheint.

In diesem Bildschirm konnen Sie die Kanile
auswihlen, die die Tracking-Recall-Funktion
verwenden, und fiir jeden Kanal den Versatzwert
einstellen.

TRACKING RECALL ENABLE/ TRACKING RECALL
DISABLE-Schaltflache
OFFSET LOCK-

DISPLAY SELECT-Bereich | Schaltflache

SCENE MEMOR

001 Opening

S » 002 ACTL

METERSECTION

CH1-24 ) STIN

(_SCENE_[E{[ENT LIST[SELECTIVE RECALL|RECALL SAFH|[ FADE TIHE
DISPLAY SELEET ETT
(EIE INRUT | QUTPUT =

TRACKIM{| RECALL

INPUT
1234567809101112 131415161718192021222324
oy jovon}

I AEREEEREEEaE

ea STERED
12345678

252627 28293031 32 3334 3536 37 38 39 40 41 42 43 44 45 45 47 48

Schalten Sie oben links im Bildschirm die
Schaltflache TRACKING RECALL ENABLE/
DISABLE auf ENABLE.

Wenn die Schaltfliche TRACKING RECALL ENABLE/
DISABLE auf ENABLE eingestellt ist, ist die Tracking-
Recall-Funktion fiir alle Szenen aktiviert.

Waibhlen Sie mit den Schaltflachen im DISPLAY
SELECT-Bereich in der oberen Bildschirmmitte
die Kanaltypen, fiir die Sie Einstellungen
vornehmen mochten.

Wenn die Schaltfliche INPUT eingeschaltet ist
Auf dem Bildschirm erscheinen die Fader der
Eingangskanile 1-48, ST IN 1-4, FX RTN 1-4, der
DCA-Gruppen 1-8 und der STEREO A/B-Kaniile.

123456789101112 131415161718192021222324

I JonowJonorfoufonfov oo o O Jov oINS o oo

DCA STEREQ
12345678

JONJONJONJONJoR JoN ONJON 8 BN O}

252627262930 3132 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48

JONJONJONJow Jow JoN JONJOrJoN JONJONJ0r JRRON JON JoN JONJORJONJORJONJOK Jor JoN O

Wenn die Schaltfliche OUTPUT eingeschaltet ist
Auf dem Bildschirm erscheinen die Fader der MIX-
Kanile 1-24, MATRIX-Kanile 1-8, der DCA-Gruppen
7/8 und der STEREO A/B-Kaniile.

HIX MATRIX

JONJONONJON oK JON JONJONJONON JONJON RO JON JON JON N JONoN JONJORJoN Jow fon

JONONJONJONJON JONJONJON]

4 Klicken Sie in die Reihen von Schaltflachen

unten im Bildschirm, um die Kanale
einzuschalten, fiir die die Tracking-Recall-
Funktion gelten soll.

Wenn Sie oben rechts im Bildschirm auf die
Schaltfliche SET ALL klicken, schalten Sie die
Schaltlfichen aller Kanile und DCA-Gruppen ein.
Wenn Sie oben rechts im Bildschirm auf die
Schaltfliche CLEAR ALL klicken, schalten Sie die
Schaltlfichen aller Kanile und DCA-Gruppen aus.

§ Zur Einstellung des Versatzwertes fiir jeden

Kanal ziehen Sie den Fader eines eingeschalte-
ten Kanals nach oben oder nach unten.

Wenn Sie die Einstellung fiir einen Kanal in Schritt 4
einschalten, ist der Versatzwert auf 0 eingestellt. Dieser
Wert kann in einem Bereich von —15 dB bis +15 dB
eingestellt werden. Der momentane Wert wird im Feld
unmittelbar unterhalb des Faders angezeigt.

Versatzwert

Geben Sie in der gleichen Weise den
Versatzwert fur andere Kanale an.

7 Wenn Sie die Einstellungen abgeschlossen
haben, schalten Sie die Schaltflache OFFSET
LOCK oben rechts im Bildschirm ein.

Wenn diese Schaltfliche eingeschaltet ist, werden die
momentan eingestellten Versatzwerte aller Kanile
fixiert; wodurch sie nicht mehr versehentlich gedndert
werden konnen.

Wenn Sie in diesem Zustand eine neue Szene abrufen,
werden die Versatzwerte den Pegeln jedes Kanals
hinzugefiigt, wenn die Szene geladen wird. (Die oberen
und unteren Pegelgrenzen werden jedoch nicht
tiberschritten.)

Hinweis

Kanéle, die mittels Recall Safe oder Selective Recall von den
Abrufvorgdngen ausgenommen sind, &ndern sich auch dann
nicht, wenn Tracking Recall eingeschaltet ist.
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Einsatz der Funktion , Global Paste”

Mit ,,Global Paste* (globales Einfiigen) kénnen Sie Einstellungen des gewiinschten Kanals oder Parameters von der aktuellen
Szene kopieren und auf Szenendaten im Speicher Gibertragen (Mehrfachauswahl ist méglich). Dies ist eine praktische
Methode, um Anderungen an der aktuellen Szene auf bereits gespeicherte Szenen zu iibertragen.

] Driicken Sie im DISPLAY ACCESS-Bereich * Wenn PASTE MODE = INPUT
mehrmals die Taste [SCENE], bis der unten Wihlen Sie Eingangskanile im Bereich links, und
abgebildete GLOBAL PASTE-Bildschirm Parameter im Bereich rechts. (Néheres zu den
erscheint. Parametern = S. 170).

Hier kénnen Sie die zu kopierenden Kanile/Parameter

auswihlen und eine Szene als Kopierziel angeben. DCA GER
PASTE HODE [T VERIVINL 0 g y
[ iour | ouror | o885
DESTINATION SCENE-Bereich

CURRENT SCENE
CURRENT SCENE-Bereich - (Extnom - PARAMETER
“Derele (Einfugen) SOURCE CH SELECT MEENTE SELECT

PASTE MODE-Bereich GLOBAL PASTE - — aTT — MIX —

GATE

Sosar dr PRESENT.TIVE
001 Ope g % 4:18:52

< eack_| Fomrro » 002 A TRACKING

| ATT |
|_GATE |
| COMP_|

DELAY
FADER

AFE( FADE_TINE| TRACKTNG RECALL [LTTIMTTITE

(7 neut | ourput |ASER PASTE 4

AN/B
ouR SET AL e e | [ scene i TINE STAND. FXRTNZ
] CLEAR ALL| T = FxRTN3 INSERT

1] 2] 25 (26| stint ATE
2720 [l STINZ N
29[ 30 [l" STINg DELAY

000 [Initial Data __|R 04720/2000 08:23:29 FXRTNA SEND
01 |ore £ 04/20/2000 08 9

— 002 |ACT1 1/20/2000 07:56:
SLI32 0 STINA FADER 5]10| | 003 [AETZ 72072000 08: 06
ON 571
100 3334 B FXRTNL (12 004 [ACT3. 72072000 07:57 -
mMEEE Ea | S o 005 [Finale 720/2000 07:58 - HUTE
I — ——
1437 (36 [ Fxarna [ERUINSERT IR 51160 (000 [Initial Data |R /20/2000 08:23: -] LCR
15[ 16 | 39 {40 N FxRTNA O || mm) B 720/2000 08:23+
17160 4142 WA 19T20] | [002 [ACT1 £20/2000 07:56+
1920 43]aa [T |ENfE) ([ ST
213224 45146 iRl ZLZU 05 T nate 04/20/2000 07:58:02
121 E i 006 | | PATCH
ATCH o7 [

TANE an C
< >

=
Ll

0 = ADER STA = DTRECT FECHLL
HUTE FRsTER

DCA
2 Wahlen Sie mit den Tasten im PASTE MODE- * Wenn PASTE MODE = OUTPUT o
Bereich eine der folgenden Gruppen fiir den Wihlen Sie Ausgangskanile im Bereich links, und 2
Kopiervorgang aus. Parameter im Bereich rechts. (Niheres zu den =
Parametern = S. 170). 8_
INPUT Parameter der Eingangskanéle E
OUTPUT Parameter der Ausgangskanale BURRENT SCENE °=’
)
DCA-Pegel oder soureE cf SELecT IEEIENN e N
DCA. GEQ. EFFECT | Stummschaltungsstatus, GEQ- CLEAR ALL w
’ ’ Einstellungen, Einstellungen = MIX —-MATRIX -
interner Effekte

3 Wahlen Sie im Bereich CURRENT SCENE die
Kanile und Parameter aus, die als Kopierquelle
dienen sollen.

Der im CURRENT SCENE-Bereich angezeigte Inhalt
hingt davon ab, was Sie im PASTE MODE-Bereich -HATRIX -
ausgewihlt haben ((D).

| GOMP_|
DELAY

[_oca_|
I HUTE |
STERED A

STERED B
WITHOUT WIX SEND
WITH MIX SEND
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10 Szenenspeicher

* Wenn PASTE MODE = DCA, GEQ, EFFECT 5 Klicken Sie auf die Schaltflache PASTE.
Wihlen Sie DCA-Gruppen, GEQ-Module und interne Die ausgewihlten Eintrige der aktuellen Szene werden
Effekte aus. auf die Szene(n) im Speicher tibertragen.
Hinweis

PASTE WODE ML Wit DEGFnF’Eﬁ[:ETa * Wenn die Parametereinstellungen zwischen Kopierquelle
und Kopierziel verschieden sind, kann beim Einfiigen der
CURRENT. SCENE Daten eine Ausnahmenregelung getroffen werden
(= S. 171).
SOURCE No. SELECT MELAM:TES » Es werden nur die Parameter eingeftigt, die im PASTE

MODE ausgewéhlt wurden. Bedenken Sie, dass auch bei
Auswahl von Parametern im CURRENT SCENE-Bereich
diese vom Einfligevortgang ausgeschlossen werden, wenn
Sie den PASTE MODE umschalten.

Tipp
Sie kénnen in jedem dieser Modi auf die Schaltflache [SET
ALL] klicken, um alle Kanéle einzuschalten, oder auf die
Schaltfldche [CLEAR ALL] klicken, um alle Kanéle
auszuschalten.

4 Wabhlen Sie im Bereich DESTINATION SCENE
die Szene(n), in denen die Daten eingefiigt
werden sollen.

Um eine einzelne Szene auszuwihlen, klicken Sie auf
die gewiinschte Zeile im oberen Bereich der Liste.
Um mehrere aufeinander folgende Szenen
auszuwihlen, klicken Sie im oberen Bereich der Liste
auf die Nummer der ersten Szene, in der Sie Daten
einfiigen mochten, und im unteren Bereich der Liste
auf die Nummer der letzten Szene, in der Sie Daten
einfiigen mochten.

Die angezeigte Reihenfolge der Szenen kann mit einer
der Schaltflichen oberhalb der Liste gedndert werden;
(Sortierung nach Nummern), SCENE TITLE
(Sortierung nach Szenentiteln), oder TIME STAMP
(Sortierung nach Speicherdatum der Szenen).

1 SCENE TITLE TINE STANP
I
000 [Initial Data [R 04/20/2000 08:23:29
002 [ACT1 04/20/2000 07:56:13
003 [ACT2 04/20/2000 08:06:05
004 [ACT3 04/2072000 07:57:48
005 [Finale 04/20/2000 07:58:02 ~
000 [Initial Data |R 04/20/2000 08:23:29
001 [Orening & 04/20/2000 08:23:29
002 [ACT1 04/20/2000 07:56:13 [
003 [ACT2 04/2072000 08:06:05
004 [ACT3 ] 0472072000 07:57:48
005 [Finale 04/20/2000 07:58:02
006
007
008 j
LK L
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11

Monitor und Cue

Dieses Kapitel beschreibt die Funktionen Monitor (Abhoren) und Cue (Vorhéren) des PM5D.

Die Bereiche MONITOR und CUE

Der MONITOR-Bereich sendet das zum Horen

ausgewihlte Signal zu den Ausgangsbuchsen MONITOR
OUT. Sie konnen die folgenden Signale als Monitor-

Signalquelle auswihlen.

Das Eingangssignal von den Buchsen 2TR IN
ANALOG 1/2

Das Eingangssignal von den Buchsen 2TR IN
DIGITAL 1-3

Das Ausgangssignal der STEREO A/B-Kandile
Das Ausgangssignal der LCR-Kanile

+ Das Ausgangssignal eines vorgewihlten MIX-Kanals
1-24 oder MATRIX-Kanals 1-8
Der CUE-Bereich sendet das Vorhorsignal des Kanals / der
Gruppe, der/die mit der [CUE]-Taste ausgewihlt wurde,
an die CUE OUT-Buchsen.

Tipp
Wenn die Taste CUE INTERRUPTION im MONITOR-
Bildschirm (bzw. der MON/CUE-Funktion) eingeschaltet ist,
wird das Cue-/Solo-Signal auch an den MONITOR OUT-
Buchsen gesendet, wenn Cue/Solo aktiv ist.

CUE
From —OLO_ METER
sz orss | [0 LR
NOCUEL A e [[cueouT] 2 ) ) N
L:‘;_g:lD\RECTION ¢ @_E: ® DELAY [©°*° = 55_0 L CUEOUT
. CUER ﬁ CUEOUT] 3 = <ol
oeo ¢ 5o . ey oo | 55_00N o R
INPUT/ : : : OUTATT. PHONES
ggzpuw V CUE/SOLO LOGIC :
TRIM L1 _ H
MONITOR SELECT "“g
: INSERT
DD | L
MONITOR
DELAY %:@
MONITOR —-%:@ =
From 2TRINDIGITAL1-3, DELAY a
ANALOG1-2 ,ml
DELAY L
[So{METER | yv
Lt _g..o_ METER | To OUTPUT PATCH
3o METER
MONITOR SELECT * OUT ATT. (Ausgangsdimpfung)
Wihlt die Monitor-Signalquelle. Déampft das Monitor-/Cue-Signal oder hebt es an.
MONITOR DELAY * ON (ein/aus)
Verzogert das Monitorsignal. Schaltet das Monitorsignal ein/aus.
CUE OUT DELAY « PHONES LEVEL
Verzogert das Cue-Signal. Stellt die Ausgangslautstirke der Kopfhorerbuchsen
METER PHONES an Oberseite und Vorderseite ein.
Schaltet das Signal um, das im METER-Bereich oder + MONITOR LEVEL

im Display angezeigt wird.
DIM (Absenkung)

Senkt das Monitor-/Cue-Signal um einen festen

Pegel ab.

Stellt die Monitor-Lautstirke ein.

+ CUEOUT LEVEL
Stellt den Ausgangspegel des Cue-Signals ein.
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11 Monitor und Cue
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Einsatz der Monitor-Funktion

Elemente im MONITOR-Bereich

-

EEEE

MONITOR
@ =) =
2TR IN A1 2TR IN A2
@ = m{ﬁ
2TR IN D1 STEREO A
: : (=] [==]
2TR IN D2 ST% B
®— — =
2TR IN D3 DEFINE
©
(] 10 [ 10
LEVEL PHONES
ﬁ ON ﬁ MONO

@

QDE

1 [2TR IN A1]-Taste
@ [2TR IN A2]-Taste

Diese Tasten wihlen die Eingangssignale der beiden
2TR IN ANALOG-Buchsen 1/2 als Monitor-
Signalquelle.

(® [2TR IN D1]-Taste
@ [2TR IN D2]-Taste
® [2TR IN D3]-Taste

Diese Tasten wihlen die Eingangssignale der beiden
2TR IN DIGITAL-Buchsen 1-3 als Monitor-
Signalquelle.

(® [STEREO A]-Taste
@ [STEREO B]-Taste

Diese Tasten wihlen die Ausgangssignale der Kanile
STEREO A/B als Monitor-Signalquelle. Durch
gleichzeitiges Driicken der Tasten [STEREO A] und
[STEREO B] konnen Sie die Kanile LCR als Monitor-
Signalquelle auswihlen.

[DEFINE]-Taste
Diese Taste wihlt das Ausgangssignal der vorgewihlten
MIX-Kanile 1-24 oder der MATRIX-Kanile 1-8 als
Monitor-Signalquelle. Die mit dieser Taste ausgewéhlte
Monitor-Signalquelle kann im MONITOR-Bildschirm
(MON/CUE-Funktion) eingestellt werden.

Tipp

Die momentan ausgewéhite Signalquelle wird durch den
Leuchtzustand der Tasten (1)—(8) angezeigt.

(® MONITOR-Regler [LEVEL]
Dieser Regler stellt die Ausgangslautstirke des Signals
ein, das an den Buchsen MONITOR OUT L/R/C
ausgegeben wird.

MONITOR-Taste [ON]
Diese Taste schaltet die Monitor-Ausgabe ein/aus.

@ MONITOR-Regler [PHONES]
Dieser analoge Lautstirkeregler stellt die
Ausgangslautstirke an der PHONES-Buchse ein.

@@ [MONO]-Taste
Wenn diese Taste eingeschaltet ist, werden die
Monitorausginge L/R gemischt und als monaurales
Signal ausgegeben. Das Signal erklingt wieder in stereo,
wenn Sie diese Taste ausschalten.
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4 Benutzen Sie die Tasten im MONITOR-Bereich,
um aus den folgenden Signalen dasjenige
auszuwahlen, das Sie horen mochten.

Abhoéren eines Signals

Hier wird erklirt, wie Sie den MONITOR-Bereich
benutzen konnen, um das gewiinschte Signal anbzuhoren.

[2TR IN A1)/[2TR IN
A2]-Tasten

[2TR IN D1J[2TR IN

Das Eingangssignal von den
Buchsen 2TR IN ANALOG 1/2

7 Sorgen Sie dafiir, dass Ihre Abhéranlage an

den riickseitigen Buchsen MONITOR OUT L/R/
C angeschlossen ist.

Wenn Sie iiber Kopfhorer abhéren méchten, schlieen
Sie diese an einer der PHONES-Buchsen oben oder an
der Vorderseite an.

Hinweis
e Die MONITOR OUT-Buchse C ist eine spezielle Buchse, die
zum Abhéren des Mittenkanals dient (Center), wenn der
LCR-Modus aktiv ist. Bedenken Sie, dass das gewtinschte
Signal nicht an der MONITOR OUT-Buchse C ausgegeben
wird, so lange kein LCR-Kanal als Monitor-Signalquelle
ausgewdhlt und nicht auch die Schaltfliche USE AS
CENTER BUS im Bildschirm MIXER SETUP (SYS/
W.CLOCK-Funktion) eingeschaltet ist (= S. 201).

Drticken der [CUE]-Taste auch nur eines Ein- oder
Ausgangskanals oder einer DCA-Gruppe hat Vorrang vor
den Einstellungen im MONITOR-Bereich und fiihrt dazu,
dass das Cue-Signal an den Buchsen MONITOR OUT
ausgegeben wird. Achten Sie darauf, dass die LEDs
[INPUTJ/[DCA}/[OUTPUT] im CUE-Bereich nicht leuchten.

Das Eingangssignal von den

D2J/[2TR IN D3]- Buchsen 2TR IN DIGITAL 1-3

Tasten

[STEREO AY/
[STEREO B]-Tasten

Das Ausgangssignal der STEREO
A/B-Kanéle

[STEREO A]-Taste +

[STEREO BJ-Taste Der Ausgang der LCR-Kanéle

Das im MONITOR-Bildschirm
(MON/CUE-Funktion) vorgewéhlte
Signal

[DEFINE]-Taste

Um den Kanal anzugeben, der durch Driicken
der Taste [DEFINE] ausgewahlt wird, driicken
Sie im DISPLAY ACCESS-Bereich die Taste
[MON/CUE] so oft, bis der unten angezeigte
MONITOR-Bildschirm angezeigt wird.

MONITOR DEFINE-Bereich

METERISEGTION

CH 1-24 STIN

ENE MEMORY.

001 UD ning

PRESENTTIVE
6:01:53

MON/CUE

MONITOR SOURCE

CUE
INTERRUPTION

MONITOR HODE
STEREQ

QUTPUT
LRG

PRE_DELAY | POST DELAY

MONITOR INSERT «| pATCH
SLOTI- 2

[ 9]
[11]
[13]
[15]
[19]
[21]

DEFINE
NONITOR / CUE DINMER TALKBACK
DELAY DINMER
q ("
174 -20
SLE =
o | _ore |

FADERSTATUS 1 rxmis

USER DEFINEDKEY]
STIN BANK A

SELECTEDICHL| | MIKSECTIONE [ %611 1 1 senp |« wpuron
SEN } CH1-24 | 'DCA

Klicken Sie auf eine Schaltflache im DEFINE-
Bereich, um den Kanal auszuwahlen, der beim
Driicken von [DEFINE] zu horen sein soll.

Sie konnen auch mehr als einen Kanal fiir die
[DEFINE]-Taste auswihlen. Sie konnen aus folgenden
Signalquellen auswihlen.

Ausgangssignale der MIX-Kanéle

MIX 1-MIX24 Y

MATRIX1-MATRIX8

Ausgangssignale der MATRIX-Busse
1-8

Tipp

Im MONITOR-Bildschirm kénnen Sie auch die Einstellungen
fiir die Monitor-Signalverzégerung, Insert Out/In und
Absenkung (DIM) vornehmen (= S. 216).

Tipp
e Wenn Sie den STEREO A/B-Kanal oder den LCR-Kanal
auswdhlen, kénnen Sie gleichzeitig noch eine weitere

Signalquelle zum Héren auswéhlen.
» Die Monitor-Signalquelle kann auch im MONITOR-
Bildschirm (MON/CUE-Funktion) ausgewéhit werden.

4§ Schalten Sie die MONITOR-Taste [ON] ein.

Tipp
An der PHONES-Buchse wird immer ein Signal ausgegeben,
unabhéngig vom Ein-/Ausschaltzustand der MONITOR-
Taste [ON].

6 Stellen Sie am MONITOR-Regler [LEVEL] die

Abhorlautstarke ein. Wenn Sie iiber Kopfhorer
abhoren, stellen Sie die Abhorlautstarke am
PHONES-Regler [LEVEL] ein.

Wenn Sie das Signal mono héren méchten,
schalten Sie im MONITOR-Bereich die Taste
[MONO] ein.
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11 Monitor und Cue

Einsatz der Funktionen Cue/Solo

Elemente im CUE-Bereich CUE-Modus und SOLO-Modus

-

ACTIVE
CJINPUT
Obca
CJoutpPu

CUE

CLEAR
T

@_

) 10
LEVEL

94

_I:

=) |—ﬁ (5
SOLO LAST CUE_ OUTPUT PFL

o &

®_
@_

QD[D

(@ [INPUT]/[DCA]/[OUTPUT]-LEDs
Diese LEDs zeigen den Abhorstatus an. Wenn auch nur
eine [CUE]-Taste eingeschaltet ist, leuchtet die LED
der Gruppe, zu der diese Taste gehort. Wenn ein
besonderes Cue-Signal wie KEY IN CUE oder EFFECT
CUE aktiv ist, leuchten alle drei LEDs.

@ [SOLO]-Taste
Diese legt fest, wie die Monitor-Funktion reagiert,
wenn Sie [CUE]-Tasten driicken. Wenn diese Taste
eingeschaltet ist, funktioniert das Abhéren im SOLO-
Modus. Wenn diese Taste ausgeschaltet ist,
funktioniert das Abhoren im CUE-Modus.

® [LAST CUE]-Taste

Dies legt die Funktionsweise fiir den Fall fest, dass
mehrere [CUE]-Tasten gedriickt sind. Wenn diese
Taste eingeschaltet wird, ist der LAST CUE-Modus
aktiv; wenn ausgeschaltet, ist der MIX CUE-Modus
aktiv. Wenn Sie diesen Modus umschalten, wird Cue
fiir alle Kanile ausgeschaltet.

(4) CUE-Regler [LEVEL]

Dieser stellt den Signalpegel ein, der an den Buchsen
CUE OUT gesendet wird.

(® [OUTPUT PFL]-Taste
Diese schaltet den Abgriffpunkt um, von dem aus das
Signal an den CUE-Bus geschickt wird, wenn Sie die
[CUE]-Taste eines Ausgangskanals driicken (MIX-
Kanal, MATRIX-Kanal, STEREO A/B-Kanal). Wenn
die Taste eingeschaltet ist, wird das PFL-Signal (pre-
fader; vor dem Fader) gesendet. Wenn diese Taste
ausgeschaltet ist, wird das POST ON-Signal (direkt
nach der [ON]-Taste) gesendet.

Beim PM5D konnen Sie fiir den Einsatz von [CUE] zum
Abhoren von Signalen den SOLO-Modus oder den CUE-
Modus wihlen. Benutzen Sie die [SOLO]-Taste im CUE-
Bereich des Bedienfeldes, um den Modus umzuschalten.

Im CUE-Modus wird durch Gedriickthalten der [SOLO]-
Taste in den SOLO-Modus geschaltet; die [CUE]-Tasten
aller Kanile erléschen. Wenn Sie jedoch im SOLO-Modus
die [SOLO]-Taste driicken, wird sofort in den CUE-
Modus umgeschaltet.

Diese Modi unterscheiden sich wie folgt.

* CUE-Modus
Die Cue-Signale von Kanilen / DCA-Gruppen, deren
[CUE]-Tasten eingeschaltet sind, werden iiber den
CUE-Bus gesendet und an den Buchsen CUE OUT
ausgegeben (Cue-Funktion). Wihlen Sie diese
Methode, wenn Sie ein Signal abh6ren mochten, ohne
andere Kanile zu beeinflussen. Im Grundzustand des
PM5D wird das Cue-Signal auch an den Buchsen
MONITOR OUT ausgegeben.

* SOLO-Modus
Es werden nur die Kanile / DCA-Gruppen an die Busse
MIX/MATRIX/STEREO ausgegeben, deren [CUE]-
Taste gedriickt ist; andere Kanidle / DCA-Gruppen
werden stumm geschaltet (Solo-Funktion). Die
MONITOR OUT-Buchsen geben ebenfalls nur das
Signal von eben diesen Kanilen / DCA-Gruppen aus.

Hinweis

e Wenn ein Eingangskanal solo geschaltet wird, bleibt der Ein-
/Ausschaltzustand der Ausgangskanéle unveréndert; nur
das Signal des entsprechenden Eingangskanals wird an die
Busse gesendet. Wenn ein Ausgangskanal auf solo
geschaltet wird, bleibt der Ein-/Ausschaltzustand der
Eingangskanéle unverdndert; das Signal wird nur an den
entsprechenden Bus gesendet.

¢ Wenn eine DCA-Gruppe solo geschaltet wird, werden nur
die Signale von Eingangskanélen an die entsprechenden
Busse geschickt, die zu dieser DCA-Gruppe gehéren. Wenn
Jjedoch Ausgangskanéle den DCA-Gruppen 7/8 zugewiesen
sind, werden Signale nur an die Busse gesendet, die zu
dieser DCA-Gruppe gehéren.

Tipp
Sie kénnen beliebige Kanéle auch von den Solo-
Bedienungsvorgéngen ausnehmen (= S. 219).
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Cue- und Solo-Gruppen

Die Cue- und Solo-Signale des PM5D kénnen in folgende
vier Gruppen eingeordnet werden.
* INPUT CUE-Gruppe
Dies sind die Cue-/Solo-Signale von Eingangskanilen.
Diese Gruppe wird aktiv, wenn eine [ CUE]-Taste eines
Eingangskanals, des ST IN-Kanals oder des FX RTN-
Kanals gedriickt (eingeschaltet) wird.

ﬁ@‘

CUE CUE
1 2

[CUE]-Taste eines
Eingangskanals

[CUE]-Taste eines ST
IN/FX RTN-Kanals

ﬁ@‘

CUE CUE

sTiN 1 STIN 2
FXRTN 2

* DCA CUE-Gruppe
Dies sind die Cue-/Solo-Signale von DCA-Kanilen.
Diese Gruppe wird aktiv, wenn eine [CUE]-Taste eines
DCA-Kanalzugs gedriickt (eingeschaltet) wird.

ﬁ @—— [CUE]-Taste eines DCA-

CUE CUE Kanalzugs
1 2

* OUTPUT CUE-Gruppe
Dies sind die Cue-/Solo-Signale von Ausgangskanilen.
Diese Gruppe wird aktiv, wenn eine [ CUE]-Taste eines
MIX-Kanals, MATRIX-Kanals oder des STEREO A/B-
Kanals gedriickt (eingeschaltet) wird.

SWUEBWS
p o | g oS
[ 10 0 10
CUE SEL | CUE SEL

=]

|—— [CUE]-Taste eines MIX/

MATRIX-Kanals

ﬁ @__ [CUE]-Taste des STEREO
CUE CUE A/B-Kanals

STEREO ||| STEREO
A B

* Andere CUE-Gruppen
Dies sind die Cue-/Solo-Signale, die mit den CUE-
Schaltfldchen im Display bedient werden. Diese
Gruppe wird aktiv, wenn Sie eine CUE-Schaltfliche im
Bildschirm EFFECT PARAM (der EFFECT-Funktion)
oder GATE PARAM anklicken (INPUT GATE/
COMP-Funktion).

I GLE =

CUE-Schaltflache im Display

Es ist nicht moglich, die Cue-Funktion in
verschiedenen Gruppen einzuschalten. Normalerweise
hat die Gruppe der zuletzt gedriickten [CUE]-Taste
(CUE-Schaltfliche) Vorrang, und eingeschaltete
[CUE]-Tasten der zuvor gewihlten Gruppe werden
aufgehoben.

Wenn Sie jedoch Cue-/Solo-Signalgruppen in einer
bestimmten Reihenfolge geschaltet haben, werden die
Zustinde der [CUE]-Tasten der zuvor gewahlten
Gruppe wiederhergestellt, wenn Sie die [CUE]-Taste
(CUE-Schaltfliche) driicken, um die Cue/Solo-
Auswahl aufzuheben.

Der [CUE]-Tastenstatus kann aus den folgenden
Gruppenkombinationen wiederhergestellt werden.

* OUTPUT CUE-Gruppe > DCA CUE-Gruppe
+ OUTPUT CUE-Gruppe — INPUT CUE-Gruppe
+ DCA CUE-Gruppe — INPUT CUE-Gruppe

+ INPUT CUE/ OUTPUT CUE / DCA CUE-Gruppe
— Andere CUE-Gruppe

Wenn Sie Gruppen zum Beispiel in der Reihenfolge
OUTPUT CUE-Gruppe > DCA CUE-Gruppe —
INPUT CUE-Gruppe > Andere CUE-Gruppe
umschalten, konnen Sie jeweils die [CUE]-Tasten
(CUE-Schaltflichen) aufheben, um den [CUE]-
Tastenstatus der vorher ausgewihlten Gruppe
wiederherzustellen.

Monitor und Cue
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Einsatz der Cue-Funktion

Dieser Abschnitt beschreibt, wie Sie die [CUE]-Taste eines
gewiinschten Kanals oder einer DCA-Gruppe benutzen
kénnen, um das Cue-Signal abzuhéren (Monitor).

Hinweis

Wenn Sie méchten, dass das Cue-/Solo-Signal auch an den
Buchsen MONITOR OUT ausgegeben wird, rufen sie den
MONITOR-Bildschirm (MON/CUE-Funktion) auf und stellen
Sie sicher, dass die Schaltfliche CUE INTERRUPTION ON/
OFF eingeschaltet ist, bevor Sie mit der nachfolgenden
Bedienung fortfahren (= S. 217).

MONITOR CUE INTERRUPTION

@I PRESENTTIME
MON/ CUE 6:01:53

HONITOR SOURCE

2TR IN AL
HONITOR HODE

[ 3]
[ 5] 6] 5]
2TR IN D1 STERED A 'STERED
2TR IN D2 STERED B [10] b
EniTy s

PRE DELAY | POST DELAY

[V
INTERRUPTION

(21 MONITOR INSERT +|_pATCH
DERTNE SLOTI- 1 SLOTI- 2

MONITOR / CUE DIMNER TALKBACK
DELS DINMER

o

174) =
il = L " c
OFF INSERT_OFF INSERT_OFF INSERT OFF

SELECTEDICHI! [MXSECTIONS (6 11\ 1" sewp | '« weura FADERISTATUS o7\ i rin o
USER DEFINED KEY!
IN BANK

SEND | § CH 1.24 DCA | ST

7 Wahlen Sie mit der Taste [OUTPUT PFL] im
CUE-Bereich eine der folgenden
Ausgabepunkte fiir das Signal, das an den
CUE-Bus geschickt wird, wenn die [CUE]-Taste
eines Ausgangskanals gedriickt wird.

+ PFL ([OUTPUT PFL]-Taste ist eingeschaltet)

Das Signal wird unmittelbar vor dem Fader abgegriffen
und zum CUE-Bus gesendet.

* POST ON ([OUTPUT PFL]-Taste ist ausgeschaltet)
Das Signal wird unmittelbar nach der [ON]-Taste
abgegriffen und zum CUE-Bus gesendet.

Tipp

Die obige Einstellung kann auch im CUE-Bildschirm (MON/
CUE-Funktion) erfolgen (= S. 217). In diesem Bildschirm
kénnen Sie auch den Abgriffounkt des Signals angeben, das
von den Eingangskanélen und den DCA-Gruppen an den
CUE-Bus gesendet wird.

2 Geben Sie mit der Taste [LAST CUE] im CUE-
Bereich die Funktionsweise fiir den Fall an,
dass mehr als eine [CUE]-Taste derselben
Gruppe gedriickt wird.

* LAST CUE-Modus ([LAST CUE]-Taste ist
eingeschaltet)
Es wird immer nur der Kanal / die Gruppe abgehort,
dessen/deren [CUE]-Taste zuletzt eingeschaltet wurde.
* MIX CUE-Modus ([LAST CUE]-Taste ist
ausgeschaltet)
Es werden alle Kanile/Gruppen der gleichen Cue-
Gruppe abgehort, deren [CUE]-Taste eingeschaltet ist.

Hinweis

e [CUE]-Tasten, die zu verschiedenen Gruppen gehéren,
kdnnen nicht gleichzeitig eingeschaltet werden. Es wird die
Gruppe eingeschaltet, zu der die zuletzt gedriickte [CUE]-
Taste gehért, so dass die Signale dieser Gruppe abgehért
werden kénnen.

e Wenn Sie die [CUE]-Taste eines paarig geschalteten Kanals
driicken, werden beide Kanéle eingeschaltet.

3 Achten Sie darauf, dass die [SOLO]-Taste im

CUE-Bereich ausgeschaltet ist.

4 Driicken Sie die [CUE]-Taste des gewiinschten

Kanals oder der DCA-Gruppe, um diese
einzuschalten.

Das Cue-Signal des entsprechenden Kanals wird an der
CUE OUT-Buchse sowie an den MONITOR OUT-
Buchsen ausgegeben.

§ Um die Cue-Funktion wieder aufzuheben,

driicken Sie die leuchtende [CUE]-Taste erneut.

Tipp
Wenn Sie die Taste [LAST CUE] driicken, um vom LAST
CUE-Modus in den MIX CUE-Modus umzuschalten (oder
umgekehrt), werden alle zuvor eingeschalteten Cue- (Solo-)
Signale aufgehoben. Wenn Sie zum Beispiel mehrere [CUE]-
Tasten im MIX CUE-Modus gedriickt hatten, kénnen Sie alle
durch zweimaliges Driicken der Taste [LAST CUE] schnell
ausschalten.

Einsatz der Solo-Funktion

Dieser Abschnitt beschreibt die Verwendung der Solo-
Funktion.

7 Geben Sie mit der Taste [LAST CUE] im CUE-

Bereich die Funktionsweise (LAST CUE-Modus
oder MIX CUE-Modus) fiir den Fall an, dass
eine [CUE]-Taste eingeschaltet wird.

2 Driicken und halten Sie im CUE-Bereich die

[SOLO]-Taste.
Wenn Sie die [SOLO]-Taste driicken und halten,
blinkt die Tasten-LED, und der SOLO-Modus ist
eingeschaltet. Im SOLO-Modus wird nur das Signal
des Kanals oder der DCA-Gruppe, deren [CUE]-Taste
eingeschaltet wird, an die Busse MIX, MATRIX und
STEREO geschickt. Das gleiche Signal kann auch an
den Buchsen MONITOR OUT und CUE OUT
abgehort werden.
Tipp
Sie kénnen beliebige Kanéle oder Gruppen auch von den
Solo-Bedienungsvorgédngen ausnehmen (= S. 219).

3 Schalten Sie die [CUE]-Taste eines

gewiinschten Kanals oder einer DCA-

Gruppe ein.

Es wird nur der jeweilige Kanal oder die DCA-Gruppe

an die Busse und Ausgangsbuchsen gesendet; die ver-

bleibenden Kanile der DCA-Gruppen werden stumm

geschaltet. Das gleiche Signal kann auch an den Buch-

sen MONITOR OUT und CUE OUT abgehort werden.

Hinweis
Wenn Sie die [CUE]-Taste eines Ausgangskanals

einschalten, wird das Signal nur zum entsprechenden Bus
geschickt.

4 Um Solo aufzuheben, driicken Sie die [SOLO]-

Taste.

Wenn Sie jedoch im SOLO-Modus die [SOLO]-Taste

driicken, wird sofort in den CUE-Modus umgeschaltet.

Hinweis

e Normalerweise kénnen die Cue-/Solo-Funktionen
unabhéngig vom Szenenspeicher ausgefiihrt werden.

e Auch dann, wenn Sie fiir einen Kanal, der per Cue-Funktion
abgehdrt wird, die Paarschaltung aktivieren, dndern sich die
Cue-Einstellungen im Moment der Paarschaltung nicht. Die
Einstellung dndert sich jedoch bei beiden Kanélen, wenn Sie
danach Cue ein- oder ausschalten.
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12 Talkback-Funktion und Oszillator

In diesem Kapitel wird erklirt, wie die Talkback-Funktion und der Oszillator benutzt wird.

Bereiche TALKBACK/OSCILLATOR

In den Bereichen TALKBACK und OSCILLATOR kénnen Sie das Signal eines an der TALKBACK-Buchse angeschlossenen
Mikrofons oder das Signal eines Testoszillators an die gewiinschten Ausgangsbuchsen schicken.

Der Signalfluss in den Bereichen TALKBACK/OSCILLATOR ist der folgende.

das heifst die Talkback-Funktion rastet nicht ein, auch
dann nicht, wenn Sie die Taste nur kurz driicken.

STB FErrrrEr
Mx124  STA (O cuE EEEEEEEE
0SC(L) LEVEL fi 2 ON
pﬁf(ﬁ‘(;;e TPEHTRF ;\c M To OUTPUT PATCH
| Burst Noise |
OFF,
::tiy @ Aussf/i'[j;f%ifgx N
TALKBACK :) i >—¢—| D——o b—[
l g T8 OUT o [
_AETER :
I 14 | TALKBACK f :
SELECT
Elemente in den Bereichen
TALKBACK/OSCILLATOR
4 N\ (D TALKBACK-Buchse
® Dies ist eine symmetrische XLR-3-31-Buchse, an der
®_ ein Talkback-Mikrofon angeschlossen werden kann.
=@ Sie kénnen Einstellungen im Display vornehmen, um
eine Phantomspannung von +48V an dieser Buchse zu
OSCILLATOR liefern.
@— =] (@ TALKBACK-Regler [LEVEL]
ON Dieser stellt den Eingangspegel des Mikrofons ein, das
gangspeg
an der TALKBACK-Buchse angeschlossen ist.
1
@— @ @ TALKBACK-Taste [ON] S
Hier wird das Talkback-Signal ein- und ausgeschaltet. =
LEVEL g g —
Wenn Sie die Taste driicken und halten, ist Talkback so N
B— =Jon lange eingeschaltet, wie Sie die Taste gedriickt halten. o
Wenn Sie die Taste driicken und sofort wieder 2
\ / loslassen, ist Talkback so lange eingeschaltet, bis Sie die >
\ Taste nochmals driicken. g
i \ Wenn jedoch die Schaltfliche NEVER LATCH im 2
T \ TALKBACK-Bildschirm eingeschaltet ist, ist Talkback 5
= |:| = immer nur eingeschaltet, wihrend Sie die Taste o
HD_ gedriickt halten, und schaltet sich beim Loslassen aus; ]
S
=
K

1
|0

(@ OSCILLATOR-Taste [ON]
Dies ist ein Ein-/Ausschalter fiir das Signal, das vom
internen Oszillator an den/die angegebenen Bus(se)
gesendet wird.

Hinweis
Wenn die OSCILLATOR-Taste [ON] ausgeschaltet ist, und
wenn ein anderer Bildschirm als OSCILLATOR angezeigt wird
(TALKBACK-Funktion) ruft diese Taste nur den
OSCILLATOR-Bildschirm auf; die Taste wird nicht
eingeschaltet. Wenn Sie die Taste nochmals driicken, wird sie
eingeschaltet. Wenn die Taste eingeschaltet ist, wird sie durch
nochmaliges Driicken sofort ausgeschaltet, unabhdngig vom
dargestellten Bildschirm.
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Einsatz der Talkback-Funktion

Hier erfahren Sie, wie das Mikrofonsignal von der TALKBACK-Buchse an den/die gewiinschten Bus(se) ausgegeben
werden kann.

] Driicken Sie mehrmals die Taste [MON/CUE] 4 Schalten Sie Talkback mit der Taste [ON] im

im DISPLAY ACCESS-Bereich, bis der
TALKBACK-Bildschirm erscheint.

TALKBACK  TALKBACK-Bereich BUS ASSIGN-Bereich

e SCENEMEMORY.
001 Initial Data
JESE» 003 Initial Data

TALKBACK IN 1 TALKBACK
4

NEVER LATCH

INPUT TO TALKBACK ]

a1

USERDEFNEDEY,
DCA BANK 0

SELECTEDCHI | | MI}|SECTION | /& Y L FADER STATUS' u

INPUT TO TALKBACK-Bereich TALKBACK OUT-Bereich

Stellen Sie am TALKBACK-Regler [LEVEL] die
Eingangsempfindlichkeit des Talkback-
Mikrofons ein.

Die Anzeige im TALKBACK IN-Bereich zeigt den
Eingangspegel des Mikrofons an, das an der
TALKBACK-Buchse angeschlossen ist. Wenn Sie die
Phantomspannung (+48 V) fiir die TALKBACK-
Buchse einschalten mochten, schalten Sie die Taste +48
V im TALKBACK IN-Bereich ein.

Tipp
Im INPUT TO TALKBACK-Bereich kénnen Sie auch jede
INPUT-Buchse der Eingénge 1-48 als zusétzlichen
Talkback-Eingang verwenden.

Klicken Sie auf eine Schaltflache im BUS
ASSIGN-Bereich, um den/die Bus(se)
anzugeben, zu dem/denen das Talkback-
Signal gesendet wird (eine Mehrfachauswahl
ist moglich).

Diese Schaltflichen entsprechen den folgenden Bussen.

TALKBACK-Bereich ein.

Die TALKBACK-Taste [ON] kann auf zwei
verschiedene Arten funktionieren, je nach der
Einstellung der Schaltfliche NEVER LATCH im
TALKBACK-Bereich.

Wenn die Schaltfliche NEVER LATCH
ausgeschaltet ist

Talkback wird mit jedem Tastendruck auf die
TALKBACK-Taste [ON] ein- oder ausgeschaltet
(»rastet” ein). Wenn Sie jedoch die TALKBACK-Taste
[ON] festhalten, bleibt Talkback nur so lange
eingeschaltet, wie Sie die Taste festhalten, und schaltet
sich sofort beim Loslassen aus (,,rastet nicht ein).
Wenn die Schaltfliche NEVER LATCH
eingeschaltet ist

Talkback bleibt nur so lange eingeschaltet, wie Sie die
TALKBACK-Taste [ON] festhalten, und schaltet sich
sofort beim Loslassen aus (,,rastet nicht ein).

Tipp

e Die Tasten TALKBACK [ON] auf dem Bedienfeld und die
Schaltflache TALKBACK ON/OFF im Bildschirm gehdren
zusammen. Die Einstellung der Schaltfliche NEVER
LATCH betrifft ebenfalls beide Bedienungselemente. Wenn
jedoch die Schaltfldche NEVER LATCH ausgeschaltet ist,
bewirkt ein Gedriickthalten der Schaltfliche TALKBACK
ON/OFF den Latch-Betrieb (die Funktion ,rastet ein®).

e Wenn Talkback eingeschaltet ist, kénnen Sie die Talkback-
Absenkung benutzen, um andere Monitorpegel auBer
Talkback abzusenken (= S. 216).

e Sie kénnen die Talkback-Funktion auch einer
anwenderdefinierbaren Taste zuweisen (= S. 189).

Schaltflichen MIX 1-24 | MIX-Busse 1-24
Schaltflachen
MATRIX1-8 MATRIX-Busse 1-8
Schaltfliche STEREO Kandle /R des STEREO A-Bus
AL/R
Schaltflache STEREO Kanéle L/R des STEREO B-Bus
BL/R

Tipp

Falls gewtinscht kann das Talkback-Signal auch direkt an
einem Ausgangskanal der Slots 1-4 oder an den 2TR OUT
DIGITAL-Buchsen 1-3 ausgegeben werden. Offnen Sie dazu
mit der Schaltfliche PATCH im TALKBACK OUT-Bereich den
OUTPUT PATCH-Bildschirm, und weisen Sie Talkback der
Buchse zu, die Sie fiir die Direktausgabe nutzen méchten.
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Einsatz des Oszillators

Das PM5D enthilt einen Testoszillator. Durch Ausgabe des Oszillatorsignals an den gewiinschten Bus konnen Sie den Betrieb
angeschlossener Gerite testen, oder die Akustik eines Raums.

Driicken Sie mehrmals die Taste [MON/CUE] 4 Klicken Sie auf eine Schaltflache im BUS

im DISPLAY ACCESS-Bereich, bis der
OSCILLATOR-Bildschirm erscheint.

OSCILLATOR OSC MODE-Bereich BUS ASSIGN-Bereich

MIX 1-24 MIX-Busse 1-24
oo SCENEMEMORY, PRESENT/TIVE METER SECTION MATRIX1-8 MATRIX-Busse 1-8
0_01 Opening 5:22:2 Clfi 1-24
S ) 002 ol STEREO AL/R Kanéle L/R des STEREO A-Bus
056 HODE STEREO BL/R Kanéle L/R des STEREO B-Bus
o e
BUS ASSIGN Tipp

LEVEL FREQ

— STEREO—
[ o J
[ B J

FADERISTATUS

B oy s STIN/FXRTN {__MUTE HAsTER |
CH1-24 | DCA STIN USERDEANEDKE

OSC OUT-Bereich PARAMETERS-Bereich

Klicken Sie auf eine Schaltflache im OSC
MODE-Bereich, um die Art der
Oszillatorausgabe aus folgenden
Maoglichkeiten auszuwahlen.

3 Benutzen Sie die Regler und Schaltflachen im
PARAMETERS-Bereich, um die
Oszillatorparameter einzustellen.

Die einstellbaren Parameter hiangen von der Art des
Ostzillators ab, die Sie in Schritt 2 ausgewihlt haben.
Wenn Sie zum Beispiel SINE WAVE 1CH als
Oszillatortyp gewihlt haben, enthilt der
PARAMETERS-Bereich die folgenden Parameter.

LEVEL-Drehregler
Hiermit stellen Sie den
Ausgangspegel des
Oszillators ein.

FREQ.-Drehregler

Hier kénnen Sie Frequenz
der Sinuswelle des
Oszillators einstellen. Sie
kénnen mit den
Schaltflachen unten
voreingestellte
Frequenzen auswahlen.

ASSIGN-Bereich, um aus folgenden
Médglichkeiten das Ausgabeziel des
Oszillatorsignals auszuwahlen.

» Wenn Sie SINE WAVE 2CH als Oszillatortyp gewéhit
haben, wird das L-Signal des Oszillators (links) an ungerade
nummerierte Busse (oder die Ausgangsbuchse L), das R-
Signal (rechts) an gerade nummerierte Busse (oder die
Ausgangsbuchse R) gesendet.

¢ Im Bereich OSC OUT kénnen Sie das Oszillatorsignal direkt
einer Ausgangsbuchse oder einem Slot zuordnen
(= S.214).

Driicken Sie die Taste [ON] im OSCILLATOR-
Bereich.

Das Ostzillatorsignal wird an den in Schritt 4
ausgewihlten Bus gesendet. Wenn Sie die Taste
nochmals driicken, schaltet sich der Oszillator aus.

Tipp
Die Tasten OSCILLATOR [ON] auf dem Bedienfeld und die

Schaltfliche OSC ON/OFF im Bildschirm gehéren zusammen.

1Sgl;|altflache SINE WAVE Sinuswelle x 1 Kanal H'nwe"s -
Wenn die OSCILLATOR-Taste [ON] ausgeschaltet ist, und

Schaltfliche SINE WAVE . . wenn ein anderer Bildschirm als OSCILLATOR angezeigt wird
2CH Sinuswelle x 2 Kanale (TALKBACK-Funktion) ruft diese Taste nur den

= OSCILLATOR-Bildschirm auf; die Taste wird nicht
PINK NOISE-Schaltfliche | Rosa Rauschen eingeschaltet. Wenn Sie die Taste nochmals drticken, wird sie
BURST NOISE- Impulsgerdusch (wiederholte eingeschaltet.
Schaltflache Ausgabe von rosa Rauschen)
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13 Pegelanzeigen

13 Pegelanzeigen

Dieses Kapitel beschreibt die Funktionen der Pegelanzeigen.

Elemente im Bereich der Anzeigeinstrumente

Die Pegelanzeigen stellen die Eingangspegel von Eingangskanilen und die Ausgangspegel von Ausgangskanilen dar.

-

!/s

=] CH1-21
STING

=

=] pEAK

! HOLD

J

-

—l |

le

~

)

-

1L 1R 2L 2R 3L 3R 4L 4R
1][2][3][4][5][6][7] 8 L R L R L R
R (O--0-C3- -2 0/ OV CI—-C — CJ-C3 — CI-C3J 0
€| OO0 Bl e e R e e B e )
% O-O-0O-CO--C0--C 16 % - - 33— - 3-C3 6
9 O-CO-O-CO--C--C e 9 - - 33— - 3-C3 9
{12 O-CO-C -0 -0 -0 =12 M2 -0 - -0 - -0 -2
15 I--0-J-C0-CJ-CJ-C3 -15 {15 - - 33— - 3-CJ =15
18 I—--J-J-3-CJ-CJ-CJ -18 ‘8 - - -0 - 3-CJ -8
20 O-O-O-CO-CO-I-0C-C1 =24 20 -0 - -0 - C3-C3 24
30 I—-—-J-J-3-CJ-CJ-C1 -30 80 - — I-O - C3I-C3J-80
40 O-- - J-CJ-3-CJ-C3 =40 -0 -0 - I-0 - C3I-C3 =40
50 - — - J—-J-CJ-CJ—CJ 50 50 - — 3-O — C3I-CJ 50
60 -3 [—C3-C3-C 560 60 [O- — -3 — C3J-C3 60
I STIN/ R / [MATRIX I I STEREO A STEREO B CUE I

.

Umschalten der Pegelanzeigen

@ INPUT/MIX-Anzeigen
Je nach der gedriickten Taste zeigen diese Instrumente
die Eingangspegel der Eingangskanile 1-24 oder 25-48
oder die Ausgangspegel der MIX-Kanile 1-24 an.

(@ Taste [CH 1-24/ST IN/FX RTN]
Wenn diese Taste eingeschaltet ist, zeigen die INPUT/
MIX-Pegelanzeigen die Eingangspegel der
Eingangskanile 1-24 an, und die Pegelanzeigen bei ST
IN/FX RTN/MATRIX zeigen den Ausgangspegel von
ST IN-Kanilen (oder von FX RTN-Kanilen, je nach
der Einstellung bei FOLLOW INPUT LAYER) 1-4 an.

(® Taste [CH 25-48/FX RTN/ST IN]
Wenn diese Taste eingeschaltet ist, zeigen die INPUT/
MIX-Pegelanzeigen die Eingangspegel der
Eingangskanile 25-48 an, und die Pegelanzeigen bei ST
IN/FX RTN/MATRIX zeigen den Ausgangspegel von
FX RTN-Kanélen (oder von ST IN-Kanilen, je nach
der Einstellung bei FOLLOW INPUT LAYER) 1-4 an.

@ [MIX/MASTER]-Taste
Wenn diese Taste eingeschaltet ist, zeigen die INPUT/
MIX-Pegelanzeigen die Ausgangspegel der MIX-Kanile
1-24 an, und die Pegelanzeigen bei ST IN/FX RTN/
MATRIX zeigen den Ausgangspegel der MATRIX-
Kanile 1-8 an.

(® [PEAK HOLD]-Taste
Schaltet die Peak-Hold-Funktion (Spitzenpegel halten)
der Pegelanzeigendarstellung ein oder aus.

® ST IN/FX RTN/MATRIX-Pegelanzeigen
Je nach der gedriickten Taste zeigen diese Instrumente
die Ausgangspegel der ST IN-Kanile 14 oder der
MATRIX-Kanile 1-8 an.

(@ MASTER-Pegelanzeigen

Diese Anzeigen zeigen immer die Ausgangspegel der
Kanile STEREO A/B und des CUE-Busses an.

Mit den Tasten im Bereich der Pegelanzeigen konnen Sie
die Kanile auswihlen, deren Pegel in den Anzeigen
INPUT/MIX und ST IN/MATRIX dargestellt werden
sollen. Die folgenden Kanile sind folgenden Tasten

zugeordnet.
Taste [INPUT/MIX]- [ST/IN/MATRIX]-
Anzeigen Pegelanzeigen
ST-Kanéle
Taste [CH 1-24/ST IN/ Eingangs- (oder FX RTN-
FX RTN] kanale 1-24 Kanéle)
1-4
. FX RTN-Kanéle
Taste [CH 25-48/FX Eingangs- o
RTN/ST IN] kanale 25-4g | (0der ST1'_""1 Kanale)
[MIX/MATRIX]-Taste | V'Kanale MATRIX Kandle

100

Tipp

e Die Art der Kanéle, die in den Anzeigen dargestellt werden,
wird auch im METER SECTION-Bereich oben rechts im
Display angezeigt.

¢ Die MASTER-Pegelanzeigen zeigen immer die
Ausgangspegel der Kanédle STEREO A/B und des CUE-
Busses an.
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Umschalten des Messpunktes

Der Messpunkt der Pegelanzeigen (d. h. der Abgriffpunkt im Signalfluss, an dem der Pegel gemessen wird) kann unabhingig
fir Ein- und Ausgangskanile eingestellt werden.

Angabe des Messpunktes fiir
Eingangskanile

Angabe des Messpunktes fiir
Ausgangskanaile

Hier erfahren Sie, wie Sie den Messpunkt fiir
Eingangskanile und ST IN/FX RTN-Kanile angeben
kénnen.

] Driicken Sie im DISPLAY ACCESS-Bereich
mehrmals die Taste [METER], bis der INPUT
METER-Bildschirm erscheint.

Hier erfahren Sie, wie Sie den Messpunkt fiir
Ausgangskanile, MONITOR-Kanile und den CUE-Bus
angeben konnen.

Tipp
Die Messpunkteinstellung fir den CUE-Bus ist von den
anderen Ausgangskanélen unabhéngig.

INPUT METER METERING POINT-Feld

1 Driicken Sie im DISPLAY ACCESS-Bereich
mehrmals die Taste [METER], bis der OUTPUT

S?E"EMEM"'“ R CASCADE e ETERRESTON METER-Bildschirm erscheint.
]
OUTPUT METER
METERING CUE METERING
POINT-Feld POINT-Feld

el ol ] o] el | |
1 2|3 45 67 89 1011 12013 1415 16)17 18]19 2021 2223 24| STIN1 | STIN2 | STING | STIN4

(TNPUT_WETER (MMM ETTN TNPUT GR| DUTPUT GR)

LEVEL METER METERING POINT_POST ON GUE METERING POINT _ PRE DELAY

MIX 1-24

oaol0oi]0]000]00) T o A o [N L L
[3_ 45 4 0o _id i5_14 17_ig9_2o}

STEREQ

2 Klicken Sie auf die Schaltflachen [ / @ links
und rechts des Feldes METERING POINT, um
einen der folgenden Messpunkte
auszuwahlen.

3 Klicken Sie auf die Schaltflachen [ / M links
und rechts des Feldes CUE METERING POINT,

um einen der folgenden Messpunkte fiir den
CUE-Bus auszuwihlen.

PRE DELAY

Unmittelbar vor dem internen Delay

POST DELAY

Unmittelbar nach dem internen Delay
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PRE ATT Unmittelbar vor der Ddmpfung M
PRE GATE Unmittelbar vor dem internen GATE . . . o .
: 2 Klicken Sie auf die Schaltflachen [ / [ links
PRE FADER Unmittelbar vor dem Fader und rechts des Feldes METERING POINT, um
POST FADER Unmittelbar nach dem Fader einen der folgenden Messpunkte fiir die
POST ON Unmittelbar nach der [ON]-Taste Ausgangskanéle und die MONITOR-Kanile
auszuwahlen.
PRE EQ Unmittelbar vor dem EQ 0:.)
(=)]
PRE FADER Unmittelbar vor dem Fader ‘0
N
POST FADER Unmittelbar nach dem Fader g
POST ON Unmittelbar nach der [ON]-Taste g
POST DELAY Unmittelbar nach dem internen Delay ‘S_)



13 Pegelanzeigen

Ablesen der Pegelreduktion durch interne Gates und

Kompressoren

Die Stdrke der Pegelabsenkung durch die Gates und Kompressoren der Eingangskanile und die Stirke der Pegelabsenkung
durch die Kompressoren der Ausgangskanile kann im Display abgelesen werden.

Ablesen der Pegelreduktion fiir
Eingangskanaile

Hier erfahren Sie, wie Sie die Stiirke der Pegelabsenkung
durch die Gates und Kompressoren der Eingangskanile
1-48 und der ST IN-Kanile 1-4 ablesen konnen.

7 Driicken Sie im DISPLAY ACCESS-Bereich
mehrmals die Taste [METER], bis der INPUT
GR-Bildschirm erscheint.

INPUT GR

Schaltflache
GAIN Schaltflache COMP

E{j» CASCADE Fs METER SECTION
48k [ICH1-24(]0 STIN
0000000

=
1 23 45 67 89 1o 1213 1415 16ji7 1819 2021 223 24 STINI | STINZ | STIN3 | STINA

CH 25-48

25 26f27 289 3031 3233 3435 36j37 3839 4ol 4243 adlas 4el7 J.E.
SELECTEDCHI! | MIXSEGTIONS (76 1| 1y | gep | '« wpuron FADERISTATUS | ot 1 pxrri
ot | seof o) oH 124 [ DEA ']l STIN

2 Kilicken Sie auf eine der Schaltflachen GATE
oder COMP, um den darzustellenden
Parameter auszuwahlen.

Fiir eine Erklarung der Eintrige auf dem Bildschirm
lesen Sie die Beschreibung des Bildschirms INPUT GR
(= S. 211) im Referenzteil der Anleitung.

Ablesen der Pegelreduktion fiir
Ausgangskanaile

Um die Stirke der Pegelabsenkung durch die
Kompressoren der Ausgangskanile abzulesen, driicken Sie
im DISPLAY ACCESS-Bereich mehrmals die Taste
[METER], bis der OUTPUT GR-Bildschirm erscheint.

Fiir eine Erkldrung der Eintriage auf dem Bildschirm lesen
Sie die Beschreibung des Bildschirms OUTPUT GR
(= S.211) im Referenzteil der Anleitung.

OUTPUT GR

CASCADE{  Fs METERSECTION:
48k CH1-24 STIN
I

(INPUT_ETER) OUTPU
COMP_GR_METER

MIX 1-24

FADERSTATUSI o7 exarn
USERDEFINED KEY,
D C A BANK A
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14 Effekte

Dieses Kapitel beschreibt die Funktionen und die Bedienung der internen Effekte des PM5D.

Die internen Effekte

Das PM5D enthilt acht interne Effektmodule. Fiir jedes Modul kénnen Sie aus 48 Effekttypen (ohne Add-On-Effekte)

auswihlen.

Tipp

Sie kénnen den internen Effekten Effekttypen hinzufiigen,
indem Sie ein zusatzlich erhéltliches Paket mit Add-On-
Effekten erwerben (= S. 109).

Um einen internen Effekt iiber Send/Return (Ausspielweg/
Effektriickweg) einzusetzen, weisen Sie den Ausgang eines
MIX-Kanals dem Eingang des Effekts zu und den Ausgang
des Effekts einem Eingangskanal. In diesem Fall wird der
entsprechende MIX-Bus als ,,Effect Send“-AUX-Bus
eingesetzt, und der Eingangskanal als Effektriickweg.

In der Grundeinstellung sind die linken/rechten Ausginge
der Effekte 1-4 den linken/rechten Kanilen der FX RTN-
Kanile 1-4 zugewiesen.

L[ B[errecT 1 B[ |, [Eingange 1-48 der
Eingangskanéle
>
T3 eFrecT2 3] -
Ausgénge [ & S
1-24 der 5| I o Eingange 14 der
MIX- SPLEFFECTS IS | ST IN-Kandle
Kandle |* & . 2
13 . Z
: N Eingénge 1—4 der
—| [ EFFECT 8 FX RTN-Kandle

Alternativ kénnen Sie einen internen Effekt in einen Kanal
einsetzen, indem Sie den Ein-/Ausgang des internen Effekts
dem Insert Out / Insert In des gewiinschten Kanals
zuweisen.

Insert Out des —> —> Insert In des

EFFECT

gewlinschten Kanals [—>| —>| gewiinschten Kanals

Die Effekttypen des PM5D sind in zwei Kategorien
eingeteilt; ,,Stereo-Effekttypen® die die linken/rechten
Signale der Eingangskanile unabhingig voneinander
verarbeiten, und die ,Mix-Effekttypen®, bei denen die
beiden Kandle vor der Signalverarbeitung
zusammengemischt werden.

Wenn Signale den linken und rechten Eingingen des
Effekts zugewiesen sind, hingt die Art, wie die linken/
rechten Kanile verarbeitet werden, davon ab, ob ein
Stereo-Effekttyp oder ein Mix-Effekttyp ausgewihlt ist, wie
folgend gezeigt.

+ Stereo-Effekttypen

INPUT L EFFECT L L RETURN
INPUT R EFFECT R R RETURN

+ Mix-Effekttypen
INPUT L
INPUT R }
Wenn ein Signal nur einem Eingang des Effektes
zugewiesen ist, wird dieses als Mono-Eingangs-/Stereo-

Ausgangssignal verarbeitet, unabhingig davon, ob ein
Stereo-Effekttyp oder ein Mix-Effekttyp ausgewihlt ist.

—> L RETURN
EFFECT

——> R RETURN

INPUT L —> L RETURN

oder R EFFECT

—> R RETURN
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14 Effekte

Einsatz eines internen Effekts liber einen MIX-Bus

Dieser Abschnitt beschreibt, wie Sie einen internen Effekt
tiber einen MIX-Bus einsetzen. Als Beispiel wihlen wir
Effekt 1 aus, weisen MIX-Bus Nr. 1 dem Effekteingang zu
und weisen den Effektausgang den FX RTN-Kanilen 1/2 zu.

7 Driicken Sie im DISPLAY ACCESS-Bereich
mehrmals die INPUT-Taste [PAN/ROUTING],
bis der CH-to-MIX-Bildschirm erscheint.

CH to MIX Feld fir die Typauswahl

S{|ENE MEMORY. W PRESENTTIME METER SECTION
dni 5:40:41 CH 1-24 STIN
[MIX SEND VIEW[FIX ASST{N VIEW| LCR | SURR PARAMISURR VIEW| W/S |

Jou [] o ] fov o | 4o |
] oS & ] |

E

FOLLOW PAN c PAN ¢ FOLLOW PAN. [ FOLLOW PAN c PAN ¢ FOLLOW PAN

_FIxeo | [_Fxep | _Fixen | {_FIxep |
FIXED b FIXED FIXED b _dh FIXED
[ [] [ []

INDIVIDUAL INDIVIBUAL
ur g e CEECT]
Eﬂn! [ [ I
e ————

> ]

lels[Nn meum ‘“’ER“‘"”S STIN/FXRTN A,
| CH1-24)| STIN vsem =

2 Sorgen Sie dafiir, dass das Feld fiir die
Typauswahl des MIX-Busses 1, VARI” anzeigt.
Wenn im Feld ,,FIXED® steht, klicken Sie auf die
Schaltflichen [H] / [ links und rechts davon, um dies
auf ,VARI“ umzuschalten; und driicken Sie dann die
Taste [ENTER] (oder klicken Sie in das Feld), um die
Anderung abzuschlieRen.

Dieses Feld wiihlt die Funktionsweise des MIX-Busses
aus (VARI oder FIXED). Wenn VARI ausgewahlt ist,
sind die Bus-Send-Pegel einstellbar.

Tipp
Die Auswahl zwischen VARI/FIXED erfolgt fiir zwei
benachbarte, ungerade/gerade nummerierte MIX-Busse.
Wenn der Effekteingang stereo ist, empfiehlt es sich, die MIX-
Busse paarig zu schalten.

3 Driicken Sie im DISPLAY ACCESS-Bereich
mehrmals die Taste [EFFECT], bis der EFFECT
PARAM-Bildschirm erscheint.

EFFECT PARAM

Verwendetes Effektmodul OUTPUT-Bereich

INPUT-Bereich MIX BALANCE-Regler

i |
REV TIMNE  INI. HI.RATIO LO.RATIO  DIFF. NSITY E/RDLY E/R BaL. [
x @ Q ®
3.2s 36. Oms 0.3 1 ;‘4 8 101;1 2. ﬂms‘ 441

HPF LPF  GATE LVUL  ATTACK D DEEAY.

|

BERCTETLAIN MEE | oax 1 sew | Hupum ‘ADER STATUS ) rxmrna

% CH 1-24 FX RTNI| =
ch 1 DCA BANK A

4 Sorgen Sie dafiir, dass das Feld oben links im

Bildschirm EFFECT 1 anzeigt.

In diesem Feld konnen Sie das Effektmodul auswihlen,

das Sie steuern mochten. Wenn ein anderes Effektmodul

ausgewahlt ist, klicken Sie auf die Schaltflichen [H] / [

links und rechts des Feldes, um EFFECT 1 auszuwihlen.

Tipp
Sie kénnen den EFFECT ASSIGN-Bildschirm (EFFECT-
Funktion) aufrufen, um alle acht Effektmodule gleichzeitig zu
sehen, wéhrend Sie die Signalwege zu Effekteingdngen und
von Effektausgédngen einstellen oder die Funktionen Bypass
und Cue bedienen (= S. 154).

§ Klicken Sie im INPUT-Bereich auf die
Schaltflachen [ / M links und rechts des Feldes
L CH zur Auswahl von MIX 1 (MIX-Kanal 1);
und driicken Sie dann die [ENTER]-Taste (oder
klicken Sie in das Feld).

Dadurch weisen Sie den Ausgang von MIX-Kanal 1
dem Eingang L des Effekts zu.

Wenn bereits ein Signalweg zugewiesen wurde,
erscheint beim Driicken von [ENTER] ein Fenster, in
dem Sie die Anderung der Zuweisung bestitigen
miissen. Klicken Sie auf die Schaltfliche OK, um die
Zuweisung zu bestitigen.

Wenn Sie den Effekteingang in stereo benutzen mochten,
weisen Sie zusitzlich MIX-Kanal 2 dem Feld R CH zu.

6 Sorgen Sie dafiir, dass im OUTPUT-Bereich im
Feld L CH ,FX RTN1L” und im Feld R CH ,,FX
RTN1R” steht.

Die Felder L CH/R CH im OUTPUT-Bereich wihlen
die Eingangskandle, die den Ausgidngen L/R des Effekts
zugewiesen sind.

In der Grundeinstellung sind die Ausginge L/R von
Effekt 1 dem FX RTN-Kanal 1 (L/R) zugewiesen.
Wenn verschiedene Kanile ausgewihlt sind, benutzen
Sie die Schaltflichen [ / [ links und rechts des Feldes,
um jeweils FX RTN1L und FX RTN1R zu wihlen.

7 Stellen Sie den MIX BALANCE-Regler auf etwa
100 ein.

Der MIX BALANCE-Regler stellt das Mischverhaltnis
zwischen Originalsignal und Effektsignal im Ausgangssig-
nal des Effekts ein. Wenn dieser Regler in der Einstellung
100 (%) steht, wird nur der Effektklang ausgegeben.

& Driicken Sie im ENCODER MODE-Bereich die
MIX SEND SELECT-Taste [1], so dass die
Encoder-Modusanzeige , 1" anzeigt.

In diesem Zustand kénnen Sie die Encoder der
Eingangskanile benutzen, um den Send-Pegel jedes
Kanals zum MIX-Bus 1 einzustellen.

O Drehen Sie am Encoder des INPUT-Kanalzuges
und des ST IN-Kanalzuges, um den Send-Pegel
des Signals einzustellen, das von jedem Kanal
an den MIX-Bus 1 gesendet wird.

A

Regeln Sie nicht den Encoder des FX RTN-Kanals auf, den
Sie als Effektriickweg benutzen. Dadurch wirde der Ausgang
des Effekts zurlick zu dessen Eingang gefiihrt werden,
wodurch sich méglichweise eine Riickkopplung einstellt.

Tipp

» Der Abgriffounkt fiir die Signale, die von den Eingangs-
kanélen an den MIX-Bus gesendet werden, kdnnen fiir
jeden einzelnen Kanal eingestellt werden (= S. 43).

e Eine andere Mdglichkeit, den Send-Pegel einzustellen,
kénnen Sie die [MIX SEND]-Taste im MIX-Bereich
einschalten, dann mit einer [SEL]-Taste einen
Eingangskanal auswéhlen und am entsprechenden MIX-
Encoder drehen (= S. 43).
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7 O Driicken Sie im MIX-Bereich die [MIX
MASTER]-Taste, um sie einzuschalten (LED
leuchtet).

Wenn die [MIX MASTER]-Taste eingeschaltet ist,
konnen Sie mit den Reglern des MIX-Bereichs die
MIX-Kanile 1-24 regeln.

7 7 Schalten Sie die MIX-Taste [ON] des MIX-
Kanals 1 ein. Stellen Sie mit dem MIX-
Encoder dieses MIX-Kanals den Master-
Send-Pegel des Signals ein, das an den Effekt
gesendet wird.

7 2 Driicken Sie im FX RTN-Kanalzug die [ON]-
Taste von FX RTN-Kanal 1, um sie
einzuschalten.

71 3 Stellen Sie mit dem Fader von FX RTN-Kanal
1 den Pegel des Effektriickwegs ein.

Tipp
Die Eingangs- und Ausgangspegel des Effekts lassen sich in
den Bildschirmen EFFECT PARAM oder EFFECT ASSIGN
ablesen.

Einschleifen eines internen Effekts in einen Kanal

Sie konnen einen internen Effekt in einen Kanal ,inserieren bzw. einfiigen, indem Sie den Ein-/Ausgang des internen Effekts
dem Insert Out / Insert In des gewtinschten Kanals zuweisen. In diesem Beispiel wird gezeigt, wie Sie einen Effekt in einen

Eingangskanal einfiigen.

1 Driicken Sie im DISPLAY ACCESS-Bereich
mehrmals die Taste [EFFECT], bis der EFFECT
PARAM-Bildschirm erscheint.

EFFECT PARAM
Verwendetes Effektmodul OUTPUT-Bereich

INPUT-Bereich MIX BALANCE-Regler

PRESENT, TIME MEHERISECTION

FX RTN|

SCEI[EMEMORY.

LIBRARY |+

REVERB HALL
1IN/200T

REV TINE INLDLY HI.RATI0 LO.RATID  DIFF.

FEDERSTATOS STIN/FXRTN &

s Lg:-r:l—24 DCA -FXRTN

2 Zur Auswahl des Effektmoduls, das Sie
benutzen mochten, klicken Sie auf die
Schaltflachen [ / [ links und rechts des Feldes
oben links im Bildschirm.

3 Klicken Sie im INPUT-Bereich auf die
Schaltflachen [ / @ links und rechts des Feldes
L CH zur Auswahl des Insert-Ausgangs des
Kanals, in welchen Sie den Effekt einfligen
mochten; und driicken Sie dann die [ENTER]-
Taste. (Wenn bereits ein Signalweg
zugewiesen wurde, erscheint ein Fenster, in
dem Sie die Anderung der Zuweisung
bestdtigen miissen.)

Wenn Sie den Effekt in einen Stereokanal (oder zwei
paarig geschaltete Kanile) einfiigen, weisen Sie im Feld R
CH auch den Insert-Ausgang fiir den anderen Kanal zu.

4 Klicken Sie im OUTPUT-Bereich auf die
Schaltflachen [Hl / [ links und rechts des Feldes L
CH zur Auswahl des Insert-Eingangs des Kanals.
Wenn Sie den Effekt in einen Stereokanal (oder zwei
paarig geschaltete Kanile) einfiigen, weisen Sie im Feld R
CH auch den Insert-Fingang fiir den anderen Kanal zu.

5 Driicken Sie im DISPLAY ACCESS-Bereich
mehrmals die INPUT-Taste [PATCH], bis der
INSERT/DIRECT OUT POINT-Bildschirm
erscheint.

INSERT ON/OFF-Taste

INSERT I/O-
Bereich

INSERT/DIRECT OUT POINT

6 Schalten Sie die INSERT ON/OFF-Schaltflache

des Kanals ein, in dem Sie den Effekt eingefiigt

haben.
Dadurch wird der Insert-Signalweg des
entsprechenden Kanals aktiviert.

7 Benutzen Sie die Schaltflachen im INSERT I/O-
Bereich, um den Insert-Out-/Insert-In-Punkt
festzulegen.

Tipp

Néaheres zum INSERT I/O-Bereich erfahren Sie unter
INSERT/DIRECT POINT-Bildschirm (= S. 256) im
Referenzteil der Anleitung.

& Schalten Sie die [ON]-Taste des Kanals ein, in
den Sie den Effekt eingefiigt haben, und stellen
Sie mit dem Fader den Eingangspegel ein.

Rufen Sie den EFFECT PARAM-Bildschirm auf,
und stellen Sie am MIX BALANCE-Regler
dasVerhaltnis zwischen Effektklang und
Originalklang ein.

Die Eingangs- und Ausgangspegel des Effekts lassen
sich in den Bildschirmen EFFECT PARAM oder
EFFECT ASSIGN ablesen.
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14 Effekte

Grundsatzliche Bedienungsvorgiange im Effekt-Bildschirm

Dieser Abschnitt beschreibt, wie Sie Daten in den Effekt-Libraries speichern und von dort laden konnen, und wie Sie
Effektparameter einstellen konnen.

3 Klicken Sie in der Liste der Library-Eintrage

Abruf v?n Einstellungen aus der rechts im Bildschirm auf den Eintrag, den Sie
Effekt-Library laden mochten.
Wenn Sie auf einen Library-Eintrag in der Liste
Hier erfahren Sie, wie Sie bestehende Einstellungen aus der klicken, wird die Zeile hervorgehoben und und in die
Effektbibliothek (,,Library“) abrufen konnen. Mitte der Liste gertickt. Der Effekttyp des momentan
1 Driicken Sie im DISPLAY ACCESS-Bereich ausgewdhlten Library-Eintrags wird oberhalb der Liste
mehrmals die Taste [EFFECT], bis der EFFECT angezeigt.
PARAM:Bildschirm erscheint. 4 Kiicken Sie auf die RECALL-Schaltflache.
EFFECT PARAM LIBRARY-Schaltflache Der gewﬁhlte Libr: ary-Eintrag wird in das gewéihlte
Effektmodul geladen.
Zu bedienendes Effektmodul .
Tipp
Sie kénnen auf die EDIT-Schaltflédche oben rechts im
IR R ei2850 | CHio | B Bildschirm klicken, um den EFFECT PARAM-Bildschirm des

momentan ausgewdhlten Effekts aufzurufen.

noouE | EFFECT 1 NIX BALANCE QuTPUT
LcH

FXRTNIL

Tl

RIGH]

FARTNIR
T o T — . . o . .
REV TINE INI.DLY HL.RATIO LO.RATIO  DIFF NSITY  E/R DY E/R BOL. | Hier erfahren Sle, wie Sie die Parameter eines internen

s ‘ Effekts bearbeiten konnen.
3.2s 36. Oms | 0.3 1.4 8 100X 2. Ons| 442
- - 7 Driicken Sie im DISPLAY ACCESS-Bereich

> mehrmals die Taste [EFFECT], bis der EFFECT
PARAM-Bildschirm erscheint.
Im unteren Bildschirmbereich sehen Sie virtuelle

Einstellen der Effektparameter

SELECTEDCHI| | MIXSECTION ik 1 s |2 et an W FADER STATUS I a7 mrmiami Regler und Schaltflichen zur Einste]lung der Parameter
: o o124 | Do | IR | e des momentan ausgewihlten Effekts. Der Inhalt der
. . Parameter hingt vom Effekttyp des momentan
Hinwels ausgewihlten Effekts ab
Sie kénnen den momentan im EFFECT PARAM-Bildschirm 8 ’
ausgewdbhlten Effekttyp nicht &ndern. Um den Effekttyp zu EFFECT PARAM Effektparameter
&ndern, mussen Sie einen Library-Eintrag laden, der den
gewdnschten Effekttyp besitzt. Zu bedienendes Effektmodul
2 Klicken Sie auf die Schaltflachen [ / [ links I
und rechts des Feldes auf der linken Seite des EWFECT 000 Initlal Data [ 4:28:20 [ CH124
Bildschirms, um das zu verwendende T v
Effektmodul auszuwihlen, und klicken Sie o _EFPEGT 1 HIX D e L
dann auf die LIBRARY-Schaltflache. ) — ——
Es erscheint der EFFECT LIBRARY-Bildschirm, in T
A R ) . REVERB HALL Cor ) | I‘
dem Sie Einstellungen in der Effektbibliothek abrufen S R
. .. REV TIME INL.DLY HI.RATIO LO.RATIO DIFF. DENSITY  E/R DLY E/R BAL.
oder speichern kénnen. b & @ @
EFFECTLIBRARY ~ RECALL-Taste
[ [ [ [
FFEC D00 | a I..- a A 49 A- FX. RTN|
EFFECT_LIBRARY l
— i o %0 nix 1 sen| |« meurcn FADERISTATUST ™51\ rxrrn +
CH 1 _24 DCA USER;;N?’T: KEY,
2 In dem Feld oben links im Bildschirm wahlen
. Sie das Effektmodul, das Sie bedienen
mochten.
+ RECALL I
I 3 Benutzen Sie die virtuellen Tasten und Regler
: | poz | Wsvarolnons i im unteren Bildschirmbereich, um die
everb Stase .
1 mars st Effektparameter einzustellen.
o0 _|_ete Fovrt R E Einzelheiten zu den Effektparametern finden Sie in den
o " = ADER STA IS e Anhéingen am Ende dieser Anleitung.
N IFX RINJ== .
Tipp
Aktueller Effekttyp Liste der Library-Eintrage Die Parametereinstellungen der internen Effektmodule 1-8
. werden innerhalb der Szene gespeichert. Die Einstellungen
Tipp der individuellen Effekte kénnen unabhéngig vom
Diesen Bildschirm kénnen Sie auch durch mehrmaliges Driicken Szenenspeicher ebenfalls in der Effekt-Library gespeichert
der [EFFECT]-Taste aufrufen. Das zu bedienende Effektmodul werden.

kann in diesem Bildschirm ebenfalls ausgewéhit werden.
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Speichern von Einstellungen in der
Effekt-Library

Hier erfahren Sie, wie Sie Einstellungen der
Effektparameter in der Effektbibliothek (,,Library*)
speichern kénnen.

] Driicken Sie im DISPLAY ACCESS-Bereich
mehrmals die Taste [EFFECT], bis der EFFECT
PARAM-Bildschirm erscheint.

EFFECT PARAM LIBRARY-Schaltflache

Das Effektmodul, dessen Daten Sie speichern
mochten

SCENE MEMORY. PRESENT, TIME

R 4:28:20

METERISECTIO

CH 1-24

HODULE | EFFECT 1 ouTPLT
Lo

FARTNIL
FxIL
R CH

FARTNIR
TxIR

DENSITY E/R DLY E/R BaL. M

REVERB HALL

1IN/200T

GATE L. ATTACK  HOLD DECAY
[

e reeTeR
USERDEFINEDKEY)
BONK 0

M - owaer FADERISTATUS
[ o | CH1-24 | "BEA)

2 Waihlen Sie in dem Feld oben links im
Bildschirm das Effektmodul, dessen
Einstellungen Sie speichern méchten, und
klicken Sie auf die Schaltfliche LIBRARY.

Es erscheint der EFFECT LIBRARY-Bildschirm, in
dem Sie Einstellungen in der Effektbibliothek abrufen
oder speichern kénnen.

STIN/FXRTN

EFFECT LIBRARY

GLosaL OR PR
000 al Data R 4 49

< eack_ | Fomirno » 00 al D

EFFECT LIBRARY

FX RTN

«l_EDIT

« RECALL 1
I

002 | Reverb Roon R
o003 Reverb Stase R
004_| Reverb Plate R

B
2

005 Early Ref.
006 Gate Reverb

DTRE | T FECALL
U7 [ TRsTER

sl WlFX RTN

»R“ (;read-only*; nur Lesen)

Wahlen Sie in der Liste der Library-Eintrage
das Speicherziel und klicken Sie auf die
entsprechende Zeile.

Hinweis

Library-Eintrdge, bei denen in der Spalte rechts ein ,R“ (,read-
only*; nur Lesen) erscheint, sind ab Werk voreingestellte
Library-Eintrdge. Die Eintrdge unter diesen Nummern lassen
sich nicht (iberschreiben.

4 Klicken Sie auf die STORE-Schaltflache.
Es erscheint das Fenster EFFECT LIBRARY STORE, in
dem Sie den zu speichernden Library-Eintrag
benennen kénnen.

EFFECT LIBRARY STORE

Clhjolrlulsm | | 1111 1]]

SHIFT LOCK CANCEL

Benutzen Sie die Zeichenpalette, um dem
Library-Eintrag einen Namen zu geben.
Niheres zur Bedienung der Zeichenpalette erfahren Sie
auf S. 26.

6 Klicken Sie auf die STORE-Schaltflache.
Es erscheint ein Fenster, in dem Sie den Speicherbefehl
bestitigen miissen.

7 Klicken Sie auf die Schaltflaiche OK, um den
Speichervorgang auszufiihren.
Die Daten werden gespeichert, und im Display
erscheint wieder der zuvor gewihlte Bildschirm.
Wenn Sie anstelle von OK auf die CANCEL-
Schaltfldche klicken, wird der Speichervorgang
abgebrochen und im Display erscheint der zuvor
gewihlte Bildschirm.
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14 Effekte

Einsatz der Funktion , Tap Tempo”

Dieser Abschnitt beschreibt die Verwendung der Tap-Tempo-Funktion. Mit der Funktion ,,Tap Tempo* konnen Sie die
Verzogerungszeit eines Delay-/Echo-Effekts oder die Modulationsgeschwindigkeit eines Modulationseffekts einstellen, indem
Sie eine Taste im gewiinschten Intervall (Zeitabstand) antippen.

7 Wahlen Sie aus der Effekt-Library einen Eintrag 3 Bewegen Sie den Cursor auf die TAP TEMPO-
aus, dessen Effekttyp einen TEMPO-Parameter Schaltflache und driicken Sie mehrmals die
aufweist (z. B. Delay+ER., Echo, Chorus). [ENTER]-Taste im gewiinschten Tempo.
TEMPO ist ein zeitbezogener Effektparameter (z. B. (Alternativ konnen Sie mehrmals auf die TAP
der DELAY-Parameter in ,Delay+ER.“ oder ,,Echo®, TEMPO-Schaltflache klicken.)
oder the FREQ.-Parameter im ,,Chorus“-Effekt usw.), Der durchschnittliche Zeitabstand (in BPM = Beats per
der einen BPM-Wert oder eine manuelle Einstellung Minute; Schligen pro Minute) zwischen jedem
besitzt. Der TEMPO-Parameter ist in Delay-Effekten Tastendruck wird berechnet, und dieser Wert wird in
oder Modulationseffekten enthalten, und wird unten den TEMPO-Parameter eingetragen,
links im EFFECT PARAM-Bildschirm angezeigt.

Tipp Der durchschnittliche Zeitabstand wird eingetragen

Néheres zu den Parametern jedes Effekttyps erfahren Sie im (der Durchschnitt von a, b und c)

Anhang am Ende dieser Anleitung (= S. 298).

1 1 1 1
1 1 1 1
g Mg 3y 5!
2 Driicken Sie im DISPLAY ACCESS-Bereich oa b T c &
mehrmals die Taste [EFFECT], bis der EFFECT i i i i
. . . 1 1 1 1
PARAM-Bildschirm erscheint. ' ' ' '
Die folgende Abbildung zeigt den Bildschirm nach : : : :
Auswabhl des Effekttyps ,Delay—ER.“.
EFFECT PARAM
Erster Zweiter Dritter Vierter
000 1nviret bata | aaame | onroe | A Schlag  Schiag Schiag Schiag
LG5> 001 Initial Data
RITTT EFFECT ASSIGN|EFFECT LIBRARY| Tipp
EREETTECT 10 S = = e Die Tap-Tempo-Funktion gilt nur fiir den momentan
0_pama ) angezeigten, internen Effekt. Die Funktion wird ignoriert,

A o wenn der ausgewéhlte Effekttyp keinen TEMPO-Parameter
e |t enthilt

. Teweo DELAY L DELAY R FB.DLY FB.GAIN HLRATIO DLY.BAL e Wenn der Durchschnittswert auBerhalb des Wertebereiches

® 4 ¢ @« ) von 20-300 BPM liegt, wird er ignoriert.

L120 Jopn REGUEGY | 250.0n] | 500.0ms| [ 500.0s] [+ 482 ] 0.4 301 e Falls gewiinscht kann ein externer Schalter am GPI-
TYPE ROOMSIZE LIVENESS  INI. DIFF. DENSITY ER NUM. . .
Anschluss benutzt werden, um die Tap-Tempo-Funktion auf
dem aktuellen Bildschirm zu bedienen (= S. 123).

s}
SNG  NOTEL NOTER  NOTE FB

" C c

[ R R [
SELECTED CH BT nrx 1 e P FADERSTATUS! .\ ixrin s

c:: 11 : CH 1-24 I EFX RTN usENE'r

TAP TEMPO-Schaltflache
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Einsatz des Freeze-Effekts

Hier erfahren Sie, wie Sie den ,,FREEZE“-Effekttyp einsetzen konnen, der die Funktionalitit eines einfachen Samplers bietet.
Wenn dieser Effekttyp ausgewihlt ist, konnen Sie Funktionen im Bildschirm benutzen, um einen Klang aufzunehmen (zu
sampeln) und wiederzugeben.

1 Rufen Sie im EFFECT LIBRARY-Bildschirm einen
Eintrag auf, der den FREEZE-Effekttyp
verwendet.

2 Driicken Sie im DISPLAY ACCESS-Bereich
mehrmals die Taste [EFFECT], bis der EFFECT
PARAM-Bildschirm erscheint.

Wenn der FREEZE-Effekttyp ausgewahlt ist, erscheint
unten links im EFFECT PARAM-Bildschirm eine REC-
Schaltfliche (Aufnahme), eine PLAY-Schaltfliche
(Wiedergabe) und ein Fortschrittsbalken.

EFFECT PARAM

PRESENT TIME
4:41:01

METERISECTION

[ EEZREFX RTN

SCENEMEMORY.
000 Initial Data R
JEST » 001 Initial Data

I
FFECT LIBRARY)

KODULE | EFFECT 1 INPUT
Freeze L CH
= — . FXRTNIL
B e FxIL
o 8 R CH
R rx;ulr\:‘m
1IN/200T L =

REC MODE REC DLY PLY MODE TRG LVL TRG MASK  START END e W

LIBRARY|»

MIX BALANCE ouTPUT

LOOP NUN  PITGH FINE  MIDI TRG

FADERISTATUS] 1\

DCA

S8 nix 1 sen| | ' ineuton

CH 1-24

Schaltflache REC
Fortschrittsbalken

Schaltflache PLAY

3 Um die Aufnahme (das Sampling) zu
beginnen, klicken Sie auf die REC-Schaltfliche
und dann auf die PLAY-Schaltfliche.

Es wird das Signal aufgenommen, das dem Effekt
zugefiihrt wird. Der Fortschrittsbalken zeigt die
aktuelle Aufnahmeposition. Wenn eine bestimmte Zeit
abgelaufen ist, schalten sich die Schaltflichen
automatisch aus.

Tipp

Mit den Parametern im Bildschirm kénnen Sie genaue
Einstellungen der Aufnahmedauer, der Art des Beginns der
Aufnahme und die Art der Wiedergabe des Samples
einstellen. Néheres zu diesen Parametern erfahren Sie im
Anhang am Ende dieser Anleitung (= S. 305).

4 Zur Wiedergabe des aufgenommenen Samples
klicken Sie auf die Schaltfliche PLAY.

Hinweis

Sobald Sie stoppen, wird der aufgenommene Inhalt geldscht.

Einsatz optional erhaltlicher Add-On-Effekte

Sie konnen den internen Effekten weitere Effekttypen
hinzuftigen, indem Sie ein zusitzlich erhaltliches Paket mit
Add-On-Effekten erwerben. Die damit installierten
Effekttypen konnen aus der Effektbibliothek ab Nummer
049 abgerufen werden. Niheres zum Installationsvorgang
erfahren Sie in der Installationsanleitung des erworbenen
Add-On-Effektpakets.

EFFECT PARAM

METER SECTION

CH1-24 STIN

SCENE MEMORY. -
EJ|FECT 000 Initial Data R
TN 001 Initial Data
[TTTTM LN FFFECT ASSIGN) EFFECT LIBRARY)
nooue, EFFECT 1 INPUT

Comp276 L L cH
ADD-0N FXRTNIL
o Il

v
P c i
R CH
(_Bvpnss_|
FXRINIR
3 fxIR

PRESENT/TIVE
23:30:56

LIBRARY |+

MIX BALANCE oUTPUT

IS d R CH

:‘ 5

CONP276

2IN/20UT

INPUT 2 OUTPUT 2 RATIO 2 ATTACK 2 RELEASE2 WAKE UP2 SIDEHPFZ
=< @ 2 ¢

-37.19dB| -14. 42|

FADERSTATUS!

DCA

SELECTEDICH)! [ MIXSECTION e

STIN

MIX 1 SEND | < INPUTCH

CH 1-24

USERDEFINED KEY]
BANK A

Die folgenden Add-On-Effektpakete sind im Handel
erhiltlich (Stand August 2004).

+ AEO11 Channel Strip Package

+ AEO021 Master Strip Package

Das Reverb Package, das als Add-On-Effektpaket fiir das
DM2000 oder 02R96 verkauft wurde, ist im PM5D unter
den Effekt-Library-Nummern 046-048 integriert.

Andere Add-On-Effektpakete sollen in Zukunft in den
Verkauf gehen, schauen Sie daher von Zeit zu Zeit auf der
Website von Yamaha nach neuesten Informationen.
Yamaha Pro Audio Website:
http://www.yamahaproaudio.com/
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Grafische Klangregelung (Graphic EQ)
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15 Grafische Klangregelung (Graphic EQ)

Das PM5D enthilt zwolf 31-bandige grafische EQ-Module. In diesem Kapitel wird der Einsatz der
grafischen Equalizer beschrieben.

Signalfiihrung des grafischen EQ

Die zwolf im PM5D eingebauten GEQ-Module (Grafische Equalizer) konnen in den Insert Out /Insert In des gewiinschten
Kanals eingefiigt werden. Als Beispiel zeigen wir, wie Sie einen grafischen EQ in den STEREO A-Kanal einfiigen.

1 Driicken Sie im DISPLAY ACCESS-Bereich

mehrmals die Taste [GEQ], bis der GEQ
PARAM-Bildschirm erscheint.

In diesem Bildschirm kénnen Sie ein GEQ-Modul
auswihlen, den Kanal angeben, in den dieser eingefiigt
werden soll, sowie dessen Parameter bearbeiten.

GEQ PARAM INSERT-Feld

MODULE-Feld Schaltflache GEQ ON/OFF

METERISECTION

T — SCENE MEMORY: RESENT TIME

iE > 001 Initial Data
[GEQ_LIBRARY ]
FAST

ASSIGN T0 FADERS EDIED

SELECTEDICHI! [ MXSEC =
USER DEFINED KEY]
BANK A

Zur Auswahl des EQ-Moduls, das Sie bedienen
mochten, klicken Sie auf die Schaltflichen [ /
[® links und rechts des MODULE-Feldes oben
links im Bildschirm.

Klicken Sie auf die Schaltflichen E / H links
und rechts des Feldes INSERT zur Auswahl von
ST AL [INS] (STEREO A L-Kanal Insert In/Out)
als den Kanal, in den Sie den GEQ einfiigen
mochten; und driicken Sie dann die [ENTER]-
Taste (oder klicken Sie in das Feld).

Sie konnen eines der folgenden Insert-Ziele auswihlen.

Insert-Ein-/Ausgénge der

INS CH 1-INS CH48 Eingangskanéale 1-48

INS STIN1L-INS
STIN4R

Insert-Ein-/Ausgéange der ST IN-
Kanale 1-4 (L/R)

Insert-Ein-/Ausgange der MIX-

INS MIX 1-INS MIX24 Kandle 1-24

INS MTRX1-INS Insert-Ein-/Ausgénge der
MTRX8 MATRIX-Kanale 1-8
INS ST AL/INS ST AR Insert-Ein-/Ausgéange des

STEREO A-Kanals (L/R)

Insert-Ein-/Ausgénge des

INS STBL-INSSTBR | 5TEREQ B-Kanals (LR)

Insert-Ein-/Ausgénge des

INS MON L—INS MON C | \} 5\ iTOR-Kanals (L/R/C)

Wenn bereits ein Insert-Ziel zugewiesen wurde,
erscheint beim Klicken in das Feld ein Fenster, in dem
Sie die Anderung der Zuweisung bestitigen miissen.
Klicken Sie zur Bestitigung auf OK.

Zur Auswahl des GEQ-Modauls, das Sie
bedienen mochten, klicken Sie auf die
Schaltflachen [H / M links und rechts des
MODULE-Feldes oben links im Bildschirm, und
weisen Sie dieses ST AR [INS] zu (dem Insert In
des STEREO A R-Kanals).

Schalten Sie den GEQ mit der Schaltflache
GEQ ON/OFF ein.

Hinweis

Wenn Sie ein GEQ einfligen, wird das Insert In fiir den Kanal
automatisch aktiviert.

Driicken Sie im DISPLAY ACCESS-Bereich
mehrmals die OUTPUT-Taste [PATCH], bis der
INSERT POINT-Bildschirm erscheint.

INSERT POINT

S§PENE MEMORY. LEviT) PRESENT TIME METER SECTION
001 Objtning 4:36:59 CH1-24|! STIN
R » 002 Af[TT [— TRACKING T8

(OUTPUT PATCH) INSERT_pATCH IURZI WXL OUTPUT PATCH_LIBRARY]

OUPUT cH

ﬁ
ﬁ
v
vl

SELECTEDICHI! | WXSECTION | 72

SEND J

ON/OFF-Schaltflache Insert-Punkt

Falls gewiinscht, andern Sie den Insert-Punkt
des STEREO A-Kanals, in den Sie den
grafischen EQ eingefiigt haben.

Beim FEinfiigen eines GEQ wird der Insert Out/In-
Punkt des Kanals automatisch aktiviert.

Hinweis

* Wenn Sie einen grafischen EQ in einen Eingangskanal
eingefiigt haben, driicken Sie wiederholt die INPUT-Taste
[PATCH], bis der Bildschirm INSERT/DIRECT OUT POINT
(INPUT PATCH-Funktion) erscheint, und bearbeiten Sie die
Einstellungen entsprechend.

e Sie kénnen einen grafischen EQ auch im INSERT PATCH-
Bildschirm (Funktionen INPUT PATCH und OUTPUT
PATCH) in den Insert In/Out des gewtiinschten Kanals
einfligen.
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Grundfunktionen des grafischen EQ

Es gibt zwei Wege, einen grafischen EQ zu bedienen; mittels der virtuellen Fader und Schaltflichen im Display, oder mit den
DCA-Fadern auf dem Bedienfeld.

Einstellen des grafischen EQ im Display Einstellen des grafischen EQ im DCA-Bereich

Hier erfahren Sie, wie Sie den grafischen EQ mit den Tasten
und Fadern des DCA-Kanalzugs auf dem Bedienfeld
einstellen konnen. In diesem Fall wird das entsprechende
GEQ-Modul zur Steuerung in sechs Regionen unterteilt.

1 Driicken Sie im DISPLAY ACCESS-Bereich

Hier erfahren Sie, wie Sie das gewiinschte GEQ-Modul
mittels der virtuellen Fader und Schaltflichen im GEQ
PARAM-Bildschirm (GEQ-Funktion) steuern kénnen.
] Driicken Sie im DISPLAY ACCESS-Bereich
mehrmals die Taste [GEQ], bis der GEQ

PARAM-Bildschirm erscheint.

GEQ PARAM

MODULE-Feld Spektrumanalyse

SCENE MEMORY.

000 Initial Data

» 001 Initial Data

PRESENT TIME METERISECTION

LIBRARY |»

Fader LIMIT-Bereich

Zur Auswahl des EQ-Moduls, das Sie bedienen
mochten, klicken Sie auf die Schaltflichen @ /
[ links und rechts des MODULE-Feldes.

Achten Sie jetzt darauf, dass die Schaltfliche GEQ ON/
OFF eingeschaltet ist. Sorgen Sie auch dafiir, dass das
entsprechende Modul in einen geeigneten Kanal
inseriert wurde, und dass das Feld Insert In/Out fiir
diesen Kanal eingeschaltet ist.

Tipp

» Der obere Teil des GEQ PARAM-Bildschirm arbeitet als
Spektrumanalysator. Wenn dem entsprechenden Kanal ein
Signal zugefiihrt wird, wird hier der Pegel jedes
Frequenzbandes in Echtzeit angezeigt.

e Alternativ kénnen Sie das gewiinschte GEQ-Modul auch im
GEQ ASSIGN-Bildschirm (GEQ-Funktion) auswéhlen
(= S. 157).

Falls gewiinscht kdnnen Sie mit den
Schaltflachen im LIMIT-Bereich den variablen
Bereich der Fader einstellen.

Im LIMIT-Bereich kénnen Sie den maximalen
Regelweg und die Richtung fiir die Fader einstellen. Sie
konnen zwischen +15 dB/+12 dB/+6 dB (Anhebung

~

<

L

<

&

und Absenkung) oder —24 dB (nur Absenkung) wihlen. Schaltfliche b
. . N . . A Die acht Bander von 20,0 Hz bis 100 Hz (&)
Ziehen Sie die Fader im unteren Teil des 20,0-100 =
. . . < =)}
B‘I|dSChII'mS, um die Anhebung/Absenkung B gglaallglgche Die acht Bander von 63,0 Hz bis 315 Hz =
einzustellen. ’ <
Der momentane Wert jedes Faders wird im Feld c ggga{tggﬁhe Die acht Bénder von 200 Hz bis 1,00 kHz >
darunter angezeigt. -1, =
. " c
Tipp D gggfgﬁ'gﬁhe Die acht Bander von 630 Hz bis 3,15 kHz s
Wenn Sie unterhalb des LIMIT-Bereichs auf EQ FLAT klicken, ? X
kehren alle Fader in die Nullstellung zurtick (0 dB). E Schaltflache | Die acht Bander von 2,00 kHz bis _GCJ
2,00k-10,0k | 10,0 kHz rv]

(2]

F Schaltfliche | Die acht Bander von 4,00 kHz bis "%

4,00k-20,0k | 20,00 kHz G

mehrmals die Taste [GEQ], bis der GEQ
PARAM-Bildschirm erscheint.

GEQ PARAM

MODULE-Feld Schaltfliche GEQ ON/OFF

SCENE MEMORY
0 Initial Data

ASSIGN TO FADERS-Bereich

Zur Auswahl des EQ-Moduls, das Sie bedienen
mochten, klicken Sie auf die Schaltflichen [ /
[ links und rechts des MODULE-Feldes.

Achten Sie jetzt darauf, dass die Schaltfliche GEQ ON/
OFF eingeschaltet ist. Sorgen Sie auch dafiir, dass das
entsprechende Modul in einen geeigneten Kanal
inseriert wurde, und dass der Insert-Weg fiir diesen
Kanal eingeschaltet ist.

LIMIT-Bereich

Tipp
Wenn der GEQ PARAM-Bildschirm angezeigt wird, kénnen
Sie mit der [SEL]-Taste eines Kanals, in den ein GEQ-Modul

eingefligt ist, das zugehdrige GEQ-Modul im Display aufrufen.

Mit den Schaltflachen im LIMIT-Bereich
konnen Sie den maximalen Regelweg und die
Richtung fiir die Fader einstellen.

Klicken Sie im unteren Bildschirmbereich
ASSIGN TO FADERS auf eine der Schaltflachen,
um die Region auszuwihlen, die Sie mit den
DCA-Fadern regeln mochten.

Die Schaltflichen im ASSIGN TO FADERS-Bereich
entsprechen den folgenden Frequenzbereichen.
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15 Grafische Klangregelung (Graphic EQ)

Wenn eine Schaltfliche angeklickt wird, konnen Sie die
DCA-Fader benutzen, um die Regler dieser
Frequenzbereiche zu bedienen. Die Fader der
ausgewihlten Region sind durch eine rote Linie in der
Mitte des Faders hervorgehoben.

Wihrend eine der Schaltflichen im ASSIGN TO
FADERS-Bereich eingeschaltet ist, konnen Sie die
FADER MODE-Tasten [A]-[F] benutzen, um die
diesen Schaltflichen entsprechenden Frequenzbereiche
auszuwihlen.

Auch wenn alle Schaltflichen im ASSIGN TO FADERS-
Bereich ausgeschaltet sind, konnen Sie die durch
Driicken einer der FADER MODE-Tasten [A]-[F] bei
gehaltener [SHIFT]-Taste die Region auswiahlen, die
mit den DCA-Fadern gesteuert werden soll.

4,00 kHz-20,0 kHz
2,00 kHz-10,0 kHz

D E F DCA

050 EEEE
sl

20,0 Hz-100 Hz 630 Hz-3,15 kHz
63,0 Hz—315Hz 200 Hz-1,00 kHz

5 Bewegen Sie die DCA-Fader 1-8.
Der entsprechende Frequenzbereich wird angehoben
oder abgesenkt.

Tipp
Wenn der Fader eines GEQ-Moduls in der Stellung 0 dB
steht, leuchtet die [NOMINALJ-LED des DCA-Faders. In allen
anderen Stellungen auBBer der 0-dB-Position leuchtet die
DCA-Taste [MUTE]. Wenn Sie die DCA-Taste [MUTE]
driicken, wéhrend diese leuchtet, wird das entsprechende
Band auf 0 dB gebracht.

6 Wenn Sie mit den DCA-Fadern eine andere
Region steuern mochten, wiederholen Sie
Schritte 4-5.

7 Wenn Sie mit der Einstellung des EQ mittels
der DCA-Fader fertig sind, driicken Sie
entweder die FADER MODE-Taste [DCA], oder
klicken Sie im ASSIGN TO FADERS-Bereich auf
die Schaltflache OFF.

Wenn die [DCA]-Schaltfliche eingeschaltet ist, kehren
die FADER MODE-Tasten und die DCA-Fader in
deren Normalzustand zuriick. Wenn Sie den grafischen
EQ erneut mittels der DCA-Fader einstellen mochten,
Klicken Sie entweder auf eine Schaltfliche im ASSIGN
TO FADERS-Bereich, oder halten Sie die [SHIFT]-
Taste gedriickt und driicken eine der FADER MODE-
Tasten [A]-[F].

Tipp

» Die GEQ-Einstellungen werden als Teil einer Szene
gespeichert. Die Einstellungen eines GEQ-Moduls kénnen
auch in der GEQ-Library gespeichert werden. Néheres hierzu
errfahren Sie in der Beschreibung zum GEQ LIBRARY-
Bildschirm (= S. 158) im Referenzteil der Anleitung.

e Wenn Sie im Display auf einen anderen Bildschirm
umschalten, werden die DCA-Faderzuordnungen geléscht
und funktionieren auch dann zunéchst nicht, wenn Sie zum
GEQ-Bildschirm zurtickkehren. Wenn Sie jedoch die
Schaltfldiche AUTO ASSIGN im GEQ PARAM-Bildschirm
einschalten, werden die DCA-Fader automatisch der zuletzt
bedienten Region zugewiesen, sobald Sie den GEQ
PARAM-Bildschirm aufrufen.
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16 Fernsteuerung

In diesem Kapitel wird erldutert, wie Sie iiber MIDI oder GPI die PM5D-Parameter von einem externen
Gerit aus steuern oder wie Sie umgekehrt das PM5D zur Steuerung externer Gerite verwenden konnen.

MIDI am PM5D

Das PM5D kann mithilfe von MIDI folgende Vorginge ausfiihren.

+ Ubertragung und Empfang von Programmwechseln

* MIDI-Fernsteuerungsfunktion

Wenn Sie am PM5D ein bestimmtes Event ausfiihren
(Szenen-/Effektabruf), kann an das externe Gerit ein
Programmwechsel mit der entsprechenden Nummer
gesendet werden. Umgekehrt konnen die entsprechenden
Ereignisse ausgefiihrt werden, wenn von einem externen
Gerit Programmwechsel empfangen werden.

Ubertragung und Empfang von Controller-
Nachrichten

Wenn Sie am PM5D ein bestimmtes Event ausfiihren
(Betitigung eines Faders/Encoders oder einer Taste), kann
an das externe Gerit eine Controller-Nachricht mit der
entsprechenden Nummer gesendet werden. Umgekehrt
konnen Ereignisse ausgefiithrt werden, wenn von einem
externen Gerit Controller-Nachrichten empfangen
werden. Diese Moglichkeit konnen Sie verwenden, um
Fader- und Tastenvorginge an einem MIDI-Sequenzer
oder einem anderen externen Gerit aufzuzeichnen und
diese Daten spiter wiederzugeben. Es konnen auch
systemexklusive Nachrichten verwendet werden, um
Bulk-Daten (Szenen- oder Bibliotheksinhalt) zu senden
oder zu empfangen.

Sie konnen den Bedienungselementen des INPUT-/ST-
IN-Kanalzugs MIDI-Nachrichten zuweisen und diese
MIDI-Nachrichten durch Betitigung der
Bedienungselemente tibertragen. Diese Moglichkeit
konnen Sie verwenden, um externe MIDI-Gerite wie z.B.
Synthesizer fernzusteuern oder die Parameter einer DAW-
Software oder eines HDR-Gerits zu steuern.

MIDI-Event-Ubertragung

MIDI-Nachrichten konnen fiir jede Szene unabhingig
voneinander im Szenenspeicher abgelegt und beim
Aufrufen der betreffenden Szene tibertragen werden.

Hinweis

Bei samtlichen oben genannten Funktionen kann der zum
Senden/Empfangen von MIDI-Nachrichten verwendete MIDI-
Port aus folgenden Méglichkeiten ausgewéhit werden: [MIDI
IN/OUT]-Buchsen, [USB]-Buchse an der Riickseite und in Slot
1 bis 4 installierte I/O-Karte. (Falls die [USB]-Buchse oder eine
I/O-Karte ausgewdhilt ist, k6nnen Sie zusétzlich Port 1 bis 8
auswahlen.) Die Ubertragung von MIDI-Events ist jedoch auf
die Buchse [MIDI OUT] festgelegt.

Verwendung von Programmwechseln zur Steuerung von
Ereignissen

Am PM5D kénnen Sie den einzelnen MIDI-Programmnummern bestimmte Events (Ereignisse) zuweisen (Szenenaufruf /
Effektbibliotheks-Aufruf), so dass der Programmwechsel mit der entsprechenden Nummer an ein externes Gerit iibertragen
wird, wenn Sie das betreffende Ereignis am PM5D ausfithren. Umgekehrt kann das entsprechende Ereignis ausgefiihrt
werden, wenn von einem externen Gerit eine Programmwechsel empfangen wird.

] Verbinden Sie die [MIDI OUT]-Buchse des MIDI PGM CHANGE

externen Gerats mit der [MIDI IN]-Buchse des
PMS5D. Verbinden Sie die [MIDI OUT]-Buchse
des PM5D mit der [MIDI IN]-Buchse des

externen Gerits.
MIDI INl MIDI OUT

Externes
Gerat

MIDI OUT

Qmﬂjié
==

MIDI IN

PM5D

Driicken Sie im Bereich DISPLAY ACCESS
mehrmals die Taste [MIDI/REMOTE], um den
unten gezeigten Bildschirm MIDI PGM
CHANGE aufzurufen.

LLLLLL OR @n| PR R o
DI/REMO 000 al Data R

[ 001 Opening
D DA NIDI PGN' CHANGE (LY MALIMIET DI REWO p ADER START | TRANGPOR
PRESET CLEAR ALL

OHNT_ON
SINGLE [frre

OFF OFF
MULTI

[SCENET 001 Opening
[SCENE] 002 ACT1
TSCENET 003 ACTZ
[SGENET 004 AGT3
[SCENET 005 Finale
[SCENE] 006 [ No Datal 1 [7]
TSCENET 007 L No bDatal 1 [

OFF

Im Bildschirm MIDI PGM CHANGE kénnen Sie den
einzelnen Programmnummern Ereignisse zuweisen,
auswihlen, an welchem Port MIDI-Nachrichten
gesendet und empfangen werden sollen, und
auswihlen, wie Programmwechsel gesendet und
empfangen werden sollen.
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16 Femsteuerung

3 Im linken Bildschirmbereich PROGRAM

CHANGE SETUP konnen Sie auswahlen, wie
Programmwechsel gesendet und empfangen
werden sollen, und den Empfang und die
Ubertragung ein- oder ausschalten.

Im Bereich MODE des Bildschirms PROGRAM
CHANGE SETUP konnen Sie eine der folgenden
Optionen fiir die Ubertragung und den Empfang von
Programmwechseln auswihlen.

PROGRAN CHANGE SETUP
HODE Tx 133

| OHNL ON |
SINGLE |

HULTI

SINGLE

Wenn diese Schaltfliche eingeschaltet ist, werden
Programmwechsel auf einem einzigen MIDI-Kanal
gesendet/empfangen (Single-Modus).

OMNI ON/OFF

Wenn diese Schaltfliche eingeschaltet ist, werden
Programmwechsel auf allen MIDI-Kanilen im Single-
Modus empfangen (steht im Multi-Modus nicht zur
Verfugung).

BANK ON/OFF

Wenn diese Schaltfliche eingeschaltet ist, werden
Bank-Select-Nachrichten im Single-Modus empfangen
(steht im Multi-Modus nicht zur Verfiigung).

MULTI

Wenn diese Schaltfldche eingeschaltet ist, werden
Programmwechsel auf mehreren MIDI-Kanilen
gesendet/empfangen (Multi-Modus).

Sie konnen die Schaltflichen [Tx] (englisch:
Transmission = Sendung) und [Rx] (englisch:
Reception = Empfang) verwenden, um die
Ubertragung und den Empfang von
Programmwechseln separat ein- oder auszuschalten.

Wabhlen Sie im linken oberen
Bildschirmbereich MIDI SETUP aus, liber
welchen Port die Programmwechsel gesendet/
empfangen werden sollen und welcher MIDI-
Kanal fiir die Ubertragung und den Empfang
verwendet werden soll. Sie haben folgende
Wahlmaoglichkeiten.

MIDI SETUP
Tx Rx

MIDI PORT HIDI HIDI

SINGLE MODE 1 2
MIDI CH

Wenn als Modus fiir die Ubertragung / den Empfang
von Programmwechseln SINGLE ausgewihlt ist,
wihlen Sie mithilfe des Felds MIDI CH den MIDI-
Sendekanal und den MIDI-Empfangskanal aus.

Tipp

Der fiir die Ubertragung / den Empfang von
Programmwechseln verwendete MIDI-Port und MIDI-Kanal
kann auch im Bildschirm MIDI SETUP festgelegt werden
(= S. 171).

MIDI Die [MIDI IN/OUT]-Buchsen an der Ruckseite

uUsB Die [USB]-Buchse an der Ruckseite

SLOT 1-4 Eine in Slot 1—4 an der Ruickseite installierte I/

O-Karte

Klicken Sie auf die Schaltflichen [8 / [ links und
rechts neben dem Feld ,,Tx“ (Ubertragung) bzw. ,Rx“
(Empfang), um die Einstellung zu dndern, und
driicken Sie die [ENTER]-Taste (oder klicken Sie in
das Feld), um die Finstellung zu iibernehmen. Wenn
Sie USB oder SLOT 1—4 auswihlen, verwenden Sie das
Feld rechts daneben, um aufierdem die Portnummer
(1-8) anzugeben.

Lassen Sie in der Liste an der rechten
Bildschirmseite den MIDI-Kanal (die Bank) und
die Programmnummer anzeigen, der Sie ein
Event zuweisen mochten, und klicken Sie auf
die betreffende Zeile.

In dieser Liste konnen Sie die den einzelnen
Programmnummern zugewiesenen Ereignisse
(Szenenaufruf / Effektbibliotheks-Aufruf) auswihlen.

PRESET GCLEAR ALL

BANK PG Mo. LIBRARY NAME

:

[SCENE] 001 Oeening

[SCENE] 002 AcT1

[SCENE] 003 AcT2

[SCENE] 004 ACT3

[SCENE] 005 Finale

[SCENE] 006 [ Mo Data! 1
[SCENE] 007 [ Mo Data! 1

W oo~ ||| |Co|ma

Die Liste enthilt folgende Spalten.

CH/BANK (Kanal/Bank)

Im Multi-Modus oder bei ausgeschalteter Schaltfliche
[BANK ON/OFF] im Single-Modus zeigt der Wert in
dieser Spalte an, tiber welchen MIDI-Kanal
Programmwechsel gesendet und empfangen werden.

Bei eingeschalteter Schaltfliche [BANK ON/OFF] im
Single-Modus zeigt der Wert in dieser Spalte die
Banknummer an.

PGM No.
Enthalt die Programmnummern 1-128.

LIBRARY NAME

In dieser Spalte konnen Sie Art und Nummer der den
einzelnen Kanilen (Banken) / Programmnummern
zugewiesenen Ereignisse betrachten/auswihlen.
Benutzen Sie die Bildlaufleiste rechts, um den
gewiinschten Kanal (die Bank) und die
Programmnummer anzuzeigen, und klicken Sie auf die
betreffende Zeile. Die Zeile, auf die Sie klicken, wird
dann in die Mitte verschoben und hervorgehoben.

Klicken Sie auf die Schaltfliche %|in der Spalte
LIBRARY NAME der momentan ausgewdéhlten
Zeile, um das Fenster MIDI PGM CHANGE zu
offnen.

In diesem Fenster konnen Sie die Art des Ereignisses
(eine Szene oder ein Bibliothekseintrag fiir Effekt 1-8)
und seine Nummer auswihlen.
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HIDI PGM GHANGE

NO ASSIGN
SCENE
EFFECT 1 [TTHM_Reverb Hall _|
EFFECT 2 002 Reverb Room
EFFECT 3 003 Reverb Stase
EFFECT 4 004 Reverb Plate
EFFECT 5 005 Early Ref.
EFFECT 6 006 Gate Reverb
EFFECT 7 ha 007 Reverse Gate hl
CANCEL 0K
I
Event-Art Szene/Bibliotheksnummer

Wihlen Sie in der linken Liste die Art des Ereignisses
aus. Wihlen Sie in der rechten Liste die Szene/
Bibliotheksnummer aus, die aufgerufen werden soll. In
der linken Liste konnen folgende Event-Arten

7 Klicken Sie, wenn Sie die Einstellungen

vorgenommen haben, auf die Schaltflache
[OK] im Fenster MIDI PGM CHANGE.

&8 Weisen Sie auf dieselbe Weise weiteren

Programmnummern Ereignisse zu.

Mit diesen Einstellungen wird durch die Ausfihrung
eines bestimmten Ereignisses am PM5D die
Ubertragung eines Programmwechsels (oder einer
Bankauswahl mit Programmwechsel) an das externe
Gerit ausgelost.

Wenn ein externes Gerit iiber den entsprechenden
Kanal einen Programmwechsel (oder eine
Bankauswahl mit Programmwechsel) sendet, wird das
der betreffenden Programmnummer zugewiesene
Event ausgefiihrt.

Tipp
e Mithilfe der [CLEAR]-Schaltflédche oberhalb der Liste kénnen
Sie sémtliche Programmnummer-Zuweisungen léschen. Mit
der [PRESET]-Schaltflache setzen Sie alle
Programmnummer-Zuweisungen auf die
Vorgabeeinstellungen zurtck.

Der Inhalt der Programmwechseltabelle wird nicht in der
Szene gespeichert. Wenn Sie mdchten, kénnen Sie diese
Daten als MIDI PGM TABLE (MIDI-Programmtabelle) auf
einer Speicherkarte sichern.

ausgewihlt werden.
NO ASSIGN
(Keine Es wurde kein Event zugewiesen
Zuweisung)
SCENE Szenenspeicher-Aufruf

Hiermit laden Sie einen Eintrag der
EFFECT 1-8 Effektbibliothek in eines der internen
Effektmodule 1-8

Hinweis
Wenn einer einzigen Szene mehr als eine Programmnummer
zugewiesen ist, wird im Single-Modus nur der
Programmwechsel mit der niedrigsten Nummer gesendet, im
Multi-Modus die Programmwechsel mit der niedrigsten
Nummer fiir die einzelnen Kanéle.

Verwendung von Controller-Nachrichten zur Steuerung von

Ereignissen

Sie konnen MIDI-Controller-Nachrichten verwenden, um am PM5D bestimmte Ereignisse auszufiithren (Betitigung eines
Faders/Encoders oder einer Taste). Diese Mglichkeit konnen Sie verwenden, um Fader- und Tastenvorginge an einem
MIDI-Sequenzer oder einem anderen externen Gerit aufzuzeichnen und diese Daten spiter wiederzugeben.

Mit Controller-Nachrichten konnen Sie Ereignisse auf eine
der folgenden beiden Arten steuern.

* Verwendung der Controller-Nummern 1-119
Diese Methode verwendet die normale Art von
Controller-Nachrichten. Sie konnen jeder Controller-
Nummer ein Event frei zuweisen.

* Verwendung von NRPN (englisch: Non Registered
Parameter Number = nicht registrierte
Parameternummer)

Diese Methode verwendet eine Spezialart von Controller-
Nachrichten, die NRPN genannt wird. NRPN verwendet
die Controller-Nummern 99 und 98, um das MSB
(englisch: Most Significant Byte = wichtigste Byte) und
das LSB (englisch: Least Significant Byte = unwichtigste
Byte) der Parameternummer festzulegen, und
nachfolgend gesendete Controller-Nachrichten der
Controller-Nummer 6 (oder 6 und 38), um den Wert des
betreffenden Parameters festzulegen.

Das durch die Kombination von MSB und LSB festgelegte
Event kann nicht verandert werden.

] Verbinden Sie die [MIDI OUT]-Buchse des
externen Gerats mit der [MIDI IN]-Buchse des
PMS5D. Verbinden Sie die [MIDI OUT]-Buchse
des PM5D mit der [MIDI IN]-Buchse des
externen Gerits.

2 Driicken Sie im Bereich DISPLAY ACCESS
mehrmals die Taste [MIDI/REMOTE], um den

unten gezeigten Bildschirm MIDI CTRL
CHANGE aufzurufen.

MIDI CTRL CHANGE

Glosa OR PR R 0
DI/REMO 000 al Data R 0

< eeck | ForuRo » 00 D
D p{HIDL P TN WIDI_CTRL' GHANGE [)TIME,(] p ADER START) TRANSPORT| DHE_CONTRO

PRESET CLEAR ALL

NRPN
TABLE [SINGLE] OFF OFF
TABLE [NULTI]

FADER H INPUT ER
FADER H INPUT o 2

FADER H INPUT cH 3
FADER H INPUT cH 4
FADER H INPUT cH 5
FADER H INPUT cH 6
FADER H INPUT El E
FADER H INPUT cH 8 3|

Im Bildschirm MIDI CTRL CHANGE kénnen Sie
auswihlen, iiber welchen Port MIDI-Nachrichten
gesendet/empfangen werden sollen und wie
Controller-Nachrichten iibertragen und empfangen
werden sollen. Wenn als Sende-/Empfangsmethode
Controller-Nr. 1-119 ausgewihlt ist, konnen Sie jeder
Controller-Nummer das gewtinschte Event zuweisen.

Fernsteuerung
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16 Femsteuerung

3 Im linken Bildschirmbereich CONTROL

CHANGE SETUP konnen Sie auswahlen, wie
Controller-Nachrichten gesendet und
empfangen werden sollen, und den Empfang
und die Ubertragung ein- oder ausschalten.
Im Bereich MODE des Bildschirms CONTROL
CHANGE SETUP konnen Sie eine der folgenden
Optionen fiir die Ubertragung und den Empfang von
Controller-Nachrichten auswihlen.

GONTROL CHANGE SETUP
HODE

TABLE [SINGLE]
TABLE [HULTI]

Wenn diese Schaltflache eingeschaltet ist,
werden PM5D-Parameter als NRPN-Nachrichten
(Non-Registered Parameter Numbers)
Ubertragen/empfangen.

NRPN

Wenn diese Schaltflache eingeschaltet ist,
werden PM5D-Parameter geman der
Zuweisungen in der Liste auf der rechten
Bildschirmseite als Controller-Nachrichten auf
einem einzigen MIDI-Kanal Ubertragen.

TABLE
[SINGLE]

Wenn diese Schaltflache eingeschaltet ist,
werden PM5D-Parameter geman der
Zuweisungen in der Liste auf der rechten
Bildschirmseite als Controller-Nachrichten auf
mehreren MIDI-Kanélen Ubertragen.

TABLE
[MULTI]

Tipp
Der fiir die Ubertragung / den Empfang von Controller-
Nachrichten verwendete MIDI-Port und MIDI-Kanal kann auch
im Bildschirm MIDI SETUP festgelegt werden (= S. 171).

§ Wenn als Sende-/Empfangsmethode fiir

Controller-Nachrichten TABLE [SINGLE] oder
TABLE [MULTI] ausgewabhlt ist, lassen Sie
mithilfe der Liste an der rechten
Bildschirmseite den MIDI-Kanal und die
Programmnummer anzeigen, der Sie ein
Ereignis zuweisen mochten, und klicken Sie auf
die betreffende Zeile.

In dieser Liste konnen Sie die Ereignisse auswihlen
(Betdtigung eines Faders/Encoders oder einer Taste
usw.), denen die einzelnen Controller-Nummern
zugewiesen werden sollen. Die Liste enthilt folgende
Spalten.

CH (Channel)

Gibt den MIDI-Kanal an, auf dem die Controller-

Nachrichten gesendet/empfangen werden.

Hinweis
Sie kénnen diese Spalte verwenden, um mehrere MIDI-
Kandle festzulegen, auch wenn als Sende-/
Empfangsmethode TABLE [SINGLE] ausgewéhlt ist.

Tatsédchlich gliltig ist aber lediglich der im Feld MIDI SETUP
ausgewdhlte Sende-/Empfangskanal.

Sie konnen die Schaltflichen [Tx] (englisch:
Transmission = Sendung) und [Rx] (englisch:
Reception = Empfang) verwenden, um die
Ubertragung und den Empfang von Controller-
Nachrichten separat ein- oder auszuschalten.

Waihlen Sie im linken oberen
Bildschirmbereich MIDI SETUP aus, liber
welchen Port die Controller-Nachrichten
gesendet/empfangen werden sollen und
welcher MIDI-Kanal fiir die Ubertragung und
den Empfang verwendet werden soll.

Im Bereich MIDI SETUP konnen Sie mit den MIDI-
PORT-Einstellungen auswiéhlen, welcher Port fuir die
Ubertragung / den Empfang von MIDI-Controller-
Nachrichten verwendet soll; Sie haben folgende
Wahlméglichkeiten.

MIDI SETUP
Tx Rx

MIDI PORT Mol | (] Mol | |

SINGLE HODE 1 .
MIDI CH

MIDI Die [MIDI IN/OUT]-Buchsen an der Ruckseite
USB Die [USB]-Buchse an der Riickseite
SLOT 1-4 Ei:r?ein Slot 1—4 an der Ruckseite installierte 1/0-

Klicken Sie auf die Schaltflichen [§] / [ links und
rechts neben dem Feld , Tx“ (Ubertragung) bzw. ,Rx“
(Empfang), um die Einstellung zu édndern, und
driicken Sie die [ENTER]-Taste, um die Einstellung zu
iibernehmen. Wenn Sie USB oder SLOT 1-4
auswihlen, verwenden Sie das Feld rechts daneben, um
auflerdem die Portnummer (1-8) anzugeben.

Wenn als Sende-/Empfangsmethode fir Controller-
Nachrichten TABLE [SINGLE] oder NRPN ausgewihlt
sind, wihlen Sie mithilfe des Feldes MIDI CH den
MIDI-Kanal fiir die Ubertragung und den Empfang
aus.

CTRL No. (Controller-Nr.)

Zeigt die Controller-Nummer 1-119 an. Fiir Nummer 0,
32 und 96-101 kénnen Sie keine Einstellungen
vornehmen.

CTRL CHANGE EVENT (Bibliotheksname)

In diesen Spalten wird der Ereignistyp, der dem
entsprechenden Kanal / der Controller-Nummer
zugeordnet ist, angezeigt und ausgewihlt (markiert).
Benutzen Sie die Bildlaufleiste rechts, um den
gewiinschten Kanal und die Controller-Nummer
anzuzeigen, und klicken Sie auf die betreffende Zeile. Die
Zeile, auf die Sie klicken, wird dann in die Mitte
verschoben und hervorgehoben.

Klicken Sie auf die Schaltfliche %|in der Spalte
CTRL CHANGE EVENT der momentan
ausgewadhlten Zeile, um das Fenster MIDI CTRL
CHANGE zu 6ffnen, und geben Sie an,
welchen Parameter Sie zuweisen mochten.
Hier konnen Sie den Parameter auf drei Ebenen
(Modus, Parameter 1/2) festlegen.

HIDI GTRL GHANGE SETUP

ND_ASSIGN

FADER H INPUT CH 1
FADER L OuTPUT CH 2
CH ON CH 3
PHASE CH 4
INSERT CH 5
DIRECT OUT CH 6
PAN/BALANGE [ - CH 7 [
GANGEL 0K

Klicken Sie, wenn Sie mit dem Vornehmen der
Einstellungen fertig sind, auf die Schaltflache
[OK] im Fenster MIDI CTRL CHANGE.
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& Weisen Sie auf dieselbe Weise weiteren
Controller-Nummern Ereignisse zu.
Wenn Sie die zugewiesenen Parameter am PM5D
betitigen, werden an externe Gerite Controller-
Nachrichten iibertragen.

In dhnlicher Weise dndern sich, wenn die entsprechen-
den Controller-Nachrichten iiber den betreffenden
Kanal von einem externen Gerit gesendet werden, die
diesen Controller-Nummern zugewiesenen Parameter.

Tipp

e Mithilfe der [CLEAR]-Schaltflédche oberhalb der Liste kénnen
Sie sdmtliche Zuweisungen von Controller-Nummern
l6schen. Mit der [PRESET]-Schaltfléche setzen Sie alle
Zuweisungen von Controller-Nummern auf die
Vorgabeeinstellungen zurtck.

e Der Inhalt der Controller-Tabelle wird nicht in der Szene
gespeichert. Wenn Sie mdchten, kénnen Sie diese Daten
als MIDI CTRL TABLE (MIDI-Controller-Tabelle) auf einer
Speicherkarte sichern.

Verwendung der MIDI-Fernsteuerungsfunktion

Mit der Funktion ,MIDI Remote“ kénnen Sie den Controllern (Fader, Encoder, [ON]-Taste eines Encoders oder Kanals) des
INPUT-/ST-IN-Kanalzugs MIDI-Nachrichten zuweisen, so dass diese MIDI-Nachrichten gesendet werden, wenn Sie diese
Controller betitigen. Diese Moglichkeit konnen Sie verwenden, um externe MIDI-Gerite wie z.B. Synthesizer fernzusteuern
oder die Parameter einer DAW-Software oder eines HDR-Gerits zu steuern.

Wihrend die Funktion ,MIDI Remote aktiv ist, fungiert
der INPUT-Kanalzug 1-24 als MIDI-Fernsteuerungskanal
1-24 und der ST-IN-Kanalzug 1—4 als MIDI-
Fernsteuerungskanal 25-28.

.

Q000000

o L 2

MIDI-Fernsteuerungskanal MIDI-Fernsteuerungskanal
1-24 25-28

Jedem Controller konnen Sie eine MIDI-Nachricht mit bis

zu sechzehn Bytes Hexadezimaldaten zuweisen. Wenn Sie

mochten, konnen Sie festlegen, dass ein Wert in der

Nachricht gemifS der Bewegung des Controllers variiert.

Zuweisung von MIDI-Nachrichten zu
Controllern

So legen Sie den von der MIDI-Fernsteuerungsfunktion
verwendeten MIDI-Port fest und weisen dem gewiinschten
MIDI-Fernsteuerungskanal eine MIDI-Nachricht zu.

] Driicken Sie im Bereich DISPLAY ACCESS
mehrmals die Taste [MIDI/REMOTE], um zum
unten gezeigten Bildschirm MIDI SETUP zu
gehen.

MIDI SETUP

GLosaL SCENE MEMORY. PRESENTTIME

0:55:06

METERISECTION:

CH1-24 STIN

MIDI SETUP
ouTRUT

T ] B
HIDI PORT

110 S N | [11 05 |
(SN S | SO T

SINGLE NODE
HIDI GH

[ OMNT ON )
SINGLE
PROGRAN -

MIDI REHOTE
QUTPUT PORT

BANK A =
BANK B =
BANK C [b-8
BANK D =

N N

CHANGE
HULTI

CGONTROL
CHANGE TABLE [SINGLE]
TABLE [NULTI]

P S
PORT
oo 3 I

WIDI THRU WDl » 0]
SELEGTEDICH)! | NIXSEGTION

FADERISTATUS

€0 W nrx 1 sew| | < weurcn
T CH 1-24

STIN/ FXRTN

DCA | STIN B

2 Wabhlen Sie im rechten Bildschirmbereich MIDI
REMOTE einen der folgenden Ports aus, von
dem MIDI-Nachrichten der vier einzelnen
MIDI-Fernsteuerungsbanke (BANK A-D)
ausgegeben werden sollen.

MIDI REMOTE
OUTPUT PORT

BANK A HIDI

BANK B

BANK ©

BANK D
MIDI Die [MIDI OUT]-Buchse an der Riickseite
usB Die [USB]-Buchse an der Rickseite

Eine in Slot 1—4 an der Rickseite
SLOT 14 installierte 1/0-Karte

Klicken Sie auf die Schaltflichen [#] / [® links und
rechts neben den einzelnen Feldern, um die Finstellung
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zu dndern, und driicken Sie die [ENTER]-Taste (oder
klicken Sie in das Feld), um die Einstellung zu
iibernehmen. Wenn Sie USB oder SLOT 1-4
auswihlen, verwenden Sie das Feld rechts daneben, um
auflerdem die Portnummer (1-8) anzugeben.

Driicken Sie im Bereich DISPLAY ACCESS
mehrmals die Taste [MIDI/REMOTE], um zum
unten gezeigten Bildschirm MIDI REMOTE zu
gehen.

MIDI REMOTE

SCENE MEMORY Leoit) PRESENT TIME METER SECTION
MIDI/REMOTE | 000 Initial Datd R 23:31:46 CH1-24[|] STIN
L2 001 Tnitial Data

(WIDI SETUP(MIDI PGM CHANGE|MIDI CTRL CHANGE LLICIIS(1IS GPI__|FADER START | TRANSPORT| DME CONTROL |

vy T ASSIGN TO CH STRIP SECTION BANK SELECT E BANK A
INPUT GH | STIN/FXRTN cepr Bank M A | B [ ¢ [ o |

REMOTE CH 10 BIRM 1
ENCODER _ON| -
« LEARN

BBo/62]o0/63]7cloefswl o] | | | | | | | |

ENCODER
BBo|62]00|63|18[o6lENC] | | | | [ | | | |

CH ON
BBol62]oole3lealoeisw] | | | | [ | | | |

FADER
BB0/62]00/63]o0loslFaDl 0] | | | | | | | |

BT win 1 sow | = weuron PADERSTATUS I | Eamra
H - USERDEFINED KEY
; CH1-24 | 'DGA ||| STIN s

Wabhlen Sie mithilfe der Schaltflachen [A]-[D]
im oberen rechten Bildschirmbereich BANK
SELECT die zu verwendende Bank aus.

Der Bankname wird oberhalb der Schaltflichen [A]-
[D] angezeigt. Sie konnen den Namen dndern, indem
Sie auf die Schaltfliche | links neben dem Banknamen
klicken.

TRANSMIT

ENABLE/DISABLE] BANK SELECT-Bereich

mvonr [T ASSIGN T0 BH STRIP SECTION BANK SELECT [ BANK A
INPUT CH | STIN/FXRIN mTiaLizE@M | 8 [ ¢ | o |

Der Kanalauswahl-Bereich

Stellen Sie im oberen linken Bildschirmbereich
die Schaltflache [TRANSMIT ENABLE/DISABLE]
auf ENABLE.

Fiir die ausgewihlte Bank wird die Ubertragung
aktiviert. (Sie konnen die Ubertragung fiir jede der vier
Binke aktivieren oder deaktivieren.)

Benutzen Sie den Kanalauswahl-Bereich links
auf dem Bildschirm, um den MIDI-
Fernsteuerungskanal auszuwihlen, dem Sie
eine MIDI-Nachricht zuweisen mochten.

Diese Schaltfliche entsprechen folgenden Kanalziigen.

Nachricht fiir jeden Controller des Kanals
festzulegen.

Der untere Teil des Bildschirms MIDI REMOTE
enthilt MIDI-Nachrichtenfelder, mit denen Sie der
[ON]-Taste des Encoders, dem Encoder, der [ON]-
Taste des Kanals und dem Fader eine MIDI-Nachricht
zuweisen kénnen.

LATCH- MIDI-Nachrichtenfeld LEARN-
Schaltflache Schaltflache

ENGODER_ON LNIBN
e | [ [ [ [ | [ [ J | | | | | | |

ENCODER
e | [ | [ [ | [ | J | | | | | | |

Um einem Controller eine MIDI-Nachricht
zuzuweisen, konnen Sie eine beliebige der folgenden
drei Methoden verwenden.

(1 Direkte Eingabe von Hexadezimalwerten
Bei dieser Methode geben Sie die Nachricht direkt in
Form von Hexadezimalwerten ein. Um diese Methode
zu verwenden, klicken Sie auf die Schaltfliche %[ am
linken Rand des gewiinschten MIDI-Nachrichtenfelds,
um das Fenster MIDI REMOTE SETUP zu 6ffnen.

MIDI REMOTE SETUP

[ [ ve |{eienr] [« [+ ]

MIDI REMOTE

o e ——

HIDI CH TYPE DATA 1 DATA 2

Cowor [ o

In diesem Fenster konnen Sie eine Nachricht eingeben,
indem Sie das gewiinschte Eingabefeld durch Klicken
auswihlen (das Feld wird dann hervorgehoben) und
am Datenrad [DATA] drehen. Sie konnen die Tasten
[INC]/[DEC] benutzen, um die ausgewihlte Stelle zu
verschieben:

Verfiig-
bare
Wert Zuwei- Inhalt
sungen
00(H)- Die zu sendende MIDI-Nachricht
FFH) | AV(AI®) | exadezimal).

Markiert das Ende der MIDI-Nachricht.
Wenn das entsprechende Steuerelement
END All (Alle) | betatigt wird, dann wird die MIDI-
Nachricht vom Anfang bis unmittelbar vor
der END-Marke gesendet.

REMOTE CH 1-24 INPUT-Kanalzug 1-24

REMOTE CH 25-28 ST-IN-Kanalzug 1—4

Gibt den Ein-/Aus-Zustand der [ON]-
Taste des Encoders oder des Kanals an.
Der Wert 7F(H) wird gesendet, wenn die
Taste eingeschaltet, und 00(H), wenn die
sSw All (Alle) | Taste ausgeschaltet wird. Wenn diese
Funktion einem Encoder oder Fader
zugewiesen ist, wird bei Betatigung des
Reglers oder Faders der aktuelle Wert
der Taste gesendet.

Wenn Sie auf die Schaltflichen Ml / [ links und rechts
neben dem Feld klicken, wird im Feld rechts daneben
der entsprechende Name angezeigt. Sie konnen den
Namen des MIDI-Fernsteuerungskanals dndern,
indem Sie auf die Schaltfliche % des Feldes rechts
daneben klicken.

Benutzen Sie die MIDI-Nachrichtenfelder im
unteren Bildschirmbereich, um eine MIDI-

Gibt die aktuelle Position des Encoders
an. Wenn diese Funktion einem Encoder
zugewiesen ist, wird bei Betatigung des
ENC EN%?\I?ER Reglers der Wert 00-7F(H) gesendet.
ENCODER Wenn sie der [ON]-Taste eines Encoders
zugewiesen ist, wird beim Einschalten
der Taste der aktuelle Wert des Reglers
gesendet.

Gibt die aktuelle Position des Faders an.
Wenn diese Funktion einem Fader
zugewiesen ist, wird bei Betatigung des
CH ON/ Faders dieser Wert als Wert 00—7F(H)
FADER gesendet. Wird sie einer CH [ON]-Taste
zugewiesen, dann wird der aktuelle Wert
des Faders erst bermittelt, wenn die

FAD

Taste eingeschaltet wird.
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Wenn Sie einen Wert auf SW, ENC oder FAD setzen,
wird dieser Wert mit dem Zustand des Controllers
verkniipft. Wenn Sie beispielsweise die im folgenden
Bildschirm gezeigten Einstellungen vorgenommen
haben, wird der letzte Wert mit der Stellung des Faders
verkniipft und dndert sich im Bereich 0-127.

MIDI REMOTE SETUP

[ [ oee J{cienr] [« ]~ ]

MIDI REMOTE

B e e e

MIDI CH TYPE

DATA 1

bATA 2

Wenn Sie auf ein Feld klicken, in dem ein
Hexadezimalwert eingegeben wurde, wird der
Wertebereich, der als giiltige MIDI-Nachricht
interpretiert werden kann (einschlie8lich des Feldes)
rot. Der untere Teil des Bildschirms zeigt den MIDI-
Kanal (MIDI CH), die Nachrichtenart (TYPE) und die
Datenwerte (DATA 1, DATA 2) fiir diese MIDI-
Nachricht an, so dass Sie iiberpriifen kénnen, ob die
richtige MIDI-Nachricht eingegeben wurde.

MIDI REMOTE SETUP

HIDI REMOTE [_ins [ oet | EE

R e e e

T ENTER

DATA 1

MIDI CH TYPE

CH 2 GONTROL GHAMGE 98 FADER

bATA 2

Conce N o |

Sie konnen in diesem Fenster folgende Schaltflichen
benutzen, um die Nachricht einzugeben oder zu
bearbeiten.

Wenn Sie mit der Eingabe der Date im Fenster MIDI
REMOTE SETUP fertig sind, klicken Sie auf die
Schaltfliche [OK]. Die Hexadezimalwerte werden nun
in das MIDI-Nachrichtenfeld des Bildschirms MIDI
REMOTE eingegeben.

ENGODER ON]
e | | | | | | J | [ | | [ | | [ |

ENGODER -
B [ [ T[] e

GH ON -
B [ [ T[] e

FADER -
BBilezFaDl | | | | | | [ [ | | | | | b

Eingegebene Hexadezimalwerte

(@ Angabe der Nachrichtenart

Bei dieser Methode geben Sie den gewtinschten MIDI-
Kanal, die Nachrichtenart und den Datenwert an; diese
werden dann in die entsprechenden Hexadezimalwerte
umgewandelt. Rufen Sie auf dieselbe Weise wie bei
Methode (1) das Fenster MIDI REMOTE SETUP auf,
und klicken Sie in das erste Feld, in dem Sie Daten
eingeben mochten.

Klicken Sie dann auf die Schaltflachen [ / [ links und
rechts neben dem Feld TYPE, um die Nachrichtenart
auszuwihlen.

MIDI REMOTE SETUP

MIDI REMOTE

e e e e e

1 ENTER

MIDI CH TYPE DATA 1 bATA 2
GH 1 NOTE ON 0 0

Como IO o

Nachrichtenart

Geben Sie dann mithilfe der Felder MIDI CH, DATA 1
und DATA 2 den MIDI-Kanal und verschiedene Werte
an. Welche Werte in den Feldern MIDI CH, DATA 1
und DATA 2 ausgewihlt werden konnen, hangt von
der Art der als erstes ausgewihlten Nachricht ab.

Die ) .
Schaltflichen Il?ﬁkv;egg:r ?:ghrt’r;arklerten Bereich nach
=] '
Flgt ein Leerzeichen an der markierten
INS- Position ein. Driicken der Taste <Einfg>
Schaltflache auf einer PS/2-Tastatur hat den gleichen
Effekt.
Léscht das Zeichen an der markierten
DEL- Position. Driicken der Taste <Entf> auf
Schaltflache einer PS/2-Tastatur hat den gleichen
Effekt.
CLEAR- Léscht die gesamte in die MIDI-
Schaltflache Nachrichtenfelder eingegebene Nachricht.
PASTE- Fugt die mit der Schaltflache [COPY] in
Schaltfliche den Pufferspeicher kopierte Nachricht ein.
Kopiert die Nachricht vom Eingabefeld flr
MIDI-Nachrichten in den temporéren
Pufferspeicher. Verwenden Sie diese
COPY- Funktion in Verbindung mit der
Schaltflache Schaltfache [PASTE], um eine Nachricht
von einem Controller auf eine anderen
Bank oder einen anderen Controller zu
kopieren.

TYPE (Art) | MIDICH DATA 1 DATA 2
Off-Velocity der
NOTE OFF Noten (0-127)
Notennum- On-Velocity der
NOTE ON mer (0-127) Noten (0-127)
KEY Druckwert (0—
PRESSURE 127)
Controller-
ggx;ggl' 1-16 Nummer Co?éri):lg;\;v ert
(0-127)
PROGRAM Programm-
CHANGE nummer
CHANNEL Druckwert
PRESSURE (0-127)
Pitch-Bend- | Pitch-Bend-LSB
PITCH BEND MSB (0-127) (0-127)
EXCLUSIVE .
MESSAGE
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Wenn Sie den Wert von DATA 1 oder DATA 2 auf
SWITCH, ENCODER (nur fiir Encoder verfiigbar)
oder FADER (nur fiir Fader verfiigbar) einstellen, wird
dieser Wert mit dem Zustand des Controllers
verkniipft.

Klicken Sie, wenn Sie alle Werte angegeben haben, auf
die Bildschirmschaltfliche [t exmer_]; die
Hexadezimalwerte fiir diese Nachricht werden nun in
das Eingabefeld des Fensters MIDI REMOTE SETUP
eingegeben. Sie konnen die Nachricht nach Bedarf
bearbeiten, indem Sie auf ein Eingabefeld klicken und
das Datenrad [DATA] drehen.

Eingegebene Hexadezimalwerte

Tipp
e MIDI-Nachrichten, die mithilfe der LEARN-Schaltfldche
zugewiesen werden, kénnen maximal 16 Bytes lang sein
(dariiber hinaus gehende Bytes werden abgeschnitten).
Wenn die Nachricht kiirzer ist als 16 Bytes, wird unmittelbar
nach dem letzten Datenwert eine END-Marke gesetzt.
Wenn eine Controller-Nachricht empfangen wird, wird das
dritte Byte automatisch ersetzt — durch FAD (wenn das
Zuweisungsziel ein Fader ist), ENC (wenn das Zuweisungs-
Zziel ein Encoder ist) oder SW (wenn das Zuweisungsziel die
[ON]-Taste eines Encoders oder Kanals ist).

Wenn bei eingeschalteter [LEARN]-Schaltfldche mehrere
Nachrichten empfangen werden, wird die zuletzt
empfangene Nachricht verwendet. Wenn das Statusbyte in
der letzten Nachricht fehlt, wird sie um das entsprechende
Statusbyte ergénzt.

MIDI REMOTE SETUP

[_ins [ oe | (cuenar) [ [+ ]

MIDI REMOTE

e e e

1 ENTER

MIDI CH TYPE DATA 1 DATA 2

CH 1 NOTE ON 60 127
o

® Verwendung der Schaltflache [LEARN]
Mit der Schaltfliche [LEARN] kénnen Sie einem
Controller eine MIDI-Nachricht zuweisen, indem diese
Nachricht von einem externen Gerit empfangen wird.
Um die Lernfunktion zu verwenden, gehen Sie zum
Bildschirm MIDI REMOTE, und klicken Sie fiir den
Controller, dem Sie eine Nachricht zuweisen mochten,
auf die [LEARN]-Schaltfliche.

ENCODER ON
e | [ | [ [ | [ | J | | | | | | |

ENGODER
e_ || | | | | | | | [ | | [ | | |

Hinweis

e Es kann jeweils nur eine [LEARN]-Schaltflache gleichzeitig
eingeschaltet werden.

¢ Die [LEARN]-Schaltfléche gilt nur fir den momentan
ausgewdhiten MIDI-Fernsteuerungskanal. AuBerdem
kénnen Sie, solange diese Schaltfliche eingeschaltet ist,
den MIDI-Fernsteuerungskanal nicht wechseln.

¢ Die [LEARN]-Schaltflédche wird automatisch ausgeschaltet,
wenn Sie zu einem anderen Bildschirm wechseln.

Wenn an einem fiir die aktuelle Bank verfiigbaren
MIDI-Port eine MIDI-Nachricht empfangen wird,
wihrend die [LEARN]-Schaltfldche eingeschaltet ist,
wird die empfangene Nachricht in das MIDI-
Eingabefeld eingegeben. Der folgende Bildschirm zeigt
ein Beispiel fiir die Betitigung des Modulationsrads
(Controller-Nr. 1) an einem Synthesizer.

ENCODER O]

« LEARN]

e | [ | [ [ | [ | J | | | | | | | =

ENGODER
gsojotencl | | | | | | | | | | | | |

Weisen Sie auf dieselbe Weise weiteren MIDI-
Fernsteuerungskanialen oder Banken
Nachrichten zu.

Wenn ein bestimmtes Byte fiir die [ON]-Taste eines
Encoders oder Kanals auf SW gesetzt ist, wihlen Sie
mithilfe der Schaltfliche [LATCH] eine der folgenden
Verhaltensweisen aus.

Wenn die Schaltfliche LATCH eingeschaltet ist
Nach jedem Tastendruck dndert sich der ON/OFF-
Status (latched, verriegelt). Wenn Sie die Taste im
OFF-Zustand driicken, wird eine MIDI-Nachricht mit
7F(H) als SW-Wert gesendet. Driicken Sie dieselbe
Taste noch einmal, wird 00(H) als SW-Wert gesendet.

Wenn die Schaltfliche LATCH ausgeschaltet ist

Die Taste ist nur eingeschaltet, solange sie gedriickt
wird, und ausgeschaltet, wenn sie wieder losgelassen
wird (unlatched, unverriegelt). Sobald Sie die Taste
driicken, wird eine MIDI-Nachricht mit 7F(H) als SW-
Wert gesendet; sobald Sie die Taste loslassen, wird eine
MIDI-Nachricht mit einem SW-Wert von 00(H)
gesendet.

Wenn ein bestimmytes Byte fiir die [ON]-Taste eines
Encoders oder Kanals auf ENC (bzw. FAD) gesetzt ist,
wihlen Sie mithilfe der Schaltfliche [LATCH] eine der
folgenden Verhaltensweisen aus.

Wenn die Schaltfliche LATCH eingeschaltet ist
Wenn Sie die Taste im Auszustand driicken, wird einen
MIDI-Nachricht mit dem aktuellen Wert des Encoders
(oder Faders) als ENC- (oder FAD-) Wert gesendet,
und wenn Sie dieselbe Taste erneut driicken, wird eine
MIDI-Nachricht mit 00(H) als ENC- (oder FAD-)
Wert gesendet.

Wenn die Schaltfliche LATCH ausgeschaltet ist
Sobald Sie die Taste driicken, wird eine MIDI-
Nachricht mit dem aktuellen Wert des Encoders (oder
Faders) als ENC- (oder FAD-) Wert gesendet, und
sobald Sie die Taste loslassen, wird eine MIDI-
Nachricht 00(H) als ENC- (oder FAD-) Wert gesendet.
Hinweis
Wenn SW/ENC/FAD nicht als letztes Byte der MIDI-Nachricht
angegeben sind, wird beim Ein- oder Ausschalten der Taste

dieselbe MIDI-Nachricht gesendet. (Dieselbe Nachricht wird
gesendet, wenn die Taste ausgeschaltet wird.)
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4 Betatigen Sie den entsprechenden Kanalzug.
Verwendung der M!PI' Uber den entsprechenden MIDI-Port werden nun
Fernsteuerungskanile MIDI-Nachrichten iibertragen.

§ Um die MIDI-Fernsteuerungsfunktion zu
deaktivieren, schalten Sie die Schaltflachen
[ASSIGN TO CH STRIP SECTION] aus.

Hier erfahren Sie, wie Sie Sie Binke A—D laden, denen Sie
MIDI-Nachrichten zugewiesen haben, und wie Sie MIDI-
Fernsteuerungskanile bedienen konnen.

Hinweis
1 Driicken S 'e_'m Bereich DISPLAY ACCESS * Bei aktivierter MIDI-Fernsteuerungsfunktion kehren die
mehrmals die Taste [MIDI/REMOTE], um den Controller in ihren normalen Zustand zurtick, wenn Sie zu
folgenden Bildschirm MIDI REMOTE einem anderen Bildschirm wechseln. Wenn Sie jedoch

wieder den Bildschirm MIDI REMOTE aufrufen, wird die
Fernsteuerungsfunktion der Controller wieder aktiviert.

Die Controller-Werte wéhrend der MIDI-
Fernsteuerungsvorgénge sind in den Szenendaten
enthalten. Das bedeutet, dass sich beim Laden einer Szene
000 lnsicﬂsan:ﬂ::ﬁ ] S T S SNHEY R DTN die Controller- Werte dndern und MlDI-Nacﬁricht?n gesendet
15T ) 001 Tnitial bata werden. Auf die MIDI-Fernsteuerungsfunktion kénnen auch

(HIDI_SETUP|HIDI_PGH CHANGE | WIDI CTRL CHANGE (JTJM.U1IA GPI_ | FADER START) TRANSPORT | DHE GONTH)L) Recal/—safe-Einste/lungen angewendet werden.

ASSIGN TO CH STRIP SECTION BANK SELECT E IANK A
Rl ENBLE INPUT GH [ STINZFXRTN CLEAR BANK [ 8 [ ¢ [ o |

aufzurufen.

MIDI REMOTE BANK SELECT-

REMOTE CH 1| BIRM 1
ENCODER ON] -
« LEARN

BBo/62/oo/63]/7cloefsw] | | | | | | | | |

ENCODER
BBoj62|00l63[18[o6ENC] | | | | [ | | | |

CH ON
BBol62loole3lealoelsw] [ | | | [ | | | |
FADER

BBo/62/oo/63/oojoslFaDl | | | | | | | | |

SELECTEDICH] | MIXSECTION! | /& FADERSTATUS
W wix 1 senp || = inpuTcn stvirrma | EESREEE

— ot senol S ] ont2¢ [ péa' sTIN |l

2 Wahlen Sie mithilfe der Schaltflachen [A]-[D]
im oberen rechten Bildschirmbereich BANK
SELECT die zu verwendende Bank aus.

3 Wahlen Sie mithilfe der Schaltflachen [ASSIGN
TO CH STRIP SECTION] oben im mittleren
Bildschirmbereich den zu steuernden MIDI-
Fernsteuerungskanal aus. (Sie konnen mehrere
Kanale gleichzeitig auswahlen.)

ASSIGN TO CH STRIP SECTION

INPUT CH STIN/FXRTN

INPUT CH INPUT-Kanalzug 1-24
STIN/FXRTN | ST-IN-/FX-RTN-Kanalzug 14

Diese Einstellung gilt fiir alle vier Banke.

Durch Einschalten einer Schaltfliche wird die MIDI-
Fernsteuerungsfunktion aktiviert; der entsprechende
Kanalzug fungiert nun als MIDI-Fernsteuerungskanal.
(Die normale Funktion der Controller wird
deaktiviert.)

Zu diesem Zeitpunkt erscheint im unteren Teil des
Displays im Bereich des Encoder-/Fader-Modus die
Anzeige REMOTE. Die Layer-Anzeigen fiir INPUT CH
und ST IN/FX RTN wechseln nun zum

(=2}

entsprechenden MIDI-Fernsteuerungskanal. €
]

REMOTE 4 INPUT CH FALZ SLATUS STIN/FXRTN =& 3
REMOTE REMOTE k7

RENOTE 1-24 DCA 25,28 c

-

)

Ll

Der Bereich des INPUT CH- Layer ST IN/FX
Encoder-/Fader-Modus Ebene RTN
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16 Femsteuerung

Ubertragung von MIDI-Events beim Szenenwechsel

Sie konnen fiir jede Szene eine gewiinschte MIDI-Nachricht im Szenenspeicher ablegen. Dann wird diese Nachricht beim
Laden der Szene von der Buchse [MIDI OUT] tibertragen. Diese Funktion kénnen Sie nutzen, um an einem externen MIDI-
kompatiblen Effektprozessor beim Wechseln der Szene Programme umzuschalten.

7 Verbinden Sie die [MIDI OUT]-Buchse des

2

122

externen Geriats mit der [MIDI IN]-Buchse des
PMS5D.

Driicken Sie im Bereich DISPLAY ACCESS
mehrmals die Taste [SCENE], bis der unten
abgebildete SCENE-Bildschirm erscheint.

SCENE

GLosa OR

SCENE. REGALL | REGALL SAFE)TAD i RECH OBAL PR
TITLE

000]

=
002]  acT1
[003] _ACT2
[00a] _acT3
005] Finale
006/

[007]

PREVIEW

DIRECT RECALL

STORE RECALL
NUTE MASTER

BLANK SKIP

0 o . ADERISTA . DIRECT RECALL
HUTE FRSTER

Scrollen Sie in der Szenenliste nach oben oder
unten, um die Szenennummer auszuwahlen,
der Sie ein MIDI-Event zuweisen mochten.

Scrollen Sie in der Szenenliste nach rechts, um
die Spalte MIDI EVENT anzuzeigen.

TITLE

000
00 B 0vening < N |
ACT1

006 I
|007] |

Die Spalte MIDI EVENT

In der Spalte MIDI EVENT geben Sie nun die MIDI-
Nachricht ein, die beim Laden der betreffenden Szene
gesendet werden soll.

Klicken Sie auf die Schaltfliche 2| am linken
Rand der Spalte MIDI EVENT, um das Fenster
MIDI EVENT SETUP zu o6ffnen.

NIDI EVENT SETUP

Livs | DEL JciEanill < ] +]

MIDI EVENT

e e

MIDI CH T¥PE DATA 1 bATA 2

e O

6 Geben Sie im Fenster MIDI EVENT SETUP die

MIDI-Nachricht an, die mit der betreffenden
Szene verkniipft werden soll.

Das Verfahren zum Angeben einer MIDI-Nachricht im
Fenster MIDI EVENT SETUP ist identisch mit
demjenigen im Fenster MIDI REMOTE SETUP des
Bildschirms MIDI REMOTE, nur dass Sie in den
Feldern DATA 1 und DATA 2 nicht FAD, ENC oder
SW auswihlen kénnen und dass es keine [LEARN]-
Schaltfliche gibt. (Einzelheiten hierzu finden Sie auf =
S. 118) Wenn Sie Thre Einstellungen vorgenommen
haben, klicken Sie im Fenster MIDI EVENT SETUP
auf die Schaltfliche [OK].

Klicken Sie auf die
Spalte , Tx ON/OFF” 3
rechts neben der Spalte
MIDI EVENT, um sie
einzuschalten.

Das mit der entsprechenden
Szene verkniipfte MIDI-
Event ist nun aktiviert.

_________ [N

OFF
OFF
OFF
OFF

I

&8 Legen Sie auf dieselbe Weise MIDI-Ereignisse

fur weitere Szenennummern fest.

Laden Sie eine Szene, mit der ein MIDI-Event
verkniipft ist.

Die MIDI-Nachricht wird nun vom angegebenen
MIDI-Port iibertragen.
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Verwendung von GPI (General Purpose Interface)

Die Buchse [GPI] an der Riickseite kann als GPI-Ein-/Ausgangsbuchse (englisch: General Purpose Interface =
Mehrzweckschnittstelle) verwendet werden. Diese Buchse besitzt vier GPI-IN-Ports und zwolf GPI-OUT-Ports. Sie kénnen
beispielsweise einen externen Schalter oder Joystick verwenden, um die Parameter des PM5D zu steuern, oder umgekehrt die
Tasten und Fader des PM5D verwenden, um Steuersignale an ein externes Gerit zu senden.

Das folgende Diagramm ist ein Beispiel fiir einen internen
Schaltkreis, der GPI tiber die [GPI]-Buchse betitigen kann.
(Spezifikationen der GPI-Anschlusstifte finden Sie in
Anhang S. 348 und S. 355 am Ende der Anleitung.)

GPO 1 GPO 2 GPO 3 GPO 4
9 21 1 9 2 21 15
] ] ] ] | ]
GPO 5 GPO 6 GPO 7 GPO 8
"M—&  rwWw—8h
9 32 16 9 4 2 17
J | J J ] J
GPO 9 GPO 10 GPO 11 GPO 12
21 24 9 12 21 25 9 13
] ] ] | ] J
GPI 1 GPI 2 GPI 3 GPI 4
J
—r©o 0/ 0 O0— r—0 0/
2]2 1Js 1Jo ]s 213 1]9 1]1 J7

Dieser Schaltkreis verwendet vier Schalter (GPI 1-GPI 4),
um die GPI-IN-Ports zu aktivieren und zu deaktivieren.
Wenn die Polaritit eines GPI-OUT-Ports auf ,,Low Active“
gesetzt ist und Sie das PM5D bedienen, um den GPI-OUT-
Port zu aktiveren, leuchtet die entsprechende LED des
obigen Schaltkreises (GPO 1-GPO 12) auf. (Wenn die
Polaritit des GPI-OUT-Ports ,,High Active® ist, erlischt die
LED.)

Verwendung von GPI IN

Sie konnen die GPI-IN-Ports der Buches [GPI] verwenden,
um die Parameter des PM5D mit einem externen Gerit zu
steuern. Beispielsweise konnen Sie einen externen Schalter
benutzen, um die Talkback-Funktion des PM5D ein- oder
auszuschalten oder seine Einzihlfunktion zu steuern, oder
Sie konnen das Surround-Panorama mit einem Joystick
regeln.

7 SchlieBen Sie ein externes Gerit an die [GPI]-
Buchse des PM5D an.

2 Driicken Sie im Bereich DISPLAY ACCESS
mehrmals die Taste [MIDI/REMOTE], um zum
unten gezeigten GPI-Bildschirm zu gehen.

GPI-IN-Liste GPI

PRESENT.TIME METERSECTION

CH1-24 STIN

SCENEMEMORY, G,
MIDI/REMO 01 Opening [
%) 001 Orenine

(MIDI_SETUPWIDI PGH| EHANGE | HIDI GTRL CHANGE | HIDT REHOTE MMCLIWM FADER START | TRANSPORT]

GPL IN HONITOR

HEEEEBEEEEAEE
alalalafafafalmlalala = E

SELUECTEDICH %
s
L cit Jiisenp
ch 1

GPI-OUT-Liste

In diesem Bildschirm wird die obere Liste verwendet,
um GPI-IN-Einstellungen vorzunehmen, und die
untere, um GPI-OUT-Einstellungen vorzunehmen.

3 Wiahlen Sie in der Spalte POLARITY der GPI-IN-
Liste die Polaritat der einzelnen GPI-IN-Ports
aus.

Sie konnen eine der folgenden Optionen als Polaritit
fiir einen GPI-IN-Port auswihlen.

o | (Low active)
Bei der Steuerung eines ein- und ausschaltbaren
Parameters wird der Port aktiv, wenn der Schalter
geerdet ist.
Bei der Steuerung eines kontinuierlich regelbaren
Parameters erreicht der Parameter seinen Hochstwert,
wenn die Spannung niedrig ist (standardmiBig bei 0
V), und seinen Minimalwert bei hoher Spannung
(standardmaifig bei etwa 5 V).

+ Ln|(High active)
Bei der Steuerung eines ein- und ausschaltbaren
Parameters wird der Port aktiv, wenn der Schalter
gedffnet wird oder eine hohe Spannung eingegeben
wird.

PM5D/PM5D-RH Bedienungsanleitung Bedienungsteil
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Bei der Steuerung eines kontinuierlich regelbaren
Parameters erreicht der Parameter seinen
Minimalwert, wenn die Spannung niedrig ist, und
seinen Hochstwert bei hoher Spannung .

E|E|e|El=

I

ENENENE]
o Lo J o

GPI IN- Die Spalte FUNCTION Die Spalte

Status PARAMETER
Die Spalte POLARITY

Wihrend der GPI-Bildschirm angezeigt wird, zeigt die
GPI-IN-Statusspalte im Bereich GPI IN ein gelbes
Balkendiagramm, um den ungefihren Wert der an
jedem Port eingegebenen Spannung darzustellen.
(Wenn der Balken nicht angezeigt wird, ist die
Spannung geerdet; wenn der Balken bis zum rechten
Rand reicht, ist der Spannungspegel hoch.)

Tipp

Der Spannungswert, bei dem das PM5D einen Hoch- oder
Tiefpegel erkennt, kann (auBer bei externen Schaltern) auf
den von Ihnen verwendeten externen Controller abgestimmt
werden (= S. 125).

Klicken Sie am linken Rand der Spalte
FUNCTION auf die Schaltfliche 2|, um das
Fenster GPI IN PORT ASSIGN zu 6ffnen.

GPI IN PORT ASSIGN

0 - PARA v AN

ND ASSIGN

HONITOR DIMHER ON

TALKBACK ON SOURCE = 2TR IN Al

CH ON — LATGH SOURGE = 2TR IN A2

CH ON — UNLATGH SOURGE = 2TR IN D1

FADER LEVEL SOURGE = 2TR IN D2

SURROUND PAN SOURCE = ZTR IN D3

USER DEFINED KEY FUNGTION |+ SOURCE = STERED A i
GANGEL 0K

Im Fenster GPI IN PORT ASSIGN kénnen Sie
auswihlen, welche PM5D-Funktionen von den
einzelnen GPI-IN-Ports gesteuert werden sollen.
Wihlen Sie mithilfe der Spalte FUNCTION die
Funktionsart und mithilfe der Spalte PARAMETER die
optionalen Parameter aus. Folgende Funktionen und
Parameter konnen ausgewihlt werden.

FUNKTION | PARAMETER Bedienung am PM5D
Schaltet die Talkback-
LATCH Funktion ein/aus (rastet ein)
TALKBACK
ON Schaltet die Talkback-
UNLATCH Funktion ein/aus (rastet nicht
ein)
CH ON- Schaltet den Kanal ein/aus
LATCH [Kanainame] | et ein)
CH ON- Schaltet den Kanal ein/aus
UNLATCH | [Kanalname] | oot nicht ein)
FADER Andert den Fader-Wert i
LEVEL [Kanalname] (LEVEL-Parameter) geméan
der Spannung
Modifiziert das Surround-
FRONT-REAR | Panorama (vorn/hinten) des
PAN [SEL] ausgewahlten Kanals geman
der Spannung
Modifiziert das Surround-
LEFT-RIGHT | Panorama (links/rechts) des
PAN [SEL] ausgewahlten Kanals geman
der Spannung
Modifiziert das Surround-
FRONT-REAR Panorama (vorn/hinten) des
PAN [ODD] ausgewahlte.n
ungeradzahligen Kanals
SUR- gemaf der Spannung
ROUND
PAN Modifiziert das Surround-
LEFT-RIGHT Panorama (links/rechts) des
ausgewahlten
PAN [ODD] ungeradzahligen Kanals
geman der Spannung
Modifiziert das Surround-
FRONT-REAR | Panorama (vorn/hinten) des
PAN [EVEN] ausgewahlten geradzahligen
Kanals geméan der Spannung
Modifiziert das Surround-
LEFT-RIGHT | Panorama (links/rechts) des
PAN [EVEN] ausgewahlten geradzahligen
Kanals geméan der Spannung
[Bank/ Solange der externe Eingang
USER Nummer der aktiv ist, wird dieselbe Aktion
DEFINED anwenderdefi ausgefihrt, als wenn die
KEY nierbaren ausgewabhlte,
FUNCTION anwenderdefinierbare Taste
Taste] . .
gedruckt wird.
[Bank/ Solange der externe Eingang
USER Nummer der aktiv ist, wird die LED der
DEFINED anwenderdefi | ausgewahlten,
KEY LED nierbaren anwenderdefinierbaren Taste
Taste] eingeschaltet
PEAK Schaltet die Peak Hold-
HOLD ON Funktion ein/aus
OSCILLA- o Schaltet den Oszillator ein/
TOR ON aus
SOLO ON Slchaltet die Solo-Funktion
ein/aus

Klicken Sie, nachdem Sie Funktion und Parameter
festgelegt haben, auf die Schaltfliche [OK].

Hinweis

FUNKTION | PARAMETER

Bedienung am PM5D

Monitorquelle]

NO
ASSIGN — Keine Zuweisung
(Keine
Zuweisung)
Schaltet die Dimmerfunktion
DIMMER ON ein/aus
SOURCE= . .
MONITOR | [Name der Schaltet die Monitor-

Signalquelle ein

MONO ON

Schaltet die [MONQ]-Taste
des Monitorbereichs ein

* Wenn die einrastende Schaltfunktion ausgewahlt ist,
wechselt der Port bei jeder Ausldsung durch einen externen
Schalter zwischen aktiv und inaktiv hin und her. In diesem
Fall empfehlen wir Ihnen, einen externen Schalter ohne
Einrastung zu verwenden.

e Wenn die nicht-einrastende Schaltfunktion ausgewéhlt ist,
ist der Port nur solange aktiv, wie das Signal vom externen
Schalter auf dem Hoch- oder Tiefpegel bleibt. In diesem Fall
empfehlen wir Ihnen, entweder einen externen Schalter
ohne Einrastung oder einen fiir Ihren Bedarf geeigneten
Schalter mit Einrastung zu verwenden.
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5§ Legen Sie in derselben Weise Funktion und
Parameter fiir weitere GPI-IN-Ports fest.
Bei diesen Einstellungen wird, wenn Sie zur
Aktivierung des GPI-IN-Ports ein externes Gerit
verwenden, die entsprechende PM5D-Funktion
ausgefiihrt. (Wenn ein kontinuierlich regelbarer
Parameter zugewiesen ist, variiert der Parameterwert
gemif} der Spannungsidnderung.)

Tipp

Die Einstellungen im GPI-Bildschirm gelten fiir alle Szenen.
Diese Einstellungen kénnen auch als SETUP-Daten auf einer
Speicherkarte gesichert werden.

Kalibrierung der GPI-IN-Ports

Wenn nétig, konnen die Spannungswerte, bei denen das
PM5D Hoch- und Tiefpegel erkennt, an die Spannung der
vom GPI-IN-Port eingegebenen Signale angepasst werden.
Sie konnen diese Funktion verwenden, um das regelbare
Spektrum eines PM5D-Parameters so einzustellen, dass es
dem Spektrum der von einem kontinuierlich regelbaren
Controller (wie z.B. einem Joystick) erzeugten
Spannungsidnderung entspricht.

7 SchlieBen Sie ein externes Gerat an die [GPI]-
Buchse des PM5D an.

2 Driicken Sie im Bereich DISPLAY ACCESS
mehrmals die Taste [MIDI/REMOTE], um zum
unten gezeigten GPI-Bildschirm zu gehen.

3 Wabhlen Sie im oberen rechten
Bildschirmbereich GPI IN MONITOR den GPI-
IN-Port aus, den Sie kalibrieren mochten.
Wenn Sie einen zweidimensionalen Controller wie z.B.
einen Joystick kalibrieren, klicken Sie auf die
Schaltflichen [ / [ links und rechts von den Feldern
X-AXIS und Y-AXIS, um die zwei GPI-IN-Ports
festzulegen.

Wenn Sie nur einen GPI-IN-Port kalibrieren, setzen
Sie einen von ihnen auf ,,---- (keine Zuweisung).

GPI IN MONITOR

=

X-AXIS

PORT 1
REVERSE

PORT 2
CALIBRATION REVERSE

Wenn Sie einen GPI-IN-Port festlegen, wird die
Spannung von diesem GPI-IN-Port durch ein gelbes
©-Symbol im GPI-IN-Monitorbereich angezeigt. In
diesem Fall entspricht die waagerechte Position (X-
Achse) der Spannung des im Feld X-AXIS
ausgewidhlten GPI-IN-Ports und die senkrechte (Y-
Achse) der Spannung des im Feld Y-AXIS
ausgewihlten GPI-IN-Ports.

Die im GPI-IN-Monitorbereich angezeigte rote Linie
(bzw. das rote Quadrat) zeigt fiir die der Y- und der X-
Achse entsprechenden GPI-IN-Ports das Spektrum
zwischen Hoch- und Tiefpegel an.

Tipp

Wenn nétig, kbnnen Sie auf die Schaltflache [REVERSE]
klicken, um den Hoch- und Tiefpegel des Eingangssignals zu
invertieren. (Das Ergebnis ist dasselbe, als ob Sie die
Polaritdtseinstellung des GPI-IN-Ports umschalten.)

4 Schalten Sie die Schaltflache [CALIBRATION]
ein.
Die rote Linie (bzw. das rote Quadrat) im GPI-IN-
Monitorbereich verschwindet voriibergehend, und
tibrig bleibt nur das gelbe ©-Symbol.

§ Wenn Sie nur einen GPI-IN-Port kalibrieren,
andern Sie das am in Schritt 3 festgelegten
GPI-IN-Port eingegebene Signal vom Hochst-
auf den Minimalwert.

Das gelbe ©-Symbol bewegt sich nun gemif3 der
Spannungsinderungen nach oben/unten oder links/
rechts. Die rote Linie verlidngert sich gemif3 dieser
Anderung, und der hochste und der niedrigste
Spannungswert des entsprechenden GPI-IN-Ports wird
gespeichert.

6 Wenn Sie einen Joystick kalibrieren, bewegen
Sie den Joystick durch einen 360-Grad-Pfad.
Darauthin rotiert das gelbe ©-Symbol. Das rote
Quadrat verbreitert sich entsprechend, und der hochste
und der niedrigste Spannungswert der der X- und der
Y-Achse entsprechenden GPI-IN-Ports werden
gespeichert.

7 Schalten Sie die Schaltflache [CALIBRATION]
aus.
Das PM5D merkt sich den erkannten hochsten und
niedrigsten Spannungswert als Bezugswert fiir den
Hoch- und Tiefpegel. (Bei der Steuerung eines
kontinuierlich regelbaren Parameters werden der
Hochst- und der Minimalwert des betreffenden
Parameters an diesen Bezugswerten ausgerichtet.)

Tipp

Die Kalibrierungsergebnisse gelten fiir alle Szenen. Sie
bleiben auch beim Ausschalten des PM5D erhalten.
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Verwendung von GPI OUT

So kénnen Sie die GPI-OUT-Ports der [GPI]-Buchse
verwenden, um ein externes Gerit mit den Fadern oder
Tasten des PM5D zu steuern.

7 SchlieBen Sie an die [GPI]-Buchse des PM5D
das externe Gerat an, das Sie vom PM5D aus
steuern mochten.

2 Driicken Sie im Bereich DISPLAY ACCESS
mehrmals die Taste [MIDI/REMOTE], um zum
GPI-Bildschirm zu gehen.

3 Wiahlen Sie in der Spalte POLARITY des
Bereichs GPI OUT die Polaritat des Signals aus,
das von den einzelnen GPI-OUT-Ports
ausgegeben wird.

Die Spalte POLARITY des Bereichs GPI OUT wihlt als
Polaritit des Signals, das bei Aktivierung des GPI-
OUT-Ports ausgegeben wird, eine der beiden
folgenden Einstellungen aus.

* ar|(Low active)
Geerdet, wenn der GPI-OUT-Port aktiv ist.

+ [n| (High active)
Offen, wenn der GPI-OUT-Port aktiv ist.

GPI OUT-
Status TEST-Schaltflache

Die Spalte USER
DEFINED KEYS

ouTP POLAR i FADER START

USER DEFINED||KEVS

Die Spalte FADER START Die Spalte

TALLY

Die Spalte POLARITY

4 Benutzen Sie die Spalten FADER START, USER
DEFINED KEYS und TALLY im Bereich GPI OUT,
um die PM5D-Funktion fiir die GPI-OUT-Ports
1 bis 12 auszuwabhlen.

Wenn am PM5D ein hier ausgewihlter Vorgang
ausgefiihrt wird, wird der entsprechende GPI-OUT-
Port aktiv und gibt ein Steuersignal aus.

Fiir jeden GPI-OUT-Port konnen Sie die folgenden
drei Funktionen auswiihlen (Mehrfachauswahl ist
moglich).

(J FADER START

Ausloser fiir die Ausgabe eines Signals vom GPI-OUT-Port
ist bei dieser Methode eine Fader-Betdtigung am PM5D.

Um die Einstellung zu bearbeiten, klicken Sie auf die
Schaltfliche %[ links, um das Fenster GPI OUT PORT
ASSIGN zu 6ffnen, und wihlen Sie Fader-Modus (Trigger-
Erkennungsmethode) und Kanal aus. Es kénnen folgende
Fader-Modi ausgewdhlt werden:

* FADER START
Ein Steuersignal (Trigger-Signal) von 250 ms Linge
wird ausgegeben, wenn der Fader des ausgewihlten
Kanals von —60 dB oder darunter auf einen Wert iiber
—60 dB verschoben wird.

* FADER STOP
Ein Steuersignal (Trigger-Signal) von 250 ms Linge
wird ausgegeben, wenn der Fader des ausgewéhlten
Kanals —o dB erreicht.

* FADER TALLY
Ein Steuersignal wird ausgegeben, wenn der Fader des
ausgewdhlten Kanals von —60 dB oder darunter auf
einen Wert iiber —60 dB verschoben wird. Dieses
Steuersignal wird gehalten, bis der Fader den Wert
—oo dB erreicht (oder der GPI OUT-Port einen anderen
Trigger empfingt).
Die folgenden Abbildungen zeigen, wie sich das vom
GPI-OUT-Port ausgegebene Signal dndert, wenn Sie in
den einzelnen Fader-Modi einen Fader betitigen.
(Diese Abbildung zeigt die Funktionsweise, wenn als
POLARITY des GPI-OUT-Ports [ar| ausgewihlt ist.
Wenn POLARITY auf _ru] gesetzt ist, wird die Polaritt
des Ausgangssignals umgekehrt.)

:
:

i
;

<
LI A A A

I
[l 2
| I
'IIII\I\I\I
s’y
<

FADER 2
START :

250 mSek :
FADER - A 4
STOP 0 | |

: 250 mSek

FADER A 4 Yy
TALLY
Hinweis

Wenn die Spannung auf dem Hochpegel ist, ist das
Ausgangssignal des Ports gedffnet. Wenn das Empfangsgerét
den Hochpegel benétigt, kann er vom Stromversorgungs-
Anschlussstift +5 genommen werden. In diesem Fall gibt es
jedoch eine Begrenzung des Stromflusses; Einzelheiten
hierzu finden Sie in den Anhdngen am Ende dieser Anleitung.
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Ausloser fiir die Ausgabe eines Signals vom GPI-OUT-Port
ist bei dieser Methode die Betitigung einer
benutzerdefinierten Taste am PM5D.

Um die Einstellung zu bearbeiten, klicken Sie auf die
Schaltfliche #| links, um das Fenster GPI OUT PORT
ASSIGN zu 6ffnen. Wihlen Sie aus der Liste die
benutzerdefinierte Tastenbank (A-D) und Nummer (1—
25) aus, und wihlen Sie den Triggermodus (wie sich der
Trigger beim Driicken der Taste verhilt). Sie kénnen der
folgenden Auslésermodi wihlen.

* LATCH
Wechselt bei jedem Driicken der Taste zwischen aktiv
und inaktiv.

« UNLATCH
Nur aktiv, solange die Taste gedriickt bleibt.

Die folgende Abbildung zeigt, wie sich das vom GPI-
OUT-Port ausgegebene Signal dndert, wenn Sie in den
einzelnen Triggermodi eine benutzerdefinierte Taste
betitigen. (Diese Abbildung zeigt die Funktionsweise,
wenn als POLARITY des GPI-OUT-Ports [1r|
ausgewdhlt ist. Wenn POLARITY auf Ln| gesetzt ist,
wird die Polaritit des Ausgangssignals umgekehrt.)

SRR

> ZITT

LATCH

Y

UNLATCH _I—

’ < ‘(....

J TALLY (sonstige)

Ausloser fiir die Ausgabe eines Signals vom GPI-OUT-Port
sind bei dieser Methode sonstige Bedienvorginge am
PM5D. Wenn am PM5D der entsprechende Vorgang
ausgefiihrt wird, wird ein Steuersignal ausgegeben. Dieses
Steuersignal wird gehalten, bis diese Aktion aufgehoben ist
(oder der GPI OUT-Port einen anderen Trigger
empfingt).

Um die Einstellungen zu bearbeiten, klicken Sie auf die
Schaltfliche %[ links, um das Fenster GPI OUT PORT
ASSIGN zu 6ffnen, und wihlen Sie eine der folgenden

Funktionen.
Funktion Bedienung am PM5D
NO ASSIGN
(Keine Keine Zuweisung
Zuweisung)
POWER ON Das PM5D wird eingeschaltet
SOLO ON Die [SOLO]-Taste wird eingeschaltet
GPIIN 1 Die dem GPI IN-Port 1 zugeordnete Funktion
FUNCTION wird aktiv
GPIIN 2 Die dem GPI IN-Port 2 zugeordnete Funktion
FUNCTION wird aktiv
GPIIN 3 Die dem GPI IN-Port 3 zugeordnete Funktion
FUNCTION wird aktiv
GPIIN 4 Die dem GPI IN-Port 4 zugeordnete Funktion
FUNCTION wird aktiv
PREVIEW ON Die SCENE MEMORY-Taste [PREVIEW] wird
eingeschaltet
CUE ON Die [CUE]-Taste fur den Eingangskanal wird
[INPUT ONLY] | eingeschaltet
CUE ON . s
[DCA ONLY] Die DCA-Taste [CUE] wird eingeschaltet
%JUETgl'}T Die [CUE]-Taste fur den Ausgangskanal wird
ONLY] eingeschaltet
CUE ON Irgendeine [CUE]-Taste wird eingeschaltet

§ Nehmen Sie in derselben Weise Einstellungen
fiir weitere GPI-OUT-Ports vor.
Bei diesen Einstellungen wird durch die Ausfithrung
eines dem GPI-OUT-Port zugewiesenen
Bedienvorgangs ein Steuersignal gemif3 der
POLARITY-Einstellung ausgegeben.
Sie konnen die [TEST]-Schaltflichen im Bereich GPI
OUT benutzen, um die Funktionsweise der GPI-OUT-
Ports zu priifen. Wenn eine [TEST]-Schaltfliche
eingeschaltet ist, wird der entsprechende GPI-OUT-
Port aktiviert und gibt ein Steuersignal aus.
Die GPI-OUT-Statusspalte zeigt den Status des
Ausgangssignals des entsprechenden Ports an. Die
Buchstaben L/H zeigten den Hoch- (H) oder Tiefpegel
(L) des Signals an. Die Hintergrundfarbe ist gelb, wenn
der Port aktiv ist, und grau, wenn er inaktiv ist.

Fernsteuerung

PM5D/PM5D-RH Bedienungsanleitung Bedienungsteil | 127



17

Verwendung von Speicherkarten

128

17 Verwendung von Speicherkarten

In diesem Kapitel wird beschrieben, wie die internen Daten des PM5D mithilfe einer Speicherkarte

gespeichert/geladen werden.

Verwendung von Speicherkarten im PM5D

Sie konnen eine auf dem Markt erhiltliche Speicherkarte in

den Kartensteckplatz auf dem vorderen Bedienfeld des
PM5D einschieben und auf ihr unterschiedliche
Datentypen speichern oder auch von ihr herunterladen.

MEMORY CARD

=..=§V-./ME

Sie konnen PC-Flash-ATA-Karten vom Typ PCMCIA II
benutzen, oder CompactFlash-Media mit PC-Card-
Adapter. (In jedem Fall werden Medien mit einer
Versorgungsspannung von 3,3 V oder 5 V unterstiitzt.)
Normalerweise werden diese Karten in einem
vorformatierten Zustand verkauft. Das heifst, Sie miissen
die Karten nicht formatieren, bevor sie im PM5D benutzt
werden. Wenn Sie dennoch eine Karte formatieren
miissen, verwenden Sie dazu einen Computer oder ein
anderes externes Gerit, und formatieren Sie die Karte im
FAT16-Format.

Hinweis

Ftir jeden anderen Medientyp, als oben beschrieben, ist der
Betrieb nicht garantiert.

Dateien auf einer Speicherkarte speichern

So speichern Sie einzelne Datenelemente (oder alle Daten) des PM5D auf einer Speicherkarte.

Schieben Sie die Speicherkarte in den

Steckplatz am vorderen Bedienfeld des PMS5D.

Speicherkarten konnen beliebig eingeschoben oder
herausgezogen werden, solange das PM5D
eingeschaltet ist.

2 Driicken Sie wiederholt die DISPLAY ACCESS-

Taste [UTILITY], um den Bildschirm SAVE
aufzurufen.

MODE-Bereich SAVE

DATA SGAN

ALL DATA 0T 0K IFILE NaME| TVPE DATE / SIZE

SCENE_HENORY | BN D

HA 00 D

INPUT_PATEH 0 D. iR [ 04/06/2004 14:02:30
% L

3 Klicken Sie im MODE-Bereich auf die
Schaltfliche BASIC, um diesen Speichermodus
zu aktivieren.

Wenn der Modus BASIC aktiviert ist, konnen Sie das
gewiinschte Datenelement (oder alle Elemente)
auswihlen und auf einer Speicherkarte speichern.

Tipp

Die anderen Speichermodi, die zur Verfiigung stehen, sind
ADVANCED, mit dem Sie Szenenspeicher oder Bibliotheken
unter anderen Nummern speichern kénnen, und CSV
EXPORT, mit dem Sie Szenenspeicher und Bibliotheken
unter einem Namen als Datei im CSV-Format speichern
kénnen. Einzelheiten hierzu finden Sie im Referenzteil

(= S. 193).

4 Wahlen Sie mithilfe der Schaltflachen unter-

halb des MODE-Bereichs das Datenelement
aus, welches Sie speichern mochten.

oD ALLOATA | 04/06/2004 14:03:18 1508
QUTPUT_PATCH | BN D swvE » |{"seeneor 04/06/2004 14:03:56 56KB
% 0 D SOENEG2 _|scer+L 15| 04/06/2004 14:04:18 66KB
TRPUT CH - SCENEG3 _|scene+L 16| 04/06/2004 14:05:02 66KB
QUIPLT chi
USER DEFINED KEV
JINPULEQ DCA_FADER ODE
QUIPUT EQ
WIDI REWOTE
GTE WIDI PGH TABLE
[ WIDL GTRL TABLE
EFFECT EVENT LIST

GEQ REnamE | wake pIr [l DELETE

¥
e 15917KB Free

0 oo . ADERISTA DIFECT RECALL
HUTE FRSTER

Schaltflache SAVE Dateiliste

Auf der linken Seite des Bildschirms SAVE kénnen Sie
den Speichermodus und die zu speichernden
Datenelemente auswihlen. Die Dateiliste auf der
rechten Bildschirmbhilfte enthilt vier Spalten: FILE
NAME, TYPE, DATE / SIZE und COMMENT. Die
Liste zeigt die Dateien und Verzeichnisse auf der
Speicherkarte an. (Wenn Sie die COMMENT-Spalte
sehen mochten, verschieben Sie die Liste mithilfe der
horizontalen Bildlaufleiste nach links.)

Das Element, dessen Schaltfliche aktiviert ist, wird fiir
die Speicherung ausgewihlt. (Sie kénnen jeweils nur
eine Schaltfliche aktivieren.) Wenn Sie auf die Schalt-
fliche ALL DATA klicken, werden alle Datenelemente
zugleich ausgewihlt. Diese Schaltflichen beziehen sich
auf die folgenden Elemente.

Schaltflaiche Inhalt

Alle Datenelemente sowie der Inhalt der

ALL DATA aktuellen Szene

SCENE MEMORY | Szenenspeicher

Bibliotheken, die mit der Szene verkn(ipft
LINKED LIBRARY | sind (nur verfligbar, wenn die Schaltfla-
che SCENE MEMORY aktiviert ist)

HA HA-Bibliothek

INPUT PATCH Bibliothek der Eingangszuordnungen
OUTPUT PATCH | Bibliothek der Ausgangszuordnungen
INPUT CH Bibliothek der Eingangskanéle
OUTPUT CH Bibliothek der Ausgangskanéle
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Schaltflache Inhalt
INPUT EQ EQ-Bibliothek Eingang
OUTPUT EQ EQ-Bibliothek Ausgang
GATE Gate-Bibliothek
COMP Kompressor-Bibliothek
EFFEKTE Effekte-Bibliothek
GEQ GEQ-Bibliothek
SETUP Verschiedene Einstellungen, die nicht in

einer Szene gespeichert sind

USER DEFINED
KEYS

Einstellungen flr benutzerdefinierte
Tasten

DCA FADER ) .
MODE Einstellungen fiir den DCA-Fadermodus
MIDI REMOTE Einstellungen fir MIDI Remote

MIDI PGM TABLE

Liste im Bildschirm MIDI PGM CHANGE

MIDI CTRL TABLE

Liste im Bildschirm MIDI CTRL CHANGE

EVENT LIST

Liste im Bildschirm EVENT LIST

Wenn Sie die Flemente SCENE MEMORY, HA,
INPUT PATCH oder OUTPUT PATCH auswihlen,
kénnen Sie eine Start- und Endnummer angeben,

damit nur der gewtinschte Ausschnitt von Szenen oder
Bibliothekseintragen gespeichert wird. Die Schaltflache
LINKED LIBRARY steht nur zur Verfiigung, wenn die
Schaltfliche SCENE MEMORY aktiviert ist.

Tipp
Das Feld TOTAL SIZE direkt unterhalb des MODE-Bereichs
zeigt die DateigrdB3e fiir die ausgewdhlten Elemente an. Die
zur Verfiigung stehende Kapazitét der eingeschobenen
Speicherkarte wird unterhalb der Dateiliste auf der rechten
Bildschirmhéilfte angezeigt.

Wenn Sie zu einem tiefer gelegenen Verzeichnis
gelangen mochten, klicken Sie auf die [DIR]-Zeile,
worauf diese in der Mitte der Liste angezeigt wird.
Klicken Sie dann auf den Verzeichnisnamen in der
Spalte FILE NAME.

Wenn die Dateiliste ein Verzeichnis iiber der aktuellen
Ebene enthilt, wird in der Spalte FILE NAME ,,. .“ und
[DIR] in der Spalte TYPE angezeigt.

Ein Verzeichnis Uber der aktuellen Ebene

/

0o [0iR1 7| 03/06/2004 04:03:10
LIVESET1 ALL 03/06/2004 04:02:02 196KB
LIVESETZ ALL 03/06/2004 04:02:20 196KB

Wenn Sie zu einem hoher gelegenen Verzeichnis
gelangen mochten, klicken Sie auf die [DIR]-Zeile,
worauf diese in der Mitte der Liste angezeigt wird.
Klicken Sie dann auf den Eintrag ,,. .“ in der Spalte
FILE NAME.

Tipp

e Das jeweils als Speicherungsziel ausgewdhlte Verzeichnis
wird auch im Feld FILE PATH oberhalb der Liste angezeigt.

e Wenn Sie an der aktuellen Position ein neues Verzeichnis
erstellen méchten, klicken Sie auf die Schaltfliche MAKE
DIR unterhalb der Dateiliste.

Wenn Sie Szenen oder Bibliotheken fiir die
Speicherung ausgewahlt haben, geben Sie in
den Feldern rechts der Schaltflachen die Start-
und Endnummern an.

Starthnummer Endnummer

| - 0057 | Finale
T 001 | LIVE SETH1

199 | [ No Data! 1

INPUT_PATCH 01 Patchiil
99 [ No Data! 1

OUTPUT PATCH 01 PATCH#L
BV
99 [ No Datal 1

Name der Szene/Bibliothek

Falls erforderlich, wahlen Sie in der Dateiliste
ein Verzeichnis (Ordner) aus, in dem die Daten
gespeichert werden sollen.

Wenn die Dateiliste ein Verzeichnis unterhalb der
aktuellen Ebene enthilt, zeigt die Spalte TYPE den
Hinweis [DIR] an.

EVENTPAL ALL 03/06/2004 04:01:06 196KB
EVENTPA2 ALL 03/06/2004 04:01:44 196KB
HALLSET1 ALL 03/06/2004 04:02:02 196KB
HALLSET2 ALL 03/06/2004 04:02:20 196KB
SETTINGS [DIRT | 03/06/2004 04:03:10

\

\

\

Ein Verzeichnis unterhalb der aktuellen Ebene

Hinweis

e Die Dateiliste kann nur bis zu 100 Eintrdge anzeigen.

» Wenn das Feld FILE PATH mehr als 60 Zeichen
(einschlieBlich der Dateinamenerweiterung) enthdlt, ist keine
Speicherung méglich.

Nachdem Sie das zu speichernde
Datenelement und das Zielverzeichnis fiir die
Speicherung angegeben haben, klicken Sie auf
die Schaltflache SAVE.

Das Fenster FILE NAME EDIT wird angezeigt, in dem
Sie fiir die zu speichernden Daten einen Namen

c

7]

o

|

.. ISl
vergeben konnen. X<
v

<

FILE NAME EDIT L

" [

o

N (%)
c

o

DEL | [cLEAR » >

eele[x]~ & Tcla]_ T o)}

COPY 1]2]3[a]5]6]z[8]alo]- * ::;
a[uE[R[T[¥[ul1]0]P IHE — <
a[s[o[F[a[H[alkL c
HEREABGL v

SHIFT LOCGK CANGEL E

]

>

Geben Sie mithilfe der Zeichenpalette einen
Dateinamen ein, und klicken Sie dann auf OK.
Sie werden nun in einem Fenster aufgefordert, die
Speicherung zu bestitigen.

—
~N

Hinweis

» Beim Vergeben eines Dateinamens auf der Speicherkarte
kénnen Kleinbuchstaben und gewisse Symbole in der
Zeichenpalette nicht verwendet werden.

e Wenn Sie zur Eingabe des Dateinamens Text aus einer
anderen Zeichenpalette hineinkopieren, werden alle
Kleinbuchstaben zu GroBbuchstaben umgewandelt.
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9 Klicken Sie auf die Schaltflaiche OK, um den
Speichervorgang auszufiihren.
Ein Fenster wird angezeigt, in dem der Fortschritt des
Speichervorgangs angezeigt wird. Wenn die
Speicherung abgeschlossen ist, erscheint wieder der
vorangegangene Bildschirm. Wenn Sie anstelle von OK
auf die Schaltfliche CANCEL klicken, wird der
Speichervorgang abgebrochen und der vorangegangene
Bildschirm wird wieder angezeigt.

A

Ziehen Sie nicht die Speicherkarte heraus, wdhrend auf sie
zugegriffen wird. Eine BUSY-Anzeige rechts oben am Display
leuchtet auf, wenn ein Zugriff auf die Karte erfolgt.

Dateien von einer Speicherkarte laden

130

So laden Sie Daten von einer Speicherkarte in das PM5D.

Schieben Sie die Speicherkarte mit den Daten,
die Sie laden mochten, in den Steckplatz am
vorderen Bedienfeld des PM5D.

2 Driicken Sie wiederholt die DISPLAY ACCESS-
Taste [UTILITY], um den Bildschirm LOAD
aufzurufen.

LOAD MODE-Bereich

GLosaL OR ASCAD R o

< erck_| Fomuero »
"D A [T070 FADER A
pATA SCAN

FILE NAME| TYPE DATE / SIZE

SCENE_MENDRY | ) Da
TINRED L IRy 00 oD

- IDIR_| 04/06/2004 14:02:30
ALLDATA AL [ 04/06/2004 14:03:18 150K8
SCENEOL 04706./200. 03:56 65K
SCENEO2 _[scererL 15 04706/2004 14:04:18 66KB
SCENEO3 _|Scere+Lis] 04706/2004 14:05:02 66KB

Loap »

2 d A GA Z ADERISTA - DIRECT RECALL
FUTE MRSTER

Dateiliste Schaltflache LOAD

3 Falls erforderlich, geben Sie in der Dateiliste
das Quellverzeichnis fiir das Laden an.
Die Navigation innerhalb der Verzeichnisse ist dieselbe
wie in der Dateiliste des Bildschirms SAVE (= S. 129).
Das aktuell ausgewihlte Verzeichnis wird auch im Feld
FILE PATH oberhalb der Liste angezeigt.

4 Klicken Sie in der Dateiliste auf die Zeile mit
der Datei, die Sie laden mochten.
Diese Zeile wird darauthin in der Mitte der Liste
hervorgehoben angezeigt.

EVENTPAL ALL 03/06/2004 04:01:06 196KB
EVENTPAZ ALL 03/06/2004 04:01:44 196KB
HALLSET1 ALL 03/06/2004 04:02:02 196KB
HALLSETZ ALL 03/06/2004 04:02:20 196KB

SETTINGS | CDIR1 | 03/06/2004 04:03:10

Spalte FILE Spalte TYPE Spalte DATE/SIZE
NAME

Die Dateiliste enthilt die folgenden Informationen.

FILE NAME

Diese Spalte zeigt die Namen der auf der Speicherkarte
gespeicherten Dateien an. Wenn ein Verzeichnis
ausgewdhlt worden ist, wird hier der Verzeichnisname
angezeigt.

TYPE

Diese Spalte gibt an, was gespeichert wurde. Folgende
Angaben konnen in der Spalte TYPE gemacht werden.

Eine Datei, in der alle Datenelemente

ALL ’
gespeichert wurden

[DIR] Ein Verzeichnis

UNKNOWN Eine Datei, die nicht vom PM5D geladen
werden kann

(Sonstige) Eine Datei, in der ein bestimmtes Element

g gespeichert worden ist
Tipp

Flir Szenenspeicherdaten kann der Typ entweder ,SCENE“
(nur Szenendaten gespeichert) oder ,SCENE + LIB*
(Szenendaten inklusive verknlipfter Bibliotheken gespeichert)
lauten.

DATE/SIZE

Diese Spalte zeigt das Datum der letzten Speicherung
und deren Grofle an. Wenn ein Verzeichnis ausgewahlt
worden ist, wird nur das Datum angezeigt.

COMMENT
Diese Spalte zeigt einen Kommentar an, der zum
Zeitpunkt der Speicherung vergeben wurde. Wenn Sie
einen Kommentar eingeben mochten, verschieben Sie
die Dateiliste horizontal, und klicken Sie in der aktuell
ausgewihlten Dateizeile auf die Spalte COMMENT.
Tipp
Durch Klicken auf die Spaltentiberschriften am Anfang der
Liste kénnen Sie die Liste in aufsteigender oder absteigender
Reihenfolge sortieren. Die Beschriftung der ausgewéhiten
Titelschaltfldche wird rot, und ein Pfeil wird angezeigt, der die
aufsteigende (T) oder absteigende () Sortierreihenfolge
angibt.

Klicken Sie im MODE-Bereich auf die
Schaltflache BASIC, um diesen Lademodus zu
aktivieren.

Ahnlich wie im Speicherungsmodus des Bildschirms
SAVE kénnen Sie als Lademodus entweder BASIC,
ADVANCED oder CSV IMPORT auswihlen. Wenn
der BASIC-Modus gewihlt wird, aktivieren sich
diejenigen Schaltflichen, die zu der ausgewihlten Datei
passen.
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Tipp
e Wird der ADVANCED-Modus ausgewéhit, kbnnen Sie den
Bereich der Szenen- oder Bibliotheksnummern angeben,
der von einer im BASIC-Modus oder ADVANCED-Modus

gespeicherten Szenenspeicher- bzw. Bibliotheksdatei
geladen wird.

e Wenn Sie CVS IMPORT als Modus wéhlen, kénnen Sie
CSV-Dateien laden, die im Modus CSV EXPORT
gespeichert wurden. Einzelheiten zu den einzelnen Modi
finden Sie im Referenzteil (= S. 193).

Hinweis
e Wenn Sie in der Dateiliste ein Verzeichnis auswéhlen,
wechselt der Lademodus automatisch zu CSV IMPORT,
und der Bildschirm gibt an, ob das Verzeichnis CSV-Dateien
enthélt. Sollten Sie danach irgendeine Datei markieren, die
vom PM5D gelesen werden kann und keine CSV-Datei ist,
dann wechselt der Modus automatisch zu BASIC.

Wenn der Typ der zu ladenden Datei ALL DATA ist, dann
werden alle Szenenspeicher und Bibliotheken des PM5D
(iberschrieben. Stellen Sie daher vor dem Laden sicher,
dass Sie nicht aus Versehen wichtige Szenen oder
Bibliotheksdaten liberschreiben.

Wenn Sie Szenen oder Bibliotheken laden
mochten, kénnen Sie auf die Schaltflachen i /
H links und rechts vom Nummernfeld klicken,
um die zu ladenden Szenen- oder
Bibliotheksnummern auszuwahlen.

Klicken Sie auf die Schaltflache LOAD.
Sie werden in einem Fenster aufgefordert, den
Ladevorgang zu bestitigen.

Um den Ladevorgang auszufiihren, klicken Sie
auf OK.

Der Fortschritt des Ladevorgangs wird in einem
separaten Fenster angezeigt. Wenn das Laden
abgeschlossen ist, erscheint wieder der vorangegangene
Bildschirm.

Wenn Sie anstelle von OK auf die CANCEL-
Schaltfliche klicken, wird der Ladevorgang
abgebrochen und im Display erscheint der zuvor
gewihlte Bildschirm.

A

Ziehen Sie nicht die Speicherkarte heraus, wdhrend auf sie
zugegriffen wird. Eine BUSY-Anzeige rechts oben am Display
leuchtet auf, wenn ein Zugriff auf die Karte erfolgt.

Verwendung von Speicherkarten

—
~N
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18 Surround-Panorama

18 Surround-Panorama

In diesem Kapitel wird die Funktionalitiit des Surround-Panoramas beschrieben.

Einfihrung

»Surround-Panorama“ ist eine Funktionalitit, die in Verbindung mit einem Mehrkanal-Wiedergabesystem die Moglichkeit
schafft, das Signal eines Eingangskanals in einem zweidimensionalen Raum zu platzieren oder das Klangbild zwischen vorn/
hinten und links/rechts zu verschieben. (Um das Klangbild im Surround-Panorama zu verlagern, kénnen Sie die Maus, die
Cursortasten [<d]/[»]/[ A]/[ ¥ ] oder die MIX-Encoder usw. verwenden.)

Das PM5D erlaubt die Auswahl zwischen den drei folgenden Surround-Konfigurationen, die von der Zahl der im Surround-
Umfeld verwendeten Kanile abhéngen.

. 3.1 * 6.1
In dieser Konfiguration werden vier Kanile verwendet: In dieser Konfiguration werden sieben Kanile
vorne links, rechts und Mitte sowie hinten (Surround). verwendet, d.h. 5.1 plus Mitte hinten.
Vorne L Mitte Vorne R Subwoofer
.
Vorne L Mitte Vorne R

Hinten (Surround)

O

Hinten L Hinten Mitte Hinten R

* 5.1
In dieser Konfiguration werden sechs Kanile
verwendet: vorne links, rechts und Mitte, hinten links,
rechts sowie Subwoofer.

Tipp

Die Surround-Konfiguration (Modus) kann im Bildschirm
Subwoofer MIXER SETUP der Funktion SYS/W.CLOCK oder im
Bildschirm SURR SETUP der Funktion MATRIX/ST
ausgewdhit werden.

Vorne L Vorne R

Hinten L Hinten R

132 | PM5D/PM5D-RH Bedienungsanieitung  Bedienungsteil



Bus-Konfiguration und Betrieb im Surround-Modus

Wenn eine der drei Surround-Konfigurationen (3-1, 5.1, 6.1) ausgewihlt werden, dann dndert sich im PM5D die
Konfiguration und der Betrieb des MIX-Busses folgendermaf3en.

Die Surround-Busse Bedienung des MIX-Bereichs
Wenn eine Surround-Konfiguration ausgewhlt wird, Wenn eine Surround-Konfiguration ausgewihlt worden
konnen die MIX-Busse 1-8 oder die MIX-Busse 9-16 als ist, werden die den Surround-Bussen zugeordneten MIX-
Surround-Busse verwendet werden. (Die Auswahl, ob die Encoder anders als normal bedient. Wenn zum Beispiel die
MIX-Busse 1-8 oder 9-16 zu benutzen sind, wird im MIX-Busse 1-8 als Surround-Busse verwendet werden,
Bildschirm SURR SETUP der Funktion MATRIX/ST kénnen Sie mit den MIX-Encodern 1-8 im MIX-Bereich
getroffen.) des Bedienfelds die folgenden Parameter bearbeiten.
Wenn die Surround-Konfiguration gewechselt wird, dann .
werden standardmiafig die folgenden Surround-Kanile 1 Wenn die MIX-Taste [MIX SEND]
den jeweiligen MIX-Bussen zugeordnet. (Sie konnen aktiviert ist
danach diese Zuordnungen nach Belieben 4ndern.)
Surround MIX1ncA MIX ZW MiX SmA MIX 4lICA MIX 5DCA MIX SDCA M|x7nCA MIX 8DCA
> ! N o 67| Q8 o 07| QN o 7| ON o 7| ON o O7| ON o G7| ON o G7| ON o O7
Konfiguration 3-1 5.1 6.1 ngmos Bmgwos Emgmo:a Emomm Bm%os Bmgmos Em%o" Ew%os
MiIX-Bus Qﬁ‘ﬁomQﬁgﬁo QQ?D‘, 3 «0005 Qﬁ?@@ng@?@o 000 6m 00005
HoHo o Ho o He S e e
L w2, S| e, NAKZ SARZ S| e NAkZ Q| o SARZ S
MIX-Bus 1/9 9 |e° | Y| 6> | Cg[e® | U e® | e | ¥g e | Co o | ¥y ¢
(Vorne L) cut | S | oot | S [ oot [ S [ ool f S | ool f S fcob Sefcub Bn ot fm
- C) il
MIX-Bus 2/10 (Vorne R)
C Ls
MIX-Bus 3/11 (Mitte) (Hinten L) ® LR
MIX-Bus 4/12 S S | y Rs . Verschiebt d'as Surround-Panorama des ausgewihlten
(Surround) (Hinten R) Kanals von links nach rechts und umgekehrt.
C
MIX-Bus 5/13 (Mitte) @ F< R
Verschiebt das Surround-Panorama des ausgewihlten
LFE o Kanal h hinten und umgekehrt
MIX-Bus 6/14 (Subwofen) (Hinten anals von vorn nach hinten und umgekehrt.
Mitte) (® Vordere Divergenz (nur 5.1 und 6.1)
MIX-Bus 7/15 S tI>_FE . Passt die vordere Divergenz (das Verhiltnis, in dem ein
(Subwoofer) in der Mitte platziertes Signal an die Busse vorn Mitte
MIX-Bus 8/16 und vorn LR gesendet wird) fiir den ausgewzhlten
. . Kanal an. Die vordere Divergenz (Parameter DIV F)
Hinweis kann angepasst werden, wenn die 6.1-Konfiguration
Die in dieser Tabelle grau unterlegten MIX-Busse kénnen als verwendet wird
konventionelle MIX-Busse verwendet werden. In der 6.1- ’
Konfiguration kann jedoch der MIX-Bus 8/16 nur als FIXED- @ Hintere Divergen 4 (nur 6.1 )
Typ betrieben werden. Passt die hintere Divergenz (das Verhiltnis, in dem ein

in der Mitte platziertes Signal an die Busse hinten Mitte

Wenn zum Beispiel die Surround-Konfiguration 6.1 und und hinten LR gesendet wird) fiir den ausgewshlten

: Kanal an.
MIX 1-8 als Surround-Busse ausgewdhlt worden sind,
dann ist der Signalfluss im Surround-Panorama ® LFE (nur 5.1 und 6.1)
folgendermafien. Stellt den Sendepegel des vom ausgewihlten Kanal an
den LFE-Bus (Low Frequency Effects) gesendeten
Se38538 Signals ein. E
EEEEEES Tipp S
Eingangskanal 1 | e Einzelheiten lber die Surround-Panorama-Parameter finden 8
\ Sie im Referenzteil in der Beschreibung des Bildschirms <
SURROUND PAN | SURR PARAM (= S. 283). o
,' » Wenn die MIX-Busse 9-16 als Surround-Busse verwendet ]
/ werden, kénnen Sie die oben genannten Einstellungen tber g
LFE LEVEL die MIX-Encoder 9-16 vornehmen. o
5
(7]
Eingangskanal 2 |
A
SURROUND PAN ‘\I
!
/
/
LFE LEVEL
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18 Surround-Panorama

1 Wenn die MIX-Taste [MIX MASTER] aktiviert ist

(@ Ausgangspegel
Mit diesen Encodern wird der Ausgangspegel der
einzelnen Surround-Kandle eingestellt.

oN o 57| O o &7 N g o7 Q 07| &N o O7 Q07| N o 07| N o o7

B“’QIO‘ Ijgmou E 9,08 E%On Egmo& E 9,08 ngoe E%{oa

To o,

cho(,.é.b@noo anooé%anoa anoo.i,@no‘, 50058569705

mix 1 Mix 2 mix 3 MIX 4 mix 5 MIX 6 mix 7 mix 8 H
A o oca| ocA oca ocA oca

o a a a

o -a|o () oo -olc (D)2c (D)2 ()ale (()=|c =]

2052 S QSR QSEOSEORE QS0
o | % ) 3 | % o | % o | % o | % o | % o | %

cut | Seu | cut | Seu | cuk | Sk | cuk | Seu | cut | Sk | cuk | Seu | cuk | Sk | cuk | St

i i |

L9
9
L9
9

Grundeinstellungen fiir Surround-Busse

Im Folgenden wird beschrieben, wie die Surround-Konfigurationen 3-1, 5.1 oder 6.1 ausgewihlt und wie die als Surround-
Busse zu verwendenden MIX-Busse eingestellt werden.

7 Je nach Surround-Konfiguration, die Sie

verwenden mochten, schlieRen Sie ein
geeignetes Wiedergabesystem an die Buchsen
MIX OUT 1-8 oder MIX OUT 9-16 an.

2 Driicken Sie mehrfach auf die DISPLAY

134

ACCESS-Taste [MATRIX/ST], um den
Bildschirm SURR SETUP aufzurufen.

Um den Surround-Modus zu verwenden, miissen Sie
zuerst die Surround-Konfiguration auswihlen und
dann die MIX-Busse festlegen, die als Ziel fiir den
Surround-Ausgang verwendet werden sollen.

SURROUND BUS
SURR SETUP ALLOCATION

SURROUND MODE BUS ASSIGN

SCENE MEMORY.

000 Initial Data

001 Initial Data

STERED

SELECTEDICH] [ MIXSECTION! | /4 FADER STATUS
0 wix 1 sew| | < weuTcn stivrrce | EIEEREEE

CH 1 L
% SEND ] CH1-2 TIN e

3 Klicken Sie auf eine Schaltflache im Bereich

SURROUND MODE, um die gewiinschte
Surround-Konfiguration auszuwahlen.
Danach wird ein Fenster angezeigt, in dem Sie
aufgefordert werden, den Wechsel der Surround-
Konfiguration zu bestitigen.

Klicken Sie auf OK, um die ausgewihlte Surround-
Konfiguration zu aktivieren. Wenn Sie zum Beispiel
zur Konfiguration 6.1 wechseln, dndert sich die
Bildschirmanzeige folgendermaflen:

SURR SETUP

SCENE MEMORY. PRESENT TIME METER SECTION
000 Initial Data 0:08:21 CH1-24 ]! STIN
S 001 Tnitial Data
(MATRIX/ST ROUTING| MIX to MATRIX VIEW| LCR EIL:EIA(0]
SURROUND HODE SURROUND BUS SETUP
I
(| [ ]
[Hix 13 ]
[ mrxs-1s |

SELECTEDICH! | MX/SEGTI

oH 1 Sen NIX 1 SEND| | ' ineuTCH FADERSTATUS |51 e+ UIERTTe
USER DEFNEDKEY
CH1-24 | pca | STIN IDENED

Driicken Sie im Bereich SURROUND BUS
ALLOCATION auf die Schaltflache MIX 1-8
oder MIX 9-16, um so die MIX-Busse
auszuwahlen, die Sie als Surround-Busse
verwenden mochten.

Sie konnen entweder die MIX-Busse 1-8 oder die MIX-
Busse 9-16 auswihlen. Danach wird ein Fenster
angezeigt, in dem Sie aufgefordert werden, den
Wechsel der MIX-Bus-Zuordnung zu bestitigen.
Wenn Sie auf OK klicken, werden die ausgewihlten
MIX-Busse als Surround-Busse reserviert und den
Surround-Kanilen gemif3 der aktuellen Surround-
Konfiguration zugewiesen.

Wenn Sie die Zuordnung der Surround-Kanile
andern mochten, klicken Sie auf die
Schaltflachen | / | links und rechts der Felder
im Bereich der Buszuordnung, und driicken Sie
dann die [ENTER]-Taste (oder klicken Sie auf
das Feld), um die Einstellung zu bestétigen.
Nach Bestitigung der Einstellung wird der vorher
ausgewdhlte Bus durch den neu zugeordneten Bus
ersetzt.
Tipp
Sie kénnen die Zuordnung der Surround-Kanéle initialisieren,

indem Sie auf die entsprechende Schaltfléche INIT rechts im
Bereich der Bus-Zuordnung klicken.
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6 Mit den Drehreglern und Schaltflachen im
unteren Bereich des Bildschirms kénnen Sie
Delay, Fader-Pegel, ON/OFF-Status und Cue
fiir jeden Surround-Kanal einstellen.
Einzelheiten iiber diese Steuerelemente finden Sie im

Referenzteil in der Beschreibung des Bildschirms SURR

PARAM (= S, 283).

7 Schalten Sie auf dem Bedienfeld die MIX-Taste

[MIX MASTER] ein, so dass sie leuchtet, und
aktivieren Sie ebenfalls die MIX-Tasten [ON]
fiir alle MIX-Busse, die als Surround-Busse
verwendet werden sollen.

Das Signal von jedem Surround-Bus wird nun an die
jeweilige MIX OUT-Buchse ausgegeben.

Steuerung des Surround-Panoramas

Im Folgenden wird beschrieben, wie das Surround-Panorama fiir zwei nebeneinander liegende Eingangskanile (oder ST IN/

FX RTN-Kanile L/R) gesteuert wird.

Hinweis

e Bevor Sie mit der folgenden Vorgehensweise beginnen,
muissen Sie die gewtinschte Surround-Konfiguration
auswdhlen und ein geeignetes Wiedergabesystem an die
Buchsen MIX OUT 1-8 oder MIX OUT 9-16 anschlie3en,

wie in ,Grundeinstellungen fiir Surround-Busse*“ beschrieben

wurde (= S. 134).

Wenn Sie die Surround-Konfiguration 5.1 oder 6.1
verwenden, leiten Sie das Signal des LFE-Kanals (Low
Frequency Effects) an einen speziellen Subwoofer fiir

niedrige Frequenzen. Durch einfaches Umschalten auf den

Surround-Modus werden jedoch nicht die EQ-

Filtereinstellungen geédndert. Verwenden Sie daher je nach
Erfordernis den Tiefpassfilter des EQ flir den MIX-Kanal, der

dem LFE-Kanal zugeordnet ist, um den hochfrequenten
Anteil des Signals je nach Frequenzempfindlichkeit des
verwendeten Subwoofers abzuschneiden.

] Driicken Sie mehrfach auf die DISPLAY
ACCESS-Taste [PAN/ROUTING], um den
Bildschirm SURR SETUP der Funktion PAN/
ROUTING aufzurufen.

Der Bildschirm SURR PARAM zeigt immer die

Surround-Panorama-Einstellungen fiir zwei Kanile an.

Kanalauswahl SURR PARAM

STEREO LINK

METERISECTION

P SCENE MORY (=33 CASCADE Fs
PAN/ROUTING | 001 Initiall Data 48k || CH1-24(] STIN
000000000

DIVERGENCE
L )

DIVERGENCE
® i

R LN SR LINK

® rin]

® rioo]

LFE LFE

&=
OFF

@RI 214

@29 3F28

ON/OFF-Schaltflachen
far Surround-Bus

Panorama-
Schaltflachen

Surround-Panorama-Matrix

=

2 Wahlen Sie im Bereich fiir die Kanalauswahl

die Eingangskanale aus, deren Surround-
Panorama-Einstellungen Sie bearbeiten
maochten.

Es werden zwei nebeneinander liegende Kanile mit
ungeraden/geraden Nummern (oder ST IN/FX RTN-
Kanile L/R) angezeigt.

Wahlen Sie liber die ON/OFF-Schaltflachen,
die um die Surround-Panorama-Matrix herum
angeordnet sind, die Surround-Busse aus, an
die der Eingangskanal gesendet wird.

Diese Tasten sind Ein-/Ausschalter fiir das vom
Eingangskanal an den jeweiligen Surround-Bus
gesendete Signal.

Tipp

Sie kénnen dasselbe erreichen, wenn Sie auf dem Bedienfeld
eine [SEL]-Taste driicken, um einen Eingangskanal
auszuwdhlen, dann die MIX-Taste [MIX SEND] driicken, so
dass sie leuchtet, und die MIX-Taste [ON] fir den
gewdinschten Surround-Bus aktivieren.

Verwenden Sie eine der nachfolgenden
Methoden, um das Surround-Panorama fiir
den ausgewahlten Kanal einzustellen.

Mit der Maus oder dem Track-Pad

Bringen Sie den Zeiger in die Surround-Panorama-
Matrix fiir den Kanal, den Sie steuern mochten, und
ziehen Sie das gelbe O-Symbol in die gewiinschte
Richtung. (Wiahrend Sie das Symbol ziehen, wird es
rot.) Alternativ dazu konnen Sie auf eine gewtiinschte
Stelle in der Surround-Panorama-Matrix klicken, um
die Position dahin zu verlagern.

Mit den Panorama-Schaltflichen an den Matrix-
Rindern

Wenn Sie das Kanalsignal schnell zur Lautsprecherpo-
sition verlagern mochten, klicken Sie auf eine der
Panorama-Schaltflichen (z.B. L, R, C), die an den Rin-
dern der Surround-Panorama-Matrix angeordnet sind.

Mit den Cursortasten [<]/[»>]/[A]/[ V]

Bringen Sie den Cursor in die Surround-Panorama-
Matrix, und driicken Sie die [ENTER]-Taste; das O-
Symbol wird rot.

In diesem Zustand konnen Sie mit den Cursortasten
[<]/[» ] die Position nach links/rechts und mit [ A ]/
[ ¥ ] nach vorne/hinten verschieben, wobei ein Raster
von acht Schritten vorgegeben ist. Wenn Sie die
[SHIFT]-Taste gedriickt halten, kénnen Sie diese
Aktion auch in einem Raster von 32 Schritten
durchfiihren. Driicken Sie nochmals die [ENTER]-
Taste, um die Einstellung des Surround-Panoramas
abzuschlieflen.
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* Mit den MIX-Encodern

Wenn Sie auf dem Bedienfeld die MIX-Taste [MIX
SEND)] aktivieren, konnen Sie die links/rechts-Position
des Eingangskanals mit den MIX-Encodern 1 oder 9,
und die vorn/hinten-Position mit den MIX-Encodern
2 oder 10 einstellen. Der Bereich MIX SECTION
ASSIGNMENT im Bildschirm SURR PARAM zeigt die
den MIX-Encodern zugeordneten Parameter an.

Mit MIDI-Control-Change-Nachrichten oder GPI
Wenn Sie Surround-Panorama-Parameter den MIDI-
Control-Change-Nachrichten oder GPI zuordnen,
konnen Sie das Surround-Panorama iiber ein externes
Gerit speichern. Einzelheiten finden Sie im
Referenzteil, Bildschirm MIDI CTRL CHANGE

(w» S. 174) und GPI (= S. 177).

Wenn Sie erreichen mochten, dass die
Surround-Panorama-Einstellungen jeweils fiir
zwei nebeneinander liegende Kanile
verkniipft werden, aktivieren Sie die
Schaltflache STEREO LINK, und wahlen Sie im
Feld rechts daneben das LINK-Muster aus.
Wenn Sie die Schaltfliche STEREO LINK aktivieren,
wird das Surround-Panorama fiir die im Bildschirm
SURR PARAM angezeigten beiden Kanile verkniipft.
Um festzulegen, auf welche Weise diese Verkntipfung
(Link) vorgenommen werden soll, wahlen Sie eines der
nachfolgenden Muster (Link Pattern) aus, indem Sie
auf die Schaltflichen [ / { links und rechts vom Feld
klicken, das sich direkt rechts neben der Schaltfliche
STEREO LINK befindet.

Die Kanale bewegen sich auf der vorn/
hinten-Achse und auf der links/rechts-
Achse in dieselbe Richtung.

Pattern 1

U

Die Kanale bewegen sich auf der vorn/
e N | hinten-Achse in die entgegengesetzte
und auf der links/rechts-Achse in
dieselbe Richtung.

Pattern 2

Die Kanale bewegen sich auf der vorn/
* hinten-Achse in dieselbe und auf der
Pattern 3 __,.-' links/rechts-Achse in die

entgegengesetzte Richtung.

Die links<>rechts-Bewegung des
ungeraden Kanals wird mit der

4 hinten<>vorn-Bewegung des geraden
Pattern 4 | e Kanals verkn(pft. Die vorn<>hinten-
Bewegung des ungeraden Kanals wird
mit der links<>rechts-Bewegung des
geraden Kanals verknupft.

&

Die links<>rechts-Bewegung des
ungeraden Kanals wird mit der
vorn«<>hinten-Bewegung des geraden
Kanals verknipft. Die vorn<>hinten-
Bewegung des ungeraden Kanals wird
mit der links«<>rechts-Bewegung des
geraden Kanals verkn(pft.

Pattern 5

s
i

Die vorn/hinten-Bewegung und die
links/rechts-Bewegung werden in
entgegengesetzter Richtung verknipft.

Pattern 6

Die links<>rechts-Bewegung des
ungeraden Kanals wird mit der
vorn«<>hinten-Bewegung des geraden
Kanals verknipft. Die vorn<>hinten-
Bewegung des ungeraden Kanals wird
mit der links<>rechts-Bewegung des
geraden Kanals verknupft.

Pattern 7

i _-:l*
m

Die links<>rechts-Bewegung des
ungeraden Kanals wird mit der
hinten<>vorn-Bewegung des geraden
Kanals verknipft. Die vorn<>hinten-
Bewegung des ungeraden Kanals wird
mit der links«>rechts-Bewegung des
geraden Kanals verknUpft.

Pattern 8

[

6 Bearbeiten Sie andere Parameter nach

Belieben.
Auf dem Bildschirm SURR PARAM kénnen Sie auch
die folgenden Parameter bearbeiten.

Divergenz

Diese Steuerelemente geben die Proportion an, in der
die Signale zum jeweiligen Surround-Bus gesendet
werden, wenn der Eingangskanal in der Mitte
positioniert ist. Die angezeigten Parameter hingen von
der aktuell ausgewihlten Surround-Konfiguration ab.
(Alles Weitere hierzu erfahren Sie auf S. 283.)

LFE

In diesem Bereich kann der Ausgangspegel des vom
Eingangskanal an den LFE-Bus gesendeten Signals fiir
einen Subwoofer angepasst werden. Das vom
Eingangskanal an den LFE-Bus gesendete Signal kann
mit der ON/OFF-Taste ein-/ausgeschaltet werden.

Tipp

* Der Master-Pegel der einzelnen Surround-Busse wird rechts
oben im Bildschirm angezeigt.

e Sie kénnen am Bildschirm SURR VIEW die Surrounad-
Panorama-Einstellungen aller Kanéle auf einmal betrachten.
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Hinweise zum Surround-Panorama

Hier sind einige Hinweise und Einschrinkungen, die Sie bei der Verwendung des Surround-Panoramas beachten sollten.

(J Szenenabrufe

+ Die Auswahl der Surround-Konfiguration und die
Surround-Panorama-Finstellungen fiir jeden Kanal
werden als Teil der Szene gespeichert.

+ Wenn Sie eine Szene abrufen, deren Surround-
Konfiguration sich von der aktuellen Szene
unterscheidet, dndern sich die Bildschirm- und
Bedienfeld-Anzeigen entsprechend. Die Surround-
Konfiguration wird unabhingig von den Einstellungen
fiir Selective Recall oder Recall Safe abgerufen.

+ Wenn ein Kanal (in einem Kanalpaar) vom Abruf
ausgenommen ist, und Sie eine Szene abrufen, in dem
die Schaltfliche STEREO LINK aktiviert ist, dann
bleibt dieses Schaltfliche weiterhin aktiviert, doch nur
der andere Kanal (im Kanalpaar) wird abgerufen.

+ Die Einstellungen von SURROUND BUS SETUP
(Auswahl MIX-Bus 1-8/9-16 und Zuweisungen zu den
einzelnen Surround-Kanilen) sind nicht Teil der
Szenendaten.

(1 Kanalbibliotheksabrufe

+ Eingangs-Parameter in Bezug auf Surround-Panorama
werden in der Eingangskanal-Bibliothek gespeichert.

+ Wenn die Schaltfliche STEREO LINK aktiviert ist und
Sie die Einstellungen der Eingangskanal-Bibliothek
abrufen, dann bleibt STEREO LINK weiterhin
aktiviert, doch nur ein Kanal wird abgerufen. Das
nachfolgende Verhalten richtet sich nach STEREO
LINK.

U Kanalkopien

+ Wenn Sie einen Eingangskanal iiber das Bedienfeld
kopieren, werden auch die Surround-Parameter
kopiert.

» Wenn Sie Surround-Parameter iiber den Bildschirm
CH COPY der Funktion INPUT VIEW kopieren
mochten, muss die Schaltfliche ALL im Bereich
DESTINATION aktiviert sein.

[ Globales Einfiigen

+ Wenn Sie Surround-Parameter einfiigen mochten,
muss im Bereich CURRENT SCENE des Bildschirms
GLOBAL PASTE der Funktion SCENE die Schaltfliche
ALL aktiviert sein. AuBerdem werden auch die
Einstellungen im Bereich STEREO LINK eingefiigt,
wenn zwei nebeneinander liegende Kanile ausgewahlt
worden sind.

Surround-Panorama
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19 Weitere Funktionen

19 Weitere Funktionen

Dieses Kapitel beschreibt weitere Funktionen und Bedienungsvorginge des PM5D, die in den
iibrigen Kapiteln nicht beschrieben wurden.

Einsatz der anwenderdefinierbaren Tasten (User Defined Keys)

Sie kénnen den anwenderdefinierbaren Tasten im USER DEFINED-Bereich auf dem oberen Bedienfeld beliebige Funktionen
zuweisen, die Sie sodann mit einem Druck auf die entsprechende Taste aufrufen bzw. ausfithren konnen.

Elemente im Bereich USER DEFINED BANK SELECT-Bereich
USER DEFINE

[SCENE MEMORY: «@»|  PRESENTTIME METER SECTION
0 Ifpitial Data [r 9:48:05 CH1-24 || STI
: [ousy]
N0 SAvE_|_L0AD ) FADER ASSIGNSECURLTY|
FUNGTION PARAKETERS

CLEAR BANK

Se ouoaamn—
[olofoolofofolofolelofolo]

USER DEFINED KEYS
i O i il N
1 2 3 4 5 6 7 8
ﬁ E ﬁ ﬁ ﬁ ﬁ ﬁ &0 nix 1 sew
9 10 1 12 13 14 15 16 3 ISERENETRe
Auf diesem Bildschirm nehmen Sie die Zuweisungen
I:I = I;' |23_1| |23_2| I;' I;' der anwenderdefinierbaren Tasten auf jeder der vier
Binke A-D vor.
2 Benutzen Sie im BANK SELECT-Bereich oben
links im Bildschirm die Schaltflachen A-D, um
\_ /) die zu verwendende Bank auszuwahlen.
Um die Zuweisungen fiir die aktuelle Bank zu 16schen,
(1) USER DEFINED-Tasten [1]-[24] Klicken Sie auf die CLEAR BANK-Schaltfliche unten
im BANK SELECT-Bereich.
(2 USER DEFINED-Taste [25] . . . . _— .
Dies sind anwenderdefinierbare Tasten, die die ihnen 3 Klicken Sie auf die Schaltflache [ in der Zeile

der anwenderdefinierbaren Taste, der Sie eine
Funktion zuweisen mochten.

Es erscheint das Fenster USER DEFINED KEY
ASSIGN. In diesem Fenster kénnen Sie eine Funktion
Funktionen den anwenderdefinier- fiir die anwenderdefinierbare Taste auswihlen und
baren Tasten zuweisen optionale Parameter einstellen.

jeweils zugewiesene Funktion ausfiithren.

USER DEFINED KEY ASSIGN
Hier erfahren Sie, wie Sie die Funktionen auswihlen elect USER DEFINED
konnen, die ausgefiihrt werden, wenn Sie die USER : o PARANETER E
DEFINED-Tasten [1]-[25] driicken.

1 Driicken Sie im DISPLAY ACCESS-Bereich

mehrmals die Taste [UTILITY], bis der unten A0 ASSTN

abgebildete USER DEFINE-Bildschirm I — .
H EFFECT LIBRARY DIRECT RECALL

erscheint. EFFECT BYPASS

INPUT CH LIBRARY
OUTPUT GH LTBRARY
GATE LIBRARY = [

CANGEL 0K
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4 Wahlen Sie die gewiinschte Funktion in der

FUNCTION-Spalte aus, wahlen Sie den Ausfiihren von Funktionen mit den

Parameter in den PARAMETER-Spalten 1/2 anwenderdefinierbaren Tasten
aus, und klicken Sie auf die Schaltflache OK.
Niheres zu den verfiigbaren Funktionen und Parame- Hier erfahren Sie, wie Sie die den USER DEFINED-Tasten
tern erfahren Sie im Referenzteil der Anleitung [1]—[25] zugewiesenen Funktionen ausfiihren kénnen.
(= S.189). 1 Driicken Sie im DISPLAY ACCESS-Bereich

§ Weisen Sie auf dieselbe Art auch anderen mehrmals die Taste [UTILITY], bis der USER
Tasten in anderen Banken Funktionen zu. DEFINE-Bildschirm erscheint.
Tipp 2 Benutzen Sie im BANK SELECT-Bereich oben
Die Zuweisungen der anwenderdefinierbaren Tasten werden links im Bildschirm die Schaltflichen A-D, um

nicht in der Szene gespeichert. Falls gewiinscht, kénnen Sie
die Zuweisungen auf einer Speicherkarte als USER DEFINED

KEY-Daten speichern. 3 Driicken Sie eine USER DEFINED-Taste [1]-[25].
Die dieser Taste zugewiesene Funktion wird
ausgefuhrt.

die zu verwendende Bank auszuwahlen.

Einsatz der Fader-Zuweisungsfunktionen

Mit ,Fader Assign“ konnen Sie die gewiinschten Kanile den DCA-Fadern 1-8 im DCA-Kanalzug auf dem Bedienfeld
zuweisen. Fiir jede der sechs Ebenen A-F konnen Sie den Kanal angeben, der jedem Fader zugewiesen ist. Diese Funktion
konnten Sie z. B. verwenden, um den Send- und Return-Pegel eines internen Effekts zu regeln, oder um einen Fader als
Master Fader eines MIX-Busses oder MATRIX-Busses zu verwenden.

Fiir jede Ebene kénnen Sie den Kanal angeben, der jedem Fader zugewiesen wird, und im FADER MODE-Bereich kénnen Sie
zwischen den Ebenen umschalten, wihrend Sie die Fader bedienen.

Elemente im Bereich FADER MODE Zuweisen von Kanilen zu DCA-

. . Gruppen
Im FADER MODE-Bereich konnen Sie die Kanal- oder

DCA-Gruppen-Kombinationen festlegen, die durch die

DCA-Fader 1-8 gesteuert werden sollen. Hier erfahren Sie, wie Sie die gewiinschten Kanile den

DCA-Fadern 1-8 im DCA-Kanalzug zuweisen konnen.

i A [} Driicken Sie im DISPLAY ACCESS-Bereich
mehrmals die Taste [UTILITY], bis der FADER
ASSIGN-Bildschirm erscheint.

Auf diesem Bildschirm konnen Sie den Kanal
auswihlen, der jedem Fader in jeder Ebene A—F
zugewiesen ist.

FADER ASSIGN

SCENE MEMORY Leor) PRESENT TIME METER SECTION
0 Initial Data || | 10:09:38 CH1-24 || STIN

(O FADER MODE-Tasten [A]-[F]
Wenn eine dieser Schaltflichen eingeschaltet ist,
steuern die DCA-Fader 1-8 den Pegel der in der
jeweiligen Ebene (A-F) zugewiesenen Kandle.

(@ FADER MODE-Taste [DCA]
Wenn diese Schaltfliche eingeschaltet ist, steuern die
DCA-Fader 1-8 die DCA-Gruppen 1-8.

Weitere Funktionen
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2 Mit den Feldern fiir die Kanalauswahl der
gewiinschten Ebene (A-F) kdnnen Sie den
jedem Fader 1-8 zugewiesenen Kanal
auswihlen.

Feld fur die
Kanalauswahl

Zur Auswahl eines Kanals klicken Sie auf die
Schaltflichen [ / [ links und rechts jedes Feldes. Sie
konnen aus folgenden Kanilen auswiéhlen.

Eintrag Ausgewadhlter Kanal

CH 1-CH48 Eingangskanéle 1-48
STIN1L/STIN1R-STIN4L/
STINGR ST IN-Kanal 1—4 L oder R
FXRTN1L/FXRTN1R-
FXRTN4L/FXRTN4R FX RTN-Kanal 1-4 L oder R
MIX 1-MIX24 MIX-Kanal 1-24
MTRX1-MTRX8 MATRIX-Kanal 1-8
DCA1-8 DCA-Fader 1-8

Tipp

e Wenn ein Eingangskanal oder einer der DCA-Fader 1-8
ausgewdhit ist, wird der Kanalname direkt unterhalb des
Feldes fiir die Kanalauswahl angezeigt.

» Ein- und Ausgangskanéle kénnen in der gleichen Ebene
verwendet werden.

Weisen Sie auf dieselbe Art auch anderen
Ebenen Kanile zu.

Tipp
Fader-Assign-Einstellungen werden nicht in der Szene
gespeichert. Falls gewtinscht, kénnen Sie die Zuweisungen
auf einer Speicherkarte als DCA FADER MODE-Daten
speichern.

Steuern von Kanilen, die DCA-
Gruppen zugewiesen wurden

] Benutzen Sie die FADER MODE-Tasten [A]-[F]

zur Auswahl der Ebene, die Sie verwenden
mochten.

Die Tasten-LED leuchtet, und die entsprechende
Ebene ist aktiv. Wenn Eingangskanile DCA-Fadern
zugewiesen sind, erscheinen Kanalnamen in den
Namensanzeigen des DCA-Kanalzugs.

Tipp

Sie kénnen im FADER ASSIGN-Bildschirm auch die Ebenen
umschalten. Dieser Bildschirm zeigt auch die Werte der DCA-
Fader und deren ungeféhre Positionen an.

2 Bedienen Sie die Fader im DCA-Kanalzug.

Der Pegel der entsprechenden Kanile wird geéndert.
Wenn fiir einen Kanal, der einem DCA-Fader
zugewiesen ist, die Paarschaltung aktiviert wird (oder
wenn ihm eine Seite eines Stereokanals zugewiesen ist),
folgt der Pegel des jeweils anderen Kanals (oder die
andere Seite des Stereokanals).

Hinweis

Wenn eine der FADER MODE-Tasten [A]-[F] eingeschaltet
ist, und den DCA-Fadern werden andere Kanéle als DCA-
Kandéle zugewiesen, sind die [MUTE]-Tasten des DCA-
Kanalzugs inaktiv. Mit den [CUE]-Tasten kann jedoch der
entsprechende Kanal vorgehdrt werden.
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Bedienungssperre des PM5D (Sicherheitsfunktionen)

Mit dem PM5D kénnen Sie bestimmte Parameter von Anderungen ausschliefen (Parametersperre; ,Parameter Lock®), oder
die gesamte Pultbedienung verhindern (Pultsperre; ,,Console Lock“). Dadurch kénnen Sie beispielsweise verhindern, dass
nicht autorisierte Personen Einstellungen verdndern kénnen, wihrend der Toningenieur ein Pause macht.

Sie konnen auch einen Passwortschutz fiir die Sperre einstellen; mit einem ,,Systempasswort®, das auch nach dem Ausschalten
aktiv bleibt, oder einem ,,Pult-Passwort®, das beim Ausschalten geloscht wird. Wenn Sie ein Systempasswort angeben, sind
sowohl die Parametersperre als auch die Pultsperre verfiigbar. Wenn Sie ein Pult-Passwort angeben, ist nur die Pultsperre

verfiigbar.

Systempasswort oder Pult-Passwort
angeben

Hier erfahren Sie, wie Sie die Passworter fiir die
Parametersperre und die Pultsperre angeben konnen. Die
Sperren konnen jedoch auch ohne Passwortangabe
aktiviert werden.

] Driicken Sie im DISPLAY ACCESS-Bereich
mehrmals die Taste [UTILITY], bis der
SECURITY-Bildschirm erscheint.

CONSOLE PASSWORD-Bereich SECURITY

SYSTEM PASSWORD-Bereich

aaaaa

T RD a 0AD | FADER SECURITY

0K PARANETER
ASSHORD SYSTEN CONFIGURATION| —
WORD_CLOCK SETUP
DITHER
INPUT PATCH
CONROLE OUTPUT_PATGH
INPUT GH ONOFF
OUTPUT CH_ON/OFF
HIX T0 ST ON/OFF

ONSOLE PASSHORD:
N IR DCA MUTE ON
LOCK

0 5 ADER STA . DTRECT FECALL
HUTE FRSTER
D -

Auf der linken Seite in diesem Bildschirm kénnen Sie
in den Feldern SYSTEM PASSWORD und CONSOLE
PASSWORD die jeweiligen Passworter angeben. Wenn
kein Passwort eingetragen wurde, zeigt dieses Feld den
Eintrag ,,--FREE--“ an.

2 Um das Systempasswort anzugeben, 6ffnen
Sie mit der Schaltflache %| das Fenster SYSTEM
PASSWORD. Um das Pult-Passwort anzugeben,
offnen Sie mit der Schaltfliche | das Fenster
CONSOLE PASSWORD.

Es erscheint ein Fenster, in dem Sie das neue Passwort
angeben konnen. (Oben links im Fenster wird , NEW
PASSWORD* angezeigt.)

Als Beispiel ist unten das Fenster SYSTEM
PASSWORD CHANGE abgebildet, in dem Sie das
Systempasswort angeben konnen.

SYSTEM PASSHORD CHANGE

—
Uelsls[z[~[alx[cla_ [+l
NTHADEBEDEDERNEERE
ANERDRNODENEEEE
AEOEODEENEAEE
AOEAAENDRERERRE
SHIFT LOCK CANCEL

0K

Hinweis

e Wenn bereits ein Passwort eingegeben wurde, werden Sie
aufgefordert, das alte Passwort einzugeben. (Oben links im
Fenster wird ,,OLD PASSWORD* angezeigt.) Geben Sie
sodann das bestehende Passwort ein und klicken Sie auf
die Schaltfléache OK, bevor Sie mit Schritt 3 fortfahren.
Wenn Sie das System in den Zustand versetzen mdchten,
bevor (iberhaupt ein Passwort angegeben wurde, geben Sie
das bestehende Passwort ein, klicken Sie auf die
Schaltflache OK, und lassen Sie dann in den Schritten 3-5
das Passwort-Feld frei.

Geben Sie iiber die Zeichenpalette ein
Passwort mit bis zu acht Zeichen im Feld NEW
PASSWORD ein.

Die eingegebenen Zeichen werden als ,, * “ (Sternchen)
dargestellt.

Alle Zeichen der Zeichenpalette aufler dem Leerzeichen
(SPACE) konnen in Passwortern verwendet werden.
(Die Passworter sind ,,Case-Sensitive®, d. h. Grof3- und
Kleinbuchstaben werden unterschieden.) Bei der
Passworteingabe kénnen die Tasten COPY, PASTE,
SPACE, INS, « und — der Zeichenpalette nicht
benutzt werden.

Klicken Sie auf die OK-Schaltflache.
(Oben links im Fenster dndert sich die Anzeige zu ,RE-
ENTER PASSWORD*.)

Geben Sie das gleiche Passwort erneut ein,
und klicken Sie auf die OK-Schaltflache.
Das Passwort wird gespeichert, und im Display
erscheint wieder der SECURITY-Bildschirm.

Hinweis

Das Pult-Passwort wird geléscht, wenn das PM5D
ausgeschaltet wird. Das Systempasswort wird hingegen tber
den Zeitpunkt des Ausschaltens hinaus gespeichert. Falls Sie
also das Passwort vergessen sollten, bedeutet dies, dass Sie
weder Parameter Lock noch Console Lock aufheben kénnen,
bevor Sie nicht den gesamten Speicherinhalt des PM5D
initialisiert haben (= S. 147). Achten Sie daher sehr sorgféltig
darauf, nicht das Systempasswort zu vergessen.
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Einsatz der Parametersperre oder
der Pultsperre

Hier erfahren Sie, wie Sie die Bedienung einzelner Parame-
ter oder des gesamten Pults sperren konnen. Sie kénnen
die Sperre auch mit dem angegebenen Passwort schiitzen.

1 Driicken Sie im DISPLAY ACCESS-Bereich
mehrmals die Taste [UTILITY], bis der
SECURITY-Bildschirm erscheint.

LOCK PARAMETER SELECT-Bereich

SECURITY

SCENE MEMORY Leoird PRESENT [TV METER |JECTION
UTILITY | 000 Initial Data 4

SYSTEM PASSHORD

B e

CONSOLE
LOCK
CONSOLE
B_—FReE— LocK
e

CONSOLE PASSHORD

SELECTEDICHI! [IMXSEGTION! (1511 x s [ meuren FADERISTATUS] 1 s

ceo seo i ] caae [ SR sTn |

2 Wenn Sie nur bestimmte Parametersperren
mochten, wahlen Sie mit den Schaltflachen im
LOCK PARAMETER SELECT-Bereich den
Parameter aus, fiir den Sie die Bedienung
sperren mochten.

SYSTEM GONFIGURATION| -
WORD CLOCK SETUP -
DITHER -
INPUT PATCH -
OUTPUT PATCH -
INPUT CH ON/OFF -
OUTPUT CH ON/OFF -
MIX TO ST ON/OFF -
DCA MUTE DN -

Wenn Sie auf eine Schaltfliche klicken, erscheint ein
Hikchen neben dem gewihlten Fintrag. Sie konnen
folgende Eintrige auswihlen (Mehrfachauswahl ist
moglich).

Hinweis

So lange die PARAMETER LOCK-Schaltfléche eingeschaltet
ist, kbnnen obige Parameter nicht verdndert werden. Sie
mdissen vor deren Bedienung die Sperre aufheben.

Klicken Sie je nach den zu sperrenden
Eintragen auf die Schaltfliche PARAMETER
LOCK oder auf eine der beiden CONSOLE
LOCK-Schaltflachen.

Wenn ein Passwort angegeben wurde, werden Sie
aufgefordert, dieses einzugeben. Wenn Sie auf die
CANCEL-Schaltfliche klicken, ohne vorher in diesem
Fenster ein Passwort eingegeben zu haben, gelangen Sie
zum vorherigen Bildschirm zuriick.

SYSTEM PASSHORD CHECK

~

—
els[s[x]~[al=]c]a]_[+]:
1[2]3]4]s[e]7[8[9]el-[=[x]"
g[u[E[R[T[vJula[olp 2]tz
als[o[F[a[nlalkl: 11"
Z[x[evB[nIn]. . [2]<]>]2
SHIFT LOCK CANCEL

0K

Eintrag Inhalt

Anderungen der Einstellungen in den

SYSTEM Bildschirmen MIXER SETUP und

CONFIGURATION CASCADE

WORD CLOCK i )

SETUP Anderungen der Wordclock-Einstellung
DITHER Anderungen der Dithering-Einstellungen
INPUT PATCH Anderungen der Eingangszuordnungen

(und Namen)

OUTPUT PATCH Anderungen der Ausgangszuordnungen

INPUT CH ON/OFF | Ein-/Ausschalten der Eingangskanéle

OUTPUT CH ON/

OFF Ein-/Ausschalten der Ausgangskanéle

Ein-/Ausschaltvorgénge der

MIXTO ST ON/OFF | o 1 - iiflache MIX TO STEREO

Bedienung der DCA-Taste [MUTE]
DCA MUTE ON (Ausschaltvorgénge sind nicht
eingeschlossen)

Geben Sie das vorher angegebene Passwort
ein, und klicken Sie auf die OK-Schaltflache.
Wenn Sie in Schritt 3 auf die PARAMETER LOCK-
Schaltfliche geklickt hatten, erscheint kurz die
Meldung ,,Parameter Locked* (Parameter gesperrt),
und die Bearbeitung des ausgewihlten Parameters ist
gesperrt.

Wenn Sie in Schritt 3 auf die CONSOLE LOCK-
Schaltfliche geklickt hatten, erscheint kurz die
Meldung ,,Console Locked* (Pult gesperrt), und alle
anderen Funktionen aufler der Schaltfliche UNLOCK
sind gesperrt.

== CONSOLE LOCKED ==

Al1 console operations have been suspended.
Please click [UNLOCK] button to cancel.

UNLOGK

Um die Parametersperre aufzuheben, klicken
Sie auf die PARAMETER LOCK-Schaltfliche. Um
die Pultsperre aufzuheben, klicken Sie auf die
UNLOCK-Schaltflache.

Wenn ein Passwort angegeben wurde, werden Sie
aufgefordert, dieses einzugeben. Geben Sie das
Passwort ein und klicken Sie auf die OK-Schaltfliche,
um die Sperre aufzuheben. Es erscheint der Bildschirm,
den Sie aufgerufen hatten, bevor Sie die
Sicherheitsfunktion aktiviert haben.

Hinweis

Das Pult-Passwort wird geléscht, wenn das PM5D
ausgeschaltet wird. Das Systempasswort wird hingegen (iber
den Zeitpunkt des Ausschaltens hinaus gespeichert. Falls Sie
also das Passwort vergessen sollten, bedeutet dies, dass Sie
weder Parameter Lock noch Console Lock aufheben kénnen,
bevor Sie nicht den gesamten Speicherinhalt des PM5D
initialisiert haben (= S. 147). Achten Sie daher sehr sorgfaltig
darauf, nicht das Systempasswort zu vergessen.
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Einsatz der Kaskadenverbindung

Busse konnen durch Kaskadenverbindung mehrerer PM5D-Einheiten (bis zu vier) oder des PM5D mit einem anderen
externen Mischpult (wie dem DM2000/02R96 von Yamaha) gemeinsam genutzt werden. Wenn mehrere PM5D-Einheiten zu
einer Kaskade verbunden sind, kénnen auch Vorginge wie Szenenspeicherung und -abruf, Cue/Solo und Absenkung

(Dimmer) verkoppelt werden.

Herstellen von Kaskadenverbindungen

Wir werden hier anhand eines Beispiels zweier als Kaskade
verbundenen PM5D-Einheiten die Kaskadenverbindung
und deren Betrieb erkliren.

Um zwei PM5D-Einheiten als Kaskade zu verbinden,
verbinden Sie die Anschliisse CASCADE IN und
CASCADE OUT beider Gerite miteinander. Dadurch
kénnen die Ausgangssignale des MIX-Busses, des
STEREO-Busses und des CUE-Busses zwischen beiden
Geriten hin und her tibertragen werden.

Audio- Audio-
signale signale der
T der T Einheiten

CASCADE CASC#DE

IN—

[ CASCADE CAsc;T\DE

IN—

PM5D A
(Kaskaden-Master)

PM5D B
(Kaskaden-Slave)

Wenn Sie mochten, dass Vorginge wie Szenenabruf/-
speicherung und Cue/Solo zwischen den beiden PM5D-
Einheiten verkoppelt sein sollen, geben Sie eines der Gerite
als Kaskaden-Master und das andere als Kaskaden-Slave
an. (Diese Einstellung wird im Bildschirm MIXER SETUP
der Funktion SYS/W.CLOCK vorgenommen.) Das als
Kaskaden-Master zugewiesene PM5D gibt Steuersignale
(»Bedienungssignale®) iiber deren CASCADE IN-
Anschluss aus, und das als Kaskaden-Slave zugewiesene
PM5D empfingt diese Signale iiber dessen CASCADE
OUT-Anschluss.

Tipp
e Wenn Sie zwei bis vier PM5D-Einheiten als Kette
anschlieBen (,Daisy Chain*; durch die Verbindung
CASCADE OUT Erstes Gerédt - CASCADE IN Zweites
Gerét, und CASCADE OUT Zweites Gerdt -~ CASCADE IN
Drittes Gerat usf. Bis zu vier Geréte kénnen so miteinander
verbunden werden), stellen Sie das PM5D am Ende der
Kette als Kaskaden-Master und die anderen PM5D-
Einheiten als Kaskaden-Slaves ein (= S. 204).

Wenn Sie ein PM5D mit einem Yamaha DM2000 oder
02R96 als Kaskade verbinden méchten, verbinden Sie den
Anschluss CASCADE OUT des DM2000/02R96 mit dem
Anschluss CASCADE IN am PM5D. Die Verkoppelung von
Bedienungsfunktionen ist hierbei nicht méglich.

Wenn Sie ein PM5D mit einem anderen externen Mischpult
verbinden méchten, benutzen Sie I/O-Karten, die in den
Slots 14 installiert sind, um die Audiosignale zu senden
und zu empfangen (= S. 202).

Grundeinstellungen fiir den
Kaskadenbetrieb

Hier erkldren wir die wichtigsten Einstellungen fiir eine
bidirektionale Kaskadenverbindung zwischen zwei PM5D-
Einheiten, wobei die Beschreibungen fiir den Kaskaden-
Master und den Slave getrennt sind.

(J Kaskaden-Master

7 Driicken Sie im DISPLAY ACCESS-Bereich
mehrmals die Taste [SYS/W.CLOCK], bis der
MIXER SETUP-Bildschirm erscheint.

MIXER SETUP

nnnnnn SCENE MEMORY. T»| CASCADE Fs

001 Initial Data 48k
RRRRRRR IEXT» 003 Initial Data

METERSECTION

CH1-24 STIN

PAIR HODE
HORIZONTAL
PAIR
VERTICAL
PAIR

PAN NOWINAL POSITION
—MON0—  —PAIR—

CENTER CENTER

s

SURROUND MODE

«|_DNE_CONTROL

BI-DIRECT.
ISCADE ENABLE
SEUECTEDICHI| | MXSECTION

cHzt 201 nrx 1 sewo | = et cn

ch2a SENDIF T - DCA

SoTis

FADERISTATUSI o1\ rxmin

STIN BONK

CASCADE MODE-Bereich

2 Wahlen Sie unten im CASCADE MODE-Bereich
im Bildschirm ,, MASTER"”. Schalten Sie
zusatzlich die Schaltflache BI-DIRECTION
direkt darunter ein.

CASCADE MODE-Bereich  BI-DIRECTION-Schaltflache

Wenn mehrere PM5D-Einheiten kaskadiert sind,
geben die Einstellungen im CASCADE MODE-Bereich
an, ob die jeweilige Einheit als Kaskaden-Master (wenn
»MASTER" ausgewihlt wird) oder als Kaskaden-Slave
arbeiten soll (wenn ,,SLAVE® ausgewihlt wird).

Wenn Sie die BI-DIRECTION-Schaltfliche
einschalten, werden die gemischten Audiosignale
beider als Kaskade verbundenen PM5D-Einheiten an
beiden Geriten ausgegeben.
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Wahlen Sie ,PM5D” in den Feldern CASCADE angeschlossenen, externen Gerit gesendet und
FROM und CASCADE TO. empfangen werden.

Wenn fiir das andere kaskadierte Gerit ,PM5D oder
CASCADE CONNECTION ,DM2000/02R96* ausgewihlt wird, kann im Feld
CASCADE IN PORT SELECT nur ,, CASCADE IN“
ausgewihlt werden. Wihlen Sie im Feld CASCADE
CAOE FROM OUT PORT SOURCE SELECT die Ausgangskanile der
Slots 1-4 oder CASCADE OUT*“ aus (w» S. 203).
Tipp
Wenn Sie im Feld CASCADE OUT PORT SOURCE SELECT
eine andere Einstellung als ,,CASCADE OUT" wéhlen, werden

an den entsprechenden Slots und an der Buchse CASCADE
OUT die gleichen Signale ausgegeben.

CASCADE FROM- PHSD
Feld

(1 Kaskaden-Slave

1 Driicken Sie im DISPLAY ACCESS-Bereich
CASCADE TO mehrmals die Taste [SYS/W.CLOCK], bis der
. . MIXER SETUP-Bildschirm erscheint.

PH5D CASCADE TO-

Feld 2 Wahlen Sie unten im CASCADE MODE-Bereich
im Bildschirm ,SLAVE”. Schalten Sie zusatzlich
die Schaltflache BI-DIRECTION direkt darunter

ein.
Wiihlen Sie im Feld CASCADE FROM einen der folgen- 3 Wiihlen Sie ,PM5D” in den Feldern CASCADE
den Geritetypen fiir das externe Gerit aus, das Signale FROM und CASCADE TO.
iiber die Kaskadenverbindung an das PM5D sendet. 4 Achten Sie darauf, dass im Feld CASCADE IN
Anzeige| Quellgerit g"éh'.barer Ka;ka; Parqugter- PORT SELECT der Eintrag , CASCADE IN” und
eneingangs-rort | verbindung im Feld CASCADE OUT PORT SOURCE SELECT
CASCADE IN, _ der Eintrag ,,CASCADE OUT” gewahlt ist.
_ Kaskade SLOT 4, SLOT 3/4, Nicht
ausgeschaltet | SLOT1-4 [CH1-8], moglich.
SLOT 1-4 [CH9-16] o P o
PM5D | anderes PM5D | CASCADE IN Moglich™! Auswahl. der Busse, die fiir die Kaska-
VAMAFIA denverbindung verwendet werden
ouao00 | DM2000 oder | CASCADE IN
02R96 Hier wird erklirt, wie Sie die Busse auswihlen konnen, die
Einanderes als fir die Kaskadenverbindung verwendet werden, sowie die
das obige SLOT 3/4, ; il
gg(B%RS | [ Mischpu SLOT 1-4 [CH1-8], Nkt verkoppelten Elem?nte ange})en un('i dl.e Kaskadenverbin
(maximal 30 | SLOT 1-4[CHo-16]| " dung einschalten konnen. Fithren Sie die folgenden
Busse) glieh. Schritte sowohl am Kaskaden-Master als auch an den Kas-
Ein anderes als kaden-Slave-Einheiten aus.
MER Moot | slora ] Driicken Sie im DISPLAY ACCESS-Bereich
(maximal 16 mehrmals die Taste [SYS/W.CLOCK], bis der
Busse) CASCADE-Bildschirm erscheint.
*1. Verbundene Parameter sind im CASCADE-Bidschirm CASCADE
angegeben.
Wihlen Sie im Feld CASCADE TO entweder ,,PM5D* —— SN Do SETERECTON
oder ,,----“ (Ubertragung deaktiviert) als das externe AE QOf Initial Data sok Jocr1z400 STIN G
Gerit aus, an das Signale vom PM5D tiber die (fmm oo LT[ OUTPUT PO AT DITHER [ IB#Y)
Kaskadenverbindung an das andere Gerit gesendet s W
werden. S ';Ez:IEI;EI)IT LINK
4 Achten Sie darauf, dass im Feld CASCADE IN o T
PORT SELECT der Eintrag ,,CASCADE IN“ PG Gi\GE L
gewihlt ist, und dass im Feld CASCADE OUT Dot
PORT SOURCE SELECT der Eintl’ag ,,CASCADE INPUT HETER POINT
OUT" gewihlt ist. Hrign

DCA LEVEL/MUTE  MUTE MASTER
(1]2] (1]2]

=

CASCADE CONNECTION ForT SELAET i e

SELECT
CASCADE IN CASCADE OUT

SEUECTEDICHN | MIKSEOTIONE | %71 1y | senp| | < wpurcn FADER STATUS It mmm < | |

CH24 -‘ L
L ch2a [} senp | 4 cH1-24 | 'DEA | STIN || m=mm

CASCADE IN CASCADE OUT PORT : : : = ST P
PORT SELECT SOURGE SELEGT. In dieser Kombination konnen Sie die Busse aktivieren

Feld Feld und deaktivieren, die fiir Ubertragung und Empfang in

. der Kaskadenverbindung benutzt werden, und die
Die Felder CASCADE IN PORT SELECT und . .
. . Funktionen angeben, die unter mehreren PM5D-
CASCADE OUT PORT SOURCE SELECT wihlen die C .
. . o . Einheiten in einer Kaskade verkoppelt sein sollen.
Ports, tiber den die Audiosignale von dem in Kaskade
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2 Schalten Sie links im CASCADE LINK-Bereich

des Bildschirms die Schaltflachen fiir die
Funktionen ein, die verkoppelt sein sollen.

GASGADE LINK
SCENE RECALL
STORE/EDIT

LINK
LINK

LINK
LINK

LINK

LINK
LINK
LINK

LINK
LINK
LINK

HUTE HASTER

1] 2
3] 4
5 | 6
7] 8

Die Einstellungen im Bereich CASCADE LINK wihlen
die Funktionen aus, die untereinander verkoppelt sein
sollen, wenn mehrere PM5D-Einheiten zu einer
Kaskade verbunden sind. Sie kénnen folgende Eintrige
auswihlen.

SCENE RECALL
Szenenabruf/Undo-Befehle

SCENE STORE/EDIT
Szenen speichern, Undo-Befehle beim Speichern,
Namenseingabe, Sortierung

CUE/SOLO LOGIC
Cue-/Solo-Bedienung

DIMMER ON/OFF
Monitor-Absenkung (einschlieSlich Talkback-
Dimmer)

PAGE CHANGE
Umschalten von Bildschirmen im Display

DCA FADER MODE
Modusumschaltung des FADER MODE-Bereichs
(oberes Bedienfeld)

ENCODER MODE
Modusumschaltung des ENCODER MODE-Bereichs
(oberes Bedienfeld)

PANEL/LCD BRIGHTNESS
BRIGHTNESS-Einstellungen im PREFERENCE-2-
Bildschirm (UTILITY-Funktion)

INPUT METER POINT/OUTPUT METER POINT/
PEAKHOLD

Auswahl des Messpunkts fiir Ein-/Ausgangskanile
sowie Peak Hold ein/aus

DCA LEVEL/MUTE

Ebenen und Namen der DCA-Gruppen 1-8, Ein-/
Ausschalten der [CUE]-Taste, und Ein-/Ausschalten
der [MUTE]-Taste

MUTE MASTER

Ein-/Ausschalten der Mute-Gruppen 1-8

GUE/SOLD LOGIG
DIMMER ON/OFF

PAGE GHANGE

DGA FADER MODE
ENCODER MODE
PANEL/LCD BRIGHTNESS

INPUT METER POINT
OUTPUT METER POINT
PEAK HOLD

DCA LEVEL/HUTE
1]2

31 4
5 | 6
7] 8

Hinweis

» Bedenken Sie, dass die Verkopplung nur dann eingeschaltet
ist, wenn die LINK-Schaltfldchen fiir den gleichen Eintrag
sowohl bei der Master-Einheit als auch bei der Slave-Einheit
eingeschaltet sind.

* Wenn Sie drei oder mehr PM5D-Einheiten in einer Kette zu
einer Kaskade verbunden haben, kénnen Sie beim
Kaskaden-Master die Verkopplung ausschalten, zwischen
den Slaves diese jedoch eingeschaltet lassen.

Tipp

DCA- und MUTE-Parameterwerte werden in dem Moment
verbunden, in dem die Verkopplung eingeschaltet wird. CUE/
SOLO wird in dem Moment verbunden, in dem die
Verkopplung eingeschaltet wird. Andere Parameter werden
erst beim ersten Bedienungsvorgang nach dem Einschalten
der Verbindung verbunden.

Benutzen Sie die Schaltflachen CASCADE IN
und CASCADE OUT ON/OFF im CASCADE I/O
ASSIGN VIEW-Bereich, um anzugeben, ob
jeder Bus Audiosignale an das externe,
kaskadierte Gerat sendet oder von diesem
empfangt.

CASCADE IN SOURCE-Bereich

CASCADE IN ON/
OFF-Schaltflachen

CASCADE OUT ON/
OFF-Schaltflachen

GASCADE [/0 ASSIGN VIEW

0E 1M

Die Felder CASCADE IN und CASCADE OUT ON/
OFF geben an, ob die Audiosignale jedes Busses an das
in Kaskade angeschlossene, externe Gerit gesendet
bzw. von dort empfangen werden sollen. Diese
Einstellungen sind unabhingig fiir jeden Bus; MIX-
Busse 1-24, STEREO A-Bus L/R, STEREO B-Bus L/R
und CUE-Bus L/R.

Busse, deren CASCADE IN-Schaltfliche eingeschaltet
ist, empfangen Signale vom externen Gerit; Busse,
deren CASCADE OUT-Schaltfliche eingeschaltet ist,
senden Signale an das externe Gerit.

Die Felder CASCADE IN SOURCE zeigen die
jeweiligen Quell-Busse an. Wenn das andere
kaskadierte Gerit ein PM5D ist, sind diese
Zuordnungen festgelegt und lassen sich nicht dndern.

Hinweis

e Wenn zwei PM5D kaskadiert sind, ist Signaliibertragung
und -empfang eingeschaltet, wenn sowohl die CASCADE
OUT-Schaltfldche des sendenden Gerits als auch die
CASCADE IN-Schaltflédche des empfangenden Gerdéts fiir
den gleichen Bus eingeschaltet sind.

» Wenn als anderes, kaskadiertes Gerét ein anderer Eintrag
als ,PM5D" ausgewdhlt ist, &ndert sich die Anzeige der
Ubertragungsquelle, die im Feld CASCADE IN SOURCE
angezeigt wird (= S. 205).

Stellen Sie die CASCADE ENABLE/DISABLE-
Schaltflache auf ENABLE.

Die Kaskadenverbindung ist eingeschaltet, wenn die
CASCADE ENABLE/DISABLE-Schaltfliche sowohl
beim Kaskaden-Master als auch beim Kaskaden-Slave
auf ENABLE eingestellt ist.
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PMS5D iiber USB an einen Computer anschlieRen

Die PM5D-Editorsoftware kann auf einem Computer installiert und zur Steuerung der PM5D-Parameter oder zur

Speicherung und Verwaltung des Speicherinhalts des PM5D eingesetzt werden.

Hier werden die notwendigen Schritte beschrieben, um eine USB-Verbindung zwischen dem PM5D und einem Computer
herzustellen.

146

Hinweis

Fiir die folgend angegebenen Bedienungsschritte wird
vorausgesetzt, dass das PM5D-Editorprogramm und der
USB-Treiber korrekt auf dem Computer installiert wurden.
Nébheres zur Installation von Programm und Treiber erfahren
Sie in der Installationsanleitung zum Studio Manager.

1 Driicken Sie im DISPLAY ACCESS-Bereich

mehrmals die Taste [MIDI/REMOTE], bis der
MIDI SETUP-Bildschirm erscheint.

MIDI SETUP

SCENE MEMORY. PRESENT,TIME METERISECTION:

4:34:19 [CH25-48FX RTN|

HIDI SETUP HHC
Tx Rx ECHO
ouTPUT
HIDI PORT WIDI WID R
SINGLE MODE | |
HIDI Gi L1 gL 1 HIDI REWOTE

SINGLE QUTPUT PORT
| BANK ON |
i [_orr | o | BANK A
BANK B
BANK C

CONTROL BANKD | | (]
ri'fa M TRBLE [SINGLE]
TABLE [MULTI1

" [ o]
o
MIDI THRU

SELECTEDGHI| [ MXSEGTION! (4611 v | e FADERSTATUSI or 1 ex

: b i 4 reses |
% SENDIEIE CH1-24 | ‘DCA || STIN || seemoemeier

PM5D EDITOR-Bereich

Wahlen Sie im PM5D EDITOR-Bereich unten
im Bildschirm den Port, an dem der Computer
angeschlossen ist, und stellen Sie die ID-
Nummer des PM5D ein.

PH5D EDITOR

PORT LSB 1

Wihlen Sie zunichst im Feld PORT den Port, der fiir
die Kommunikation mit dem Computer dienen soll.
Klicken Sie auf die Schaltflichen [# / [ links und
rechts des linken Feldes, um die Art des Ports
anzugeben, und driicken Sie die [ENTER]-Taste (oder
klicken Sie in das Feld), um Thre Auswahl einzugeben.
Wenn Sie USB oder SLOT 1-4 gewihlt haben,
benutzen Sie das rechte Feld fiir die Angabe einer Port-
Nummer 1-8.

Im ID-Feld wihlen Sie sodann die ID-Nummer (1-8)
des PM5D aus, das Sie steuern mochten. (Diese Zahl
wird benutzt, um einzelne PM5D-Einheiten
voneinander zu unterscheiden, wenn mehrere Gerite
gleichezeitig verwendet werden.)

Hinweis

Stellen Sie die Nummer des USB-Ports und die ID-Nummer
des PM5D so ein, dass diese mit der Einstellung im PM5D-
Editor tibereinstimmen. Néheres hierzu erfahren Sie in der
Anleitung zum PM5D-Editor.

3 Starten Sie den PM5D-Editor auf dem
Computer, und verbinden Sie Computer und
PM5D mit einem USB-Kabel.

Dies ermoglicht die Kommunikation zwischen
Computer und PM5D. Niheres zur Bedienung
erfahren Sie in der Anleitung zum PM5D-Editor.

Hinweis

e Wenn Sie das USB-Kabel abziehen oder das PM5D aus-
und wieder einschalten, miissen Sie den PM5D-Editor
schlieBen und den Computer ausschalten. In einigen Féllen
kann die Verbindung mit dem PM5D erst nach einem
Neustart des Computers wieder hergestellt werden.

e Verwenden Sie kein USB-Kabel mit einer Ldnge von mehr
als 3 Metern. SchlieBBen Sie das PM5D direkt an den USB-
Port des Computers an, nicht tiber einen USB-Hub.

VorsichtsmafRnahmen bei Verwen-
dung der USB TO HOST-Buchse

Folgende Dinge miissen Sie beachten, wenn Sie das PM5D
iiber die Buchse USB TO HOST an Ihren Computer
anschliefSen. Bei Nichtbeachtung kann es passieren, dass
Thr Computer oder das PM5D hingenbleibt oder Daten
beschidigt werden oder verloren gehen. Sollte der
Computer oder das PM5D hingen bleiben, schalten Sie
bitte das Gerit aus und starten Sie den Computer neu.

* Beenden Sie vor dem Anschlieffen des Computers an
die USB-TO-HOST-Buchse den Energiesparmodus
des Computers (wie z.B. Ruhezustand, Standby
usw.).

* Schlieflen Sie die Buchse USB TO HOST am
Computer an, bevor Sie das PM5D einschalten.

* Schlieflen Sie alle anderen Programme (z. B. den
PM5D-Editor), bevor Sie das PM5D ein- oder
ausschalten, oder bevor Sie das USB-Kabel
anschlieflen oder abziehen.

* Warten Sie mindestens drei Sekunden zwischen
Ein-/Ausschaltvorgingen des PM5D, und auch
zwischen Anschlielen und Abziehen des USB-
Kabels.
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Initialisierung des Arbeitsspeichers des PM5D

Wenn im Arbeitsspeicher des PM5D ein Fehler auftritt, oder wenndie Riickkehr in den normalen Betrieb nicht mehr moglich
ist, da Sie das Systempasswort vergessen haben, fithren Sie folgende Bedienungsschritte aus, um den Arbeitsspeicher zu
initialisieren.

A

Der gesamte Speicherinhalt des Gerétes geht
unwiederbringlich verloren, wenn Sie den Arbeitsspeicher
initialisieren. Seien Sie besonders vorsichtig, wenn Sie diese
Funktion ausftihren.

2 Klicken Sie auf eine der folgenden
Schaltflachen zur Auswahl der gewiinschten
Initialisierungsmethode.

» INITIALIZE ALL MEMORIES
Alle Speicherbereiche einschlieSlich der Szenenspeicher
und Bibliotheken werden in den Auslieferungszustand
versetzt.

» INITIALIZE CURRENT MEMORIES
Alle Speicherbereiche aufler der Szenenspeicher und
Bibliotheken werden in den Auslieferungszustand
versetzt.

+ CANCEL
Der Initialisierungsvorgang wird abgebrochen, und das
PM5D startet im normalen Betriebsmodus.

7 Schalten Sie das Netzteil PW800W ein,
wihrend Sie die SCENE MEMORY-Taste
[STORE] auf dem Bedienfeld festhalten.
Nach der BegriifSungsanzeige erscheint der folgende
Initialisierungsbildschirm.

Hinweis
Wenn die Spannung der Backup-Batterie zu weit absinkt, oder
wenn im internen Arbeitsspeicher ein Fehler auftritt, erscheint
unten im Bildschirm ein Warnhinweis, und das
Initialisierungsmenti erscheint automatisch. Bitte beachten
Sie, dass wir nach Anzeige dieses Bildschirms und Anklicken
der Schaltflache CANCEL zum Starten im normalen
Betriebsmodus nicht garantieren kénnen, dass das System
korrekt funktioniert.

== INITIALIZE MENU ==

INITIALIZE ALL MENORIES

INITIALIZE CURRENT HEWORIES

CONCEL

3 Es erscheint eine Meldung, in der Sie lhren
Willen zur Initialisierung bestatigen missen.
Klicken Sie hierzu auf die Schaltfliche OK.
Wenn der Initialisierungsvorgang des Arbeitsspeichers
abgeschlossen ist, startet das PM5D im normalen
Betriebsmodus.

Einstellen der Fader und der Ein-/Ausgangsverstarkung (Kalibrierung)

Je nach den Einsatzbedingungen konnen Diskrepanzen im Verhalten der Motor-Fader auftreten. Mit der Kalibrierung
konnen Sie diese Diskrepanzen korrigieren. Falls notig konnen Sie auch eine Feineinstellung der analogen Ein-/
Ausgangsverstirkung (Gain) durchfiihren.

Es erscheint ein Fenster fiir das zu kalibrierende

7 Schalten Sie das Netzteil PW800W ein,
Element.

wahrend Sie die [ENTER]-Taste auf dem
Bedienfeld festhalten.

Es erscheint das Fenster FADER

Nach der Begriiffungsanzeige erscheint der folgende
Kalibrierungsbildschirm.

CALIBRATE FADER
POSITION

CALIBRATION, in dem Sie die
angegebenen Fader kalibrieren
kénnen.

CALIBRATE AD INPUT
GAIN (Feineinstellungen
der analogen Ein-
gangsverstérker (Gain);
nur Modell PM5D-RH)

Es erscheint das Fenster AD
INPUT TRIM, in dem Sie Feinein-
stellungen des angegebenen,
analogen
Eingangsverstérkeranschlusses
vornehmen kénnen.

== CALIBRATION MENU == E h 3 F oUT
s erscheint das Fenster -
CALIBRATE OUTPUT | o\ TR\, in dem Sie Feinein-
GAIN (Feineinstellungen -
stellungen der Verstarkung des
der Ausgangsan- b A
schiiisse) angegebenen Ausgangsan-

CONCEL

Klicken Sie auf eine der folgenden
Schaltflachen, um auszuwahlen, was Sie
kalibrieren mochten.

schlusses vornehmen kénnen.

Nehmen Sie die Kalibrierungseinstellungen
nach den im Fenster erscheinenden

Anweisungen vor.

4 Klicken Sie im Fenster zur Bestdtigung auf die

Schaltflache OK.

Die Kalibrierungseinstellungen werden angewendet,
und das PM5D startet im normalen Betriebsmodus.
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Kalibrieren der Fader

Hier konnen Sie eine halbautomatische Fader-Kalibrierung
des angegebenen Kanalzugs vornehmen (INPUT, DCA,
STEREO A/B, ST IN/FX RTN). Dieses Fenster erscheint
ebenfalls, wenn beim Startvorgang des PM5D ein Problem
mit den Fader-Einstellungen erkannt wird.

FADER GALIBRATION

ci 9/33 M ciz/a1 S ocal R =

cH1o/34 [EMN cHig/42 [EEEN  ocn2 R [ - |

(FOSVELY - IPNCPZRY - RN - |

cH12/36 [EMN cHzo/44 (BEEN  DCnd [EEN

cH13/37 [ cuvzi/45 BN oces [N stinisrxein R
cH 6730 I cHids30 RN crz2z/4c M ocnc R STIN2/PXRTNZ (R
cH 7/31 I cH15/39 M ches/s47 M ocn? MEEN  sTina/rxRTNG EER
CH 8/32 chi6/40 [ chz4sac [ | ocas [N STINa/FXRTNG

SELECT ALL

START CALIBRATION [1}
Select Faders and Glick START GALIBRATION Button.

7 Klicken Sie auf eine Schaltflache fiir die Fader-
Auswahl, und markieren Sie die zu
kalibrierenden Fader mit einem Hakchen.
Wenn beim Starten Probleme bei bestimmten Fadern
erkannt wurden, sind deren Schaltflichen bereits
eingeschaltet (griin), und die Hakchen sind fur diese
bereits gesetzt.

2 Kilicken Sie auf die Schaltflaiche START
CALIBRATION; die Kalibrierung startet
automatisch.

Wihrend der Ausfithrung informiert Sie eine
Statusanzeige iiber den Fortgang.

3 Die automatische Bearbeitung endet, wenn
die Statusanzeige 60% erreicht. Stellen Sie von
Hand alle angegebenen Fader auf die unten
aufgefiihrten Positionen und zwar in dieser
Reihenfolge:

—00

@ -20dB
® 0dB
@ +10dB

4 Nachdem Sie alle Fader in die richtige Position
gebracht haben, driicken Sie auf die Taste
[ENTER].

Die Berechnung fihrt bis zur nichsten Fader-Position
fort.

§ Wiederholen Sie Schritte 34 fiir jede Fader-
Position 1)—®3).

6 Priifen Sie, ob die Kalibrierung abgeschlossen
wurde und ob alle Schaltflachen fiir die Fader-
Auswahl ausgeschaltet sind. Klicken Sie dann
auf die OK-Schaltflache.

Die Kalibrierungseinstellungen werden im internen
Speicher abgelegt. Wenn eine der Schaltflichen fiir die
Fader-Auswahl eingeschaltet bleibt (griin), ist die
Kalibrierung fehlgeschlagen. Fiihren Sie die
Kalibrierung erneut aus.

Hinweis

In der Statusanzeige erscheint ,Writing...“ (Speichervorgang
lduft...), wahrend die Einstellungen in den internen
Arbeitsspeicher geschrieben werden; Schalten Sie das Geréat
nicht aus, wéahrend diese Anzeige zu sehen ist.

Einstellen der analogen Eingangsver-
stirkung (Gain; nur Modell PM5D-RH)

Falls erforderlich, konnen Sie die Verstirkung der
angegebenen, analogen Eingangsanschliisse in Schritten
von 0,1 dB feineinstellen. Da die Eingangspegel aller
Anschliisse aufeinander abgestimmt wurden, bevor das
PM5D das Werk verlassen hat, miissen Sie diese
Einstellungen normalerweise nicht dndern.

Hinweis

Da hier ab Werk optimierte Werte eingestellt wurden, sind die
voreingestellten Werte fiir jeden Anschluss unterschiedlich.
Durch Initialisierung des Arbeitsspeichers kehren diese Werte
auf die Werksvoreinstellungen zurtick.

AD INPUT TRIN

AD 5 A . AD
AD 5 A . AD
AD 5 A . AD
AD 5 A . AD
AD 5 A . AD
AD 5 A . AD
AD 5 A . AD
AD 5 A . AD

IHPUT & IHPUT s

FORT FORT
AD i (1)} . AD IN41 | 0.0
AD i (1)} . A

AD i (1)} . A

AD 3 A . AD

AD 3 A . AD

AD 3 A . AD

AD 3 A . AD

AD 3 A . AD

PORT

AD STINIL . 0.

AD STINIR| 0.9
AD STINZL | 0.0
AD STINZ2R = 0.0
AD STINIL = 0.0
AD STINGR = 0.0
AD STINL = 0.0
AD STINdR = 0.0

FAGTORY PRESET

Zur Einstellung des Gains klicken Sie auf die Schaltflichen
B / M links und rechts jedes Feldes, um die Verstirkung
jedes Eingangsanschlusses in Schritten von 0,1 dB zu
verdndern. Wenn Sie alle Eingangsanschliisse zuriick auf
deren Werksvoreinstellungen stellen mochten, klicken Sie
auf die FACTORY PRESET-Schaltfliche. Klicken Sie auf
die Schaltfliche OK, um die Einstellungen anzuwenden.

Einstellen der Ausgangsverstarkung.

Falls erforderlich, konnen Sie die Verstirkung der
angegebenen, Ausgangsanschliisse in Schritten von 0,01 dB
feineinstellen. Die Werkseinstellung ist 0,00 dB.

OUTPUT TRIN

i

ouTPUT
FORT

il
%

ololele|e|e
ololele|e|e

t

o
olslalalelale
SiSleE|e[e|S|e

2lslelzlzlzlele
SIEle[E|E[E|S|8
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*® ) *®
0.00 . TUE 0.00
SLO0T3- 2 0.00 [ TUE R .00
SLO0T3- 3 0.00 HONITOR L 0.00
SLOT3- 4 0.00 HONITOR R 0.00
SLOT3- 5 0.00 HONITOR C | 0.00
SLOT3- 6_0.00

SLOT3- 7 0.0

SLOT3- 8 0.00

SLOT3- 9 0.00 . )

SLOT3-10 _0.00 X PIRT *®
SLOT3-11__0.00 2R 0UT DIL|_ 0.00
SLOT3-12 0.0 2R 0UT DIR_ 0.00
SLOT3-13 0.00 2TR 0UT D2L_ 0.00
SLOT3-14 | 0.00 2TR 0UT D2R__0.00
SLOT3-15_ 0.00 2R 0UT D3L__0.00
SLOT3-16 _ 0.00 SLOT4-16 _ 0.0 2TR OUT D3R 0.00

[ oc | FACTORY PRESET

ffsici

i

SLOT1- 6 0.00
SLOT1- 7 0.00
SLOT1- 8 0.00
SLOT1- 9 0.00
SLOT1-10 ' 0.00
SLOTI-11 | 0.00
SLOTI-12 ' 0.00
SLOTI-13 | 0.00
SLOTI-14 | 0.00
SLOTI-15 | 0.00
SLOT1-16 _ 0.00

S

Zur Einstellung der Verstirkung klicken Sie auf die
Schaltflichen [§ / [ links und rechts jedes Feldes, um die
Verstirkung jedes Ausgangsanschlusses in Schritten von
0,01 dB zu veridndern. Wenn Sie alle Ausgangsanschliisse
zuriick auf 0,00 dB stellen mochten, klicken Sie auf die
FACTORY PRESET-Schaltfliche. Klicken Sie auf die
Schaltfliche OK, um die Einstellungen anzuwenden.
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Referenzteil

Im Referenzteil wird Funktionalitit und Bedienung jeder Bildschirmanzeige des PM5D erlédutert. Er ist in vier
Hauptbereiche eingeteilt: Funktionsmenii, globale Funktionen, Ausgangsfunktionen und Eingangsfunktionen.

Anordnung der Informationen auf
dem Bildschirm
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Die nachfolgende Abbildung ist eine typische
Bildschirmanzeige des PM5D.
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Dieser Bildschirm enthéilt die folgenden Informationen.

Oberer Teil der Anzeige
(immer sichtbar)

SCENEMEMORY. LEDIT}

EFFECT 000 Initial Data R
——

4 BACK FoORWARD b IS

(1 Name der Funktion
Zeigt den Namen der Funktion an, die momentan im
Bildschirm ausgewiahlt worden ist. Wenn Sie auf die
Schaltflichen BACK und FORWARD klicken, konnen
Sie durch die acht letzten Bildschirme blittern, die
wenigstens zwei Sekunden lang angezeigt worden sind
(ausgenommen Funktionsmeniis). Sie konnen das
Funktionsmenii auch aufrufen, indem Sie auf diesen
Funktionsnamen klicken. Nachdem das
Funktionsmenii angezeigt worden ist, konnen Sie
durch erneutes Klicken auf den Funktionsnamen zum
vorher angezeigten Bildschirm zuriickkehren.

(@ SCENE MEMORY
(Szenenspeicher) Zeigt Nummer und Titel der zuletzt
gespeicherten oder abgerufenen Szene an. Wenn Sie
eine andere Szene auswihlen, blinken Nummer und
Titel. Wenn Sie den Inhalt einer Szene nach dem
Abspeichern noch éndern, dann leuchtet die EDIT-
Anzeige rechts oben auf. Ist die Szene schreibgeschiitzt,
wird rechts vom Titel ein Sperrsymbol angezeigt.
Szenen, die nur gelesen werden konnen, werden durch
ein ,R“ (Read-Only) gekennzeichnet.

Hinweis

» Sie kénnen den Cursor auch auf die Szenennummer
bringen und dann eine Szene auswéhlen, indem Sie den
[DATAJ-Encoder drehen.

e Wenn Sie auf dieses Feld klicken, wéhrend Nummer und
Name blinken, wird die zuletzt gespeicherte oder
abgerufene Szene angezeigt.

NEXT SCENE/NEXT EVENT

Zeigt die ndchste Szene bzw. das nichste Ereignis an,
welche(s) durch die anwenderdefinierbaren Tasten
oder die Funktion der ,,Event List“ (Ereignisliste)
abgerufen wird. Je nach den Einstellungen im
Bildschirm EVENT LIST der Funktion SCENE
unterscheiden sich die hier angezeigten Informationen
auf folgende Weise:

Die Schaltfliche DISABLE ist eingeschaltet

Es werden Nummer und Name der nichsten Szene
angezeigt (d.h. die Szene, die abgerufen wird, wenn Sie
eine benutzerdefinierte Taste driicken, die der Funk-
tion INC RECALL zugeordnet ist). Normalerweise ist
das die Szene, die in der Nummerierung auf die zuletzt
abgerufene oder gespeicherte Szene folgt.

Die Schaltfliche ENABLE [ALL MANUAL] oder
[ENABLE] ist eingeschaltet

Es werden Nummer und Name des néchsten Ereignis-
ses (Event) angezeigt (d.h. die Szene, die von der
Funktion EVENT LIST als Nichstes abgerufen wird).
Rechts davon wird die Zeit angezeigt, die vergeht, bis
das nichste Ereignis abgerufen wird, oder es wird die
Bedingung angegeben, unter der das Ereignis abgeru-
fen wird.

Hinweis
» Die Anzeige MANUAL bedeutet, dass der Benutzer den
Befehl ,Next Event” selber ausfiihren muss, um das néchste
Ereignis abzurufen. (Driicken Sie eine benutzerdefinierte
Taste, die der Funktion NEXT EVENT RECALL zugeordnet
ist, oder klicken Sie im Bildschirm EVENT LIST im Bereich
EVENT RECALL auf die Schaltflache NEXT.)

Wenn eine Zeit angezeigt wird, bedeutet sie die
verbleibende Zeit, bis das nédchste Ereignis automatisch
aufgerufen wird.

Die Anzeige ,,--------- “bedeutet, dass es kein Ereignis mehr
gibt, das als Néchstes aufgerufen werden kénnte.

PRESENT TIME

METER'SECTION

(@ PRESENT TIME, TIME CODE, CASCADE/Fs

Durch wiederholtes Klicken auf diesen Bereich konnen
Sie die folgenden drei Informationen erhalten. Der
Anzeigebereich ist mit der Einstellung im Bereich

PM5D/PM5D-RH Bedienungsanleitung Referenzteil | 149

£
o=
=
4
<)
=
=
£
]
=




Haup

tanzeigebereich

150

UPPER PART DISPLAY des Bildschirms
PREFERENCE 2 der Funktion UTILITY verkniipft.

* PRESENT TIME
Zeigt die aktuelle Uhrzeit an. Die Zeit kann im
Bildschirm PREFERENCE 1 der Funktion UTILITY
eingestellt werden.

« TIME CODE
Zeigt den internen Timecode an, der vom PM5D
erzeugt wird, oder den Timecode, der von einem
externen Gerit erzeugt wird. Dieser Bildschirm ist mit
der SCENE-Funktion im EVENT LIST-Bildschirm
identisch.

+ CASCADE/Fs
Zeigt den Master/Slave-Status an, wenn eine Kaskaden-
verbindung benutzt wird, sowie die Sampling-Frequenz,
mit der das PM5D-System momentan arbeitet.

(® METER SECTION

(Pegelanzeige-Bereich) Gibt die Art der Kanile an, die
aktuell in den Pegelanzeigen oben links und oben
rechts auf dem Bedienfeld dargestellt werden. Sie
konnen direkt von hier aus die Kanile umschalten,
wenn Sie auf die Schaltflichen [l / ll klicken.

(® EVENT
Diese Anzeige erscheint hier, wenn im Bildschirm
EVENT LIST der Funktion SCENE die Schaltfliche
ENABLE [ALL MANUAL] oder ENABLE eingeschaltet
1st.

(@ FADING/TRACKING
Hier erscheint entweder die FADING-Anzeige,
wihrend ein Fade (Blende) abliuft, oder die
TRACKING-Anzeige, wenn Tracking Recall zur
Verfiigung steht. Wenn beide Anzeigen eingeschaltet
sind, hat FADING die Prioritit.

LCR/LCR [B]
Die LCR-Anzeige erscheint hier, wenn LCR wenigstens
fiir einen Kanal eingeschaltet ist.
Falls im Bildschirm MIXER SETUP der Funktion SYS/
W.CLOCK im Bereich BUS SETUP der Parameter fiir
STEREOQ B auf USE AS CENTER BUS eingestellt ist,
dann wird hier LCR [B] angezeigt.

(® TB/OSC/DIMM
Wenn Talkback, Oszillator oder Dimmer (Absenkung)
eingeschaltet ist, wird hier entweder TB, OSC oder
DIMM angezeigt. Sind mehr als eine dieser Funktionen

aktiviert, dann erfolgt die Anzeige in folgender
Prioritdt: TB>OSC>DIMM.

SOLO/INPUT CUE/DCA CUE/OUTPUT CUE/
KEY IN CUE/EFFECT CUE/EXTERNAL CUE
Wenn die Funktionen ,,Solo“ oder ,,Cue Monitor* akti-
viert sind, erscheint hier die entsprechende Anzeige.
Wenn mehr als ein Cue ausgewihlt wurde, wird nur die
Anzeige fiir den aktuell giiltigen Cue dargestellt.

i BUSY/RS422/HA/GPI/MIDI
Die BUSY-Anzeige erscheint hier, wihrend ein Zugriff
auf den internen Speicher oder auf eine PC-Karte im
Kartenschacht erfolgt. Wenn RS422/HA/GPI/MIDI-
Signale empfangen werden (im Fall von RS422: wenn
ein Statussignal eingeht um anzuzeigen, dass eine
Zustandsinderung bei einem angeschlossenen Gerit
erfolgt ist), dann erscheint hier kurz die entsprechende
Anzeige. Treten mehr als eine dieser Bedingungen auf,
dann erfolgt die Anzeige in der Prioritit
BUSY>RS422>HA>GPI>MIDI.

Hinweis

Im Fall von MIDI-Signalen leuchtet die Anzeige auf, wenn die
Signale am MIDI-Anschluss, am USB-Anschluss oder an den
Slots 1-4 eingehen. Active Sensing, MIDI-Clock und
Viertelframe-Timecode-Nachrichten lassen die MIDI-Anzeige
Jjedoch nicht leuchten.
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Hauptanzeigebereich

Tl EFFECT_ASSTGN] EFFECT LIBRARY]
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(@ Registerkarten
Klicken Sie auf diese ,,Reiterchen®, wenn Sie innerhalb
der ausgewihlten Funktion zwischen den einzelnen
Bildschirmen wechseln méchten.

@ Funktionsparameter
In diesem Bereich werden die Parameter der aktuell
ausgewihlten Funktion oder des Bildschirms angezeigt.

Unterer Teil der Anzeige
(immer sichtbar)

FADERSTATUS

q - E;
— HUTE HRSTER

(1) SELECTED CH
(Ausgewihlter Kanal) Gibt Art und Namen des mittels
der [SEL]-Taste aktuell ausgewihlten Kanals an. Sie
konnen direkt von hier aus die Kanile umschalten,
wenn Sie auf die Schaltflichen [ / ll klicken.

@ MIX SECTION
Zeigt den im MIX-Bereich aktuell ausgewihlten
Encoder-Modus an. Im Modus MIX SEND wird hier
SEND angezeigt, im MIX MASTER-Modus wird
MASTER angezeigt, und falls der Modus TO MATRIX
mithilfe eines abgekiirzten Verfahrens ausgewihlt
wurde, wird hier TO MATRIX angezeigt. Sie konnen
direkt von hier aus zwischen SEND und MASTER
umschalten, wenn Sie auf die Schaltflichen [l /
Kklicken.

(® Encoder/Fader-Modus
Zeigt die Parameter an, die den Encodern/Fadern des
Kanalzuges zugeordnet sind.
Die Encoder konnen MIX SEND 1-24, GAIN, ATT,
PAN/BAL, LEVEL oder REMOTE zugeordnet werden.
Die Fader kénnen LEVEL, MIX SEND 1-24 oder
REMOTE zugeordnet werden. Bei Encodern wie auch
Fadern konnen Sie auf die Schaltflichen [l / B klicken,
um die Parameter (auSer REMOTE) direkt
auszuwihlen.
Wenn Sie LEVEL fiir die Encoder auswihlen, wird die
Fader-Belegung vertauscht, und die zuletzt ausgewihl-
ten Parameter fiir MIX SEND 1-24 werden den Fadern
zugeordnet. In dhnlicher Weise werden die Faderbele-
gungen gleichfalls vertauscht, wenn Sie MIX SEND 1-



24 fiir die Fader auswihlen; in dem Fall werden die
LEVEL-Parameter den Encodern zugeordnet.

@ INPUT CH
(Eingangskanal) Diese Anzeige ist mit der Taste
[CH 1-24]/[CH 25-48] auf dem Kanalzug des
Bedienfelds verkniipft und gibt die Ebene an, die fiir
den Eingangskanalzug ausgewihlt worden ist. (Wenn
die Ebene MIDI REMOTE ausgewihlt ist, bedeutet die
Anzeige REMOTE 1-24.) Alle Ebenen bis auf MIDI
REMOTE konnen auch direkt durch Klicken auf die
Schaltflichen ll / B ausgewihlt werden.

(% FADER MODE
Diese Anzeige ist mit dem Bereich FADER MODE auf
dem Bedienfeld verkniipft und gibt die den Fadern des
DCA-Kanalzugs zugewiesene Funktion an. Sie kénnen

die Anzeige direkt von hier aus umschalten, wenn Sie
auf die Schaltflichen § / [l klicken.

® STIN/FX RTN
Diese Anzeige ist mit den Tasten [ST IN] und [FX TRN
1—4] auf dem ST IN-Kanalzug des Bedienfelds
verkniipft und gibt die Ebene an, die fiir den ST IN-
Kanalzug ausgewihlt worden ist. (Wenn die Ebene
MIDI REMOTE ausgewihlt ist, bedeutet die Anzeige
REMOTE 25-28.) Alle Ebenen bis auf MIDI REMOTE
kénnen auch direkt durch Klicken auf die
Schaltflichen [l / B ausgewihlt werden.

(») DIRECT RECALL/MUTE MASTER
Hier wird zwischen den nachfolgend beschriebenen
beiden Funktionsmoglichkeiten der Tasten [1]—[8] im
Bereich SCENE MEMORY des Bedienfelds
umgeschaltet.

* DIRECT RECALL
Mit den Tasten [1]—[8] im Bereich SCENE MEMORY
kann jeweils die Szene direkt abgerufen werden, die im
Bildschirm SCENE den einzelnen Tasten zugeordnet
worden ist.

* MUTE MASTER
Mit den Tasten [1]-[8] im Bereich SCENE MEMORY
kénnen die Mute-Gruppen 1-8 ein- oder ausgeschaltet
werden.

USER DEFINED KEY
Gibt die aktuell ausgewihlte Bank der anwenderdefi-
nierbaren Tasten (User-Defined Keys) an. Sie konnen
die Anzeige direkt von hier aus umschalten, wenn Sie
auf die Schaltflichen [l / Bl klicken.

Funktionsmenii

Hier kénnen Sie die Funktion auswihlen, die Sie auf dem
Display anzeigen méchten. Die Mentioptionen sind
identisch mit der Belegung der Tasten im Bereich
DISPLAY ACCESS.

PRESENT TIME
5:04: 16

METERISECTION

3

MON/CUE

SCENE MEMORY LEDIT ]
MENU 00 Initial Data R
[——1

001 Initial Data

« Brck_ | Forun

LEFFECT GEQ SCENE  MIDI/REMOTE  UTILITY SYS/W.CLOCK METER

OUTPUT

ELA

INSERT ~ EQ COMP  DELAY DCA/GROUP MATRIX/ST  VIEW
INPUT

|_F'ATCH HA/INSERT $/EQ  GATE/COMP DELAY DCA/GROUP PAN/ROUTING VIEW

@)
|_ PATCH

SELECTED/CH|| | IMIXSE! FADERSTATUS] o\ oany

Tipp

| CIRECT RECALL |
gggggggggg

J i oo (] cH1-24 [Dca ] STIN [f e

Wenn Sie auf diesen Bildschirm aus einer anderen Funktion
heraus zugreifen méchten, klicken Sie oben im Bildschirm auf
die Anzeige des Funktionsnamens.

@ Globale Funktionen
Diese Schaltflichen erméglichen den Zugriff auf
Funktionen, die das gesamte PM5D betreffen.

(@ Ausgangsfunktionen
Diese Schaltflichen ermoglichen den Zugriff auf
Funktionen, die sich auf Ausgangskanile (MIX-Kanile,
MATRIX-Kanile und STEREO A/B-Kanile) beziehen.

(® Eingangsfunktionen
Diese Schaltflichen ermoglichen den Zugriff auf
Funktionen, die sich auf Eingangskanile (ST IN-
Kanile, FX RTN-Kanile) beziehen.
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Globale Funktionen

Globale Funktionen

Funktion EFFECT

Bildschirm EFFECT PARAM
(Effektparameter)

Hier konnen Sie die Art des internen Effekts auswihlen,
seine Parameter bearbeiten und Ein-/
Ausgangszuweisungen vornehmen.

EFFECT PARAM

SCENE MEMORY. 4P| PRESENT TIME METER SECTION

000 Initial Data R 5:42:13 CH1-24[]] STIN
—

NIX BALANCE QUTPUT LIBRARY |+
L CH

FXRTNIL
TxIL

o
BYPASS Fx':nnrrm
R i
1IN/Z00T | T x
o DELAY L DELAY R FB.DLY FB.GAIN HI.RATIO DLV.BAL
< d €
t “1eg
120 JBPH 250.0ms| | 500.0ms]| | 500.0ms| [+ 48% 301

TYPE ROOMSIZE LIVENESS INI.DLY DENSITY  ER NUM.

oo
SYNC NOTEL  NOTER  NOTE FB

(® Eingangszuordnung

In diesem Feld kénnen Sie den Signalpfad auswihlen,
der den L/R-Eingangskanilen des internen Effekts
zugeordnet werden soll. Bringen Sie den Cursor in
diesen Bereich und drehen Sie das Datenrad [DATA],
oder klicken Sie auf die Schaltflichen l / [l links und
rechts, um den gewiinschten Signalpfad anzuzeigen,
und driicken Sie dann die [ENTER]-Taste, um die
Eingabe zu bestitigen.

Sie konnen einen der folgenden Signalpfade auswihlen.

MIX1-MIX24

Ausgénge 1-24 der
MIX-Kanéle

INS CH1-INS CH48

Insert-Ausgénge der
Eingangskanéle 1-48

INS STIN1 (L/R)~
INS STIN4 (L/R)

Insert-Ausgéange der
ST IN-Kanale 14 (L/R)

INS MIX1-INS MIX24

Insert-Ausgéange der
MIX-Kanéle 1-24

INS MTRX1-INS MTRX8

Insert-Ausgénge der
MATRIX-Kanale 1-8

SELECTEDCH! | MIXSECTION| | /& - FADER STATUS =
£ 1 WIx 1 SEND| | < INPuTGH STIN FXRTN |

8 L)l seno | oo if cH 1-24 | BERT) sTIN [l

DELAY->ER.

1IN/20UT

(1) Effektauswahl
Wiihlen Sie unter den internen Effekten 1-8
denjenigen aus, fiir den Sie Einstellungen vornehmen
mochten. Um von einem Effekt zum anderen zu
wechseln, bringen Sie den Cursor auf dieses Feld und
drehen Sie das Datenrad [DATA], oder klicken Sie auf
die Schaltflichen [l / [l links und rechts vom Feld.

@ Effekttyp
Zeigt den aktuell ausgewihlten Effekttyp an, und zwar
mit Namen und als Grafik. Die Zahl der Ein-/
Ausgangskanile (1 IN/2 OUT oder 2 IN/2 OUT) fiir

diesen Effekt wird in der untersten Zeile dieses Bereichs

angegeben.

Hinweis

In diesem Bildschirm kann der Effekttyp nicht gewechselt
werden. Wenn Sie einen anderen Effekttyp auswéhlen
mdchten, rufen Sie von der Effektbibliothek einen Effekt ab,
der den gewlinschten Effekttyp verwendet.

Insert-Ausgang des

INS ST A (L/R) STEREO A-Kanals (L/R)

INS ST B (LIR) STEREO Bkanals (UR)

INS MON (L/R/C) MONITOR Kanale (LIR/C)
Hinweis

* Wenn Sie den Cursor aus dem Feld herausbewegen, ohne
auf die [ENTERY]-Taste zu driicken, wird die Einstellung
wieder in den urspringlichen Zustand zuriickgeftihrt.

Wenn Sie beiden Eingangskandélen ein Signal fiir einen 1 IN/
2 OUT-Effekttyp zuordnen, werden beide monaural
gemischt und dann dem Eingang zugefiihrt.

Wenn Sie ein Signal fiir einen 2 IN/2 OUT-Effekttyp nur
einem Eingangskanal zuordnen, dann wird dasselbe Signal
an beide Kanéle gesendet.

Wenn im Bildschirm PREFERENCE 1 der Funktion UTILITY
die Option STEAL PATCH CONFIRMATION eingeschaltet
ist, und Sie versuchen, Patch-Einstellungen vorzunehmen,
die zu einer Anderung der existierenden Zuordnung fiihren
wiirden, dann wird eine Bestatigungsaufforderung
angezeigt.

(@ Eingangspegelanzeige
Gibt den Pegel des Eingangssignals fiir den Effekt an.
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WIX BALANCE | - oUTPUT LIBV I+

e

(5 MIX BALANCE
Hier wird die Balance des Effektsignals relativ zum
urspriinglichen Signal eingestellt.
Bei 0% wird nur das urspriingliche Signal ausgegeben,
und bei 100% nur das Effektsignal.

(® BYPASS
Mit dieser Schaltfliche kann der Effekt voriibergehend
umgangen werden.

@ CUE
Mit dieser Schaltfliche wird fiir die Ausgabe des auf
diesem Bildschirm angezeigten Effekts eine Cue-
Uberwachung (Vorhéren) durchgefiihrt. Wenn Sie zu
einem anderen Bildschirm wechseln, wird die Cue-
Funktion automatisch beendet. (Sie wird jedoch
aufrechterhalten, wenn Sie zum Bildschirm EFFECT
ASSIGN wechseln.)

Ausgangspegelanzeige
Gibt den Pegel des Ausgangssignals mit dem Effekt an.

(® Ausgangszuordnung
In diesem Feld kénnen Sie den Signalpfad auswihlen,
der den L/R-Ausgangskanilen des internen Effekts
zugeordnet werden soll. Die Auswahlmethode ist
dieselbe wie bei der Eingangszuordnung. Sie kénnen
einen der folgenden Signalpfade auswihlen.

Eingénge 1-48 der

CH1-CH48 Eingangskanale

STIN1-STIN4 (L/R) Eingange ST IN-Kanale 1-4 (L/R)

Eingange der FX RTN-Kanéle

FXRTN1-FXRTN4 (L/R) 1-4

Insert-Eingang der

INS CH1-INS CH48 Eingangskanale 1-48

INS ST1 (L/R)-INS ST4 | Insert-Eingang der ST IN-Kanéle

(L/R) 1-4 (LUR)

INS MIX1=INS MIX24 I1n_s§t-Eingang der MIX-Kanéle
INS MTRX1-INS MTRX8 | |nSeTt-Eingang der MATRIX:
INS ST A (UR) E:ﬁ;tl-sE(iDgRa)ng des STEREO A-
INS ST B (L/R) w:s;tl-sE(iD%a)ng des STEREO B-

Insert-Eingang des MONITOR-

INS MON (L/R/C) Kanals (L/R/C)

Hinweis

Selbst wenn Sie im Bildschirm INSERT PATCH der Funktion
INPUT PATCH/OUTPUT PATCH mehrere Kanéle zugeordnet
haben, wird die Zuordnung zu anderen Kandlen deaktiviert,
falls Sie in diesem Bildschirm die Eingangs-/
Ausgangszuordnung dndern.

LIBRARY
Mit dieser Schaltfliche wird fiir den aktuell
ausgewdhlten Effekt der Bildschirm EFFECT LIBRARY
aufgerufen.

— DELAY L DELAY R FB.DLY  FB.GAIN HI.RATIO DLY.BAL
HIDI CLK 4 d A L k.
120 oen MO

30%
TYPE RODMSIZE LIVENESS INI.DLY DIFF. DENSITY

[ [ [

ER NUM.

SYNG NOTE L NOTE R
[ [} [ - [ -

" Thra Thru DFFlclr.‘rm

NOTE FB

@ TEMPO
(Tempoparameter) Wenn ein Effekttyp mit Delay oder
Modulation ausgewihlt ist, wird der Tempoparameter
hier angezeigt. Zeitliche Angaben werden beim
Tempoparameter in der Maf3einheit BPM (Beats Per
Minute, Schlige pro Minute) festgelegt. Fiir einen
Effekttyp mit Delay wird der Wert DELAY
(Verzogerungszeit) und fiir einen Effekttyp mit
Modulation wird der Wert FREQ
(Modulationsfrequenz) festgelegt.

Hinweis

Bei einigen Effekttypen kann ein auf den Effekt speziell
abgestimmter Parameter anstelle des TEMPO-Parameters
angezeigt werden. Wenn zum Beispiel als Effekttyp FREEZE
ausgewdhlt wird, dann wird eine Schaltfléche fir Aufnahme/
Wiedergabe des Eingangssignals angezeigt.

Der BPM-Wert kann mithilfe eines Drehreglers auf
dem Bildschirm oder durch wiederholtes Klicken auf
die Schaltfliche TAP TEMPO geindert werden. (In
diesem Fall wird das durchschnittliche Intervall
zwischen den Klicks berechnet. Liegt der
Durchschnittswert auerhalb des Wertebereiches von
20-300 BPM, dann wird er ignoriert.

Das durchschnittliche Intervall wird als
Parameterwert eingegeben (Durchschnitt von a, b, ¢)

1 1 1 1

1 1 1 1

14 »g U !

1 1 1 1

1 1 1 1

1 1 1 1

1 1 1 1

1 1 1 1
Erster Zweiter Dritter Vierter
Schlag Schlag Schlag Schlag

Wenn die Schaltfliche MIDI CLK eingeschaltet ist,
dann wird der TEMPO-Parameter mit der MIDI-
Clock synchronisiert, die vom MIDI-Port empfangen
wird.

@ Effektparameter
In diesem Bereich werden die Parameter des aktuell
ausgewdhlten Effekttyps angezeigt.
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Funktion EFFECT
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Bildschirm EFFECT ASSIGN

Dieser Bildschirm fiihrt alle Effekttypen auf, die von den
internen Effekten 1-8 verwendet werden, und zeigt ihren
jeweiligen Eingangspegel an. Hier konnen auch Signale fiir
die Fingangs-/Ausgangskanile zugeordnet und
Einstellungen fiir Bypass und Cue vorgenommen werden.

EFFECT ASSIGN

Sosac SCENE MEMORY’ =)
000 Initial Data R
EEE |25 » 001 Initial Data

PRESENT/TIME
5:43:03

METER'SECTION

CH 1-24 STIN

(EFFECT PARAN (FETAML I GUN EFFECT LIBRARY]
EFFEGT 1 EFFECT 2 EFFECT 3 EFFEGT 4

o ; W i i
IN DELAY-DER. UT | R 00K REVERB PLATE
(o |
INPUT OUTPUT | INPUT OUTPUT | INPUT OUTPUT | INPUT UTPUT
L Pz FanTnaL PR
TR Pz FRTheR FATaR
EFFECT 5 EFFECT 6 EFFECT 7 EFFECT 8

Mono Delay

r&

NOND DELAY

N EARLY REF. GATE REVERE INPUT | REVERSE GATE IN
T BYPASS

BYPASS BYPASS BYPASS

INPUT OUTPUT | INPUT OUTPUT | INPUT QUTPUT | INPUT oUTPUT

SELECTED/GHI [ MIKSECTION FADERSTATUS | o7 . ra mral
STIN

USERIDEFINEDKEY,
BANK A

£ wix 1 sew | <ieuron
4 CH1-24 | 'DCA

(1 Pegelanzeige
Zeigt den Eingangspegel des Effekts an.

@ Effekttyp
Zeigt den aktuell ausgewihlten Effekttyp an, und zwar
mit Namen und als Grafik. Wenn Sie auf diese
Schaltfliche klicken, wird der Bildschirm EFFECT
PARAM angezeigt. Sie konnen diesen Bereich auch per
Ziehen & Ablegen auf einen anderen Effekt in diesem
Bildschirm tibertragen und so die Effekteinstellungen
kopieren.

(@ BYPASS
Mit dieser Schaltfliche kann der Effekt voriibergehend
umgangen werden.

(@ CUE
Mit dieser Taste wird eine Cue-Uberwachung des
Effektausgangs durchgefiihrt. Wenn Sie zu einem
anderen Bildschirm wechseln, wird die Cue-Funktion
automatisch beendet. (Sie wird jedoch
aufrechterhalten, wenn Sie mit dem ausgewéhlten
Effekt zum Bildschirm EFFECT PARAM wechseln.)

(® Eingangszuordnung
Dieses Feld zeigt den Signalpfad an, der den L/R-
Eingangskanilen des internen Effekts zugeordnet ist.
Sie konnen den Signalpfad in diesem Feld auch direkt
zuordnen.

PM5D/PM5D-RH Bedienungsanleitung Referenzteil

(® Ausgangszuordnung
Dieses Feld zeigt den Signalpfad an, der den L/R-
Ausgangskanilen des internen Effekts zugeordnet ist.
Sie konnen den Signalpfad in diesem Feld auch direkt
zuordnen.

Hinweis
Selbst wenn Sie im Bildschirm INSERT PATCH der Funktion
INPUT PATCH/OUTPUT PATCH mehrere Kanéle zugeordnet
haben, wird die Zuordnung zu anderen Kanélen deaktiviert,
falls Sie in diesem Bildschirm die Eingangs-/
Ausgangszuordnung &ndern.




Bildschirm EFFECT LIBRARY

Hier konnen Sie Eintrige der Effektbibliothek speichern,
aufrufen, umbenennen oder loschen.

EFFECT LIBRARY

Gioaac 4 OR @ PR = o
D00 al Data R

« BAcK | FoRuARD > 00 al Data
EFFECT LIBRARY
| _EBIT

032 | Rev->Flanse
R e p— 033 Rev+Sympho.

034 Rev->Sympho.
035 | Rev-yPan
036 | Delay+ER.
OUTRUT R 0 De
038 DelaytRev
039 Delay->Rev
040 | Dist-Delay
04| Multi Filter
042 Freeze

DIRECT PECALL.
HUTE_rRSTER

GURRENT

EFFECT 1

@ EDIT
Wenn Sie auf diese Schaltfliche klicken, wird der
Bildschirm EFFECT PARAM fiir den gerade
ausgewihlten Kanal angezeigt.
(@ Effektauswahl
Wiihlen Sie unter den internen Effekten 1-8
denjenigen aus, fiir den Sie Einstellungen vornehmen
mochten.
(® Eingangspegelanzeige
Zeigt den Eingangspegel des Effekts an.
(@ Aktueller Effekttyp
Zeigt den Typ des gerade ausgewihlten Effekts an.
(® Ausgangspegelanzeige
Zeigt den Ausgangspegel des Effekts an.

DR
0 BRI -

032 Rev—>F | anse R

: + RECALL 033 RevtSympho. R

034 Rev—>Svmpho. R

' ‘ 035 Rev->Pan R

@ 036 Delay+ER. R

‘ 038 DelaviRev R

O 039 Delav—>Rev R

‘ 040 Dist->Delaw R

041 Multi Filter R
042 Freeze R -

(® EFFECT TYPE
Zeigt den Effekttyp des in der Liste markierten
Bibliothekseintrags an.

(@ RECALL
Ruft den in der Liste markierten Bibliothekseintrag ab,
um ihn auf den aktuell ausgewihlten (CURRENT)
Effekt zu tibertragen.

STORE

Speichert den aktuell ausgewihlten Effekt am
markierten Speicherplatz in der Liste. Wenn Sie auf

diese Schaltfliche klicken, erscheint ein Fenster, in dem
Sie die Einstellungen benennen und speichern konnen.

© TITLE EDIT
Hiermit wird der Name des in der Liste ausgewahlten
Bibliothekseintrags bearbeitet. Wenn Sie auf diese
Schaltfldche klicken, erscheint ein Fenster, in dem Sie
den Namen bearbeiten konnen.

CLEAR
Loscht den momentan in der Liste ausgewihlten
Bibliothekseintrag. Wenn Sie auf diese Schaltfliche
klicken, erscheint eine Bestitigungsaufforderung.

Hinweis

Bibliothekseintrdge, die in der rechten Spalte mit einem ,R*
versehen sind, kénnen nur gelesen werden. Sie kénnen nicht
gespeichert, umbenannt oder geléscht werden.

@ Liste der Library-Eintrage
Verwenden Sie die Bildlaufleiste, um den
Bibliothekseintrag auszuwiéhlen, mit dem Sie einen
Vorgang ausfiihren mochten. Der ausgewihlte
Bibliothekseintrag wird dann in die Mitte verschoben
und hervorgehoben.

Hinweis

e Wenn der fiir eine Aktion ausgewdhlte Bibliothekseintrag
sich vom zuletzt gespeicherten/abgerufenen
Bibliothekseintrag unterscheidet, dann wird der zuletzt
gespeicherte/abgerufene Bibliothekseintrag durch einen
blauen Hintergrund markiert.

* Bibliothekseintrdge ab 049 sind fiir Add-On-Effekte
reserviert und daher grau dargestellt. Sie stehen erst dann
zur Verfiigung, wenn das gesondert erhéltliche Add-On-
Effektpaket installiert worden ist (m S. 109).
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Funktion GEQ
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Funktion GEQ

Bildschirm GEQ PARAM (GEQ-Parameter)

Hier konnen Sie das Boost/Cut-Verhalten (Anheben/
Abschneiden) des 31-bandigen, grafischen Equalizers
(Entzerrer) einstellen, die Eingangs-/
Ausgangszuordnungen vornehmen und einen GEQ den
DCA-Fadern zuordnen.

GEQ PARAM

GLOBAL SCENE MEMORY Leorid PRESENT TIME METER SECTION|
000 Initial Data R 5:33:00 CH1-24[] STIN
|

1 Initial Data

FAST

1 wix 1 seno| | e ineurcn FADERSTATUST v ex
1] cH1-24 | Dea’| sTI

| noouE GEQ 1 LINK INSERT

| asston 10 Faoers EEER @S BEEE =R 100

1 MODULE
In diesem Feld konnen Sie unter den zwolf grafischen
EQ-Modulen (GEQ1-GEQI12) das Modul auswihlen,
mit dem Sie arbeiten méchten. Um von einem Modul
zum anderen zu wechseln, bringen Sie den Cursor auf
dieses Feld und drehen Sie das Datenrad [DATA], oder
Kklicken Sie auf die Schaltflichen H / Bl links und rechts
vom Feld.

@) LINK-Schaltflache
Mit dieser Schaltfliche konnen nebeneinander liegende
GEQ-Module mit ungeraden = geraden Nummern
miteinander verkoppelt werden. Nach Einschalten der
Schaltfliche wird ein Fenster angezeigt, in dem Sie
auswihlen konnen, ob die Parameter von einem
Modul zum anderen kopiert oder ob beide Module
initialisiert werden sollen.

@ INSERT
In diesem Feld wird der Punkt im Signalpfad festgelegt,
an dem das GEQ-Modul eingefiigt werden soll.
Bringen Sie den Cursor auf dieses Feld und drehen Sie
das Datenrad [DATA], oder klicken Sie auf die
Schaltflichen [ / B links und rechts vom Feld, um den
gewiinschten Punkt im Signalpfad anzuzeigen, und
driicken Sie dann die [ENTER]-Taste, um die
Anderung einzugeben.

Sie konnen einen der folgenden Einschleifpunkte
auswihlen.

» INS CH1-INS CH48
Insert-Ein-/Ausginge der Eingangskanile 1-48

« INS STIN1 (L/R)-INS STIN4 (L/R)
Insert-Ein-/Ausginge der ST IN-Kanile 1-4 (L/R)

» INS MIX1-INS MIX24
Insert-Ein-/Ausginge der MIX-Kanile 1-24

» INS MTRX1-INS MTRX8
Insert-Ein-/Ausginge der MATRIX-Kanile 1-8

+ INSST A (L/R)
Insert-Ein-/Ausgang des STEREO A-Kanals (L/R)

+ INSST B (L/R)
Insert-Ein-/Ausgang des STEREO B-Kanals (L/R)

« INS MON (L/R/C)
Insert-Ein-/Ausgang des MONITOR-Kanals (L/R/C)

Hinweis

e Wenn Sie hier den Einschleifpunkt festlegen, wird
gleichzeitig Insert In/Out zugeordnet, und die Einfligung wird
automatisch fiir den Kanal aktiviert, in dem das GEQ-Modul
eingefiigt wurde.

e Wenn Sie den Cursor aus dem Feld herausbewegen, ohne
auf die [ENTERY]-Taste zu driicken, wird die Einstellung
wieder in den urspriinglichen Zustand versetzt.

(@ GEQ ON/OFF
Schaltet das gerade ausgewihlte GEQ-Modul ein/aus.

(5 SLOW/FAST
Schaltet die Fallgeschwindigkeit des
Spektrumanalysators auf langsam (SLOW) oder
schnell (FAST). Diese Einstellung beeinflusst nicht die
Messwertanzeigen auf anderen Bildschirmen oder auf
dem Bedienfeld.

(® PEAK HOLD
Schaltet die Funktion ,,Peak-Hold“ fiir den
Spektrumanalysator ein/aus. Wenn die Schaltfliche
eingeschaltet ist, wird die Spitzenpegelanzeige in jedem
Band gehalten. (Mochten Sie die Spitzenpegelanzeige
zuriicksetzen, schalten Sie die Schaltfliche aus und
wieder ein.) Diese Einstellung beeinflusst nicht die

Messwertanzeigen in anderen Bildschirmen oder auf
dem Bedienfeld.

@ Spektrumanalyse
Ein Analysator, der fiir jedes Band des Eingangssignals
einen Echtzeitpegel anzeigt.

EQ-Diagramm
Stellt die aktuelle Frequenzempfindlichkeit des GEQ
dar.

(@ Fader
Mit diesen Fadern konnen die Frequenzbander des
GEQ angehoben bzw. abgeschnitten (boost/cut)
werden. Die tatsichlichen Werte werden in den
numerischen Feldern darunter angezeigt.

ASSIGN TO FADERS
(Faderzuordnung) Mit diesen Schaltflichen werden die
31 Binder des GEQ in sechs Gruppen aufgeteilt, so
dass Sie mithilfe der DCA-Fader auf dem Bedienfeld
den Boost/Cut-Betrag fiir jedes Band einstellen
konnen. Klicken Sie auf eine der sechs Schaltflichen A
(20.0-100), B (63.0-315), C (200-1.00k), D (630—
3.15k), E (2.00k=10.0k), F (4.00k—20.0k). Damit
werden die DCA-Fader 1-8 den jeweiligen Regionen
des Frequenzbandes zugeordnet, wodurch Sie die
DCA-Fader auf dem Bedienfeld zu deren Steuerung
einsetzen konnen. Zu diesem Zeitpunkt werden die
Trennlinien fiir die jeweiligen Fader und die Werte in
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den Zahlenfeldern auf dem Bildschirm rot angezeigt.
Wenn Sie den urspriinglichen Zustand
wiederherstellen mochten, klicken Sie im Bildschirm
auf die Schaltfliche DCA (OFF), oder driicken Sie auf
dem Bedienfeld auf die [DCA]-Taste.

Hinweis

e Wenn die Schaltflichen ASSIGN TO FADERS [A-F]
ausgeschaltet sind, kénnen Sie auf dem Bedienfeld bei
gedriickter [SHIFT]-Taste im Bereich FADER MODE eine
der Tasten [A]-[F] driicken und dann mit einem der DCA-
Fader die entsprechende Frequenzregion des GEQ auf die
gleiche Art steuern, als ob Sie im Bildschirm auf eine der
Tasten A—F gedriickt hétten.

Der aktuell ausgewéhlte DCA-Fadermodus (A—F) ist
solange deaktiviert, wie eine der Tasten ASSIGN TO
FADERS [A—F] eingeschaltet ist. Zu diesem Zeitpunkt
kénnen Sie im Bereich FADER MODE mithilfe der Tasten
[A]-[F] zwischen den Frequenzregionen des GEQ hin- und
herschalten. Die Taste fiir die ausgewéhlte Region blinkt
dann, wéhrend die lbrigen Tasten stetig leuchten.

Die Einstellungen im Bildschirmbereich ASSIGN TO
FADERS werden aufgehoben, wenn Sie den Bildschirm
wechseln. In dem Fall tritt wieder der aktuell ausgewéhite
DCA-Fadermodus in Kraft.

LIBRARY »——(11)

AUTO ASSIGN;——(5)

i) LIBRARY
Mit dieser Schaltfliche kénnen Sie den Bildschirm
GEQ LIBRARY aufrufen.

@© Pegelanzeige
Diese Anzeige gibt den Spitzenpegel vor und hinter
dem GEQ an.

@ LIMIT
Bereich und Richtung der durch die Fader gesteuerten
Anpassung kénnen mit den folgenden Schaltflichen
ausgewihlt werden: £15 dB, £12 dB, +6 dB (giiltig fiir
Anhebung und Absenkung) oder —24 dB (giiltig nur
fiir Absenkung).

EQ FLAT
Setzt alle Fader auf die Position 0 dB zuriick. Wenn Sie
auf diese Schaltfliche klicken, erscheint eine
Bestitigungsaufforderung.

@ AUTO ASSIGN
Mit dieser Schaltfliche wird die Zuordnung zu den
DCA-Fadern automatisiert. Wenn sie eingeschaltet ist,
wird die zuletzt ausgewihlte Region der GEQ-Bénder
den DCA-Fadern automatisch zugeordnet, wenn Sie
den Bildschirm GEQ PARAM aufrufen.

Bildschirm GEQ ASSIGN

In diesem Bildschirm werden die GEQ-Einstellungen in
Niherungswerten aufgefiihrt und die Eingangs-/
Ausgangspegel angezeigt. Die Signalpfad-Zuordnungen
und der jeweilige ON/OFF-Status konnen hier ebenfalls
bearbeitet werden.

GEQ ASSIGN

SCENE MEMORY’ D)
000 Initial Data R
ST ) 001 Initial Data

PRESENT/TIVE
5:33:51

METER'SECTION

CH 1-24 STIN

GLoBAL

=3

(GEQ_PARAK (TMFEICTN GEQ_LIBRARY)

TC——— o
5 GEQ OFF ! GEQ_OFF
GER 7 LINK GER B

T T
GER_OFF GER_OFF

. = J B 0 B 1 |
GER 9 GER 10 GEQ 11 GER 12

SELECTEDCH HIX 1 SEND| | = iNeuTeH
CH 1 i
% SEND| |3 CH 1-24

MIXSECTION ' | 7% FADER STATUS

DCA

USERDEFINED HEY

BANK A

STINJFXRTN

STIN

(O Pegelanzeige
Diese Anzeige gibt den Spitzenpegel vor und hinter
dem GEQ an.

(@ Fadergrafik
Stellt die ungefihre Faderposition fiir jedes Band dar.
Wenn Sie auf diese Schaltfliche klicken, wird der
Bildschirm GEQ PARAM fiir das gerade ausgewihlte
GEQ-Modul angezeigt. Sie konnen diesen Bereich auch
per Ziehen & Ablegen auf ein anderes GEQ-Modul
iibertragen und so die Einstellungen kopieren.

(3 GEQ ON/OFF
Schaltet das GEQ-Modul ein/aus.

@ Einschleifpunkt
In diesem Feld wird der Punkt im Signalpfad angezeigt,
an dem das GEQ-Modul eingefiigt wird. Sie konnen
die Einstellungen auch von diesem Bildschirm aus
bearbeiten.

(® LINK-Schaltflache
Uber diese Schaltfliche kann der Verkoppelungsstatus
zweier nebeneinander liegender GEQ-Module mit
ungeraden — geraden Nummern angezeigt werden.
Nach Einschalten der Schaltfliche wird ein Fenster
angezeigt, in dem Sie auswihlen konnen, ob die
Parameter von einem Modul zum anderen kopiert
oder ob beide Module initialisiert werden sollen.
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Funktion GEQ

Bildschirm GEQ LIBRARY

Hier konnen Sie Eintrige der GEQ-Bibliothek speichern,
aufrufen, umbenennen oder 16schen.

GEQ LIBRARY

Sionac OR o
Q O4p al Data R

< BrcK_|| ForunRD »
8 PARA 2 A GER_LIBRARY
| _EDIT

STORE »

TITLE EDIT|

o
0
! .
b
001
002
003
004
005

CLEAR

0 . ADERSTA - DTFECT RECALL
HUTE_FRSTER

CURRENT

= OUER =

1 EDIT
Wenn Sie auf diese Schaltfliche klicken, wird der
Bildschirm GEQ PARAM fiir das gerade ausgewihlte
GEQ-Modul angezeigt.

(@ GEQ-Modulauswahl
Wihlen Sie unter GEQ-Modulen 1-12 dasjenige aus,
fiir das Sie Einstellungen vornehmen mochten.

(3 Aktuelle EQ-Grafik
Stellt das ungefihre Reaktionsverhalten des aktuell
ausgewihlten GEQ-Moduls dar.

(@ Pegelanzeige
Diese Anzeige gibt den Spitzenpegel vor und hinter
dem GEQ an.
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9

(B)—+ RECALL
O

001
O3 002

003
004

005 3

(3) RECALL

Ruft den in der Liste markierten Bibliothekseintrag ab,
um ihn auf das aktuell ausgewihlte (CURRENT) GEQ-
Modul zu iibertragen.

(® STORE
Speichert die Einstellungen des gerade ausgewihlten
GEQ-Moduls am in der Liste ausgewihlten
Speicherort. Wenn Sie auf diese Taste klicken, wird ein
Fenster angezeigt, in dem Sie die Einstellungen
benennen und dann speichern kénnen.

@ TITLE EDIT
Hiermit wird der Name des in der Liste ausgewihlten
Bibliothekseintrags bearbeitet. Wenn Sie auf diese
Schaltfliche klicken, erscheint ein Fenster, in dem Sie
den Namen bearbeiten kénnen.

CLEAR
Loscht den momentan in der Liste ausgewéhlten
Bibliothekseintrag. Wenn Sie auf diese Schaltfliche
klicken, erscheint eine Bestitigungsaufforderung.
Hinweis
Bibliothekseintrdge, die in der rechten Spalte mit einem ,R“

versehen sind, kénnen nur gelesen werden. Sie kénnen nicht
gespeichert, umbenannt oder geléscht werden.

(@ GEQ-Grafik (Bibliothek)
Stellt das Reaktionsverhalten des in der Liste
markierten Bibliothekseintrags grafisch dar.

Liste der Library-Eintrdage
Verwenden Sie die Bildlaufleiste, um den
Bibliothekseintrag auszuwiéhlen, an dem Sie einen
Vorgang ausfithren mochten. Der ausgewihlte
Bibliothekseintrag wird dann in die Mitte verschoben
und hervorgehoben.



Funktion SCENE

Bildschirm SCENE

Hier konnen Sie Szenen speichern/abrufen.

SCENE

«

GLOBAL OR PR R O
001 Ore 9 8:10:4
002 A

sck_ | FoRWARD b

SCENE RECALL | RECALL SA D R RECA 0BAL PR

TITLE

00

S

00
002]
003
004]
005|
006|
007

=

00[Initial Data [L%| 000[Initial Data LIt
B 000/Initial Data I
00|

LINK Initial Data LN

Linc|  oo0z]ac A
Link] 000/Initial Data LInK

Initial Data R 0Initial Data LINK
B Orenins

I B 01]0ven ing T

ACTL pening LIk

acT2 pening Lin
ACT3 pening LINK
Finale pen ing Lin

Ling m{ln ial Data |Link

] T

PREVIEW

cur_JM[InseRT oo o
UNDO A

= DIRECT RECALL

STORE REGALL

cLeaR Jl Lo WUTE MOSTER

BLANK SKIP

0 - ADERSTA - CRECT PECALL.
HUTE_HRETER

i

060 Tnitial Data _|R 00/Tnitial Data _[Lin| 00[Initial Data [Lic| 000)
0o1/B0venine____|E) MBI |0venins | MIBY07/0venins_____|EIIEY000/Initial Data _|HI
lov2] _ncr1

loos] _ncrz pening T

[ooa| ncT3 pening LinK

005 Finale pening Cin | 02[0pening cinc|000[Initial Data [Lin

Initial Data LMK

Initial Data LINK

AeT2 itk
Initial Data Link

Hoos]

007

: | A

®

@

®

@

®

Szenenliste

Dies ist eine Liste der gespeicherten Szenen. Fiir jede
Szene werden die folgenden Attribute angezeigt.
(Wenn Sie die Spalte (7) COMMENT und
nachfolgende Spalten betrachten mochten, verschieben
Sie die Liste mithilfe der Bildlaufleiste nach rechts.)

[#| (Szenennummer)

Die Szenen werden von 0-500 nummeriert. Durch
Klick auf dieses Symbol konnen Sie die Sortierreihen-
folge der Szenen umbkehren (aufsteigend/absteigend).

TITLE

Dies ist der Name, welcher fiir die Szene vergeben
wurde. Wenn Sie auf die TITLE-Schaltfliche klicken,
werden die Szenen nach ihren Namen sortiert. Wenn
Sie auf diese #[Schaltfliche klicken, erscheint ein
Fenster, in dem Sie den Namen bearbeiten konnen.

[& (Schreibschutz)

Mit dieser Schaltfliche schalten Sie den Schreibschutz
fiir eine einzelne Szene ein oder aus. Ein Schloss-
Symbol kennzeichnet Szenen, fiir die der Schreibschutz
aktiviert ist. Diese Szenen kénnen nicht {iberschrieben
werden. Szenen mit dem Schutz ,,Read-Only* haben in
dieser Spalte ein ,,R“.

SEL.RECALL

(Selective Recall, Selektiver Abruf) Fiir jede Szene
konnen Sie festlegen, ob fiir sie die Funktion des
selektiven Abrufs angewendet werden kann. Ist diese
Funktion eingeschaltet (™ S. 164), dann konnen aus

Szenen, bei denen diese Schaltfliche eingeschaltet ist,
nur bestimmte Parameter abgerufen werden.
(Alternativ dazu konnen Sie auch nur bestimmte
Parameter aus dem Abruf ausschlieflen.)

Wenn die Szenen nach TITLE sortiert sind, wird bei
allen Szenen, fiir die dies gilt, ein Hikchen angezeigt.
Sind die Szenen nach ihrer Nummer sortiert, wird bei
allen Szenen, fiir die dies gilt, ein Pfeil nach oben oder
ein Pfeil nach unten angezeigt; dadurch konnen Sie
leicht erkennen, welches die urspriingliche Szene vor
dem selektiven Abruf war.

Bibliotheksverkniipfungen

Dieser Bereich zeigt Nummer und Titel von Eintrigen
aus den Bibliotheken INPUT PATCH, OUTPUT
PATCH und HA, die mit den einzelnen Szenen
verkniipft sind. Sie konnen die Nummern, iiber die die
Bibliothekseintrige mit einer Szene verkniipft sind, in
einem Fenster dndern, das Sie mit der Schaltfliche %I
6ffnen konnen. Die LINK-Schaltfliche legt fiir jeden
Bibliothekseintrag fest, ob ein Bibliotheksabruf mit
einem Szenenabruf verkniipft werden soll.

Wenn die LINK-Schaltfldche eingeschaltet ist (wird in
der Spalte LINK markiert), dann wird der
entsprechende Bibliothekseintrag beim Abruf der
Szene ebenfalls abgerufen. Ein Bibliothekseintrag,
dessen LINK-Schaltfliche ausgeschaltet ist, bleibt
unveridndert, wenn die betreffende Szene abgerufen
wird.

TITLE

Initial Data R Initial Setting Data 04/20/2000 07:55:09
ACT1 nitial Setting Da

AcTz ng

7:561

a
ACT3 ns Da
Finale ns Da

gl5|5
A
Z(%%
SI58

=

T T

(@ COMMENT (Kommentar)

In dieser Spalte konnen Sie einen Kommentar zu der
Szene erfassen oder ansehen. Ein Texteingabefenster
wird angezeigt, wenn Sie den Cursor in das
COMMENT-Feld bringen und die [ENTER]-Taste
driicken, oder wenn Sie auf die Schaltfliche | am
linken Rand klicken.

TIME STAMP

(Zeitstempel) Gibt die Zeit an, zu der die Szene zuletzt
gespeichert wurde, wobei das Format Monat/Tag/Jahr/
Stunde/Minute/Sekunde verwendet wird.

TITLE

PM5D/PM5D-RH Bedienungsanleitung

Initial Data R OFF

ACTL co 08 OFF
ACT2 OFF
ACT3 Co 26 OFF
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Funktion SCENE

(@ MIDI EVENT

Enthilt eine MIDI-Nachricht, die beim Abruf der
Szene vom Anschluss MIDI OUT iibermittelt wird.
Wenn Sie auf die Schaltfliche | am linken
Spaltenrand klicken, wird ein Fenster angezeigt, in dem
Sie ein MIDI-Event in hexadezimaler Form eingeben
konnen (w» S, 118).

Tx ON/OFF

(Ubertragung ein/aus) Legt fest, ob das zugeordnete
MIDI-Event tibertragen wird oder nicht.

SN N S

TITLE

20

[000] Initial Data _|R

[ <] I 5 5T B ____|

ACTL I 1(1|uln[n

03| ACT2 I uln| n

04| _ACT3

05_Finale

06|

07| vg
T

@ GPI OUT CONTROL 1-12

STORE RECALL

Legt Polaritit und Ubertragungsmethode (Tally/
Trigger) des Signals fest, das von den Ports GPI OUT
1-12 beim Abruf einer Szene gesendet wird. Wenn Sie
auf die Schaltflidche fiir einen Port 1-12 klicken, dndert
sich die Einstellung in der folgenden Reihenfolge.

Anzeige Polaritéat Ubert:ﬁg::gsme
Keine Deaktiviert
| ,Hoch* aktiv Tally
| L,Niedrig* aktiv Tally
n ~Hoch* aktiv Trigger
| L,Niedrig*“ aktiv Trigger
Hinweis

¢ Die Einstellungen fiir GPI OUT CONTROL sind von den
Einstellungen des GPI-Bildschirms der Funktion MIDI/
REMOTE unabhéngig.

* Im Falle einer Einstellung vom Trigger-Typ betrdgt der
Zeitraum zwischen Aktivierung und Rlickkehr in den
inaktiven Zustand 250 Millisekunden.

REMOTE TRANSPORT

Wihlt den Transportbefehl (MMC- oder RS422-Proto-
koll) aus, der beim Szenenabruf tibertragen wird.
Wenn Sie auf die Schaltfliche %[ am linken Spalten-
rand klicken, wird ein Fenster angezeigt, in dem Sie das
Ausgabeziel und den Befehlstyp auswihlen konnen.

DIRECT REGALL ASSIGN

KEY MODE

MUTE MASTER

{ cienn 8 wioo |

@ SCENE FUNCTION

160

Hier konnen Sie Szenen speichern/abrufen.

RECALL
Lidt die in der Liste markierte Szene in das PM5D.

STORE

Speichert die aktuellen Einstellungen des PM5D in der
Szene ab, die in der Liste markiert ist. (Falls die Szene
schreibgeschiitzt ist, lasst diese Schaltfliche sich nicht
einschalten.)

®

PM5D/PM5D-RH Bedienungsanleitung Referenzteil

UNDO/REDO

(Riickgangigmachen / Wiederherstellen) Macht die
vorangegangene Abruf- oder Speicherungsaktion
wieder riickgingig (UNDO). Wenn Sie nochmals auf
diese Schaltfliche klicken, stellen Sie den Zustand vor
dem Riickgidngigmachen wieder her (REDO).

PREVIEW

(Vorschau) Wenn diese Schaltfliche eingeschaltet ist,
befindet sich das PM5D im PREVIEW-Modus. In
diesem Modus kénnen Sie die Einstellungen einer
gespeicherten Szene oder eines Bibliothekseintrags
anzeigen und bearbeiten, ohne die interne
Signalverarbeitung zu beeinflussen. Die Schaltfliche ist
mit der [PREVIEW]-Taste im Bereich SCENE
MEMORY des Bedienfelds verkniipft (= S. 80).

Hinweis
« Die Uberwachungseinstellungen bleiben fiir die interne
Signalverarbeitung auch im Preview-Modus gliltig. Sie
kénnen also auch wahrend der Vorschau Cue Monitoring
(Vorhédren) betreiben.

EVENT LIST-, MIDI- und GPI-Vorgdnge werden auf die
interne Signalverbarbeitung angewandt, jedoch nicht auf die
Vorschau.

Im Preview-Modus kénnen keine Speicherkartenaktionen
(Speichern/Laden) durchgefiihrt werden.

In diesem Modus sind alle benutzerdefinierten Vorgénge,
die die interne Signalverbarbeitung beeinflussen, deaktiviert:
EVENT LIST, TALKBACK ASSIGN, MONITOR, MIDI
DIRECT OUT, MACHINE CONTROL und GPI OUT
CONTROL.

BLANK SKIP

Legt fest, wie Szenennummern ausgewihlt werden
koénnen. Wenn diese Schaltfliche ausgeschaltet ist,
koénnen alle Szenennummern der Reihenfolge nach in
der Liste ausgewdhlt (markiert) werden, unabhingig
davon, ob sie Szenendaten enthalten oder nicht. Ist
jedoch BLANK SKIP eingeschaltet, dann kénnen nur
die Speicherplitze (d.h. Nummern) ausgewahlt
werden, in denen auch wirklich Szenen gespeichert
sind. Diese Einstellung gilt, wenn Sie einen
Szenenwechsel im Bedienfeld iiber die SCENE
MEMORY-Tasten [ A ]/[ ¥ ] oder das Datenrad
[DATA], oder iiber die Schaltflichen ll / B auf dem
Bildschirm durchfiihren.

EDIT
Mit diesen Schaltflichen kénnen Sie die Reihenfolge
der Szenen im Speicher neu anordnen.

CUT

Schneidet die Szene aus der Liste heraus und legt sie in
einem Zwischenspeicher ab. Die nachfolgenden Szenen
werden um eine Stelle nach vorn verschoben.

COPY

Kopiert die in der Liste markierte Szene in einen
Zwischenspeicher. Die Quelle des Kopiervorgangs
sowie die anderen Szenen werden nicht verandert.

INSERT

Fiigt die Szene aus dem Zwischenspeicher am
Speicherplatz ein, der in der Liste markiert worden ist.
Szenen, die auf die Speicherplatznummer der
Einfiigung folgen, werden um eine Stelle nach unten
verschoben.

PASTE

Uberschreibt den in der Liste markierten Speicherplatz
(leere Nummer) mit der Szene aus dem
Zwischenspeicher. Andere Szenen werden dadurch
nicht verschoben.



« CLEAR
Loscht die in der Liste markierte Szene.

Bildschirm EVENT LIST

+ UNDO Die Ereignislistenfunktion erméglicht Thnen, Szenen in der
Macht die zuletzt im EDIT-Bereich durchgefiihrt Reihenfolge ihrer Verwendung als ,,Events® zu notieren,
Aktion wieder riickgingig. damit diese entweder manuell oder automatisch nach
Hinweis einem festgelegten Timecode oder Intervall abgerufen
» Wenn Sie auf eine dieser Schaltfldchen klicken, wird eine werden konnen.

Bestétigungsaufforderung angezeigt. EVENT LIST

e Wenn eine schreibgeschiitzte oder eine Read-Only-Szene
in der Liste ausgewdhlt wird, dann sind die Schaltfldchen
CUT, INSERT und CLEAR grau (inaktiv) und kénnen nicht CENE 000 - Data Rl ; 20 57
verwendet werden.
e Wenn in der Liste ein Speicherplatz ausgewéhlit wird, an EVENT LIST BEGALL (REGALL SAFEFaD BATKTNG REGALL (GL0BALPA
dem bereits eine Szene gespeichert ist, dann ist die PASTE- S >
Taste grau (inaktiv) und kann nicht verwendet werden. L
Ist die Liste nach Titel sortiert, dann sind die Schaltflachen — ! i
CUT, INSERT und UNDO grau (inaktiv). i

000]  [HANUAL. 001[0pening

» Wenn der Inhalt einer Szene durch andere Aktionen als die oL D 2d0.0sec 1 000 Initial Date oL :

002 00:15:00.00 002[ACTL 4 INSERT

im EDIT-Bereich dndern, dann wird die UNDO-Schaltflache 003 00:57:60.66 | 003(ACTZ RINVERIRTTE Bl 00:00:40.00

4| = 162.2sec 000[Initial Data

grau dargestellt. otncor )T < T T =TI =

006 [MANUAL] 005|Finale 4 INSERT
4_OVERURITE

DIRECT RECALL ASSIGN ol e oo Jinitiai »
Hier konnen Sie die Szenen auswihlen, die tiber die oz ———
SCENE MEMORY-Tasten [1]-[8] auf dem Bedienfeld ols
direkt abgerufen werden. Diese Funktion steht nur zur —

Verfiigung, wenn die Schaltfliche DIRECT RECALL ] : : ' p ol
eingeschaltet ist. —

DISABLE — | auTo cAPTURE

» DELETE

UNDD ALL DELETE

Globale
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Wenn Sie den Cursor in das Feld auf der linken Seite
dieses Bereichs bringen und das Datenrad [DATA]
drehen, oder wenn Sie zur Auswahl einer

Szenennummer auf die Schaltflichen [l / B klicken, EUENTRELST —f{ SUERESTIILE
dann wird der Szenenname (Titel) rechts daneben DIHELE
angezeigt. raLL HANGALT
@ DIRECT RECALL/MUTE MASTER
Diese Schaltflichen sind mit den gleichnamigen THANUAL] Ovening

Schaltflichen rechts auf der unteren Bildschirmleiste = 240. Osec Initial Data

EVENT
U RECALL 00:15:00. 00 AcT1
verkniipft. (= 5. 151) 00:52:00.00 nCT2

= 162. 2sec Initial Data

|+ PREV |
DIRECT B
L NExT | [HANLAL ] Finale

(® EVENT LIST
Mit den folgenden drei Schaltflichen konnen Sie die
Ereignislistenfunktion aktivieren/deaktivieren:

* DISABLE (Deaktivieren)
(Deaktivieren) Die in dieser Ereignisliste registrierten
Szenen konnen nicht durch die Ereignislistenfunktion
abgerufen werden.

* ENABLE [ALL MANUAL]
(Aktivieren [alle manuell]) Die in der Ereignisliste
registrierten Szenen kénnen nur manuell abgerufen
werden. Wenn die Liste Ereignisse enthalt, fiir die ein
Timecode angegeben worden ist, dann dndert sich zwar
mit dem Ablauf der Zeit auch der Abrufkandidat unter
den Szenen, doch ein tatsichlicher Abruf kann nur
manuell ausgeldst werden.

* ENABLE (Aktivieren)
(Aktivieren) Die in der Ereignisliste registrierten
Szenen werden nach den festgelegten Bedingungen
(Timecode, Intervall oder manuell) abgerufen.

@ Ereignisliste

In dieser Liste konnen abzurufende Szenen sowie die
Bedingungen, unter denen diese Szenen abgerufen
werden, registriert werden. Klicken Sie auf eine Zeile,
um das darin notierte Ereignis zur Bearbeitung
auszuwihlen. Die Zeile wird daraufhin in die Mitte
verschoben und hervorgehoben.
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Funktion SCENE

* Nr.

Diese Spalte enthilt die Ereignisnummer.

EVENT TRIGGER

(Ereignisausloser) Diese Spalte enthilt die Bedingung,
unter der die auf dieser Zeile angegebene Szene
abgerufen wird. Klicken Sie auf die Schaltfliche Bl
worauf ein Fenster angezeigt wird, in dem Sie mithilfe
der folgenden drei Schaltflichen die Bedingung
auswihlen konnen:

MANUAL...... Das Ereignis kann iiber die
Schaltfliche DIRECT im Bereich
EVENT RECALL links von der Liste
(siche (3)) oder durch eine
benutzerdefinierte Taste abgerufen
werden. In der Spalte EVENT
TRIGGER wird [MANUAL)]
eingetragen.

INTERVAL ... .Die Szene wird abgerufen, wenn seit
dem Abruf der vorherigen Szene ein
festgelegtes Zeitintervall verstrichen
ist. Wenn Sie auf diese Schaltfliche
Klicken, geben Sie im unteren
Fensterbereich die Wartezeit an. In
der Spalte EVENT TRIGGER wird
das Symbol =+ sowie die Wartezeit
eingetragen.

TIME CODE. . . .Die Szene wird abgerufen, wenn der
Timecode (LTC, MTC oder interner
Timecode) die angegebene Zeit
erreicht. Wenn Sie diese Schaltfliche
einschalten, geben Sie im unteren
Fensterbereich den Punkt im
Timecode (Stunden/Minuten/
Sekunden/Frames) an. Der
ausgewihlte Timecode wird in der
Spalte EVENT TRIGGER angezeigt.

Ereignis wird abgerufen, wenn der angegebene Zeitraum seit
dem vorherigen Abruf verstrichen ist

Ereignis wird manuell abgerufen

000 [HANUAL] 001 |Opening

001 = 240. Osec 000 Initial Data
0oz 00:15:00. 00 002 |ACGT1

003 00:52:00. 00 003 | ACT2

SCENE TITLE

Hiermit werden Nummer und Name (Titel) der
abzurufenden Szene zusammengefasst. Klicken Sie auf
die Schaltfliche [, und wihlen Sie im daraufhin
erscheinenden Fenster eine Szene aus.

(® EVENT RECALL

In diesem Bereich konnen Ereignisse abgerufen
werden. Es stehen die folgenden drei Schaltflichen zur
Verfiigung:

Tt PREV

Wenn Sie auf diese Schaltfliche klicken, wird das
Ereignis in der Zeile vor dem zuletzt abgerufenen
Ereignis ausgewihlt und abgerufen.

DIRECT OUT

Wenn Sie auf diese Schaltfliche klicken, wird das
aktuell in der Ereignisliste ausgewihlte Ereignis
abgerufen. Die Schaltfliche wird hauptsichlich dazu
benutzt, ein Ereignis abzurufen, dessen EVENT
TRIGGER auf [MANUAL] gesetzt ist.

¥ NEXT

Wenn Sie auf diese Schaltfliche klicken, wird das
Ereignis in der Zeile nach dem zuletzt abgerufenen
Ereignis ausgewihlt und abgerufen.

= EVENT EDIT —

—— TINE CODE SETUP —
TG SOURCE O,
WIDI =

FRAME RATE
30

DFFSET TIME

B 00:00:40. 00

HANUAL
4 INSERT

D—a
(8)——-4_OVERURITE

TINE CODE

(1)—=4_INSERT

4 OVERHRITE

00:00:03.24 {0

FROM

000 |[Initial Data
TO
000 |Initial Data

4 INSERT
4 OVERHRITE

» DELETE

Ereignis wird abgerufen, wenn der Timecode den
festgelegten Punkt erreicht

ALL DELETE———({7)

Tipp @ AUTO CAPTURE

e Solange ein als MANUAL festgelegtes Ereignis in der Liste
ausgewdhlt (markiert) ist, &ndert sich die Szene erst, wenn
Sie einen Abruf manuell ausfiihren.

e Wenn jedoch weiter unten in der Liste ein durch Timecode
festgelegtes Ereignis registriert ist, werden die MANUAL-
Ereignisse libersprungen, sobald der Timecode erreicht
wird, und die dazugehdrige Szene wird abgerufen.

 Die Bedingung fiir den Abruf der Szene, die als nédchste
abgerufen werden soll, wird in der oberen Bildschirmleiste in
den Feldern NEXT SCENE/NEXT EVENT angezeigt.

Hinweis

» Wenn der Timecode abgeschaltet ist (TC SOURCE ,OFF"),
kénnen Ereignisse, deren EVENT TRIGGER auf TIME
CODE gesetzt ist, nur manuell abgerufen werden.

» Demgegentiber werden Ereignisse, deren EVENT
TRIGGER auf INTERVAL gesetzt ist, nach Ablauf des
festgelegten Intervalls automatisch abgerufen, selbst wenn
die Timecode-Quelle abgeschaltet ist.

e Zwei Sekunden, nachdem der Timecode wieder libertragen
wird, kénnen Ereignisse nicht ausgefiihrt werden, weil die
Synchronisation hergestellt wird. Sie miissen daher den
Timecode wenigstens zwei Sekunden vor dem Zeitpunkt
starten, an dem Sie ein Ereignis ausflihren méchten.
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Mit dieser Schaltfliche kénnen Sie automatisch Ereig-
nisse in Echtzeit festhalten, wihrend der Timecode
ablduft. Wenn der Timecode lduft und diese Schaltfli-
che eingeschaltet ist, und Sie eine der SCENE
MEMORY-Tasten auf dem Bedienfeld zum Abruf
einer Szene driicken, dann wird die entsprechende Sze-
nennummer und der Punkt im Timecode festgehalten
und als neues Ereignis zur Liste hinzugefiigt.

Hinweis
e Wenn die Liste bereits vorher aufgenommene Ereignisse
enthélt, werden diese in absteigender Reihenfolge ihres
Timecode sortiert.

Existiert bereits ein Ereignis am selben Punkt im Timecode,
wird es durch das neue Ereignis tiberschrieben.

Selbst wenn die Timecode-Quelle abgeschaltet ist (TC
SOURCE ,OFF*), wird bei Ausfiihrung eines Abrufs ein
neues Ereignis in der Liste vermerkt, solange diese
Schaltfldche eingeschaltet ist. In diesem Fall wird EVENT
TRIGGER als [MANUAL] registriert.

Wenn ein Offset-Wert angegeben ist, dann wird die Summe
aus Offset-Wert und angezeigtem Timecode als Timecode
vermerkt.




®

©)

MOVE UP

Mit dieser Schaltfliche kann das markierte Ereignis in
der Liste um eine Position nach oben verschoben
werden.

MOVE DOWN

Mit dieser Schaltfliche kann das markierte Ereignis in
der Liste um eine Position nach unten verschoben
werden.

Hinweis

e Die Schaltflaichen MOVE UP/DOWN stehen nur fiir
Ereignisse zur Verfiigung, deren EVENT TRIGGER als
[MANUAL] oder durch das Symbol =+ bezeichnet wird.

e Wenn der EVENT TRIGGER des markierten Ereignisses
einen Timecode aufweist, sind diese Schaltfldchen grau und
nicht benutzbar.

MANUAL INSERT

Hiermit fiigen Sie an der aktuellen Position in der
Ereignisliste ein neues Ereignis ein. Der EVENT
TRIGGER dieses neuen Ereignisses ist dann
[MANUAL] und als SCENE TITLE wird ,no
assignment (keine Zuordnung) eingetragen. Diese
Eintrage konnen beliebig verandert werden.

MANUAL OVERWRITE

Hiermit iiberschreiben Sie ein neues Ereignis an der
aktuellen Position in der Ereignisliste. (Wenn die
markierte Zeile leer ist, ist diese Schaltfliche grau und
nicht benutzbar.) Der EVENT TRIGGER des neuen
Ereignisses ist dann [MANUAL].

TIME CODE SETUP

In diesem Bereich kénnen Einstellungen zum
Timecode vorgenommen werden, den das PM5D
empfingt.

TC SOURCE

(Timecode-Quelle) Wihlen Sie eine der folgenden
Angaben tiber die Quelle des zu verwendenden
Timecode aus:

OFF ........... Es wird kein Timecode empfangen.

INTERNAL..... Der vom PM5D generierte Timecode
wird verwendet.

TIME CODE ... Der iiber den Anschluss TIME CODE
an der Geriteriickseite empfangene
Timecode (LTC) wird verwendet.

MIDI .......... Der iiber den Anschluss MIDI IN an
der Geriteriickseite empfangene
MIDI-Timecode (MTC) wird
verwendet.

USB ........... Der am angegebenen Port iiber den
USB-Anschluss an der
Geriteriickseite empfangene MIDI-
Timecode wird verwendet.

SLOT1-4 ...... Wenn eine Karte in einem der Slots
an der Geriteriickseite installiert ist,
die den MIDI-Eingang unterstiitzt,
dann wird der Timecode am
angegebenen Port verwendet.

Hinweis

¢ Diese Einstellung beeinflusst nicht den Bildschirm MIDI
SETUP der Funktion MIDI REMOTE.

e Wenn Sie USB oder SLOT 1—4 auswéhlen, miissen Sie im
Feld rechts davon die Portnummer (1-8) angeben. Je nach
installierter Karte kénnten manche Slots nur einen Port
haben.

e Wenn Sie auf INTERNAL umschalten, wird der Timecode
auf den Wert ,Start Time* eingestellt.

FRAME RATE

Wihlen Sie eine der folgenden Werte als Frame-
Auflosung fiir den benutzten Timecode (LTC, MTC,
interner Timecode) aus.

30 ..., 30 Frames/Sekunde (Non-Drop)
30D......... 30 Frames/Sekunde (Drop-Frame)
2997 ........ 29,97 Frames/Sekunde (Non-Drop)
30D......... 29,97 Frames/Sekunde (Drop-Frame)
25 ... 25 Frames/Sekunde

24 ... 24 Frames/Sekunde

» OFFSET TIME/START TIME

Wenn INTERNAL als Timecode-Quelle ausgewihlt ist,
geben Sie in diesem Feld die Zeit an, zu der das interne
Timecode-Signal beginnen soll (START TIME).

Wenn irgendeine andere Timecode-Quelle ausgewihlt
wird, geben Sie in diesem Feld den Offset an (OFFSET
TIME). Offset ist das Intervall, um welches der
Zeitpunkt, zu dem die Szenen aufgerufen werden, nach
vorn oder nach hinten relativ zum eingehenden
Timecode (LTC oder MTC) verschoben wird.

In beiden Fillen kénnen Sie den Wert durch Klicken
auf die Schaltfliche #| bearbeiten. Geben Sie im
daraufhin angezeigten Fenster den Wert in Stunden/
Minuten/Sekunden/Frames an.

Anzeigebereich fiir den Time-Code

Hier wird der Wert des eingehenden Timecode (LTC
oder MTC) oder des internen Timecode angezeigt.
Wenn INTERNAL als Timecode-Quelle ausgewihlt
worden ist, werden die Transport-Schaltflichen
unmittelbar unter dem Timecode-Wert angezeigt. Sie
konnen mit diesen Schaltflichen den internen
Timecode zuriickspulen, anhalten oder starten.

B 00:00:49.23

(den Timecode von
der aktuellen
Position aus starten)

RETURN TO START TIME
(den Timecode zur
Startzeit zurlckspulen)

STOP
(den Timecode anhalten)

Wenn INTERNAL ausgewihlt worden ist, kénnen Sie
auBerdem auf die Schaltfliche #| klicken, um das
Fenster TIME CODE aufzurufen und dort den
Timecode direkt anzugeben.

Hinweis

Zum angezeigten Timecode wird kein Offset-Wert addiert.

@ TIME CODE INSERT

Mit dieser Schaltfliche werden die Timecode-Daten in
der Liste in Echtzeit registriert. Wenn die Timecode-
Quelle abliuft, wird durch Klicken auf diese
Schaltfliche der aktuelle Timecode-Wert festgehalten
und als neues Ereignis in der Liste hinzugefiigt. Dieser
festgehaltene Timecode wird in der Spalte EVENT
TRIGGER des neuen Ereignisses eingetragen, und die
Spalte SCENE TITLE erhilt den Eintrag ,,no
assignment. Zu diesem Zeitpunkt sind die Ereignisse
in der Liste nach Timecode in absteigender Reihenfolge
sortiert. (Existiert bereits ein Ereignis am selben Punkt
im Timecode, wird es durch das neue Ereignis
iiberschrieben.)

Hinweis

Wenn die Timecode-Quelle abgeschaltet ist, erhélt die Spalte
EVENT TRIGGER den Eintrag [MANUAL]. Wenn die
Timecode-Quelle TIME CODE, MIDI, USB oder SLOT 14 ist,
wurde der Offset-Wert zum Timecode-Wert des neu
hinzugeftigten Ereignisses addiert.
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Funktion SCENE

@ TIME CODE OVERWRITE

Mit dieser Schaltfliche wird der Timecode des in der
Liste markierten Ereignisses in Echtzeit tiberschrieben.
Wenn die Timecode-Quelle abliuft, wird durch
Klicken auf diese Schaltfliche der aktuelle Punkt im
Timecode als Timecode-Wert des ausgewihlten
Ereignisses eingetragen. (Die Spalte SCENE TITLE
wird nicht verdndert.) Zu diesem Zeitpunkt sind die
Ereignisse in der Liste nach Timecode in absteigender
Reihenfolge sortiert.

Wenn eine Leerzeile ausgewihlt worden ist, ist diese
Schaltfliche grau und nicht bedienbar.

Hinweis

Wenn die Timecode-Quelle abgeschaltet ist, erhélt die Spalte
EVENT TRIGGER den Eintrag [MANUAL]. Wenn die
Timecode-Quelle TIME CODE, MIDI, USB oder SLOT 1-4 ist,
wurde der Offset-Wert zum neu geschriebenen Timecode-
Wert addiert.

@ SCENE INSERT

Mit dieser Schaltfliche werden eine oder mehrere
aufeinander folgenden Szenen aus dem Szenenspeicher
in die Ereignisliste eingefiigt. Geben Sie in den Feldern
FROM/TO rechts von der Schaltfliche die Start- und
Endnummer der Szenen an, und klicken Sie dann auf
diese Schaltfliche. Die angegebenen Szenen werden als
neue Ereignisse unmittelbar vor dem aktuell
ausgewdhlten Ereignis zum Abruf eingefiigt. Fiir alle
diese neuen Ereignisse wird die Spalte EVENT
TRIGGER auf [MANUAL] gesetzt.

SCENE OVERWRITE

Mit dieser Schaltfliche werden die Szenenzuweisungen
fiir aufeinander folgende Ereignisse in der Ereignisliste
durch mehrere aufeinander folgende Szenen aus dem
Szenenspeicher ersetzt. Geben Sie in den Feldern
FROM/TO rechts von der Schaltfliche die Start- und
Endnummern der Szenen ein, und klicken Sie dann auf
diese Schaltfliche. In der Spalte SCENE TITLE werden
ab der aktuell ausgewihlten Zeile in der Ereignisliste
die entsprechende Anzahl der nachfolgenden
Ereignisse durch die von Thnen angegebenen Szenen
ersetzt. (Die Spalte EVENT TRIGGER wird nicht
verandert.) Wenn eine Leerzeile ausgewihlt worden ist,
ist diese Schaltfliche grau und nicht bedienbar.
DELETE (Loschen)

Mit dieser Schaltfliche wird die in der Ereignisliste
markierte Zeile geloscht. Wenn eine Leerzeile
ausgewdhlt worden ist, ist diese Schaltfliche grau und
nicht bedienbar.

UNDO

(Riickgidngigmachen) Mit dieser Schaltfliche wird die
Ereignisliste wieder auf den Zustand zuriickgefiihrt,
der vor der zuletzt ausgefiihrten Bearbeitungsaktion
bestanden hat. Wenn die UNDO-Schaltfliche nicht
benutzt werden kann, wird sie grau dargestellt.

@ ALL DELETE

Mit dieser Schaltfliche werden alle Ereignisse aus der
Ereignisliste gelgscht. Wenn Sie auf diese Schaltfliche
Kklicken, erscheint eine Bestitigungsaufforderung.
Hinweis
Wenn Sie die Liste bearbeiten (49—@®), (1—({7) oder den
Timecode &ndern, dann wird (ber die Schaltfliche NEXT
EVENT in der oberen (sténdig sichtbaren) Bildschirmleiste
eine Suche ab dem aktuellen Timecode durchgefiihrt. Wenn
jedoch die Timecode-Quelle abgeschaltet ist (TC SOURCE
,OFF*), oder wenn es in der Spalte EVENT TRIGGER keine
Timecode-Einstellung gibt (d.h. nur [MANUAL] oder
[INTERVALY]), dann ist NEXT EVENT der Anfang der Liste.
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Bildschirm SELECTIVE RECALL

Hier werden Einstellungen fiir den selektiven Abruf
(Selective Recall) vorgenommen, eine Funktion, die Thnen
gestattet, fiir jede Szene bestimmte Parameter/Kanile
gesondert vom Abruf auszuschliefen oder umgekehrt nur
bestimmte Parameter/Kanile fiir den Abruf zuzulassen.

SELECTIVE RECALL

Soeac OR PR R 0
D00 al Data

I 0 Data
SELECTIVE RECALL [EE:NMEHZA(F] R RECA 0BAL PA
DISABLE.

a - o DCA 1 GE@ 1 §FFFECT 1
L n aEZSc e 2| ee 2 fEFFECT 2|
c e 3 Jf Gee 3 JJEFFECT 3|
= e [Llo 2f Woca o) e affEFFecT 4
= = T T S
oca 6 || Gee 6 FFFECT 6|
DA 7 )| GE@ 7 WFFFECT 7|
DCA 8 | GEQ 8 NFFFECT 8

GER 9/
GER1O
GER11
GER12]

NUTE_WASTER
5] r = DI REHO
e r E afefcfo

0 . ADER STA - CYRECT PECALL
HUTE HASTER

SELEGTIVE I
RECALL

(1) SELECTIVE RECALL ENABLE/DISABLE
Aktiviert/deaktiviert den selektiven Abruf fiir die
aktuell ausgewihlte Szene. Wenn diese Schaltfliche auf
DISABLE eingestellt ist, dann ist die Funktion des
selektiven Abrufs deaktiviert.

SELEGTION
NODE

Iiiiiiiiii
PARANETER

Hinweis
¢ Anders als beim Bildschirm RECALL SAFE (= S. 166), der
fir alle Szenen gilt, werden hier die Einstellungen fiir jede

Szene gesondert vorgenommen.

* Wenn Sie die Einstellungen im Bildschirm SELECTIVE
RECALL bearbeiten, missen Sie die in Frage kommende
Szene speichern, damit die Anderungen wirksam werden.

(@ SELECTION MODE
(Auswahlmodus) Mit den folgenden zwei Schaltflichen
konnen Sie auswihlen, wie Sie den Bildschirm
SELECTIVE RECALL verwenden mochten.

* SAFE PARAMETER
Wenn diese Schaltflidche eingeschaltet ist, konnen Sie
die Kanile/Parameter angeben, die von einem Abruf
ausgeschlossen werden sollen.

* RECALL PARAMETER
Wenn diese Schaltflidche eingeschaltet ist, kdnnen Sie
die Kanile/Parameter angeben, die fiir einen Abruf
zugelassen sein sollen.
Direkt nach einer Modusumschaltung sind alle Kanile/
Parameter fiir den Abruf freigegeben.



N

[ch 1]
[ch 2]
[ch 3]
[ch 4]
[ch 5]
[ch 6]
[ch 7]
[ch 8]
[ch 9]
[ch10]
[chi1]
[ch12]
[chi3]
[ch14]
[ch15]
[ch16]

m
il
-
=
E

CLEAR ALL

(® SAFE ON/OFF
RECALL ON/OFF
Die Funktion dieser Schaltflichen hingt vom
SELECTION MODE ((2)) ab.

Wenn die Schaltfliche SAFE PARAMETER
eingeschaltet ist

Diese Schaltflichen haben eine SAFE-Ein-/
Ausschaltfunktion, mit der die Kanile festgelegt
werden, die vom Abruf ausgeschlossen werden sollen.

Wenn die Schaltfliche RECALL PARAMETER
eingeschaltet ist

Diese Schaltflichen haben eine RECALL-Ein-/
Ausschaltfunktion, mit der die Kanile festgelegt
werden, die abgerufen werden sollen.

(@ Parametermatrix
Hier konnen Sie Parameter auswihlen, die aufgerufen
(oder vom Aufruf ausgeschlossen) werden. SAFE
PARAMETER-Einstellungen werden griin und

RECALL PARAMETER-Einstellungen blau dargestellt.

Wenn die Schaltfliche ALL eingeschaltet ist, werden
alle Parameter mit Ausnahme von ,,CH to MIX*“
abgerufen (oder vom Abruf ausgeschlossen).

Hinweis

e Matrixpositionen, die nicht auswéhlbare Kombinationen
représentieren, sind grau dargestellt und nicht bedienbar.

e Einstellungen in der Parametermatrix fir Kanéle, deren
Schaltflachen SAFE ON/OFF oder RECALL ON/OFF
ausgeschaltet sind, werden ignoriert.

(® ASSIGN
In dieser Zeile wird die Zahl der pro Parameter
zugewiesenen Kanile angegeben.

(6 SET ALL
Mit den Schaltflichen in dieser Zeile werden die
Schaltflichen aller Kanile oder alle Schaltflichen der
entsprechenden Parameter eingeschaltet.

(@ CLEAR ALL
Mit den Schaltflichen in dieser Zeile werden die
Schaltflichen aller Kanile oder alle Schaltflichen der
entsprechenden Parameter ausgeschaltet.

OTHER SAFE PARAMETERS

|
=
)
5
|
|
=
==}
=
|
1
AL
o
il
o
=
=
|

LLEERELE

0GA 1 J{GEQ 1 ]
0GA 2 JjGEQ 2|
0cA 3 J{GEQ 3
[DGA 4 J|GEQ 4]
[0GA 5 JjGER 5
DCA 6 J|GEQ 6 |
0GA 7 |/ GEQ 7]
[0GA 8 | GEQ 8]
[GEQ 9
[GER10
[Em
(GEQ12)

— MUTE N

| HUTE MASTER |
—HMIDI REMOTE—
(A)BJC|D]
SET ALL A
CLEAR ALL [

[
=
ol
—
=
=

OTHER SAFE/RECALL PARAMETERS
Mit diesen Schaltflichen kénnen andere Parameter als
die oben beschriebenen vom Abruf ausgeschlossen
oder fiir den Abruf zugelassen werden.
Wenn im Bereich SELECTION MODE ((2)) die
Schaltfliche SAFE PARAMETER eingeschaltet ist,
werden mit diesen Schaltflichen die Parameter

festgelegt, die vom Abruf ausgeschlossen werden sollen.

Ist RECALL PARAMETER eingeschaltet, dann werden
mit diesen Schaltflichen die Parameter festgelegt, die
fiir den Abruf zugelassen werden sollen.

(@ SET ALL
Mit dieser Schaltfliche werden alle Schaltflichen des
Bereichs OTHER SAFE/RECALL PARAMETERS
eingeschaltet.

CLEAR ALL
Mit dieser Schaltfliche werden alle Schaltflichen des
Bereichs OTHER SAFE/RECALL PARAMETERS
ausgeschaltet.

Im Falle von Parametern (wie die nachstehend
aufgefiihrten), die fiir zwei nebeneinander liegende Kanile
oder Module mit ungeraden/geraden Nummern gelten,
erfolgt ein Abruf (oder der Ausschluss vom Abruf) nur
dann, wenn fiir beide Kanile/Module der selektive Abruf
festgelegt ist.

« GATE STEREO LINK
- COMP STEREO LINK
- DELAY GANG

-+ PAN MODE

+ GEQLINK

- ATT GANG

+ MS DECODE

« FIXED/VARI

Hinweis

» Recall Safe und Selective Recall kénnen gemeinsam
verwendet werden. Kanéle/Parameter, die durch Recall
Safe oder Selective Recall (oder beide) vom Abruf
ausgeschlossen sind, werden nicht abgerufen.

Der selektive Abruf wird angewendet, wenn eine Szene im
PREVIEW-Modus abgerufen wird.

Beim Abruf einer Szene kann es Fiélle geben, in denen
durch einen Konflikt der Paareinstellungen zwischen Recall
Safe und Selective Recall ein Parameter fiir den linken und
rechten Kanal unterschiedlich ist. In diesen Féllen wird der
Parameter bei seiner ndchsten Verwendung verkoppelt.
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Funktion SCENE

Bildschirm RECALL SAFE

Hier konnen Sie Parameter/Kanile angeben, die von allen
Abrufvorgingen fiir alle Szenen ausgeschlossen werden
sollen.

RECALL SAFE

Siosas bR PR R o
000

4 BrcK_|| ForunRD » 00, D
NN RECALL SAFE 3T RA RECA OBAL_PA
PASTE ¢

T Y = oca_1f cee 1 fEFFECT 1
E=EC & fl sSLeo DCA 2| GER 2 §FFFECT 2,
bCA 3 GE@ 3 WEFFECT 3
210 bca 4l Gea 4 |JEFrECT 4
=4 I bca 5[ Gee 5 JJEFFECT 5
oea 6/ cee 6 [EFFECT 6
oca 7| cee 7 |[EFFECT 7]
pca _8/f cee 8 EFFECT 8

GER 9

GER10

GER11

GER12

HUTE_HASTER

= DI REHD
g EDED

0 = ADER STA = DTFECT RECALL
HUTE_rRSTER

OFF_| OFF
OFF_| OFF
OFF_| OFF
OFF_| OFF
OFF_| OFF
OFF_| OFF
OFF_| OFF
OFF_| OFF
OFF_| OFF
OFF_| OFF
OFF_| OFF
OFF_| OFF
OFF_| OFF
OFF_| OFF
OFF_| OFF
OFF_| OFF

44

(» HA SAFE ON/OFF

166

Mit diesen Schaltflichen werden die Kanile
ausgewihlt, deren zugeordneter HA (Head Amp,
Vorverstirker) von allen Abrufvorgingen
ausgeschlossen werden soll.

Hinweis

Wenn Sie mithilfe der Bildlaufleiste die Anzeige nach oben
bewegen, kénnen Sie feststellen, dass die CH-Spalte des
Safe-Parameterbereichs nicht nur die Eingangskanéle,
sondern auch die folgenden Eingangs-Ports enthélt:
AD1-AD48. . .. INPUT-Buchsen 1-48
AD1L-AD4R .. L/R-Kandle der ST IN-Buchsen 1—4
ExHA1-1-ExHA8-8. . . . Kanéle 1-8 der externen
Vorverstérker 1-8 (AD8SHR oder
AD824)

(@ CH SAFE ON/OFF

Mit diesen Schaltflichen werden die Kanile
ausgewihlt, die von Abrufvorgingen ausgeschlossen
werden sollen. Sie sind mit der Bedienfeldtaste
[RECALL SAFE] verkniipft.

(3 Parametermatrix
Hier kénnen Sie die Parameter auswihlen, die von
Abrufvorgingen ausgeschlossen sein sollen. Bei
eingeschalteter [ALL]-Schaltfliche sind mit Ausnahme
von CH bis MIX alle Parameter ausgeschlossen.

Recall Safe und Selective Recall konnen gemeinsam
verwendet werden. Kanile/Parameter, die durch Recall
Safe oder Selective Recall (oder beide) vom Abruf
ausgeschlossen sind, werden nicht abgerufen.
Hinweis
Einstellungen in der Parameter-Matrix fir Kanéle, deren

Schaltflaiche CH SAFE ON/OFF auf OFF steht, werden
ignoriert.

(@ ASSIGN
In dieser Zeile wird die Zahl der pro Parameter
zugewiesenen Kanile angegeben.

(®) SET ALL
Mit den Schaltflichen in dieser Zeile werden die
Schaltflichen aller Kanile oder alle Schaltflichen der
entsprechenden Parameter eingeschaltet.

(6) CLEAR ALL
Mit den Schaltflichen in dieser Zeile werden die
Schaltflichen aller Kanile oder alle Schaltflichen der
entsprechenden Parameter ausgeschaltet.

SELECT IUE RECALL
PARAMETERS

OTHER SAFE PARAMETERS
—DCA— —GER——EFFECT—

mimmoloim
M|
m|mm
m|m
1]
==
20 | ~d [ [ | P | LD

[DCA 1]
b 3|
[DcA 4]
DCA 5|
DA 7

HEEE AEA AR

—MUTE MASTER—
HUTE MASTER
—HIDI REMOTE—

SET ALL A
CLEAR ALL [

(@ SELECTIVE RECALL PARAMETERS PASTE
Mit dieser Schaltfliche werden Parametereinstellungen
aus dem Bildschirm SELECTIVE RECALL kopiert und
im Bildschirm RECALL SAFE eingefiigt. Wenn Sie auf
diese Schaltfliche klicken, wird eine
Bestitigungsaufforderung angezeigt.

OTHER SAFE PARAMETERS
Mit diesen Schaltflichen kénnen andere Parameter als
die oben beschriebenen vom Abruf ausgeschlossen
oder fiir den Abruf zugelassen werden.

(© SET ALL
Mit dieser Schaltfliche werden alle Schaltflichen des
Bereichs OTHER SAFE PARAMETERS eingeschaltet.

CLEAR ALL
Mit dieser Schaltfliche werden alle Schaltflichen des
Bereichs OTHER SAFE PARAMETERS ausgeschaltet.
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Im Falle von Parametern (wie die nachstehend
aufgefiihrten), die fiir zwei nebeneinander liegende Kanile
oder Module mit ungeraden/geraden Nummern gelten,
erfolgt ein Abrufausschluss nur dann, wenn fiir beide
Kanile/Module ,,Recall Safe” festgelegt ist.

- GATE STEREO LINK
- COMP STEREO LINK
- DELAY GANG

- PAN MODE

- GEQLINK

- ATT GANG

- MS DECODE

- FIXED/VARI

Hinweis

e Der selektive Abruf wird angewendet, wenn eine Szene im
PREVIEW-Modus abgerufen wird.

e Beim Abruf einer Szene kann es Félle geben, in denen
durch einen Konflikt der Paareinstellungen zwischen Recall
Safe und Selective Recall ein Parameter fiir den linken und
rechten Kanal unterschiedlich ist. In diesen Féllen wird der
Parameter bei seiner ndchsten Verwendung verkoppelt.

Bildschirm FADE TIME

Hier konnen Sie festlegen, wie Fader und Panorama tiber
eine angegebene Zeitdauer gleitend auf ihre neuen Werte
iibergehen sollen, wenn eine Szene abgerufen wird.

FADE TIME

SCENE MEMORY

001 Opening

PRESENT/TIVE
3:49:38

METER'SECTION

CH 1-24 STIN

SCENE
[ SCENE | EVENT LIST]
FADE_TINE
(L) UGN ENABLE
- PANNING | SAME S FADING |

IneuT o (R ALL_INPUT

FADE START
TIME | OFFSET
INPUT

mm snm anz ana snm
_50[e—Dlo——0]

ja———cjs-—o lc—| [s-—ol
(_cH33 | cuas | ch3s | cuae | chaz | cuas | cn39 | cuao i ocen | -nnnz [mﬂ[ml
—— DI ——O[8-—— Ol8—— Ol —— = = =
[ char | chaz m!llm!l cias | cies | chaz lmﬁl [_oces | oces | _ocaz | bces
| e T

CLEAR ALL

SET
CLEAR ALL

STIN

usER DEFINEDKEY)
BANK A

SELECTEDCH'| | IMIX'SECTION: o T FADER STATUS

s SEND DCA

INPUT CH
PANNING

(1) FADING ENABLE/DISABLE
Hier wird die Fade-Funktion (Ein-/Ausblenden) fiir
Fader-Pegel aktiviert/deaktiviert.

Hinweis

* Die Einstellungen im FADE TIME-Bildschirm werden fiir jede
Szene unabhéngig gespeichert. Wenn Sie diese
Einstellungen bearbeiten, miissen Sie die betreffende Szene
speichern, damit Ihre Anderungen wirksam werden.

» Die Fade-Funktion wird angewendet, wenn Sie eine Szene
abrufen, bei der die ENABLE-Schaltfldche eingeschaltet ist.

(@ INPUT CH PANNING ENABLE/DISABLE
(Panorama fiir Eingangskanal aktivieren/deaktivieren)
Wenn die Schaltfliche eingeschaltet ist (ENABLE),
dann wird die Fade-Funktion auch auf den Parameter
PAN (BALANCE) von Eingangskanilen angewendet.
Diese Schaltfliche ist unabhingig von der Einstellung
FADING ENABLE/DISABLE ((D). Mit den folgenden
beiden Schaltflichen wihlen Sie die Eingangskanile,
fiir die diese Einstellung gelten soll.

* Wenn die Schaltfliche ALL INPUT eingeschaltet ist
Die Fade-Funktion gilt fiir den PAN (BALANCE)-
Parameter aller Eingangskanile.

* Wenn die Schaltfliche SAME AS FADING
eingeschaltet ist
Die Fade-Funktion gilt fiir den PAN (BALANCE)-
Parameter nur der Eingangskanile, die in Schritt (4)
ausgewahlt wurden.

(3 FADE TIME/START OFFSET
Mit den folgenden zwei Schaltflichen werden die
Parameter ausgewihlt, die im Bildschirm FADE TIME
angezeigt/bearbeitet werden kénnen. Die Anzeige
rechts daneben zeigt, welche Schaltfliche im
Augenblick ausgewahlt ist.

* Wenn die Schaltfliche FADE TIME eingeschaltet ist
Geben Sie die Zeit (FADE TIME) ein, wihrend der der
Fader- oder Panorama-Parameter des entsprechenden
Kanals den neuen Wert erreichen soll, wenn eine Szene
abgerufen wird, bei der die Fade-Funktion aktiviert ist.

PM5D/PM5D-RH Bedienungsanleitung Referenzteil
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Funktion SCENE

168

* Wenn die Schaltfliche START OFFSET
eingeschaltet ist
Geben Sie die Zeit (START OFFSET) ein, nach deren
Ablauf der Fader- oder Panorama-Parameter des
entsprechenden Kanals beginnen soll, seinen Wert zu
verandern, wenn eine Szene abgerufen wird, bei der die
Fade-Funktion aktiviert ist.

ST IN

® Kanaleinstellungen
Hier konnen Sie die Fade-Funktion ein-/ausschalten
und die Werte fiir FADE TIME (oder START OFFSET)
fiir jeden Eingangskanal/Ausgangskanal festlegen.

Die Fade-Funktion wird mithilfe der Kanalnamen-
Schaltflichen ein-/ausgeschaltet. In den Feldern
unterhalb dieser Schaltflichen konnen Sie die Werte
fiir FADE TIME oder START OFFSET eingeben.
Bringen Sie den Cursor auf eines dieser Felder, und
drehen Sie das Datenrad [DATA], oder klicken Sie auf
die Schaltflichen [ / [ links und rechts vom Feld, um
den Wert einzugeben.

Die Farbe des im Feld angezeigten Zahlenwerts dndert
sich folgendermafien:

* Wenn die Schaltfliche FADE TIME eingeschaltet ist
Der Wert wird weifd angezeigt bei Kanélen, deren Start-
Offset-Zeit ,,----“ (nicht festgelegt) ist, und hellblau bei
Kanilen, die auf den Wert 0,1 oder dariiber eingestellt
sind.

* Wenn die Schaltfliche START OFFSET
eingeschaltet ist
Der Wert wird rot angezeigt bei Kanilen, deren Start-
Offset-Zeit ,,----“ (nicht festgelegt) ist, und gelb bei
Kandlen, die auf den Wert 0,1 oder dariiber eingestellt
sind.

Falls Sie es wiinschen, konnen Sie die Werte fiir FADE
TIME / START OFFSET von einem Kanal zum
anderen wie folgt kopieren. Bringen Sie den Cursor auf
ein Feld, das den Wert anzeigt, den Sie kopieren
mochten, und driicken Sie dann bei gedriickter
[SHIFT]-Taste die [ENTER]-Taste, um das Fenster
JOB SELECT aufzurufen.

JOB SELEGT

TINE GOPY [ALL INPUT/OUTPUT/DGAI
TINE COPY [ALL INPUTI

TINE COPY [ALL DUTPUT]

TINE COPY [ALL CHI

TIME COPY [ALL STINI

TINE GOPY [ALL FXRTNI

TINE COPY [ALL DCAI

TIME COPY [ALL MIX]

TINE COPY [ALL MATRIX]

TINE COPY [ALL STEREOD] hd

GANGEL 0K
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Markieren Sie in diesem Fenster den Eintrag mit dem
Kopierziel, und klicken Sie auf die Schaltfliche OK.
Der Wert des ausgewidhlten Kanals wird kopiert.

(®) SET ALL
Mit dieser Schaltfliche konnen Sie die Fade-Funktion
fiir alle Eingangskanile oder Ausgangskanile
aktivieren.

(® CLEAR ALL
Mit dieser Schaltfliche kénnen Sie die Fade-Funktion

fiir alle Eingangskanile oder Ausgangskanile
deaktivieren.



Bildschirm TRACKING RECALL

Hier konnen Sie Einstellungen fiir die Funktion ,, Tracking
Recall“ vornehmen, die einen festgelegten Offset-Wert
zum Wert eines jeden Faders addiert, wenn eine Szene
abgerufen wird.

TRACKING RECALL

PRE| ENT TIME METERISEGTION

CH1-24 STIN

SCENE MEMORY' e
SCENE 001 Opening
T ) 002 AcT1

<« oack | Forvero > [{EE

[_seran |
DISPLAY SELECT CLEAR ALL oL

TRACKING RECALL
ENABLE INPUT | OUTPUT

;

INPUT

1234567809101112 131415161718192021222324
jorJonJou Jon JonJow JonfoNJon oo Jon e = [~ [ = [ [ [ [~ [ -] -]

STERED
252627282930 31 32 3334 3535 97 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48
EEEEEEEEEEEE EREEEEEEaaEEa

J DIRECT RECALL
— DIRECT FECALL.

SELECTEDICH ECTION

|

SET ALL

TRACKING RECALL

DISPLAY SELECT
OUTPUT

|——

(1) TRACKING RECALL ENABLE/DISABLE
Diese Schaltfliche schaltet die Tracking Recall-
Funktion ein und aus.

Tipp
Die Einstellungen des Bildschirms TRACKING RECALL
gelten fir alle Szenen.

(@ DISPLAY SELECT
Mit diesen Schaltflichen wihlen Sie den Kanaltyp aus,
der im Bildschirm TRACKING RECALL angezeigt
wird. Mit INPUT wihlen Sie Eingangskanile und mit
OUTPUT Ausgangskanile aus.

(3 SET ALL
Mit dieser Schaltfliche wird die Funktion ,, Tracking
Recall“ fiir alle Kanile eingeschaltet (einschlieflich der
Kaniile, die im Augenblick nicht im Bildschirm
angezeigt werden).

(@) CLEAR ALL
Mit dieser Schaltfliche wird die Funktion ,, Tracking
Recall” fiir alle Kanile ausgeschaltet (einschlieflich der
Kaniile, die im Augenblick nicht im Bildschirm
angezeigt werden).

(& OFFSET LOCK
Wenn diese Schaltfliche eingeschaltet ist, werden die
Schieberegler aller Kanile (einschlieBlich der Kanile,
die im Augenblick nicht im Bildschirm angezeigt
werden) grau dargestellt und stehen nicht zur
Bearbeitung des Offset-Wertes zur Verfiigung.

PM5D/PM5D-RH Bedienungsanleitung
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® ON
(Tracking eingeschaltet) Mit diesen Schaltflichen wird
das Tracking pro Kanal ein-/ausgeschaltet. Wenn die
Schaltfliche TRACKING RECALL ENABLE/DISABLE
auf ENABLE gesetzt ist, dann wird das Tracking fiir
diejenigen Kanile eingeschaltet, bei denen diese
Schaltfliche auf ON steht.

Hinweis

Wenn OFFSET LOCK ((5)) ausgeschaltet ist, dann wird durch
Einschalten dieser Schaltfldche der Tracking-Offset des
entsprechenden Kanals auf 0 dB zuriickgesetzt. Wenn Sie in
diesem Zustand den Fader des entsprechenden Kanals
betétigen, dann wird der relative Betrag der Fader-Bewegung
von dem Punkt, an dem diese Schaltfldche eingeschaltet
wurde, als Tracking-Offset gespeichert. Danach kénnen Sie
OFFSET LOCK einschalten, um den Offset festzuhalten.
Dieser Offset-Wert wird dann bei jedem nachfolgenden
Szenenabruf addiert.

@ Tracking-Offset
Hier konnen Sie den Offset-Wert festlegen, der fiir
jeden Kanal gelten soll, wenn Tracking eingeschaltet ist.
Der Einstellbereich betrigt £15 dB. Solange OFFSET
LOCK ((®) ausgeschaltet ist, konnen diese Werte auch
durch Betitigen der Fader des Bedienfelds geindert
werden. Wenn Sie jedoch die Offset-Werte im
Bildschirm anpassen, fithrt das nicht dazu, dass die
Fader auf dem Bedienfeld sich entsprechend
mitbewegen.

Referenzteil
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Funktion SCENE

Bildschirm GLOBAL PASTE

Hier konnen Sie die Parameter-Einstellungen jedes
beliebigen Kanals oder die Parameter der aktuellen Szene
kopieren und in eine oder mehrere Szenen des
Szenenspeichers einfiigen.

4 BrcK_|| ForunRD »

GLOBAL PASTE

SLogaL OR @[ PR R o
D01 Ope
D RA ZFN GLOBAL PASTE
DCA,GEN
Ol 1w | outpur | B4 BES PASTE L
DESTINATID

SET ALL [ PARAMETER £ SCENE TITLE TIHE STAHP

CLEAR ALL 4|

ATT

[]
2526 STINI GOTE

000 [Initial Data __|R
ening o

04/20/2000 08:23:29
001]0 9

afenfea] =
oo |en | | ol

2
0 AE S CONP.
0 EEE EE DELAY 002 |AGTL 20/2000 07356

| ] e |

0 fE B FADER S0l [ 093 [acT2 20/2000 08105

13

8
10J[33 [ 34 | FxRTNL O T1[12| | [ 004 [ACTS /2072000 07:57:
7

12 {25 [ 36 N Fxare f§ §ICAVBALIRE o1 [ Loos [Finale /20/2000 07:58:

14 (37 [ 38 | Fxains i LINSERT IR 15116

15
17
19

16 {39 [ 40 [ FxRTNA SEND 17]18 001 |Opening & 72072000 08:23

18f41]42 DCA 19]20 002 [AGTL 2072 T55
20[43]aa WUTE 21 [z0| ] 1003 [ACT2 /2072000 08:06:

21

004 04/20/2000 0
22 ||| 45] 46 Lt e 005 [Finale 0472072000 07:58:02

23

24 |[ 47 (a8 m 505
PATCH 007 |

—
000 |Initial Data R 1/20/2000 08:23: 4|

NANE am
< y

HUTE_FRSTER

I DGA - GER
PASTE HODE OUTPUT | 'EFFECT

(1 PASTE MODE
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Mit diesen Schaltflichen wihlen Sie den Parameter-
Typ der Kopierquelle aus. Sie haben dazu folgende
Maoglichkeiten. Sie konnen jeweils nur einen Typ
auswihlen.
INPUT ...... Eingangskanal-Parameter
OUTPUT ... .Ausgangskanal-Parameter

DCA, GEQ, EFFECT ....DCA-Pegel oder
Stummschaltungsstatus,
GEQ-Einstellungen,
Einstellungen interner
Effekte

GURRENT SCENE

SOURCE CH SELECT MEILMLINS
CLEAR ALL o

=
DELAY
FADER
AN/BA

INSERT

=
E=)
=
=
=
m
=
m
=

INPUT

Lk (a2 2 et

CURRENT SCENE

In diesem Bereich kénnen Sie Kanile und Parameter

auswihlen, die aus der aktuellen Szene kopiert werden
sollen. Der hier angezeigte Inhalt hingt vom gewihlten

Paste-Modus ab (D).
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DTFECT RECALL

* Wenn der Paste-Modus INPUT ist

Wihlen Sie Eingangskanile im Bereich links, und
Parameter im Bereich rechts. Es kénnen folgende
Parameter ausgewihlt werden:

Alle Parameter mit Ausnahme von HA, PATCH

ALL und NAME

ATT Absenkung

EQ EQ-Funktionseinstellungen

GATE GATE-Funktionseinstellungen
COMP COMP-Funktionseinstellungen
DELAY DELAY-Funktionseinstellungen
FADER Fader-Pegel

ON Ein-/Aus-Status der [CH]-Taste [ON]

PAN/BAL | Panorama-/Balance-Einstellungen

INSERT Insert-Ein-/Aus-Status und Insert-Punkt

1 Send-Pegel an den/die gewunschten MIX-
SEND Bus(se)
DCA Zugehorige DCA-Gruppe
MUTE Zugehdrige Mute-Gruppe
LCR LCR-Bildschirmeinstellungen
HA Einstellungen fur den Vorverstérker, der dem
entsprechenden Eingangskanal zugeordnet ist.
PATCH Einstellungen fur den Eingangs-Patch, der dem
entsprechenden Eingangskanal zugeordnet ist.
NAME Der dem entsprechenden Eingangskanal

zugeordnete Name

*1. Wenn die Schaltflaiche SEND eingeschaltet ist, wahlen
Sie Uber die MIX-Schaltflachen (1-24) den in Frage
kommenden MIX-Bus aus. Wenn der MIX-Bus paarig
angelegt ist, dann wird SEND PAN Teil von PAN/BAL,
sofern fur FOLLOW PAN die Option VARI eingeschaltet
ist, andernfalls wird es Teil von SEND.

* Wenn der Paste-Modus OUTPUT ist

Wihlen Sie Ausgangskanile im Bereich links, und
Parameter im Bereich rechts. Es konnen folgende
Parameter ausgewdhlt werden:

EQ EQ-Funktionseinstellungen

COMP COMP-Funktionseinstellungen

DELAY DELAY-Funktionseinstellungen

FADER Fader-Pegel

ON Ein-/Aus-Status der [CH]-Taste [ON]

BAL Balanceeinstellungen

INSERT Insert-Ein-/Aus-Status und Insert-Punkt

TO MTRX"! Send-Pegel an den/die gewiinschten MATRIX-
Bus(se)

DCA Zugehorige DCA-Gruppe

MUTE Zugehorige Mute-Gruppe

LCR LCR-Bildschirmeinstellungen
Hiermit wird ausgewahlt, ob der Send-Pegel

WITHOUT des von den Eingangskanalen an den

MIX SEND/ ahlten MIX-Kanal Signal

WITH MIX | @usgewa ter_1_ -Kanal gesendeten Signals

SEND in den eingefligten Daten enthalten sein soll
(WITH...) oder nicht (WITHOUT...).

*1. Wenn die Schaltflaiche TO MTRX eingeschaltet ist,
wahlen Sie mit einer der MATRIX-Schaltflachen 1-8
den in Frage kommenden MATRIX-Bus aus.

Hinweis

e Wenn der Paste-Modus INPUT ist, und der eingefiigte
Parameter NAME ist, dann wird die mit der ausgewéhiten
Szene verknlipfte Namenbibliothek automatisch durchsucht
und der Parameter dort eingeftigt.

e Beachten Sie, dass der Einfligevorgang die Bibliothek
liberschreibt, und wenn andere Szenen auch mit dem
entsprechenden Bibliothekseintrag verknlipft sind, diese
davon betroffen werden kénnten.




3 Funktion MIDI REMOTE

- PASTE + Bildschirm MIDI SETUP
D ATIO o C .
Hier konnen Sie die Art von MIDI-Nachrichten
_ SCEIE TITEE LIME STOHP - auswihlen, die im PM5D gesendet und empfangen
| werden, und den zu verwendenden MIDI-Port festlegen.
i
000 [Initial Data__|R 04/70/2000 08:23:29 MIDI SETUP
002 |AGT1 0472072000 07:56:13
. . GLOBAL. SCENE MEMORY' PRESENT TIME METER SECTION
I003 ACT2 04/20/2000 08:06:05 MINJi /REMOTE | Q01 Openins 4:39:16 CH1-24 || STIN
I004 ACT3 0472072000 07:57:48
005 |Finale 0472072000 07:58:02 hi
000 |Initial Data R 047202000 08:23:29 - WIDI SETUP
001 [Openi & 04/20/2000 08:23:29
Iooz nE?l"ns 04720/2000 07:56:13 | HIDI PORT, I | T (R =L
003 |ACT2 04/20/2000 08:06:05 SThbt o L+ gk =2 1 MIDI RENOTE
& [OMNT ON | OUTPUT PORT
A BN PROGRAN Bk | (]
Iggg Finale 047202000 07:58:02 CHANGE T | v ] 0 —
BANK € |
[ v |
'333 = s - . e

PARRKETER PHSD EDITOR
CHANGE
OTHER 3 PORT
COMHAND

MIDI THRU

usB | 1]
I T | D 810]

Globale

CIRECT RECRLL

(3 DESTINATION SCENE
(Zielszenen) In dieser Liste konnen Sie die Szenen " CH L ] % ; STIN B
auswihlen, in denen die Daten eingefiigt werden | | STIN | e
sollen. Falls Sie mehrere aufeinander folgenden Szenen
als Zielszenen auswihlen mochten, markieren Sie die
Startnummer in der oberen und die Endnummer in
der unteren Liste. (Wenn Sie nur eine Szene einfiigen,
markieren Sie in der oberen und unteren Liste dieselbe
Szene.)

P —— FADER/STATUS
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HIDI SETUP

HIDI PORT

Sie konnen die Sortierreihenfolge der Liste dadurch
andern, dass Sie auf eine der Schaltflichen klicken, die
als Spaltentitel am oberen Rand der Liste angezeigt
werden (Szenennummer, SCENE TITLE, TIME
STAMP oder COMMENT).

(@ PASTE
Mit dieser Schaltfliche wird der Vorgang ,,Global
Paste® (globales Einfiigen) ausgefiihrt. Wenn Sie auf
diese Schaltfliche klicken, erscheint eine
Bestitigungsaufforderung.

SINGLE MODE
HIDI CH

I [ OHNT 0N}
PROGRAN L BANK ON |

GHANGE
HULTI

CONTROL
GHANGE

| ov R ov R orr |

| RN |
st romaen [ ov BRI on SRR o

i

OTHER OFF

COMNAND
8- (10 G (|

MIDI THRU

Im Falle von Parametern wie den nachfolgenden, die
jeweils immer nur fiir ein Paar nebeneinander
liegender Kanile oder Module mit ungeraden/geraden
Nummern gelten, wird ein Parameter nur eingefiigt,
we